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Como empezar con la mesa “en blanco”

Para borrar todas las memorias de la mesa y recuperar las configuraciones
iniciales, mantenga pulsado el boton SCENE MEMORY [STORE] mientras
enciende el aparato. Si acaba de extraerlo de su embalaje y es la primera vez que
enciende el aparato, no es necesario que haga esto ultimo.

weamiz snceseroucosens. LIV 2000

Para empezar con las configuraciones en blanco sin borrar las memorias, basta
recuperar la SCENE 00. Para ello, utilice los botones SCENE MEMORY de
flecha arriba/flecha abajo para seleccionar la escena “00” y, a continuacion,
pulse [RECALL].

Si se escoge esta funcion, todos los faders se desplazaran hacia abajo y las
funciones de mezcla recuperaran sus valores predeterminados.
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La estructura del panel trasero

Todos los conectores de audio se encuentran en el panel trasero. Dicho panel
incluye lo siguiente:

1. 24 entradas de micro con entradas XLR y TRS. Insertos TRS

(balanceados).

2. Salidas analdgicas Stereo, Studio y Control Room.

3. 8salidas analdgicas “OMNI” con jacks TRS.

4. 3xsalidas y entradas digitales a 2 pistas.

5. 6 slots de expansion opcionales.

Asimismo, el panel trasero incluye conectores que se utilizan para diversas
funciones de control y sincronizacion. Por ejemplo, el puerto CONTROL (D-
sub, 25 pines) se utiliza para entradas y salidas GPI. Los puertos CASCADE IN
y OUT sirven para conectar otras consolas DM2000 o 02R96 y compartir buses
de audio. El conector METER se utiliza para el puente de vumetros (opcional).
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Como funciona el panel frontal

En el panel frontal se encuentran todos los controles, estructurados en areas
I6gicas:

1. Entrada analdgica de ganancia, pad, inserto y +48V.

2. Faders, pantalla de nombre, botones [ON], [SOLO] y [SEL]
para los canales.

3. Controles AUX SEND y PAN.

4. Area de canal seleccionado (SELECTED CHANNEL).

5. Controles de efecto.

6. Botones de acceso a la pantalla (diamantes en gris).

7. Botones de control de maquina y control de pantalla.

8. Controles de monitor.

@YAMAHA

El &rea SELECTED CHANNEL resulta fundamental. En dicha area, aparecen
reflejadas todas las funciones importantes para cada canal. Solamente se puede
seleccionar un canal por vez. Para seleccionar un canal (y acceder a sus
configuraciones en el &rea SELECTED CHANNEL), pulse el conmutador
[SEL]. Cuando desee pasar a otro canal, basta pulsar el boton [SEL]
correspondiente.
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Como controlar los faders de canal

En la DM2000 hay 9 capas de faders:
Canales de entrada 1-24
Canales de entrada 25-48
Canales de entrada 49-72
Canales de entrada 73-96
Capa maestra: Buses 1-8, Auxiliares 1-12, Matriz 1-4
6 9. 4 capas remotas para controlar otras funciones/dispositivos.
Cuando se cambian las capas, se memorizan todas las configuraciones de canal.
Simplemente, se modifican las configuraciones de los canales que aparecen en
pantalla.
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Cada fader controla una entrada distinta de la DM2000. Esta asignacion no es
fija y se puede modificar en el ment INPUT PATCH.
He aqui los ajustes predeterminados:
los canales 1-24 controlan las 24 entradas analdgicas principales;
los canales 25-48 controlan las entradas 1-8 de los slots 1, 2 y 3;
los canales 49-72 controlan las entradas 1-8 de los slots 4, 5y 6;
los canales 73-88 controlan las entradas procedentes de los efectos
internos 1-8;
los canales 89-96 controlan la sefial procedente de las distintas entradas

de 2 pistas.

5 DM2000V2 - Guia réapida



Coémo modificar el patch de entrada

Para asignar distintas entradas a los canales de entrada, por ejemplo, las entradas
del slot 1 9-16, realice las siguientes tareas:
1. pulse el boton [INPUT PATCH] DISPLAY ACCESS.

2. Si es necesario, pulse el botdn varias veces hasta que aparezca la
pagina CH1-48 o la pagina CH49-96.

3. Pulse [SEL] del canal escogido (o desplace el cursor en la pantalla
hasta el nimero de canal escogido).

4. Pulser [ENTER] (mediante la rueda de datos situada en la esquina
inferior derecha de la mesa). De esta manera, se abrira la ventana
PATCH SELECT.

5. Seleccione el tipo de entrada en la primera lista de la ventana
PATCH SELECT (AD in/Slot in/FX out, etc.).

6. Pulse [ENTER] y escoja la opcion deseada en la siguiente columna
(por ejemplo, Slot # 0 FX #).

7. Pulse [ENTER] y escoja la opcion deseada en la Gltima columna (por
ejemplo, CH# o L/R).

8. Para finalizar el cambio de Patch, pulse [ENTER] y haga clic en YES
en la ventana PATCH SELECT.

B initial Data @ | <IN PATCH Egd CHI-CHI | [@initiaibata @ [ IH PATCH Egd CHI-CHI ]

[IHFUT_CHi-42 FATCH] [CHI
[RD_TH 1 &

I “ATCH SELECT
#l INPUT CH1 PATCH. S1oti CHI TN

4 —
[ Bus ouT SLOT4 CH4
A 2TROTH 5 SLOT3 CHZ
] SLOT2 CHz2

i x [
FSLOT TN (T
R

illl Mo Assion

A INS1-45 INS49-05 f |}
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PATCH DE SALIDA

El canal de salida estéreo es el Unico que dispone de una salida en el panel
trasero de la DM2000. El resto de los canales de salida deben asignarse a una
salida (o varias) de las salidas OMNI o salidas de SLOT. Esto se lleva a cabo en
el mend [OUTPUT PATCH].

Los ruteos predeterminados de la DM2000 asignan los auxiliares 1-8 a
OMNI 1-8, a la vez que asignan los buses 1-8 a las salidas de SLOT 1-8,
respectivamente.

Para editar el patch de salida, pulse el boton [OUTPUT PATCH]
DISPLAY ACCESS (y, si es necesario, vuélvalo a pulsar) para visualizar la
pagina SLOT u OMNI deseada.

(B Initicl Data @ | <0UT PATCHER] CHI-CHI |
DISPLAY ACCESS ' TSLOT1—Z OUTFUT FATCH] EIER]

’ ’ ’ ’ | I o :
| 1 Z 3 4
{ (BLIST H H=l H BLSS H H=l= H

IJ.ITA ] =] 7 =]

| iBLISS i iBLISE i iBLSY i {0
a9 ji=) 11 1z
\ g iBLIS] i H=11= i iBLISE i H==E

MIDI | REMOTE |METER Y i = e L

secoee B - -
| 1 Z = 4

- : BOETTTCTY O BBOEETTTY O OBUSETTTTY UL
|ouTPUT | {l 5 E b g

GROUP IIIPU'I'

; BijEE BUSE™t BIESTTCY fBES
. a 1@ 11 1Z

EFFECTS/ P'-UG"“"S WUETTTTYOEIESTTTTYGHUESTTTTY (EDEd
d 13 14 15 16

B BEE Y (S BiigE

ISLDT1—2 FISCoT5—4 J§ SloTo& J& ONHl oUT FERT
——l

Utilice las teclas de cursor para resaltar el puerto de salida deseado y pulse
[ENTER] para abrir la ventana PATCH SELECT. Luego escoja el tipo de canal
y numero de canal y, para completar el patch, haga clic en [ENTER] en el

cuadro YES.
Eed CHi-CHI |
SLOT1-1 PATCH.
STERED
HTF!IX ouT
SLOTI—%2 g4 SLOT3—d4 f3 SLOTS-6 g4 OWNI OUT f k|
B Initial Data JE] < 0UT PATCH CH1-CH1
[[OUTPUT PATCH L IERARY]
Una vez editado todo el patch, conviene fo.__LISHARYTITLE
- - - ’ . o atg
guardar las configuraciones en la libreria de WE] | 1ihessivemoi
. . ’ . arta!l
patch. Existen librerias INPUT PATCH y 9.0 Mo Datal ]
8.0 Ho Datal 1]
OUTPUT PATCH separadas, a las que se 7.L Mo Datal |
accede desde los botones DISPLAY Y
ACCESS correspondientes. Cada libreria Tl
. ) |
de patch contiene 32 memorias. sl atal
. Undo Data
A £ JL_CH HAME_ B LIBRARY
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NOMBRES DE LOS CANALES

Se puede asignar un nombre a cada uno de los canales de la DM2000 (que
aparecera en la ventana fluorescente que esta encima de los faders). Asimismo,
el nombre del canal seleccionado siempre aparece reflejado en la esquina
superior derecha de la pantalla LCD.

Para escribir un nombre de canal, entre primero en la pagina CH NAME
pulsando el boton [INPUT PATCH] DISPLAY ACCESS.

B Initial Data <+ |N_PATCH CH1-CHi
LI MPUT CHAMNEL HAME E Name InFut Auta Cory
10 SHORT LONG

CH? CCH? »= <CH?Y » <CHY >
CHG ECHE » = <CHG » <CHE b
CHS CCHS »= <CHS » <CHS >
CH4 tCH4 »= «<CHd4 » <CHd ¥
CH3 CCH3 »= <CH3 » <CH3 >
CHz TCHZ »= «<CHz » <CH2 ¥
CH1 ECHT > = i<CHY »!i<CHI ®i

FA[3 EFFECTI-Z J3 EFFECTS—% B cH HAtE | J

Luego pulse [SEL] del canal elegido y, a continuacién, [ENTER] para visualizar
la ventana TITLE EDIT en la pantalla. Si conecta un teclado de ordenador al
panel trasero, podréa teclar el nombre deseado. En caso contrario, use las teclas

de cursor y el botén [ENTER] para navegar por el teclado de la pantalla LCD.
| B Initial Data mﬁiﬂlom PATCH CHI-CH1 |

e b e

b

Observe que hay nombres largos (de 16
caracteres) y cortos (de 4 caracteres)
para cada canal. El nombre corto
aparece en la ventana fluorescente que
estd por encima de los faders, mientras
que el nombre largo sélo se utiliza
como referencia. Seleccione la opcion
[Name Input Auto Copy] situada en la
parte superior de la pagina CH NAME

CAHCEL I EH ]

FRESS0K’TO STORE.

para copiar automaticamente los B initiol Gota P & W PATCH JBY CH7-Tou3
1
primeros 4 caracteres del nombre largo HFLT_CHAMHEL HALE X Hone [t futo Cors
- 10 SHORT L

al nombre corto cada vez que escriba TS (CHIZ ) = <CHiG <CAT3 >

un nombre largo. S HE R )
CH1@ (CH1@ » = <0OH-R» <0H-Risht ¥
CHI (CH3 > = <0OH-L» <0OH-Left >
CHE (CHE » = <Ride* <Ride Cumbal >

Para escribir nombres para los canales HCOD A Gl 2 S

de bus, auxiliar y matriz, entre en el Gii (M3 1o it oHoHat )

menid [OUTPUT PATCH]. G2 G2 - comar conare Tar
CH1 (CH1 3= «<Kickr <Kick Drum ¥

INITIALIZE

gL IBRARY
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CONSEJO

Para visualizar brevemente el nombre largo de un canal mientras aparece una pagina distinta en
la pantalla, mantenga pulsado el boton [SEL] del canal durante un segundo o0 més, tras lo cual
aparecera el nombre largo en la ventana fluorescente, encima de los faders.

MODO CODIFICADOR/MODO FADER

Los codificadores situados por encima de los faders pueden emplearse para
editar diversos parametros de canal. Los mas utiles son los panoramicos (PAN)
y los envios auxiliares (AUX SEND).

1. Para editar el panoramico en los codificadores, basta pulsar el boton
[PAN] ENCODER MODE vy girar el codificador deseado. La posicion del
panoramico aparecera en la ventana fluorescente situada por encima de los
faders de canal.

2. Para modificar el auxiliar en los codificadores, pulse el botdn
[AUX/MTRX] ENCODER MODE Yy seleccione el AUX# (1-12) deseado
mediante uno de los botones [AUX#] SELECT situados arriba. El nivel del
auxiliar aparecera en la ventana fluorescente situada por encima de los faders de
canal.

3. Para ver la informacién de envio de auxiliar para varios canales al
mismo tiempo, pulse el boton AUX SELECT [DISPLAY]. Cada vez que se
pulsa este boton, se cambia de pagina en la pantalla LCD, accediendo a datos
correspondientes a otros canales. En estas paginas se puede editar el estado
PRE/POST, asi como desactivar los auxiliares de envio pulsando [[ENTER]]
mientras el cursor resalta el codificador de nivel.

4. Cuando se pulsa el conmutador [AUX/MTRX] FADER MODE, en
lugar del nivel de canal aparecen los niveles de auxiliar de envio en los faders.
Escoja el auxiliar que desee ver en los faders utilizando los botones [AUX#]
SELECT (como se describe en el paso nimero 2). Para recuperar el
funcionamiento normal de los faders, pulse el boton [FADER] FADER MODE.
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El uso de los controles de canal seleccionado

Cuando se selecciona un canal, sus configuraciones pueden verse y controlarse
en el area SELECTED CHANNEL. El nombre y el nimero del canal
seleccionado siempre aparecen reflejados en la esquina superior derecha de la
pantalla LCD.

’ FEOUTING PHASE [ IMEERT

- -
LAY

AT I
ALK 7 NLATE X SEND

ECUALIZADOR

Cuando se mueve alguno de los controles de ecualizacion, aparece la pagina de
edicion de ecualizacion. Hay 4 bandas paramétricas. Para cambiar de
FREQUENCY a Q, pulse el codificador rapidamente. Tenga en cuenta que la
banda LOW puede ser una pendiente baja o un HPF cambiando el factor Q a la
posicion maxima o minima. De la misma forma, la banda HIGH puede ser una
pendiente alta o un LPF. Hay dos tipos de EQ (TIPO I o TIPO I1I), con
caracteristicas sonoras ligeramente distintas. La funcion ATT es un atenuador o
sistema de recorte digital para ajustar la preecualizacion del nivel de canal.

B Initial Data @O0 GEQ 2] CHi-CH1 |
[CH1 EGUALIZER EDIT]] CH1

CURVE

E& OM TYFE ATT]| | -
|| G
=
dE|[ Z
‘ Ty T
LOK L—HID H-HID HIGH
[ 1 1 [Lel]
o HFF o a.78 o a.78 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1.88kHz 4 ,88kHz 18.8kHz
[G] [G] [G] [G]
@ []§] a.8de @ a.8de @ a.8de

EQ EDIT JAFG L IBRARYM ATT 1—Fd g4 ATT F5—d45 f k|
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PANORAMICOS

Aqui se pueden editar las configuraciones PAN y SURROUND PAN del canal
de entrada seleccionado (los canales de salida no tienen panordmico). Los
botones L y R muestran si el canal esté situado en el lado izquierdo o derecho
del par estéreo. El joystick no se activa hasta que se selecciona el modo
Surround. Para ello, pulse el boton PAN/SURROUND [DISPLAY] hasta que
aparezca en pantalla la pAgina SURR MODE. Luego, escoja el tipo de
SURROUND MODE: 3-1, 5.1 0 6.1. Asi, algunos de los buses (1-8) se
convertirdn en buses Surround.

B Initial Data Eﬂqopnmsunn ﬁ CHI-CHI | [@ initiol Data @O0 S PAN/SUR
[ IMPUT CHi-24 PAN] [SURROUMO MODE:

I“lDDE—E
SURROUMD MODE

] RE1 L1 R1E  CENTER CENTER CEMTER  CENTER LFE

1@ 1 1z 13 14 15 16

OOOOOODD

CEMTER  CEMTER  CEWTER CEMTER  CEMTER  CEMTER  CEMTER  CEMTER
12 Za 21 ZZ Z3 z9

OOHOOOOD

CEMTER  CEMTER  CEWTER CEMTER CEMTER  CEWTER  CEHTER  CEMTER

SURR/EUS SETUP ¥,

PAM1I=F4 f3 PAMZES—A5 fy PAMAS-TZ g} PANTI—0E Fiw|

DINAMICA

Cada canal de entrada incluye una puerta y un compresor. Los canales de salida
solo tienen un compresor. Cuando se mueve un boton o codificador
[DYNAMICS], aparece la pantalla GATE o COMP correspondiente. Aqui
también se pueden observar los vimetros de reduccion de ganancia y el estado
Key-In. EI compresor puede colocarse en posicidn pre-EQ, pre-fader (post-EQ)
0 post-fader.

@ Initial Data @99 & DYNAHICS CHI-CHI B initial Data @771 < DYHAHICS CH1-CH1
[CH1 GATE EOIT] CH1 [.CH1 COMP EDIT.| CHI
CURVE TYFE
CURVE TYPE
FOSITION
STE [TEGSTTIoNT | p

1l

m

OFF

SR mol

L
FXTY

FARAMETER

L
PARAME TER

TH7 OFF [Or 7 arFT .
THRESHOLD | RANGE ATTACK @ THRESHOLD | RATIO ATTACK
m -26.8dE —S6dE Bms= m - £.8dE 2.5:1 G8ms
DECAY HOLD ; RELERSE ouT GAIN ® HMEE
384ms 2.35ms 229ms H 8.6d8 2

FA COMP EDIT 84

ATE EDIT £ GATE LIE g3 COMP EDIT £ COMP LIE
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ENVIOS DE AUXILIAR/MATRIZ

Cada canal de entrada tiene 12 envios auxiliares, mientras que cada canal de bus
y auxiliar dispone de 4 envios de matriz. Aqui se pueden ajustar los estados
LEVEL y ON. Use el conmutador [BANK] para tener acceso al control de envio
de auxiliar deseado correspondiente al canal de entrada seleccionado: 1-4; 5-8;

9-12.
B Initial Oata JF < E@ CHi-Kick
Aun cuando el meni AUX o
CURVE
MATRIX no aparezca en la sl T j
. - - e o — NER
pantalla, siempre se indicara |
el nivel de envio cuando se o
. . . - 18.18dE
realicen ajustes o simplemente = —- e =A—
Se pUIse e' COdIflcador o [Q] HFF o [@1 a.7a o [@1 =) I[-Ia.]SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1.88kHz 4.88kHz 18.68kHz
@ e OH [G]B.BdB @ [G]B.BdB @ [G]B.BdB

Ei EDIT JAER L IERARYEY ATT 1—Fd f4 ATT 2545 gk |

Pulse el boton AUX/MATRIX SEND [DISPLAY] para leer la informacion
correspondiente en pantalla. Use los botones [AUX#] y [MATRIX#] SELECT
situados en en lado izquierdo de la DM2000 para decidir qué namero de auxiliar
0 matriz se va a visualizar. Si pulsa el boton [DISPLAY] varias veces, tendra
acceso a las configuraciones LEVEL y PRE/POST para todos los canales. Las
paginas VIEW muestran todos los envios de auxiliar o matriz para cada capa de
fader en formato de barras gréaficas.

B Initial Oata @ < AUX CHI1-Kick @ Initial Dota  BEOW o AUX B cHi-Kick]
[AUX1-2 SEND CH1-24 [FCC_MorTmAL] [Kick Orum [THFUT CH1-2z4 AUX UTEH]
|I| AL MODE D1 SPLAY [NETEN [FREFFOST)

1 z 3 4 5 g 7 8
r I 1

@ @ G @ ® ® ® 12534 5.6 7.8 9101112131415 161715192021 222524

-1@1@ —1e.1@ BdE 325 1@.ee -—co — o0 =] i

FisT]

a 1@ 11 1z 15 14 15 16

—oo — oo — oo — oo — oo — oo — oo —oa

FisT] FisT] FisT]

17 15 19 Z2@ 21 22 23 29

bal== bal== bal== bal== bal== bal== bad== =0

[FisT] [FisT] [FisT] Fi5T]
FRE PO IHT FEECH N GLOBAL LEVEL= -1@.184dE O

SEMDi—24 J SENDZE—45 J§ SENDAT—7Z Fh SENDTE o8 JE F ] TR VIEWI—24 JiUTENZS—3% FR UIENAS 7= % WIENTE—o8

También se puede acceder a los controles de panoramico correspondiente a
cualquier envio de auxiliar de par estéreo y a los envios de matriz (que siempre
estan en estéreo). Estos parametros se editan con la rueda de datos y las teclas de
cursor situadas en la esquina inferior derecha de la DM2000.
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[@initial Data B0 G AUR Eid CHi-Kick] [ 8 Initial Dats @ GHATRIX _ Fag CHI-Kick]
[AUX1-2 PAH CH1-24] i [MATR 1 SEND PANI
' 1 Z = 4 I s L] 7 =] '

CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER

1 z =] 4 =1
ROS Lo3 Lo3 Los Lo3 R11 R34 R1B u Ll

r L

1 -ig- 2 E 4 s ] 7 &
N MM ™ MM (T OOOOOOOO
O @ @ @ @ @ @ @ CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER

Lzl RE7  (EWTER CEMTER CEWTER CEMTER  CEMTER  CEMTER

OOO0O0OOO0 OOOO D G

CEMTER CENTER CEMTER CENTER CENTER CEMTER CENTER  CEMTER CENTER CENTER CEMTER CEMTER

FATA PAMi-zd J§ FPANZE—dt fB FAN4S—7Z Ji PANTE—96 Fi ] SEMD By PAM Fh WIEMW

RUTEO

En esta seccion, el canal seleccionado puede rutearse a cualquiera de los 8 buses,
al bus estéreo o a una salida directa. Para enviar un canal a un bus, basta pulsar
el boton en cuestion (estos botones no estan disponibles para los canales de
salida). El boton [FOLLOW PAN] garantiza que el panoramico del canal seguira
estando activo en los buses. Esto resulta particularmente Gtil cuando se utilizan
los buses como subgrupos estéreo (como ocurre en una mesa analdgica
estandar). La asignacién de bus también aparece en la ventana fluorescente
situada por encima de los faders de canal.

(B nitial Data @O S ROUTING  Fad CHI-CHI |
[IHPUT CH1-24 ROUTIMG]
[ALL_=TEREQD] [ALL EUS] [ALL _CLERF]

=)

B

| Pt |

e na

\Ea) 2805 B8 IE a8

| 58 DE B8 58 B8

aa

O BE BQ:HR EQ: 8L

17 ) 21 ) 29

na me) NEHaE = o
&R B {Ea) 8 BE BR BE aE
EIE B | EIEl 58 DE B8 5E 8
0 08 Da AE.08: 08
50 50 50 50’ 50 5050 50 50 50 50850

RROUND MODE [STEREQ
A CH1-Z4 J3 CHZS-45 gy CH49-7F £y CH7S-05 g |

Los buses pueden rutearse al estéreo (como se hace con los subgrupos en
una mesa analdgica). Para ello, pulse el boton ROUTING [DISPLAY] vy asi
podra visualizar la pagina BUS TO ST. Aqui es posible rutear los buses 1-8,
panoramizados y mezclados en el bus estéreo. Para ajustar los parametros,
utilice las teclas de cursor, la rueda de datos y el boton [ENTER].

B Initial Data AP ROUTING g CHI1-CH1 |
[ELS T0 STERED] LS 1T

EUS1 | BUSZ | BUSE | EUS4 | BUSS | BUSE | BUSY | BUSS

FAN FAM FAH FAH FAH FAH FAM FAM

QOO IO IOIOI0

LE3 RE3 | CEMTER | CENTER | CEMTER | CEMTER | CEWTER | CEMTER

m m OFF OFF aFF aFF aFF OFF

L-X:] L-X:]
§4|§ EUS TO ST #
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FASE/INSERTO

Para acceder a la pantalla de informacidn sobre Fase e Inserto, pulse el boton
PHASE/INSERT [DISPLAY]. La inversion de fase sélo esté disponible para los
canales de entrada. Los insertos se pueden utilizar en todos los canales. Es
preciso rutear adecuadamente los insertos, escogiendo una conexion en el panel
trasero (o efecto interno) para utilizar INSERT OUT o INSERT IN. Asimismo,
aqui también se puede modificar la INSERT POSITION.

[ B Initial Data @007 & 7 INSERTES CHI-CH1 |

CH1
ﬁﬂ
FOSIT oM
PRE PRE POST
i E& FADER OM FADER FADER

COMP

THEEET} TFEERT )
THSEET T

onsoFF  IEEE onsoFF  IEEH

auT ORDER

IH

PHRASE1—45 JAPHASE49-968, INSERT

RETARDO

Para acceder a las configuraciones de retardo de cada canal, pulse el boton
DELAY [DISPLAY]. Todos los canales de entrada y salida tienen una funcién
de retardo. El tiempo méaximo de retardo varia segun la frecuencia de muestreo.
A 44,1 kHz, el tiempo maximo de retardo es de 984,1 ms. Los canales de
entrada tienen un parametro FB.GAIN (ganancia de retroalimentacion) y un
parametro MIX para crear un efecto de retardo de caracter simple. El parametro
DELAY SCALE puede modificarse para ver el tiempo de retardo en la distancia
equivalente, el nimero de muestras, los pulsos por minuto o el nimero de
frames (vinculado a la tasa de fotogramas del cddigo de tiempo).

B Initial Data @200 & DELAY CHI-CH1 |
LIHPUT CHi-24 DELAY: CH1
DELAY ScALE IR (FEEE ) e (e ) Frome] o

[ msecl |954.1 @.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a
[meter] [ 3551 @.a @.a @.a @.a a.a a.a a.a

Mix +10@; +100; +188; +1e8; +188; +1ea; +18a; +18a
FE.GAIM =k =k =k =k =k: =k: =E =k

[ msec] @.8 @.a @.a @.a =] @.a @.a @.a
[ meter] @.a @.a @.a @.a =] a.a a.a a.a

[ msec] @.8 @.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a
[ meter] @.a @.a @.a @.a @.a a.a a.a a.a
+1@@; +100; +188; +1e8; +188; +1ed; +18a; +18a

=k 2 @ @ @ =k =k =kt =k

CHi=Z4 J§ CHZES-48 g3 CH49-TF J8 CHTS-08 .@ng
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EMPAREJAMIENTO DE CANALES

Si se utilizan fuentes conectadas a las entradas estéreo, como puede ser el
sintetizador o el reproductor de CD, resulta Gtil emparejar los canales relevantes.
En el mend [PAIR], cabe la posibilidad de escoger entre dos modos de
emparejamiento de canales.

DIEPLA\" ACCESS [TNPUT CHi-4& FAIR FAIR MODE  [IRETGIN
1Tz hid Aid
pATA | Dio SETUP . R =4

| [momozg]

218

¢ o 0 |
= 178 15

amn REMOI’E METER |VIEW | GOLIEF i | [AoAoEZ] | ATER |
|
i 25 Q; g =7 &P 25 za kP 51 P
| IR [ S I TRER [ S [ IR i

GROUP INPUT OUTPUT

PATCH { S5k 54 ;  SSHP S6 =7 & 35 =0 & 4@

= EiFE /PLUG-INS ] [RoRO=Z] (55t | [MOMO=g] iE: ¢ [AOAD=Z] 0 [MOROxZ]
" 3 41 & 4z ASP 44 1 A4S P 46 47 & 45
— T | e=a l - | Homn 2] {4 IOER [ HOHO = 2] | ITIER i

DISPLAY

INTERPH.L GRI.PHIC PLUG-INS CHANNEL CH1—-45 g, CH49-56 F OUTPUT

El modo horizontal permite que los canales impares se emparejen con los
canales pares adyacentes.

Asimismo, el modo vertical permite que los canales situados en la capa superior
de faders (1-24) se emparejen con el canal equivalente de la capa situada debajo
(25-48). De la misma manera, se pueden emparejar los canales 49-72
verticalmente con los canales 73-96, respectivamente, si bien los canales
maestros sélo se pueden emparejar horizontalmente.

Cuando los canales estan emparejados, comparten el mismo nivel de fader y las
mismas configuraciones ON, ecualizacion, puerta, compresion y auxiliar. Los
pardmetros de panoramico y ruteo son independientes.

Para emparejar canales rapidamente sin usar la pantalla, en primer lugar, {1}
mantenga pulsado el botdn [SEL] correspondiente al canal izquierdo. Luego
{2}, mantenga pulsado el boton [SEL] correspondiente al canal derecho (o
viceversa) durante medio segundo. Este método solo funciona en el modo de
emparejamiento horizontal.
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GRUPOS DE FADERS

Los grupos de faders resultan Gtiles para controlar muchos faders moviendo uno
solo. Hay 8 grupos de faders disponibles para los canales de entrada y 8 grupos
de faders para los canales de salida.

He aqui como vincular faders para crear un grupo:
1. Abra la pantalla [GROUP].
2. Escoja un grupo (de A a H para las entradas y de Q a T para las
salidas) utilizando los botones de cursor (en la parte inferior derecha de
la mesa).
3. Pulse los botones [SEL] de los canales correspondientes para
incluirlos en el grupo.

DISPLAY AGCESS:

'TIX

dA (DG (SETUP  umLTY

.. 4

MIDi REMOTE [METER |wiEW

see e

PR (GRUUP |iPuT
PATCH

PATCH

T : S /PLUG:INS — n

I B = & =" B nitial Dota @RI S GROUP 53 CHE—CHS |
o B s e
= | LIHPUT CHi—-48 FADER GROUP. O INFUT FAODER MASTER

1 4 S 6T S161112 15941516 1r151950 21 21 MASTER
Faped dadd - - {GdB
EHITIE TIMIIER FIMIEE T
Ex
=
[ o]
[ £ ]
I
KR

Ahora, cuando se mueva un fader del grupo, el resto de los faders se movera de
forma equivalente. Si hay que mover un fader de manera individual, mantenga
pulsado el boton [SEL] del canal mientras desplaza el fader (pero no mientras
aparece el meni GROUP en la pagina, ya que ello supondria eliminar dicho
canal del grupo).

I@Tmoo oy

IaTMmMmOOmDI

NOTE

Los canales de sonido sélo pueden pertenecer a un grupo de faders.

GRUPOS DE MUTEO

Los grupos de muteo resultan Gtiles para activar o desactivar varios canales
pulsando un unico botén. Hay 8 grupos de muteo disponibles para los canales de
entrada y 8 grupos de muteo para los canales de salida. Para asignar canales a un
grupo de muteo, repita los 3 pasos mediante los cuales cred un grupo de faders
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pero, en este caso, hdgalo mientras visualiza las paginas MUTE GROUP (los
grupos | a P para las entradas y los grupos U a X para las salidas).

Una vez creado el grupo de muteo, cuando se pulse el boton ON de un canal, el
resto de los canales del grupo también cambiaran de estado (On/Off).

EFECTOS

La mesa DM2000 incluye 8 multiefectos. Para verlos en pantalla, basta pulsar el
boton [INTERNAL EFFECTS] y luego, para seleccionar la unidad deseada, hay
que pulsar uno de los botones 1-8 situados debajo.

MATRIX SELECT DISPLAY ACCESS

R R ’ ’ 0 ’

MATRIX1 MATRIX2 MATRIX3 MATRIX4 DATA  DIO  |SETUP |UTILTY

szmmn Teee

AUXT PATCH |PATCH

= 1 § ;ﬂ & EFFECTS/PLUG-INS

A1l A2 kY :1 :i

:ADER INTERNAL ( RAPHIC PLUG-INS CHANNEL
K MO0 weeerve =0 JALIZERS INSERTS

Tam | e |

FADER AUX/MTRX

EDITAR UN EFECTO

Los parametros de los efectos se pueden editar utilizando los 4 codificadores
situados debajo de la pantalla. Cuando un efecto tenga méas de 4 pardmetros,
utilice los botones de flecha arriba/abajo situados junto a los codificadores para
acceder a los parametros restantes.

Para modificar el tipo de efecto (por ejemplo, de reverb a retardo), pulse el boton
EFFECTS/PLUG-INS DISPLAY para acceder a FX LIBRARY. Luego, recorra

la lista mediante la rueda de datos y pulse [ENTER] con el cursor sobre el boton

RECALL situado en la parte izquierda de la pantalla.
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B Initial Data Fl < EFFECT CH1-CH1 B Initial Data B £+ EFFECT CHi [:HI

METER: [TH_] METERS 0]
EFFECT MAME R  EFFECT HAME nuen
:
TVPE TVPE
VT

1T Z00T

LIERAR" ¥, FATCH #,
M1 BALANCE

(9 Mo.  LIERARY TITLE
EDIT
1o0x  EEEE) 11.0elay LCR @
18.Mod. Delay B
REY TII“IE INLDLY HiW nn'rm Lo.RATIO
- s s ‘D 0 I]REC“LL" 9,.5teren Delay @ [ EFFEET TVPE
DIFF DENSIT\‘ E/R DL‘r' E/R BFlL 8. Mono Oelgy B_jd|noHo DELAY
< @ @ Bns: ® SR 7. Reverse Gate
HPFThN G A PokHz] £.Gate Reverb B
@GHTE LUL @FITTFICK HOLD DECAY CLEHRI 3.Early Ref. a
4ms 325ms : 7oms
, Fx EDIT Fel § Fx LIE GEG EOTT GEG LIE JEE]

COMO UTILIZAR UN EFECTO

Antes de poder utilizar un efecto adecuadamente, es preciso rutearlo. El ruteo
predeterminado (de fabrica) conecta los auxiliares 1-8 a las entradas de los
efectos 1-8, respectivamente. Las salidas estéreo FX1-8 estan ruteadas a los
canales de entrada 73-88, respectivamente. Esto resulta comodo pero, si es
necesario, se puede modificar. Por ejemplo, un efecto puede insertarse en un
solo canal utilizando la conexion INSERT OUT e IN. Para modificar el ruteo de
los efectos, dirijase a la pagina EFFECT1-2 o a la pagina EFFECT3-8 a través
del mend INPUT PATCH.

B Initicl Data <IN PATCH CH1-CHi B Initigl Data <3 IH PATCH CH1-CHi
IWI |F|Ll)(1—| W [ I
o L 2311 EFFECT3 3 L

R REVERE STAGE R
auT:
. EFFECTa &) L
EEFL!I:EE!%T:!HQ oL REWERE PLQE R
1T
00Ty EFFECTS [#) L
ouT! ERFLY REF .
! Ll EFFECT6 [3)
R T GATE FEVERE R
auT,
EFFECT? L
EEFL!I:EE![B:TEDQ L REWERSE GQE R
auT!
oL EFFECTS [#) L
o, HMOND_DELAY

§i|§ EFFECTI=Z a EFFECTS-5 #4 ©CH WAME #4 L IERARY

FECTZ-5 Fh CH NAME 7%

NOTA

Solo los efectos 1y 2 pueden utilizar efectos Surround (5.1).

RUTEAR AUDIO A TRAVES DE UN EFECTO

1. En primer lugar, el audio debe ser ruteado al efecto. Si se utiliza el ruteo
predeterminado, active el nivel de envio de Aux 1 para el canal en cuestion.
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‘, MATRIX SELECT DISPLAY ACCESS

— = = B B ’ ‘ ’

MATRIX1 MATRIX2 MATRIX3 MATRIX4 DATA DIO SETUP  UTILITY

’ AUX SELECT ‘ ’ ’ ’
=1 m =
| | Mol REMOTE METER |VIEW
AUX3 AUX 4

== B | B I
| 1 L GROUP INPUT OUTPUT
AUX S AUX B AT AUX 8 PATCH PATCH

B B B =l ’ EFFECTS/PLUG-INS
| |

AUX 9 AUX10  Aux1l  Auxi2

DISPLAY { |
& S ENCODER MODE FADER MODE INTERNAL GRAPHIC PLUG-INS CHANNEL

EFFECTS EQUALIZERS INSERTS

2. Compruebe que el fader maestro Aux 1 esta en 0dB (posicion
predeterminada).

R Rl

3. Ya deberia contemplar la sefial de audio en los vimetros de Effect 1. Los
vUumetros estan situados en la esquina superior derecha de la pagina FX EDIT.
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B Initial Data [F <+ EFFEC =
[EFFECT 1 EDIT. HeTer: [IGHE (20T

EFFECT MAME OUER

Reverb Hall

TYPE

REUERE HALL

LIERAR" ¥, FATCH #,
M1 BALANCE

(o8

OF!EU TII“IE:o INISE‘DLB\" ,HI FlF!TID OLD FlFlTID
mS

GDIFF @DENSIT\" @E.’R DL‘r' ®E.-’R BFlL
HPF
Thru G 6 ?BkHz: H
GATE LUL | ATTACK, | HOLD DECAY
OFF ¢ 4ms 325ms : 7oms
Fx EDIT J§ 3 I

4. Luego, suba los faders 73y 74 para comenzar a oir la salida del efecto en el
bus estéreo.

ECUALIZADOR GRAFICO

La DM2000 incluye 6 ecualizadores para usarlos con cualquier canal de bus,
auxiliar, matriz o master estéreo. Para tener acceso a las funciones GEQ, pulse el
boton [GRAPHIC EQUALIZERS] en la seccion EFFECTS/PLUG-INS y luego
seleccione cualquiera de los 6 ecualizadores graficos pulsando uno de los
botones numerados que aparecen debajo.
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XX

M REMOTE METER |VIEW

[PAR  |GROUP

INPUT
PATCH PATCH

A ll [ 8 initial Dota [ EFFECT CH1-CHI |
& | = =
s I || ~
i El

FADEFR

28 .84 .88K | | 188-20 .8k

& EFF =GIs/rLL G-INS

-
DISPLAY | | | |
INTER) 8t _GRADMIC PLUG-INS CHANNEL
EFFECTS EQUALIZERS INSERTS

1 2
T |

\
| i
8 6

Fx EDIT B Fx LI6 J& GER EDIT J§ GEG LIE EF1

Desplace el cursor al area INSERT de la pagina y pulse [ENTER] para
seleccionar el canal en el que desea introducir el ecualizador grafico. El
ecualizador grafico siempre se inserta en la posicion post fader y se encuentra
aislado del punto de insercion estandar, el cual se utiliza para incorporar efectos
internos (o externos).

Se pueden usar faders de canal para editar bandas de ecualizador grafico
moviendo el cursor hacia los botones FADER ASSIGN y pulsando [ENTER].

[@initial Data @90 SEFFECT  FRdST-R-ST

m OM#OFF IMSERT LI HE LIMIT
:
AEE

28 S8 8B ZAE Sela ik

Fx EOIT Fh Fx L15 & GEe E0IT JL GEG LG EFRE

La pantalla fluorescente situada por encima de los faders de canal indican qué
frecuencia se esta ajustando para cada fader y, cada vez que se ajusta un fader, el
valor de ganancia aparece en pantalla. Cuando cambia la pagina que aparece en
pantalla, los fader se canal recuperan sus funciones normales para poder
proseguir con la mezcla.

NOTE
Los ecualizadores gréficos s6lo se pueden editar en los faders cuando la pagina GEQ EDIT esta
abierta en pantalla.

MEMORIA DE ESCENA

21 DM2000V?2 - Guia rapida Cada escena almacena todos los parametros de

En la DM2000, existen 99 memorias de escena.

mezcla, incluyendo los datos de canales de
entrada, salida y los parametros de los efectos.

Para entrar en el listado SCENF MEMORY .



/

B Initial Data @200 G SCENE  FRdCH73-CH73]
Free: 858  PATCH LINK
o TITLE INPUT_OUTPUT
12.0PEHDECK-swi 5578
TITLE 11.CO drw
EDLT 18.boss ERGAET
9.CO drw
a. 1 COMP2EBS
?.EBCSW
g.drum COMP2EBS
4
:
2

FROTECT

Cuando se almacena una
escena se le puede asignar un
nombre. Si una escena esta
protegida, no se podra
sobreescribir cuando se pulse
STORE. Esto evita que se
borren datos por error.

S g3 FAOEA E g E:
Si las escenas negesitan distintas configuraciones de conexion, la funcion

PATCH LINK puede resultar muy util. La informacion de conexion no se
almacena en las escenas, sino en las librerias INPUT PATCH y OUTPUT
PATCH (a las que se accede mediante los botones DISPLAY ACCESS).
Posteriormente, las librerias de conexion pueden vincularse a las escenas, de tal
manera que se puedan recuperar al mismo tiempo que la escena.

RECUPERACION SEGURA

B Ilnitial Data
[FECALL SAFE.

B ; SCEHE

& Global Recall Safe

B CH73-Chi3

e = iR =
EHRELED AEn ALL _CLEAR
[1f2fcf+fsfc]ehalo]ufili]
L] 18] ] ) 1] 1] e o] ) ] ]
EEDEEENEEEEE
| P
(] () 5] 2] (6] 9] =) ] [ (2] [
—EEEEEEEE
| comp | (7] 7] (7S] [l (] ][] (oo [ (o] ] el [ W |
U m
211 L] [s1[e] I [E]
[Aw_on]

2|3 7 12
nEELEREENE
ROUT | HG) STERED)

Ozl (=[]
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En esta pagina, escoja los parametros que no se
sobreescribiran cuando se recupere una escena.
Cuando el cuadro Global Recall Safe esta activado
(en la parte superior de la pantalla), los parametros
escogidos estaran protegidos en todas las escenas.
En caso contrario, estas configuraciones sélo se
aplicarén a la escena en cuestion una vez que esté
almacenada.



Habitualmente, cuando se recupera una escena, los
faders se desplazan automéaticamente hasta su

LAS ESCENA'Y LOS FADERS posicién almacenada. Utilizando la funcién Fade
Time, los faders se pueden programar para que se
B Ilnitial Data <> BCEHE CHT3-CH73
muevan lentamente, empleando hasta 30 segundos
S en completar su recorrido. Si se coloca una marca
ar.o ot e ot ate oo ot ete|  de verificacion en el cuadro Global Fade Time,
ataiai.a ol ai.0 a1 oi.e eie eia|  todas las escenas tendran el mismo Fade Time.
meur |01 foia oiwe atee ot atw0 eio eie|  DeSpués de configurar el tiempo de fade
[sec] 5 26 27 =) z9 =@ =1 sz

B1B D10 816 61,6 010 018 B1.6 616 correspondiente a un canal, haga doble clic en el
ERIE I E R IE R E I e e boton [ENTER] para copiar el tiempo en todos los
oo o or are orw ore ene oie|  canales de entrada o salida.

g4 FADE1—45 # FADE49—9E g OUT FADE

COPIAR Y PEGAR ESCENAS

Si hay que copiar algunas configuraciones de una escena a otra se pueden
utilizar las paginas PASTE SRC y PASTE DST.

B Ilnitial Data <> BCEHE CHT3-CH73 B Initial Data < SCEHME CH73-CH?3
[GLOBAL FASTE SUURCE CH SELECT) DESTINATIONS)  [GLOBAL PASTE DEGTINAT 0N SCENE &_SolRE |
PARAM SOURCE CHAMMEL| GROLP Mo TITLE
SELECT] FLL CiEAg) | —HASTER = T
|HPUT M IH FADER 14, flute: HALL REY
[1e][11] [12] | [Om rwre 13, flute: dry
ALL [z2|[z] [24] | puT Fecer 12.0PEADECK-swi 5578
OUT _MUTE Gl El dry
T DTHERS =
REMOTE
= |
PLUG-IN o
=
e
_—
:
4 | ECL SAFE SORT %ﬂ& RCL SAFE B SORT F3 PRSTE SRC B PASTE OST

En la pagina PASTE SRC, escoja los parametros de los canales que deben
copiarse.

En la pagina PASTE DST, escoja las memorias de escena que deben
actualizarse. El nUmero maximo de escenas para cada operacion es de 10.

Para desplazar una escena hacia una posicion diferente en la libreria, utilice la
pagina SORT en el meni SCENE MEMORY::

B Initial Doto  @P GSCENE  FRdCH73-CHY3)

SOURCE DEST I MAT 10N
19.1 NHo Datal ] 18.bass EBGBT
18.wocal: W-FLATE 9.C0 drw
17.vocal: PLATE 8.vocal COMPZ2EAS
16.vocal: dry 7.CO drw
15. flutes W-HALL G.drum COMP2EES

«Elute: HALL REY

Lflute: dry fa

.OPEHDECK-swi=s=7H P2765
11.C0 drv 3.C0 drw
18.boss ERBAIT 2.drum COMPZTES

CO dry 1.CO drw

.wocal COMP2eHES B.Initial Data

W = 00 L0 G = P00 P L O =] 000
L)

0 dry
.drum COMP2EBS

%ﬂ% FCL_SAFE B SORT
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MONITOR

En esta seccion de la mesa, el operador puede escoger lo que desea oir y puede
controlar el nivel de escucha.

1. El pardmetro [CONTROL ROOM LEVEL] sirve
para ajustar el nivel de escucha principal. El boton
[DIMMER] permite reducir rapidamente el volumen
de los altavoces en 20dB.

2. Los botones CONTROL ROOM permiten escoger
lo que se va a escuchar en los monitores de Control
Room (y en los auriculares).

3. Los botones STUDIO permiten escoger lo que se
escucha en los monitores de estudio. Si se pulsa el
boton [CONTROL ROOM] se puede enviar la sefial
de Control Room al estudio.

4. El boton SOLO [CLEAR] permite apagar la funcion
SOLO para todos los canales. La funcion [SOLO
CONTRAST] permite seguir escuchando toda la
mezcla en segundo plano mientras se escuchan
determinados canales en Solo.

5. El boton MONITOR [DISPLAY] permite tener
acceso a muchas funciones adicionales en la pantalla.

En la parte superior derecha de la mesa existe un pequefio micréfono de
TALKBACK provisto de un control de nivel. El botén [TALKBACK ON/OFF]
esta situado justo debajo del potenciometro CONTROL ROOM LEVEL. Para
rutear el TALKBACK hacia distintas salidas, entre en la padgina TALKBACK a

través del meni MONITOR:
[ @ Initial Data  @C0W S HONITOR _FRJCHY3-CH73]

[ TALKEACK SETUF ]

[EUTFUT ASS1GH]
st Q1 EERERREE R EEEEE
storz (121 312 E B E G G E [ 6E [E [ E E
sorz EEIEERREERNEEEEE
store (12112 E (£ 2 G (1 e () (2 2 [ )
sors CEEIAERREERNEEEEE
suoms: (121 3 (2 E B E G 1 6 [ (E (= = E 2
ot [EEIEEEEE

TUD 10 HON I TOR |

TALFEACK D HMMER LEVEL

OuseE AD 1N 24} AS TALKBACK
—26de G [0 MEVER: LATCH TALKBACK
N

A TALKEACK SURROUND _J ® 1
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TECLAS DEFINIDAS POR EL USUARIO

Existen 16 botones que el usuario puede programar como métodos abreviados o
asignarles otras funciones utiles. Si pulsa el botén USER DEFINED KEYS
[DISPLAY], las funciones disponibles apareceran en pantalla.

B Initial Data < USER_DEF ST-R-5T
LR L Existen 8 bancos de funciones para
[ BEICCEE los botones. Se puede elegir el banco
mas adecuado para un propoésito
dado, o bien definir la funcion
asignada a cada botdn
individualmente. Cada banco dispone

de un titulo para describir su
propdsito general.

Para asignar una nueva funcion a una tecla definida por el usuario, en primer
lugar, mueva el cursor al campo en cuestion en la padgina USER DEF. Luego
pulse [ENTER] para abrir la ventana USER DEFINE SELECT. La funcion
general deberéa seleccionarse en la primera columna, seguida de la funcion
especifica en la segunda y la tercera columna (si se requiere).

B Initial Data BP0 5 USER DEF EgdsT-R-ST |

IUSER DEF ]
USER DEF IHED KEY1 ASSIGH. SCEME XX Recal

Charnel Lib
Effect Bwrass
Effect Lib
Sceme ixx Recall =
Mo Assisn -1 Recall
+1 FRecall

[LUSER DOEFIMED KEY HSSI1GH

En algunos casos, por ejemplo, en una
recuperacion directa de escena
(recuperacion xx), sera necesario
seleccionar el nimero especifico (en este
caso, el nimero de memoria de escena)
mediante el uso de la rueda de datos
plateada y la tecla [ENTER].

USER DEF

Consulte el apartado “Otros consejos” para obtener mas info sobre las teclas
definidas por el usuario.
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DM2000V2
Lista de métodos abreviados

El uso de los conmutadores “SEL”

1. EMPAREJAMIENTO DE CANALES

Para crear un par estéreo, mantenga pulsado [SEL] para un canal y pulse [SEL] para un
canal adyacente. Esto funciona para canales de entrada y salida, siempre que el lado
izquierdo sea un numero impar y el lado derecho un nimero par. El canal para el que se
pulso el botdn [SEL] en primer término es el canal maestro del par. Sus configuraciones
se copian en el otro canal (exceptuando el caso de las configuraciones de panoramico y
de ruteo de buses). Si se repite esta accion, el par estéreo se rompe y los canales vuelven
a ser mono.

2. PANTALLA DE NOMBRE DE CANAL

Para ver el nombre largo de un canal, pulse y mantenga pulsado el botdn [SEL] més de
un segundo. El nombre aparecerd en una ventana fluorescente situada por encima de los
faders.

3. COPIAR UN CANAL
Seleccione el canal fuente con su boton [SEL] y luego, pulse el boton [CHANNEL
COPY] (en el area SELECTED CHANNEL). A continuacion, pulse el botén [[SEL]]

del canal de destino y luego el boton [PASTE].
NOTA

Los parametros que se copian se escogen en la pagina PREFERENCES 2 del meni SETUP.

Otros métodos abreviados

1. Ganancia de EQ a 0dB
Para reinicializar la ganancia de una banda de EQ a 0dB, pulse y mantenga pulsado el
codificador [FREQUENCY/Q] durante un segundo.

2. Reinicializar EQ

Para lograr que toda la EQ paramétrica de un canal recupere sus valores por defecto,
pulse los codificadores [FREQUENCY/Q)] para las bandas LOW y HIGH de forma
simultanea.

3. AUX ACTIVADO/DESACTIVADO
Para acceder rapidamente a los botones AUX ON/OFF, mantenga pulsado el boton
[AUX# SELECT] deseado. Una vez hecho esto, los botones CHANNEL ON situados

encima de los faders se convertiran en botones AUX ON para el auxiliar seleccionado.
CONSEJO

Esto puede ser (til para crear un MIX-MINUS. En primer lugar, configure un AUX en ALL
NOMINAL utilizando el boton situado en la parte superior de la pagina SEND1-24 en el menu
AUX DISPLAY. Luego, mantenga pulsado el boton AUX SELECT para desactivar el envio del
canal “minus’en cuestion.

4. AUX SOLO
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Para poner en solo un AUX MASTER mientras visualiza una INPUT FADER LAYER,
pulse una vez el boton [AUX# SELECT] en cuestion para seleccionarlo y vuelva a
pulsarlo para ponerlo en SOLO. Si lo pulsa por tercera vez, el SOLO quedara

cancelado. Mientras el AUX esté en SOLO, su boton SELECT parpadera.
NOTE

Esta funcidn puede desactivarse en la pagina SOLO del menti MONITOR utilizando la funcién
AUX/SOLO LINK.

5. Como copiar una mezcla estéreo a un AUX

Pulse y mantenga pulsado un boton INPUT FADER LAYER, luego pulse un boton
[AUX# SELECT] y, en el cuadro de confirmacion de la pantalla, haga clic en YES. Asi,
se copian los niveles de los faders a los envios AUX seleccionados. Compruebe si los
envios Aux estan todos en PRE haciendo clic en el boton [GLOBAL PRE] en la pagina

SEND1-24 del mend AUX DISPLAY.
NOTE

Para copiar toda la mezcla a los envios auxiliares, repita el mismo procedimiento para cada
capa de faders, ya que s6lo se copia una capa por vez.

CONSEJO

Esto resulta util para hacer una mezcla rapida de auriculares en una sesion de grabacion (en
donde AUX 11y 12 pueden enviarse directamente a STUDIO MONITOR OUT) o, tocando en
directo, sirve para hacer una mezcla rapida de monitores enviada a un masico invitado.

6. Edicion de ecualizadores graficos en los faders

En la pagina GEQ EDIT (menu EFFECTS/PLUG-INS), haga clic en uno de los botones
FADER ASSIGN para tener acceso a las bandas de GEQ en los faders. Cuando
abandone esta pégina, los faders recuperaran su modo de funcionamiento normal pero la
posicion del cursor quedaréa registrada en memoria de tal manera que, la préxima vez
que entre en la pagina GEQ EDIT, bastara pulsar [ENTER] para ejercer el control
mediante el fader.

7. Copia de ESCENA DE TIEMPO DE FADE

Para asignar el mismo tiempo de fader a todos los canales, introduzca el FADE TIME
requerido para un canal y luego, haga doble clic en [ENTER] para copiar el tiempo al
resto de los canales de entrada o salida.

Otros consejos

1. ASIGNACION DE GRUPOS

Las configuraciones predeterminadas del banco F de USER DEFINED KEY
corresponden a funciones INPUT GROUP ASSIGN. Las teclas 1-8 estan reservadas
para FADER GROUPS, mientras que las teclas 9-16 son para MUTE GROUPS de
entrada. Para asignar un canal a un grupo, seleccione el canal y pulse sobre el USER
DEFINED KEY relevante sobre BANK F. El USER DEFINED KEY se iluminara para

confirmar la asignacion.
NOTE

Un canal sélo puede estar en un FADER GROUP por vez. Asimismo, no puede pertenecer a mas
de un MUTE GROUP de forma simultanea.

2. Faders DCA
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Para utilizar faders maestros estilo DCA (o0 VCA analdgicos), cologue una marca de
verificacion en el cuadro [INPUT FADER MASTER] junto a la parte superior de la
pagina FADER GROUP. A continuacidn, elija una de las 4 REMOTE FADER
LAYERS (pulsando el botén [REMOTE] DISPLAY ACCESS, y seleccione USER
ASSIGNABLE LAYER como TARGET. Una vez hecho esto, todos los GROUP
MASTER FADERS pueden seleccionarse para que aparezcan en la capa remota junto
con el resto de los canales escogidos por el usuario.

3. Conmutadores MUTEO MAESTRO

De forma predeterminada, el banco G de USER DEFINED KEY, consta de doce
conmutadores MUTE GROUP MASTER. Pero antes, hay que colocar una marca de
verificacion en los cuadros INPUT MUTE MASTER y OUTPUT MUTE MASTER en
el ment GROUP.

4. El control remoto de las unidades AD824 y AD8HR

He aqui el procedimiento para controlar las configuraciones Head-Amp de estas
unidades. Seleccione HA como REMOTE FUNCTION en la padgina REMOTE del
menu SETUP. Luego, seleccione los slots que deberan utilizarse y las unidades (el
identificador de unidad aparece en el panel frontal de las unidades AD remotas). Asigne
uno de los botones ENCODER MODE [ASSIGN#] a la ganancia HA para que la
ganancia de entrada pueda controlarse desde los codificadores de canal. La PHANTOM
POWER puede controlarse desde la pagina HA CTRL en el mentd PHASE/INSERT.

5. Actualizacion automética de MEMORIA DE ESCENA

La opcidn Scene MEM Auto Update se encuentra en la pdgina PREFERENCESL del
menu SETUP. Cuando esta funcion esta activada, las ultimas configuraciones de mezcla
se memorizan justo antes de que se recupere la siguiente escena.

Luego, cuando se llama a una escena previa, sus Ultimas configuraciones se recuperan
en primer lugar. Para acceder a las configuraciones originales de la escena, pulse
RECALL. Por tanto, se almacenan dos memorias de la escena: las configuraciones
originales y las ultimas configuraciones.

6. Regreso a la escena en uso

Cuando se recorre el listado SCENE MEMORY, es facil olvidar cual es la escena en
uso. Para regresar a la escena en uso, pulse los botones SCENE [UP] y [DOWN] de
forma simultanea.

7. TECLAS DEFINIDAS POR EL USUARIO

Ademas de los usos predeterminados de las teclas, he aqui otras sugerencias:

Scene +1 Recall: para recuperar la escena anterior o la siguiente.

OSC ON/OFF: para controlar el oscilador interno.

Talkback Assign: para escoger el destino de talkback.

FL CH/Port: permite pasar de ver el nombre de canal a contemplar el nombre del

puerto de entrada en la pantalla FL cerca de los faders.

e Studio Manager abre y cierra diversas ventanas en el editor de la DM2000 para
PC o Mac.

8. Inicializar memorias
Para borrar todas las memorias de la mesa y regresar a la configuracion inicial, en
primer lugar debera apagar la mesa. Luego, vuelva a activarla mientras mantiene
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pulsado el botén SCENE [STORE]. Para inicializar todas las librerias y recuperar las
configuraciones predeterminadas, escoja INITIALIZE.

Compruebe las ultimas actualizaciones en
www.yamahaproaudio.com
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