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1: OSCILADOR

[VOICE]-+[EDIT]~[MENU]~1:0scillator—[ENTER/YES]

Esta pantalla contiene 6 pardmetros que determinan el
sonido fundamental de la voz dgue se estd editando, incluyendo
el numero de la forma de onda en la que estard basada la voz.

0SC Wave Mcde Fine Note Rndm Rvs

P222 S8in norm +0 +0 0 off

Fl F4 F5 Fé6 F7 F8

Cs51 Ccs4 CcSs5 CS56 CS87 CcS8
Wave (ONDA)

Opciones: P00l...P244, I00...I63, C00...C63
Controles: [CS1], [-1], [+1}, Rueda de Entrada de Datos

Selecciona la onda (forma de onda AWM) que se va a
utilizar en 1la voz seleccionada en ese momento. Utilice las
teclas [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] y [CARD] para seleccionar
la zona de memoria de la que se va a seleccionar 1la onda.
Encontrarda una lista completa de las ondas internas en el
Apéndice (pagina 310) del Manual "Feature Reference" en
inglés.

Mode (MODALIDAD)

Opciones: fix (fija), norm (normal)
Controles: [CS4], [-1], [+l1l], Rueda de Entrada de Datos

Determina si 1la onda seleccionada es reproducida en 1la
modalidad normal (tono variable) o en la modalidad de tono
fijo. (Tono = Afinacidn}).

Normalmente Vd. querrd gue el tono (afinacidén) de 1la
onda (u ondas) AWM utilizada en una voz sea controlable
desde un teclado o desde otro tipo de controlador, en cuyo
caso debera seleccionarse la modalidad "norm". En algunos
casos, como por ejemplo pueden ser efectos de sonido en
particular, quizas quiera dgue se produzca el mismo tono
independientemente de la nota que se toque en el teclado o
en otro controlador. En este caso la modalidad apropiada es
"fix". E1 pardmetro "Note" descrito a continuacién puede
utilizarse para determinar la nota producida cuando se
selecciona la modalidad fija.
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Fine (AFINACION EXACTA)

Opciones:=63...0...+63
Controles: [C85], [-~1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Permite 1la afinacidén exacta de 1la forma de onda AWM
seleccionada. Cada incremento corresponde a aproximadamente
1.17 centésimas (1 "centésima" es 1/100 de un semitono), de
manera gue el valor mas bajo (-63) baja el tono en casi tres
cuartos de un semitono, mientras que el valor méas alto (+63)
sube el tono en la misma cantidad. Un valor de "+0" produce la
afinacién de concierto estandar (LA3 = 440 Hz). :

Por favor observe que este parametro se utiliza para afinar
individualmente la voz seleccionada en ese momento. E1 control
de afinacidén global 1lo proporciona la funcién AFINACION
GENERAL, disponible en el modo de UTILIDAD.
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Note (NOTA)

Opciones: ¢-2...G8 (DO-2...S0L8), =-64...+63
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

cuando se selecciona la modalidad Yfix" (fija) estos
parametros determinan la frecuencia (nota) en la que se
reproducird la onda seleccionada. La extensién C-2 (DO-2) a
G8 (SOL8) de estet parametro cubre un total de 10 octavas y
media. "C3" (DO3) corresponde al DO central de un teclado.

Cuando estéa seleccionada la modalidad ‘"norm" este
pardmetro se utiliza para cambiar el tono o afinacidn
global de todo el teclado hacia arriba o hacia abajo en
incrementos de semitonos (es decir, una funcién de "cambio
de notas"). En este caso el alcance de los parametros va
desde -64 hasta +63, pasando por 0. Un valor de "-12", por
ejemplo, baja el tono en una octava; un valor de "“"+4" sube
el tono en una tercera mayor.

Rndm (TONO ALEATORIO)

Opciones: 0...7
Controles: [CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece la cantidad de variacién aleatoria de tono
producida cada vez gque se toca una nota.

Cuando este parametrc se pone en un valor dgque no sea
ng" el tono cambia aleatoriamente (al azar) cada vez que
se toca una nota. El cambio de tono aleatorioc es aplicado
de manera independiente a cada una de las notas de un
acorde. Un valor de "7" produce la mdxima cantidad de
cambio de tono aleatorio.
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Esta funcidén es ideal para simular el sonido de
instrumentos come el clavicordic, las secciones de cuerda u
otras secciones en las que el tono de cada nota raramente
esti perfectamente afinado con las restantes. '

Rve (INVERTIDA)

Opciones: off (desactivado), on (activado)
Controles: [CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Cuando este parametro se activa (on), la onda
seleccionada es reproducida de manera inversa.

Cuando Rvs estd activado, el pardmetro "Loop" (Lazo) del
EG de Tono, descrito en la pagina 75, automdticamente queda
desactivado.
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1:NIVEL Y VELOCIDAD DEL AEG

[VOICE]-+[EDIT]~[MENU)-2:Amplitude EG~[ENTER/YES]-[ENTER/YES]
-+[MENU]-+Level&Rate~+[ENTER/YES]

El AEG (Generador de Envoltura de la Amplitud) principal
del S¥Y85 tiene 5 velocidades programables individualmente y 2
niveles para conseguir una excepcional flexibilidad en la
programacién de 1la envoltura. Junto a 1la forma de onda
fundamental wutilizada, la envoltura de la amplitud es uno de
los factores mds importantes a la hora de determinar el sonido
global de una voz.

AEG R1 ~ R2 L2 R3 L3 R4 RR
atk _63 N 0 63 63 % 0 50
F1 F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8
C51 Ccsa Cs3 Ccs4 Cs5 CSé6 C57 css8

Atk/H1d (MODALIDAD DE ATAQUE/MANTENIMIENTO DEL EG DE 1ILa
AMPLITUD)

Opcicnes: atk (ataque), hold (mantenimiento)
Controles: [CS1], [=-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Los ajustes de las modalidades "Atk" y "H1ld" afectan al
atagque inicial del sonido, determinando c¢émo empieza la
envoltura de 1la amplitud. En la modalidad "Atk", 1la
envoltura comienza desde el nivel 0, alcanzando el maximo
nivel de AWM a una velocidad determinada por el parametro
Rl (Velocidad 1). En esta modalidad siempre habra un
pequenc retardo entre el comienzo de una nota y su nivel
maximo.

Rl...RR, L2...L3 (VELOCIDADES Y NIVELES)

Opciones: 0...63
Controles: [CS2]...[CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Los siguientes diagramas ilustran cémo los pardmetros de
velocidad y nivel del AEG determinan la forma global de la
envoltura de la amplitud.
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* Modalidad "atk" (Ataque)

***********************************************************

Maximun AWM Level = Nivel Maximo de AWM
Minumun Level (no sound) = Nivel Minimo (sin sonido)
Key ON (Beginning of note) = Tecla ACTIVADA
(Comienzo de nota)
R4 decays... = R4 (Velocidad 4) decae hasta el nivel
cero si se mantiene la nota

% F ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
% ¥ N o % ¥

*
hkdhhkkhhhkhkhkhkhhkhhkkhhkhhhhhhkhkhkhkhkhhkkhkkhhhkhkhhhkhkrhkkthhhkikkk

(Ver ilustracién en 1la pdgina 60 del Manual "Feature
Reference"™ en inglés) -
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La envoltura comienza en el nivel cero, alcanza su nivel
maximo a la velocidad determinada por el pardmetro Rl
(Velocidad 1), se desplaza a L2 (Nivel 2) a la velocidad de
R2 (Velocidad 2), continda hasta L3 (Nivel 3) a 1la
velocidad de R3 (Velocidad 3), y finalmente cae hasta el
nivel 0 a la velocidad de R4 (Velocidad 4) =i la nota se
mantiene pulsada durante todo el tiempo gque dura 1la
envoltura.

Si la nota se suelta antes del final de la envoltura
descrita anteriormente, entonces el sonido cae hasta el
nivel cero desde el punto en gue la nota se soltd a 1la
velocidad determinada por el pardametro RR (Velocidad de
Abandono).

khkkkhkkkkhkhkhkkhkkhkhhhkhkkkhkhhkhkhkhhhkhhhhkkhkhkhhhkkkkhhkhkkhhkhkhkhkhkk

Maximun AWM Level = Nivel Maximo de AWM

Minumun Level (no sound) = Nivel Minimo (sin sonido)

Key ON (Beginning of note) = Tecla ACTIVADA
(Comienzo de nota)

key OFF (End of note ) = Tecla DESACTIVADA

(Final de nota)
* ' *

khkkkkkkhhdhhdhhkhkkhdhkhkhhhhhhkhhhhkrhhhhhdhkhhhhkhhkhhrthhhkhhk

(Ver ilustracién en la pdagina 61 del Manual "“Feature
Reference" en inglés)

% % % % ¥ * *
% F F ¥ ¥ *

* Modalidad "H1d"™ (Mantenimiento)

Si se selecciona la modalidad "hold" (mantenimiento), 1la
envoltura comienza inmediatamente desde su nivel maximo de
AWM, permitiendo que los transitorios rdpidos del atagque de
las formas de ondas pasen sin verse afectados. En este caso
el parametro R1 es reemplazado por el parametro HT (Tiempo
de Mantenimiento). El1 parametro HT determina 1l1la duracién
del tiempo entre el comienzo de la envoltura y el puntoc en
el cual la envoltura empieza a desplazarse hacia L2 (Nivel
2) a la velocidad de R2 (Velocidad 2), como se muestra a
continuacidén.
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Khkhhhhkkkhkhkhkhkkhkkhkhkhkkhkhkhkrhkhhkhhkrddhhhhthhkdbhhbkrkdkkhkkhkhkrthhhxd

Maximun AWM Level = Nivel Maximo de AWM
Minumun ILevel (neo sound) = Nivel Minimo (sin sonido)
Key ON (Beginning of note) = Tecla ACTIVADA
(Comienzo de nota)
key OFF (End of note ) = Tecla DESACTIVADA
(Final de nota)

* % Ok ¥ % % R
* % % % ¥ ¥ F ¥

*
khkhkdhkhkhkhkhhhkhkhkhhkhkhkhhkhkhdkhhhhhhhhkkhtkkkhkhhhhhhhhkhddkdhhhkhdd

(Ver ilustracién en la péagina 61 del Manual "Feature
Reference” en inglés)

Para los parametros de nivel, un valor de now
corresponde al nivel mds bajo posible (sin sonido) mientras
que un valor de "63" produce el nivel de salida mds alto.
Un pardmetro de velocidad en "0" produce la velocidad mas
lenta entre niveles, mientras gque un valor maximo de "e3"
produce el cambio més rapido (casi instanténeo).



Pdgina 62

21 ESCALAMIENTO DE NIVEL

[VOICE]~+[EDIT]~+[MENU]-+2:Amplitude EG-~[ENTER/YES]-[ENTER/YES]
+[MENU]-+2:1level Scaling-[ENTER/YES]

El escalamiento del nivel produce variaciones de nivel
naturales a lo largo de todo el teclado al permitir diferentes
valores de "desviacién" de nivel aplicadas a cada uno de los
cuatro "puntos de ruptura®" que se fijardn en las teclas
apropiadas.

LEVEL SCALING >POINT1 <

Cl G2 E4 F4 +0 +0 +0 +0
Fl1 F2 F3 F4 F5 Fe F7 F8
Cs1 Ccs52 CSs3 Cs4 CS5 Cse Cs7 CSs8

Point 1...4 (PUNTO 1...4)

Opciones: C-2...G8 (DO-2...SOLS8)

Controles: [CS1]...[C84}], (=1), [+1], Rueda de Entrada de
Datos, [SHIFT] + Taclado

Permite establecer cuatro puntos de ruptura separados
para producir un escalamiento de nivel en el generador de
envoltura de la amplitud; estos cuatro puntos se pueden
fijar en cualquier nota entre DO-2 Y SOL8 para el elemento
seleccionado.

Para utilizar el teclado comoc entrada de dichos puntos
de ruptura, solo tiene que seleccionar un parametro de
punto de ruptura pulsando 1la correspondiente tecla de
funcién o moviendo el correspondiente deslizante continuo,
Y después pulsar 1la tecla en la gue V4. quiere fijar el
punto de ruptura mientras mantiene pulsada 1la tecla
(SHIFT].

No se puede fijar ninglin punto de ruptura en una tecla
mas grave que el punto de ruptura que quede a la izquierda
del todo.
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Ooffset 1...4 (VARIACION 1...4)

Opciones: =-127...+127
Controles: [C85]...[€S8], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de
Datos

Determina la cantidad de variacién de nivel para cada
uno de los cuatro puntos de ruptura del escalamiento de
nivel determinados por los parametros "Point" descritos
anteriormente.

Los valores negativos reducen el nivel, y los valores
positivos aumentan el nivel en el correspondiente punto de
ruptura. Independientemente de gqué valor se escoja, el
nivel del EG nunca excederda de sus niveles minimo o maximo.
Cuando se aplican valores de variacidn diferentes a puntos
de ruptura adyacentes, el nivel varia uniformemente entre
los puntos de ruptura.
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3 SENSIBILIDAD

[VOICE]~[EDIT]-[MENU]-2:Amplitude EG-[ENTER/YES]-[ENTER/YES]
=+[MENU])~+3:Sensitivity-+[ENTER/YES]

Los pardmetros que aqui le presentamos determinan cémo
responde el generador de envoltura de la amplitud a los
cambios en la velocidad de pulsacién y en la escala del
teclado.

AMP Vel AtkRatevVel RateScaling

SENS. +0 -7 +0
F2 F4 F7
cs2 CS54 CS7

Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)

Opciones: =-7...+7,
Controles: [C82], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina c¢odmo cambia el nivel de salida de 1la voz
seleccionada en ese momento en respuesta a los cambios de
la velocidad de pulsacién (es decir, la dinamica del
teclado).

Los valores positivos (+) producen un nivel de salida
mds alto en respuesta a valores de velocidad de pulsacidén
mads altos, es decir, c¢uanto con m&s fuerza se togue una
tecla, mas alto serid el sonido. El valor maximo de "+7"
produce la maxima variacién de nivel en respuesta a los
cambios de la velocidad de pulsacién. Los valores negativos
(=) producen el efecto opuesto: un nivel mas bajo en
respuesta a una velocidad de pulsacién mds alta. Un valor
de "+0" no origina ninguna variacién en el nivel.

AtkRateVel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION PARA IA
VELOCIDAD DE ATAQUE)

Opciones: -7...+7,
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina cémo afecta la velocidad de pulsacién de 1la
tecla (la dinamica del teclado) a la longitud global de 1la
envoltura del generador de envoltura de la amplitud.
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Los valores positivos (+) producen un aumento en el
tiempo de ataque eén proporcién con la velocidad de
pulsacidén de la tecla, mientras que los valores negativos
(=) producen una disminucién en el tiempo de ataque en
proporcién con 1la velocidad de pulsacién de 1la tecla.
Cuanto mayor sera el valor, mayor es el cambio en 1la
longitud de la envoltura.

RateScaling (ESCALAMIENTO DE 1LA VELOCIDAD)

Opciocnes: =-7...+7,
Controlas: [CS87], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Permite que 1la velocidad de caida global del generador
de envoltura de la amplitud para el elemento seleccionado
sea variada a lo largo de toda la escala tonal.

Los valores positivos (+) producen un tiempo de
envoltura global mds largo para las notas graves Yy un
tiempo de envoltura mds corto para las notas agudas. Esto
es util para simular instrumentos como por ejemplo un
piano, en el cual las notas graves tardan mucho mds en caer
gque las notas agudas. El valor méximo de "+7" produce la
mayor variacién de la longitud de la envoltura a lo largo
de la escala tonal. Los valores negativos (~) producen el
efecto opuesto: notas graves cortas y notas agudas largas.
Una graduacién de "+0" no origina ninguna variacién en la
longitud de la envoltura.



Pédgina 64

COPIA DE DATOS DEL AEG

[VOICE]-+{EDIT]~[MENU]-2:Anplitude EG-[ENTER/YES]-[ENTER/YES ]
~+[COPY]

Esta funcidén facilita la edicidén de voces permitiendo gue
se copien los datos del EG de amplitud de cualquier otra voz
(la voz "fuente") en la voz seleccionada en ese momento. Vd.
puede copiar una envoltura gque se aproxime al tipo que Vd.

quiere, y después editarla para obtener el sonido requerido.

AEG COPY From Voice
I, Al:InitVce

F5
Cs5

From Voice (DESDE LA VOZ)

Opciones: Cualquier voz INTERNA (INTERNAL) o de TARJETA

(CARD)

Controles: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1], Rueda

de Entrada de Datos

Utilice las teclas MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2]

[CARD] para seleccionar la zona de memoria de la que se va
a seleccionar la voz fuente. Utilice las teclas GROUP para
seleccionar el banco de voces fuente y después utilice las

teclas PROGRAM para seleccionar el numero de voz fuente.

deslizante [CS5]) y otros controles de entrada de datos
también pueden ser utilizados para seleccionar el banco Y

el numero de voz fuente.

Una vez que se haya seleccionado la voz fuente, pulse 1la
tecla [ENTER/YES]. En la pantalla aparecerd "Are you sure?”?

(¢Esti segqguro?).

AEG COPY from Voice
Are you sure ? I, Al:Tnitvce

Pulse otra vez 1la tecla [ENTER/YES] para copiar los
datos del AEG, o pulse [EXIT/NO] para cancelar la operacidén
de copia. Una vez gque se haya terminade la operacién de
copia, en la pantalla aparecerid brevemente "Completed!™®
(iTerminado!), y después la pantalla retornard al modo de

edicién del EG de la amplitud.
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1; TIPO, FRECUENCIA DE CORTE

[VOICE]-+[EDIT]-[MENU]-+3:Filter-[ENTER/YES]~+[ENTER/YES]~+
=+[MENU]-+1l:Cutoff Frequency-[ENTER/YES]

El SY85 cuenta con un sofisticado sistema de filtros
digitales gue pueden ser utilizados para dar forma al timbre
de la voz que se estda editando de diversas maneras. Los
cambios en la respuesta y en la frecuencia de corte pueden
utilizarse para definir el timbre basico de 1la voz, mientras
que los barridos del filtro controlado por EG pueden producir
una serie practicamente ilimitada de variaciones timbricas
basadas en el tiempo.

FILTER CutOff Freq. Type Band Reso CTRL
(==-=--- Hz) —— THRU - -- LFO

F4 F5 Fé6 F7 F8

CS4 Cs5h CS8é6 cs7 cSss8

CutOff Freq. (FRECUENCIA DE CORTE)

Opcliones: 0...127
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la frecuencia de corte del filtro
seleccionado.
- Los valores de corte mds bajos producen una frecuencia
de corte mas baja y los valores mas altos producen una
frecuencia de corte mas alta.

Ahkkkkkhkhkkkhkhkkkkkhhhhhhhhhkhhkhkhkhkhkkhkkkkkkkkhkhkkhkhkhkhkhkhkkkkkkkkk

LEVEL = NIVEL

LPF Response = Respuesta del LPF (Filtro de Paso de
Graves)

FREQUENCY = FRECUENCIA

Lower (0) = Mas baja (0)

Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte

Higher (127) = Mas alta (127)

* : *

hhkhkkhhkkhhkhkhkhdhdhhhkhkhhkhhhkhkhhfkdkhkkkkhhhhhhhhhhhhkhhkhhhhkhhk

(Ver ilustracién en 1la padgina 65 del Manual "Feature

Reference" en inglés)

* ok o X N % ¥ OF
B W % N ¥ N ¥ N

Con una respuesta de LPF (seleccionado por el pardmetro
"Type", a continuacidén), una frecuencia de corte mids baja
reduce la gama de frecuencias altas que pasan, haciendo el
sonido "mds oscuro" o "mds redondo™.
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Con una respuesta de HPF, una frecuencia de corte mas

alta reduce la gama de Dbajas frecuencias que pasan,
haciendo el sonido "mAs delgado" o "mas afilado".
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Type (TIPO DE FILTRO)

Opclones: THRU, LPF, LPF12, HPF, BPF, BEF
Controles: [C85], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

*

Detrmina el tipo de respuesta de filtro utilizada. i
El ajuste "THRU" DESACTIVA el filtro.

Tipos "LPF" y "LPF12%

Los ajustes "“LPF" (Filtro de Paso de Graves) y "LPF12"
producen una respuesta de filtro que permite el paso
solamente a las frecuencias que queden por debajo de 1la
frecuencia de corte (ver "Frecuencia de Corte" en el
pardmetro anterior). El tipo de filtro "LPF" tiene una
pendiente de corte pronunciada, de 24 dB/octava, mientras
que el tipo "“LPF12" tiene una pendiente m4s suave, 12
dB/octava.

khkhkkhkhhkkhkhhkhhhhkhkhhhhkkhhkhthkhhhhkhhhhhbhkhhkhkthhhhhhhhdhhhidd
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*

LEVEL = NIVEL

PASSBAND (Signal... = BANDA DE PASO (La sefial que est4
dentro de esta gama de frecuen-
cias pasa)

Signals above... = Las sefiales por encima de la fre-

cuencia de corte son bloqueadas
FREQUENCY = FRECUENCIA
Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte
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*
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(Ver ilustracién en 1la pdgina 66 del Manual "Feature
Reference" en inglés)

*

Tipo "HPF"

El ajuste "HPF" (Filtro de Paso de Aqudos) produce una
respuesta de filtro gue permite el paso solamente a las
frecuencias que queden por encima de la frecuencia de
corte (ver "Frecuencia de Corte" en el parametro
anterior).
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* *
* LEVEL = NIVEL *
* Signals below... = Las seflales por debajo de la fre- *
* cuencia de corte son bloqueadas *
* PASSBAND (Signal... = BANDA DE PASO (La sefial que estd *
* dentro de esta gama de frecuen- *
* cias pasa) *
* FREQUENCY = FRECUENCIA *
* Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte *
* *
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(Ver ilustracién en la pdgina 67 del Manual "Feature
Reference"™ en inglés)

Pdgina 67

* Tipo "BPF"

El ajuste "BPF" (Filtro de Paso de Banda) produce una
respuesta de filtro gque permite el paso solamente a una
banda de frecuencias centradas en la frecuencia de corte
(ver "Frecuencia de Corte" en el parametro anterior). El1
pardmetro "“Band" (mds adelante) determina 1la anchura de
la banda de paso.
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* *
* LEVEL = NIVEL *
* PASSBAND = BANDA DE PASO *
* Cutoff (Center) Fredquency = Frecuencia de corte (centro)#*
* FREQUENCY = FRECUENCIA *
* *
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(Ver 1ilustracidn en la pagina 67 del Manual "Feature
Reference" en inglés)

* Tipo WBEF"

El ajuste "BEF" (Filtro de Eliminacién de Banda)
produce una respuesta de filtro que elimina una banda de
frecuencias centradas en la frecuencia de corte (ver
"Frecuencia de Corte" en el pardmetro anterior). El
parametro "Band" (mas adelante) determina la anchura de
la banda de eliminaciodn.
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* *
* LEVEL = NIVEL *
* PASSBAND = BANDA DE PASO *
* NOTCH = EJE CENTRAL *
* (Rejection Band) = (Banda de Rechazo) b
* Cutoff (Center) Frequency = Frecuencia de corte (centro)*
* FREQUENCY = FRECUENCIA *
* *
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(Ver ilustracién en la pdgina 67 del Manual "Feature
Reference" en inglés)

Band (ANCHURA DE BANDA BPF Y BEF)

Opciones: 0...127
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la anchura de 1la banda de paso o de
eliminacién de frecuencias para los tipos de filtros BPFF y
BEF, respectivamente. El valor minimo de "0" produce una
banda de paso o de eliminacién estremadamente estrecha,
mientras que el valor mdximo de "127" produce una banda
bastante ancha.

PAgina 68

Reso (RESONANCIA)

Opciones: 0...99
Controles: [CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el grado de resonancia del filtro cuando se
selecciona el tipo de filtro "LPF" ("--" aparece en lugar
del parametro de resonancia cuando se selecciona cualquier
otro tipo de filtro).

Este parametro tiene un efecto similar a los ajustes de
"resonancia" de los filtros de los sintetizadores
analdégicos tradicionales; es decir, determina la altura de
un pico de 1la respuesta del filtro en la frecuencia de
corte.
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LEVEL = NIVEL

Iower Resonance = Resonancia mas baja

Higher Resonance = Resonancia mas alta

Resonant Peak = Pico Resonante

LPF Response = Respuesta de LPF (Filtro de Paso de
Graves

Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte

FREQUENCY = FRECUENCIA

* % % % % % % N 4 ¥
LI I N E

***********************************************************

(Ver ilustracién en 1la pagina 68 del Manual "Feature
Reference™ en inglés)

Los valores de resonancia mds altos producen picos
resonantes mads altos y reducen la anchura de banda global
del filtro, dejando paso a una banda estrecha de
frecuencias en el corte del filtro.

CTRL (CONTROL DEL FILTRO)

Opciones: EG, LFO
Controles: [CS58], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina si la frecuencia de corte del filtro
seleccionade va a ser controlada por el LFO o por el
generador de envoltura del filtro (EG).

Variando la frecuencia de corte del filtro puede crear
efectos de tipo "barrido" o "wah-wah". Si el corte es
controlado mediante el LFO, se producird una variacién
ciclica basada en la "forma" de la forma de onda del LFO
seleccionado. Si se selecciona el control por medio del EG,
el generador de envoltura del filtro (ver mas adelante
"NIVEL Y VELOCIDAD DEL FEG") puede ser configurado para
producir un amplio abanico de variaciones basadas en el
tiempo.

Por favor, observe dque si se selecciona LFO, 1los
pardmetros del generador de envoltura del corte del filtro
no tienen ningin efecto sobre el sonido.
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2, ESCALAMIENTO DEL CORTE

[VOICE]~+[EDIT]-+[MENU]+3:Filter-+[ENTER/YES]-[ENTER/YES ]~
-[MENU]-+2:Cutoff Scaling-+[ENTER/YES]

El escalamiento del corte produce variaciones timbricas
naturales a lo largo de toda la extensién del teclado, ya que
permite aplicar diferentes valores de "“desviacién" en 1la
frecuencia de corte del filtro a cada uno de los cuatro
"puntos de ruptura%, fijando las teclas apropiadas. '

CUTOFF SCALING >POINT1<

Cl G2 E4 F4 +0 +0 +0 +0
Fl1 2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8
cs1 cs2 CS3 CS4 CcS5 CcSé6 Ccs57 cs8

Point 1...4 (PUNTO 1...4)

Opciones: ¢~2...G8 (DO-2...S50L8)
Controles: [CSl1]...([CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos, [SHIFT] + Teclado

Permite establecer cuatro puntos de ruptura separados
para producir un escalamiento de nivel en el generador de
envoltura del corte; estos cuatro puntos se pueden fijar en
cualquier nota entre DO-2 y  SOLS para el filtro
seleccionado.

Para utilizar el teclado como entrada de dichos puntos
de ruptura, solo tiene gque seleccionar un pardmetro de
punto de ruptura pulsando la correspondiente tecla de
funcién o moviendo el correspondiente deslizante continuo,
y después pulsar la tecla en la que Vd. quiere fijar el
punto de ruptura nmientras mantiene pulsada 1la tecla
[SHIFT].

No se puede fijar ningin punto de ruptura en una tecla
mas grave gue el punto de ruptura que quede a la izquierda
del todo.
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Offset 1...4 (VARIACION 1...4)

Opciones: =-127...+127

Controles: [C85]...[C88], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Determina la cantidad de variacién de frecuencia para
cada uno de los cuatro puntos de ruptura de la frecuencia
de corte determinados por los pardametros "Point" descritos
anteriormente.

Los valores negativos reducen la frecuencia de corte, vy
los valores positivos aumentan la frecuencia de corte en el
correspondiente punto de ruptura. Independientemente de gué
valor se escoja, la frecuencia de corte nunca excederid de
sus niveles minimo o maximo. Cuando se aplican valores de
variacién diferentes a puntos de ruptura adyacentes, 1la
frecuencia de corte varia uniformemente entre los puntos de
ruptura.
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31 NIVEL Y VELOCIDAD DEL FEG

[VOICE]-[EDIT]-[MENU]~3:Filter~[ENTER/YES]~[ENTER/YES]~+
-[MENU]~3:FEG Level&Rate-[ENTER/YES ]

El generador de enveoltura del filtro (FEG) es completamente
independiente del generador de envoltura de la amplitud (AEG),
Yy se utiliza especificamente para crear variaciones timbricas
basadas en el tiempo. Se puede utilizar para simular las
variaciones timbricas naturales producidas por instrumentos
acusticos o para crear efectos electrdénicos mds pronunciados.

FEG L0 _ m _ L2 L3 _ 14 _RL1 _RL2_

[LVL] +0 +0 -63 # 40 +0 +0 +0

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
cs2 cs3 cs4 css5 cs6 cs7 css

F

FEG RS _ Rl _ R2  R3 _ R4 _RR1 _RR2_

[RATE] +0 0 o # 0 0 0 0

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
cs2 cs3 cs4 css csé cs7 css

LVL/RATE (INTERRUPTOR DE NIVEL/VELOCIDAD)

Opciones: LVL, RATE
Controles: [F1]

Este "interruptor" determina si estdn seleccionados para
la edicién los pardmetros de nivel (L0...L4, RL1 y RL2) o
los parametros de velocidad (RS, Rl1...R4, RR1 y RR2),
descritos a continuacién.

10...L4, RL1, RL2 (NIVELES 0...4, NIVELES DE ABANDONO 1 Y 2)

Opciones: -63...+63
Controles: [CS2]...[C88], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Estos parametros estdn disponibles cuando el parémetro
interruptor Level/Rate (Nivel/Velocidad) est4 puesto en
WLVLY.
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Los parametros de nivel funcionan conjuntamente con los
pardmetros de velocidad descritos a continuacidén para
determinar la "forma"™ del generador de envoltura del corte
para el filtro seleccionado. Esta funcidn solamente esta
disponible si el parametro "CTRL"™ (pagina 68) estd puesto
en "EG".

Los parametros de nivel del generador de envoltura del
corte corresponden a la frecuencia de corte. Los valores
positivos (+) producen frecuencias de corte mas altas
mientras que los valores negativos (-) producen frecuencias
de corte mids bajas. Los valores de nivel "0" producen la
frecuencia de corte normal gque haya sido determinada
mediante el parametro de corte (ver "Frecuencia de Corte"
en la pagina 65).

Padgina 71

RateScaling (ESCALAMIENTO DE LA VELOCIDAD)

opciones: =7...+7,
Controles: [CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Permite que la velocidad global del generador de
envoltura del corte para el filtro seleccionado sea variada
a lo largo de toda 1la escala tonal (es decir, de toda 1la
extensién del teclado). Esta funcién solamente esta
disponible si el parametro "CTRL" (pagina 68) estd puesto
en "EG". .

Los valores positivos (+) producen un tiempo de
envoltura global mas largo para las notas graves y un
tiempo de envoltura méAs corto para las notas agudas. El
valor maximo de "+7" produce la mayor variacién de la
longitud de la envoltura a lo largo de la escala tonal. Los
valores negativos (-) producen el efecto opuesto: una
envoltura mas corta para las notas graves y una envoltura
mds larga para las notas agudas. Una graduacidén de "+0" no
origina ninguna variacién en la longitud de la envoltura.

Rl...R4, RR1, RR2 (VELOCIDADES 1...4, VELOCIDADES DE ABANDONO
1Y 2)

Opciones: 0...63
controles: [CS3])...[CS8], [~1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Estos parametros funcionan Jjunto con 1los pardmetros de
nivel, descritos anteriormente, para determinar la "forma"”
del generador de envoltura del corte para el filtro
seleccionado. Esta funcién solamente esta disponible si el
parametro "CTRL" (pa&gina 68) estd puesto en "EG".
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Los pardmetros de velocidad funcionan de la misma manera
que los pardmetros de velocidad del generador de envoltura
del tono y de la amplitud: un valor de "63" produce la
velocidad mds rapida (casi instantdnea) entre niveles,
mientras que el valor minimo de "o" produce el cambio mas
lento.

La envoltura del filtro comienza en Lo (Nivel 0), se
desplaza a L1 (Nivel 1) a una velocidad determinada por el
ajuste de Rl (Velocidad 1), después a L2 (Nivel 2) a una
velocidad de R2 (Velocidad 2), después a L3 (Nivel 3) a una
velocidad de R3 (Velocidad 3) y después a L4 (Nivel 4) a
una velocidad de R4 (Velocidad 4). El corte permanece en L4
hasta que se suelta la tecla, Y después se desplaza a KL1
(Nivel de Abandono 1) a 1la velocidad determinada por RR1
(Velocidad@ de Abandonoc 1), vy finalmente a RL2 (Nivel de
Abandono 2) a 1la velocidad de RR2 (Velocidad de Abandono
2).

***********************************************************
*

* Highest Cutoff = Corte mas alto

* Center (normal) cutoff = Corte central (normal)
* Lowest Cutoff = Corte mas bajo

* Key ON = Tecla ACTIVADA

* (Beginning of note) = (Comienzo de nota)

* Key OFF = Tecla DESACTIVADA

* (End of note) = (Final de nota)

*

* %k k¥ * ¥ H

***********************************************************
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4+ SENSIBILIDAD DEL FILTRO

[VOICE]-[EDIT]~{MENU]~3:Filter—[ENTER/YES]~[ENTER/YES]
~[MENU]-+4:Fllter Sensitivity-[ENTER/YES]

Estos parametros determinan cémo se ve afectado el
generador de envoltura del filtro por la dinamica del teclado.

FILTER SENS. Type Vel AtkRateVel
EG attack +0 +0

F4 F5 F8

CS4 CSh css8

Type (TIPO DE SENSIBILIDAD PARA LA VELOCIDAD DE PULSACION)

Opciones: EG_attack, EG_shift
Controles: [C84], [-1], [+1l]), Rueda de Entrada de Datos

Determina si los cambios en la velocidad de pulsacién de
las teclas (dinadmica del teclado) afectan al nivel de
ataque del EG del filtro o si afectan a su frecuencia de
corte. Cuando se pone en "EG_attack", 1la velocidad de
pulsacién afecta al nivel de ataque del EG del filtro, y
cuando se pone en "EG shift" la velocidad de pulsacién
afecta a la frecuencia de corte del filtro.

Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)

Opciones: -63...+63
Controles: [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina cémo cambia 1la frecuencia de corte del filtro
en respuesta a los cambios de la velocidad de pulsacidén (es
decir, la dinamica del teclado).

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte
mids altas en respuesta a valores de velocidad de pulsacién
mas altos, es decir, cuanto con mas fuerza se toque una
tecla, mas alta sera la frecuencia de corte. El valor
maximo de "+63" produce la mdxima variacidn en respuesta a
los cambios de 1la velocidad de pulsacién. Los valores
negativos (-) producen el efecto opuesto: un corte mas bajo
en respuesta a una velocidad de pulsacién més alta. Un
valor de "+0" no origina ninguna variacién en el corte.
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AtkRateVel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACTION PARA LA
VELOCIDAD DE ATAQUE)

Opciones: =-63...+63
Controles: [C88], [~1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina cémo afecta la velocidad de pulsacidn de la
tecla (la dindmica del teclado) a la parte de ataque de la
envoltura del generador de enveoltura del filtro. .

Ios valores positivos (+) producen un aumento en el
tiempo de ataque en proporcién con la velocidad de
pulsacién de 1la tecla, mientras que los valores negativgcs
(=) producen una disminucién en el tiempo de ataque en
proporcién con la velocidad de pulsacién de la tecla.
Cuanto mayor sea el valor, mayor es el cambio en el tiempo
de ataque.
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COPIA DE DATOS DE FILTRO

[VOICE]~[EDIT}-[MENU]-+3:Filter-[ENTER/YES]-+[ENTER/YES]
~+[COPY]

Esta funcién facilita la edicién de voces permitiendo que
se copien los parametros de filtro de cualquier otra voz (la
voz "fuente") en la voz seleccionada en ese momento. Vd. puede
copiar una configuracién de filtro que se aproxime al tipo gue
vd. gquiere, ¥y después editarla para obtener el sonido
requerido.

FILTER COPY From Voice
I, Al:InitVce

F5
CS5

From Volce (DESDE LA VOZ)

Opciones: Cualgquier voz INTERNA (INTERNAL) o de TARJETA
(CARD)

Controles: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1], Rueda
de Entrada de Datos

Utilice las teclas MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] ¥y
[CARD] para seleccionar la zona de memoria de la que se va
a seleccionar la voz fuente. Utilice las teclas GROUP para
seleccionar el banco de voces fuente y después utilice las
teclas PROGRAM para seleccionar el mimero de voz fuente. El
deslizante [CS5] y otros controles de entrada de datos
también pueden ser utilizados para seleccionar el nimero de
voz fuente.

Una vez que se haya seleccionado la voz fuente, pulse la
tecla [ENTER/YES]. En la pantalla aparecera "Are you sure?”
(;Estd seguro?).

FILTER COPY from Voice
Are you sure ? I, Al:InitVce

Pulse otra vez 1la tecla [ENTER/YES] para copiar los
datos de filtro, o pulse {[EXIT/NO] para cancelar la
operacién de copia. Una vez dque se haya terminado 1la
operacién de copia, en la pantalla aparecerad brevemente
"Completed!" (jiTerminado!), y después la pantalla retornara
al modo de edicidén de edicién de filtro.
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1: NIVEL Y VELOCIDAD

[VOICE]~[EDIT]~[MENU]+4:Pitch EG~[ENTER/YES]-[ENTER/YES]-
~[MENU]~1:lLevel&Rate~[ENTER/YES]

Ademas de los generadores de envoltura de la amplitud y del
filtro, el SY85 tiene un EG de tono independiente que puede
utilizarse para producir variaciones de tono (afinacidn)
basadas en el tiempo, ya sean sutiles o pronunciadas. El1 EG de
tono tiene 5 niveles programables vy 4 velocidades para
aumentar su flexibilidad.

PEG Lo _ 11 = L2 _ L3 _ RLl
[LEVEL] +0 -63 # 40 +0 +0
F3 F4 F5 F6 F7
Cs3 Cs4 CS5 Cs6 Ccs7
PEG Ioop _ R1L =~ R2 _ R3 _ RR _ RS
[RATE] off 0 & 63 63 63 +0
F3 F4 F5 Fé F7 F8
Cs3 Cs4 Cs5 Cs6 Cs7 Cs8

Level /Rate (NIVEL/VELOCIDAD)

Opciones: LEVEL, RATE
Controles: [Fl1]

Este "interruptor" determina si estdn seleccionados para
la edicidn 1los parametros de nivel (LO...L3, RL}) o 1los
parametros de velocidad (Loop, R1...R3, RR y RS), descritos
a continuacidn.

L0...L3, RL1l, (NIVELES 0...3, NIVEL DE ABANDONO 1)

Opclones: -63...+63

Controles: [CS83]...[CS71, [~1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Estos pardmetros funcionan conjuntamente con 1los
parametros de velocidad descritos a - continuacién para
determinar la "forma" del generador de envoltura de +tono
pRra &2 &ementc selecciaiads. .
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A diferencia del generador de envoltura de la amplitud,
cuyos pardmetros de nivel realmente corresponden a los
niveles de volumen, los pardmetros de nivel del generador
de envoltura de tono corresponden al tono (afinacién). Los
valores positivos (+) producen un tono mds alto mientras
que los valores negativos (-) producen un tono mds bajo.
Los valores de nivel "0" producen un tonoc normal.
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LOOP (LAZO)

Opciones: off (desactivado), on (activado)
Controles: [C83], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Cuando el parédmetro "Loop" esta activado (on) el ciclo
del EG de tono se repite desde el principio (L0} al nivel
L3 hasta gue las teclas que se estén tocando sean soltadas.
Cuando se desactiva (off), el nivel L3 se mantiene hasta
que las teclas que estén siendo tocadas sean soltadas.

Rl...R3, RR, (VELOCIDADES l...3, VELOCIDAD DE ABANDONO)

Opciones: 0...+63 :
Controles: [CS4]...[C87]1, [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Estos parametros funcionan junto con los parametros de
nivel, descritos anteriormente, para determinar la "forma"
del generador de envoltura de tono para el elemento
seleccionado.

Los pardmetros de velocidad funcionan de la misma manera
que los parametros de velocidad del generador de envoltura
de la amplitud: un valor de "“63"™ produce la velocidad més
rapida (casi instantdnea) entre niveles, mientras que el
valor minimo de "0" produce el cambio mds lento.

La envoltura del tono comienza en L0 (Nivel 0), se
desplaza a L1 (Nivel 1) a una velocidad determinada por el
ajuste de R1 (Velocidad 1), después a L2 (Nivel 2) a una
velocidad de R2 (Velocidad 2), después a L3 (Nivel 3) a una
velocidad de R3 (Velocidad 3). El1 tono permanece en L3
hasta que se suelta la tecla, y después se desplaza a RLl
(Nivel de Abandonoc 1) a la velocidad determinada por RR
(Velocidad de Abandcono).
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***********************************************************
* *
* Highest Pitch = Tono mas alto *
* Center (normal) pitch = Tono central (normal) *
* Lowest Pitch = Tono mas bajo *
* Key ON = Tecla ACTIVADA *
* (Beginning of note) = (Comienzo de nota) %
* Key OFF = Tecla DESACTIVADA *
* (End of note) = (Final de nota) *
* *
* *

*********************************************************

(ESCALAMIENTO DE LA VELOCIDAD DEL EG DE TONO)

Opclones: =7...+7,
Controles: [CSB], [-1], (+1], Rueda de Entrada de Datos

Permite que la velocidad global del generador de
envoltura de tono para el elemento seleccionado sea variada
a lo largo de toda 1la escala tonal (es decir, de toda 1la
extensién del teclado).

Ios valores positivos (+) producen wun tiempo de
envoltura global mas largo Para las notas graves Y un
tiempo de envoltura mas corto para las notas agudas. El1
valor mdximo de "+7" produce 1la mayor variacién de 1la
longitud de la envoltura a lo largo de la escala tonal. Ios
valores negativos (-) producen el efecto opuesto: una
envoltura méds corta para las notas graves y una envoltura
mds larga para las notas agudas. Una graduacién de "+0" no
origina ninguna variacién en la longitud de la envoltura.
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2: EXTENSION, SENSIBILIDAD

[VOICE]~[EDIT]-+[MENU]-+4:Pitch EG-[ENTER/YES]-~[ENTER/YES]
~[MENU]-2:Sensitivity-[ENTER/YES]

Estos parametros determinan la extensién glogal del EG de
tono, y cémo se ve afectado por 1las variaciones en la
velocidad de pulsacién del teclado.

PEG SENS. Range Vel RateVel
loct +0 +0

F3 F5 F6

C8s3 CS8bH CS6

Range (EXTENSION)

Opciones: 1/8oct, 1/2cct, 1 oect, 20ct
Controles: [CS3], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece 1la extensién maxima de 1la variacién tonal
(afinacién) del generador de envoltura de tono.

Este parametro determina la extensidén mdxima total del
generador de envoltura del tono, por 1lo que un ajuste de
"2oct" significa que 1la extensidén maxima es +1 octava. Esto
es, si un pardmetro de nivel se pone en +63, por ejemplo,
el tono en ese punto serd de una octava por encima del tono
normal.

Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION PARA EL EG DE
TONO)

Opciones: =7...+7
Controles: [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina cémo es contreoclada 1la profundidad de 1la
envoltura global del generador de envoltura del tono por la
informacidén de la velocidad de pulsacidn.

Los valores positivos (+) producen una envoltura de tono
mas profunda en respuesta a una velocidad de pulsacidén mas
alta, mientras que los valores negativos (-) producen una
envoltura de tono menos profunda en respuesta a valores de
velocidad de pulsacién mids altos. Cuanto mas alto sea el
valor, mé&s alto serd el cambio en la profundidad de la
envoltura de tono.
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RateVel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION PARA LA
VELOCIDAD DEL EG DE TONO)

Opciones: =-7...+7 : -
Controles: [CS6], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Determina cémo es controlada la longitud de la envoltura
global del generador de envoltura del tono por la
informacién de la velocidad de pulsacidn.

Los valores positivos (+) producen una envoltura de tono
mads larga en respuesta a una velocidad de pulsacién més
alta, mientras que los valores negativos (-) producen una
envoltura de tono menos corta en respuesta a valores de
velocidad de pulsacién més altos. Cuanto més alto sea el
valor, mas alto serd el cambio en la duracién o longitud de
la envoltura de tono.
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COPIA DE DATOS DEL EG DE TONO

[VOICE]~[EDIT]~[MENU]+4:Pitch EG-[ENTER/YES ]+ [ENTER/YES]
-+[COPY] :

Esta funcién facilita la edicién de voces permitiendo que
se copien los parametros del EG de tonc de cualquier otra voz
(la voz "fuente") en la voz seleccionada en ese momento. Vd.
puede copiar una configuracién del EG de tono que se aproxime
al tipo que Vd. quiere, y después editarla para obtener el
sonido requerido.

PEG COPY From Voice
I,Al:Initvce

F5
CS85

From Voice (DESDE 1A VOZ)

Opcilones: Cualquier voz INTERNA (INTERNAL) o de TARJETA
(CARD) ,

Controles: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS85], [-1], [+1], Rueda
de Entrada de Datos '

Utilice las teclas MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] vy
[CARD] para seleccionar la zona de memoria de la que se va
a seleccionar la voz fuente. Utilice las teclas GROUP para
seleccionar el banco de voces fuente y después utilice las
teclas PROGRAM para seleccionar el nimero de voz fuente. El
deslizante [CS5] y otros controles de entrada de datos
también pueden ser utilizados para seleccionar el numero de
voz fuente.

Una vez que se haya selecciocnado la voz fuente, pulse la
tecla [ENTER/YES]. En la pantalla aparecera "Are you sure?"
(¢Estd seguro?).

PEG COPY from Voice
Are you sure ? I, Al:InitvVce

Pulse otra vez la tecla [ENTER/YES] para copiar 1los
datos del EG de tono, o pulse [EXIT/NO] para cancelar la
operacidén de copia. Una vez que se haya terminadeo 1la
operacién de copia, en la pantalla aparecerd brevemente
"Completed!™ (jTerminado!), y después la pantalla retornari
al modo de edicién del EG de tono.
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1: IFO

[VOICE)—+[EDIT]-[MENU]-5:LFO~+[ENTER/YES ]+ [ ENTER/YES ]~+[MENU]~
-+1:LFO~[ENTER/YES]

Estos parametros definen el funcionamiento del LFO
(Oscilador de Bajas Frecuencias) principal del 8Y85. E1 LFO
principal controla la modulacién de la amplitud, del tono, de
la frecuencia y del corte del filtro a través de la ruda de
modulacién, del pedal controlador y de la respuesta de la
presidén posterior a la pulsacidén (aftertouch) del teclado.

LFO Wave Sped Pmod Amod Fmod Dely Phase
N/ tri 64 0 0 0 0 o°
F2 F3 F4 F5 Fé F7 F8
Cs2 CS83 CsS4 cs5 CcSé CS87 cssg

Wave (FORMA DE ONDA DEL LFO)

Opciones: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1ltm
Controles: [CS2], [~1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la forma de onda del LFO:

"tri" = Triangular.

"up* = Diente de Sierra hacia arriba
"gin" = Sinusoidal

"dwn" = Diente de Sierra hacia abajo
Usqgqu" = Cuadrada.

"S/H" = Muestra y Mantenimiento

Sped (VELOCIDAD DEL LFO)

Opciones: 0...99
Controles: [CS83], [~1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la velocidad del LFO.

"0" es el ajuste de velocidad mds bajo, produciendo una
velocidad de LFO de aproximadamente 0 Hz. E1 ajuste mds
rdpido (99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente
25 Hz.
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Pmod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DEL TONO)

Opcicnes: 0...127
Controles: [CS4], [~1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la maxima cantidad de modulacidén del tono que
puede ser aplicada a la voz seleccionada en ese momento.

Un ajuste de "0" no produce modulacién, mientras que un
ajuste de "127" produce la maxima modulacidén. La modulacién
del tono produce una variacién de tono (afinacién)
peridédica, por lo que se crea un efecto de vibrato.

Por favor, observe que el pardametro de profundidad de la
modulacién del tono para el controlador que se vaya a
utilizar para aplicar dicha modulacién de tono (ver paginas
83, 85 y 87) también debe estar puesto en un valor
apropiado antes de que se pueda aplicar modulacién del
tono.
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Amod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE LA AMPLITUD)

Opciones: 0...127
Controles: [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la médxima cantidad de modulacién de 1la
amplitud que puede ser aplicada a 1la voz seleccionada en
ese momento.

Un ajuste de "0" no produce modulacién, mientras que un
ajuste de "127%" produce la maxima modulacién. ILa modulacién
de la amplitud produce una variacién periédica en el
volumen del sonido, por lo que se crea un efecto de
trémolo.

Por favor, observe que el pardmetro de profundidad de 1la
modulacidén de la amplitud para el controlador que se vaya a
utilizar para aplicar dicha modulacién de la amplitud (ver
paginas 83, 85 y 87) también debe estar puesto en un valor
apropiado antes de gue se pueda aplicar modulacién de 1la
amplitud.

Fmod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE LA FRECUENCIA DE CORTE
DEL FILTRO)

Opciones: 0...127
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la madxima cantidad de modulacién del corte del
filtro que puede ser aplicada a la voz seleccionada en ese
momento.

Un ajuste de "0" no produce modulacién, mientras que un
ajuste de "127" produce la maxima modulacién. La modulacién
del corte del filtro produce efectos de tipo wah~wah.
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Por favor, observe que el pardmetro de profundidad de la
modulacién del corte del filtro del controlador que se vaya
a utilizar para aplicar dicha modulacidn del corte (ver
paginas 84, - 86 y 88) también debe estar puesto en un valor
apropiado antes de dgque se pueda aplicar modulacién de la
frecuencia del corte. ' ‘

Delay (RETARDO)

opciones: 0...99
Controles: [C87], [-1], {+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el tiempo de retardo entre el comienzo de una
nota y el comienzo del funcionamiento del LFO para el
elemento seleccionado.

El ajuste minime "0" no origina ningin retardo, mientras
que el ajuste mdximo de "99" produce un retardo de
aproximadamente 2.66 segundos antes de que comience el
funcionamiento del LFO (5.3 segundos antes de que alcance
la profundidad mdxima).

Phase (FASE)

Opciones: 0...180
Controles: [CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina en qué punto de 1la forma de onda del LFO el
LFO comenzara su funcionamiento para el elemento
seleccionado. Los valores de 0 a 180 corresponden a los
dngulos de fase en grados.
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2: SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DEL LFO

[VOICE]*[EDIT]*[HENU]*S:LFO*[ENTER/YES]*[ENTER/YES]*[MENU]*
=+2:LFO Speed Sensitivity-[ENTER/YES]

La velocidad del LFO del 5Y85 puede ser variada

aleatoriamente, y de acuerdo con las variaciones de
velocidad de pulsacién y de la escala del teclado.

la

LFO SPEED SENS. Random Velocity KeyScale
0 : +0 +0

F4 Fe6 F8

CS4 1842137 Ccss8

Random (ALEATORIA)

Opciocnes: 0...7
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece la cantidad de variacién aleatoria
velocidad del LFO cada vez que se toca una nota. :

de

Cuando este parametro se pone en un valor gque no sea
"0", la velocidad del LFO cambia aleatoriamente (al azar)
cada vez que se toca una nota. Un valor de "7" produce 1la

maxima cantidad de cambio aleatorio de velocidad.

Velocity (VELOCIDAD DE PULSACION)

Opclones: =7...+7
Controles: [C86], [~1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina cémo cambia la velocidad del LFO en respuesta
a los cambios de la velocidad de pulsacién (es decir, la

dindmica del teclado).

Los valores positivos (+) producen velocidades del LFO
mis altas en respuesta a valores de velocidad de pulsacidn
mas altos, es decir, cuanto con mAs fuerza se toque una
tecla, mas alta seri la velocidad del LFO. El1 valor mdximo
de "+7" produce la maxima variacidn de velocidad en
respuesta a los cambios de velocidad de pulsacién. Los
valores negativos (-) producen el efecto opuesto: una

velocidad mas baja en respuesta a una velocidad

de

pulsacién mas alta. Un valor de "+0"™ no origina ninguna

variacién en la velocidad.
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Keyscale (ESCALA DE TECLAS)

Opciones: -7...+7
Controles: [CS88], [-1], [+1l]}, Rueda de Entrada de Datos

Determina cémo cambia 1la velocidad del LFO en respuesta
a la tecla tocada.

Los valores positivos (+) producen una velocidad de LFO
mas alta cuando se tocan notas agudas en el teclado. E1
valor maximo de "+7" produce la maxima variacién de
velocidad. Los valores negativos (-) producen el efecto
opuesto: una velocidad inferior cuando se tocan notas més
agudas. Un valor de "+0" da como resultado ninguna
variacién en la velocidad.
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COPIA DE DATOS DEL LFQ

[VOICE]-+[EDIT]-+[MENU]-5: LFO-+[ ENTER/YES ][ ENTER/YES ]~ [COPY]

Esta funcidn facilita la edicién de voces permitiendo que
se copien los parametros del LFO de cualquier otra voz (la voz
"fuente") en la voz seleccionada en ese momento. Vd. puede
copiar una configuracién del LFO que se aproxime al tipo que
vd. dquiere, y después editarla para obtener el sonido
requerido.

LFO COPY From Voice
: I, Al:InitvVce

F5
Css

From Voice (DESDE LA VO2Z)

Opciones: Cualquier voz TINTERNA (INTERNAL) o de TARJETA
(CARD)

Controles: MEMORY, GROUP, PROGRAM, (CS5], [-1], [+1], Rueda
de Entrada de Datos

Utilice las teclas MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] vy
[CARD] para seleccionar la zona de memoria de la que se va
a seleccionar la voz fuente. Utilice las teclas GROUP para
seleccionar el banco de voces fuente y después utilice las
teclas PROGRAM para seleccionar el nuimero de voz fuente. E1
deslizante [CS5] y otros controles de entrada de datos
también pueden ser utilizados para seleccionar el nuimero de
voz fuente.

Una vez que se haya seleccionado la voz fuente, pulse la
tecla [ENTER/YES]. En la pantalla aparecera "Are you sure?"
(¢Estd seqguro?).

LFO COPY from Voice
Are you sure ? I, Al:InitVce

Pulse otra vez 1la tecla [ENTER/YES] para copiar 1los
datos del LFO, o pulse [EXIT/NO] para cancelar la operacién
de copia. Una vez gue se haya terminado 1la operacién de
copia, en la pantalla aparecera brevemente "Completed!™
(iTerminado!), y después la pantalla retornara al modo de
edicién de LFO.
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1: EXTENSION DE LA INFLEXION DE TONO

[VOICE]~[EDIT]-[MENU]-6:Controller-[ENTER/YES]~[ ENTER/YES]
+[MENU]~1:Pitch Bend Range-[ENTER/YES]

Esta pantalla incluye pardmetros que determinan el alcance
de la inflexién de tono del SY85, el volumen minimo gque se
puede obtener con el pedal controlador de veolumen y 1la
modalida de conmutacién activado/desactivado del sustain.

CTRL PB_Range VolloLimit SustainsSw
2 0 enable
F3 F5 F7
Ccs83 C55 Cs7

PB Range (EXTENSION DE LA INFLEXION DE TONO)

Opciones: 0,..12
Controles: [CS3], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece la extensién maxima de la inflexién de tono.
Cada incremento de "O0"™ a "10" representa un semitono. Un
ajuste de "0" no preoduce inflexién de tono. Un ajuste de
"12" permite una inflexién de tono mdxima de una octava
arriba o abajo, mientras que un ajuste de "4" permite
una inflexién de tono mdxima de una tercera mayor arriba
o abajo.

VolloLimit (NIVEL DE VOLUMEN MINIMO DE PEDAL)

Opciones: 0...127
Controles: [CS85], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el nivel de volumen minimo que puede fijarse
mediante el pedal controlador de volumen. Si este parimetro
se pone a "0", la posicidén minima del pedal controlador de
volumen no producird sonido. Un valor de "63" dara como
resultado aproximadamente 1la mitad del volumen cuando el
controlador se ponga en su posicién minima.



Padgina 82 (cont.)

Sustain Sw (INTERRUPTOR DE ACTIVACION DE SUSTAIN)

Opciones: enable (activado), disable (desactivado)
Controles: [CS87], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Activa o desactiva el funcionamiento del pedal
interruptor de sustain. El1 pedal de sustain funciona
normalmente cuando este pardmetro estd activado (enable),
pero no tiene efecto cuando estd desactivado (disable).
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2¢ PROFUNDIDAD DE LA RUEDA DE MODULACION

[VOICE]~+[EDIT]-[MENU]-6:Controller-[ENTER/YES]~[ ENTER/YES ]~
+[MENU]-2:MW Depth-[ENTER/YES]

La rueda de modulacidn se puede utilizar para controlar una
amplia serie de efectos de modulacidén. Los parametros gue

aparecen en esta pantalla establecen 1la profundidad
intensidad de cada tipo de efecto.

CTRL MW Amod Pmod Fmod EGBs Coff
4] 4] 0 +0 +0
F4 F5 F6 F7 F8
CS4 CS5 CS6 Ccs87 CS8

Amod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE LA AMPLITUD)

Opciones: 0...127
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

O

Determina la maxima cantidad de modulacién de 1la
amplitud (efectos de trémolo) aplicada mediante 1la rueda de

modulacioén.

Un ajuste de "0" no permite modulacidén de la amplitud,
mientras que un ajuste de "127% produce la méxima

profundidad en la modulacién de la amplitud.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacién de la amplitud, este
parametro debe ponerse en un valor que no sea "0" si se va
a aplicar modulacién de la amplitud a través de la rueda de

modulacién.

Pmod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DEL TONO)

Opciones: 0...127
Controles: {[CS85], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la méxima cantidad de modulacién del tono
(efectos de vibrato) aplicada mediante la rueda de

modulacién.

Un ajuste de "O" no permite modulacién del tono,

mientras que un ajuste de "127" produce la maxima

profundidad en la modulacién del tono.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacién del tono, este parametro debe

ponerse en un valor que no sea "0" si se va a aplicar

modulacién del tono a través de la rueda de modulacidn.
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Fmod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE LA FRECUENCIA)

Opciones: 0...127
Controles: [CS6], [-1], [+l], Rueda de Entrada de Datos

Determina la méxima cantidad de modulacién de 1la
frecuencia de corte del filtro (efectos de tipo wah-wah)
aplicada mediante la rueda de modulacidn.

Un ajuste de "0" no permite modulacién de frecuencia,
nientras que un ajuste de "127" produce la maxima
modulacidén de frecuencia.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacién del corte, este parametro
debe ponerse en un valor que no sea "0" si se va a aplicar
modulacién del corte a través de la rueda de modulacién.
Asi mismo, el parametro "CTRL" del filtro (pdgina 68) debe
ponerse en "LFO" con objeto de variar la frecuencia de
corte continuadamente.

EGBs (PROFUNDIDAD DE LA DIRECCIONALIDAD DEL EG)

Opciones: =-127...+127
Controles: [C87], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la profundidad o intensidad y 1la "direccién"
de la direccionalidad (bias) del EG producidas por la rueda
de modulacidén. ILa direccionalidad del EG aumenta o
disminuye los niveles del generador de envoltura de 1la
amplitud, simulando las variaciones dinadmicas que pueden
producirse en un instrumento acistico con mads fidelidad que
un simple control de volumen.

Un ajuste de "O0" no produce cambio en 1los niveles del
EG. Los ajustes positivoes (+) producen un aumento en el
nivel cuando se gira hacia arriba la rueda de modulacidén, y
los ajustes negativos (-) producen una disminucién en el
nivel cuando 1la rueda de modulacién se gira hacia arriba.
Cuanto mayeor es el valor, mayor el cambio en el nivel.

Coff (PROFUNDIDAD DE LA FRECUENCIA DE CORTE)

Opciones: =-127...+127
Controles: [CS8], [=1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la maxima profundidad o intensidad de
variacién de la frecuencia de corte del filtro aplicada
mediante la rueda de modulacién.

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte
mds altas en respuesta al funcionamiento de 1la rueda de
modulacidén (es decir, cuanto mds se suba la rueda de
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modulacidén, mds alta sera la frecuencia de corte). El valor
maximo de "+127" produce la maxima variacién del corte. Los
valores negativos (-) producen el efecto opuesto: un corte
mids bajo en respuesta a posiciones mds altas de la rueda de
modulacién. Un valor de "+0" no origina variacién del
corte. El parametro "CTRL" del filtro (pidgina 68) debe
estar puesto en "LFO" con objeto de variar la frecuencia de
corte continuadamente.
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3¢ PROFUNDIDAD DEL PEDAL CONTROLADOR

[VOICE]~[EDIT]~[MENU]-6:Controller-[ENTER/YES]~[ENTER/YES ]~
-+[MENU]-+3:FC Depth-[ENTER/YES]

El SY85 permite el control de la modulacién mediante un
pedal controlador conectado al jack FOOT CONTROLLER gue hay en
su panel posterior ademas de la rueda de modulacién. Esto
permite que los efectos de modulacidén sean aplicados mientras
se toca con ambas manos. Los parametros de esta pantalla
determinan la profundidad o intensidad de los efectos de
modulacién del pedal controlador.

CTRL FC Amod Pmod Fmod EGBs Coff
0 0 0 +0 +0
F4 F5 F6 F7 F8
CS54 CSss CSe6 CS7 cs8

Amod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE LA AMPLITUD)

Opciones: 0...127
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la méxima cantidad de modulacién de 1la
amplitud (efectos de trémolo) aplicada mediante el pedal

controlador.
Un ajuste de "0" no permite modulacidén de 1la amplitud,
mientras gue un ajuste de "127" produce la maxima

profundidad en la modulacidén de la amplitud.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacién de la amplitud, este
parametro debe ponerse en un valor que no sea "0" si se va
a aplicar modulacidén de la amplitud a través del pedal
controlador.

Pmod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DEL TONO)

Opciones: 0...127
Controles: [CS5], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Determina la mAxima cantidad de modulacién del tono
(efectos de  vibrato) aplicada mediante el pedal
controlador.
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Un ajuste de "0" no permite modulacién del tono,
mientras que un ajuste de "127" produce 1la maxima
modulacién del tono.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacidén del tono, este parametro debe
ponerse en un valor que no sea "0" i se wva a aplicar
modulacién del tono a través del pedal controlador.
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Fmod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE LA FRECUENCIA)

Opciones: 0...127
Controles: [C86], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina 1la maéxima cantidad de modulacidén de la
frecuencia de corte del filtro (efectos de tipo wah-wah)
aplicada mediante el pedal controlador.

Un ajuste de "0" no permite modulacién de frecuencia,
mientras que un ajuste de "127" produce la mdxima
modulacidn de frecuencia.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacién del corte, este pardmetro
debe ponerse en un valor que no sea "0O" si se va a aplicar
modulacién del corte a través del pedal controlador. Asi
mismo, el parametro "CTRL" del filtro (pdgina 68) debe
ponerse en "LFO" con objeto de variar la frecuencia de
corte continuadamente.

EGBs (PROFUNDIDAD DE LA DIRECCIONALIDAD DEL EG)

Opciones: =-127...+127
Controles: [CS57], [~1]), [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina 1la profundidad o intensidad y 1la "direccién®
de la direccionalidad (bias) del EG producidas por el pedal
controlador. La direccionalidad del EG aumenta o disminuye
log niveles del generador de envoltura de 1la amplitud,
simulando las variaciones dinamicas que pueden producirse
en un instrumento acustico con mas fidelidad que un simple
control de volumen.

Un ajuste de "O" no produce cambio en los niveles del
EG. Los ajustes positivos (+) producen un aumento en el
nivel cuando se aplica el pedal controlador, y los ajustes
negativos (-) producen una disminucién en el nivel cuando
se aplica el pedal controlador. Cuanto mayor es el valor,
mayor el cambio en el nivel.
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Coff (PROFUNDIDAD DE LA FRECUENCIA DE CORTE)

Opciones: =-127...+127
Controles: [CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la maxima profundidad o intensidad de
variacién de la frecuencia de corte del filtro aplicada
mediante el pedal controlador.

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte
mas altas en respuesta al funcionamiento del pedal
controlador (es decir, cuanto mas presione el pedal
controlador, mas alta serda 1la frecuencia de corte). E1
valor méximo de "+127" produce la madxima variacidén del
corte. Los valores negativos (=) producen el efecto
opuesto: un corte mds bajo en respuesta a posiciones mas
"presionadas™ del pedal controlador. Un valor de "+0" no
origina variacién del corte. El parametro "CTRL" del filtro
(pdgina 68) debe estar puesto en "LFO" con objeto de variar
la frecuencia de corte continuadamente.
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4: PROFUNDIDAD DE LA PRESION POSTERIOR A LA PULSACION
(APTERTOUCH)

[VOICE]-[EDIT]-[MENU]-6:Controller—+[ENTER/YES ]-[ ENTER/YES ]~
~+[MENU]-4 :AT Depth-[ENTER/YES]

Para un control de la modulacidén verdaderamente "personal"™,
el §SY85 permite que una serie de efectos de modulacién sean
controlados mediante la respuesta a la presién posterior a la

pulsacién (AFTERTOUCH) del teclado.

CTRL AT Amod Pmod Fmod EGBs Coff PtBs
0 0 0 +0 +0 +0

F3 F4 F5 Fé F7 F8

€83 Cs4 CShH Cseé Cs7 CS8

Amod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE LA AMPLITUD)

Opciones: 0...127
Controles: [C83), [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la méxima cantidad de modulacién de 1la
amplitud (efectos de trémolo) aplicada  mediante el

"aftertouch”™ del teclado.

Un ajuste de "O" no permite modulacién de 1la amplitud,
mientras gue un ajuste de 127" produce la maxima

profundidad en la modulacién de la amplitud.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacidén de la amplitud, este
pardmetro debe ponerse en un valor que no sea "0" si se va

a apliecar modulacién de la amplitud a través
Paftertouch" del teclado.

Pmod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DEL TONO)

Opclones: 0...127
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la maxima cantidad de modulacién del tono
(efectos de vibrato) aplicada mediante el "aftertouch" del
teclado.
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Un ajuste de "O" no permite modulacién del tono,
mientras que un ajuste de "127" produce 1la madxima
modulacién del tono.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacidén del tono, este pardmetro debe
ponerse en un valor gque no sea "0" si se va a aplicar
modulacién del tono a través del "aftertouch" del teclado.
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Fmod (PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE LA FRECUENCIA)

Opciones: 0...127
Controles: [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la mdxima cantidad de modulacién de la
frecuencia de corte del filtro (efectos de tipo wah-wah)
aplicada mediante el "aftertouch" del teclado.

Un ajuste de "0" no permite modulacidén de frecuencia,
mientras que un ajuste de P127" produce la méxima
modulacién de frecuencia.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias
(LFO) para aplicar modulacién del corte, este parametro
debé ponerse en un valor que no sea "0" si se va a aplicar
modulacidn del corte a través del "aftertouch" del teclado.
Asi mismo, el pardmetro "CTRL" del filtro (pdgina 68) debe
ponerse en "LFO" con objeto de variar 1la frecuencia de
corte continuadamente.

EGBs (PROFUNDIDAD DE LA DIRECCIONALIDAD DEL EG)

Opciones: =-127...+127
Controles: [CS867], [~1], [+l1], Rueda de Entrada de Datos

Determina 1la profundidad o intensidad y la "direccién"
de 1la direccionalidad (bias) del EG producidas por el
"aftertouch" del teclado. La direccionalidad del EG aumenta
o disminuye 1los niveles del generador de envoltura de la
amplitud, simulando las variaciones dindmicas que pueden
producirse en un instrumento acistico con mas fidelidad que
un simple control de volumen.

Un ajuste de "O" no produce cambio en 1los niveles del
EG. Los ajustes positivos (+) producen un aumento en el
nivel cuando se aplica "aftertouch®, vy los ajustes
negativos (~) producen una disminucién en el nivel cuando
se aplica "aftertouch". Cuanto mayor es el valor, mayor el
cambio en el nivel.
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Coff (PROFUNDIDAD DE LA FRECUENCIA DE CORTE)

Opciones: -127...+127
Controles: [CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la maxima profundidad o intensidad de
variacién de la frecuencia de corte del filtro aplicada
mediante el "aftertouch"™ del teclado.

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte
mds altas en respuesta al "aftertouch" (es decir, cuanto
mayor sea la presién posterior a la pulsacidén o
"aftertouch", mas alta serd la frecuencia de corte). E1
valor maximo de "+127" produce la maxima variacién del
corte. TLos valores negativos (-) producen el efecto
opuesto: un corte mas bajo en respuesta a una mayor presidén
posterior a 1la pulsacién o "aftertouch". Un valor de "+0"
no origina variacién del corte. El1 parametro "CTRL" del
filtro (pagina 68) debe estar puesto en "LFO" con objeto de
variar la frecuencia de corte continuadamente.

PtBs (PROFUNDIDAD DE LA DIRECCIONALIDAD DEL TONO)

Opciones: =12...+12
Controles: [CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el mdximo alcance de la variacién del tono que
se puede conseguir por medio del control por "aftertouch".

Cada incremento representa un semitono. Un valor de "o"
no produce variacién de tono (afinacién). Un valor de "+12"
permite una variacién de tono mAxima de una octava hacia
arriba, mientras que un valor de "-12" permite una
variacién de una octava hacia abajo correspondiéndose con
la presién se se haga en la tecla después de la pulsacidn.
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5¢ EDICION DEL PARAMETRO DE CS3

[VOICE]~+[EDIT]-[MENU]~6:Controller-(ENTER/YES ]+ [ENTER/YES ]~
~+({MENU]~+5:CS3 Parameter-[ENTER/YES]

Los deslizantes [CS3] y [C54] pueden ser asignados para
contrelar una amplia serie de pardmetros de voz en tiempo real
mientras se toca el SY85. Estos parametros asignan un
parametro de voz al deslizante [CS3], Yy establecen los limites
madximo y minimo del alcance del control.

CTRL CS3 Param(CTRL#=18) Min. Max.
0:No_Assign 0% 100%
Fl Fé F8
csl Cs6 CS8

C83 Param (PARAMETROS DE CS3)

Opciones: 0...75
Controles: [CS1], [-1], (+1], Rueda de Entrada de Datos

Asigna cualquiera de los 75 pardmetros de voz diferentes
para ser controlado mediante el deslizante [CS3].

Los numeros y abreviaturas asociados con cada parimetro
de voz son los siguientes:

LISTA DE PARAMETROS DE C53 (0...39)

0: "No_Assign" (Sin asignacién)
1: "CT_MW_ Pmod"
2: "CT MW_Amod"
3: "“CT_MW_Fmod"
4: "CT MW Coff"
5: "CT MW EGBs"
: ¥YCT_FC Pmod"
: "CT_FC Amod"
8: "CT_FC Fmod"
: "CT_FC_Coff™
10: "CT_FC_EGBs"
11: "CT_AT_Pmod"
12: "CT_AT Amod"
13: "CT AT Fmod"
14: “"CT_AT Coff"™



"CT_AT EGBs"
"CT_AT PtBs"
"CT PBRange"™
"CT VLILoLim"
"TotalLevel™
"EF SendLvi"
"0S FrgFine"
"0S_Random"
"PEG_Ratel"
"PEG_Rate2"
"PEG Rate3™
"PEG_R1sRe"
"PEG_levelO™
"PEG_ Levell®
"PEG Tevel2®
"PEG_Level3"®
"PEG_RIsLvl"™
"PEG Range"
"PEG_LvlVvel®
"PEG RtVel"
"LFO_Speed"®
"LFO Delay"™
"LFO_Pmod"
"LFO Amoq"
"LFO_ Fmod"
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LISTA DE PARAMETROS DE CS83 (40...75)

40
41:
42
43:
443
45:
46
47
48
49:
50:
51:
b2:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

"LFO_Wave"
"LFO Phase"
"LFO_ Spdvel®
"LFO_SpdRnd"
"AEG Ratel™
"AEG Rate2™
"AEG Rate3"
"AEG Rate4™
"AEG_RI1sRt"
"AEG Level2"
"AEG Level3"™
"AEG _LvlVel®™
"AEG_Rtvel"
"FLT Reso"
"FLT CofVel™"
YFLT ARVel"
"FLT Band"
"FLT CofFrg"
"FLT Ratel"
"FLT Rate2"
"FLT Rate3"
"FLT Rate4"
"FLT RlsRt1"
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63: "FLT R1sRt2"
64: "FLT LevelO"™
65: "FLT_ Levell™
66: "FLT Level2®
67: "FLT lLevel3"
68: "FLT Level4"
69: "FLT RlsLvl"™
70: WFLT RlsLv2"
71: "OS_ NoteSft"
72: "FLT BPLv1l"™
73: YFLT_BPLvl2"
74: “FLT_BPLv13"
75: “FLT BPLv14"®

El parametro asignado a [CS3] también puede ser
controlado desde un controlador MIDI externo mediante el
numero de control MIDI 18. El1 funcionamiento del deslizante
[CSs31] en los modos de VOZ (VOICE) o AGRUPACION
(PERFORMANCE) también transmite 1los correspondientes datos
de cambio de control MIDI utilizando el nuimero de control
18.

Min. (MINIMO)

Opclones: 0...100
Controles: [CS6], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Establece el 1limite inferior del alcance de control de
[C83]. Un valor de "0", por ejemplo, significa que cuando
el deslizante [CS3] estd puesto en su posicién mas baja, el
pardmetro asignado estard también en su valor mas bajo. Un
valor de "50" significa que la posicién mds baja de [CS3]
pondra al pardmetro asignado en aproximadamente un 50% de
su extensidén posible (por ejemplo, un parametro con una
extensidén de 0 a 127 estaria en aproximadamente "63").

Max. (MAXIMO)

Opciones: 0...100
Controles: [CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece el 1limite superior del alcance de control de
[CS3]}. Un valor de "100", por ejemplo, significa que cuando
el deslizante [CS3] estd puesto en su posicién més alta, el
pardmetro asignado estard también en su valor mas alto. Un
valor de "80" significa que la posicidén mds alta de [CS3]
pondra al parametro asignado en aproximadamente un 80% de
su extensién posible (por ejemplo, un parametro con una
extensidén de 0 a 127 estaria en aproximadamente "102%).
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6: EDICION DEL PARAMETRO DE CS4

[(VOICE]-+[EDIT]~+[MENU]—+6:Controller—[ENTER/YES ]~ [ENTER/YES ]~
-+[MENU]-+6:CS4 Parameter-[ENTER/YES]

Los deslizantes [CS3] y [CS4] pueden ser asignados para
controlar una amplia serie de pardmetros de voz en tiempo real
mientras se toca el SY85. Estos parametros asignan un
pardametro de voz al deslizante [CS4], Yy establecen los limites
mdximo y minimo del alcance del control. -

CTRL CS4 Param(CTRL#=19) Min. Max.
0:No_Assign 0% 100%
Fl Fe F8
CS51 Csé Cs8

C84 Param (PARAMETROS DE CS4)

Opciones: 0...75
Controles: [CS1], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Asigna cualquiera de los 75 pardmetros de voz diferentes
para ser controlado mediante el deslizante [CS54].

Los numeros y abreviaturas asociados con cada pardmetro
de voz son los siguientes:

LISTA DE PARAMETROS DE C84 (0...39)

0: "No_Assign" (Sin asignacidn)
1: "CT_MW_Pmod"
2: "CT_MW_Amod"
3: "“CT MW Fmod"
4: YCT MW Coff"
5: "CT_MW_EGBs"
6: "CT FC Pmod"
7: "CT_FC_Amod"
: "CT_FC_Fmod"
9: “CT FC_Coff"
10: "CT_FC_EGBs"
11: "CT AT Pmod"
12: "CT AT Amod"
13: "CT AT Fmod"
14: "CT AT Coff"



15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:
26
27:
28:
29:
30:
31:
32:

37:

"CT AT EGBs"
"CT AT PtBs"
"CT PBRange"
"CT VLLoLim"
"Totallevel®
"EF_SendLvl"™
"OS FrqFine™"
"0S_Random"
"PEG_Ratel"
"PEG Rate2"
"PEG_Rate3"
"PEG_RlsRe"
"PEG_LevelO"
"PEG_ Levell™
"PEG level2®
"PEG_level3"®
"PEG_RI1lsLvl"
"PEG Range"
"PEG LvlVel"”
"PEG_RtVel"
"LFO_Speed"
"LFO Delay"
"LFG_Pmod"
"LFO Amod"
"LFO Fmod"
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LISTA DE PARAMETROS DE CS4 (40...75)

40:
41:
42:
43
44:
45
46
47:
48:
49:
50:
51:
h2:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

"LFO_Wave"
"LFO_Phase™
"LFO Spdvel"
"LFO_ SpdRnd"
"AEG_Ratel"
"AEG Rate2"
"AEG_Rate3"
"AEG Rate4"
"AEG RlsRt"®
"AEG Level2"
"AEG Level3"
YAEG_LvlVel"
"AEG_RtVel"
"FLT Reso"
"FLT CofVel”™
"FLT ARVel"
"FLT_ Band"
"FLT CofFrqg"
"FLT Ratel®
"FLT Rate2"
"FLT Rate3™
"FLT Rate4"
"FLT RlsRtl"
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63: "FLT_ RlsRt2"
64: "FLT LevelO™
65: "FLT lLevell"
66: "FLT Ievel2"
67: "FLT TLevel3"
68: "FLT Level4"
69: "FLT RlsLvl"
70: "FLT RlsLwv2"
71: "OS_ NotesSft"
72: "FLT_ BPLv1l"
73: "FLT BPLv12"
74: "FLT BPLv13" -
75: "FLT BPLv14"

El parametro asignado a [CS4] también puede ser
controlado desde un controlador MIDI externo mediante el
nimero de control MIDI 19. El1 funcionamiento del deslizante
[CS4] en los modos de VOZ (VOICE) o AGRUPACION
(PERFORMANCE) también transmite los correspondlentes datos
de cambio de control MIDI utilizando el nimero de control
19.

Min. (MINIMO)

Opciones: 0...100
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece el 1limite inferior del alcance de control de
(CS4]. Un valor de "0", por ejemplo, 51gn1f1ca gque cuando
el deslizante [CS4] estd puesto en su posicién mds baja, el
parametro asignado estard también en su valor mds bajo. Un
valor de "50" significa que la posicidén mas baja de [CS4]
pondr4d al parametro asignado en aproximadamente un 50% de
su extensién posible (por ejemplo, un pardmetro con una
extensidén de 0 a 127 estaria en aproximadamente "63").

Max. (MAXIMO)

Opciones: 0...100 -
Controles: [CS8], [=-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece el 1limite superior del alcance de control de
[CS4]. Un valor de "100", por ejemplo, 51gn1f1ca gue cuando
el deslizante [CS4] est4 puesto en su posicién mas alta, el
parametro asignado estard también en su valor mas alto. Un
valor de "80" significa que la posicidén mids alta de [Cs4]
pondrd al pardmetro asignado en aproximadamente un 80% de
su extensién posible (por ejemplo, un parametro con una
extensidén de 0 a 127 estaria en aproximadamente "102").
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COPIA DE DATOS DE CONTROLADORES

[VOICE]~[EDIT]~[MENU]-+6:Controller—[ENTER/YES]+[ENTER/YES]-
~[COPY]

Esta funcién permite copiar parametros de controladores
procedentes de cualquier otra voz (la voz "fuente") en la voz
seleccionada en ese momento. vd. puede copiar una
configuracién de controlador que se aproxime al tipo que Vd.
guiere, y después editarla para obtener el sonido requerido.

CONTROLLER COPY from Voice
I,Al:InitVce

F5
CS5

From Voice (DESDE LA VOZ)

Opciones: Cualquier wvoz INTERNA (INTERNAL) o de TARJETA
(CARD)

Controles: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [Cs85], [-1], [+1], Rueda
de Entrada de Datos

Utilice las teclas MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] Yy
[CARD] para seleccionar la zona de memoria de la que se va
a seleccionar la voz fuente. Utilice las teclas GROUP para
seleccionar el bance de voces fuente y después utilice las
teclas PROGRAM para seleccionar el nimerc de voz fuente. El
deslizante [CS85] y otros controles de entrada de datos
también pueden ser utilizados para seleccionar el numero de
voz fuente.

Una vez que se haya seleccionado la voz fuente, pulse la
tecla [ENTER/YES]. En la pantalla aparecerid "Are you sure?"
(¢Esta seguro?).

CONTROLLER COPY from Voice
Are you sure ? I, Al:InitVce

Pulse otra vez 1la tecla [ENTER/YES] para copiar los
datos de controlador, o pulse [EXIT/NO] para cancelar la
operacién de copia. Una vez gue se haya terminado la
operacién de copia, en la pantalla aparecera brevemente
wCompleted!" (jTerminado!), y después la pantalla retornara
al modo de edicidén de controlador.
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NIVEL TOTAL DE VOZ

(VOICE]~{EDIT]-[MENU]-+7:Total Level-~[ENTER/YES]

La capacidad de ajustar independientemente el volumen de

cada voz hace posible ajustar los niveles para gque
transicién al cambiar entre voces sea uniforme.

VOICE Total Level
127

F4
CS4

Total Level (NIVEL TOTAL)

Opcicnes: 0...127
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Ajusta el volumen de la voz seleccionada en ese momento.
Un valor de "0" no produce sonido mientras que un valor
de "127" produce el midximo volumen. Un grafico de barra

gituado a 1la derecha del parametro proporciona

indicacidén visual del nivel de volumen {cuanto mds larga la

barra, mas alto el volumen).
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NOMBRE DE AGRUPACION

[VOICE]-[EDIT]~[MENU]~8:Name-[ENTER/YES]

Las voces orginales que Vd. cree deberéan recibir, como es
natural, nombres originales. Esta funcién se puede utilizar
para asignar un nombre de hasta 8 caracteres a la voz
seleccionada en ese momento.

VOICE NAME "Initvce"
[CLR] [UPR] [LWR] [SPC] [+] [+]
F1 F2 F3 F4 F7 F8

cs1 cs2 cs3 cs4 cs5 cs6 cs7 css8

Name (NOMBRE)

Opciones: Ver lista de caracteres, a continuacién
Controles: [F1)...[F4], [F7], [F8), [CS1])...[cS8], [-1],
[+1], Rueda de Entrada de Datos, GROUP, PROGRAM

Asigna un nombre de hasta 8 caracteres a la voz
seleccionada en ese momento.

Utilice la tecla de funcién [F7] para mover el cursor
hacia la izquierda y la tecla de funcién [F8] para mover el
cursor hacia la derecha. Utilice las teclas GROUP y PROGRAM
para introducir un signo en la posicidén del cursor. Cada
tecla CGROUP o PROGRAM selecciona 1los tres caracteres o
signos impresos encima de ella en secuencia. También es
posible utilizar las teclas [-1] y [+1] o la rueda de
entrada de datos para recorrer los signos disponibles (ver
lista a continuacién).

Los deslizantes, [CS81] a [cs8], seleccionan
independientemente caracteres segin la  correspondiente
posiciodn: [C81] selecciona el primer signo, [C582]

selecciona el sequndo, y asi sucesivamente.

Las primeras cuatro teclas de funciones también ejecutan
funciones importantes: [F1] borra todo el nombre, [F2]
selecciona caracteres en mayuscula, [F3] selecciona
caracteres en mindscula y [F4] inserta un espacio en la
posicién del cursor.
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Tecla GROUP Tecla PROGRAM
[A]l]: A+ B ~+ C [1]: Y > Z —+ 0
[(B]: D> E + F [2]: 1 - 2 - 3
[C]l: G~ H~-1I [3]: 4 +5 > 6
[D]: T - K~ L [4): 7 -8 + 9
[E]J: M - N =0 [5]: * - & »
[F]: P+ Q =+ R [6]: / —+ . -,
(G]: S+T U [7]1: * = ! > ?
[H}: V> W > X [8]: # = : = ;
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1: ONDA

[VOICE]-+[QUICK EDIT]-[MENU]-1:Wave~[ENTER/YES]

Estos pardmetros proporcionan una manera féacil y rapida de
seleccionar una hueva onda para la voz en curso, e
instantidneamente los parametros principales del generador de
envoltura de 1la amplitud se fijan en valores que produzcan
buenos resultados con la onda seleccionada.

Si desea acceder a todos los parametros del oscilador, vea
la pagina 58.

QED WAVE>Group Number
16:0sc P244:Sin
F2 F5
cs2 CSs5

Group (GRUPO)

Opciones: 1...16
Controles: [CS2], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Para una seleccién facil vy rapida de las ondas
prefijadas del S5Y85, este parametro selecciona 16
diferentes categorias o "grupos" de ondas, conteniendo cada
uno 8 ondas que pueden ser seleccionadas individualmente
empleando el pardametro "Number", explicado a continuacioén.

Grupos de Onda de Edicién Répida

1: Piano Pianos acusticos
2: Key Otros teclados
3: Brass Instrumentos de metal
4: Wind Instrumentos de viento
: Strings Cuerdas
6: A.Guitar Guitarras acisticas
7: E.Guitar Guitarras eléctricas
: Bass Bajos acusticos eléctricos
: Folk Instrumentos de folk y étnicos
10: Synth Sonidos de sintetizador
11: Choir Coros y voces humanas
12: TPerc Percusidén afinada
13: Drum Bateria
14: Perc Instrumentos de percusidn
15: SE Efectos de sonido

16: Osc Formas de onda de oscilador basicas
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Number (NUMERO)

Opciones: P0O01...P244, I00...I63, C00...C63
Controles: MEMORY, [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Selecciona la onda (forma de onda AWM) que se va a
utilizar en la voz en curso. Utilice el parametro anterior
"Group" para seleccionar el grupo gque contenga la onda que
va a ser seleccionada. También se pueden utilizar las
teclas [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] y [CARD] para seleccionar
la zona de memoria de la gque se va a seleccionar 1la onda.
Encontrara una lista completa de las ondas internas en el
Apéndice del Manual "Feature Reference" en inglés (pagina
310).
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2: EG DE LA AMPLITUD

[VOICE]-[QUICK EDIT]-[MENU]-2:AEC~[ENTER/YES]

En lugar de tener que fijar numerosos valores de nivel y
velocidad a través de los pardmetros del EG de la amplitud de
"edicién completa", estos pardmetros le permiten elegir entre
una serie de tipos de envolturas prefijadas, y después
modificar las caracteristicas globales de ataque, sustain y
abandonc segun sea necesario.

Si desea acceder a todos los parametros del EG de la
amplitud, vea la pagina 60.

QED AEG>Type Atk Sus Rel Velo
O =mmm———— 63 63 50 +0
F1l F5 Fé6 F7 F8
CS1 CSs5 CSs6 cs7 CcS8

Type (TIPO DE ENVOLTURA)

Opciones: 00...21
Controles: [CS81], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona o bien 1la envoltura definida por los ajustes
vigentes en ese momento para los pardmetros de la envoltura
de la amplitud (pagina 60), o bien uno de los 21 tipos de
envolturas de la amplitud prefijadas para la voz
seleccionada en ese momento. Los tipos de envolturas son:

Tipos de Envoltura de Edicién Répida

0;: ———— Envoltura de edicidén completa
: Piano Pianos acuisticos
2: Brass Metal
: SfzBrass Metal "sforzando"
: SynBrass Metal de sintetizador
: StFast ' Cuerdas de ataque rapido
6: StSlw/Pd Cuerdas de ataque lento (cama)
7: E.Bass Bajo eléctrico
: SynBassl Bajo de sintetizador 1
9: SynBass2 Bajo de sintetizador 2
10: Organ Organo
11: Guitar Guitarra
12: Pluckl Instrumento punteado 1
13: Pluck2 Instrumento punteado 2

14: SynPad Cama de sintetizador
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15: SynCcmp Acompanamiento (de fonde) de sintetizador
16: Percusiv Percusivo
17: S.Ideall Envoltura de sonido 1
18: S.Ideal2 Envoltura de scnido 2
19: 5.Ideal3 Envoltura de sonido 3
20: S.Ideal4 Envoltura de sonido 4
21: Init Envoltura inicializada
Padgina 99

Atk (VELOCIDAD DE ATAQUE)

Opciones: 0...63
Controles: [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece 1la velocidad de ataque para la envoltura

seleccionada. "63" produce el ataque mas ré&pido, mientras
"o" produce el ataque mds lento.

Sus (NIVEL DE SUSTAIN)

Opciones: 0...63
Controles: [CS86)], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Establece el nivel de sustain para la envoltura
seleccionada.

Rel (VELOCIDAD DE ABANDONO)

Opciones: 0...63
Controles: [CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Estable la velocidad de abandono para la envoltura
seleccionada.

Velo (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)

Controles: {CS8], [-1], [+l1], Rueda de Entrada de Datos

Determina cdémo cambia el nivel de salida de la voz en
curso en respuesta a 1los cambios de 1la velocidad de
pulsacidn (es decir, la dindmica del teclado).
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Los valores positivos (+) producen un nivel de salida
mids alto en respuesta a valores de velocidad de pulsacién
mis altos (es decir, cuanto mds fuerte se toca una tecla,
mds alto es el volumen). E1 valor madximo de "+7%" produce la
mdxima variacion de nivel en respuesta a los cambios de la
velocidad de pulsacién. Los valores negativos (-) producen
el efecto opuesto: un nivel mds bajo en respuesta a una
velocidad de pulsacidén mds alta. Un valor de "“+0" no
origina variacidén de nivel.
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3+ FILTRO

[VOICE]~[QUICK EDIT]-[MENU]~3:Filter-[ENTER/YES)

Los parametros de filtros simplificados gque agqui le
presentamos han sido especificamente creados para una
programacién rdpida y eficaz del filtro.

Si desea acceder a 1la totalidad de los parametros del
filtro vea la pagina 65.

QED FILTER>Type Coff Reso Velo
0t —————— - —-——— +0

F3 F6 F7 F8

CS3 CSé CcS7 CcSs8

Type (TIPO DE FILTRO)

Opclones: 0...15
Controles:

Selecciona o
los pardmetros

65}, © uno
voz seleccionada en ese momento. Los tipos de filtros son:

[C83],

(=11,

bien el filtro

Tipos de Filtroc de Edicién Répida

filtros prefiiados para

[+1], Rueda de Entrada de Datos

definido por los valores de
de filtro vigentes en ese momento
de los 15 tipos de

(pdgina
la

10:
11:
12:
13:
14:
15:

VeloSoft
VeloWide
VeloHard
VeloReso

SynBassl
SynBass2
SynBrasl
SynBras2
Sweep

SlowAtak
LPF_Tnit
HPF_Tnit
BPF Init
BEF Init
Thru

Filtro de edicidén completa

Sensible a la velocidad
respuesta suave
Sensible a la velocidad
respuesta extensa
Sensible a la velocidad
respuesta fuerte
Sensible a la velocidad
resonante

Bajo de sintetizador 1
Bajo de sintetizador 2
Metal de sintetizador 1
Metal de sintetizador 2
Filtro de frecuencia de
Filtro de Atagque lento
LPF inicializado

HPF inicializado

BPF inicializado

BEF inicializado

Sin filtro

de pulsac

de pulsac

de pulsac

de pulsac

barrido

ién,
idén,
idén,

ién,
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Coff (FRECUENCIA DE CORTE)

Opciones: 0...127
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada c¢e Datos

Determina la frecuencia de corte del filtro
seleccionado.

Los valores de corte bajos producen una frecuencia de
corte baja y los valores altos wuna frecuencia de corte

alta. §i se selecciona el tipo de filtro "Thru"
(desactivado), no se puede fijar la frecuencia de corte y
Wee—-® aparece en la pantalla en vez del parametro.

Padgina 101

Resc (RESONANCIA)

Opciones: 0...99
Controles: [CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el grado de resonancia del filtro.

Este parametro tiene un efecto similar a los ajustes de
"resonancia" de los filtros de los sintetizadores
analdégicos tradicionales; es decir, determina la altura de
un pico de 1la respuesta del filtro en la frecuencia de
corte. Si se selecciona un tipo de filtro gque no sea "LPF"
no se puede producir ninguna resonancia y en 1la pantalla,
en lugar del parametro, aparece "---",

khkhkhkhkkhkhkkkhkhkkkhkkhhkhkhkhkkhkkhkhkhkkkkkkkkhkhkhkhhhhkhhhkhkhkhkkkkkkkhkhkhkik

LEVEL = NIVEL

Lower Resonance = Resonancia mas baja

Higher Resonance = Resonancia mds alta

Resonant Peak = Pico Resonante

LPF Response = Respuesta de LPF (Filtro de Paso de
Graves

Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte

FREQUENCY = FRECUENCIA

sk s W W W % 4 ¥
M o% % % O ¥

khkkkkkkkkkkkrhkhkkhkkkkkkkhhkhhkhkkhkhhkikhkkkhkhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkx

(Ver ilustracién en la pdgina 101 del Manual "Feature
Reference" en inglés)

Los valores de resonancia mds altos producen picos
resonantes mas altos y reducen la anchura de banda global
del filtro, dejando paso a una banda estrecha de
frecuencias en el corte del filtro.
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Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)

Opciones: -63...+63
Contreoles: [CS8]), [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina cémo cambia la frecuencia de corte del filtro
en respuesta a los cambios de la velocidad de pulsacién (es
decir, la dindmica del teclado).

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte
mas altas en respuesta a valores de velocidad de pulsacién
mas altos, es decir, cuanto con mas fuerza se toque una
tecla, mas alta sera la frecuencia de corte. El1 valor
maximo de "+63" produce la mdxima variacién en respuesta a
los cambios de 1la velocidad de pulsacién. Los +valores
negativos (-) producen el efecto opuesto: un corte mds bajo
en respuesta a una velocidad de pulsacién mds alta. Un
valor de "+0" no origina ninguna variacién en el corte.



Pdgina 102

4: LFO

[VOICE]-+[QUICK EDIT]-[MENU]-4:LFO-[ENTER/YES ]

Agqui le presentamos los parametros principales del LFO
simplificados y concentrados en una sola pantalla, para una
programacidén rédpida y facil.

Si desea acceder a todos los pardmetros del LFO, vea la
pagina 78.

QED LFO> Type Speed Depth
________ 64 —_——
F3 F5 Fé6
cs3 Cs5 CSé6

Type (TIPO DE MODULACION DEL LFO)

Opciones: =======~, vibrato, tremolo, wahwah
Controles: [CS3], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Determina si el LFO va a producir efectos de vibrato
(modulacién del tono), trémolo (modulacidn de la amplitud)
o wah-~wah (modulacién del corte del filtro). Cuando este
parametro se pone en W " se seleccionan
automdticamente los valores de los parametros del LFO que
estén vigentes en ese momento (pdagina 78).

Speed (VELOCIDAD)

Opciones: 0...99
Controles: [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la velocidad del IFO.

"0" es el ajuste de velocidad mds bajo, produciendo una
velocidad de ILFO de aproximadamente 0 Hz. El ajuste mds
rapido (99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente
25 Hz.



Pdgina 102 (cont.)

Depth (PROFUNDIDAD)

Opciones: 0...127
Controles: [CS6], [=-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la cantidad maxima de modulacién de 1la
amplitud (trémolo), del tono (vibrato) o del corte del
filtro (wah-wah) qgue puede ser aplicada a la voz en curso.

Un ajuste de "0" no produce modulacidédn mientras gue un
ajuste de "127" produce la maxima modulacidn.
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5: TIPO DE EFECTO

[VOICE]~+[QUICK EDIT]~[MENU]-5:Effect Type-[ENTER/YES]

El 8Y85 posee un sistema de efectos complejo y de grandes
prestacicnes que puede ser programado fidcilmente mediante los
parametros presentados en esta y en la siguiente pantalla. Si
desea una lista completa de los pardmetros de los efectos vea
la pagina 274 del Manual "Feature Reference" en inglés.

QED EFFECT> Type Wet Balance
06:Rev.Stagel 00:Through 50%

F1 Fa4 F8
CS1 C534 cs8

Effect Type 1/2 (TIPO DE EFECTO 1/2)

Opciones: 0...%90
Controles: [CS1]/([CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

[CS1] selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos
del SY85 para el procesador EFFECT 1, y [CS4] hace lo mismo
para el procesador EFFECT 2. Ver pdgina 254 para mas
detalles sobre el sistema de efectos del SY85.

Wet Balance 1/2 (BALANCE CON/SIN EFECTO 1/2)

Opciones: 0...100
Controles: [CS8}, [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

[CS8] controla el balance entre el sonido directo (sin
efecto) y el sonido con efecto que se envia a los jacks de
salida OUTPUT 1. El1 valor maximo de "100" produce la maxima
profundidad o intensidad del efecto.
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6. PARAMETROS DE EFECTOS

[VOICE]-[QUICK EDIT]~[MENU]-6:Effect Param-[ENTER/YES]

QED EF PARAM> < Stge> >LPF [kHz]<
2.5 1.0 45 1.0 -— - -— -~—
F1 F2 F3 F4 F5 Fe6 F7 F8
Cs51 Cs2 CS3 Cs4 Cs5 cse Cs7 css8

Esta pantalla le proporciona acceso a los cuatro parametros
principales gue tengan el efecto 1 vy el efecto 2
seleccionados. Los cuatro pardmetros del efecto 1 se editan
por medio de [CS1] a [CS4] mientras que los cuatro parametros
del efecto 2 se editan por medio de [CS5] a (CSs8].

Los parametros son diferentes para cada efecto (remitase a
la pdgina 274 del Manual "Feature Reference" en inglés si
desea mds detalles). La pantalla PARAMETROS DE EFECTO 1/2
descrita en la pagina 109 proporciona pPlenc acceso a 1la
totalidad de los 8 pardmetros de cada efecto.
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1: MODALIDAD, TIPO

[VOICE]~+([EFFECT EDIT]-[MENU]+1:Mode, Type-[ENTER/YES]

El SY¥85 tiene un sistema de efectos de doble procesador que
incluye 90 efectos digitales de la maxima calidad. Se pueden

conectar dos efectos diferentes en serie o en paralelo,
cual supone un amplisimo abanico de configuraciones posibles.

lo

EF Mode EF1 Type EF2 Type
2:para 06:Rev.Stagel 00:Through

Fl F3 Fé

C51 CS3 Cs6

Mode (MODALIDAD)

Opciones: 0:0ff (desactivado), l:seri, 2:para
Controles: [CS81], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datocs

Determina si se van a conectar los dos procesadores de
efectos del S¥85 en serie ("l:seri") o en paralelo
("2:para"), o si todo el sistema de efectos va a permanecer

desactivado ("0:off").

EF1 Type (TIPO EF1)

Opciones: 0...90
Controles: [CS3], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos del
SY85 para el procesador EFFECT 1. Ver pagina 254 para mas
detalles sobre el sistema de efectos del SY85, y 1la pagina
274 del Manual "Feature Reference" en inglés si desea una

lista completa de los efectos disponibles.

EF2 Type (TIPO EF2)

Opciones: 0...90
Controles: [CS6], [-1], {+1], Rueda de Entrada de Datos

Seleccicna cualquiera de 1los 20 tipos de efectos del
5Y85 para el procesador EFFECT 2. Ver pagina 254 para mas
detalles sobre el sistema de efectos del S¥85, y 1la pagina
274 del Manual "Feature Reference" en inglés si desea una

lista completa de los efectos disponibles.
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2: ENVIO, MEZCLA CON/SIN EFECTO

(VOICE]-[EFFECT EDIT]+[MENU]-+2:Send, Mix, Wet:Dry-
-+ [ENTER/YES]

El balance entre el sonido directo de la voz y el sonido
del efecto es wuna cuestién delicada. Cualquier cambioc, por
pequefic que sea, puede suponer una gran diferencia en el
sonido final. Los parametros de esta pantalla le proporcicnan
un control preciso del balance.

EF Level Send EF2 Mix outl Wwet : Dry
127 - 50 : 50

F3 F5 F7 F8

CS3 CS5 CS7 CSs8

Send (NIVEL DE ENVIO)

Opciones: 0...127
Controles: [CS3], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Este pardametro ajusta la cantidad de sefial de voz
directa (sin efecto) que es enviada a los procesadores de
efectos, determinando 1la fuerza del sonido del efecto
final. Un valor de "0" da como resultado 1la no aparicidén
del efecto, dejando s6lo el sonido "directo" de la voz. El
valor médximo de "127" produce la miaxima cantidad de efecto.

EF2 Mix (NIVEL DE MEZCIA DEL EFECTO 2)

Opcionea: 0...100
Controles: [CS85], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Este parametro solamente se puede utilizar cuando estéd
seleccionada la modalidad de efectos en serie (serial). Si
estd seleccionada cualquier otra modalidad ("off" o
"para"), "---" aparece en la pantalla en vez del valor.

Si hay un controlador asignado al parametro EF2 Mix
(pdgina 110), a la derecha del parametro aparecera una "c"
de visualizacién inversa.
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Outl Wet (SALIDA 1 CON EFECTO)

Opciones: 0...100 )
Controles: [CS87], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Este parametro y el parametro "Outl Dry", explicado a
continuacién, funciona conjuntamente para equilibrar las
sefiales con efecto ("wet") y directa ("dry") que llegan a
los jacks de salida OUTPUT 1. lLos valores altos en "Outl
Wet" producen mds sonido con efecto en relacién con el
sonido directo (sin efecto) de la voz.

Aunque los parametros "Wet"™ vy '"Dry" pueden graduarse
independientemente, al ajustar uno se provocarda el cambio
del otro, de manera que sumados el total sea siempre
100(%).

Si hay un controlador asignado al parametro "Outl Wet"
(pdgina 110), a 1la derecha del pardmetro apareceri una "c"
de visualizacidn inversa.

Padgina 107

Outl Dry (SALIDA 1 SIN EFECTO)

Opciones: 0...100
Controles: [CS8], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Este pardmetro y el pardmetro "Outl Wet", explicado
anteriormente, funciona conjuntamente para equilibrar las
sefitales con efecto ("wet") y directa ("dry") que llegan a
los Jjacks de salida OUTPUT 1. Los valores altos en "Outl
Dry" producen mas sonido directo, sin efecto, en relacidn
con el sonido con efecto de la voz.

Aunque los parametros "Wet" y 'YDry" pueden graduarse
independientemente, al ajustar uno se provocara el cambio
del otro, de manera gque sumados el total sea siempre
100(%).
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31 NIVEL DE SALIDA

[VOICE]~[EFFECT EDIT]-~[MENU]-~3:0utput Level-[ENTER/YES]

Dependiendo de los efectos seleccionados, el sistema

de

efectos del SY85 puede tener hasta cuatro niveles de salida

separados que se ajustan mediante 1los parametros que
presentamos en esta pantalla.

le

EF Outlevel la 1b 2a 2b
EFl<sngl>=100% - EF2(sngl)= 100% -

F3 F4 F7 F8

CSs3 CS4 cs7 CS8

la, 1b, 2a, y 2b (NIVELES DE SALIDA DE LOS EFECTOS)

Opciones: 0...100
Controles: [C83), [CS4], [C87], [CSs8)], [-1], [+1], Rueda
Entrada de Datos

Los deslizantes [CS3] y [CS4] ajustan 1los niveles
salida de las fases "la" y “ib" del efecto

de

de
1,

respectivamente mientras que los deslizantes [CS7] y [Cs8]
ajustan los niveles de salida de las fases "2a" Yy "2b" del

efecto 2. Un ajuste de "0" desactiva 1la salida de
correspondiente fase de efecto, mientras que un ajuste
"100" produce el mdximo nivel de salida.

la
de

85i el efecto seleccionado es de tipo "inico", entonces

s6lo estdn disponibles los niveles de salida de "la"

O

"2a". Si el efecto es uno de tipo "cascada", entonces
solamente estan disponibles los niveles de salida de "1b" o
"2b". Solamente si el efecto seleccionado es de tipo "dual"
estaran disponibles los niveles tanto de "1a" Y "1b" como

los de "2a" y "2b". El tipo de los efectos seleccionados
cada momento para los procesadores de efecto 1 y 2
muestran entre paréntesis en la 1linea inferior de

en
se
la

pantalla. Ver pagina 254 para mas detalles sobre las fases

de los efectos Yy sobre el sistema de efectos del SY85
general.
Si hay alqun controlador asignado a cualquiera de

en

los

parametros de nivel de salida (pdgina 110), a la derecha

del pardmetro aparecera una "c" de visualizacién inversa.



Pagina 109

o
- .

PARAMETROS DE EFECTO 1
PARAMETROS DE EFECTO 2

(& |
-

[VOICE]~+[EFFECT EDIT)-+[MENU] [:4 :EF1 Parameter—+[ENTER/YES]
5:EF2 Parameter-[ENTER/YES]

Cada uno de los 90 efectos del SY85 tiene ocho parametros
que pueden ser editados mediante los pardametros de esta
pantalla para asi "redondear" el efecto.

EF1 PARAM <Rev.Stagel> >Init Dly [ms]<
2.5 1.0 10 0 16 4 45 1.0
Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
CS1 cs2 CS3 Cs4 CS5 CSé6 Ccs7 cs8

Cada parametro esta controlado por el correspondiente
deslizante (es decir, el deslizante gue hay inmediatamente
debajo de cada parametrc). Las teclas [-1]/[+1] vy la rueda de
entrada de datos también pueden utilizarse para editar el
parametro en el que se encuentre situado en ese momento el
cursor.

Remitase a la pagina 274 del Manual "Feature Reference" en
inglés, si desea una lista completa de los parametros con los
que cuenta cada efecto.
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6: PARAMETROS DE CONTROL

[VOICE]-[EFFECT EDIT)-[MENU]-6:Control Parameter-
- [ENTER/YES]

Los deslizantes [CS1] y [CS2] del S5Y85 pueden ser asignados
para controlar diferentes parametros de los efectos en tiempo
real mientras se toca en el modo de voz o de agrupacién. Los
parametros de esta pantalla determinan qué pardmetros de
efectos van a ser controlados por los deslizantes [C51] ¥
[Cc52], los valores minimo y midximo del parametro y 1la
asignacién de nimeros de control MIDI a los mismos parametros
para un control del efecto via MIDI.

EF CTRL> < Min Max Additional
CS1 : off 0% 100% 000:0ff

Fl F2 F4 F5 F&

CcSsS1 CcS52 Cs4 CS5 CSe

CS81/C82 (INTERRUPTCR CS1,/CS2)

Opcicnes: CS1, €82
Controles: [CS1], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona [CS1] o [CS2] para la asignacién.

Parameter (PARAMETRO DE EFECTO)

Opciones: Depende de los efectos seleccionados
Controles: [C82], (-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona el pardametro de efecto que va a ser
controlado por el deslizante seleccionado en ese momento.
Puesto que cada efecto tiene un total de 8 parametros
diferentes, el nimero mdximo de ajustes disponibles para
este parametro serd de 8: " Eflprml" a "Efiprm8" en la
pantalla, por ejemplo, quieren decir "Efecto 1 Pardmetro 1"
a "Efecto 1 Pardmetro 8". Los parametros disponibles para
cada efecto son diferentes, pero el nombre del parametro
seleccionado se mostrard entre paréntesis en la 1linea
superior de la pantalla. Los parametros gque no se pueden
asignar a los deslizantes aparecen indicados mediante
guiones ("-===—— ") en lugar de un nombre de parametro.



Pdgina 110 (cont.)

Min (VALOR MINIMO DE PARAMETRO)

Opcicnes: 0...100
Controles: [CS4], [=-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el 1limite inferior del alcance de control de
[CS1] o [CS2]. Un ajuste de "0", por ejemplo, significa que
cuando el deslizante esté puesto en su posicién mds baja el
parametro asignado estara también en su valor mas bajo. Un
ajuste de "S50" significa que cuando el deslizante estid en
su posicidén mds baja el parametro asignado estarda en un 50%
de su extensidn de alcance (por ejemplo, un parametroc con
una extensidén de 0 a 127 estaria aproximadamente en 63).

Si hay algin controlador asignado al parametro "Min", a
la derecha del parametro aparecera una "c" de visualizacién
inversa.
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Max (VALOR MAXIMO DE PARAMETRO)

Opciones: 0...100
Controles: [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el 1limite superior del alcance de control de
[CS1] o [CS2]. Un ajuste de "100", por ejemplo, significa
que cuando el deslizante esté puesto en su posicién mas
alta el parametro asignado estara también en su valor méAs
alto. Un ajuste de M80" significa que cuando el deslizante
estd en su posicidén mas alta el parametro asignado estara
en un 80% de su extensién de alcance (por ejemplco, un
parametro con una extensidén de 0 a 127 estaria
aproximadamente en 102).

Si hay alguin controlador asignado al parametro "Max"™, a
la derecha del parametro aparecerd una "c" de visualizacién
inversa.

Additional (CONTROL MIDI ADICIONAL)

Opciones: 000...120, AfterTch (Presién Posterior a 1la
Pulsacidn), Velocity (Velocidad de Pulsacién),
KeyScale (Escala de Teclas), LFO (Oscilador de
Bajas Frecuencias)

Controles: [CS6], [=1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Este parametro permite asignar nilmeros de cambio de
control MIDI a los parametros de efecto seleccionados, de
manera gue puedan ser controlados desde los controladores
del SY¥85 (rueda de modulacidén, pedal controlador, etc.) o
desde un dispositivo MIDI externo dque sea capasz de
transmitir mensajes de cambio de control. Los ajustes



adicionales incluyen
la presién posterior a
para el

de

"Velocity"
pulsacién en el teclado, "KeyScale"
medio de las escalas de teclas, y "LFO" para el control por
medio del LFO (Oscilador de Bajas
Esto es adicional al

[CS1] ¥y [CS2]. Los numeros de cambio

120 pueden ser asignados. Algunos

control estdn ya definidos, mientras dque
asignados a ninglin controlador especifico

continuacidén).
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"AfterTch" para

control por medio de los

NUMERO/DISPOSITIVO DE CAHBIO DE CONTROL MIDI

10:
11:
64:
65:
66:
67:
69:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
g98:
g99:
100:
101:
121:
122:
123:
124:

"Mod.whl."
"Breath C"
"Foot Cnt"
“"porta.sp"
"Data Ent"
"Foot Vol"
"Balance "
"Panpot "
"Express."
"Hold 1 "
"Porta.sw"
"Sostenut"
n Soft n
"Hold 2
"Effect D"
"TremoloD"
“"Chorus D"
"CelesteD"
"phaser D"
[1] Inc . n
n Dec . 11}
"NRPN LSB"
"NRPN MSB"
"RPN ]'_.SB "
RPN MSB "
waAfterTch"
"Velocity"
"KeyScale"
IILFO L[]

(Rueda de Modulacidn)
(Control de Soplido)
(Pedal Controlador)

(Entrada de Datos)
(Pedal de Volumen)
{Balance)
(Panoramizacidén)
(Expresividad)
(Mantenimiento 1)

(Sostenuto)
(Suave)
(Mantenimiento 2)
(Efecto D)
(Trémolo D)
(Chorus D)
(Celeste D)
{Phase D)
(Incremento)
(Disminucidn)

(Presidén Posterior a la Pulsaciédn)
(Velocidad de Pulsacién)

(Escalas de Teclas)

(Oscilador de Bajas Frecuencias)

el control por medio
la pulsacién en el teclado,
control por medio de 1la velocidad de
para el control por

Frecuencias) interno.
deslizantes
de control MIDI 000 a
numeros de cambio de
otros no estan
(ver tabla a
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7¢ LFO DE EFECTO

{VOICE)—+[EFFECT EDIT]~+[MENU]-+7:Control LFO-[ENTER/YES]

Todos los efectos de tipe modulacién -chorus, flanger,
etc.- requieren control de LFO (Oscilador de Bajas
Frecuencias). E1l SY85 tiene un LFO de efectos independiente,

el cual se configura mediante los siguientes parametros.

EF CTRL LFO Waveform Speed Delay
/\/ tri 0 0

F4 Fé6 F8

CS4 CSé cs8

Wave (FORMA DE ONDA DEL LFO)

Opciones: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, ltm
Controles: [C84], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la forma de onda del LFO de efectos:

"tri" = Triangular.

"yp" = Diente de Sierra hacia arriba
"sin® = Sinusoidal

"dwn" = Diente de Sierra hacia abajo
"squ" = Cuadrada.

"g/H" = Muestra y Mantenimiento

"1tm" = 1 toma hacia arriba

Si hay algin controlador asignado al pardmetro "Wave™
(pagina 110), a la derecha del parametrio aparecera una "c"

de visualizacidén inversa.

Speed (VELOCIDAD DEL LFO)

Opclones: 0...99
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la velocidad del LFO de efectos.

"0" es el ajuste de velocidad mas bajo, produciendo una
velocidad de LFO de aproximadamente 0 Hz. E1 ajuste méas
ripido (99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente

25 Hz.

Si hay algin controlador asignado al parametro "“Speed"
(pdgina 110), a 1la derecha del parametro aparecera una "c"

de visualizacidén inversa.
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Dalay (RETARDO)

Opciones: 0...99
Controlea: [CS8], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Determina el tiempo de retardo entre el comienzo de una
nota y el comienzo del funcionamiento del LFO de efectos
para el elemento seleccionado.

El ajuste minimo "O" no origina ninguin retardo, mientras
que el ajuste méximo de "99" produce un retardo de
aproximadamente 2.66 segundos antes de que comience el
funcionamiento del LFO (5.3 segundos antes de que alcance
su intensidad maxima).

5i hay algun controlador asignado al parametro "Delay"
(padgina 110), a la derecha del parémtro aparecerd una "c"
de visualizacién inversa.
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COPIA DE DATOS DE EFECTOS

[VOICE]-[EFFECT EDIT]-[COPY]

Esta funcidén facilita la edicidén de efectos de voz
permitiendo que se copien 1los parametros de efectos de
cualquier otra cancidn, vozZ © agrupacidn en la voz
seleccionada en ese momento. vd. puede copiar una
configuracién de efectos que se aproxime al tipo que Vd.
quiere, y después editarla para obtener el sonido requerido.

EFFECT COPY From Voice
VCE I, Al:InitVce

F4 F5
Cs4 cS5

From (DESDE LA VOZ)

Opcliones: Cualquier cancién, voz o agrupacidén
Controles: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS84], [CS5], [-1],
[+1], Rueda de Entrada de Datos

Utilice el deslizante [CS4] para seleccionar el modo que
contenga la voz y 1los datos de efecto deseados ("PFM" =
AGRUPACION, "“VCE" = VOZ y "MLT" = MULTI). Utilice las
teclas MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] y [CARD] para
seleccionar la zona de memoria de la que se va a
seleccionar la voz fuente. Utilice las teclas GROUP para
seleccionar el banco de voces fuente y después utilice las
teclas PROGRAM para seleccionar el numero de voz fuente. E1
deslizante [CS5] y otros controles de entrada de datos
también pueden ser utilizados para seleccionar el numero de
voz fuente.

Una vez gue se haya seleccionado la voz fuente, pulse la
tecla [ENTER/YES]. En la pantalla aparecerd "Are you sure?"
(¢:Esta sequro?).

EFFECT COPY From Voice
Are you sure ? VCE I, Al:Initvece

Pulse otra vez la tecla [ENTER/YES] para copiar los
datos de efectos, o pulse [EXIT/NO] para cancelar 1la
operacién de copia. Una vez gque se haya terminado 1la
operacién de copia, en la pantalla aparecera brevemente
"Completed!" ([Terminado!), y después la pantalla retornara
al modo de edicién de efectos.
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VISUALIZACION DEL RECORRIDO DE LA SENAL DEL EFECTO

[VOICE]-+[EFFECT EDIT]~[SHIFT]+[Fl1]-[F3]

Esta funcién proporciona una indicacién grafica de la
configuracién vigente en ese momento del sistema de efectos
mientras se estd dentro del modo de edicidén de efectos.

* Recorrido de Efectos Global

(Ver representacidn grafica en la pagina 114 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EFFECT FLOW EFl1=Rotary SP.
Mode= para EF2=Dist-> Rev

* Configuracién de Efecto 1

(Ver representacidén grafica en la pagina 114 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EF1l Sendla> >0UT1
<DRY1

* Configuracién de Efecto 2

(Ver representacion grafica en la pagina 114 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EF2 Send2a> >0UT2
Sendz2b> <DRY2
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Pulse [SHIFT] + [Fl1] para ver el recorrido global de la
sefial del sistema de efectos. Pulse [SHIFT] + [F2] para ver la
configuracién de la seccidén del efecto 1 y [SHIFT] + [F3] para
la configuracién de 1la seccidén del efecto 2. Pulse [EXIT/NO]
para abandonar la pantalla de visualizacidén grafica del
recorrido de la sefial de efectos.

Remitase a la seccién que comienza en la pagina 254 para
mas detalles sobre el sistema de efectos.
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1: RECUPERACION DE EDICION DE VOZ

[VOICE]-[JOB]-[MENU]-1:Recall-[ENTER/YES ]

Si Vd. no estd satisfecho con el resultado de las ediciones
que le haya hecho a una voz, o si accidentalmente ha perdido
"la pista"™ de los cambios gque ha realizado, utilice la funcidn
RECUPERACION DE EDICION DE VOZ para recuperar los datos de la
voz previos a la edicidén, que se encuentran en el buffer de
memoria de seguridad del SY85, -

VOICE JOB Recall <Initvce>

Pulse [ENTER/YES] para comenzar el procedimiento de
recuperacién. Aparecerid la siguiente pantalla de confirmacién:

VOICE JOB Recall <Initvce>
Are you sure ?

Pulse otra vez [ENTER/YES] para confirmar que desea
proseguir con la operacidén de recuperacién (que borrara todos
los datos editados vigentes en ese momento), o pulse [EXIT/NO]
para cancelarla.

Una vez recuperados los datos de 1la voz original, en la
pantalla aparecera brevemente "Completed!" (;Terminado!) vy
después la pantalla retornara al modo que estuviera activado
antes de 1llamar a esta funcidén de recuperacién de edicidn de
voz.
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2: INICIALIZACION DE VOZ

[VOICE]~{JOB]~[MENU]~+2:Initialize~[ENTER/YES]

Cuando desee programar una voz totalmente nueva, partiendo
de cero, en lugar de editar una voz ya existente, utilice esta
funcién para inicializar todos los parametros de la voz.

VOICE JOB Initialize

Pulse [ENTER/YES ] para comenzar el procedimiento de
inicializacidén. Aparecera la siguiente pantalla de
confirmacidén:

VOICE JOB Initialize
Are you sure ?

Pulse otra vez [ENTER/YES] para confirmar que desea
proseguir con la operacién de 1inicializacién (que borrard
todos 1los datos editados vigentes en ese momento), o pulse
[EXIT/NO] para cancelarla.

‘Una vez inicializados los datos de 1la voz, en la pantalla
aparecera brevemente "Completed!"™ ({Terminado!) y después la
pantalla retornarid al modo que estuviera activado antes de
llamar a esta funcién de inicializacidn de voz.
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COMPARACION DE VOCES

[SHIFT]+[STORE]

La funcién de comparacién de voces hace posible el comparar
el sonido de una voz que esté siendo editada con la misma voz
en su forma anterior a la edicidn.

Para recuperar temporalmente los datos originales de la voz
durante la edicién, pulse la tecla [STORE] mientras mantiene
pulsada la tecla [SHIFT]. El1 ©LED indicador de [VOICE]
parpadeard, indicando que se ha activado 1la modalidad de
comparacién. Dentro de 1la modalidad de comparacién no se
pueden editar datos. Pulse [EXIT/NO] para regresar al modo de
edicién y a la voz que estd siendo editada.
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AIMACENAMIENTO DE VOCES

{STORE]

Cuando esté satisfecho con una nueva voz dgque Vd. haya
creado en el modo de edicién de voz, utilice 1la funcidén de
almacenamiento descrita a continuacién para almacenar la nueva
voz en una pesicién de memoria interna o de tarjeta.

VOICE STORE To
I.Al: Initvce

F5
CS5

cuando haya terminado de editar, regrese al modo normal de
reproduccién de voces (pulse la tecla [VOICE]), y antes de
seleccionar una voz distinta pulse la tecla [STORE]. Ahora
puede utilizar las teclas MEMORY, GROUP y NUMBER para
seleccionar 1la posicién de memoria en la gue Se vaya a
almacenar su nueva VoZ.

Una vez que se ha especificado la posicidén de
almacenamiento, pulse [ENTER/YES] para comenzar el
procedimiento de almacenamiento. Aparecera la siguiente
pantalla de confirmacién:

VOICE STORE To
Are you sure ? I, Al: InitvVce

Pulse otra vez [ENTER/YES] para confirmar gue desea
proseguir con la operacién de almacenamiento (la cual borrara
todos los datos previamente existentes en 1la posicién de
memoria especificada), o pulse [EXIT/NO] para cancelarla.

Una vez almacenados los datos de veoz, en la pantalla
apareceri brevemente "Completed!"™ (;Terminado!) vy después la
pantalla retornard al modo que estuviera activado antes de
llamar a esta funcién de almacenamiento.
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Modo de Edicién de Voces de Bateria

Edicién

1: Parametros de TeClas 1 ..vureeeeecoconenennnencesas
2: PAarametros de TeClasS 2 .vveeeenesceccoeornnsenaseses

3: Nivel Total ......ccvvuev..

4: Nombre de Voz de Bateria .......ceeeeeceeeeccnneeenn

Copia de Datos de Teclas de Bateria

Edicién Répida

1: Tipo de Efect0 .tvieietiinennnnnennnnonnnsnn
2: Nivel de Envio de EfeCtO ...uveeieuneonroevencnsenn.

EDICION DE EFECTO

1l: Modalidad, TipO ..:.vvevreennncannn

4: Nivel de Salida ..ccevnieenneennesen

LI A I I T R R T R RS

2: Seleccidén y Nivel de Envio de las Teclas
3: Seleccidn de Salida sin Efecto de las Teclas ......

* e 88 s

L I Y A )

LI R R A

5: Balance COon/Sin EfeCto uu.veeivneeceeceanoononconnns

6: Nivel de Mezcla de Envio y Efecto 2

L S Y

E I I )

7: Parametros de Efecto 1 .....uurerneeonsoccooeencnns
8: Parametros de Efecto 2 ...t einreneennscacananeens
9: Parametros de COntrol ...ciuueieeeneeeneeonecnannesssn
10: LFO de Control ....... e ceenssr e et et st s e es s
Copia de Datos de EfeCtO .uouiurcnnerennernnnnesoconanes
Visulaizacidén del Recorrido de la Sefial del efecto ...

Operaciones

1: Inicializacién de Datos de las Teclas ...

2: Intercambio de Datos de las Teclas
3: Recuperacidén de Edicién de Voz de Bateria

4: Inicializacidn de Voz de Bateria -......eeeceuenn..

Comparacidén de Voces de Bateria ...

Almacenamiento de Voces de Bateria

----- * e 0

120
122
123
124
125

126
127

128
129
131
132
133
134
145
135
136
138
139
140

141
142
143
144

145

146
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1: PARAMETROS DE TECLAS 1

(VOICE}~[EDIT]~[MENU]~+1:Key Paraml-[ENTER/YES]

DRUM KEY <BDé6 > vol Nsft Tune Pan
Cc1l Wwave P156 120 +0 +0 +0
F1l F4 F5 Fé& F7 F8
CS1 CS4 CS5 CS6 Cs7 cs8

Number Key (NUMERO DE TECLA)

Opciones: Cl...C5 (DOl...DO5)

Controles: [CS1], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos,
Teclado

Selecciona la tecla de bateria que va a ser editada.
Ademds de utilizar el deslizante [CS1], la rueda de
entrada de datos, y las teclas [-1] y [+1], 1la tecla de
bateria puede ser seleccionada simplemente pulsando la
tecla apropiada en el teclado.

Wave (ONDA)

Opciones: P00l...P244, I00...I63, C00...C63

Controles: MEMORY, [CS4], [-1], [+l1], Rueda de Entrada de
Datos

Seleccicona la onda (forma de onda AWM) gque va a ser
reproducida por la tecla de bateria seleccionada en ese
momento. Utilice 1las teclas [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] Yy
[CARD] para seleccionar la zona de memoria de la cual se va
a selecciocnar la onda. Encontrard una lista completa de las
ondas internas en el Apéndice del Manual "Feature
Reference" en inglés, pagina 310.

Vol (VOLUMEN)

Opciones: 0...127
Controles: [C85], [-1], [t1], Rueda de Entrada de Datos

Para un ©oOptimo equilibrio entre 1los instrumentos de un
kit de bateria, este parametro permite ajustar
independientemente el volumen de 1la tecla de bateria
seleccionada. "“0" no produce sonido, mientras que "127"
produce el midximo volumen.
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Nsft (CAMBIO DE NOTAS)

Opciones: =48...+36
Controles: [CS6], [-1], [+1l], Rueda de Ehtrada de Datos

Cambia el tono (afinacién) de 1a tecla de bateria
seleccionada hacia arriba o hacia abajo en pasos de
semitonos.

Un valor de "-12", por ejemplo, cambia el tono hacia
abajo en una octava; un valor de "+4" cambia el tono hacia
arriba en una tercera mayor.
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Tune (AFINACION)

Opciones: =63...+63
Controles: [CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Permite el ajustar el tono (afinacidén) de la tecla de
bateria seleccionada en ese momento hacia arriba o hacia
abajo en aproximadamente pasos de 1.7 centésimas (una
centésima es 1/100 de 1 semitono).

El ajuste negative médximo de "-63" produce un cambio de
tono hacia abajo de aproximadamente tres cuartos de
semitono, y el maximo ajuste positivo "+63" cambia el tono
hacia arriba en la misma cantidad. Un valor de "0" no
produce ninguin cambio de tono.

Pan (PANORAMICO)

Opciones: =-31...+31
Controles: [CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Se pueden producir interesantes efectos estérec situando
el sonido de 1los diferentes instrumentos de bateria en
posiciones distintas dentro del campo sonoro estéreo. Este
parametro determina la posicién del campo sonoro estéreo
(de izquierda a derecha) en la que se oird el sonido de la
tecla de bateria seleccionada en ese momento.

Los valores negativos representan la panoramizacidén a la
izquierda Y los valores positivos representan la
panoramizacidén a la derecha. "0" posiciona el sonido de 1la
tecla seleccionada en el centro del campo sonoro estéreo.
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2: PARAMETROS DE TECLAS 2

[VOICE])-+[EDIT]»[MENU]-2:Key Param2-+[ENTER/YES]

DRUM KEY <BD6 >AltGrp GateTime Rvs
Cl off normal off
F1l F5 F6 F8
CS1 CS5 CS6 css8

Number Key (NUMERO DE TECLA)

Opciones: C1...C5 (DOl,...DO5)

Controles: [CS1], [~-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos,
Teclado

Selecciona 1la tecla de bateria que va a ser editada.
Ademas de utilizar el deslizante [CS1], 1la rueda de
entrada de datos, y 1las teclas [-1] vy [+1], la tecla de
bateria puede ser seleccionada simplemente pulsando la
tecla apropiada en el teclado.

AltGrp (GRUPO DE ALTERNANCIA)

Opclones: off (desactivado), 1...5
Controles: {CS85], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Asigna la tecla de bateria seleccionada a un "grupo de
alternancia numerado entre 1 y 5. Dos teclas de bateria
gue se encuentren asignadas al mismo numero de grupo de
alternancia no pueden sonar al mismo tiempo. Esto se
utiliza muy frecuentemente para crear un efecto de chaston
(hi-hat) realista: las teclas de chaston abierto y cerrado
("open hi-hat" y "closed hi-hat") son asignadas al mismo
grupo de alternancia, de modo gque cuando se toca la tecla
del chaston cerrado el sonido de chaston abierto se corta
inmediatamente. Desactive (off) este parametro si no guiere
que la tecla de bateria seleccionada sea asignada a ningin
grupo de alternancia.
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GateTime (TIEMPO DE PUERTA)

Opciones: short (corta), normal (normal), long (larga),
very_ long (muy larga)
COnt:oles: [CSé], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la longitud de la nota tocada por la tecla de
bateria seleccionada para que sea corta, normal, larga o
muy larga. Observe por favor, que este pardmetro no
sobrepasard la 1longitud de la forma de onda asignada a la
tecla de bateria seleccionada en ese momento, por lo que no
se apreciard ningin cambio si selecciona un tiempo de
puerta "muy largo" para una onda corta.

Rve (INVERSION)

Opclones: off (desactivado), on (activado)
Controles: [C88], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Cuando este parametro se activa (on), la onda
seleccionada se reproduce al revés. cCuando "Rvs" ests
activado (on) el parametro "Loop" del EG de tono, descrito
en la pagina 75, se desactiva automaticamente.
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NIVEL TOTAL

[VOICE]-[EDIT]~[MENU]-3:Total Level-[ENTER/YES]

Este parametro determina el volumen glcobal de 1la voz de
bateria seleccionada en ese momento en relacién con las
restantes, posibilitando el que 1los niveles se adapten unos a
otros al cambiar de voces, de modo gque la transicién sea
uniforme.

DRUM Total Level VolloLimit
127} 0
F4 Fé6
CS4 CS6

Total Level (NIVEL TOTAL)

Opciones: 0...127
Controles: [CS841, [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Ajusta el volumen de la voz seleccionada en ese momento.

Un valor de "0"™ no produce sonide mientras que un valor
de "127" produce el maximo volumen. Un grafico de barra
situado a la derecha del parametro proporciona una
indicacién visual del nivel de volumen (cuanto mas larga la
barra, mas alto el volumen).

VolloLimit (NIVEL DE VOLUMEN MINIMO)

Opclones: 0...127
Controles: [CS86], [=1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el nivel de volumen minimo que puede fijarse
mediante el pedal controlador de volumen. Si este parametro
se pone a "0", la posicién minima del pedal controlador de
volumen no producira sonido. Un valor de "63" dara como
resultado aproximadamente la mitad del volumen cuando el
controlador se ponga en su posicién minima. Este pardmetro
no afecta a la respuesta de velocidad de pulsacidén del
teclado.
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4: NOMBRE DE VOZ DE BATERIA

| [VOICE]~[EDIT]-+{MENU]—+4:Name—~[ENTER/YES ]

Las voces de bateria orginales que Vd. cree deberan
recibir, como es natural, nombres originales. Esta funcidén se
puede utilizar para asignar un nombre de hasta 8 caracteres a
la voz de bateria seleccionada en ese momento.

DRUM VOICE NAME "DR PTN ™
[CLR] [UPR] [LWR] [SPC] [+] [+]
F1 F2 F3 F4 F7 F8
cs1 cs2 cS3 cS4 cs7 css

Name (NOMBRE)

Opciones: Ver lista de caracteres, a continuacidén

Controles: GROUP, PROGRAM, [F1]...[F4], [F7], (F8],
[C8l]...[C88], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Asigna un nombre de hasta 8 caracteres a la voz de
bateria seleccionada en ese momento.

Utilice la tecla de funcién [F7] para mover el cursor
hacia la izquierda y la tecla de funcidén [F8] para mover el
cursor hacia la derecha. Utilice las teclas GROUP y PROGRAM
para introducir un signo en la posicidén del cursor. Cada
tecla GROUP o PROGRAM selecciona los tres caracteres o
signos impresos encima de ella en secuencia. También es
posible utilizar las teclas [-1] y ([+1] o la rueda de
entrada de datos para recorrer los signos disponibles (ver
lista a continuacidn).

Ios deslizantes, [CS1] a [cs8], seleccionan
independientemente caracteres seguin la correspondiente
posicién: [CS1] selecciona el primer signo, [CS2]

selecciona el sequndo, y asi sucesivamente.

Las primeras cuatro teclas de funciones también ejecutan
funciones importantes: [F1] borra todo el nombre, [F2]
selecciona caracteres en mayuscula, [F3] selecciona
caracteres en mindscula y [F4] inserta un espacio en la
posicién del cursor.



Pdgina 124 (cont.)

Tecla GROUP Tecla PROGRAM
(AjJ: A ~» B~ C 1]: Y=+ %2 =0
[B]: D= E > F [2]: 1 - 2 =+ 3
{Cl: ~-H-1I (3]: 4 > 5~ 6
[D]: I =K~ L {4]: 7 - 8 = 9
[E]: M=> N> O [B]: * =+ & =+
[F]: P+ Q=+ R {(61: / » . = ,
[G]: S - T ->U [7]: 7 =} = ?
[H]: V> W+ X (8): # = : = ;
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COPIA DE DATOS DE TECLAS DE BATERIA

[VOICE]~[EDIT]~{COPY]

Esta funcidén facilita 1la edicién de voces de bateria
permitiendo dque se copien los datos de una tecla de bateria
(la tecla "“fuente") en cualguier otra tecla de bateria. vd.
puede copiar los datos de una tecla que se aproximen al tipo
que Vd. quiere, y después editarla para obtener el sonido
requerido.

DRUM KEY COPY From<BD6 >To<BDé6 >
C1 Cl
F5 r7
CS5 Cs7

From (DESDE)

Opclones: Ci...C5 (DOl...DO5)
Controles: [CS85], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos,
Teclado

To (A)

Opciones: Cl...C5 (DOl...DO5)
Controles: [CS87], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos,
Teclado

Utilice el deslizante [CS55] para seleccionar la tecla
fuente ("From"), y el deslizante [C87] para seleccionar la
tecla destino ("To"). Las teclas fuente y destino también
se pueden seleccionar pulsando simplemente 1la tecla
apropiada en el teclado después de situar el cursor en la
posicién correspondiente al pardmetro "From"™ o "To", lo
cual se hace pulsando las teclas de funcién [F5] o [F7]
respesctivamente. Los nombres de las ondas asignadas en ese
momento a las teclas fuente y destino aparecen la pantalla
encima de los numeros de tecla.

Una vez que se hayan seleccionado las teclas fuente vy
destino, pulse la tecla [ENTER/YES]. En la pantalla
aparecerda "Are you sure?" (;Estd seguro?).

DRUM KEY COPY From<BDé& >To<BDéE >
Are you sure 7?7 cl ci
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Pulse otra vez 1la tecla [ENTER/YES] para copiar los
datos de tecla de bateria, o pulse [EXIT/NO] para cancelar
la operacién de copia. Una vez que se haya terminado la
operacién de copia, en la pantalla aparecerid brevemente

"Completed!" (;jTerminado!), y después la pantalla retornard
al modo de edicidn de bateria.
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1: TIPO DE EFECTO

[VOICE]+[QUICK EDIT]~[MENU]~1:Effect Type-[ENTER/YES ]

El SY85 posee un sistema de efectos complejo y de grandes
prestaciones gue puede ser programado facilmente mediante los
paridmetros presentados en esta y en la siguiente pantalla.

Si desea una lista completa de 1los parametros de los
efectos vea 1la pagina 274 del Manual "Feature Reference" en
inglés.

QED EFFECT> Type Wet Balance
03:Rev.Rooml 12:Rev.Basmnt 40% 10%

F1 F4 F7 F8
CS51 CS4 CS87 cSs8

Effect Type 1/2 (TIPO DE EFECTO 1/2)

Opcicnes: 0,..90

Controles: [CS1]/[CS4], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de
Datos

[CS1] selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos
del SY85 para el procesador EFFECT 1, y [CS4] hace lo mismo
para el procesador EFFECT 2. Ver pagina 254 para méas
detalles sobre el sistema de efectos del S¥85.

Wet Balance 1/2 (BALANCE CON/SIN EFECTO 1/2)

Opciones: 0...100

Controles: (CS871/[CS88]1, [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

[C87] controla el balance entre el sonido directo (sin
efecto) y el sonido con efecto del procesador EFFECT 1,
mientras que [CS8] hace lo mismo para el procesador EFFECT
2. Cuanto mads alto sea el valor mayor serd la intensidad
del efecto. Ver pdgina 254 para més detalles =obre el
sistema de efectos del SY85.
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2¢ NIVEL DE ENVIO DE EFECTO

[VOICE]-[QUICK EDIT]-[MENU]-2:Effect Send~[ENTER/YES]

La posibilidad de determinar diferentes niveles de envio a
efectos para cada tecla de bateria le proporciona un control
sumamente preciso sobre el sonido de los efectos de 1la
bateria.

QED EFFECT> Send Level <BD6 >
Key=C1l 127
F2 F4
cs2 C54
Key (TECLA)

Opciones: Cl...C5 (DOl...DOS)
Controles: [CS52], ([-1], [+l1], Rueda de Entrada de Datos,
Teclado

Selecciona la tecla de bateria (DOl...D05) para la due

se va a ajustar el nivel de envio. Utilice el deslizante
[CS2] © el teclado para introducir el nimero de tecla.

Send Level (NIVEL DE ENVIO)

Opciones: 0...127
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el nivel de envio al efecto para 1la tecla de
bateria seleccionada.
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1; MODALIDAD, TIPO

[VOICE]~+[EFFECT EDIT]-+[MENU]-1:Mode, Type-[ENTER/YES ]

El SY85 tiene un sistema de efectos de doble procesador que
incluye 90 efectos digitales de la méxima calidad. Se pueden
conectar dos efectos diferentes en serie o en paralelo, 1lo
cual supone un amplisimo abanico de configuraciones posibles.

EF Mode EF1l Type EF2z Type
2:para 03 :Rev.Rooml 12:Rev.Basmnt
F1 F3 F6
Cs1 Cs3 CS6

Mode (MODALIDAD)

Opciones: 0:o0ff (desactivado), l:seri, 2:para
Controles: [CS81], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina si se van a conectar los dos procesadores de
efectos del 8S¥85 en serie ("l:seri") o en paralelo

("2:para"), o si todo el sistema de efectos va a permanecer
desactivado ("O0:off").

EF1l Type (TIPO EF1)

Opciones: 0...90
Contreoles: (CS3], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona cualquiera de 1los 90 tipos de efectos del
SY85 para el procesador EFFECT 1. Ver pagina 254 para mds
detalles sobre el sistema de efectos del S¥85, y la pagina
274 del Manual "Feature Reference" en inglés si desea una
lista completa de los efectos disponibles.

EF2 Type (TIPO EF2)

Opciones: 0...90
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos del
SY85 para el procesador EFFECT 2. Ver pagina 254 para mis
detalles sobre el sistema de efectos del SY85, y 1la pégina
274 del Manual "Feature Reference" en inglés si desea una
lista completa de los efectos disponibles.
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2+ SELECCION ¥ NIVEL DE ENVIO DE LAS TECIAS

[VOICE]~[EFFECT EDIT]~[MENU]-2:8end-[ENTER/YES]

Los parametros que aqui le proporcionamos determinan a cudl
de las fases de efectos del SY85 es enviada la salida de cada
tecla de bateria, y también determinan a qué nivel. También es

posible controlar el nivel de envio al efecto mediante
dindmica del teclado.

EF Send <BDé6 > Switch lLevl vVvels
Key=C1 1./- 2. /- 127 +0

F2 F5 Fé F7 F8

CS2 CShH CSe6 Ccs7 CSs8

Key (TECLA)

Opciones: Cl...C5 (DOl...DO5)

Controles: [CS2],[-1], [+l1], Rueda de Entrada de Datos,

Teclado

Selecciona la tecla de bateria (DOl...DO5) para la

se van a ajustar los pardmetros de seleccidén y nivel de
envio. Utilice el deslizante {CS2] o el teclado para

introducir el nimero de tecla.

switch la, 1b/2a, 2b (INTERRUPTOR la, 1b/2a, 2b)

Opciones: Ver texto a continuacién

Controles: [CS5]/[CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de

Datos

Determina a cual de las fases de efectos de EFFECT 1 b4
EFFECT 2 es enviada la salida de 1la tecla de bateria
seleccionada en ese momento. Cada vez que se pulsa la tecla
de funcidn [F5] o [F&], el cursor se desplaza
alternativamente al correspondiente pardmetro "a" o "b",
Las teclas [-1] y [+1] pueden ser entonces utilizadas para
activar la fase ("a" o "b") o desactivarla ("."). Los
deslizantes [CS4] y [CS5] seleccionan los siguientes

ajustes en secuencia:
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cs5 (EFFECT 1)

1./. ("a" y "b" desactivados)

la/. {("a"™ activado, "b" desactivado)
la/b ("a"™ y "b" activados)

1./b ("a" desactivado, "b" activado)

Cs86 (EFFECT 2)

2./. ("a" y "b" desactivados)

2a/. ("a" activado, "b" desactivado)
2a/b ("a" y "b" activados)

2./b ("a" desactivado, "b" activado)

Si se selecciona un efecto de tipe "™inico" entonces
solamente se puede seleccionar la fase "a". 5i se selecciona
un efecto de tipo "cascada" entonces solamente se puede
seleccionar 1la fase "b". Si se selecciona un efecto de tipo
"dual", entonces se pueden seleccionar ambas fases "a" y "b",
Una fase de efecto que no se pueda seleccionar aparecera en la
pantalla como “"-",

PAgina 130

Send (NIVEL DE ENVIO)

Opciones: 0...127
Controles: [CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Este parametro ajusta la cantidad de sefial de voz
directa (sin efecto) gque es enviada a los procesadores de
efectos, determinando 1la fuerza del sonido del efecto
final. Un valor de "0" da como resultado la no aparicién
del efecto, dejando sélo el sonido "directo" de la voz. El
valor maximo de "127" produce la madxima cantidad de efecto.

VelS (ENVIO SEGUN 1A SENSIBILIDAD DE LA VEILOCIDAD DE
PULSACION)

Opciones: =-7...+7,
Controlaes: [CS8], [-1], [+l1], Rueda de Entrada de Datos

Determina cdémo se ve afectado el nivel de envio de la
tecla de bateria seleccionada por 1los cambios de 1la
velocidad de pulsacién (es decir, por 1la dindmica del
teclado).

Los valores positivos (+) producen mayores niveles de
envio en respuesta a valores de velocidad de pulsacidén mas
altos, es decir, cuanto con mds fuerza se toque una tecla,
mayor serd el nivel de envio y por lo tanto mas intenso el
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efecto. E1 valor maximo de "+7" produce la maxima variacién
de nivel en respuesta a los cambios de la velocidad de
pulsacién. Los valores negativos (-) producen el efecto
opuesto: un menor nivel de envio en respuesta a una
velocidad de pulsacidén mas alta. Un valor de "+0" no da
como resultado ninguna variacién en el nivel de envio.
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3 SELECCION DE SALIDA SIN EFECTO DE LAS TECIAS

[VOICE]~+[EFFECT EDIT]-+[MENU]~3:key Dry Out Select-
~[ENTER/YES ]

Estos pardmetros determinan si 1las "lineas sin procesar"
(es decir, los recorridos de la sefial que ignoran a ambos
procesadores de efectos) van a estar activadas o desactivadas,

determinando si puede haber cualquier sefial sin efecto en
salidas OUTPUT 1 y OUTPUT 2.

OUTPUT Select <BDé6 > Dryl Dry2
key=Cl on on
F2 Fé6 F7
Cc52 CSe Ccs7
Key (TECLA)

Opciones: Cl1...C5 (DOl...DO5)
Controles: [CS82], GROUP [A]...[D],[-1], [+1], Rueda
Entrada de Datos

Selecciona la tecla que se va a editar. El1 nombre de la
voz asignada a la tecla seleccionada aparece entre

paréntesis en la linea superior de la pantalla.

Dryl (SIN EFECTO 1)

Opciones: off (desactivade), on (activado)
Controles: [CB6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Activa (on) o desactiva (off) la "linea sin efecto"

ignora al procesador de sefal EFFECT 1. Cuando este
pardmetro estd desactivado, los parametros "WET : DRY
BALANCE" (BALANCE CON/SIN EFECTO) (pagina 133) no tienen

ningin efecto.

Dry2 (SIN EFECTO 2)

Opciones: off (desactivado), on (activado)
Controles: [CS87], [-1], [+1l]), Rueda de Entrada de Datos

Activa (on) o desactiva (off) la "linea sin efecto" que
ignora al procesador de sefial EFFECT 2. Cuando este
parametro esta desactivado, los parametros "WET:DRY
BALANCE" (BALANCE CON/SIN EFECTO) (pdgina 133) no tienen

ninguin efecto.
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4: NIVEL DE SALIDA

[VOICE]~([EFFECT EDIT)-[MENU]-4:0utput Level-[ENTER/YES]

Dependiendo de los efectos seleccionados, el sistema de
efectos del 8Y85 puede tener hasta cuatro niveles de salida

separados gque se ajustan mediante los parametros gue
presentamos en esta pantalla.

le

EF Outlevel la 1b 2a 2b
EFl<sngl>=100% - EF2(sngl)= 98% -
F3 F4 F7 F8

CS3 CS4 CcS87 CSs8

la, 1b, 2a, y 2b (NIVELES DE SALIDA DE 1LOS EFECTOS)

Opciones: 0...100
Controles: [CS3], [CS4], [CS7], [cs8], [-1], [+1], Rueda
Entrada de Datos

Los deslizantes [CS3] ¥y [CS4] ajustan los niveles
salida de las fases ma" vy "1b" del efecto

de

de
1,

respectivamente mientras que los deslizantes [CS7] y [CS8]

ajustan los niveles de salida de las fases "2a" y "2b"
efecto 2. Un ajuste de "0" desactiva la salida de
correspondiente fase de efecto, mientras gque un ajuste
"100" produce el maximo nivel de salida.

del

la
de

Si el efecto seleccionado es de tipo "dnico", entonces

sdlo estdn disponibles 1los niveles de salida de "1la®

o)

"2a", Si el efectc es uno de tipo "cascada", entonces
solamente estdn disponibles los niveles de salida de "1b" o
"2pb". Solamente si el efecto seleccionado es de tipo "dual"
estaran disponibles los niveles tanto de "la"™ y "1b" como
los de "2a" y "2b". El tipo de los efectos seleccionados en

cada momento para los procesadores de efecto 1y 2
muestra entre paréntesis en la linea inferior de

se
la

pantalla. Ver pagina 254 para mas detalles sobre las fases

de los efectos y sobre el sistema de efectos del S¥85
general.
Si hay alguin controlador asignado a cualquiera de

en

los

parametros de nivel de salida (pagina 136), a la derecha

del pardametro aparecerd una "c" de visualizacidén inversa.
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5: BALANCE CON/SIN EFECTO

[VOICE]~+[EFFECT EDIT]-[MENU]~5:Wet:Dry Balance-[ENTER/YES]

El balance entre el sonido directo de la voz y el sonido

del efecto es una cuestidn delicada. Incluso el mis pequefio de
los cambios puede producir una gran diferencia en el sonido
final. Los parédmetros gque le presentamos en esta pantalla le
proporcionan un control precisoc de dicho balance.

EF Wet:Dry Balance
Qutl= 40:C} : 60 out2= 16 : 84
F3 F4 F7 F8
Cc83 C84 Ccs7 css

Outl Wet/Out2 Wet (SALIDA 1 CON EFECTO/SALIDA 2 CON EFECTO)

Opciones: 0...100

Controles: [C83]/[CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Estos pardmetros y los correspondientes parametros "oOutl
Dry" y ™"out2 Dry", explicados a continuacién, funcionan
conjuntamente para equilibrar 1las sefiales con efecto
("wet") y directa ("dry") que salen de los procesadores
EFFECT 1 y EFFECT 2. Los valores altos en "Wet" producen
mds sonido con efecto en relacién con el sonido directo
(sin efecto) de la voz.

Aunque 1los parametros "Wet"™ y "Dry" pueden graduarse
independientemente, al ajustar uno se provocara el cambio
del otro, de manera que sumados el total sea Siempre
100(%).

Si hay un controlador asignado a los parametros "Outl
Wet" o "Out2 Wet" (pagina 136), a la derecha del parametro
aparecera una "c" de visualizacién inversa.
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Outl Dry/Out2 Dry (SALIDA 1 SIN EFECTO/SALIDA 2 SIN EFECTO)

Opciones: 0...100
Controles: [CS84]/[CS8], [-1], ([+1), Rueda de Entrada de
Datos

Estos pardmetros y los correspondientes parametros "Outl
Wet" y "Out2 wet", explicados anteriormente, funcionan
conjuntamente para equilibrar las sefiales con efecto
("wet") vy directa ("dry") que salen de los procesadores
EFFECT 1 y EFFECT 2 respectivamente. Los valores altos en
"Dry" producen m&s sonido directo (sin efecto) en relacién
al sonido con efecto.

Aunque los parametros "Wet" vy "Dry" pueden graduarse
independientemente, al ajustar uno se provocarid el cambio
del otro, de manera gque sumados el total sea siempre
100(%).

5i hay un controlador asignado a 1los parametros "oOutl
Dry" o "out2 bry" (padgina 136), a la derecha del paréametro
aparecerd una "c" de visualizacién inversa.
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6: NIVEL DE MEZCLA DE ENVIO Y EFECTO 2

[VOICE]~[EFFECT EDIT]-[MENU]-+6:Mix Level-[ENTER/YES]

Estos parametros determinan el nivel de mezcla entre cada
envio a efecto y la salida de la fase de efecto precedente.
Remitase a la seccién que comienza en la pagina 254 para mas
detalles sobre el sistema global de efectos del SY85.

EF Mix Ievel EF2 Insert 1b 2a 2b

Fé6 F7 Fg
CSe6 Cs7 css8

EF2 Mix (NIVEL DE MEZCLA DEL EFECTO 2)

Opciones: 0...100
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Mezcla la salida del procesador EFFECT 2 con la del
procesador EFFECT 1. Este parametro solamente se puede
utilizar cuando estid seleccionada la modalidad de efectos
en serie (serial). Si estd seleccionada cualquier otra
modalidad ("off"™ o "para"), "“---" aparece en la pantalla en
vez del valor.

Si hay un controlador asignado al pardmetro EF2 Mix
(pdgina 136), a la derecha del pardmetro aparecerda una "c"
de visualizacidén inversa.

Send 1b, 2a, 2b (NIVEL DE ENVIO)

Opclones: 0...100
Controles: [CS6], [CS7], [cs8], [-1], [+1], Rueda de
Entrada de Datos

Estos parametros mezclan la sefial sin efecto enviada a
la correspondiente fase de efecto con la salida de la fase
de efecto precedente. Cuanto mds alto sea el valor, mayor
serd el nivel de mezcla. Si la configuracién de efectos
vigente no permite uno de estos pardmetros de mezcla, "--"
aparecera en lugar del pardmetro de nivel de mezcla.

Si hay algin controlador asignado a unc de estos
parametros (pédgina 136), a la derecha del parametro
aparecerd una "c" de visualizacidén inversa.
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~J
-

PARAMETROS DE EFECTO 1
PARAMETROS DE EFECTO 2

oD
- -

(VOICE]-+[EFFECT EDIT]*[MENU]C:7=EF1 Parameter-[ENTER/YES]
8:EF2 Parameter-+[ENTER/YES]

Cada uno de los 920 efectos del S¥Y85 tiene ocho parametros
gue pueden ser editados mediante los parametros de esta
pantalla para asi "redondear" el efecto.

EFl PARAM <Rev.Rooml > >Rev.Time fs])<
1.2 0.8 8 0 50 4 68 5.6
Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8
CS1 CSs2 CS83 CS4 Cs5 CSe cS87 CS8

Cada parédmetro esta controlado per el correspondiente
deslizante (es decir, el deslizante que hay inmediatamente
debajo de cada parametro). Las teclas [-1]/[+1] Y la rueda de
entrada de datos también pueden utilizarse para editar el
parametro en el gue se encuentre situado en ese momento el
cursor.

Remitase a la pagina 274 del Manual "Feature Reference" en
inglés, si desea una lista completa de los parametros con los
qgue cuenta cada efecto.
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9: PARAMETROS DE CONTROL

[VOICE]-+[EFFECT EDIT)-+[MENU]~+9:Control Parameter-
-+[ENTER/YES ]

Los deslizantes [CS1] y [C52] del SY85 pueden ser asignados
para controlar diferentes parametros de los efectos en tiempo
real mientras se toca en el modo de voz o de agrupacidén. Los
parametros de esta pantalla determinan qué parametros de
efectos van a ser controlados por los deslizantes [CS1l] vy
[CS2], los valores minimo y maximo del parametro y la
asignacién de nimeros de control MIDI a los mismos pardametros
para un control del efecte via MIDI.

EF CTRL> < Min Max Additional
C81 : Outl wet 0% 40% 000:0ff
F1l F2 Fa F5 Fé6
CS1 Cs2 Cs4a CS5 CS6

C81/CS2 (INTERRUPTOR CS1/CS2)

Opclones: €81, ¢s2
Controles: [CS1l), [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona [CS1] o [CS2] para la asignacidn.

Parameter (PARAMETRO DE EFECTO)

Opciones: Depende de los efectos seleccionados
Controles: [CS2), [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona el parametro de efecto que va a ser
controlade por el deslizante seleccionado en ese momento.
Puesto que cada efecto tiene un total de 8 parametros, el
numerc mdximo de ajustes disponibles para este pardmetro
sera de 8: M"Eflprml" a "Eflprm8" en la pantalla, por
ejemplo, guieren decir "Efecto 1 Pardmetro 1" a "Efecto 1
Parametro 8". Los parametros disponibles para cada efecto
son diferentes, pero el nombre del parametro seleccionado
se mostrarid entre paréntesis en la 1linea superior de la
pantalla. Los parametros que no se pueden asignar a los
deslizantes aparecen indicados mediante guiones ("——————- ")
en lugar de un nombre de parametro.
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Min (VALOR MINIMO DE PARAMETRO)

Opciones: 0...100
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el 1limite inferior del alcance de control de
'[CS1] © [CS2]. Un ajuste de "0", por ejemplo, significa que
cuando el deslizante esté puesto en su posicidén mds baja el
parametro asignado estarda también en su valor mds bajo. Un
ajuste de "50" significa gue cuando el deslizante estd en
su posicidén més baja el pardmetro asignado estara en un 50%
de su extensidn de alcance (por ejemplo, un parametro con
una extensidén de 0 a 127 estaria aproximadamente en 63).

Si hay algin controlador asignado al parametro "Min", a
la derecha del parametro aparecera una "c" de visualizacidn
inversa.
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Max (VALOR MAXITMO DE PARAMETRO)

Opciones: 0...100
Controles: [CS5], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el 1limite superior del alcance de control de
[CS1] o [CS2]. Un ajuste de "100", por ejemplo, significa
que cuando el deslizante esté puesto en su posicién mas
alta el parametro asignadc estard también en su valor mas
alto. Un ajuste de "80" significa que cuando el deslizante
estd en su posicidn mds alta el pardmetro asignado estaré
en un 80% de su extensién de alcance (por ejemplo, un
parametro con una extensidn de 0 a 127 estaria
aproximadamente en 102).

Si hay algun controlador asignado al parametro "Max", a
la derecha del parametro aparecerda una "c" de visualizacién
inversa.

Additional (CONTROL MIDI ADICIONAL)

Opciones: 000...120, AfterTch (Presidén Posterior a la
Pulsacién), Velocity (Velocidad de Pulsacién),
KeyScale (Escala de Teclaa), LF0 (Oscilador de
Bajas Frecuencias)

Contreoles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Este pardmetro permite asignar nimeros de cambioc de
control MIDI a los parametros de efecto seleccionados, de
manera gue puedan ser contrelados desde los controladores
del SY85 (rueda de modulacidén, pedal controlador, etc.) o
desde un dispositivo MIDI externo que sea capaz de
transmitir mensajes de cambio de control. Los ajustes
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adicionales incluyen "AfterTch" para el control por medio

de la presién posterior a 1la pulsacién en el teclado,
"Velocity" para el control por medio de la velocidad de
pulsacién en el teclado, "KeyScale"™ para el control por

medio de las escalas de teclas, y "LFO" para el control por
medio del LFO

Esto es adicional al
[CS1]

y [Cs2].

continuacidén).

NUMERO/DISPOSITIVO DE CAMBIO DE CONTROL MIDI

S s S S S S S L e S S S S S e e N R A S e S S A A vy

96:
97:
98:
99:
100:
101:
121:
122:
123:
124:

"Mod.Wwhl."
"Breath "
"Foot Cnt"
"Porta.Sp"
"Data Ent"™
"Foot Vol"
"Balance "
“"Panpot "
"Express."
"Hold 1 "
YPorta.Sw"
"Sostenut"
llsoft [1]
"Hold 2 "
"Effect D"
"TremoloD"
"Chorus D"
"CelesteD"
"Phaser D"
L] ] Inc . "
"Dec. "
"NRPN LSB"
"NRPN MSB"
"RPN ISB "
IIRPN MSB ”w
"AfterTch"
"Velocity"
"KeyScale"
IILFO 1]

Ios numeros de cambio
120 pueden ser asignados.
contrel estdn ya definidos, mientras

asignades a ningin

(Oscilador de Bajas

contrel por medio de los

nimeros de
que

controlador especifico

Algunos

(ver

(Rueda de Modulacién)
(Control de Soplido)
(Pedal Controlador)

(Entrada de Datos)
(Pedal de Volumen)
(Balance)
(Panoramizacién)
(Expresividad)
(Mantenimiento 1)

(Sostenuto)
{Suave)
(Mantenimiento 2)
(Efecto D)
(Trémeclo D)
(Chorus D)
(Celeste D)
(Phase D)
(Incremento)
(Disminucioén)

(Presidn Posterior a la Pulsacién)
(Velocidad de Pulsacién)

(Escalas de Teclas)

(Oscilador de Bajas Frecuencias)

Frecuencias) interno.
deslizantes
de control MIDI 000 a
cambio de
otros no
tabla a
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10: LFO DE CONTROL

[VOICE]-[EFFECT EDIT]~[MENU]-+10:Control LFO-+[ENTER/YES]

Todos los efectos de tipo modulacién -chorus, flanger,
etc.- requieren control de LFO (Oscilador de Bajas
Frecuencias). E1 SY85 tiene un LFO de efectos independiente,
el cual se configura mediante los siguientes parametros.

EF CTRL LFO Waveform Speed Delay
/\/ tri 0 0

F4 F6 F8

CS4 Cseé css8

Wave (FORMA DE ONDA DEL LFO)

Opclones: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1ltm
Controles: [CS54], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la forma de onda del LFO de efectos:

"tri" = Triangular.

"yp" = Diente de Sierra hacia arriba
"gin"® = Sinusoidal

ndwn" = Diente de Sierra hacia abajo
"squ" = Cuadrada.

"g/H" = Muestra y Mantenimiento

“ltm" = 1 toma hacia arriba

Si hay algin controlador asignado al parametro "Wave"
(pAdgina 136), a la derecha del parametro aparecera una "c"
de visualizacién inversa.

Speed (VELOCIDAD DEL LFO)

Opciones: 0...99
Controles: [CS6], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Determina la velocidad del LFO de efectos.

"o" es el ajuste de velocidad mds bajo, produciendo una
velocidad de LFO de aproximadamente 0 Hz. E1 ajuste més
rapido (99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente
25 Hz.

Si hay algin controlador asignado al parametro "Speed"
(pdgina 136), a la derecha del parametro aparecerd una "c"
de visualizacién inversa.
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Delay (RETARDO)

Opciones: 0...99
Controles: [CS8), [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el tiempo de retardo entre el comienzo de una
nota y el comienzo del funcionamiento del LFO de efectos
para el elemento seleccionado.

El ajuste minimo "0" no origina ningun retardo, mientras
que el ajuste maximo de "99" produce un retardo de
aproximadamente 2.66 sequndos antes de gque comience el
funcionamiento del LFO de efectos.

S8i hay algin controlador asignade al parametro "Delay"
(pagina 136), a la derecha del parametro aparecerd una "c"
de visualizacién inversa.
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COPIA DE DATOS DE EFECTOS

[VOICE]-+[EFFECT EDIT])-[COPY]

Esta funcién facilita la edicidén de efectos de las voces de
bateria permitiendo que se copien los parametros de efectos de
cualquier otra cancién, voz o agrupacién en la voz de bateria
seleccionada en ese momento. vd. puede copiar una
configuracién de efectos gque se aproxime al tipo que Vd.
gquiere, y después editarla para obtener el sonido requerido.

EFFECT COPY From
VCE I, H8:DR PTN

F4 F5
Cs4 €85

From (PROCEDENCIA)

Opclones: Cualquier cancilén, voz o agrupacidn
Cantroles: MEMORY, GROUP, PROGRAM, ([CS4], [CS85], f=1],
[+1], Rueda de Entrada de Datos

Utilice el deslizante {CS4] para seleccionar el modo gue
contenga la voz y los datos de efecto deseados ("PFM" =
AGRUPACION, "VCE" = VOZ vy "MLT" = MULTI). Utilice las
teclas MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] y [CARD] para
seleccionar la zona de memoria de la dque se va a
seleccionar la voz fuente. Utilice las teclas GROUP para
seleccionar el banco de voces fuente y después utilice las
teclas PROGRAM para seleccionar el numero de voz fuente. El
deslizante [C85] y otros controles de entrada de datos
también pueden ser utilizados para seleccionar el nimero de
voz fuente.

Una vez que se haya seleccionado la voz fuente, pulse la
tecla [ENTER/YES]. En la pantalla aparecera "Are you sure?"
((Estd seqguro?).

EFFECT COPY From
Are you sure 4 VCE I, H8:DR PTN

Pulse otra vez la tecla [ENTER/YES] para copiar los
datos de efectos, o pulse [EXIT/NO] para cancelar la
operacién de copia. Una vez gue se haya terminado 1la
operacién de copia, en la pantalla aparecera brevemente
"Completed!" (;Terminado!), y después la pantalla retornara
al modo de edicidén de efectos.
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VISUALIZACION DEL RECORRIDO DE IA SENAL DEL EFECTO

[VOICE]~[EFFECT EDIT]-[SHIFT]+(F1]-[F3]

Esta funcién proporciona wuna indicacién grafica de 1la
configuracidén vigente en ese momento del sistema de efectos
mientras se estd dentro del modo de edicién de efectos.

* Recorrido de Efectos Global

(Ver representacidn grdfica en la pagina 140 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EFFECT FLOW EF1=Rev.Rooml
Mode= ©para EF2=Rev.Basmnt

* Configuracién de Efecto 1

(Ver representacidén grafica en la pagina 140 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EF1l Sendla> >0QUT1
<DRY1

* Configuracién de Efecto 2

(Ver representacién grafica en la pagina 140 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EF2 Send2a> >0UT2
<DRY2
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Pulse [SHIFT] + [Fl] para ver el recorrido global de 1la
sefial del sistema de efectos. Pulse [SHIFT] + [F2] para ver la
configuracién de la seccidn del efecto 1 y [SHIFT] + [F3] para

la configuracién de la seccidn del efecto 2.
Remitase a la seccién que comienza en la pdgina 254 para

nids detalles sobre el sistema de efectos.
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11 INICIALIZACION DE DATOS DE LAS TECLAS

[(VOICE]-+[JOB)~[MENU]-+1:Key Data Initialize—+[ENTER/YES]

Cuando desee programar una tecla de bateria ella sola,
partiendo de cero, en lugar de editar una tecla ya existente,
utilice esta funcién para inicializar todos los parametros de
la tecla.

DRUM JOB Key Initialize KEY
<BDhé6 > Cl

F7
Ccs7

Utilice el deslizante [CS7] o el teclado para introducir 1la
tecla de bateria que desea inicilizar (DO1...D0S5), ¥ después
pulse [ENTER/YES) para comenzar el procedimiento de

inicializacidén. Aparecera la siguiente pantalla de
confirmacién:
DRUM JOB Key Initialize KEY
Are you sure ? <BDé6 > Cl
Pulse otra vez [ENTER/YES] para confirmar que desea

proseguir con la operacidén de inicializacidn (que borrara
todos 1los datos editados vigentes en ese momento), o pulse
[EXIT/NO] para cancelarla.

Una vez inicializados los datos de la tecla de bateria, en
la pantalla aparecera brevemente "Completed!"® (iTerminado!) vy
después la pantalla retornard al modo que estuviera activado
antes de 1llamar a esta funcién de inicializacidn de datos de
tecla.
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2: INTERCAMBIO DE DATOS DE TECLAS

[VOICE]~[JOB]~[MENU]~2:Key Data Exchange-[ENTER/YES]

Esta funcidén posibilita de una menra sencilla el "rehacer”
la dispoisicién del teclado de  bateria intercambiando
directamente los datos entre dos teclas de bateria
especificadas.

DRUM JOB Exchange <BD6 ><BDe6 >
c1 — Ccl
F5 F7
Cs5 cs7

Utilice los deslizantes [CS5] y [C87] para seleccionar las
teclas de bateria que se van a intercambiar (Cl...C5 =
DO1...DO5), 0 utilice el teclado para introducir las teclas
después de pulsar las teclas de funcidén [F5] o [F7] para
desplazar el cursor al pardmetro apropiado respectivamente.

Pulse [ENTER/YES] para comenzar el procedimiento de
intercambio de teclas. Aparecerd 1la siquiente pantalla de
confirmacidn:

DRUM JOB Exchange <BD6 ><BD6 >
Are you sure ? ' Cl — Cl
Pulse otra vez [ENTER/YES] para confirmar que desea

proseguir con la operacién de intercambio de datos de teclas,
0 pulse [EXIT/NO] para cancelarla. ]

Una vez intercambiados los datos, en la pantalla aparecera
brevemente "Completed!"™ (;Terminado!) y después la pantalla
retornara al modo que estuviera activado antes de 1llamar a
esta funcidén de intercambio de datos de teclas.
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3+ RECUPERACION DE EDICION DE VOZ DE BATERIA

[VOICE]~+[JOB]~[MENU]-3:Recall~[ENTER/YES]

Si Vd. no estd satisfecho con el resultado de las ediciones
que le haya hecho a una voz de bateria, o si accidentalmente
ha perdido "la pista" de los cambios gue ha realizado, utilice
la funcién RECUPERACION DE EDICION DE VOZ DE BATERIA para
recuperar los datos de la voz de bateria previos a la edicién,

que se encuentran en el buffer de memoria de sequridad del
SY85.

DRUM JOB Recall <DR PTN >

Pulse [ENTER/YES]) para comenzar el procedimiento de
recuperacién. Aparecera la siguiente pantalla de confirmacidn:

DRUM JOB Recall <DR PTN >
Are you sure ?

Pulse otra vez [ENTER/YES] para confirmar gque desea
proseguir con la operacidén de recuperacién (que borrara todos
los datos editados vigentes en ese momento), o pulse [EXIT/NO]
para cancelarla.

Una vez recuperados 1los datos de la voz de bateria
original, en 1la pantalla aparecera brevemente "Completed!™
(iTerminado!) y después la pantalla retornara al modo que
estuviera activado antes de 1llamar a esta funcién de
recuperacidn de edicién de voz de bateria.
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4s INICIALIZACION DE VOZ DE BATERIA

[VOICE]~[JOB]~[MENU]+2:Initialize~[ENTER/YES]

cuando desee programar una voz totalmente nueva, partiendo
de cero, en lugar de editar una voz ya existente, utilice esta
funcién para inicializar todos los parametros de la voz.

VOICE JOB Initialize Type
1

Fé
Cs6

Utilice [CS6] para seleccionar el tipo de voz de bateria
gue se va a inicializar. Pulse [ENTER/YES] para comenzar el
procedimiento de inicializacidén. Aparecera la siguiente
pantalla de confirmacién:

DRUM JOB Initialize Type
Are you sure 7 1
Pulse otra vez [ENTER/YES] para confirmar gque desea

proseguir con la operacién de inicializacién (que borrara
todos los datos editados vigentes en ese momento), o pulse
[EXIT/NO] para cancelarla.

Una vez inicializados los datos de la voz de bateria, en la
pantalla aparecerda brevemente "Completed!" ([Terminado!) Yy
después la pantalla retornaria al modo que estuviera activado
antes de llamar a esta funcién de inicializacién de voz de
bateria.
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COMPARACION DE VOCES DE BATERIA

[SHIFT]+[STORE]

La funcién de comparacidn de voces hace posible el comparar
el sonido de una voz de bateria que esté siendo editada con 1la
misma voz de bateria en su forma anterior a la edicién.

Para recuperar temporalmente los datos originales de la voz
de bateria durante 1la edicidn, pulse la tecla [STORE] mientras
mantiene pulsada la tecla [SHIFT]. E1 LED indicador de [VOICE]
parpadeara, indicandoc que se ha activade la modalidad de
comparacién. Aunque Vd. puede seleccionar diferentes pantallas
del modo de edicidén, dentro de la modalidad de comparacién no
se pueden editar datos. Pulse [EXIT/NO] para regresar al modo
de edicidén y a la voz de bateria que estid siendo editada.
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AIMACENAMIENTO DE VOCES DE BATERIA

[STORE]

Cuando esté satisfecho c¢on una nueva voz que V4. haya
creado en el modo de edicién de voz de bateria, utilice 1la
funcidén de almacenamiento descrita a continuacién para
almacenar la nueva voz en una posicién de memoria interna o de
tarjeta.

VOICE STORE (DRUM) To
I, H8:DR PTN

cuando haya terminado de editar, regrese al modo normal de
reproduccién (pulse la tecla [VOICE]), y antes de seleccionar
una voz distinta pulse la tecla [STORE]. Ahora puede utilizar
las teclas MEMORY, CROUP y NUMBER para seleccionar la posicidn
de memoria en la que se vaya a almacenar su nueva voz de
bateria.

Una vez que se ha especificado la posicién de
almacenamiento, pulse [ENTER/YES] para comenzar el
procedimiento de almacenamiento. Apareceré la siguiente
pantalla de confirmacidn:

VOICE STORE (DRUM) To
Are you sure ? I H8:DR PTN

Pulse otra vez [ENTER/YES] para confirmar que desea
proseguir con la operacidén de almacenamiento (la cual borrara
todos los datos previamente existentes en la posicién de
memoria especificada), o pulse [EXIT/NO] para cancelarla.

Una vez almacenados los datos de voz, en 1la pantalla
aparecerid brevemente "Completed!" (;jTerminado!) y después la
pantalla retornard al modo que estuviera activado antes de
llamar a esta funcién de almacenamiento.
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Hodo de Edicién de Canciones

= Edicién de Multi
l: Seleccidén de Voces e e s e estrceennansenn
2: Volumen ............. Cr et a s e s s araesasane
3: PANOrdmico ..viiiiennnnnnnnnennnnnnnnn.
4: Nivel de Envio de Efecto ettt reeeana
5: Cambio de Notas .......vvveennnnnnnnn..
6: Afinacién ............ v e easean tesecaees
7: Tipo de Efecto, Balance de Salida .....
8: Nombre de Cancion .........coveecenen...
9: Inicializacidén de Cancién Cr et raeaneane

*+ Edicién de Pistas st e e et s aaean e veneae.
» Edicién de Efecto

1: Modalidad, Tipo «ccvueneennccnnnnnnn...
2: Seleccién y Nivel de Envio ............

- " e

3: Seleccidn de salida sin Efecto para Cada

Instrumento I T T
4: Nivel de Salida it ceeca et st
5: Balance Con/Sin Efecto .........u..o....
6: Nivel de Mezcla de Envio Y Efecto 2 ...
7: Parametros de Efecto 1 c e e e st et eennenna
8: Parametros de Efecto 2 Ceeecacranenseann
9: Parametros de Control ..... crerreaaae.a
10: LFO de Control St et e ea st e earaasaean
Copia de Datos de Efecto ...........u.....

Visulaizacién del Recorrido de la Sefial del E

* Operaciones
l: Borrar Cancidn .......ueveenrnnnnnnnnn.
2: Copiar Canciodn ........ccoevveuvennnn...
3: Estado de Memoria/Borrar Pista de Ritmo
4: Mezcla de Pistas ......venennnnnnnnnn..
3: Borrar Pista ....viiviennnnnnnnnnnnnn..
6: Cuantizar .........cviiiiininnnnnnnn...
7: Copiar COmMPES +..ovvvvenenneennnnnnn...
8: Eliminar COMPAS ....vvvuevnrvnnnnnn.n..
9: Insertar COMPAS .....vviierenennnnnen..
10: Borrar Compas .......... terreseatcanes
11: Quitar Evento St m s e e e et et nar e
12: Movimiento de Reloj .........ocveon....
13: Transponer T T T
14: Cambio de Notas ........oonvveeervnnn..

* v o0

-5 e

" e e

* % F s e e nswnwaaas

L Y

- % s

" s a e

LI WY

15: Modificacién de la Velocidad de Pulsacion
16: Modificacién del Tiempo de Puerta fhcecenensaaaans
17: Crescendo T

fecto ...

148
149
150
151
152
153
154
155
156

157

166
167

169
170
171
172
173
173
174
176
177
178

179
180
182
183
185
186
188
190
191
192
193
195
196
197
198
199
200
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1: SELECCION DE VOCES

[SONG]-+[MULTI EDIT]-+[MENU]-1:Voice Select-[ENTER/YES]

Cada "cancion" del SY85 tiene una configuracién "mpulti®
independiente que puede tener hasta 16 voces asignadas a
"instrumentos®” de 1 a 16. Cada instrumento es controladao
mediante el canal MIDI de numeracidén reciproca. Esta pantalla
le permite seleccionar las voces gque van a ser reproducidas a
través de los diversos canales de la configuracién multi.

MULTI Voice Select 1- 8 <InitPerf>
PI, A1 PIA]l PI Al PIAl PI Al PI, Al PIAl PI,A1|

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
cs1 cs2 Ccs3 cs4 CS5 CcS6 cs7 css

Voice Select (SELECCION DE VOCES 1...16)

Opciones: off (desactivado), cualquier voz ¢ agrupacién

Controles: [SHIFT] + [«]/[»], MEMORY, GROUP, PROGRAM,
[C81]...[C8B], [=~1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

En la pantalla sdlo se muestran ocho numeros de voz a
la vez. Utilice 1las teclas PAGE ([<] y [»] mientras
mantiene pulsada la tecla [SHIFT] para alternar entre los
instrumentos "1...8" y "9...16" del multi. En la linea
superior de 1la pantalla se indica el grupo de voces
seleccionado en ese momento.

Después de mover el cursor al instrumento que desea
editar pulsando la tecla de funcién apropiada, utilice 1la
misma tecla de funcidn para alternar entre memoria de
AGRUPACIONES o de VOCES ("P" o "V" al principio del numero
de voz respactivamente). Después utilice las teclas
[INTERNAL 1], [INTERNAL 2] y [CARD] para seleccionar 1la
zona de memoria de la que se va a seleccionar la voz, y
finalmente las teclas GROUP y PROGRAM para seleccionar 1la
voz. Las voces gue estén dentro del banco de memoria
seleccionado también pueden seleccionarse directamente
para cada canal por medio de los deslizantes Cs
apropiados, de la rueda de entrada de datos, y de las
teclas [+] ¥ [-1.

Las voces pueden activarse (on) o desactivarse (off)
individualmente empleando las teclas [+] (activar) y [-]
(desactivar) mientras se mantiene pulsada 1la tecla
[SHIFT].

El nombre de la voz seleccionada en cada momento se
muestra en la esquina superior derecha de la pantalla.
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2: VOLUMEN

[SONG]~[MULTI EDIT]-[MENU]-2:Volume-[ENTER/YES]

Para conseguir un o&ptimo equilibrio entre los instrumentos
de una configuracidén multi, esta pantalla permite ajustar el
volumen de cada voz individualmente.

MULTI Volume 1- 8 <InitPerf>
127] 127] 127 127 || 127 | 127 || 127] 127]

Fl F2 F3 F4 F5 Fe F7 F8
Cs51 cs2 Cs3 CS4 CS5 cseé Cs7 css8

Volume (VOUMEN)

Opciones: 0...127
Controles: [SHIFT] + [<1/[{»], [CS1]...[CS8], [-1], [+1],
Rueda de Entrada de Datos

En la pantalla sélo se muestran ocho numeros de voz a
la vez. Utilice 1las teclas PAGE [«] ¥y ([»] mientras
mantiene pulsada la tecla [SHIFT] para alternar entre los
instrumenteos "1...8" y "9...16" del multi. En la 1linea
superior de 1la pantalla se indica el grupo de voces
seleccionado en ese momento.

Utilice los deslizantes [CS1] a [CS8] para ajustar los
niveles de volumen de las voces 1 a 8 d 9 a 16
respectivamente. E1 nombre de la voz seleccionada en ese
momento se muestra en la esquina superior derecha de la
pantalla. Las voces que estdn desactivadas se indican
mediante "---" en la pantalla. Un valor de "0" no produce
sonido alguno, mientras gque un valor de ™"127" produce el
madximo volumen. lLos gradficos de barras verticales que hay
a lado de cada pardametro proporcionan una indicacién
visual de 1los niveles de volumen (cuanto mds larga la
barra, mds alto el volumen).
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3+ PANORAMICO

[SONG]-[MULTI EDIT]-[MENU]~3:Pan-[ENTER/YES ]

En una configuracién multi se pueden producir interesantes
efectos estéreo situando las salidas de las diferentes voces
en diferentes posiciones dentro del campo sonoro estéreo. Los
parametros de esta pantalla determinan la posicidén del campo
sonoro estéreo en la gque se escuchara el sonide procedente de
cada voz que esté activada.

MULTI Pan L.......!.......R 1- 8 <InitPerf>
+0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0

Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8

Cs81 cs2 CS3 CS54 CSs5 C56 CS87 cs8

Pan (PANORAMICO)

Opcionesa: -31...+31, vce
Controles: [SHIFT] + [«]/(»], [CS1]...[Cc88], [-1], [+1],
Rueda de Entrada de Datos

En la pantalla sdélo se muestran ocho nimeros de voz a
la vez. Utilice las teclas PAGE ([«] y ({»] mientras
mantiene pulsada la tecla [SHIFT] para alternar entre los
instrumentos "1...8" y "9,..16" del multi. En la 1linea
superior de la pantalla se indica el grupo de voces
seleccionado en ese momento.

Utilice los deslizantes [CS1] a [CS8] para ajustar las
posiciones de panoramico de las voces 1l a 86 9 a 16,
respectivamente. E1 nombre de la voz seleccionada en ese
momento se muestra en la esquina superior de la pantalla.
Las voces que estan desactivadas se indican mediante "—--—-V
en la pantalla. Los valores negativos representan
panoramizacién a la izquierda, vy los valores positivos
panoramizacién a la derecha. E1 valor "0" posiciona el
sonido de 1la voz seleccionada en el centro del campo
sonoro. La opcidn de ajuste que hay después de "+31" es
“vce®. Cuando se selecciona "vce" (voz), se utiliza 1la
posicién de panoramico prefijada para la voz ¢© agrupacidén
seleccionada. La linea superior de la pantalla también
muestra un grafico del campo sonoro estéreo, con WLY
representando la izquierda y "R" representando la derecha.
Seguin vaya cambiando el valor de panoramizacién, la barra
vertical aparecerda en la correspondiente posicién sobre el
grdfico de la pantalla.
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4; NIVEL DE ENVIO DE EFECTO

[BONG]-+[MULTI EDIT]—+[MENU]-+4:Effect Send Level-+[ENTER/YES]

La posibilidad de ajustar el nivel de envie a efecto para
cada voz de una configuracién multi permite aplicar a cada voz
la cantidad de efecto déptima.

MULTI EF Sendlevel 1- 8 <InitPerf>
127 127] 127 | 127 127 | 127§ 127] 127])

Fl F2 F3 F4 F5 Fé F7 F8
C51 cs2 Cs3 CS4 CS5 CSé6 cs7 CS8

Sendlevel (NIVEL DE ENVIO)

Opcicnes: 0...127
Controles: [SHIFT] + [<]/[*], [CSl1]...[CS8], [-11, [+1],
Rueda de Entrada de Datos

En la pantalla sdélo se muestran ocho numeros de voz a
la vez. Utilice las teclas PAGE (<] y [»] mientras
mantiene pulsada la tecla [SHIFT] para alternar entre los
instrumentos "1...8" y "9...16" del multi. En la linea
superior de la pantalla se indica el grupo de voces
seleccionado en ese momento.

Utilice los deslizantes [CS1] a [CS8] para ajustar los
niveles de envio a efecto de las voces 1 a8 &6 9 a 16
respectivamente. El1 nombre de la voz seleccionada en ese
momento se muestra en la esquina superior derecha de la
pantalla. Las voces que estdn desactivadas se indican
mediante "---" en la pantalla. Un valor de "0" no produce
efecto alguno, mientras gque un valor de "127" produce el
mdximo nivel de envio y por tanto el mdximo sonido del
efecto. Los gradficos de barras verticales que hay a lado
de cada pardmetro proporcionan una indicacién visual de
los niveles de envio (cuanto mAs larga la barra, mas alto
el nivel de envio).

Observe por favor que si el parametro "Source" de la
pantalla de "2:SELECCION Y NIVEL DE ENVIOY (pagina 167)
estd puesto en "VCE" o en "pPFM" para cualquier
instrumento, el nivel de envio de ese instrumento no se
puede cambiar. En este caso aparecera en la pantalla
"(vce)" en lugar del valor del nivel de envio.
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5: CAMBIO DE NOTAS

[SONG]~[MULTI EDIT]-[MENU]-5:Note Shift-[ENTER/YES]

Cambia el tono (afinacidén) de cada voz gue esté activada
hacia arriba o hacia abajo en pasos de semitonos.

MULTI Note Shift 1- 8 <InitPerf>

+0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8
Cs1 cs2 €S53 Ccs54 Cs5 Cse cs7 css8

Note Shift (CAMBIO DE NOTAS)

Opciones: =-63...+63
Controles: [SHIFT] + [<]1/[*], [CS8l]...[CS88], [-1}, ([+1],
Rueda de Entrada de Datos

En la pantalla sdélo se muestran oche nimeros de voz a
la vez. Utilice 1las teclas PAGE [«] y [*»] mientras
mantiene pulsada la tecla [SHIFT] para alternar entre los
instrumentos "1...8" y "9...16" del multi. En la 1linea
superior de 1la pantalla se indica el grupo de voces
seleccionado en ese momento.

Utilice los deslizantes [CS1] a [CS8] para cambiar el
tono de las voces 1 a 8 & 9 a 16 respectivamente. El
nombre de la voz seleccionada en ese momento se muestra en
la esquina superior derecha de la pantalla. Las voces que
estdn desactivadas se indican mediante "-—-" en la
pantalla. Un valor de "-12", por ejemplo, baja el tono de
la voz seleccionada en una octava; wun valor de "+4" sube
el tono en una tercera mayor. Por favor observe que el
cambio de notas no puede aplicarse a las voces de
bateria/percusién (el valor de Cambio de Notas estd fijo
en "+0").

El parametro "Note Shift" puede utilizarse para
transponer una voz a su tesitura mds G4til, o para crear
armonia (intervalos) entre voces diferentes de una
configuracidén multi.
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6: AFINACION

[SONG]~[MULTI EDIT]-[MENU]-6:Tune~[ENTER/YES]

Permite ajustar el tono (afinacién) de manera leve hacia

arriba o hacia abajo de cada voz que esté activada. Mas

que

una simple afinacidén, estos pardmetros posibilitan el crear
efectos de desafinacidn entre voces que "engordan" el sonido.

MULTI Tune <InitPerf>
+0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0

F1l F2 F3 F4 F5 Fé F7 F8

CS1 CS2 CS3 CS4 CSS C56 CsS7 Cs8

Tune (AFINACION EXACTA)

Opcliones: -63...+63

Controles: [SHIFT] + [<]/[»], [CS1]...[CS8], ([-1], ([+1],

Rueda de Entrada de Datos

En la pantalla sélo se muestran ocho nidmeros de voz a
la vez. Utilice las teclas PAGE [«] vy [»] mientras

mantiene pulsada la tecla [SHIFT] para alternar entre

los

instrumentos "1...8" y "9...16" del multi. En la 1linea
superior de la pantalla se indica el grupo de voces

seleccionado en ese momento.
Utilice los deslizantes [CS1] a [CS8] para afinar

-

precisién las voces 1 a 8 & 9 a 16 respectivamente.

con
El

nombre de la voz seleccionada en ese momento se muestra en

la esquina superior derecha de la pantalla. Las voces
estan desactivadas se indican mediante "---" en

que
la

pantalla. Cada incremento corresponde a 1,17 centésimas
aproximadamente (una "centésima" es 1/100 de un semitono).
El valor negativo maximo de "-63" produce un cambioc de
tonce hacia abajo de casi tres cuartos de semitono, y el
valor positivo maximo de "+63" produce un cambio de tono

hacia arriba de la misma cuantia. Un valor de "o
produce cambio de tono alguno.Por favor observe que
afinacién no puede aplicarse a las voces
bateria/percusién (el valor de Afinacién esta fijo
ll.{..o ” ) N

no
la
de
en
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1: TIPO DE EFECTO, BALANCE DE SALIDA

[VOICE]~+[QUICK EDIT]-[MENU]-7:Effect Type-[ENTER/YES]

El SY85 posee un sistema de efectos complejo y de grandes
prestaciones gque puede ser programado facilmente mediante los
pardmetros presentados en esta y en la siguiente pantalla.

Si desea una lista completa de 1los parametros de los
efectos vea 1la pagina 274 del Manual "Feature Reference"™ en
inglés.

MULTI Effect Type Wet Balance

06:Rev.Stagel 57:EQ —-> Sym 50% 50%

Fl F4 F7 F8

csl CS54 C57 CS8

Effect Type 1/2 (TIPO DE EFECTO 1/2)

Opciones: 0...90

Controles: (CSl]/(CS4], ([-1]1, [+1l], Rueda de Entrada de
Datos

[CS1] selecciona cualgquiera de los 90 tipos de efectos
del SY85 para el procesador EFFECT 1, y [CS4] hace lo mismo
para el procesador EFFECT 2. Ver pagina 254 para mds
detalles sobre el sistema de efectos del S¥Y85.

Wet Balance 1/2 (BALANCE CON/SIN EFECTO 1/2)

Opciones: 0...100

Controles: [CS87]/[CS8], [-1], ([+1], Rueda de Entrada de
Datos

[C87] controla el balance entre el sonido directo (sin
efecto) y el sonido con efecto del procesador EFFECT 1,
mientras que [CS8] hace lo mismo para el procesador EFFECT
2. Cuanto mds alto sea el valor mayor serd la intensidad
del efecto. Ver pdgina 254 para mds detalles sobre el
sistema de efectos del S5Y85.



Padgina 155

§: NOMBRE DE CANCION

[VOICE]-+[EDIT]-[MENU]-8 :Name~[ ENTER/YES]

Las canciones orginales gque Vd. cree deberdn recibir, como
es natural, nombres originales. Esta funcidén se puede utilizar
para asignar un nombre de hasta 8 caracteres a la cancién
seleccionada en ese momento.

MULTI Song Name "InitsSong"
[CLR] {UPR] [LWR] [SPC] [« [+

Fi F2 F3 F4 F7 F8
Cs1 Ccs2 Cs3 CS4 Ccs7 cs8

Name (NOMBRE)

Opciones: Ver lista de caracteres a continuacién

Controles: GROUP, PROGRAM, [F1]...[F4], [F7], [F8],
[C8l]...[CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Asigna un nombre de hasta 8 caracteres a la cancidn
seleccionada en ese momento.

Utilice la tecla de funcidn [F7] para mover el cursor
hacia la izquierda y la tecla de funcién [F8] para mover el
cursor hacia la derecha. Utilice las teclas GROUP y PROGRAM
para introducir un signo en la posicién del cursor. Cada
tecla GROUP o PROGRAM selecciona los tres caracteres o
signos impresos encima de ella en secuencia. También es
posible utilizar las teclas [-1] y [+1] o la rueda de
entrada de datos para recorrer los signos disponibles (ver
lista a continuacién).

Los deslizantes, [CS51] a [cs8], seleccionan
independientemente caracteres seqin 1la correspondiente
posicidn: [CS1] selecciona el primer signo, [CS82]

selecciona el segundo, y asi sucesivamente.

Las primeras cuatro teclas de funciones también ejecutan
funciones importantes: [F1] borra todo el nombre, [F2]
selecciona caracteres en mayuscula, [F3] selecciona
caracteres en mindscula y [F4] inserta un espacioc en la
posicidén del cursor.
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Tecla GROUP Tecla PROGRAM
[A]: A - B~ C [1]: ¥Y = Z =0
[B]: D+ E~ F [2]: 1 =2 =+ 3
[C]: G- H -~ 1I [3]1: 4 » 5 =+ 6
[P]: T~ K~ L (4]: 7 - 8 =+ 9
[E]: M=+ N -+ 0O [B]: * - & =
[F]l]: P+ Q—+ R (e1: / » . =,
[G]: ST ->1U [7]: * = ! = 2
[H]: V- W=+ X [(8]: # =+ : = ;
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9: INICIALIZACION DE CANCION

[SONG]~[MULTI EDIT)-+[MENU]-9:Initialize-[ENTER/YES]

Cuando desee programar una configuracidén multi totalmente
nueva partiendo de cero, en lugar de editar una configuracién
va existente, utilice esta funcién para inicializar todos los
pardmetros del multi.

MULTI Initialize "InitSong"

Pulse [ENTER/YES] para comenzar el procedimiento de

inicializacidn. Aparecera la siguiente pantalla de
confirmacidn:
MULTI Initialize "InitSong"”

Are you sure ?

Pulse otra ve:z [ENTER/YES] para confirmar que desea
prosequir con 1la operacién de inicializacidén (que borrara
todos 1los datos editados vigentes en ese momento), o pulse
[EXIT/NO] para cancelarla.

Una vez inicializados los datos del multi, en la pantalla
apareceré brevemente "“Completed!" (jTerminado!) y después la
pantalla retornara al modec que estuviera activado antes de
llamar a esta funcién de inicializacién de datos de multi.
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EDICION DE PISTAS

[SONG]~[TRACK EDIT]-[A]-[H]

El modo de edicidén de pista se utiliza para editar material
ya grabado en las pistas del secuenciador. Se pueden borrar,
cambiar o insertar notas individuales u otros eventos seqin se
requiera, lo gue le proporciona un preciso control musical.

Meas Beat Clock C#3 () mf
CHG 001 - 01 - 24 61 0018 64 ERASE
F2 F3 Fa F5 Fé& F7 F8
Cc52 CS3 CS4 C55 CSe Ccs7

El modo de edicién de pista tiene dos sub-modos o
modalidades --cambiar e insertar-- las cuales describiremos a
continuacién. Utilice 1la tecla de funcién [F1] para alternar
entre las modalidades de cambio ("CHG" en la pantalla) y de
insercidén ("INS" en la pantalla). Cuando se activa incialmente

el modo de edicién de pista se selecciona siempre la modalidad
de cambio.
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J] LA MODALIDAD DE CAMBIO (Pistas 1...8)

La edicién de cambio ("CHG") permite cambiar o borrar los
datos de notas, de cambios de control, de cambios de
programa, de inflexidn de tono y de “aftertouch" (presién
posterior a la pulsacidén) seqlin se requiera.

Utilice las teclas GROUP [A] a [H] para selecciocnar 1la
pista que desee editar (A = pista 1, B = pista 2, etc.). El
LED luminoso de la pista seleccionada se encendera en rojo
mientras que los I1EDs de todas las demas pistas que
contengan datos se iluminaran en verde.

Utilice la rueda de entrada de datos para ir pasando de
uno en uno por los eventos de la pista seleccionada. 1Las
pantallas y pardmetros correspondientes a los diversos tipos
de eventos se describen a continuacién. Cuando se localice
el evento gque se va a cambiar, utilice el deslizante
apropiado para cambiarlo seguin se requiera (o mueva el
cursor al parametro deseado pulsando 1la correspondiente
teclad de funcidn y depués utilice las teclas [~] y {+]). El
evento seleccionado se puede borrar pulsando la tecla [F8]}
("Top of Track" = Principio de Pista, "Measure Bar" = Barra
de Compas, y "End of Track"™ = Final de Pista no se pueden
borrar). Después de cambiar un valor debera pulsar la tecla
[ENTER/YES] para que se introduzca de hecho el nuevo valor.

Una vez hecho, pulse la tecla [EXIT/NO] para regresar al
mendi del modo de cancidn.

* "Top of Track" (Principio de Pista), "Measure Bar" (Barras
de Divisién de Compases) y "End of Track" (Final de Pista)

Meas Beat Clock == Top of Track ==
CHG Q01 - 01 - 24

Meas Beat Clock == Measure Bar ==
CHG 001 - 01 - 24

Meas Beat Clock == End of Track ==
CHG 001 -~ 0oL - 24

Estas pantallas indican el comienzo de 1la pista, las
lineas de compases y el final de 1la pista, respectivamente.
Puesto que no son eventos musicales realmente, no pueden
editarse.
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* Notas
) Meas Beat Clock C#3 () nf
CHG 001 -~ 01 - 24 61 0018 64 ERASE
F2 F3 F4 F5 Fé6 F7
cs52 CS3 C54 CS5 C56 Cs57

Ios eventos de nota aparecen con tres parametros:

La propia nota en si misma, editada por [CS5]. Opciones: 0
(C-2 = DO-2)...111 (D#7 = RE#7). El nombre de la nota
aparece en la linea superior de la pantalla mientras gque
el correspondiente nimeroc de nota MIDI aparece en la linea
inferior. Ademds de wutilizar [CS5] o las teclas [-1] ¥y
[+1], los eventos de nota se pueden cambiar pulsando la
tecla deseada en el teclado mientras se mantiene pulsada
la tecla [SHIFT].

El tiempo de puerta de 1la nota, editado por [CSé6].
Opciones: 0000 (j)...8190 (j). La longitud de nota se
muestra graficamente en la linea superior de la pantalla
mientras gque la longitud correspondiente en relojes
("clocks") se muestra en la linea inferior.

La velocidad de pulsacién de la nota, editada por [CS87].
Opciones: 1 (ppp)...127 (fff). La velocidad de pulsacién
se visualiza en marcas dindmicas musicales aproximadas en
la linea superior de 1la pantalla, mientras gue el
correspondiente valor de velocidad de pulsacién MIDI
aparece en la linea inferior.

* Cambio de Control (Control Change)
Meas Beat Clock == Control Change =
CHG 001 - 01 - 24 1 2 ERASE
F2 F3 F4 F5 Fé6 F8
Ccs2 CS3 CS4 CS5 CS6

Los eventos de cambio de control aparecen con dos
pardmetros:

El nidmero de control, editado por [CS5]. Opciones:
0...120. Este parametro especifica qué controlador fue
utilizado (rueda de modulacidén, pedal controlador, etc.).
El valor de control, editado por [CS6]. Opciones: 0...127.
Este parametro especifica el valor real del controlador, y
por lo tanto cémo estd modificado el sonido.
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* Cambio de Programa (Program Change)

Meas Beat Clock == Program Change =
CHG 001 - 01 - 24 001 ERASE
F2 F3 F4 Fé F8
cs2 Cs3 C54 CSé6

Los eventos de cambio de programa tienen un unico
pardmetro: el nimero de cambio de programa en si mismo, que
se edita por medio de [CS6]. Opciones: 000...127. Los
nimeros de cambio de programa normalmente especifican un
cambio de voz.

* Inflexién de Tono (Pitch Bend)

Meas Beat Clock = Pitch Bend =
CHG 001 - 01 - 24 +07 ERASE
F2 F3 F4 F6
Cs2 CS3 CS4 CS6

Los eventos de cambio de tono (afinacién) aparecen con un
linico pardmetro: el nueve valor de inflexién de tono gque se
edita por medio de [CS6]. Opcicnes: -64...+63,

* Presién Posterior a la Pulsacién (Aftertouch)

Meas Beat Clock == After Touch =
CHG 001 - 01 - 24 7 ERASE
F2 F3 F4 Fé6 8
Cs2 CS3 CS4 CcsS6

Los eventos de aftertouch aparecen con  un tinico
parametro: el nuevo valor de aftertouch, editado por medio
de ([CS6). Opciones: 0...127. El1 efecto de los eventos de
aftertouch depende de cémo se asigne el control de
aftertouch en el modo de edicidén de voces.
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* Los Pardmetros "Meas" (Compéds), "Beat" (Tiempo del Compés)
y "Clock" (Reloj)

Estos tres parametros son comunes a todas las pantallas
descritas anteriormente. Ademds de indicar la 1localizacién
del evento vigente en ese momento, también estos tres
pardmetros se pueden editar para desplazar el evento segun
se requiera:

- El pardmetro "Meas", editado por medio de [CS2], indica el
numerc del compéds vigente en ese momento. Opciones:
001...999. La 1longitud o duracién de cada compds depende
de la signatura de tiempo de la cancién.

- E1 parametro "Beat", editado por medio de [CS3], indica el
tiempo del compds vigente en ese momento dentro del compés
en curso. El valor de cada tiempo del compds vy el nimero
de tiempos de un compds depende de la signatura de tiempo
seleccionada. 8i la signtura de tiempo es 4/4, por
ejemplo, cada tiempo del compAds equivaldra a una nota
negra y habrd cuatro tiempos por compds. Sin embargo, en
otro ejemplo, si la signtura de tiempo es 6/8, cada tiempo
equivaldrd a una corchea, y habrad seis tiempos por compés.

- El1 parametro "clock", editado por medio de [CS4], indica
el reloj vigente en ese momento dentro del tiempo Qde
compds en curso dentro del compds en curso. Hay 48 relojes
por cada nota negra, 24 por cada corchea, 12 por cada
semicorchea, y asi sucesivamente.

Si estando en las pantallas "Top of Track", "Measure Bar"
o "End of Track" cambia estos pardmetros y pulsa la tecla
[ENTER/YES], ird directamente a la localizacién
especificada.

LA MODALIDAD DE INSERCION (Pistas 1...8)

La modalidad de insercién (INS) permite insertar eventos
de notas, de cambio de control, de cambio de programa, de
inflexién de tono y de presién posterior a la pulsacidn
(aftertouch) en cualquier punto de las pistas del
secuenciador.

Normalmente, la modalidad de insercién se introduce
pulsando la tecla [F1] después de localizar el punto de
insercién deseado dentro de la modalidad de cambio. El tipo
de evento que se va a insertar puede entonces seleccionarse
pulsando la tecla [F8] hasta que aparezca el eventc deseado
en la pantalla ("NOTE" = nota; "“CTRL" = cambio de control;
"PGM" = cambio de programa; "PB"™ = inflexidén de tono; "AT" =
aftertouch). Los diversos tipos de eventos tienen los mismos
parametros y opciones que en la modalidad de cambio (vea
pdginas anteriores). Fije los parametros para el evento
seleccionado seqgin se requiera y después pulse la tecla
[ENTER/YES] para insertar el evento.
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La localizacién o punto de insercidén puede cambiarse
mientras se estd en la modalidad de insercidn utilizando 1la
rueda de entrada de datos. La tecla [F3] determina si 1la
rueda cambia el valor de compas ("MEAS"), de tiempo de
compds ("BEAT") o de reloj ("“CLOCK").

Pulse la tecla [Fl1] para retornar a la modalidad de
cambio, o la tecla [EXIT/NO] para retornar a la modalidad de
reproduccién de canciones.

Pagina 162

EDICION DE PISTA DE RITMO

Cuando se activa el wmodo de edicién de pistas mientras
estd seleccionada la pista de ritmo (pista 9), o cuando la
pista de ritmo se selecciona mientras estad activado el modo
de edicidén de pistas, aparece la siguiente pantalla:

SONG EDIT

Part: 001 = ptn *dek [INS] [DEL] [CPY] [SCH])
F2 F3 F4 F5 Fé F7 F8
cs2 CS3 cs4

Esta pantalla inicial permite seleccionar cualquier parte
de ritmo existente mediante [CS2] (001...999), localizar el
evento de esa parte que se va a cambiar mediante [CS3], vy
cambiar el parametro asociado con el evento mediante [CS4].
Los diversos tipos de eventos y sus parametros son los
siguientes:

« ptn (Nimero de patron)

Utilice [CS4] para seleccionar un numero de patrén
diferente seqin se requiera (P00...P99 6 I00...I99).

- |]: (Comienzo de repeticién)

Este indica el comienzo de una serie de partes de ritmo
que se van a repetir. El evento de comienzo de repeticién
no tiene ningin otro parametro.

| (Fin de repeticidn)

Un simbolo "||:" siempre debe ir seguido en alguin momento
de un simbolo ":||", significando el final de la serie de
partes que se van a repetir. Utilice [CS4] para determinar
el ndimerc de veces que se va a repetir la seccidn
especificada (x00...x99).
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- Vol (Cambio de volumen)

Este evento produce un cambioc de velumen en la parte
seleccionada. El deslizante [CS4] establece el nuevo nivel
de volumen (0...127).
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- tmp (Cambio de tempo)

Este evento indica un cambio de tempo para que tenga lugar
sobre un determinado nimero de tiempos del compids (beats).
Los numeros situados encima del deslizante [CS4] definen
el cambio de tempo: el numero gue hay a la izquierda de la
barra (-99...0...+99, o "atmp" que dguiere decir "un
tempo") determina el numero de "beats"™ o tiempos del
compds por minuto en los dque disminuird o aumentara el
tempo, y el numero gque hay a la derecha de la barra
{0...2) determina el numero de "beats" o tiempos del
compads sobre los que se producird el cambio a partir de la
marca "tmp". Un ajuste de "™+20/8", por ejemplo,
incrementaria el tempo en 20 "beats™ o tiempos del compas
por minuto sobre 8 "beats" (2 compases con una signatura
de tiempo de 4/4). La tecla de funcién [F4] se wutiliza
para alternar el cursor entre los numeros de la izquierda
y de la derecha, y [CS4] se utiliza para cambiar el numero
seleccionado.

- mark (Marca de biusgueda)

Este pardmetro establece una de las 16 marcas que va a
utilizar la funcién de bisqueda dentro de la pista de
ritmo descrita en la padgina 165. [CS4] se utiliza para
especificar la marca (A...P).

Las teclas de funcion ([F5] a [F8) se utilizan para

acceder a las funciones de edicién de 1la pista de ritmo
descritas a continuacién:

* I'F5]: "INS" = Insercién en la Pista de Ritmo

SONG EDIT Insert Part
Part: 001 = ptn kK

F3 F4
CS3 CS54
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Esta funcién se utiliza para insertar una parte nueva en
una pista de ritmo ya existente. Pulse [F5] para activar la
funcién de insercién en la pista de ritmo después de haber
localizado el punto de insercién deseade por medio de 1la
pantalla principal de edicidén de pista de ritmo, descrita
anteriormente. Después utilice [C83] Y [CS4] para.
especificar el evento que se va a insertar. Los tipos de
eventos dque se pueden insertar y sus parametros son
exactamente los mismos que los descritos anteriormente para
la pantalla principal de edicién de pista de ritmo. Una vez
que el evento que se va a insertar haya sido especificado,
pulse [ENTER/YES] para comenzar el procedimiento de
insercidén. Aparecerd la sigquiente pantalla de confirmacién:

SONG EDIT Insert Part Are you sure ?
Part: 001 = ptn LEE

Pulse de nuevo [ENTER/YES] para confirmar que desea
prosequir con la operacidén de insercién, o pulse [EXIT/NO]
para cancelarla.

Una vez que el evento haya sido insertado, en 1la
pantalla aparecera brevemente "Completed!"™ (jTerminado!), vy
después la pantalla retornarid al modo principal de edicidén
de pista de ritmo.
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* [F6]: "DEL" = Borrar en Pista de Ritmo

SONG EDIT Delete Part
Part: 001 = ptn *k&

Esta funcidn se utiliza para borrar una parte nueva en
una pista de ritmo ya existente. Pulse [F6] para activar la
funcién de borrado en 1la pista de ritmo después de haber
localizado la parte que se va a borrar por medio de la
pantalla principal de edicién de pista de ritmo, descrita

anteriormente. Aparecera la siguiente pantalla de
confirmacién:
SONG EDIT Delete Part Are you sure °?

Part: 001 = ptn *k%
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Pulse de nuevo [ENTER/YES] para confirmar gque desea
prosequir con 1la operacién de borrado, o pulse [EXIT/NO]
para cancelarla.

Una vez gque la parte haya sido borrada, en la pantalla
aparecerda brevemente "Completed!”" (iTerminado!), y después
la pantalla retornard al modo principal de edicidén de pista
de ritmo.

* [F7]: "CPY" = Coplar en Pista de Ritmo

SONG EDIT Copy Part from To
Part: 001 = ptn *kk 001 - 001 001
Fé6 F7 F8

CS6 cs7 Css

Esta funcién se utiliza para copiar una parte o una
serie de partes en cualquier otro punto de una pista de
ritmo. Pulse [F7] para activar la funcidén de copia en la
pista de ritmo. Después utilice [CS6] para seleccionar el
nimero de la primera parte de la serie de partes que se va
a copiar (001...9992), {CS7] para seleccionar el nimero de
la dltima parte de 1la serie de partes gque se va copiar
(001...999), y [CS8] para seleccionar el nimero de parte en
el que se van a copiar las partes fuente (001...999). Pulse
[ENTER/YES] para comenzar el procedimiento de copia.
Aparecera la siguiente pantalla de confirmacién:
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SONG EDIT Copy Part Are you sure ?
Part: 001 = ptn ek ke 001 -~ o001 001

Pulse de nuevo [ENTER/YES] para confirmar que desea
proseqguir con la operacién de copia (la cual borrara las
partes existentes en el numero de parte destino), o pulse
[EXIT/NO] para cancelarla.

Una vez dque las partes hayan sido copiadas, en 1la
pantalla aparecerd brevemente "Completed!" (;Terminado!), vy
después la pantalla retornard al modo principal de edicidén
de pista de ritmo.
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* [F8]: "SCH" = Buscar en Pista de Ritmo

SONG EDIT Search Mark
A B C D E F G H

Fl

Esta funcién hace posible localizar "marcas"
introducidas en la pista utilizando el evento "mark" de la
pantalla principal de edicién de pista de ritmo. La tecla
[SHIFT] se utiliza para alternar entre las marcas A-H e
I-P. Las marcas que ya existen dentro de la pista de ritmo
aparecen entre corchetes. Para ir directamente a una
situacién maracada, solamente tiene qgue pulsar la tecla de
funcién que esté inmediatamente debajo de 1la marca deseada.
La pantalla principal de edicién de pista de ritmo
aparecera con la parte marcada seleccionada.

Si Vvd. selecciona una marca que no haya sido
especificada, en 1la pantalla aparecerd "Mark Not Used!"
(iMarca No Utilizada!). Pulse [EXIT/NO] para regresar a la
pantalla de bisqueda de marca.
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1: MODALIDAD, TIPO

[SONG]~+[EFFECT EDIT]+[MENU]~1:Mode, Type-[ENTER/YES])

El 8Y85 tiene un sistema de efectos de doble procesador que
incluye 90 efectos digitales de la maxima calidad. Se pueden
conectar dos efectos diferentes en serie o en paralelo, 1lo
cual supone un amplisimo abanico de configuraciones posibles.

EF Mode EF1 Type EF2 Type
2:para 06:Rev.Stagel 57:EQ -> Sym
Fl F3 Fé6
Cs1 Cs3 CS6

Mode (MODALIDAD)

Opciones: 0:0ff (desactivado), l:seri, 2:para
Controles: [CS1l], [~1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Determina si se van a conectar los dos procesadores de
efectos del S8Y85 en serie ("l:seri") o en paralelo

("2:para"), o si todo el sistema de efectos va a permanecer
desactivado ("0:off").

EF1 Type (TIPO EF1)

Opclones: 0...90
Controles: [CS3], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona cualquiera de 1los 90 tipos de efectos del
8Y85 para el procesador EFFECT 1. Ver pagina 254 para mds
detalles sobre el sistema de efectos del SY85, y 1la pagina
274 del Manual "Feature Reference" en inglés si desea una
lista completa de los efectos disponibles.

EF2 Type (TIPO EF2)

opciones: 0...90
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos del
SY85 para el procesador EFFECT 2. Ver pdgina 254 para més
detalles sobre el sistema de efectos del SY85, y 1la pagina
274 del Manual "Feature Reference" en inglés si desea una
lista completa de los efectos disponibles.
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21 SELECCION Y NIVEL DE ENVIO

[SONG]-[EFFECT EDIT]}-~[MENU]-~2:Send-[ENTER/YES ]

Los pardmetros que aqui le proporcionamos determinan a cuil
de las fases de efectos del SY85 es enviada la salida de la
voz asignada a cada instrumento, y también determinan a qué
nivel. También es posible controlar el nivel de envio al
efecto mediante 1la dindmica del teclado y la escalas de
teclas. : N

EF Send <InitSong> Source Switch Levl
Inst= 1(PI,Al) MLT la/- 2a/b 127
F2 F5 Fé F7 F8

C52 85 Ccse6 CS87 €S8

Inst (INSTRUMENTO)

Opciones: 1...16
Controles: [CS82],[-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona el instrumento del multi que se va a editar.
El nombre de 1la voz asignada al instrumento selecciocnado se
muestra entre paréntesis en 1la linea superior de 1la
pantalla.

Source (FUENTE)

Opciones: MLT, VCE, PFM
Controles: [CS5],[-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Cuando se selecciona "MLT" los parametros "Switch" Y
"Levl"™, descritos a continuacién, pueden ser aplicados al
instrumento seleccionado. 8i hay una voz asignada al
instrumento seleccionado, el parametro "Source"™ también
puede ser puesto en "“VCE", provocando que sean los
parametros "Switch" y "level" de la propia voz asignada los
que se utilicen. De la misma forma, si hay una agrupacién
asignada al instrumento seleccionado, el parametro "Source"
puede ponerse en "PFM", haciendo que sean los parametros
"Switch" y "Level" de la propia agrupacidén asignada los que
se utilicen. Si se selecciona "VCE" o "PFM", los parametros
"Switch® y "Levl" no se pueden editar (en lugar de los
parametros apareceri "----"),
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Switch 1la, 1b/2a, 2b (INTERRUPTOR l1la, 1lb/2a, 2b)

Opclones: Ver texto a continuacién
Controles: [CS6]/[CS7], [-1], [+l1], Rueda de Entrada de
Datos

Determina a cudl de las fases de efectos de EFFECT 1 y
EFFECT 2 es enviada la salida del instrumento seleccionado
en ese momento. Cada vez que se pulsa la tecla de funcién
[F6] © [F7], el cursor se desplaza alternativamente al
correspondiente parametro "a™ o "b". Las teclas [-1] y [+1]
pueden ser entonces utilizadas para activar la fase ("a" o
"b") o desactivarla ("."). Los deslizantes [CS6] y [CS87]
seleccionan los siguientes ajustes en secuencia:
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C86 (EFFECT 1)

1./. ("a" y "b" desactivados)

la/. ("a" activado, "b" desactivado)
la/b ("a"™ y "bh" activados)

1./b ("a" desactivado, "b" activado)

C87 (EFFECT 2)

2./. ("a" y "b" desactivados)

2a/. ("a" activado, "b" desactivado)
2a/b ("a" y "b" activados)

2./b ("a" desactivado, "b" activado)

Si se selecciona un efecto de tipo %"dnico" entonces
solamente se puede seleccionar 1la fase "a". Si se selecciona
un efecto de tipo "cascada" entonces solamente se puede
seleccionar la fase "b". Si se selecciona un efecto de tipo
Ydual", entonces se pueden seleccionar ambas fases "a" y "b",
Una fase de efecto gque no se pueda seleccionar apareceria en la
pantalla comc "-',

Send (NIVEL DE ENVIO)

Opclones: 0...127
Controles: (CS8], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Este parametro ajusta la cantidad de sefial de voz
directa (sin efecto) que es enviada a 1los procesadores de
efectos, determinando la fuerza del sonido del efecto
final. Un valor de "0" da como resultado 1la no aparicidn
del efecto, dejando sélo el sonido "directo™ de la voz. El
valor maximo de "127" produce la mdxima cantidad de efecto.
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3 SELECCION DE SALIDA SIN EFECTO PARA CADA INSTRUMENTO

[SONG]~[EFFECT EDIT]-+[MENU]-3:Inst Dry Out Select~
~+[ENTER/YES]

OUTPUT Select <InitSong> Dryl Dry2
Inst= 1(PI,Al) on on
F2 Fé6 F7
cs2 CS6 Cs7

Inst (INSTRUMENTO)

Opciones: 1...16
Controles: [CS2], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona el instrumento del multi que se va a editar.
El nombre de la voz asignada al instrumento seleccionado se
muestra entre paréntesis en la linea superior de la
pantalla.

Dryl (SIN EFECTO 1)

Opciones: off (desactivado), on (activado)
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Activa (on) o desactiva (off) la "linea sin efecto" que
ignora al procesador de sefial EFFECT 1. Cuando este
parametro esta desactivade, 1los parametros "WET:DRY
BALANCE" (BALANCE CON/SIN EFECTO) (pdagina 171) no tienen
ningun efecto.

Dry2 (SIN EFECTO 2)

Opciones: off (desactivado), on (activado)

Controles: [C87], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos
Activa (on) o desactiva (off) la "linea sin efecto" que

ignora al procesador de sefnal EFFECT 2. Cuando este

pardmetro esti desactivado, los pardametros "WET : DRY

BALANCE" (BALANCE CON/SIN EFECTO) (pagina 171) no tienen

ningun efecto.
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4: NIVEL DE SALIDA

[SONG]-[EFFECT EDIT]~[MENU]-4:0utput Level-[ENTER/YES]

Dependiendo de los efectos seleccionados, el sistema de
efectos del SY85 puede tener hasta cuatro niveles de salida
separados que se ajustan mediante los pardametros que le
presentamos en esta pantalla.

EF Outlevel la ib 2a 2b
EFl<sngl>=100% - EF2(casc)= - 100%
F3 F4 ¥7 F8

C83 Cs4 CS7 cs58

1a, 1b, 2a, y 2b (NIVELES DE SALIDA DE 10S EFECTOS)

Opciones: 0...100
Controles: [C83], [C84], [C87], [cs8], [-1], ([+1], Rueda de
Entrada de Datos

Los deslizantes [CS83] y [CS4] ajustan 1los niveles de
salida de las fases "la" vy "ib" del efecto 1
respectivamente, mientras que los deslizantes [CS7] y ([CS8]
ajustan los niveles de salida de las fases "2a" vy "2b" del
efecto 2. Un ajuste de "0" desactiva la salida de 1la
correspondiente fase de efecto, mientras gque un ajuste de
"100" produce el madximo nivel de salida.

Si el efecto seleccionado es de tipo "dnico"™, entonces
s6lo estan disponibles los niveles de salida de "la" o
"2a®, 8Si el efecto es uno de tipo "cascada", entonces
solamente estdn disponibles los niveles de salida de "1b" o
"2b". Solamente si el efecto seleccionado es de tipo "dual"”
estardn disponibles los niveles tanto de "1a" vy "1b" como
los de "2a" y "2b". El tipo de los efectos seleccionados en
cada momento para los procesadores de efecto 1y 2 se
muestra entre paréntesis en la linea inferior de 1la
pantalla. Ver pagina 254 para mds detalles sobre las fases
de los efectos y sobre el sistema de efectos del 8SY85 en
general.

Si hay algun controlador asignado a cualquiera de los
parametros de nivel de salida (pagina 174), a la derecha
del pardmetro aparecerd una "c" de visualizacién inversa.
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5: BALANCE CON/SIN EFECTO

[SONG]-[EFFECT EDIT]~[MENU]-+5:Wet:Dry Balance-[ENTER/YES]

El balance entre el sonido directo de la voz y el sonido

del efecto es una cuestion delicada. Incluso el mds pequefio de
los cambios puede producir una gran diferencia en el sonido
final. Los parametros que le presentamos en esta pantalla le
proporcionan un control preciso de dicho balance.

EF Wet:Dry Balance
Ooutl= 50 : 50 out2a= 50 : 50
F3 F4 F7 F8
Ccs3 CS4 cs7 Css8

Outl Wet/Out2 Wet (SALIDA 1 CON EFECTO/SALIDA 2 CON EFECTO)

Opciones: 0...100

Controles: [CS3]/(CS7], [-1], [+1], Rueda de Entrada de
Datos

Estos parametros y los correspondientes pardametros "Outl
Dry" y "Out2 Dry", explicados a continuacién, funcionan
conjuntamente para equilibrar las sefiales con efecto
("wet") vy directa ("dry") que salen de los procesadores
EFFECT 1 y EFFECT 2. Los valores altos en "Wet" producen
mds sonido con efecto en relacién con el sonido directo
(sin efecto) de la voz.

Aunque los parametros "Wet" y "Dry" pueden graduarse
independientemente, al ajustar uno se provocara el cambio
del otro, de manera que sumados el total sea siempre
100(%).

Si hay un controlador asignado a los parametros "outl
Wet" o "Out2 Wet" (pdagina 174), a la derecha del parémetro
apareceri una "c" de visualizacidén inversa.
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outl Dry/out2 Dry (SALIDA 1 SIN EFECTO/SALIDA 2 SIN EFECTO)

Opciones: 0...100
Controles: [CB84]/[CS8], [-1], [+l1], Rueda de Entrada de
Datos

Estos pardmetros y los correspondientes parametros "Outl
Wet" y "out2 Wet", explicados anteriormente, funcionan
conjuntamente para equilibrar las sefiales con efecto
("wet") vy directa ("dry") que salen de los procesadores
EFFECT 1 vy EFFECT 2 respectivamente. Los valores altos en
"Dry" producen mds sonido directo (sin efecto) en relacidén
al sonido con efecto.

Aunque los pardametros "Wet" y "Dry" pueden graduarse
independientemente, al ajustar uno se provocard el cambio
del otro, de manera que sumados el total sea siempre
100(%).

Si hay un controlador asignado a los parametros "Outl
Dry" o "Out2 Dry" (pagina 174), a la derecha del parametro
aparecerd una "c" de visualizacidén inversa.
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6: NIVEL DE MEZCLA DE ENVIO Y EFECTO 2

(SONG]~[EFFECT EDIT]-[MENU]-+6:Mix Level-[ENTER/YES]

Estos pardmetros determinan el nivel de mezcla entre cada
envio a efecto y la salida de la fase de efecto precedente.
Remitase a la seccién que comienza en la pagina 254 para mas

detalles sobre el sistema global de efectos del SY85.

EF Mix Level EF2 Insert 1b 2a 2b
- - —— 0%

F4 Fe6 F7 F§

CcS4 CSé6 CsS7 Cs8

EF2 Mix (NIVEL DE MEZCLA DEL EFECTO 2)

Opciones: 0...100
Controles: [C84], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Mezcla 1a salida del procesador EFFECT 2 con la del
procesador EFFECT 1. Este pardmetro solamente se puede
utilizar cuando estd seleccionada la modalidad de efectos
en serie (serial). Si estd seleccionada cualquier otra
modalidad ("off" o "para"), "-—-" aparece en la pantalla en

vez del valor.

Si hay un controlador asignado al parametro EF2 Mix
(pdgina 174), a la derecha del parametro aparecera una "“c"

de visualizacidén inversa.

Send 1b, 2a, 2b (NIVEL DE ENVIO)
Opciones: 0...100
Controles: [CS6], [CS7], [CS8], [=-1], [+1], Rueda
Entrada de Datos

Estos pardmetros mezclan la sefal sin efecto enviada

de

a

la correspondiente fase de efecto con la salida de la fase
de efecto precedente. Cuanto mds alto sea el valor, mayor
sera el nivel de mezcla. Si 1la confiquracién de efectos
vigente no permite uno de estos parametros de mezcla, "--m

aparecera en lugar del parametro de nivel de mezcla.

Si hay algun controlador asignade a uno de estos
parametros (pdgina 174), a la derecha del parametro

apareceria una "c" de visualizacidén inversa.
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7. PARAMETROS DE EFECTO 1
§: PARAMETROS DE EFECTO 2

[SONG]—+{EFFECT EDIT]-[MENU] l—:?:EFl Parameter-[ENTER/YES]
8:EF2 Parameter-[ENTER/YES]

Cada uno de los 90 efectos del SY85 tiene ocho parametros
gue pueden ser editados mediante los parametros de esta
pantalla para asi "redondear" el efecto.

EF1 PARAM <Rev.Stagel> >Rev.Time [8]1<
2.5 1.0 10 32 16 4 45 12.0
F1 F2 F3 F4 F5 Fé F7 F8
cs1 cs2 CS83 CS4 Cs5 cSsé cs7 cs8

Cada pardmetro esta controlado por el correspondiente
deslizante (es decir, el deslizante que hay inmediatamente
debajo de cada pardmetro). Las teclas [-1]/[+1] y la rueda de
entrada de datos también pueden utiliza¥se para editar el
pardmetro en el gue se encuentre situado en ese momento el
cursor.

Remitase a la pagina 274 del Manual "Feature Reference" en
inglés, si desea una lista completa de los parametros con los
gue cuenta cada efecto.
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9: PARAMETROS DE CONTROL

[GONG]=[EFFECT EDIT]-+[MENU]-+9:Control Parameter-[ENTER/YES]

Los parametros de esta pantalla determinan gqué parametros
de efectos van a ser controlados por los valores minimo y
méximo del pardmetro y asignacién de nimeros de control MIDI a
los mismos pardmetros para un control del efecto via MIDI.

EF CTRI> < Min Max Controller
1 : OfFf 0% 100% 000:0ff

F1 F2 F4 F5 Fe

CS1 c82 CS4 CS85 CS6

CTRL1/CTRL2 (INTERRUPTOR CTRL1/CTRL2)

Opciocnes: 1, 2
Controles: [CS1], [-1], (+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona CTRL1 o CTRL2 para la asiqnacidén.

Parameter (PARAMETRO DE EFECTO)

Opciones: Depende de los efectos seleccionados
Controles: {CS2], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Selecciona el parametro de efecto que va a ser
controlado por el deslizante seleccionado en ese momento.
Puesto que cada efecto tiene un total de 8 parametros
distintos, el nlimero maximo de ajustes disponibles para
este parédmetro serd de 8: "Eflprmi" a "Eflprm8" en la
pantalla, por ejemplo, quieren decir "Efecto 1 Parametro 1"
a "Efecto 1 Parametro 8". Ios parametros disponibles para
cada efecto son diferentes, peroc el nombre del parametro
seleccionado se mostrard entre paréntesis en 1la linea
superior de la pantalla. IlLos parametros que no se pueden
asignar a 1los deslizantes aparecen indicados mediante
guiones ("~=———w- ") en lugar de un nombre de parametro.
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Min (VALOR MINIMO DE PARAMETRO)

Opciones: 0...100
Controles: [CB4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el limite inferior del alcance de control de
[CS1] o [CS2]. Un ajuste de "0", por ejemplo, significa gue
cuando el deslizante esté puesto en su posicién mds baja el
pardmetro asignade estara también en su valor mds bajo. Un
ajuste de "50" significa gque cuando el deslizante estd en
su posicién mas baja el pardametro asignado estard en un 50%
de su extensién de alcance (por ejemplo, un parametro con
una extensioén de 0 a 127 estaria aproximadamente en 63).

Si hay algin controlador asignado al pardametro "Min", a
la derecha del pardmetro aparecerd una "c" de visualizacidn
inversa.
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Max (VALOR MAXIMO DE PARAMETRO)

Opcliones: 0...100
Controles: [C85], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina el 1limite superior del alcance de control de
{CS1] o {CS2]. Un ajuste de "100", por ejemplo, significa
que cuando el deslizante esté puesto en su posicidén més
alta el parametro asignado estard también en su valor més
alto. Un ajuste de "80" significa gque cuando el deslizante
estd en su posicidén mds alta el parametro asignado estaré
en un 80% de su extensidén de alcance (por ejemplo, un
pardmetro con una extensidén de 0 a 127 estaria
aproximadamente en 102).

Si hay algin controlador asignado al pardmetro "Max", a
la derecha del paradmetro aparecerd una "c" de visualizacién
inversa.

Controller (NUMERO DE DISPOSITIVO DE CONTROL)

Opciones: 000...120, AfterTch (Presién Posterior a 1la
Pulsacién), Velocity (Velocidad de Pulsacidn),
KeyScale (Escala de Teclas), LFO (Oscllador de
Bajas Frecuencias)

Controles: [CS6], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Este pardmetro permite asignar nimeros de cambio de
control MIDI a los parametros de efecto seleccionados, de
manera gque puedan ser controlados desde los controladores
del SY85 (rueda de modulacién, pedal controlador, etc.) o
desde un dispositivo MIDI externo gue sea capaZz de
transmitir mensajes de cambio de control. Los ajustes



adicionales incluyen

de

WVelocity"
pulsacién

control
asignados

la presidn posterior a
para el
en el teclado,
medio de las escalas de teclas, y
medio del LFO (Oscilador
Esto es adicional al
[CS1] ¥

continuacién).

[CS2]. Pueden ser asignados
de contreol MIDI 000
estan ya

a ningin
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la
"KeyScale"

de Bajas
control por medio de los
a 120. Algunos numeros
definidos, mientras que
controlador especifico

NUMERO/DISPOSITIVO DE CAMBIO DE CONTROL MIDI

"Mod.Whl."
"Breath C®"
"Foot Cnt"
"Porta.Sp"
"Data Ent"
"Foot Vol"
"Balance "
"Panpot "
"Express."
"Hold 1 ¥
"Porta.Sw"
"Sostenut®
“SOft 1]
"Hold 2 n
"Effect DY
"TremoloD™
"Chorus DV
"CelesteD"
"Phaser D"
|lInc. "
IlDeC_ "
"NRPN LSB"
"NRPN MSB"
llRPN ]‘_'SB [1]
"RPN MSB [ 1]
"AfterTch®
"Velocity"
"KeyScale"
HLFO n

T D D W S S S Y S N D S e S D S A B e R S A s S S i T — — — — N - S -

(Rueda de Modulacién)
(Control de Soplido)
(Pedal Controlador)

(Entrada de Datos)
(Pedal de Volumen)
(Balance)
(Panoramizacidn)
(Expresividad)
(Mantenimiento 1)

(Sostenuto)
(Suave)
(Mantenimiento 2)
(Efecto D)
(Trémolo D)
(Chorus D)
(Celeste D)
(Phase D)
(Incremento)
(Disminucidn)

(Presidn Posterior a la Pulsacién)
(Velocidad de Pulsacién)

(Escalas de Teclas)

(Oscilador de Bajas Frecuencias)

"AfterTch" para el control por medio
pulsacidn en el teclado,
control por medio de 1la velocidad de
para el control por
"LFO" para el control por
Frecuencias) interno.
deslizantes
los numeros de cambio

de cambio
otros no estéin

(ver tabla a
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10: LFO DE CONTROL

[SONG]-+[EFFECT EDIT]-~[MENU]-+10:Control LFO-[ENTER/YES]

Todos los efectos de tipo modulacién -chorus, flanger,
etc.- reguieren control de LFO (Oscilador de Bajas
Frecuencias). El1 SY85 tiene un LFO de efectos independiente,
el cual se configura mediante los siguientes pardmetros.

EF CTRL LFO Waveform Speed Delay
NUN sin 0 0

F4
C54

F6
CS6

F8
CS8

Wave (FORMA DE ONDA DEL LFO)

Opciones: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Controles: [CS4], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la forma de onda del LFO de efectos:

"tri" = Triangular.

"up" = Diente de Sierra hacia arriba
"gin" = Sinusoidal

"dwn" = Diente de Sierra hacia abajo
"squ" = Cuadrada.

"S/H" = Muestra y Mantenimiento

"ltm"™ = 1 toma hacia arriba

Si hay algin controlador asignado al parametro "Wave"
(pdgina 174), a 1la derecha del parametro aparecera una "“c"
de visualizacidén inversa.

Speed (VELOCIDAD DEL LFO)

Opciones: 0...99
Controles: [CS6], [-1], [+1], Rueda de Entrada de Datos

Determina la velocidad del LFO de efectaos.

"0" es el ajuste de velocidad mads bajo, produciendec una
velocidad de LFO de aproximadamente 0 Hz. El1 ajuste mas
rapido (99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente
25 Hz.

Si hay alqun controlador asignado al pardmetro "Speed"

(pdgina 174), a la derecha del pardmetro apareceri una "c"
de visualizacién inversa.
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Delay (RETARDO)

Opcicnes: 0...99
Controles: [C88], [-1], [+1l], Rueda de Entrada de Datos

Determina el tiempo de retardo entre el comienzo de una
nota y el comienzo del funcionamiento del LFO de efectos
para el elemento seleccionado.

El ajuste minime "0" no origina ningin retardo, mientras
gque el ajuste médximo de "93" produce un retardo de
aproximadamente 2.66 segundos antes de que comience el
funcionamiento del LFO de efectos.

Si hay algin controlador asignado al pardmetro "Delay"
(pagina 174), a la derecha del parametro aparecera una "“"c!
de visualizacién inversa.
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COPIA DE DATOS DE EFECTOS

[BONG]-[EFFECT EDIT]-[COPY]

Esta funcidén facilita la edicién de canciones permitiendo
gque se copien los parametros de efectos de cualquier otra
cancién, voz o agrupacidén en la cancidn seleccionada en ese
momento. Vd. puede copiar una configuracién de efectos que se
aproxime al tipo que Vd. quiere, y después editarla para
obtener el sonido requerido.

EFFECT COPY From
MLT 0l:InitSong

F4 F5
C54 C55

From (PROCEDENCIA)

Opclones: Cualquier cancidén, voz o agrupacidén
Controles: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS4], [C85], {-1],
[+1], Rueda de Entrada de Datos

. Utilice el deslizante [CS4] para seleccionar el modo que
contenga la voz y 1los datos de efecto deseados ("PFM" =
AGRUPACION, "VCE" = VOZ y "MLT" = MULTI). Utilice las
teclas MEMORY [INTERNAL 1], ([INTERNAL 2] y [CARD] para
seleccionar la zona de memoria de 1la gque se va a
seleccionar la voz fuente. Utilice las teclas GROUP para
seleccionar el banco de voces fuente y después utilice las
teclas PROGRAM para seleccionar el nimero de voz fuente. El
deslizante [CS5] y otros controles de entrada de datos
también pueden ser utilizados para seleccionar el numero de
voz fuente.

Una vez que se haya seleccionado la voz fuente, pulse la
tecla [ENTER/YES]. En la pantalla aparecerid "Are you sure?"
(¢Estd sequro?).

EFFECT COPY From
Are you sure ? MLT 0l:InitSong

Pulse otra vez la tecla [ENTER/YES] para copiar los
datos de efectos, o pulse [EXIT/NO] para cancelar la
operacién de copia. Una vez que se haya terminado 1la
operacién de copia, en 1la pantalla aparecera brevemente

"Completed!"™ (iTerminado!), y después la pantalla retornaré
al modo de edicidén de efectos.
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VISUALIZACION DEL RECORRIDO DE IA SENAL DEL EFECTO

[SONG]-+[EFFECT EDIT])-+([SHIFT]+[F1]-([F3]

Esta funcién proporciona una indicacidén grafica de 1la
configquracién vigente en ese momento del sistema de efectos
mientras se estd dentro del modo de edicién de efectos.

* Recorrido de Efectos Global

(Ver representacién grafica en la pagina 178 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EFFECT FLOW EFli=Rev.Stagel
Mode= para EF2 EQ -> Sym

* Configuracidén de Efecto 1

(Ver representacidén grafica en la pagina 178 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EF1l Sendla> >QUT1
<DRY1

* Configuracién de Efecto 2

(Ver representacidén grdfica en la pagina 178 del Manual
"Feature Reference" en inglés)

EF2 Send2a> >QUT2
Sendz2b> <DRY2
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Pulse [SHIFT] + [F1] para ver el recorrido global de la
sefial del sistema de efectos. Pulse [SHIFT] + [F2] para ver la
configuracién de la seccién del efecto 1 y [SHIFT] + [F3] para
la configuracidén de la seccidén del efecto 2.

Remitase a la seccidén que comienza en la pdgina 254 para
més detalles sobre el sistema de efectos.



