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IMPORTANTES INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

ESTA LISTA INCLUYE INFORMA’CI(’)N RELATIVA A POSIBLES DANOS
PERSONALES, DESCARGAS ELECTRICAS Y RIESGOS DE INCENDIO

ADVERTENCIA - Cuando se utilice un producto eléctrico o
electronico, siempre se han de adoptar algunas precauciones bisi-
cas. Tales precauciones son, entre otras, las siguientes:

1. Lea todas las instrucciones de seguridad e instalacién, la sec-

cién de mensajes especiales y las instrucciones de montaje facili-
tadas en el presente manual ANTES de realizar ninguna conexién,
incluido el suministro de alimentacion.

2. Verificacion del suministro de red: Los productos Yamaha se

fabrican expresamente para el suministro de red de la zona donde
se comercializan. En caso de traslado, o si existe alguna duda
sobre la tension de red en el lugar de residencia, solicite a su dis-
tribuidor la verificacion de tensién y {(en su caso) las instrucciones
apropiadas. La tensién de suministro requerida esti rotulada en Ia
placa de identificacién del equipo. Para localizar esta placa, con-
sulte el grafico de la seccion de mensajes especiales de este
manual.

3. Este producto puede estar equipado con un conector polariza-

do (una patilla mas ancha que la otra). Si no puede insertar el
conector en {a base, invierta su posicidn e inténtelo de nuevo. Siel
problema persiste, solicite a un electricista que sustituya la base
obsoleta, EN NINGUN CASO modifique el formato de seguridad
del conector.

4. Algunos productos electrénicos utilizan fuentes de alimenta-
cién externas o adaptadores. No conecte NUNCA este tipo de pro-
ductos a una fuente de alimentacidén o adaptador distintos de los
indicados en el manual de uso, placa de identificacién o recomen-
dacién expresa de Yamaha.

5. ADVERTENCIA: No coloque este producto ni otros objetos

sobre el cable de alimentacién, ni lo instale en un lugar en el que
los cables de alimentacién, conexidn u otro tipo puedan ser pisa-
dos, enredados o constituir un obsticulo para el paso. No se reco-
mienda en ningtin caso el uso de cables alargadores. Si es inevita-
ble un alargador, 1a seccién minima para un cable de 25" (8 m) (o
menos) es 18 AWG, OBSERVACION: Cuanto menor es el nime-
ro AWG, mayor es la capacidad de manejo de corriente. Para utili-
zar cables alargadores de mas longitud, consuite a un electricista.

6. Ventilacion: Los productos electronicos, a menos que se hayan

disefiado expresamente para instalaciones cerradas, deberan
situarse en lugares debidamente ventilados. Si no se facilitan ins-
trucciones para instalaciones cerradas, debera suponerse la necesi-
dad de ventilacién sin obsticulos.

7. Temperatura: Los productos electrénicos deberan instalarse en

entornos que no afecten seriamente a su temperatura de funciona-
miento. Debera evitarse el emplazamiento de este producto en las
proximidades de fuentes de calor tales como radiadores, rejillas de
calefaccién, etc.
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8. Ese producto NO ha sido disefiado para el uso en entormnos

himedos, y no deberd exponerse a la lluvia ni utilizarse en las pro-
ximidades del agua (cerca de una piscina, balneario, banera, frega-
dero, en un sdtano, etc.).

9. Este producto tinicamente debera utilizarse con los componen-

tes suministrados o con un soporte, carro © mueble recomendado
por el fabricante. En este caso, respete todas las indicaciones e ins-
truccicnes de seguridad facilitadas con el accesorio.

10. El cabie (conector) de alimentacion deberd desconectarse de

la toma de red cuando los productos electrénicos vayan a perma-
necer inactivos durante periodos de tiempo prolongados, También
habré que desconectar los cables cuando exista una alta probabili-
dad de que se originen tormentas eléctricas.

11. Debera prestarse atencion para que no caigan objetos ¢ liqui-
do en el interior de la carcasa a través de las aberturas.

12. Los productos eléctricos y electronicos deberdn ser atendidos

por personal cualificado del servicio técnico cuando:

4. El cable de alimentacién haya resultado dafado.

b.  Hayan caido o se hayan introducido objetos, o se
haya derramado liquido, en el interior del producto a
través de las aberturas.

c. El preducto haya quedado expuesto a la Huvia.

d.  El producto no funcione, o exhiba una acusada varia-
cién en su rendimiento.

e.  El producto haya sufrido una caida, o la carcasa haya
resultado dafiada.

13. No intente efectuar ninguna tarea propia del servicio técnico

si no se especifica en las instrucciones de mantenimiento del usua-
rio. Las tareas técnicas no contempladas deberdn ser realizadas
por personal técnico cualificado.

14. Bse producto, en solitario o en combinacién con un amplifi-
cador y auriculares o altavoces, puede producir niveles de sonido
capaces de ocasionar una pérdida irreversible de la capacidad
auditiva. No lo haga funcionar NUNCA durante un periodo de
tiempo prolongado a niveles elevados o incomodos. Si experimen-
ta pérdida de la capacidad auditiva o zumbidos en los oidos, con-
sulte a un otélogo.

IMPORTANTE: Cuanto mas elevado sea el sonido, menos tiempo
tardaran en producirse los dafios.

15. Algunos productos Yamaha pueden requerir bancos o acce-

sorios de montaje que se suministran como parte del producto o
como elementos opcionales. Algunos de estos accesorios estan
disefados para ser montados o instalados por el distribuidor. Com-
pruebe que los bancos son estables y que los accesorios opcionales
(en su caso) estin debidamente instalados ANTES de utilizarlos.
Los bancos suministrados por Yamaha estan disefiados exclusiva-
mente para sentarse en ellos, y no se recomienda ningiin otro uso.
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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

IDENTIFICACIONES DE SEGURIDAD DE PRODUCTO:
Los productos electrénicos Yamaha pueden exhibir etiquetas
similares a las abajo ilustradas o facsimiles moldeados o estam-
pados en la carcasa. En esta pagina se explica el significado de
estos rotulos. Qbserve todas las precauciones indicadas en esta
pégina, asi como las facilitadas en las instrucciones de seguridad.

PRECAUCION
5 PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRIR

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA TAPA
(NI LA CUBIERTA POSTERIOR). EN EL INTERIOR
NO HAY PIEZAS UTILIZABLES POR EL USUARIO.
CUALQUIER REPARACION DEBERA SER REALIZADA
POR PERSONAL TECNICO CUALIFICADO.

El signo de exclamacién dentro de un
triangulo equilatero alerta al usuario de la
existencia de importantes instrucciones
sobre funcionamiento y mantenimiento
(asistencia) en e] manual que acompaiia al
equipo.

El simbolo del relimpago con punta de
flecha, dentro de un tridngulo equilatero,
alerta al usuario de la presencia de "ten-
sion peligrosa” sin aislar en el interior del
producto, la cual puede ser de la suficiente
magnitud como para constituir un riesgo
de descarga eléctrica.

AVISO IMPORTANTE: Todos los productos electrénicos
Yamaha son probados y homologados por un laboratorio de segu-
ridad independiente para garantizar al usuario que, cuando se ins-
tala debidamente y se utiliza conforme a los usos normales, todos
fos riesgos previsibles han sido eliminados. NO altere el equipo
personialmente ni por medio de terceros, a menos que disponga
de autorizaci6én expresa de Yamaha. Las prestaciones del produc-
to o las normas de seguridad podrian resultar perjudicadas. Las
reclamaciones tramitadas al amparo de 1a garantia expresa pue-
den desestimarse si la unidad ha sido objeto de alteracién. Tam-
bién pueden resultar afectadas las garantias implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
cién que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresion. No obstante, Yamaha se reserva ¢l
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacién de actualizar las unidades
existentes.

CUESTIONES MEDIOAMBIENTALES: Yamaha dedica
todos sus esfuerzos a desarrollar productos que sean al mismo
tiempo seguros para el usvario y respetuosos con el medio
ambiente, Sinceramente creemos que nuestros productos y los
métodos empleados para fabricarlos cumplen estos objetivos. De
confermidad con la letra y el espiritu de la ley, es nuestro deseo
dejar constancia de lo siguiente:

Aviso sobre las pilas: Este producto PUEDE contener una
pequena pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamenie 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cién, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucion,

Advertencia: No intente recargar, desmontar ni incinerar esta
clase de pila. Mantenga alejadas todas las pilas de los nifios.
Deshéagase de inmediato de las pilas usadas, observando las
leyes aplicables. Nota: en algunas zonas, 1a ley exige la devolu-
cion de las piezas defectuosas. No obstante, el usuario puede
optar por delegar tal obligacion en el proveedor.

Nota para deshacerse de este producto: En caso de que este
producto se estropee ¥ no sea posible su reparacion o que por
alguna razon usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas 1as regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacion a la eliminacién de productos que contengan plomo,
pilas, plasticos, etc.

AVISO: La garantia del fabricante no cubre las cargas de servi-
cio en que se incurra por desconocimiento de cé6mo funciona
una operacion o efecto (cuando la unidad actiia conforme a las
especificaciones de disefo), siendo tales cargas, por tanto, res-
ponsabilidad de la propiedad. Estudie detenidamente el presente
manual, y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grafico que viene a continuacién le indica la situacién de la placa
de identificacion para este modelo. El nimero de modelo, el
niimero de serie, los requisitos de alimentacion, etc. se éncuen-
tran en esta placa. Debera registrar el nimero de modelo, el
niimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este manual
como registro permanente de su compra.

Modelo - =
Niimero de Serie
Fecha de Compra



Unknown
 

Unknown
3


PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un fugar seguro para futuras consultas.

& ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones gra-
ves o incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se
deben observar son, entre otras, las siguientes:

El instrumento no contiene ninguna pieza utilizable por el
usuario, No intente desmontar ni modificar los componen-
tes internos de ninguna manera.

No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del
agua o en entornos hiimedos, ni coloque encima de él reci-
pientes que contengan liquidos que podrian filtrarse por
cualquiera de las aberturas.

Si el cable o el conector del adaptador de corriente se des-
gastan o resultan dafiados, o si se produce una pérdida
repentina de sonido durante la utilizacion del instrumento,
o si despide olores extrafios o humo, apague inmediatamen-
te la unidad, desconecte el adaptador de la toma de corrien-
te y haga revisar el instrumento por personal cualificado del
servicio técnico de Yamaha.

& PRECAUCION

o Ultilice exclusivamente la tension de alimentacién especifi-

cada para el producto. Dicha tension estd impresa en la pla-
ca de caracteristicas del instrumento.

Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la
toma de corriente, No conecte ni desconecte nunca una
toma eléctrica con las manos himedas.

Revise peribdicamente el conector, y limpie la suciedad o el
polvo que pueda haberse acumulado en é1.

Observe siempre las precauciones bisicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar dailos per-
sonales 0 materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre
otras, las siguientes:

No sitie el cable del adaptador cerca de fuentes de calor
(calentadores, radiadores...) ni lo doble o fuerce demasiado,
ni coloque objetos pesados encima de él, ni lo deje en un
Tugar en ¢l que se pueda pisar, tropezarse o dejar caer algo
encima de €l

Cuando retire el conector ¢léctrico del instrumento o de la
toma de corriente, sosténgalo siempre por ¢l propio conec-
tor, nunca por ¢l cable, ya que podria resultar dafiado.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de
una base maltiple. Tal accidn podria dar lugar a una degra-
dacién de la calidad de sonido, o posiblemente a un sobre-
calentamiento de la toma.

Desconecte el cable de alimentacién cuando no vaya a utili-
zar el instrumento durante un largo periodo, asi como
durante las tormentas eléctricas.

Antes de conectar el instrumento a otros componentes eléc-
tricos, apague todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste los nive-
les de volumen al minimo.

No exponga ¢l instrumento a un nivel excesivo de polvo o
vibraciones, mi a temperaturas extremas (luz solar directa,
proximidades de un radiador, en el coche durante et dia)
para evitar que se deforme el panel o sufran dafios los com-
ponentes internos.

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales
como televisores, radios o altavoces, ya que podrian produ-
cirse interferencias y afectar al correcto funcionamiento de
los demas equipos.

No ceoloque el instrumento en una posicidn inestable que
pueda ocasionar una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los
cables.

o Parala limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y sua-

ve. No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza
ni pafios tratados con productos quimicos. Ademas, no
cologque objetos de goma, plastico o vinilo encima del ins-
trumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.
No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos
pesados encima de €1, ni aplique demasiada fuerza sobre los
botones, interruptores o conectores.

No utilice el instrumento durante largos periedos de tiempo
a niveles de volumen elevados o incémodos, pues podria
causar una pérdida irreversible de la capacidad auditiva. Si
experimenta una pérdida de audicidn o campanilleo en los
oidos, consulte a su médico.

B ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS DE USUARIO
e Habitdese a guardar los datos en disquete, y asi evitard pér-

didas importantes por una ancmalia operativa 0 por un error
del usuario,

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los
dafios causados por una utilizacion incorrecta o por
modificaciones realizadas en el instrumento, ni por la
pérdida o destruccién de datos.

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.
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- ¥ Introduccion Yamaha SU700 Manual

Gracias por adquirir la unidad Yamaha SU700, una combinacion de sampler, secuenciador, mesa de
mezclas y unidad multiefectos. Se trata de una poderosa herramienta disefiada para innumerables apli-
caciones de interpretacion y grabacion.

El presente manual le ayudard a saber lo necesario para hacer un uso eficaz de las numerosas funcio-
nes del SU700. Lea atentamente los capitulos bdsicos antes de empezar a trabajar con la unidad, y con-
sulte el resto del manual siempre que sea preciso. Consérvelo en un lugar seguro y accesible.

Introduccion 5
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Caracteristicas

El SU700 es una herramienta ideal para aquellos artistas que necesiten capacidad de muestreo y secuenciacién en sus
trabajos de grabacion e interpretacion. A continuacion se ofrece un resumen de las principales funciones de la unidad:

@ Cuarenta y dos pistas. Con 40 pistas de muestras v 2 especiales, podrd componer canciones tan complejas como
desee.

# Tres tipos diferentes de pistas de muestras. Las pistas LOOP, que generan bucles automaticos continuos; las pistas
COMPOSED LOOP, que le permiten crear sus propias frases en bucle a la medida; y las pistas FREE, ideales para
afiadir rellenos e interpretar en tiempo real.

# La pista AUDIO IN le permite mezclar voces en la cancitén en tiempo real. Puede controlar el sonide del audio en
tiempo real tanto con las funciones de mandos como con los efectos.

® Controles intuitivos y manejables. Utilice los pads y mandos para controlar un sorprendente niimero de funciones
de cada pista. Puede grabar todos los movimientos de control como datos de secuencia, asi como aplicar 6rdenes de
control sobre la marcha durante las actuaciones en directo. Con ¢l controlador de cinta especial puede aplicar
“scratch” a las muestras o controlar el nivel, ¢l tono y practicamente cualquier parimetro.

& Amplia capacidad de muestreo. Maxima calidad con cinco frecuencias de muestreo diferentes.

® El sistema de efectos de triple bloque se puede aplicar a tres efectos en cualquier momento. Seleccione entre un
total de 43 efectos Yamaha de excepcional sonido. Configure los parametros para un efecto, para el bloque de efec-
tos o para cada pista.

4 La memoria de escenas tiene capacidad para almacenar ocho escenas. Cada una de ellas incluye una configura-
cion de posiciones de mandos, ajustes de silenciamiento y efectos. Puede recuperar las escenas al instante durante la
actuacion, y grabar cambios de escena directamente en la cancidn.

4 Amplio soporte MIDI. Utilice un secuenciador externo para controlar y sincronizar la reproduccién de pistas del
SU700. O utilice el SU700 para controlar la reproduccién de un generador de tonos externo.

# Facilidad de expansién. La unidad admite hasta 64 MB de memoria de expansién. La tarjeta SCS1 opcional (ASIB1)
permite la conexién a un dispositivo de almacenamiento SCSI externo. La tarjeta opcional de expansion [/O (AIEB1)
afiade entradas y salidas 6pticas y digitales, asi como seis salidas analégicas asignables.

4 La pantalia fluorescente en color, de facil lectura, le ofrece la informacién necesaria para mantener bajo control
toda la potencia encerrada en el SU700.
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Accesorios

Revise el contenido del embalaje para comprobar que no falta ninguno de los siguientes accesorios. Si falta alguno o
esta dafiado, consulte a su distribuidor Yamaha.

o CD de muestras “SU700 Samplig Audio”
#Disco de demostracion

¢ Cable de alimentacién

e Manual de uso

o Cable plano de 40 contactos y cable redondo de 3 contactos {para la tarjeta AIEB1 opcional)

Antes de encender el instrumento, debera leerse el capitulo | para familiarizarse con la distribucién del SU700 y con el
uso de sus controles y conectores. Mas tarde quiza desee sumergirse en la completa guia préctica del capitulo 2, o leer
antes los capitulos 3 y 4 para entrar en contacto con los conceptos basicos del funcionamiento del SU700. Consulte tam-
bién el capitulo 5 para ampliar detalles sobre las muestras y las operaciones de muestreo.

Los capitulos 6 a 10 y los apéndices ofrecen informacion de referencia que debera consultarse cuando sea necesario.

Organizacidn de los capitulos

B Capitulo 1; Componentes, conexiones y encendido

Describe todos los controles y conectores del SU700, y explica cémo se conecta y enciende. Lea todo el capitulo
antes de empezar a trabajar con el SU700.

8 Capitulo 2: Guia practica

Le guiara a través de un curso préctico donde aprendera paso a paso a crear una cancién compleja utilizando las
muestras del CD adjunto. Siga esta guia para dominar en poco tiempo el funcionamiente del SU700.

Introduccidén 7
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M Capitulo 3: Conceptos basicos, tipos de pista y memoria

Introduce los conceptos operativos del SU700. También ofrece una explicacidon detallada de los diferentes tipos de
pista, asi como de la organizacién de la memoria. Deberd leer entero este capitule antes de empezar a trabajar en
serio con la unidad.

@ Capitulo 4: Modos de funcionamiento del SU700

Describe los seis modos operativos. Explica como identificar al instante el modo actual consultando la pantalia,
cémo cambiar de modo vy las operaciones disponibles en cada uno de ellos.

B Capitulo 5: Muestras y muestreo

Explica las muestras, el muestreo y los diversos pardmetros. Incluye procedimientos detallados para grabar muestras
en ¢l SU700.

B Capitulo 6: Uso de las funciones

Explicaciones detalladas sobre 1a forma de usar cada una de las funciones relacionadas con canciones. Describe el
uso de los pads, mandos, cinta, escenas, marcadores, cuantizacion, etc.

W Capitulo 7: Efectos

Ofrece una explicacion detallada de la aplicacidn de los efectos. Describe la relacion entre las pistas, los efectos y los
tres bloques de procesamiento, como configurar los efectos y grabar sus creaciones en escenas, y la diferencia entre
los efectos de insercién y de sistema.

B Capitulo 8: Funciones de los mandos

Informacién detallada sobre los 22 pardmetros controlados por los mandos de pista.

W Capiwlo 9: Funciones de edicion

Describe las funciones dispenibles en el panel del SU700. Se utilizan para suprimir o configurar efectos, eliminar
eventos de nota, reinicializar los ajustes de mando y facilitar la edicion de nombres

B Capitulo 10: Operaciones

Explicaciones detalladas y procedimientos de todas las operaciones del SU700. Se utilizan para una amplia variedad
de aplicaciones: configurar el sisterna, guardar y cargar dalos, editar o borrar datos de cancién, definir las caracteris-
ticas de las pistas, etc.

Introduccioén




B Apéndices

El Apéndice | ofrece instrucciones detalladas para la instalacion de cada una de las opciones admitidas por el SU700.
El Apéndice 2 incluye las especificaciones del SU700. El Apéndice 3 contiene una serie de consejos pricticos. El
Apéndice 4 facilita los mensajes de error de la unidad. El Apéndice 5 ofrece una descripcién de los 43 efectos inter-
nos y sus parametros asociados. El Apéndice 6 esta dedicado a la implementacién MIDI.

Notaclones

Este manual utiliza las siguientes convenciones tipograficas:

e Los nombres de los botones aparecen en mayiisculas, en negrita y entre corchetes,
Ejemplos: [CANCEL] y [OK].

e Las palabras que aparecen directamente en la pantalla, se escriben con un tipo de letra diferente.
Ejemplos: SONGO1 y SELECT TRACK,

o Las operaciones se identifican por los selectores de grupo y de operacion que se deben pulsar para acceder a ellas. Pri-
mero aparece ¢l selector de grupo, seguido de una barra vertical y el selector de operacién.
Ejemplos: SONG | NAME y RESAMPLE { TRACK.

En los casos en que haya que seleccionar entre varias operaciones girando el dial, se adjuntara el nombre de la
operacion,
Ejemplo: SAMPLE | PROCESS/TRIM

e Los botones de los paneles de funciones de mando y de funciones de edicién se indican mediante el nombre del gru-
po, seguido de una barra y el nombre del botdn.

Ejemplos: SOUND/[LEVEL] y NAME/[INSERT].

o Los modos operativos del SU700 se escriben en mayisculas.
Ejemplos: REC STANDBY y PLAY.

g NOTA:Informacién de referencia indirectamente relacionada con el texto principal. Puede contener un

consejo practico o informacion complementaria de carécter general,

Procedimiento: 1nstrucciones detalladas para ejecutar una operacion determinada. Advierta que un
simbolo ¥ en un procedimiento indica el resultado de fa instruccién precedente.
e También se utilizan los siguientes iconos y simbolos:

= mimero Pdgina de referencia. Remite a otra pagina con informacién relacionada.

Introduccion 9
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Por Gltimo, tenga presente que las pantallas y otras figuras que aparecen en este manual poseen exclusivamente un
caracter ilustrativo, y en algunos casos pueden diferir de las pantallas y configuraciones visualizadas en el instrumento.
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E Capitulo 1 Componentes,
conexiones y encendido
del SU700

Este capitulo describe la distribucion y las pantallas del SU700, le indica como conectar la unidad a
otros equipos, y le guia a través del procedimiento de puesta en marcha.
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1.4 Encendido 33
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1.1 Organizacion del SU700

En esta seccion se describen todos los componentes del SU700.

1.1.1 Panel principal
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(@ Pantalla

La pantalla ofrece toda la informaci6n necesaria para trabajar eficazmente con el SU700. Si desea una explicacién
detallada de las pantallas e indicaciones mas comunes, consulte la pagina 23.
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(@ Selectores TRACK BANK
Los selectores de bancos de pistas se utilizan en combinacion con los pads de pistas de muestras para seleccionar las
pistas que se desean reproducir, grabar, editar o controlar.

El SU700 incorpora cuatro bancos de pistas, cada uno con diez pistas de muestras, lo que hace un total de cuarenta.
Cada cancién puede utilizar cualquier nimero de muestras entre 1 y 40,

(3) Pads de pistas de muestras
Estos 10 pads sirven para controlar ta reproduccién de las pistas de muesiras, asi como para seleccionar pistas para
la grabacion de muestras y para la edicién y configuracion de pistas.

Cada pad puede usarse para controlar diversas operaciones. En un momento dado, cada pad controla una scla opera-
cién. Puede cambiar la funcién del pad mediante los selectores PAD FUNCTION (véase punto 5, a continuacién).

Los pads de las pistas COMPOSED LOOP y FREE incluyen sensores de velocidad de pulsacion que se aplican a las
funciones de pad PLAY y LOOP RESTART (— pag. 167 y 301).

(®) Pad de pista AUDIO IN
Este pad se usa para activar o desactivar el silenciamiento de la pista AUDIO IN, asi como para seleccionar dicha
pista durante la configuracion.

(&) Pad de pista MASTER
Utilice este pad para activar o desactivar el silenciamiento de todas las pistas, para reiniciar un bucle en las pistas

LOOP y COMPOSED LOOP, o para seleccionar la pista MASTER durante la configuracién.

(® Selectores PAD FUNCTION
Los selectores de funcidn de pad aciivan la operacién que va a ser controlada por el pad.

Cada pista posee una funcién de pad estandar que opera siempre que se trabaja en la pantalla principal. Puede confi-
gurar este ajuste por medio de l1a operacion TRACK SET | MAIN (— pag. 231).

Puede anular los ajustes estandar pulsando cualquiera de estos selectores en los modos de grabacién y reproduccién
de canci6n o en el modo de espera. Asi accedera a una pantalla de funciones, y todos los pads asumiran la funcién
seleccionada.

Si desea informacion mas detallada sobre las funciones de los pads y su seleccién, consulte la pagina 166. Y si desea
més informacion sobre la diferencia entre la pantalla principal y las pantallas de funciones, consulie la pagina 144.
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() Mandos
Estos mandos se utilizan para controlar los valores de numerosos pardmetros (o ajustes de mandos} en cada pista. En
un momento determinado, cada mando controla un solo pardmetro. Puede usar el panel KNOB FUNCTION (véase
¢] punto 9) para cambiar el pardmetro controlado por los mandos,

Cuando esté trabajando con 1a pantalla principal, cada mando controla su pardametro por defecto. Puede fijar estos
valores por defecto individualmente para cada pista utilizando la operacién TRACK SET | MAIN job (— pdg. 231)

Botén [RIBBON TRACK]
Este botdn se emplea para cambiar la pista o pistas controladas por la cinta, Las pistas se seleccionan manteniendo

pulsado el botén y accionando el pad correspondiente.

Si pulsa el pad de una pista de muestras, la cinta afectara a las cuatro pistas asociadas a dicho pad (las pistas de los
bancos 1, 2, 3 y 4 correspondientes a ese pad). Si pulsa el pad de la pista AUDIO IN o MASTER, la cinta afectard
dnicamente a dicha pista.’

(@ Indicador y botén NOTE
La esquina inferior derecha de la pantalla indica el intervalo correspondiente de cuantizacion o resolucién. Si es
necesario, puede cambiar el ajuste pulsando el botén [NOTE} (de forma que la indicacién comience a parpadear), y

a continuacién girando el dial. Los intervalos se expresan mediante simbolos de notas ( etc.).

? l *
o
Excepcién: Para ajustar la resolucion de la funcion de pad ROLL, primero deberd pulsar el boton [NOTE], y des-

pués mantener pulsado el boton [ROLL] mientras gira el dial.

Indicador y botén BPM
La linea central derecha de la pantalla indica el tempo actual de la cancidn en pulsaciones por minuto (BPM). Puede
cambiar el tempo pulsande el botén [BPM] (la indicacién BPM comenzard a parpadear) y a continuacién girando el
dial.

{0 Indicador y botén MEASURE
La esquina supertor derecha de la pantalla indica la posicidn actual en la cancién, por compds y tiempo. Una mane-
ra de cambiar de posicién es mediante tos botones [H1,[# y B comao se describe mds arriba, Otra forma consiste en
pulsar el botén [MEASURE] (la indicacidn de compds aparecerd intermitente) y a continuacién girar el dial.

42) Controlador de cinta
Puede ajustar la cinta para controlar una sola funcidn correspondiente a un dnico pad. La pista se selecciona con el

botén [RIBBON TRACK)]; véase a continuacién.
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Seguidamente, puede pasar el dedo por la cinta para controlar la funcién seleccionada de la pista correspondiente.
Por ejemplo, si selecciona la funcién LEVEL, podra utilizar la cinta para ajustar el nivel de Ia pista.

Entre las funciones disponibles se encuentran la mayoria de las funciones de mando, ademas de una especial para
aplicar scratch al sonido de una pista, el mismo sonido que obtendria girando manualmente adelante y atrés un dis-
co de vinilo. Si desea més informacion sobre el uso de la cinta, consulte la pagina 172.

@ Botones [CANCEL] y [OK]
Estos botones sirven para confirmar o cancelar diversas operaciones, asi como para desplazarse por las pantallas del
modo JOB. Su funcién varia dependiendo del estado actual del SU700.

@ Dial
Utilice este mando giratorio para seleccionar y ajustar distintos vaiores. Su funci6n varia segtin el estado del SU700.
El valor ajustable con el dial normalmenie aparece intermitente en la pantalla.

@ Botén [BPM COUNTER]
Este bot6n facilita el ajuste del tempo para coordinarlo con el de la reproduccién externa que esté preparando para
grabar o interpretar, Si desea obtener una lectura del tempo, simplemente pulse el contador al ritmo deseado (una vez
cada tiempo de compis). El SU700 detecta un tempo a partir de las digitaciones, y muestra el valor intermitente en
la zona BPM de la pantalla. Si quiere conservar el nuevo tempo, pulse [OK] (si no pulsa [OK], el SU700 restable-
cerd el ajuste anterior).

@#® Botones de cursor ([<3] y [C=])

Utilice estos botones para mover el cursor en la edicidn de nombres, o para cambiar de un pardmetro a otro en las
pantallas de configuracién.

{ Mando MASTER VOLUME
Gire este mando para ajustar el nivel de salida enviado a los terminales STEREQ OUT. Observe que este ajuste no
afecta al nivel enviado a cualquiera de las salidas de la tarjeta opcional AIEBI.

@ Botn SAMPLING: STANDBY/START/STOP (botén [SAMPLING])
Use este botén para comenzar y terminar la grabacion de muestras. Si desea mas detalles sobre la forma de grabar
muestras, consulte fa explicacion que se ofrece a partir de la pagina 156.

(#® Mando SAMPLING: ANALOG LEVEL
Gire este mando para ajustar el nivel de entrada cuando grabe una muestra a través de la entrada analégica. La pan-
talla mostrara un medidor de nivel para facilitarle el ajuste.
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@ Botén [UNDO/REDO]
Este botén sirve para deshacer o rehacer todos 1os cambios registrados en la cancién durante Ja dltima sesion. La fun-
cién es muy til para deshacer versiones desacertadas o para comparar un “antes” y un “después” y elegir con cual
guedarse. El botén [UNDO/REDO] sélo funciona cuando el secuenciador se encuentra en el modo PLAY
STANDBY. (— pag. 183)

@D Controles del secuenciador
Utilice estos botones para controlar el secuenciador. Su uso se describe a continuacién. Si desea mas detalles, con-
sulte “Uso del secuenciador” (— pag. 162). Véase también el capitulo 4, “Modos operativos del SU700”, donde
encontrari una visién general de los diferentes modos del secuenciador (— pag. 139).

ra

f

GRABACION
Activa el modo de espera de grabacién.

4] INICIO DE CANCION
Retrocede al principic de 1a cancion (primer tiempo del primer compds).

“ RETROCESO RAPIDO
Manténgalo pulsado para retroceder a gran velocidad en la cancién.

(]  PARADA
Detiene la grabacién o reproduccién de la cancién.

(] REPRODUCCION
Da comienzo a la grabacién o reproduccion de la cancién.

B  AVANCE RAPIDO
Manténgalo pulsado para avanzar a gran velocidad en la cancidn.

@ Plantilla de operaciones
Estos botones sirven para acceder a diversas operaciones del SU700, las cnales le permitirdn lleva a cabo una amplia
variedad de tareas de edicién, configuracion y gestion.

Para seleccionar una operacion, pulse primero uno de los selectores de grupo de la parte superior de la plantilla, ¥
después uno de los selectores de operacion de la parte izquierda. Seguidamente podra ejecutar la operacién utilizan-
do el dial, los botones de cursor, [CANCEL], [OK] y otros controles.

Encontrari explicaciones detalladas en el capitule 10, “Operaciones™, pagina 223.

@3 Botones [SCENE/MARKER]
Su funcionamiento depende de si ha seleccionado [SCENE] o [MARKER] con el interruptor correspondiente.

SCENE: E! SU700 le permite almacenar hasta ocho escenas por cancién. Una escena es una configuracion
determinada de ajustes de mando, silenciamiento y efectos. Para almacenar la “instantanea™ actual,
mantenga pulsado uno de los botones de escena ([TOP] a [G]) aproximadamente 1,5 segundos, hasta
que la pantalla indique SCENE STORED (escena almacenada). Para recuperar una escena, pulse bre-
vemente e} botén de escena correspondiente.
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Si almacena una escena en el botén [TOP], dicha escena se recuperard de forma automatica cuando
regrese a la posicién inicial de la cancién.

Puede usar el botén de escena [INIT] para inicializar (borrar) el contenido de cualquier escena. Simple-
mente mantenga pulsado [INIT] y pulse el botdn de la escena que desea inicializar (— pag. 180).

Observe que Unicamente podri almacenar e inicializar escenas cuando el secuenciador se encuentre en
los modos PLAY o STANDBY PLAY. Las escenas se pueden recuperar en cualquier momento.

Si desea ampliar la informacion sobre las escenas, consulte la pagina 176.

MARKER: Utilice los marcadores [1] a {8] para almacenar las posiciones en cancién o para saltar directamente a
una posicién almacenada. Estos botones sdlo funcionan cuando el secuenciador se encuentra en los
modos PLAY o PLAY STANDBY.

Para almacenar la posicién actual, mantenga pulsado uno de los botones de marcadores aproximada-
mente durante 1,5 segundos, hasta que la pantalla indique MARKER STORED. Para saltar a esa posi-
¢ion, pulse brevemente el mismo botén.

@ Interruptor SCENE/MARKER
Utilice este interruptor para seleccionar el modo operativo de los botones [SCENE/MARKER]. Sitide el interruptor

a la izquierda si desea que los botones controlen las escenas, y a la derecha si desea que controlen los marcadores.

@ Panel KNOB FUNCTION
Si pulsa uno de estos botones durante la grabacion, reproduccién o espera de cancién, la pantalla cambiara automa-

ticamente a la pantalla de funcién correspondiente, y todos los mandos asumiran de inmediato el control del pard-
metro seteccionado. Puede ajustar el valor en cada pista girando el mando correspondiente (y usando los selectores
de banco si se desea cambiar).

También puede usar estos botones para realizar selecciones en determinadas operaciones; por ejemplo, seleccionar
las funcicnes de mando estandar para la operacion TRACK SET | MAIN.

Si desea informacion mas detallada, consulte el capitulo 8, pagina 193.

@ Panel de funciones de edicion
Puede usar estos botones para ejecutar diversas tareas: configurar cada uno de los tres bloques de efectos, desactivar
cualquiera de los efectos, restablecer los ajustes de mandos de las pistas seleccionadas, o insertar y suprimir caracte-
res de un nombre que esté editando. Informacion mas detallada en el capitulo 9, pagina 213.
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1.1.2 Panel frontal

|
® © ® ©

(1) Unidad de disco flexible

La unidad admite discos flexibles de 3,5” (2HD o 2DD). Puede usar los disquetes para guardar todos los datos y vol-
ver a cargarlos cuando desee, asf como para importar datos de voces o muestras disponibles en el mercado.

() Boton de expulsion de disco

Pulse este botdn para expulsar el disquete insertado en la unidad. Recuerde que no debe expulsar el disco mientras
esté iluminado el indicador de disco en uso.

3 Indicador de acceso a disco

Este indicador se ilumina para indicar que el SU700 estd utilizando el disco en ese momento.

(3) Toma de auriculares

Conexion para unos auriculares estérco normales. Transmite la misma sciial que las salidas estéreo del panel posterior.
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1.1.3 Panel pesterior

" Los nimeros redeados por un circulo son conectores estdndar, y los niimeros rodeados por un cuadrado son conectores opcionales.

En su configuracion estandar, el panel posterior incorpora los conectores (1) a (8) de la ilustracién. Si instala la tarjeta
AIEB1 opcional, también dispondra de las salidas digital y asignable ([7],[8] y [@]). Y en caso de que instale la tarjeta
ASIB1 (SCSI), dispondra del conector SCSI (nimero [6]).

Advierta que si no se instala tarjeta opcional, la zona correspondiente del panel estara protegida por una cubierta de
expansion.

(@ Salidas STEREO OUT
Estas salidas envian la sefial anal6gica estéreo generada por €] SU700 a unos altavoces autoalimentados u otro dis-
positivo de reproduccién. (Para la salida monof6nica, utilice s6lo el terminal izquierdo).

Son los terminales normales de salida.

(@ Entradas ANALOG INPUT
Las entradas analdgicas estandar aceptan sefial de linea o de micréfono. Utilice estas entradas cuando desee recibir
sefiales analégicas para su grabacion (como muestras) o para su envio a la pista AUDIO IN (durante la actuaci6n en
tiempo real).

Observe que deberé usar la operacion SYSTEM | SETUP para informar al sistema de la entrada de audio real que
esta utilizando (— pag. 298).

(® Conectores MIDI
Conectores MIDI estandar. Utilice estos terminales para conectar el SU700 a otros dispositivos MIDI.
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(& ACINLET
Conexidn para el cable de alimentacién del SU700.

(® Interruptor POWER

Enciende u apaga el SU700.

<81 estd instalada la tarjeta opcional AIEB1>

(6]

Conectores OPTICAL IN/OUT

Conectores DIGITAL INJOUT

Utilice los conectores OPTICAL para enviar o recibir senales de audio digital a través del cable de fibra éptica. Uti-
lice los conectores DIGITAL para enviar o recibir senales de audio digital a través del cable coaxial (contactos
RCA) en formato CD/DAT (S/P DIF).

Cada conector admite seiales mono y estéreo.

Entrada: El SU700 admite la entrada de frecuencias digitales de 11,025 kHz, 22,05 kHz, 32,0 klz, 44,1 kHz y
48,0 kHz (si desea activar esta entrada, deberd acceder a la operacion SYSTEM | SETUP y ajustar la
opcién AUDIO IN a OPTICAL o DIGITAL; véase la pagina 302).

Salida:  La frecuencia de salida es siempre de 44,1 kHz. La salida es el equivalente digital a la senal dirigida a
STEREO QUT, aunque sin pasar por los bloques de efectos. Advierta que las salidas optica y digital
siempre produciran idéntica senal.

Salidas analégicas ASSIGNABLE

Puede configurar el destino de la salida con independencia para cada pista de muestras no vacia. Los ajustes se pue-
den introducir por separado para cada cancidn. Tenga en cuenta que estos ajustes no estan disponibles para la pista
AUDIO IN, ni para MASTER TRACK ni para las pistas que no contengan en €se momento ninguna muestra,

En la configuracion original, la salida se dirige a los terminales STEREO OUT (también a OPTICAL y DIGITAL).
Como alternativa, sin embargo. pucde usar la operacion TRACK SET | SETUP para enviar la sefial de la pista a
cualquiera de las salidas asignables (AS 1 a4 AS 6). o bien a una pareja adyacente de salidas (AS 142, AS 3+4 0 AS
5+6). Observe que las senales dingidas a las salidas asignables no pasan por los bloques de efectos (y no son pro-
cesadas por ningun efecto).

<Si esta instalada la tarjeta opcional ASIB1>

[@] Conector SCSI

Terminal SCSI-2, D-sub de medio paso y 50 contactos. que puede utilizarse para la conexidn a un dispositivo de
disco SCSI externo. Permite transferir grandes cantidades de datos en ambas direcciones.
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1.2 Configuracion de la pantalla del SU700

La pantalla del SU700 ofrece informacidn e instrucciones en todas las operaciones llevadas a cabo en la unidad. Esta
seccion presenta una vision general de las distintas posibilidades de pantatla.

La primera parte, “Organizacion de la pantalla”, presenta los diversos elementos del panel de visualizacion. La segunda
parte, “Pantalla principal y pantallas de funciones”, muestra ejemplos de las dos situaciones de trabajo mas comunes. La
tercera parte, “Otras indicaciones de pantalla”, describe las indicaciones de pantalla menos usuales.

1.2.1 Organizacion de la pantalla

La pantalla se divide en varias zonas diferentes, cada una de las cuales presenta un tipo de informacién distinta. A con-
tinuacion se describe la distribucion general. La cantidad de informacién visualizada en un momento dado variara segin
sea el modo de funcionamiento y las condiciones del momento.

® @ ®
SAMPLING UNIT Su 7 DD
P [PLAY ON/MUTE LOOPRESTARTE /=1 ) [ » L} MEASURE @
@ A G A (0 G e R '
W @GN G R Y G O I Y G P )
o e T —" T T C— Cw— w— w—" 3_’-"_‘1-’ !
EEEEEEE=E=E=E= JRESOLUTION
® EEEEESSESSE Spw [ hore
\- - im
®Banco.................. Muestra el banco seleccionado en ese momento. Se visualiza en todo momento.
@ Indicador REC.......... Se activa para indicar que el secuenciador se encuentra en los modos REC o REC
STANDBY.
® Funciéondepad . ........ Muestra la funcién de pad seleccionada. Se visualiza cada vez que se trabaja en una
pantalla de funcién.
(@) Datos de parametros . .. .. Esta zona ofrece informacién de parametros y mensajes de error.

Cuando esté en la pantalla principal, esta zona mostrard el nimero y el nombre de 1a
cancion actual. Cuando esté en una pantalla de funcién, esta zona mostrara la funcién
de mando actual y el valor de la funcidén. Cuando esté ejecutando una operacién, esta
zona mostrard el tipo o el ajuste actual. Antes de grabar una muestra, debera remitirse
a esta zona para ajustar los parametros de muestreo.
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(&) Indicador de pista ....... Cuando esté trabajando en la pantalla principal o en una pantalla de funcién, cada !
medidor vertical (o medidor de pista) indicara ¢l valor de la funcién de mando de la
pista correspondiente (del banco actual). Los corchetes (encima y debajo del medidor)
estardn visibles si la pista no esta silenciada; si la pista esta silenciada, desapareceran. |

Cuando se encuentre en espera para grabar una muestra, la zona del medidor funciona-
ri como un medidor de nivel horizontal de dos segmentos que podra utilizarse para
monitorizar el nivel de entrada. El segmento superior indica el nivel del canal izquier-
do (L), y el superior el del canal derecho (R).

@® MEASURE ............. Indica la posicidn actual (compds y tiempo) en la cancion actual.
@BPM ... ............. Indica el tempo actual (en pulsaciones por minutos)
NOTE ................. Indica el intervalo de cuantizacion o resolucién de tiempo, cuando corresponde.
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1.2.2 Pantalla principal y pantalla de funciones

El contenido de esta pantalla varfa de acuerdo con el estado actual de la unidad. Esta seccién describe las pantallas de
las dos situaciones mas habituales.

Pantalla principal
Esta pantalla aparece inmediatamente después de encenderse la unidad. Ademis es la pantalla estdndar, y volvera a apa-

recer cada vez que salga de un modo de operacidn, al terminar la grabacién de una muestra y cuando pulse [OK] para
salir de una pantalla de funcién.

Observe que esta pantalla sélo aparecerd cuando el secuenciador esté funcionando en los modos PLAY STANDBY o
PLAY (— pdg. 142).

Cuando trabaje en esta pantalla, el accionamiento de pads y mandos de cada pista estard determinado por los ajustes
realizados en la operacion TRACK SET | MAIN (— pag. 231). Esto quiere decir que los mandos y pads de distintas pis-
tas pueden funcionar de diferentes maneras.

®
®
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|
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C
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~
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™

@ ®®

(D Banco seleccionado

@ Namero y nombre de la cancion seleccionada (si el secuenciador se encuentra en el modo PLAY STANDBY, es posible cambiar de can-
cion girando el dial v luege puisando [QK]).

® Indica los valores de funci6n y silenciamiento para cada pista del banco actual.

o Observe que los medidores siempre indican el valor del parametro de mando estandar de la pista que se ha controlado por Gltima
vez (la pista cuyo pad ¢ mando han sida accionados en dltimo lugar). Si pulsa el pad de una pista cuya funcién de mando estandar
estd ajustada a PITCH, por ejemplo, todos los medidores indicarén niveles de tono. Si luego pulsa un pad de otra pista cuya fun-
€i6n de mando estandar esté ajustada a ATTACK, los medidores cambiardn para indicar los niveles de ataque.

o Los corchetes se visualizardn si fa pista ne estd silenciada, y no aparecerdn si esté silenciada.
@ Posicion actual en la cancidn.
® Ajuste de tempo
® La zona NOTE siempre estd vacia.
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Pantalla de funciones

A esta pantalla se accede desde la pantalla principal pulsando cualquier botdn de funcidn de mando o de funcion de pad,
o bien pulsando el botén [REC].

Cuando esté trabajando en una pantalla de funcién, las funciones de mando y las funciones de pad serdn las mismas en
todas las pistas.

Una pantatla tipica seria la siguiente.

(1) Sélo aparece si se ha pulsado ® para ajustar el secuenciador al mode RECORD.

(2> Indica la funcién de pad actual.

(3) Indica Ia funcién de mando actual.

(® Indica el valor de la funcién de mando para la pista cuyo pad o mando se ha utilizado por dltima vez.

(& Cada medidor indica el valor de la funcion de mando (en este caso el valor de PITCH) para Ia pista correspondiente. Los corchefes se
visualizardn si 1a pista no esta silenciada, y no apareceran si esta silenciada.

® Indica el ajuste QUANTIZE o RESOLUTION, seguin corresponda (no aparece con algunas funciones de mandos).

1.2.3 Otras indicaciones de pantalla

Seleccién de pista
Antes de grabar una muestra, debera seleccionar la pista de destino. Muchas pantallas de operaciones también le pedi-
rén que seleccione una pista.

Para seleccionar una pista, deberd pulsar el selector de banco correspondiente v el pad de pista deseado {en cualquier
orden). En la esquina superior izquierda de la pantalla aparecera el nGmero de banco; los corchetes se moveran para
indicar la pista seleccionada.

Cuando realice este tipo de seleccién, la pantalla le permitira también saber si la pista seleccionada contiene o no con-
tiene una muestra. Si la pista contiene una muestra, apareceri una doble barra en el centro de la zona encerrada entre

corchetes. Si la pista esta vacia, no apareceri ninguna barra.

A continuacién se ilustra la pantalla utilizada para seleccionar la pista antes de grabar una muestra.
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Para TRACK EDIT | EVENT COPY, TRACK EDIT | EVENT INIT, etc., también conviene saber si una pis-
ta seleccionada contiene datos de secuencia grabados. En estas operaciones, aparecerdn seis barras en el

centro de la zona entre corchetes, para indicar que la pista contiene tanto una muestra como datos de
secuencia.

Sélo muestra:

——

Muestra mas datos de secuencia:

J—
—
=

[E—

e

Medidor de grabacién de muestras

Cuando esté en modo de espera para la grabacion de una muestra {0 para ejecutar una operacion de remuestreo), el indi-
cador funcionari como medidor de nivel horizontal de dos segmentos. La parte superior del medidor indicari el nivel de
entrada del canal izquierdo, mientras que la parte inferior indicara el nivel de entrada del canal derecho. Ademis, en la
parte superior de la pantalla aparecera CLIP cuando el nivel de entrada sobrepase el punto de distorsion.

Normalmente deseard ajustar el nivel de entrada de forma que el medidor indique los maximos picos posibles a la dere-
cha sin que se active la indicacién CLIP.

La siguiente ilustracién indica la forma en que puede aparecer la pantalla en el modo en espera para la grabacion de
muestras,

i

¥

fT‘

oA
-

1

11

-
m

I
-

@{)CT)
M i~
r,

(M Indica los pardmetros de grabacidn.

(2 Monitoriza el nivel de entrada del canal izquierdo.
(3 Monitoriza el nivel de entrada del canal derecho.
(@ Indica la pista de dastino.

(5} Indicador de saturacién (CLIP).
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Parfimetros intermitentes

Cuando trabaje en una pantalla que le permita ajustar més de un valor, el pardmetro actualmente seleccionado aparece-
14 intermitente, indicando que puede proceder a cambiar su valor girando el dial (o pulsando el botén correspondiente).
Observe que sélo puede parpadear un pardmetro en cualquier momento dado.

En la anterior ilustracién de pantalla, por ejemplo, parpadea el valor 44K (ajuste de frecuencia). Asi sabrd que si gira el
dial cambiar4 el ajuste de frecuencia. Si desea cambiar uno de los parametros, primero debera pulsar el botén [=] para
cambiar la indicacién intermitente a 16BIT o STEREQ.

Pantalla de paginas miiltiples

Algunas pantallas de ajuste estin compuestas por varias piginas. Una flecha hacia la derecha indicar4 que puede avan-
zar a otra pagina pulsando el boton de cursor [E=]; una flecha hacia la izquierda indicard que puede retroceder a la pagi-
na anterior pulsando el botén [=3].

La siguiente ilustracién muestra la tercera pagina de la pantalla de configuracién del efecto AMPSIM.

bt b et e

Indicador de pista de cinta
Cuando pulse el botéon [RIBBON TRACK], parpadearin en la pantalla los corchetes de la pista de cinta seleccionada
en ese momento. Puede cambiar la seleccion pulsando un pad diferente (— pag. 172).

| 20 1
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1.3 Gonexion

El SU700 es extremadamente sencillo de configurar. Solo tendra que conectar los componentes adecuados tal como se
describe a continuacion.

Alimentacién
Conecte la alimentacidn de la siguiente manera.

Confirme que el interruptor de encendide (en el panel posterior) se encuentra en la posicién OFF (sobresaliendo del
. q p P P P
panel). Si el interruptor estd en la posicién ON, puiselo para que salga hacia afuera a la posicién OFF.

2. Conecte el extremo pequeiio del cable de alimentacién suministrado a la toma de alimentacién del panel posterior.

3. Conecte el otro extremo a una toma de red normal.

Fuente de entrada
S1 va a grabar una muestra o suministrar una sefial de entrada de audio como acompafamiento a la reproduccion en
tiempo real, deberi conectar una fuente de entrada. Es posible conectar una de las fuentes siguientes:

e Un microfono a una de las entradas ANALOG INPUT del panel posterior.

o Una entrada de linea analégica (por ejemplo, un reproductor de CD o un instrumento electrénico) a las entradas ANA -
LOG INPUT del panel postertor. Para introducir una sefial estéreo, conecte las dos tomas.

¢ (Si ha instalado 1a tarjeta opcional AIEB1): Una linea digital u 6ptica a las entradas DIGITAL IN u OPTICAL IN del
panel posterior.
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Para activar la entrada, debera ajustar el parametro AUDIO IN a la fuente que desee utilizar. Puede ajustar el
pardmetro mediante la operacién SYSTEM SETUP; consulte la pagina 302. El SU700 sélo acepta la entrada de una

fuente cada vez.,

-
Giradiscos Micréfono

. .%

Teclado efectrénico

(O)O (?3

i

bbb

Salida
Es posible la conexion de una o todas las fuentes siguientes.

e Amplificadores, altavoces autoalimentados, mesa de mezclas, grabador analégico o dispositivo similar, a las salidas

STEREO OUT del panel posterior.

IMPORTANTE

Si conecta un solo altavoz o un amplificador, deberd conectarlo a LIMONO.

NOTA:

Si conecta un dispositivo con panordmico ajustable (como una mesa de mezclas), totalmente a la izquier-
da la panoramizacion del canal que recibe la salida LIMONQ., y a la derecha la panoramizacion de la sali-

daR.

e Auriculares a la toma PHONES del panel frontal.

o Si ha instalado la tarjeta opcional AIEBI): Altavoces en cualquiera de las tomas ASSIGNABLE OUT del panel pos-
terior, o un dispositivo digital en las salidas DIGITAL OUT u OPTICAL OUT del panel posterior.

Si utiliza altavoces autoalimentados, realice 1a conexion tal como se ilustra a continuacién
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. Utilizaéiéh de las salidas de la tary‘eta.‘AJIEBI .

S; ha instalado la tarJeta opcxonal AIEBT (de expansion de entrada/salxda) podré ut:lxzar las sal;das
dxgltallépuca asignables de Ia taqeta Tenga en cuenta los siguientes pumos o

. De acuerdo con 103 ajustes esténdar, la salida se dirige a los conectores STEREO OUT

o" La sefial env1ada a 105 conectores STEREO OUT, también es dmglda a Ios conectores DIG‘ITAL OUT y
OPTICAL OUT .

e Es posnble utnhzar el parémetro OUTPUT TO de la operacion TRACK SET| SETU? para dmgxr la sahda de
© las pistas de muestra seleccionadas a los conectores de salida asignables deseados. En cada pasta podrzi decx~
. dlr si la sahda es envxada a un solo conector de salida o a una pareja de cone ._i.u es de salida,

. Observe que cuando dmge una plsta auna sahda 331gnab]e

o a) La pista es dmg;da sélo a la tomas. seleccxonadas Nose dmge a ias sahdas 'TERE() OUT m al
0" salidas digitales/Gpticas. .. , o
( 17) L& sahda de pisia no pasa por Ios bloques de efectos

: Sx desea més mformamén sobre la conﬁgurac;én del parémetro OUTPUT TO consulte Ia pégma 239
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Conexiones MIDI

e Si va a utilizar un dispositivo MIDI externo para sincronizar la reproduccién det SU700 o para controlar la reproduc-
cién de pistas, conecte un cable MIDI desde la salida MIDI OUT del dispositivo de control (o el conector MIDI
THRU de.un dispositivo intermedio) a la entrada MIDI IN del SU700.

e Si va a utilizar ¢l SU700 para controlar la reproduccidon de un generador de tonos externo, secuenciador externo u otre
dispositivo semejante, conecte un cable MIDI desde la salida MIDI OUT del SU700 a la entrada MIDI IN del otro dis-
positivo.

e Observe que debera utilizar las operaciones SYSTEM | MIDI para configurar el funcionamiento MIDI del SU700
(— pag. 303). También podrd utilizar la operacién SONG | MTC OFFSET si desea determinar una compensacién
para la sefial de sincronizacién MTC externa.

Utzltzaczon de MIDI en el S U 700

mgmentcs'operac;(mes MIDI

dc mucstra (cada pxsia debe recnb:r por un canal dlferente)

talles sobre la 1mplcmen£ac;6u MIDI del SU700 consulte ia pﬁgma 345 e _' :

Conexion de una unidad SCSI externa
Si ha instalado la tarjeta de expansién SCSI (tarjeta ASIB1), podrd conectar una unidad SCSI al SU700. Sélo tiene que
conectar un cable SCSI desde el conector SCSI del dispositivo externo al conector SCSI del panel posterior del SU700.

Tenga en cuenta las siguientes consideraciones.

¢ Aunque es posible conectar miiltiples dispositivos SCSI (en una configuracién SCSI en cadena), el SU700 sélo pue-
de reconocer un dispositivo SCSI externo cada vez.

o La operacién SYSTEM | SCSI (— pag. 307) sirve para seleccionar el identificador SCSI (ID) del dispositivo externo
que desee reconocer (advierta que también deberd seleccionar un identificador coincidente en el dispositivo externo).
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e Utilice un cable SCSI de buena calidad. La longitud del cable debe ser corta. Si desea conocer las limitaciones espe-
- cificas de longitud del cable, remitase a ]a documentacién suministrada con el dispositive SCSI externo,

e Sivaa conectar miltiples dispositivos SCSI en cadena, el SU700 debera encontrarse en un extremo, nunca en
el medio de la cadena.

¢ Si va a conectar un solo dispositivo SCSI, dicho dispositivo deberi ser el 1iltimo. Si la conexién se realiza a una cade-
na de dispositivos SCSI, el dispositivo del otro extremo de la cadena debera ser terminacion. Si desea informacion

sobre las terminaciones SCSI, consulte las instrucciones facilitadas con el dispositivo SCSI externo.

Si desea informacioén sobre como formatear y utilizar discos SCSI externos, consulte las operaciones DISK | UTILITY
(— pag. 293). :

1.4 Encendido

Para encender el SU700, preceda de la siguiente manera:

1. Asegiirese de que el cable de alimentacién esta conectado tal como se ha explicado anteriormente.,

2. Si desea comenzar cargando un volumen de un disco flexible, inserte el disquete antes de encender la unidad (el
SU700 cargara automaticamente el volumen del disco flexible durante 1a secuencia de encendido).

Antes de encender el SU700 por primera vez, por tanto, deberd introducir el disquete suministrado en la unidad de
disco.

NOTA:

La carga automdtica no funciona con volimenes gue ocupen varios disquetes. Si desea cargar un volumen
de varios discos, primero deberd encender el SU700 y luego utilizar la operacion DISK | LOAD | LOAD
VOLUME (— pdg. 281 ).

3. Pulse el interruptor de encendido del panel posterior de forma que se quede en la posicion ON. Esto hara que el
SU700 gjecute su secuencia de encendido.

() El SU700 comienza mostrando su nombre.
. A continuacién comprueba si hay opciones e indicara las que encuentre.
. Luego comprobara la cantidad de RAM instalada e indicari el resultado.

. Después compraobara si se ha insertado un disco flexible con un volumen valido en la unidad de disco. Si es
asi, indicaré que ha encontrado el volumen y luego proceder4 a cargarlo.

. El SU700 entrard en el modo PLAY STANDRY, con Ia cancién SONG 1 seleccionada.
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2 Capitulo 2 Guia Préctica

Este capitulo le ofrece la informacion necesaria para empezar a manejar el SU700. La primera parte de
la guia le muestra la manera de reproducir la cancion de demostracion y utilizar distintas funciones. La

segunda parte describe los procedimientos de grabacion de muestras y creacion de canciones.

.. INDICE

2.1 Instalacién 36

2.2 Cancion de demostracion 37

2.3 Creacidn de canciones 47

2.4 Modificacion de los sonidos muestreados 95
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2.1 Instalacion

Antes de nada, conecte el sistema de audio para poder escuchar la cancién de demostracién y monitorizar el proceso de
creaci6én de una cancién. También debera conectar un lector de CD para reproducir 1as fuentes de muestras del CD de
audio suministrado.

Antes de efectuar las conexiones, compruebe que Ia unidad SU700, el reproductor de CD y el sistema de audio
estin apagados.

1. Conecte las salidas analdgicas del reproductor de CD a las entradas ANALOG INPUT del panel posterior del
SU700.

® Las entradas ANALOG INPUT (L, R) son terminales “phono” monofé6nicos. Para conectarlas al reproductor de
CD, utilice cables de conexién adecuados para cada tipo de terminal.

2. Conecte los altavoces amplificados u otro dispositivo de monitorizacién a las salidas STEREO OUT (L/MONO, R).

¢ Si utiliza un sistema de audio monofénico, efectie las conexiones al terminal L/MONOQO.

n ¢ @I ®
@; ® i ;
]

-3

% &% & GA™™AIcp O

@
SALIDA ENTRADA
ESTEREOD T ANALOGICA

Sistemas de audio para monitorizacién
(altavoces amplificados, etc.)

Si utiliza auriculares, conéctelos a la toma PHONES del panel frontal del SU700.

® Puede utilizar la toma PHONES al mismo tiempo que las salidas STEREQ OUT.
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Auricutares

PHONES

3. Baje 2 0 el mando de volumen general del SU700 y los controles de volumen del reproductor de CD y del sistema de
audio.

SAMPLING
STANDBY/

START/STOP ANALOG LEVEL

L Bajara 0

Vg
o ’
~
P
RS

No encienda la unidad todavia. Sera preciso preparar el SU700 para que cargue automaticamente la cancién de
demostracién cada vez que se encienda la unidad

n - v
2.2 Cancion de demostracion
Esta seccién indica cdmo cargar y reproducir la cancién de demostracidn incluida en el disquete auxiliar.
Carga de la cancion de demostracion (carga automatica)
Para poder reproducir la cancién, deberd cargar el contenido del disquete en la memoria interna del SU700

Si inserta el disquete suministrado y enciende la unidad, el SU700 cargard automéaticamente la cancion de demostracién

z!s PRECAUCIéN

pd £ 87), antes de cargar ta cancwn.
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| dlsquete snmmlstrado en la ranura del panel t‘rontal del SU700

* "SU_DEMO”
Compositor: Takashi MORIO {sintetizadon .

* Este disco de demostracion incluye muestias de AMG Bl pr
de-mugstfas mas importantes del mundo. .
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Reproduccion de la cancién de demostracion

B Ya esta todo dispuesto para reproducir la cancién.

® Pulse el botén de puesta en marcha ([3) del secuenciador para iniciar la reproduccién de la cancion.
¢ Ajuste el volumen girando el mando MASTER VOLUME.
® Para detener la reproduccién, pulse el botén de parada ((m}).

¢ Para ir al principio de la cancién, pulse {H].

Utilice este mando para ajustar
el volumen.

@ Lectura de la pantalla

Banco de pistas
Posicion en la cancion

Numero de cancion Nombre de cancién {tiempo:compés)
. | o
e
A 1 T s Lror 1t
S N R T AN T
— — e e P
Datos de pista BPM {tempo)
Banco de pistas Indica el banco actualmente seleccionado.
Nimero de cancion Indica el nimero de la cancion actualmente seleccionada (el SU700 almacena hasta 20 can-
ciones, identificadas cada una por un mimero}.
Nombre de cancién Nombre de la cancidn actualmente seleccionada (cada cancidn admite un nombre de hasta
ocho caracteres alfanuméricos).
Datos de pista Ofrece informacién sobre las pistas del banco actualmente seleccionado. Los corchetes ([ ]

indican que la pista no esta silenciada (los corchetes desaparecen si se silencia la pista). Las
barras graficas (medidores de pista) indican el valor en cada pista del ajuste de mando selec-
cionado (con la configuracion original de fabrica, el medidor indica el ajuste de nivel).

Posicion en la cancion  Indica la posicidn actual en la cancién, por compés y tiempo.

BPM (tempo) Indica el tempo de reproduccion de la cancién, en tiempos por minuto.
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M Cambio de tempo
1. Pulse el botén [BMP].

# Laindicacién BPM de la pantalla empezari a parpadear.

2. Gire el dial para cambiar de tempo. Girelo a la derecha para aumentar ¢l tempo, y a la izquierda para reducirlo.

SLUI700

171 1

Fiir i

"B& E’gnlﬁ ﬂf
I T H NN
g Eauvm

MEASURE

NOTE

—03

o f
=

Otra manera de ajustar el valor BPM:

h
I

Puede utilizar el botén [BPM COUNTER] para marcar el tempo que desea utilizar. El SU700 detecta automéaticamente
el tempo y lo muestra en la zona BPM. Si desea utilizar el tempo recién visualizado, pulse [OK] (si no pulsa OK en unos
segundos, volvera a visualizar el valor del tempo anterior) (~ pag. 164).

B Uso de los silencios

Botén (BPM COUNTER]

1. Durante la reproduccién de la cancién, pulse el botén [ON/MUTE] de la seccion de funciones de los pads. De esta

forma, los pads actuaran como conmutadores de silenciamiento.

@ Veri que la indicacién ON/MUTE aparece (en azul) en la parte superior de la pantalla.

2. Pruebe a pulsar los pads de 1as distintas pistas. Las pistas silenciadas (Z apagados) no se reproduciran. Pulse los mis-

mos pads de nuevo y desactivara los silenciamientos (el sonido volvera a producirse y los corchetes reapareceran).
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o Si los datos de cancidn se reproducen en una posicion en la que se habian grabado datos de activacién/desactivacién
de silenciamiento de pista, los ajustes de silenciamiento realizados manualmente cambiaran en consecuencia.

0Es

1

PAD FUNCTION

—__P—_Lj - ACTIVADAS SILENCIADAS
(estas pistas (estas pistas no
son audibles) son audibles)

B Uso de la funcién de pad ROLL

Esta funcién genera un sonido de redoble de bateria (ametralladora) al repetir rapidamente la primera parte de la mues-
tra. El intervalo, o “resolucién”, ajusta la velocidad de repeticién. Probémoslo.

1. Ajuste la velocidad del redoble (“resolucién™).

Pulse el botén {NOTE] una vez. A continuacién mantenga pulsado el bot6n de funcion de pad [ROLL]. En la zona
NOTE de la pantalla visualizara “RESOLUTION=" indicando la velocidad de redoble (resolucién) mediante un
simbolo de valor de nota.

anics

TREE [0
PAD FUs

2. Con el botén [ROLL] adn pulsado, gire el dial para cambiar la velocidad. Seleccione la velocidad que desea probar.

3. Durante la reproduccién de la cancién, mantenga pulsado el botén [ROLL] y haga lo mismo con el pad de la pista

(no silenciada) a la que desea aplicar el redoble. Mientras mantenga pulsado el pad, la muestra se reproducira conti-
nuamente desde el principio, el tiempo equivalente a la duracion especificada en el ajuste Resolution.

e El redoble funciona principalmente con muestras que tienen un ataque pronunciado. No funciona igual de bien
con muestras que empiezan trangailas o que tienen un silencio al principio.

¢ La funcién de redoble no puede utilizarse si el secuenciador esta en el modo de parada.
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M Uso de la funcién de pad LOOP START

[
|
|

Puede usar esta funcién para repetir desde el principio el bucle de cualquiera de las pistas LOOP o COMPOSED.

1. Pulse el boton de funcion de pad {LOOP RESTART]. En la parte superior de la pantalla aparecera “LOCP RES-
TART”. |

OS>
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i

QUANTIZE

(1]

2. Durante la reproduccion de la cancién, pulse el pad de cualquier pista LOOP o COMPOSED LOOP (sin silenciar)
que desee recomenzar, y la frase en bucle de la pista regresara al principio.

Audicion y ajuste de las muestras pista a pista

Ahora intentaremos escuchar las muestras con la cancién en el modo de parada. En primer lugar, pulse el boton {®] para
detener la cancidn (esta operacién coloca al secuenciador en el mode de espera de reproduccién).

A continuacién, si desea utilizar los pads para reproducir las muestras de todas las pistas, verifique que estin desactiva-
dos los silenciamientos de todas las pistas y que la funcién de pad esta ajustada a PLAY. Proceda como se indica a con-
tinuacién:

1. Pulse el botén de funcién de pad [ON/MUTE] para que los pads actiien como conmutadores de silenciamiento.

2. Pulse el pad de la pista MASTER una o dos veces para que aparezcan los corchetes de los medidores de todas las pistas.

 Utilice 1a pista MASTER para controlar el resto de las pistas simultdneamente. La activacion o desactivacion de la
pista MASTER activa o desactiva la totalidad de los silenciamientos.

O~ |
rj[
[ | -
PAD FUNCTION i
1
j
[
1 LAY i
i I D B R a L
[ 2 A i I - L P 53 N
e ——— — ——— —— D U
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3. Puise ei botén de funcién de pad [PLAY] y podra utilizar los pads para reproducir las muestras.

Ahora ya puede utilizar los pads para reproducir las muestras, Pulse ¢l pad de cada pista para escuchar la muestra. Asi
podra identificar todas las muestras de las canciones y las pistas en que estan situadas,

B Ajuste de los niveles

El sonido de cada pista esta condicionado por numerosos ajustes de pardmetros, llamados ajustes de mandos porque se
conirolan con los mandos de pista. En primer lugar, seleccione el parimetro que desea controlar pulsando el botén
correspondiente de la zona de funcién de mandos. A continuacidn, ajuste los valores de cada pista girando los mandos.

Pruebe a utilizar los mandos para ajustar el nivel de cada pista (muestra} como lo haria en un mezclador convencional.

1. Pulse el botén SOUND/[LEVELY] del panel KNOB FUNCTION.

£

T

¢ Aparecera la pantalla de funciones que se muestra a continuacién. El medidor indica el ajuste de nivel actual de la pis-
ta. El valor numérico de LEVEL (127 en la ilustracién) indica el ajuste de nivel exacto de la pista cuyo pad o mando
ha sido utilizado en dltimo lugar. Los doce mandos ajustaran el nivel de volumen de la pista correspondiente,

1 PLAY e 1
L N e B L S UL
[ N A N - U 9y my
e R R T S S ——————— Y F S ¥ |
E=z=EE=_E=-EEEEowm= -
N
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2. Para ajustar el nivel de una pista, gire el mando correspondiente. Podra escuchar el resuliado tocando el pad de la

pista.

1 PLAY 0 1.
e I e e L L
[ S I D N N =y
L I e = Sy [ N A
ExEE=s—_E=EEE Eowmx’

Gire el mando de la

pista LOOP1 para

ajustar el volumen. —
il PLAY 171 . ]
A el TR | B e Lt
[ v O N =y
—_—— i — ——— — — — — e TE L L
— — = = = . B

M
|
[
[
i
I
I

r_7 TPt ]

B Ajuste de otros parametros

Ahora, pruebe a ajustar de la misma manera algunos parametros mas. En primer lugar, pulse el botén de la zona de fun-
cién de mandos v, a continuacién, gire los mandos de cada pista al tiempo que pulsa el pad para escuchar ¢l sonido. Prue-

be a realizarlo con todos los parimetros empezando con SOUND/[LEVEL] y terminando con EFFECT/EFFECT 3).

NOTA:
& No todos los ajustes de mandos son admitidos por todas las pistas. Si un ajuste es incompatible, en la pan-
taila aparecerd “---" en lugar de un valor numérico.

® No podrd escuchar el resultado de los ajustes GROOVE si el secuenciador se encuentra en el modo de
parada (la funcion “groove” estd operativa tinicamente durante la reproduccion de la cancién). Deberd
configurar los ajustes del grupo GROOVE una vez iniciada la reproduccion de la cancion.

e Los ajustes del grupo EFFECT ([EFFECT 1], [EFFECT 2] y [EFFECT 3]) controlan los niveles de
seital enviados a los tres blogues de efectos. Los efectos se seleccionan con los botones [SETUP 1],
[SETUP 2} y [SETUP 3] de la zona de edicion [EFFECT SETUP]. Para obtener mds informacion sobre
la aplicacion de efectos, consulte la seccicn “Efectos” del Capitulo 7, en la pdgina 185.
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Uso del controlador de cinta

Puede utilizar el controlador de cinta para regular los ajustes de los mandos o para controlar una funcién especial de

‘scratch”. El controlador de cinta (o simplemente la cinta) funciona dnicamente en la pista seleccionada (para mis deta-
lles sobre la configuracién de la cinta, véase la pagina 172).

B Prueba de la funcién “scratch”

En la configuracion de fabrica, la cinta esta ajustada para controlar la funcién de “scratch”. Suponiendo que no ha cam-

biado 1a configuracion de la cinta, siga adelante sin cambiar ningdn ajuste.

NOTA:

Si ha seleccionadoe una funcicn de cinta distinta de SCRATCH, puede modificar el ajuste con la operacion

SYSTEM | SETUP, segiin se describe en el siguiente procedimiento.

1, Mantenga pulsado el botén [RIBBON TRACK] y pulse el pad correspondiente a la primera pista LOOP. Ahora la

cinta estd preparada para funcionar con la primera pista LOOP.

B

@:@ ©

DD[

wasten
oo~ ] uacrcr BN N -

Los corchetes ([_}) de la pista seleccionada (LOOP1) parpadearan.

2. Deslice el dedo por la cinta: si lo hace en sentido ascendente, la muestra sera reproducida desde su inicic; en sentido
descendente lo serd a la inversa; y desde el medio de Ia cinta, la reproduccién comenzari en algin lugar de la mitad

de la muestra.

3. Tenga también en cuenta que la velocidad de reproduccién variara en consonancia con la velocidad que imprima a
su dedo al deslizarlo por la cinta. El resultado es similar al sonido de rayado que se consigue girando manualmente

un disco de vinilo sobre el plato.
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NOTA:

Para llevar a efecto esta funcion, el SU700 asigna la muestra a la cinta, con el punto de inicio de la mues-
tra localizado en la parte baja de la cinta. Cada punto de la cinta corresponde a una posicion especifica de
la forma de onda de la muestra. Si desea mds informacion, consulte la pdgina 173.

[

2N

Punto inicial de la muestra

M Uso de la cinta como control de nivel

Cambiemos ahora la funcién de la cinta y utilicémosla para controlar el nivel de cada una de las pistas.

1. Seleccione la operacién SYSTEM | SETUP. En primer lugar, pulse el selector de grupo de operaciones [SYSTEM]
¥, a continuacién, el selector de operaciones de la parte superior.

=lalelel-bot-T
OO00.000O®
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2. Gire el dial hasta que en la pantalla aparezca RIBBON FUNCTION, y a continuacién pulse [OK].

Diat

O =+ Bot6n [OK]

C’I_ I_T_l’_'ﬂl __III\II"TTI_II\I |
YL g gy FTorree Lo

3. Ahora seleccione la funcién LEVEL. Puede hacerlo pulsando el botén SOUND/[LEVEL] de la zona de funcién de
mandos del panel, o girando totalmente el dial a la izquierda.

Ol

M

-~
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4. Ya puede utilizar a cinta para controlar el nivel de la pista seleccionada (la primera pista LOOP, segiin se seleccio-

nd en el procedimiento anterior). Mantenga pulsado el pad mientras toca distintas partes de la cinta y desliza el dedo
por ella,

NOTA:

Si toca la cinta en su parte inferior, el ajuste LEVEL de la cinta bajard inmediatamente a 0; si toca la parte
superior de la cinta, el ajuste de nivel saltard a 127. También puede deslizar el dedo arriba y abajo por la
cinta para ajustar los valores gradualmente.

B Uso de la cinta para controlar otros parametros

Ahora, intente utilizar la cinta para controlar otras funciones. Repita el procedimiento descrito anteriormente, pero
seleccionando en el paso 3 una funcién distinta a LEVEL o SCRATCH. Tenga en cuenta que las funciones disponibles
varian dependiendo del tipo de pista.

2.3 Creacion de canciones

Ahora crearemos una cancion completa utilizando las muestras incluidas en el CD “SU700 Sampling Audio” suminis-
trado con el SU700.

Durante la prictica con estos procedimientos, adquirird experiencia en la grabacién de muestras y datos de secuencias.

Crearemos la cancién segiin el planteamiento que se describe a continuacién.

En el CD de audio suministrado se incluye una versién terminada de 1as muestras que vamos a crear (pista 93). Es posi-
ble que desee escuchar la cancidn en su reproductor de CD y saber qué tipo de sonido estamos intentando crear.

¢ En esta seccidn, el nivel de muestreo y los diversos procedimientos se han simplificado con fines didacticos. Por este

motivo, la cancién que va a crear tendri una calidad de audio distinta y diferira ligeramente con respecto al ejemplo
(pista 93).
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® Estructura de pistas

Nuestra cancién va a utilizar todas las pistas del banco 1 ademas de las pistas FREE 1 a 4 del banco 2, con un total de
catorce pistas. Las pistas 79 a 92 del CD de audio (SU700 Sampling Audio) contienen las fuentes de muestra que utili-
zaremos en esta guia practica. En primer lugar, vamos a muestrear dichas fuentes y a usarlas para crear una cancion.

NOTA:

Las pistas 79 a 92 se crearon procesando fuentes de las pistas 1 a 78. Para mds detalles sobre como utilizar
estas fuentes originales en la creacién de nuevos sonidos, véase la seccion “Modificacidn de sonidos mues-
treados” , que comienza en la pdgina 95.

LOOP L. ..., Fuente utilizada: pista 79 (*Loop 1)
Pista de bucle para patrones de bateria.

LOOP2:. ... i Fuente utilizada; pista 80 (*Loop 2)
Pista de bucle para bajo.

COMPOSEDLOOP !: ......... Fuente utilizada: pista 81 (*Composed Loop 1)
Pista de bajo que reproduce un bucle de 16 tiempos.

COMPOSED LOOP 2: ......... Fuente utilizada: pista 82 (*Composed Loop 2)
Pista de bajo que reproduce un bucle de 16 tiempos. Es una muesira de
la pista COMPOSED LOOP 1 con el tono desplazado hacia arriba,

COMPOSED LOOP3:......... Fuente utilizada: pista 83 (*Composed Loop 3)
Pista de sonido de sintetizador que reproduce un bucle de 16 tiempos.

COMPOSED LOOP4: . ........ Fuente utilizada: pista 84 (*Composed Loop 4)
Pista de sonido de sintetizador que reproduce un bucle de 32 tiempos.

FREE i:..................... Fuente utilizada (tipo de sonido A): pista 85 (*Free 1a)
Fuente utitizada (tipo de sonido B): pista 89 (*Free 1b)
Son muestras con una duracién de 16 o mas tiempos. Los bancos de
pistas 1 y 2 disponen de dos muestras distintas que se utilizaran en dis-
tintos bloques de la cancion.

FREE2: ... ... ... ... ....... Fuente utilizada (tipo de sonido A): pista 86 (*Free 2a)
Fuente utilizada (tipo de sonido B): pista 90 (*Free 2b)

FREE3: . .............c... ... Fuente utilizada (tipo de sonido A): pista 87 (*Free 3a)
Fuente utilizada (tipo de sonido B): pista 91 (*Free 3b)

FREE4:.............ccin.. Fuente utilizada (tipo de sonido A): pista 88 (*Free 4a)
Fuente utilizada (tipo de sonido B): pista 92 (*Free 4b)
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Utilizaremos estas pistas para reproducir efectos de sonido, baterias y rellenos en distintas posiciones de la cancién.
También usaremos ¢l controlador de cinta para “rayar” estos sonidos en las secciones de Introduccién y Coda.

Como en la tnuestra de FREE 1, configuraremos el sonido para los bancos de pistas 1 y 2 de dos maneras distintas con
el fin de lograr sonidos diferentes en secciones distintas.

* Este CD incorpora muestras procedentes del principal productor de muestras del mundo: AMG.

® Estructura de la cancion

Nuestra cancion constara de 10 secciones, segin se indica a continuacidn:

Compis

Secciéon

Descripcién

001

Intro A

® Las muestras del banco de pistas 2 se usan para las pistas FREE 1 a 4.

® Reproducimos continuamente la muestra de FREE 1 (desde el principio hasta el final
de Intro B)

@ Usaremos el control de cinta para “rayar” el sonido de las pistas FREE 2 a 4 (ambas en
Intro A y de nuevo en Intro B).

Intro B

® Las pistas FREE seguiran, como en Intro A, utilizando Jas muestras del banco de pistas 2.
® Al inicio de Intro B, comienzan las frases de bucle de bajo en COMPOSED LOOP 1 y 2.

023

Pausa

® Silenciamiento de todas las pistas durante dos compases

025

Seccién A

¢ Al principio de la seccidn A, cambiaremos las muestras de las pistas FREE 1 a 4 por
otras distintas (banco de pistas 1) a las utilizadas en Intro.

® Puesta en marcha de los bucles .OOP | y LOOP 2 al inicio de esta seccidn.

® Puesta en marcha asimismo de los bucles COMPOSED LOOP 1 y 2 al inicio de esta
seccion.

e El sonido de la pista FREE | se mantiene desde el inicio de esta seccion durante 2
compases aproximadamente.

® Comienza la reproduccién de otras pistas FREE en mitad de esta seccion.

041

Seccion B

® Puesta en marcha de los bucles 3 y 4 al inicio de esta seccién.
® Las otras pistas continGan como en la seccién A, Todas las pistas suenan.

057

Seccion C

® Activa (ON) el silenciamiento para LOOP 1 y 2 al inicio de esta seccién.

® Todas las pistas COMPOSED LOOP siguen sonando sin cambios (el sonido es el mis-
mo que en la seccién B).

# Al inicio de esta seccion, cambia todas las pistas FREE a las muestras que tenian en las
secciones Intro (banco de pistas 2) y las reproduce igual que en Intro A,

071

Seccién D

® Activa (ON) el silenciamiento para COMPOSED LOOP 1 y 2 al inicio de esta seccién,
# Continiian las pistas COMPOSED LOOP 3-4 y todas las FREE de la seccién C.

073

Seccién E

# Al inicio de esta seccion, cambia de las pistas FREE a las muestras del banco de pistas 2

# También al inicio de la seccidn, libera los silenciamientos de las pistas LOOP 1y 2 y
COMPOSED LOOP 1 y 2, por lo que todas las pistas suenan.

® Reproduce el mismo contenido que la Seccién B (16 compases) dos veces en sucesion
(32 compases).

105

Coda A

® Activa (ON) el silenciamiento de las pistas LOOP 1 y 2 y COMPOSED LOOP 3 y 4.
¢ Cambia las muestras de las pistas FREE 1-4 por las del banco de pistas 2, y reproduce
las pistas 1 a 4 como en Intro B.

121

130

Coda B

-# Reproduce las pistas FREE 1-4 como en Intro A.

e Al principio de esta seccion, activa (ON) el silenciamiento de las pistas COMPOSED
LOOP 1 y 2, para que todas las pistas de bucle queden silenciadas y sdlo suenen las
pistas FREE.

® Sigue con FREE 1 hasta el compas 130, en el que termina la cancion.
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23.1.

El planteamiento anterior pretende que se haga una idea del proceso de creacién de una cancién. Sin embargo, al crear
sus propias canciones, no serd preciso desarrollar previamente ningtin plan. Puede utilizar los mandos, los pads y el con-
trolador de cinta con total libertad, experimentar con sus ideas mientras escucha los sonidos y utilizar los silenciamien-
tos para activar y desactivar distintas combinaciones de muestras. Tiene también plena libertad para sustituir las mues-
tras que no le satisfagan por otras mejores, utilizar las funciones de “remuestreo”, editar la secuencia grabada y confi-
gurar los datos con el fin de personalizar el sonido. Ademas, puede cambiar los ajustes en tiempo real durante la actua-
cién.

Antes de iniciar el muestreo...

Compruebe siempre que dispone de suficiente memoria antes de empezar a grabar las muestras. Si ha cargado la can-
cion de demostracion en Ja unidad, borrela ahora para estar seguro de disponer de espacio suficiente para las operacio-
nes que se describen a continuaciéon. Una manera de hacerlo es extrayendo el disquete de la unidad de disco (pulse el
botén EJECT situado debajo de la ranura), apagando y volviendo a encender el SU700. Otra manera es borrando la can-
¢ion con la operacion SONG | INIT (— pag. 230).

Configuracion de la primera pista de bucle (“LOOP 1)

M Grabacion de la muestra

‘Empezamos grabando una muestra de un compés de una frase de bateria del CD de muestras (pista 79 del CD). Graba-

mos la muestra en la primera pista de bucle (“LOOP 17).

NOTA:

M o Tenga en cuenta que el SU700 puede grabar muestras unicamente si el secuenciador estd en modo de
espera de grabacion (PLAY STANDBY ). Antes de seguir adelante, pulse (8 una vez para asegurarse de
que el secuenciador estd en dicho modo.

e El siguiente procedimiento le indica los pasos bdsicos para grabar una muestra, aunque se har omitido
miichos detalles. Si desea mds informacion sobre la grabacion de muestras, y explicaciones detalladas
de los diversos pardmetros y los pasos que habrd que seguir en caso de cometer algiin error o de que

aparezcan los mensajes de aviso, consulte el Capitulo 5 “Muestras y muestreo” que comienza en la pdgi-
na 149.

A Y
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)/Dial

NOTA:

M Tumbién puede suministrar sonido a través de un micrdfono conectado a la entrada o entradas ANALOG
IN, siempre y cuando haya ajustado ANALOG INPUT a MIC. Si ha instalado la tarjeta opcional AIEBI
(tarjeta de expansion de entradalsalida opcional), también podrd grabar las muestras directamente a tra-
vés de los conectores OPTICAL o DIGITAL de la tarjeta.

SAMPLING

STANDBY/
START/STOP  ANALOG LEVEL

NOTA:

‘.; e Siintenta grabar una muestra y la memoria estd llena, en la pantalla aparecerd el mensaje MEMORY
FULL. En este caso, pulse [CANCEL] para regresar a la pantalla principal, y elimine o reduzca el
tamaiio de las muestras que haya grabado.

e Si ha seleccionado la entrada digital para AUDIO IN, es posible que aparezca uno de los siguientes
mensajes de error:
“DIG-IN UNPLUGGED”
Se ha interrumpido la conexion de la entrada digital y se ha abierto el bucle PLL.
“DIG-IN PARITY ER”
Se ha producido un error de paridad en la entrada digital. En cualquiera de los casos, pulse el
boton [CANCEL] para salir del modo de muestreo y solucione el problema antes de continuar.
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\ NOTA:

oy Si selecciona una pista a la que ya ha asignado una muestra, visualizard los corchetes =3, y cuando pul-
se el boton [OK], deberd indicar si desea reemplazar la muestra ( “REPLACE SAMPLE?" ). Si ejecuta la
operacion de muestreo, borrard los datos de la pantalla y se perderdn. Si desea conservarlos, seleccione
una pista vacia o guarde la cancion en un disco, etc., antes de continuar.

NOTA:

Generalmente, podrd contrarrestar la accion del botén [OK] pulsando el botén [CANCEL]. Aqui, por
efemplo, puede pulsarlo para regresar a la pantalla de seleccién de pistas.

e
-

m
[

Frecuencia de muestreo  Resolucion en bits ~ Formato (estéreo o mono)
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; - NOTA:
L En las pistas LOOP, las muestras estéreo pueden a veces producir un chasquido impropio al finalizar el
bucle. Puede solventar este problema utilizando grabaciones monofénicas en estas pistas. Como alterna-

tiva, puede grabarlas como muestras estéreo y mds tarde convertirlas, si fuera necesario, en monofénicas
con la operacién SAMPLE | PROCESS SAMPLE TO MONO (~* pdg. 270).

—— Pulse dos veces

Canal izquierdo
Canat derecho

El medidor crece en esta direccidn indicando el Aparece si el nivel sube
aumento de nivel demasiado
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NOTA:

el muestreo se interrumpird automdticamente.

o Puede pulsar el boton [CANCEL] para cancelar la grabacion y regresar a la pantaila de seleccion de
pista. Si cancela la grabacion antes de que concluya, la muestra previa existente (si la hubiera) en la
pista de destino se conservard.

e (Sélo para pistas de bucle): si la longitud grabada es demasiado larga o demasiado corta, en la panta-
lla aparecerd el mensaje *CANNOT FIND LOOP”, indicando que no encuentra el bucle. Si esto suce-
de, pulse [CANCEL] o [OK ] para salir: el SU700 desechard los datos grabados y retornard a la panta-
Ha principal. Si la pista ya albergaba una muestra, se conservard.
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M Edicién de pistas (creacién de una frase de bucle ininterrumpido)

Escuche el resultado de la grabacién y edite los puntos inicial y final de la reproduccién para conseguir un bucle
correcto.

| NOTA:

_f; e Si no le convence el resultado de la grabacion, vuelva a grabar la muestra siguiendo el procedimiento
anterior. Si selecciona la misma pista como destino de grabacion, el SU700 le preguntard si desea sus-
tituir (REPLACE?) los datos ya grabados. Pulse el boton [OK] para continuar.

e Los pasos siguientes muestran como editar la longitud de la muestra. Es posible que también desee edi-
tar las muestras de otra manera (por ejemplo, “normalizando” la muestra para conseguir un mejor ran-
go dindmico). Encontrard mds informacion sobre los distintos tipos de edicion de muestras en las pagi-
nas 151 y 152, y una explicacion sobre las operaciones SAMPLE en las pdginas 262 a 271.

genera el bucle automdticamente. Sin embargo, deberé detener la reproduccion (pulsando (8]} antes de
seguir editando la muestra, como se describe a continuacion.

Punto inicial Punto final
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Después, pulse aqui 0 aqui Pulse aqui primero
para acceder a la pantalla de {una sola vez).
ajuste de punto inicial o final.

—_nt 1

v U

NOTA:

volver atrds y reajustarlos.
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2.3.2 Cenfiguracion de la pista LOOP 2

B Grabacion de la muestra

Utilice el mismo procedimiento que para la pista LOOP | y muestree la pista 80 (frase de bajo) del CD de audio en la
pista LOOP 2.

T  wariatir
PrLarir L

b=

EVEL) mientras observa el medidor en ia pantalia.

pmduzca la fuente ¥ pulse el botdén [SAMPLING] para :mciar el muwtreo

pista 80 repite la misma frase de dos compases cuatro veces. Muestree dos
ecuada. '

una posicion

‘wan haya muestreado el sonido deseado, pulse [SAMPLING] de nuevo béi"afdatg

B Edicién de la pista (creacion de una frase de bucle ininterrumpido)

Ahora, ajuste los puntos inicial y final para la muestra de la pista LOOP 2, igual que para la muestra de la pista LOOP 1.
Ajuste cuanto sea preciso hasta conseguir un bucle uniforme que suene bien.

¢ Unicamente podra ajustar los puntos inicial y final si el secuenciador (la cancién) esta en el modo de parada.

Procedimiento
antenga pulsado el pad de pista LOOP 2 para reproducir la muestra.

La muestra se reproducira continuamente én bucle mientras mantenga pulsado el pad
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NOTA:
S También puede escuchar ambas pistas juntas poniendo en marcha el secuenciador (pulsando ). Asi
podrd hacerse una idea de como suenan los bucles cuando se reproducen juntos. No obstante, recuerde
que debe detener el secuenciador antes de proceder a editar la longitud de la muestra.

-——

B Coordinacion de las pistas LOOP 1y LOOP 2

Pulse el botén [»] del secuenciador, y las muestras LOOP | (bateria) y LOOP 2 (bajo) seran reproducidas como bucles.
Ajuste ahora el tempo (BPM) y el balance del volumen, y ajuste el groove para que la bateria y el bajo vayan conjunta-
dos.

® Ajuste del tempo (BPM)

Las muestras de esta cancién se han disefiado para su reproduccién a BPM = 172.0

Ponga en marcha el secuenciador en el modo de reproduccion (pulse el botén [¥]). Mientras escucha ambos bucles, pul-
se el boton [BPM] y gire el dial para ajustar el tempo a 172.0.

-

i
C
\
|
0
[

oK

=g

@ Ajuste de la longitud de los bucles

51 LOOP 1 y LOOP 2 suenan de manera distinta a los ejemplos incluidos en el CD de audio, utilice la operacién
TRACK SET/SETUP/LOOP LENGTH (— pag. 238) para comprobar la longitud del bucle de la muestra.
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El SU700 detectara automaticamente la longitud de las muestras de las pistas LOOP 1 y LOOP 2. En este ejemplo, si
las muestras se han grabado correctamente, el SU700 detectara una longitud del bucle (LOOP LENGTH) de 004 para
LOOP | y de 008 para LOOP 2, con un valor BPM del orden de 172 para ambos. Por otro lado, es posible que el
SU700 haya detectado una longitud de 002 para la pista de bucle 1 y de 004 para la pista de bucle 2, con un valor BPM
del orden de 86 para ambos. En este caso, tendra que ajustar manualmente la longitud del bucle hasta obtener el valor
correcto.

=)
.
= -

-

LOOP LENGTH=008 significa que ¢l bucle tiene una duracién de 8 tiempos cuando se calcula con un tempo
BPM=172. Si la pantalla indica una tongitud erronea para los dos bucles, utilice el dial para corregir los ajustes, y espe-
cifigue LENGTH = 004 para el bucle ! y LOOP LENGTH = 008 para el bucle 2. El tempo sera calculado automatica-
mente y debera tener un valor del orden de 172.

® Ajuste del balance de volumen

Asi se ajusta el balance de volumen entre la pista LOOP 1 y la pista LOOP 2.
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® Ajuste del groove

Si se escuchan juntos los bucles 1 (bateria) y 2 (bajos), es posible que el groove no concuerde plenamente. Puede ser
debido a varias causas.

o Conexidn de los puntos de bucle

Si los puntos de bucle de 1a muestra no coinciden con los tiempos, el groove no se integrara debidamente.
— Pruebe a realizar pequefios ajustes en los puntos inicial o final de la muestra.

Incluso si la longitud del bucle es idéntica, la posicién del enlace entre los puntos inicial y final puede influir en el
groove.

Adelante el punto inicial/final para “acelerar” el “groove” en su conjunto, y retraselo para “frenarlo”,

e Diferentes grooves en cada muestra

Aunque un bucle tenga un groove satisfactorio, dos o mas bucles con grooves distintos pueden sonar mal cuando se
reproducen simultineamente.

= Siga el procedimiento que se indica a continuacién para ajustar la resolucion, de forma que la muestra se repro-
duzca en unidades de nota.

Como alternativa, puede ajustar la funcién GROOVE para crear nuevos modelos (— pag. 201).

e Ajuste de la resoluciéon

1. Pulse el botén GROOVE/[TIMING].

2. En la zona NOTE de la pantalla aparecera el mensaje “RESOLUTION= note value”; pulse el botén
[NOTE] para que la zona parpadee.
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3. Pulse el botén 3 del secuenciador para reproducir las pistas LOOP 1 y LOOP 2, y utilice el dial para pro-
bar ajustes con valores de nota distintos.

Observe cémo cambia el groove.

. . N .
En este ejemplo, seleccionaremos una corchea ) para el parametro.

e Alineacién de los canales derecho e izquierdo de una muestra estéreo

En el caso de una muestra estéreo, los tiempos desalineados de los canales derecho e izquierdo pueden perjudicar al
groove.

= La solucién puede consistir en transformar la muestra estéreo en una muestra monofénica (SAMPLE | PRO-
CESS/STEREO TO MONQO; pag. 270).

Aqui termina el trabajo con las pistas LOOP 1 Y LOOP 2,
A continuacién, proseguiremos con las pistas de bucle compuesto.

2.3.3 Configuracion de la primera pista de bucle compuesto (“CL1”)

8 Grabacion de la muestra

Grabe la siguiente muestra en la primera pista de bucle compuesto (“COMFOSED LOOP 1 o “CL1"). Esta vez, grabe
la pista 81 del CD de muestras.

Grabe la muestra de la misma manera que grabo las muestras para las dos pistas LOOP. Ajuste los parimetros de graba-
cién a 22K, 8BIT y MONO L.

B Ajuste de la longitud del bucle

Por el mismo procedimiento que utilizé para ajustar la pista LOOP 2, ajuste la longitud de bucle de la muestra para la
pista CL1 a 016 (“LOOP LENGTH=016").
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B Grabacién en el secuenciador
Ahora grabaremos la muestra de la pista CL1 en el secuenciador. La muestra de una pista COMPOSED LOOP se repro-

ducira como un bucle de la longitud especificada (en nimero de compases).

La muestra de la pista CL1 sonara como un bucle de 16 tiempos de nota negra (es decir, 4 compases) durante cinco tiem-
pos empezando al principio del tercer compas {véase el siguiente diagrama).

diaddidaliilil]

001:1 002:1 003:1 005:1
EEEIEEEIEEENEEEY

F o F e
( > :'ﬂ -~ Muestra de CL1

[Configuracion de los parametros de grabacion]

Antes de empezar a grabar, lo normal es que ajuste correctamente los siguientes parametros. Para simplificar las cosas,
utilizaremos los valores estandar. Advierta, no obstante, que cuando componga sus propias canciones, querrd definirlos
con precisién. Todos ellos se configuran con la operacién SYSTEM | SETUP (mas informacidn en las paginas 298 a
303).

METRONOME: Determina si el SU700 va a producir el sonido de un metrénomo (un clic por tiempo) durante la
reproduccién o la grabacién. Con el ajuste estandar, el SU700 no produce este sonido.

COUNTDOWN: Cuando el metrénomo esta activado, puede elegir que la grabacion comience inmediatamente (al
activar el modo REC) o que el SU700 produzca un sonido de claqueta de uno o dos compases de
entrada. El ajuste estandar es una entrada de dos compases.

REC MODE: Determina si las nuevas operaciones de grabacién van a afadirse (“overdub”) o reemplazar a las
grabaciones de sesiones anteriores. El ajuste estandar es “replace” (sustitucién).
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[Grabacién de la frase en bucle]

1. Pulse [M) para regresar al principio de la cancién, y después (e para ajustar el secuenciador al modo de espera de gra-
bacién (REC STANDBY). Pulse también el boton de funcién de pad [PLAY] para comprobar que puede utilizar los
pads para grabar las notas.

# El SU700 presentard una pantalla de funciones similar a 1a que se muestra a continuacién. Observe que las indica-
ciones “REC” y “PLAY" aparecen en la parte superior de la pantalla.

REC PLAY N

X
M

Wy "

]

]

]

]

]

]

]

]
J

2. Ahora ajustaremos el intervalo de cuantizacién. Pulse el botén [NOTE], de forma que la indicacién QUANTIZE=
aparezca intermitente. Gire el dial para ajustar el valor de cuantizacién a una nota negra (ol ).

J 3

NOTA:

M ¢ Cuando se graban entradas, el SU700 ajusta automdticamente los tiempos de los accionamientos de pad y
de determinados mandos en consonancia con el ajuste de cuantizacion introducido. Puesto que en este
caso es una nota negra, el SU700 moverd automdticamente todas las entradas cuantizables al intervalo de

nota negra mds cercano (el tiempo de compds mds proximo). Mds informacion sobre la cuantizacion en la
pdgina 174.

® Si no ve en la pantalla la indicacion QUANTIZE=, puede hacer que aparezca puisando cualquiera de los

botones de funcion de pad o uno de los botones de funcicn de mando SOUND/[LEVEL], SOUND/[PAN],
SOUND/[LENGTH]} o FILTER/[CUTOFF].
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3. Pulse [¥] para iniciar la grabacion de la cancién (es decir, para activar el modo REC del secuenciador) y dispéngase
a pulsar el pad de la pista CL1 para grabar el evento de nota para el bucle.

Observe la posicion del indicador mientras el SU700 reproduce los compases de entrada y los primeros dos compa-
ses de la cancién. Pulse el pad cuando el indicador llegue a 003:1, manténgalo cinco tiempos y libérelo justo antes de
que el indicador llegue a 004:2. '

Deje que el secuenciador siga sonando. Puesto que la longitud del bucle es de 16 tiempos, debera oir 1a nota cada cua-
tro compases (compas 7, compas 11, etc.).

NOTA:

! __-it. e Tenga presente que el SU700 cuantiza el evento de pulsacion de pad (evento de nota activada) pero no
cuantiza el evento de liberacidon de pad (evento de nota desactivada). Siempre que pulse el pad en el inter-

valo de una corchea anterior o posterior a 003:1, el SU700 grabard el evento de nota activada exacta-

mente en el 003:1. No obstante deberd ser mds preciso cuando libere el pad, ya que el SU700 no ajusta los

tiempos del evento de nota desactivada.

e Al ser una pista en bucle, puede grabar la entrada de pad en los terceros compases del bucle: 003:1,
007:1,011:1, etc. (mds detalles sobre las pistas de bucle compuesto en la pdgina 136).

® Si el pardmetro PAD SENS (de la operacion TRACK SETUP | SETUP) estd activado (ON), los pads de las
pistas COMPOSED LOOP y FREE serdn sensibles a la velocidad de pulsacion. Esto quiere decir que la
sonoridad de la nota grabada dependerd de la fuerza con que pulse el pad (a mayor presion, mayor intensi-

4. Pulse (@ para detener la grabacion.

@ El secuenciador dejara de grabar. Pulse el botdn (W] para regresar al punto en el que comenzd la grabacion, y rea-
parecera la pantalla principal.

Pulse el botén ) para iniciar la reproduccién y confirmar que el resultado es aceptable. Verifique que el sonido de
la pista CL1 se repite cada cuatro compases (en 003:1,007:1, 011:1, etc.). Seguidamente, pulse @] para detener la
reproduccion y regresar al modo de espera de grabacion.

@ Si comete un error durante la grabacion

La funcién Deshacer permite anular el resultado de una sola operacién de grabacién (por ejemplo, parada — grabacién
—+ parada). Si comete un error durante la grabacién, pulse el botén [UNDO/REDO] una vez. Tedos los datos grabados
en las operaciones anteriores seran anulados y se restablecera el estado anterior al inicio de la grabacién. Si a continua-
cién pulsa el botén [UNDO/REDO] de nuevo, anularé la operacién Deshacer. En otras palabras, recuperara los datos
existentes antes de pulsar el botén [Deshacer/Rehacer].
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¢ La funcion Deshacer es valida tnicamente para la operacion de grabacion inmediatamente anterior (parada — graba-
cién = parada). Si ejecuta posteriormente otra operacion de grabacién (parada — grabacién =+ parada), no podra des-
hacer ninguna de las operaciones anteriores.

sdJliliiiiililll

001:1 002:1 003:1 005:1
I?;’!:E!ifl 2341_42?‘4'.2?:'

o I

( > {:,_j__ Muestra CL1
) M
Deshacer

Refacer E:l C\Y\
m VIIINEL 2 desaparece

® Para suprimir una muestra grabada por error

Active el modo de grabacién (e + []) en el secuenciador. Desde la posicién en que se reproduce la muestra que desea
eliminar, mantenga pulsado el botén del grupo JOB [NOTE DEL] y pulse el pad CL1 para suprimir todos los datos de

nota activada de la muestra CL1 que hay en esa zona. Puesto que la pista CL1 es un bucle, las muestras eliminadas de
esa zona desapareceran de toda la cancién.

[
i

a T
e U]
o () ST

o La eliminacion de los datos de nota activada CL1 sera suficiente para detener la reproduccion de Ja muestra.

Como alternativa, puede ajustar el modo de grabacion a “REPLACE” (sustitucién) y volver a grabar encima, supri-
miendo asi los datos previamente grabados.
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@ Consejos para la grabacion

o Si el tempo es demasiado rapido y no consigue precisar la temporizaci6n, utilice el dial para reducir el ajusie BPM¢
intente efectuar la grabacién con un tempo més lento.

o Puede pulsar el botén [MEASURE], usar el dial para ir al compés descado e iniciar desde ahi la grabacién.

e Si no desea escuchar durante la grabacién el sonido de otras pistas, siléncielas antes de iniciar la grabacion.

@ Ajustes detallados de la muestra grabada

El secuenciador graba los tiempos en que se reproduce 1a muestra de la pista CL1, su volumen y su duracion (tiempo de
puerta). A este conjunto de datos le denominamos “evento”, y puede editarse detalladamente mediante los parametros
de posicion y valor del grupo de edicién de eventos (— EVENT EDIT/ LOCATION & VALUE: pag. 246).
EJEMPLO:

Si por error efectué la grabacién de la muestra en 003:2

1. Pulse el botén [EVENT EDIT] y seguidamente pulse el botén de la fila superior [LOCATION & VALUE].

2. Aparecera una pantalla indicando la pista que se va a editar.

Pulse el pad de pista CL1 y, a continuacién, el botén [OK].

[,_ 7]
A

‘I

|- -

O V. R
Lot

Pista COMPOSED LOOP 1 del banco de pistas 1

3. La pantalla le permitir4 especificar ¢! tipo de evento editable.

Gire el dial para seleccionar “NOTE” y pulse el boton [OK].

e nt T Wil T
[ 72 NI B I I A

r

4. La pantalla mostraré el evento de nota de la siguiente manera:

[
C3
(RN
7
Fiy
N
€3
€3
€3
My
~d
el

Posicion
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Utilice los botones de cursor ([<1], [C=]) para que la zona “beat” (tiempo de compas) parpadee, gire el dial para ajus-
tarlo a “1” y pulse [OK].

o Si hay més de un evento de nota, utilice la tecla [#4 para ir al evento anterior, P»] para ir al siguiente o [M] para retor-
nar al primer evento.

e Ademas de la posicién de un evento de nota, también puede modificar la velocidad y el tiempo de puerta.

2.3.4 Configuracion de la segunda pista de bucle compuesto (“CL2”)

B Muestreo
Igual que hizo con la pista LOOP 1, muestree la pista 82 del CD de audio en COMPOSED LOOP 2 (de aqui en adelan-
te denominada CL.2).

o Ajuste los parametros a “22K, 8BIT, MONO L”.

M Ajuste de la longitud del bucle

Siguiendo el mismo procedimiento que utilizé para ajustar la pista LOOP 2, ajuste la muestra de la pista CL2 a 016
(“I.LOOP LENGTH=016").

B Grabacién de la frase en bucle

La muestra de la pista CL2 estard en un bucle de 16 tiempos de nota negra (cuatro compases) y sonara en los tres dlti-
mos tiempos del bucle, empezando en 004:2 y finalizando en 005:1, segiin se muestra a continuacion.

ddadladllidliill

001:1 002:1 003:1
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Grabe esta frase siguiendo el procedimiento utilizado en la grabacién de la pista CL1, Active el modo REC en ¢l secuen-
ciador, pulse el pad cuando el indicador de posicion llegue a 004:2, manténgalo pulsado durante tres tiempos, y libérelo
justo antes de que indicador vaya a cambiar a 005:1.
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2.3.5 Configuracidn de la tercera pista de bucle compuesto {(“CL3”)

B Muestreo

Igual que hizo con LOOP 1, muestree la pista 83 del CD de audio en la pista COMPOSED LOOP 3 (de aqui en adelan-
te denominada CL3).

e Ajuste los parametros a “22K, 8BIT, MONO L.

M Ajuste de la longitud del bucle

Siguiendo el mismo procedimiento que utilizé para ajustar la pista LOOP 2, ajuste ia pista CL3 a 016 (“LOOP
LENGTH=016").

M Grabacién de la frase en bucle

Ahora, grabe la muestra en la pista CL3 del secuenciador.

La muestra de la pista CL3 tiene una longitud de 16 tiempos de nota negra (cuatro compases) y sonari en los tres pri-
meros tiempos del bucle, empezando en 001:1 y finalizando en 001:4, segln se muestra a continuacién.

Jdddddiiidliiall

0011 002:1 003:1 0081
|2l 2salzsa]2aq]
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-

Grabe esta frase siguiendo el procedimiento utilizado en 1a grabacidn de las otras pistas CL. Active el modo REC enel
secuenciador, pulse el pad CL3 cuando el indicador de posicion llegue a 001:1, manténgalo pulsado durante tres tiem-
pos, y libérelo justo antes de que indicador vaya a cambiar a 001:4.

Muestra CL3 - ooe o o

k ]

o

2.3.6 Configuracion de la cuarta pista de hucle compuesto {“CL4”)

M Muestreo

Igual que hizo con LOOP 1, muestree la pista 84 del CD de audio en la pista COMPOSED LOOP 4 (de aqui en adelan-
te denominada CL4).

® Ajuste los parametros a “22K, 8BIT, MONO L".

W Ajuste de la longitud del bucle

Siguiendo el mismo procedimiento que utilizd para ajustar la pista LOOP 2, ajuste la pista CL4 a 032 (“LOOP
LENGTH=032").
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M Grabacion de la frase en bucle

Ahora, grabe la muestra en la pista CL4 del secuenciador.

La muestra de la pista CL4 es un bucle de 32 notas negras (ocho compases) que sonara durante cuatro tiempos, empe-
zando en el primer tiempo del tercer compas.

Jlaidiiliilliigl

001:1 002:1 ! 1 006:1 0071 008:1 0081
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( I\ Muestra CL4 )
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Grabe esta frase siguiendo el procedimiento utilizado en la grabacién de las otras pistas CL. Active el modo REC en el
secuenciador, pulse el pad CL4 cuando el indicador de posicidn llegue a 003:1, manténgalo pulsado durante cuatro tiem-
pos, y libérelo justo antes de que indicador vaya a cambiar a 004:1.

2.3.7 Configuracion de las pistas FREE

La grabacién en las pistas FREE del secuenciador se explicara mas adelante. Primeramente grabaremos las muestras en
las pistas FREE 1 a 4.

e Las pistas FREE no se reproducen en bucle, por lo que no serd necesario especificar la longitud del bucle como se hizo
con las pistas LOOP y COMPOSED LOOP,

B Muestreo

En el caso de las pistas FREE 1 a 4, asignaremos muestras distintas a los bancos de pistas 1 y 2, y utilizaremos estas dos
muestras en distintos bloques de la cancién.

Para el banco de pistas 1 de las pistas FREE | a 4, muestree las siguientes fuentes del CD de audio.

Pista FREE 1: Pista 85 (*Free la)
Pista FREE 2: Pista 86 (*Free 2a)
Pista FREE 3: Pista 87 (*Free 3a)

Pista FREE 4: Pista 88 (*Free 4a)
Para el bance de pistas 2 de las pistas FREE 1 a 4, muestree las siguientes fuentes del CD de aundio.

Pista FREE 1: Pista 89 (*Free 1b)
Pista FREE 2: Pista 90 (*Free 2b)
Pista FREE 3: Pista 91 (*Free 3b)
Pista FREE 4: Pista 92 (*Free 4b)
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o En todas las muestras, ajuste los pardmetros de muestreo a “22K, 8BIT y MONQ L.

El procedimiento de muestreo es €l mismo gue el utilizado para la pista LOOP 1 (§ pag. 50).

Para muestrear en €l banco de pistas 1, pulse el botén TRACK BANK [1] antes de seleccionar la pista de muestreo
(pantalla “SELECT TRACK”). Para el banco de pistas 2, pulse el boton TRACK BANK [2].

Ejemplo: para seleccionar TRACK BANK=2 y la pista FREE 1.

£ NEN YY)
Trign

—_—

X
i

L~
M

~— T T
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1
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B E e
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FREE

=

S
-

TRACK BANK

2.3.8 Ajuste de los niveles de cada pista

Una vez grabadas todas las muestras, ajuste los niveles de sonido de cada pista para que estén correctamente balance-
ados.
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NOTA:

S o Tumbién puede ajustar el sonido global con el mando de volumen general. Hay que tener en cuenta, sin
embargo, que el ajuste de la pista MASTER puede almacenarse en una escena y utilizarse cada vez que
se reproduce la cancion. El ajuste VOLUME MASTER no queda almacenado como dato de cancion.

® Ajustes de nivel

-

Banco de pistas 1 Banco de pistas 2
LOOP1 ...

2.3.9 Ajuste de los efectos de cada pista

Ajuste ahora los efectos de cada pista.
Efectie los ajustes imprescindibles para hacer que la cancién sea musicalmente interesanie.
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2.3.10 Montaje de la cancidn

Ahora daremos forma a la cancion utilizandoe las muestras grabadas en las diez pistas del banco 1.

La cancién constard de diez secciones, como se indicS en la pagina 49 y se detalla mas adelante. Vamos a utilizar una
disposicion de silencios distinta para cada seccidén. Prepararemos, sblo para las pistas FREE, dos configuraciones de
sonido distintas (Configuracién “A” y Configuracion “B”) y utilizaremos una u otra en cada seccion.

Para establecer los cambios de sonido al principio de cada seccidn, usaremos escenas. Cada escena aimacena todo un
entorno: los ajustes de silenciamiento y de mandos de fas pistas que estamos utilizando. Primeramente, preparamos el
entorno que se va a almacenar en la memoria de la escena. Seguidamente, durante la grabacion de la cancion, grabamos
una pulsacién de botén de escena al comienzo de cada seccion. Esta pulsacién de botdn graba un evento de recuperacién
de escena que seleccionari automiticamente el entorno deseado.

Tenga en cuenta que la escena del principio es una escena especial que se recupera automaticamente cada vez que se
retorna al principio de la cancidn.

NOTA:
_-_‘_;. Ademds de los ajustes de silenciamiento y de mandos, las escenas también almacenan la configuracion de
efectos. Encontrard mds informacion sebre las escenas en las pdginas 176 a 181.
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W Estructura de transicién de la cancién

Asignaremos el siguiente contenido a cada uno de los ocho botones de escena, que se corresponden con las posiciones
de 1a cancién en las que cambian los ajustes de silenciamiento (més detalles sobre la estructura de esta cancidn en la
pagina 49).

Silenciamientos de pista*1 |
Compas Seccion Banco LOOP | C.LOOP | FREE | Pista FREE Config. sonido Escena
| depistas 12 1234 1234 . .
001:1 Intro A [1] XX XX XX XX XX Coﬁfig. “B” [TOP}
: 2] XX XXX X 0000 Inicio
009:1 - S e et
: Intro B n XX 0OXX XXXX
: 2] X X XX XX 0000 Config. “B” [A]
023:1 - - -
: Pausa [t] XX XXXX X XXX Config. “A” [B}
: [2] X X XX XX XXXX
025:1 R ——l
: Seccién A [1] 00 | 0O0XX 0000 Config. “A” [C]
: (21 X X XX XX XX XX
041:1 R 1 ‘
: Seccion B n oo 0000 0000 Config. “A” (D]
: [2} XX XXXX XXXX
057:1 T —- e —
: Seccion C [1] X X 0000 XKXX Config. “B” [El
: [2] X X XX XX o000
0']][ R Lo o R
: Secciéon D 1] X X XX00 XX XX Config. “B” [F]
: 2] XX XXXX 6000
073:] S - R e
: Seccién E [1] 00 0000 ooco0o0 ! Config. “A” [D]
: [2] XX XXXX XX XX
105:1 |- oo -
: Coda A [1] XX 00XX XX XX Config. “B” [A]
: [2] XX XXXX 0000
121:1 + -~ — e e -
: Coda B [1] X X XXXX XXXX Config. “B” [G]
: (2] XX AXXX 0000
13071 | ‘

*1; 0: ON (pista audible) x: MUTE (pista silenciada)
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Bl Almacenamiento en un botén de escena de los ajustes de silenciamiento de cada bloque

Ahora almacenaremos en un botén de escena los ajustes de silenciamiento de las pistas de cada bloque de la cancidn.

@ Intro A = boton de escena [TOP]
® Coda B = boton de escena [G]

Intro A y Coda B tienen los mismos ajustes de silenciamiento.
Desactive tinicamente los silencios de las pistas FREE 1 a 4 del banco de pistas [2], y silencie el resto de las pistas.
En los botones [TOP] y [G] se almacenarin los mismos ajustes.

NOTA:
M [ 05 ajustes del botén [TOP] se graban automdticamente al principio de la cancién aunque no se grabe nin-
giin dato de secuencia. Siempre que se empiece por el principio de la cancién, se usardn los ajustes de la

escena [TOP].
Puesto que la escena [TOP] es un caso especial, almacenaremos sus ajustes (aunque son idénticos) en otro
boton de escena.

Banco LOOP C. LOOP FREE

de pistas 12 1234 1234
(1} X X X XXX XX XX
[2] X X XXXX 0000

ON/MUTE

1]

i

1™ -
- l—-

Uy
S
(.
. .
1™
L

iy r

.
o

1
[

B

o
—_—

TRACK BANK
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Aluste a la posicion SCENE

<

scene [QRLBRDINCITCENS T
vy T L sk c B o J |

@ Intro B y Coda A = Boton de escena A

Intro B y Coda A tienen los mismos ajustes de silenciamiento.

Desactivaremos el silenciamiento de las pistas CL 1/2 del banco de pistas [1] y de las pistas FREE 1 a 4 del banco de
pistas [2]. El resto de las pistas quedaran silenciadas.

Almacene estos ajustes en el botén de escena [A].

Banco LOOP C. LOOP FREE

de pistas 12 1234 1234
n X X 0O0XX X XXX
[2] X X X XXX 0000
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Siguiendo el mismo procedimiento que para Intro A y Coda B, almacene los ajustes de silenciamiento para cada botén
de escena segin se describe a continuacién.

@ Pausa (Break) = boton de escena [B]

Todas las pistas estan silenciadas.

Banco

de pistas _

(1]
12]

® Seccion A = botén de escena [C]

Desactive el silenciamiento de las pistas LOOP 1/2, CL1/2 y FREE 1-4 del banco de pistas [1] para que suenen.

LOOP

X X
XX

C. LOOP

1234

XXXX
XXXX

FREE
1234

XX XX

XX XX

Silencie las pistas FREE 1-4 del banco de pistas [2].

Banco

de pistas

(1]
(2]

LOOP
12
00
XX

C. LOOP FREE
1234 1234
0OoXX ooo0o0
X XXX X XXX

@ Secciones B y E = boton de escena [D]

Desactive el silenciamiento de todas las pistas del banco de pistas [ 1], para que suenen.

Silencie todas las pistas FREE 1-4 del banco de pistas [2).

Banco

de pistas_
(1]

(2]

LOOP C.LOOP
12 1234
00 0000
X X XX XX

FREE

1234

0000
XXXX
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® Seccion C = botén de escena [E]

Desactive el silenciamiento de las pistas CL 1-4 del banco de pistas [1] y de las pistas FREE 1-4 del banco de pistas [2],
para que suenen.

Banco LOOP C.LOOP FREE

de pistas 12 1234 1234
[1] X X 0000 XX XX
2] XX XX XX 0000

® Seccion D = boton de escena [F]

Desactive el silenciamiento de las pistas CL 3/4 del banco de pistas [1] y de las pistas FREE 1-4 del banco de pistas [2],
para que suenen.

Banco LOOP C.LOOP FREE

depistas 12 = 1234 1234
[1] X X XX00 XX XX
[2] X X XX XX 0000

M Grabacién de eventos de recuperacion de escena en la cancién

Una vez configuradas las escenas, estamos preparados para grabar en nuestras canciones los eventos de recuperacién.
Grabaremos uno de estos eventos al principio de cada seccién para que los silencios y los sonidos cambien, segin se
haya previsto, al movernos de seccién en seccidn.

NOTA:

gy ® Neo es preciso grabar un evento de recuperacion de escenas para Intro A, ya que se recupera automdti-
camente la escena del principio.

o Para facilitar la pulsacion de los botones en los tiempos correctos, aconsejamos que grabe con el metro-
nomo activado (— pdg. 298).

na nunca se cuantizan. Si utiliza un boton de escena para grabar un evento, éste se graba en la posicion
exacta de la cancion en que se libera el boton.
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NOTA:

B o Pucde pulsar el boton en cualquier momento (por ejemplo, cuando la cancidn alcanza la posicion

008:1), pero debe liberarlo en la posicién exacta en que desea recuperar la escena. El evento se graba
cuando libera el boton, no cuando lo pulsa.

e Si recupera una escena mientras el secuenciador estd en el modo de reproduccion o en espera de repro-
duccion, procitre no mantener pulsado el boton demasiado tiempo (0 hard que se almacene la escena en
lugar de recuperarla). En los modos de grabacion y espera de grabacidn, por el contrario, el almacena-
miento de escenas no estd operativo; los botones de escena uinicamente recuperan, sin que influya cudn-
to tiempo se mantiene su pulsacion.

e El botdn [UNDOIREDQ] también puede utilizarse en la grabacion de escenas.

e Para borrar un evento de escena, puede utilizar los pardmetros de posicién y valor del grupo de edicion
de eventos (— pdg. 246).
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NOTA:

_’2; o Aungue la cancion retorne automdticamente a su posicion inicial al finalizar la grabacion, deberd pul-
sar el boton W (o el boton [TOP] brevemente) para restablecer la escena inicial.

® Si no estd conforme con el resultado, utilice la funcion Deshacer/Rehacer para anularlo. Esta opcion |
funciona uinicamente si el secuenciador se encuentra en el modo de espera de reproduccion, y sélo para
los eventos grabados en la viltima operacion de grabacion (= pdg. 183).

o También puede eliminar los eventos de recuperacion de escena seleccionados mediante la operacién
EVENT EDIT | LOCATION&VALUE (= pdg. 246).

Fin de Intro A (final de la escena inicial)

Frnii_ -
el

]—_

Principio de Intro B (recuperacidn de la escena A)

Capitulo 2 Guia Practica 79


Unknown
 


2.3.11 Grabacidn de las pistas FREE

Una vez establecida la estructura basica de nuestra cancion, grabaremos los eventos de nota y de cinta en las pistas
FREE. Es el iiltimo paso en la creacidén de nuestra cancion.

NOTA:

® Sise activa (ON) el pardmetro PAD SENS (de la operacion TRACK | SETUP), los puds de las pistas COM-
POSED LOOP y FREE serdn sensibles a la velocidad de pulsacion. Es decir, la intensidad de la nota gra-
bada dependerd de la fuerza con que se pulse el pad (a mayor presion, mayor intensidad de sonido). Si
desactiva (OFF) el pardmetro, todas las pulsaciones del pad generardn la misma intensidad sonora.

® Si no estd conforme con ¢l resultado de una sesion de grabacion, puede deshacerlo con la funcion
UNDO/REDO. Como alternativa, puede utilizar en todo momento la operacion EVENT EDIT | LOCA-
TION & VALUE para borrar o ajustar la temporizacion, la duracion y la velocidad de pulsacion de cual-
quier evento de nota grabado.

B Creacion de Intro A e Intro B

I.a muestra que grabamos en la primera pista FREE (FREE 1) es bastante larga (suena sin interrupcion durante mas de
16 compases). Mantenga esta nota pulsada durante Intro A y B, y puesto que vamos a grabarla desde el principio de la
cancion (001:1), establezca una cuenta de entrada de 2 6 | (— SYSTEM/SETUP/COUNTDOWN: pag. 299). Con el
resto de las pistas FREE (2/3/4), usaremos el controlador de cinta para grabar las operaciones de scratch.
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g Ll pardmetro COUNTDOWN de la operacién SYSTEM | SETUP (— pdg. 299) determina el nimero de

compases de entrada. Tenga en cuenta que el SU700 tiene establecidos como configuracion original dos
compases de entrada.
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B Creaci6n de las secciones Ay B
Ahora grabaremos las pistas FREE | a 4 del banco de pistas 1 para las secciones A y B.

Reproduciremos la muestra de la pista FREE 1 al principio de cada seccién.

En lo que respecta al resto de las pistas FREE (2/3/4), puede pulsar los pads para grabar notas (pulsaciones de pad)
en cualquier posicién que desee mientras escucha la reproduccién de las otras pistas.

® Puesto que los pads de las pistas FREE son sensibles a la velocidad de pulsacion, la fuerza con que se pulsen pue-
de servir para cambiar el volumen o grabar otros tipos de datos. Si desea grabar cada pulsacién con el mismo volu-
men, desactive la sensibilidad del pad (— pég. 301: PADSENS).

¢ El botén [UNDO/REDO] también puede utilizarse durante la grabacién de las pistas FREE,

Si no estd utilizando compases de entrada, quizd desee ajustar la posicidn uno o dos compases por
delante de 025:1 y asi disponer de tiempo suficiente para preparar las operaciones de entrada de pads
y mandos.
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COMPAS

Seccibon A | 0251
0281
032:1

- 0324
036:1
040:1

040

SeccionB | 041:1 |

G441 e
048:1 | ¢

_048:4

0521
05611 | e

056:3

B Creacién de las secciones Cy D

En las secciones C y D, las pistas LOOP 1 y 2 estin silenciadas. La pista FREE | del banco de pistas 2 sonara sin
interrupcién como en Intro A e Intro B, y utilizaremos las pistas FREE 2/3/4 del banco de pistas 2 para grabar las
operaciones de scratch.
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B Creacién de la seccién E

La seccion E consiste simplemente en la doble repeticion de la seccién B (16 compases). Grabe la seccién E de la
misma forma que la seccién B.

Grabe cada pista como se indica en la siguiente tabla.

; Pistas FREE |
COMPAS |- 155 351

0731 B0 S
Lorel | b
YU L2 B
| 080:4 1.
RU:% 3 ° |
088 1 .

1043 L e

Creacion de las Codas (Coda A y Coda B)

La Coda A es idéntica a Intro B, y la Coda B idéntica a Intro A.

La pista FREE 1 del banco de pistas 2 es una muestra larga. Pulse el pad en 105:1 y manténgalo pulsado hasta 120:2.
A continuacion, pilselo de nuevo en 121:1 y manténgalo hasta la posicion 129:4,

Con el resto de pistas FREE (2/3/4 del banco de pistas 2), utilice el controlador de cinta para grabar las operaciones de
scratch.

Para grabar la pista FREE 1 del banco de pistas 2 y las pistas FREE 2/3/4, proceda de la misma manera que con Intro
A e Intro B.

- - &, -
2.3.12 Ajustes en la cancién terminada
Finalmente, reproduzca la cancién, efectie los ajustes de balance de volumen global y dé los dltimos retoques.

® Si no estd conforme con cualquiera de los ajustes de mando recuperados de una escena, puede ajustar el contenido
de la escena como se indica a continuacién. Con el secuenciador parado (modo de espera de reproduccién), pulse
brevemente el botén de escena para recuperarla. Después, especifique tinicamente aquellos ajustes que desea cam-

biar. Seguidamente, mantenga pulsado de nuevo el mismo botén de escena hasta que en 1a pantalla aparezca el men-
saje SCENE STORED (escena almacenada).

® Puede utilizar el ajuste del mando LEVEL de la pista MASTER para especificar ¢l nivel global o para introducir

fundidos de entrada y de salida. Puede grabar la operacién del mando de nivel en la pista general exactamente igual
que en otras pistas.
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® Igual que con los ajustes de nivel, los pardmetros establecidos con los botones KNOB FUNCTION pueden modi-
ficarse y almacenarse en un botén de escena.

® Los ajustes detallados de los eventos de nota pueden efectuarse con la funcién “LOCATION&VALUE™ e edicién
de eventos (—pdg. 246).

® 105 eventos de nota, silenciamiento, redoble, reinicio de bucle y escena pueden borrarse con la funcién de edicién
de eventos (—pag. 246).

2.3.13 Asignacion de nombre a la cancidn

Como configuracion original, a una cancién recién creada se le asigna el nombre de “SONGO1”. A continuacidn se
indica la manera de asignar un nombre especifico; en esta caso, “I GROOVE”.

A/
A1 > Tinir ra i
v Lt g o
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Criterios para la asignacion de nombres

® [os nombres deberan constar como maximo de ocho caracteres.

® Los nombres de cancidn admiten los siguientes caracteres:
Ndmeros: 0-9
Mayisculas: A-Z
Simbolos: espacio, _ (subrayado)

® Puede usar ¢l botén JOB/[INSERT] (en el panel de funciones de edicién) para insertar un espacio en la posicién
de curlsor actual (desplazando una posicién los caracteres siguientes, por lo que el cardcter de la octava posicion
desapareceria).

Wi d
A = OnCm
v el e |
TN
H et )
NAME %@
i
Mot N o
1 ad e
LA B\

® Puede usar el botén JOB/[DELETE] para borrar el caricter de la posicién de cursor actual (los caracteres siguien-
tes se desplazaran hacia delante para rellenar el espacio libre).

NAd -
I T
TS e LT
LAY
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® Los nombres no se pueden repetir. Si lo intenta, en la pantalla apareceri brevemente el mensaje NAME EXISTS,
indicando que ese nombre ya estd asignado a otra cancién de la memoria, y regresara a la pantalla de edicion. Pue-
de editar el nombre de nuevo o pulsar [CANCEL] para restablecer el nombre original.

® Si pulsa el boton [OK] cuando el nombre sélo consta de espacios en blanco, aparecera brevemente la indicacién
“ILLEGAL NAME?” y se restablecera la pantalla de edicion de nombres de cancién.

2.3.14 Almacenamiento de la cancion

El SU700 no conserva los datos de cancién cuando se apaga, por lo que debera guardar la cancién en un disquete.

Para guardar una cancion, debe llevar a cabo un almacenamiento de volumen (volume save). Asi grabard en un disco
todos los datos de cancidn existentes (la totalidad de las canciones que en ese momento se hallen en la memoria inter-
na del SU700). En este caso, nuestro volumen consta dnicamente de una cancion (la cancidn que acabamos de crear).

Volumen: Todos los datos de cancidn, datos de muestras, marcas y escenas de la memoria del SU700 se
denominan colectivamente Volumen.

Con este procedimiento, se supone que va a utilizar un disco vacio formateado para MS-DOS (tipo 2DD o 2HD) y con
la pestaiia de proteccién contra escritura desactivada (para poder grabar en él). En realidad, también es posible utilizar
un disco no formateado o que no esté vacio, pero en ese caso el procedimiento es ligeramente distinto,

NOTA:

M Si desea conocer mds detalles sobre la carga y almacenamiento de datos, consulte las explicaciones de las
operaciones DISK | LOAD y DISK | SAVE (pdginas 281 a 292). Recuerde gue si ha instalado la tarjeta
SCSI opcional (tarjeta ASIBI), tiene la opcidn de guardar los datos en un disco duro SCSI externo, en una
unidad MO o en un disco ZIP. En los disquetes sdlo puede guardar un volumen, mieniras que los discos
SCSI externos admiten varios voliimenes.

en 1a ranura del panel frontal.

(afia de proteccion contra escritura del disco esté desactivada (OFF) (~+ pég. 287).
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NOTA:
Sedd No apague nunca la unidad ni intente extraer el disco durante la grabacién: podria perder los datos y
causar dafios en la unidad de disco.
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2.3.15 Carga de una cancion

Es la manera de cargar de nuevo en el SU700 los datos (un volumen) guardados previamente en un disco. Cuando se
carga un volumen, también se cargaran los datos de la cancién creada y los datos de configuracion del SU700.

® También es posible cargar muestras individuales de los datos que se guardaron como volumen (— pag. 283).

@® Sien la unidad de disco se introduce un disquete que contiene un volumen y el SU700 esta encendido, el volumen
se cargara automdticamente.

Ly 00 1L ha
VoL i
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2.3.16 Técnicas para la reproduccion de canciones

Es posible utilizar varias técnicas durante la reproduccién de la cancién para afadir variedad a las actuaciones.

® Uso de los mandos de funcion

® Cuando pulsa un botén KNOB FUNCTION, los mandos de todas las pistas ejecutaran la funcién especificada. Al
apagar la unidad, los mandos controlarén el volumen (LEVEL) de cada pista.

—+ Si selecciona el parametro [LEVEL], puede crear efectos de fundido de entrada y salida en una pista. El mando de
la pista MASTER controlara el volumen general, por lo que podra aplicar efectos de fundido en toda la cancién.

Puede utilizar los botones KNOB FUNCTION para seleccionar un parametro, y vsar los mandos para controlar el
sonido durante la reproduccion de la cancion.

® Sj en la pantalla TRACK SET/MAIN (— pag. 231) asigna de antemano funciones de mando a cada pista, las asig-
naciones seran operativas cuando aparezca la pantalla principal. Con este método puede asignar distintas funciones
de mando a cada pista.

@ Si utiliza la operacion SYSTEM/SETUP/REC MODE (- pag. 300) para seleccionar “OVERDUB” como modo de
grabacion del secuenciador, podra grabar movimientos de mando adicionales en los datos de cancion existentes.
® Reproduccion con pads

® Puede pulsar los pads para reproducir muestras durante la reproduccién. Ademas, también puede utilizar las fun-
ciones de pad [ROLL]J y [LOOP RESTART].

® Lafuncién de pad [ON/MUTE] le permite detener la reproduccion de una muestra que esté sonando en ese momen-
to © escuchar un bucle que esté silenciado.

® Adicion de una fuente externa (AUDIO IN)

® Durante la reproduccién de una cancién, puede mezclar una fuente de audio procedente de ANALOG INPUT. Uti-
lice el botén de pista AUDIO IN para ajustar el volumen, el panoramico y los efectos de la entrada de audio. Tam-
bién puede silenciarla.

® Uso del controlador de cinta

® Puede utilizar este controlador con los pardmetros igual que los mandos de funcién. Especifique la pista y el pari-
metro que desea controlar (— pag. 172).
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® El controlador de cinta tiene una funcion “SCRATCH” exclusiva que permite reproducir manualmente una muestra
deslizando un dedo por la cinta.

® Use la memoria de escenas para cambiar los ajustes de distintos pardmetros

® Los datos de los mandos de funcion y los ajustes de activacién/desactivacién de silenciamiento pueden almacenar-
se en los botones de escena (— pag. 176).

Los botones de escena ofrecen una amplia variedad de posibilidades: por ejemplo, puede programar un botén de
escena para elevar la altura de todos los instrumentos de la seccién no ritmica en un semitono, o cambiar las pistas
LOOP por otras pistas, etc.

@ Si utiliza la operacién SYSTEM/SETUP/REC MODE (— pag. 300) para seleccionar “OVERDUB” como modo de
grabacion del secuenciador, podra anadir los cambios de escena a los datos de cancién existentes.

® Salto con los botones marcadores

® Puede almacenar las posiciones de los compases de una cancién en los botones MARKER. Los datos de estos boto-
nes no pueden grabarse en una cancién, pero puede pulsar un botén marcador durante la reproduccién de la cancion
para efectuar un salto. Si ha asignado a un marcador cada una de las posiciones de cambio de la cancién, podra uti-
lizar dichos marcadores para saltar a cualquier seccién que desee de 1a cancion.

® Funcionamiento sincronizado con un dispositivo MIDI externo

® EI SU700 admite la sincronizacién con un dispositivo MIDI externo. Puede utilizar un secuenciador MIDI externo
sincronizado con una cancién del SU700 para reproducir la melodia, o puede reproducir muestras del SU700 junto
a la reproduccién de un dispositivo MIDI] externo.

® Modificacion de compds, tempo y nota (cuantizacion y plantilia)

® Cuando se reproduce una cancion, la zona MEASURE de la pantalla indicaré la posicidn en la cancién (ndmero de
compas y tiempo).

Con el boton [MEASURE] y el dial, podra cambiar de posicién dentro de la cancion. También puede cambiar de
posicion con los botones [, ¥4 y p3] del secuenciador, asi como almacenando una posicién de cancién en un
botén MARKER.

® Cuando se reproduce una cancién, la zona BPM de la pantalla indica el valor BPM (tempo) de l1a cancién que esta
sonando en ese momento.
Puede modificar el tempo con el botén [BPM] vy el dial, o bien pulsando el botén [BPM COUNTER] a intervalos
regulares.

* Puede determinar qué sucederi cuando se modifique el tempo: un cambio de tono (como cuando se cambia la velo-
cidad de un giradiscos analdgico) o que el tono permanezca invariable y sélo cambie el tempo (— TRACK
SET/SETUP/BPM TRACKING: pag. 237).
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® Cuando se reproduce una cancién, en la zona NOTE de la pantalla puede aparecer “QUANTIZE” o “RESOLU-
TION”, dependiendo de la funcién de pad o de mando seleccionada.

Si selecciona “QUANTIZE”, puede corregir los tiempos de reproduccion de la muestra (la precision viene especifi-
cada como valor de nota).

La indicacion “RESOLUTION" apareceri cuando utilice GROOVE para ajustar el estilo, cuando determine la fre-
cuencia ciclica de un efecto o cuando utilice el botén [ROLL] para “redoblar” una muestra.
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