2.4 Modificacion de los sonidos muestreados

Las pistas de audio (pistas 79 a 92 del CD de audio) que muestreamos en la seccidn anterior (“Creacién de canciones”)
se crearon todas ellas procesando distintas fuentes procedentes de las pistas 1 a 78 del CD.

En esta seccién muestrearemos estas fuentes originales, utilizaremos configuraciones de efectos, ecualizador y filtros
para modificarlas y, por tltimo, crearemos una cancidn.

Estructura de pistas

Nuestra cancién utilizara diez muestras y de ahi que hagamos uso de todas las pistas del banco 1 (todas las pistas utili-
zardn las muestras grabadas del CD de audio del SU700).

Siguiendo el procedimiento descrito en “Creacién de canciones”, muestree estas fuentes sin procesar (pistas 79 a 92).

En Ia seccién anterior (“Creacién de canciones”), utilizamos dos bancos para suministrar un total de ocho muestras
para las pistas FREE 1-4, pero esta vez vamos a usar s6lo un banco y cuatro muestras. Almacenaremos dos confi-
guraciones de sonido en los botones de escena, y cambiaremos de escena durante la cancién para utilizar un total de
ocho muestras distintas.

LOOP 1: Fuente: Pista 14-2 (Dear John B (Wet) - 102 bpm)

Usaremos esta pista para el patrén de bateria. Aplicaremos un efecto de simulacion de amplificador y utilizaremos el
ecualizador para aplicar énfasis en el margen de las bajas frecuencias.

LOOP 2: Fuente: Pista 77-5 (Jumping Jaks)

En esta pista de bajo utilizaremos un sonido de bajo de tipo efecto. Bajaremos el tono de la muestra original y apli-
caremos un filtro pasabanda para conseguir una especie de bajo zigzagueante.

COMPOSED LOOP 1........ Fuente: Pista 75-1 (Lo Note Rezo C2)

En esta pista de bajo usaremos una frase en bucle de 4 compases (16 tiempos). Subiremos el tono y aplicaremos un
filtro de paso bajo y un retardo.

COMPOSED LOOP 2........ Fuente: Pista 75-1 (Lo Note Rezo C2)

Aqui utilizaremos la misma muestra que en COMPOSED LOOP | pero con un tono distinto.

COMPOSED LOOP 3........ Fuente: Pista 45-1 (*Harp Gliss Down)

Crearemos una frase de tipo efecto de cuatro compases. Subiremos ¢l tono de la muestra original y aplicaremos
modulacién de LFO, filtros y efectos.
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COMPOSED LOOP 4.........Fuente: Pista 45-13 (*Radiator)

Crearemos una frase de tipo efecto de ocho compases. Bajaremos el tono de la muestra original y aplicaremos modu-
lacién de LFO, filtros y efectos.

FREE 1: Fuente: Pista 64-1 (*Japaneez Rev)

Utilizaremos una muestra larga con una duracién de al menos cuatro compases (16 tiempos). Configuraremos el
sonido de dos maneras distintas y utilizaremos los diferentes sonidos en distintas secciones de la cancién.

FREE 2: Fuente: Pista 58-10 (*Dance Hall)
FREE 3: Fuente: Pista 9-1 (Hooper Looper A-88 bpm)
FREE 4: Fuente: Pista 5-6 (Dry Relaxed Loop-97 bpm)

Utilizaremos estas pistas para incluir efectos de sonidos, bateria y rellenos en distintas posiciones de la cancidn.
También usaremos el controlador de cinta para “rayar” los sonidos en las secciones Intro y Coda. Finalmente, como

en FREE |, configuraremos el sonido de dos maneras distintas y los utilizaremos en distintas secciones de la can-
cién.
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Estructura de la cancion

La canci6n estara estructurada en los mismos diez bloques que en la seccién anterior (“Creacién de canciones™). En la
siguiente tabla, las diferencias existentes con respecto a la cancién anterior aparecen en negrita.

Compas

Seccién

Descripcion

001

025

041

057

Intro A

Intro B

Pausa

Seccion A

Secciéon B

Seccién C

105

121

130

Seccion D

Seccién E

b - - - PR _ B

¢ pistas FREE 1 a 4 como en Intro B.

En las pistas FREE 1a 4 se utiliza la configuracion de sonido de tipo B.

Reproducimos continuamente la muestra de FREE 1 (desde el principio hasta el final de
Intro B)

Usaremos el control de cinta para “rayar” el sonidoe de las pistas FREE 2 a 4 (ambas en Intro
Ay de nuevo en Intro B).

Las pmas FREErsegurirﬁn como en Intro A, cén ia cdnfiglirﬁcién de sonid6 de tlpoilAl
inicio de Intro B, comienzan las frases de bucle de bajo en COMPOSED LOOP | y 2.
Silenciamiento de todas las pistas durante dos compases.

Aqui cambiaremos los sonidos de las pistas FREE 1-4 por otros distintos (sonido de tipo A)

de los utilizados en Intro.

Puesta en marcha de los bucles LOOP 1 y LOOP 2 al inicio de esta seccidn.

También puesta en marcha de los bucles COMPOSED LOOP | y 2 al inicio de esta seccion.
El sonido de la pista FREE 1 se mantiene desde el inicio de esta seccién durante 2 compa-
ses aproximadamente.

Comienza la reproduccién de otras pistas FREE en mitad de esta seccion.

Puesta en marcha de los bucles 3 y 4 al inicio de esta seccidn.

Las otras pistas contindan como en la seccién A. Todas las pistas suenan.

Activa (ON) el silenciamiento para LOOP 1 y 2 al inicio de esta seccidn.

Todas las pistas COMPOSED LOOP siguen sonando sin cambios (el sonido es el mismo
que en la seccion B).

Al inicio de esta seccion, cambia todas las pistas FREE a los ajustes de sonido que tenian
en las secciones Intro (sonido de tipo B) y tas reproduce igual que en Intro A. Todas las pis-
tas FREE se reproducen igual que en Intro A,

Activa (ON) el silenciamiento para COMPOSED LOOP 1 y 2 al inicio de esta seccion.
Contindan las pistas COMPOSED LOOP 3-4 y todas las FREE de la seccién C.

Al inicio de esta seccion, las pistas FREE cambian a la configuracién de sonido de tipo A.
También al inicio de la seccion, libera los silenciamientos de las pistas LOOP 1- 2 y COM-
POSED LOOP I- 2, por lo que todas las pistas suenan,

Se reproduce el mismo contenido que en ta Seccién B (16 compases) dos veces consecuti-
vas (32 compases).

Al principio de esta seccidn, activa (ON) el silenciamiento de las pistas LOOP 1-2 y COM-
POSED LOOP 3-4.
Cambia los sonidos de las pistas FREE 1-4 a la configuracién de tipo B, y reproduce las

Al principio de esta seccién, activa (ON) el silenciamiento de las pistas COMPOSED
LOOP 1y 2, para que todas las pistas de bucle queden silenciadas y sélo suenen las pistas
FREE.

Reproduce las pistas FREE 1-4 como en Intro A.

Sigue con FREE | hasta el compas 130, en el que termina la cancién.
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Antes de realizar un muestreo

Compruebe que dispone de suficiente memoria. Si ha cargado la cancién de demostracién o creado una cancién
como se describe en la seccién anterior, apague y encienda la unidad para vaciar la memoria antes de proceder a
crear la siguiente cancién.

2.4.1 Creacion de la pista LOOP 1

@ Muestreo
En la pista LOOP 1 grabaremos el ltimo compas de la pista 14-2 “Dear John B (wet)-102 bpm” (frase de bateria)

del CD de audio.

® El procedimiento de muestreo es el mismo que el descrito en la pagina 50 de la secci6n “Creacién de canciones”.
® Ajuste los pardmetros de muestreo a “44K 16BIT MONOL"™.

B Edicién de pista (creacién de una frase en bucle)
Ajuste los puntos inicial y final de la muestra de la pista LOOP 1 para crear un bucle ininterrumpido.

® El procedimiento para crear una frase en bucle es el mismo que el descrito en la pagina 55 de la seccién “Creacitn
de canciones”.

Bl Modificacién del sonido
Puede modificar el tono de la muestra y la manera en que suena reproduciéndola a una altura distinta, aplicando

ecualizacion o efectos y modificando los tiempos de reproduccién (ataque, abandono, longitud).

Los cambios aplicados con los botones KNOB FUNCTION a los parametros (excepto GROOVE) pueden escu-
charse pulsando los pads. Puede efectuar tantos cambios como desee incluso antes de poner en marcha el secuen-

ciador.

® Ajustes de efectos

En primer lugar, aplique el efecto de simulacion de amplificador asignado al botén [EFFECT 1). Este efecto simula
el resultado de reproducir un sonido a través de un amplificador de guitarra.

98

Capitulo 2 Guia Practica


Unknown
 


Gire el mando de la pista
|LOOP 1 para efectuar el ajuste.

En este ejemplo, simplemente hemos utilizado el simulador de amplificacién asignado a [EFFECT 1] en la confi-
guracion estandar. No obstante, tiene libertad para elegir entre 43 tipos de efecto y ajustar los pardmetros como
desee.
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® Ajustes del ecualizador (EQ)

Ahora utilizaremos el boton EQ/[LLO GAIN] para elevar el nivel de la zona de las bajas frecuencias.

® Ajustes de tono

Subiremos la altura de la reproduccion de la muestra.
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@ Ajustes de resonancia del filtro

Subiremos la resonancia del filtro para acentuar los sobretonos del sonido.

Procedimiento
b E

2.4.2 Creacion de la pista LOOP 2

B Muestreo
Grabaremos la pista 77-5 “Jumping Jaks” del CD de audio en la pista LOOP 2.

@ El procedimiento de muestreo es el mismo que el descrito en la pagina 47 de la seccion anterior (“Creacién de can-
ciones™).

® Ajuste los parametros a “22K 8BIT MONO L™,

Capitulo 2 Guia Practica 101



B Edicién de pista (creacién de una frase en bucle)
La pista LOOP 2 es un bucle que, como la pista LOOP 1, se reproduce ininterrumpidamente. Especificaremos los
puntos inicial y final de 1a muestra para crear un bucle adecuado a nuestra cancion.

® El procedimiento de edicién de la frase en bucle es el mismo que el descrito en la pagina 55, en la seccién “Creacién
de canciones”.

B Modificacién del sonido

@ Aplicacion de un filtro pasabanda

Usaremos un filtro pasabanda para modificar el sonido de la muestra LOOP 2. En la configuracién original, el grupo
FILTER utiliza un filtro de paso bajo (LPF), asi que lo cambiaremos por un filtro pasabanda (BPF) y después modifi-
caremos el corte y la resonancia.
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@ Ajuste de efectos

El efecto de simulacién de amplificador asignado al botén [EFFECT 1] se aplicara también a la pista LOOP 2.
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® Ajustes de tono

Ya que queremos que en la muestra de la pista LOOP 2 suene el bajo, reduciremos su tono.

([
(LI

QUANTIZE =
—

En la posicién en que desea escuchar el sonido, pulse el botén ] del secuenciador y escuche las pistas LOOP |y
LOOP 2. Al poner en marcha el secuenciador, las muestras de las pistas LOOP 1 y 2 se reproduciran en bucle inin-
terrumpidamente.

B Sincronizacion con la pista LOOP 1
Si pulsa el botén [ del secuenciador, las muestras LOOP 1 (bateria) y 2 (bajo) se reproduciran en bucle. Realice
los ajustes oportunos para que la bateria y el bajo estén sincronizados entre si.

® Ajuste de la longitud del bucle

Puesto que la muestra de LOOP 2 es el bajo, ampliaremos la longitud del bucle. Por ejemplo, si especificamos un
bucle de dos compases para una muestra de un compas, las notas de ese compas se alargaran para ocupar dos com-
pases.
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LOOP‘ Lmém%’ (longitud de bn‘dé);y g,azse el ‘b'otpjn '

3 La longxtud actual del bucle (que se ajusté automahcamente) apareceré en la pantalla; ;
ta que aparezca Ia indlcacién “LOOP LENGTHwOOS”, ¥ pulse el boton [OK]. :

1
[

@ Ajuste BPM
Pulse el boton ™ del secuenciador y ajuste el tempo mientras escucha si LOOP 1 (bateria) y LOOP 2 (bajo) estan
correctamente sincronizados. Pulse el botén [BPM] y ajuste el valor BPM de la pantalla a “172.0”,

— . 5 |measure —D
o '__J . 'l:‘ 1 ,‘PM —| 1
= SL0dd YT \vore |—— :

== L o

® Ajuste del balance del volumen

Ahora ajustaremos el balance del volumen entre la pista LOOP | y la pista LOOP 2.

Procedzmzento

| w
- I Pulse el botén SOUNDA:LEVEL]

KNOB FUNCTION

LEVEL

-2 Pulse el pad |
!ia se indica“

pista I oop 1 para especxﬁ “LEVEL—-IZ?”

3. A contmuacmn, pulse el pad LOOP 2.y gn‘e el mando de la plsta LOOP 2 para es
“LEVEL=075".

Con esto termina nuestro trabajo con las pistas LOOP 1y 2,
Ahora empezaremos a trabajar con las pistas COMPOSED LOOP.
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2.4.3 Greacion de la pista GOMPOSED LOOP 1

B Muestreo

Vamos a muestrear la pista 75-1 “Lo Note Rezo C2” del CD de audio en la pista COMPOSED LOOP | (a partir de
aqui denominada CL1).

® El procedimiento de muestreo es el mismo que el descrito en la pagina 50 de la seccién anterior (“Creacién de can-
ciones”).
® Ajuste los parametros a “22K 8BIT MONO L.

B Modificacién del sonido
Para la pista CL1, especificaremos los cuatro parametros siguientes:

[Ajustes]
Grupo SOUND... [PITCH] +042
Grupo FILTER....[CUTOFF] +110

[RESONANCE] 050
Grupo EFFECT...[EFFECT 2] (1IDELAY) 020

Ajuste PITCH, CUTOFF y RESONANCE siguiendo el mismo procedimiento utilizado con las pistas LOOP 1y 2.
Modificaremos los parametros de EFFECT 2 para la pista CL1.

@ Ajuste de los pardmetros de efecto

En la configuracién original, el bloque de efectos 2 aplica el efecto de retardo 1DELAY. Lo dejaremos como ajuste del
efecto, pero cambiaremos varios parametros para la pista CL1.

EFFECT
SETUP

106

Capitulo 2 Guia Practica



Aparecerd si hay valor de los Aparecerd si hay
pagina anterior pardmetros FBLVL pagina siguiente

RESOLUTION _

NOTA:

® Los ajustes de los pardmetros de efecto se efectiian exclusivamente para los efectos y no pueden utili-
zarse para las pistas.

® Los pardmetros variardn segiin el tipo de efecto. Mds detalles sobre los pardmetros de cada efecto en
la “Lista de pardmetros de efectos” (— pdg. 335).
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B Ajuste de la longitud de bucle
Siguiendo el mismo procedimiento que con LOOP 2, ajuste la longitud de bucle de la pista CL.1 a “LOOP
LENGTH=016".

B Grabacion en el secuenciador
Ahora grabaremos la muestra de la pista CL1 en el secuenciador,

Las muestras de las pistas COMPOSED LOOP se reproduciran en bucle la longitud especificada (ndmero de compa-
$es).

La muestra de la pista CL1 se reproducira en bucle durante 16 tiempos de nota negra (cuatro compases) y sonara
durante cinco tiempos desde el principio del tercer compas (véase el siguiente esquema).

JidJdlNIN11I1)]]

001:1 002:1 003:1 005:1
| 2owl2se|2sa]|29:)
T e

- : :
C > e —% ) Muestra CL1

r 3

El procedimiento de grabacion es el mismo que el descrito en la pagina 63, en la seccién “Creacion de canciones”
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r parair al pt"iiicipiofdé la cancién, yel botén & para acti

el dial para ajustar Ia -¢tiantiz%1_ciéi1' a u_:iani}tanégrag-f .

‘ 3 i Pulse el bdt'éi; ' nmador para iniciar la grabac:én. Al com;enzo del tercer ¢ compas MEASURE‘
003:1), mantenga pulsado ¢l pad CL1 durante cinco ttempos y iibérelo Jjusto antes de llegar a 004 i

2.4.4 Greacion de la pista COMPOSED LOOP 2

B Muestreo
La pista CL2 utilizara la misma muestra que la pista CL1, aunque en este caso modificaremos el tono. Por esta
razon, no sera necesario muestrear un sonido para CL2; simplemente, copiaremos la muestra de la pista CLI.

qd . Procedimiento |

2 En 1a pantalla apareceré la indicaclﬁn “S{)URCE TRACK” (pista fueme) Pulse el pad CLl (i‘uente de'
copla} y después [OK] : :

: Emdmacion “DEST TRACK” (plsta de destmo) Pulse el pad CL2 {destino de;

pantall‘ﬁ;‘pfi_ﬁ'cipﬁl volvera a aparecer, =
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B Modificacién del sonido
En la pista CL2 sélo va a cambiar el tono.

[Ajustes]
Grupo SOUND [PITCH] +100

Para efectuar los ajustes, siga el mismo procedimiento que con las pistas LOOP 1y 2.

M Ajuste de la longitud del bucle
Siguiendo el procedimiento utilizado para ajustar la pista LOOP 2, ajuste la longitud de bucle de la pista CL2 a

“LOOP LENGTH=016".

8 Grabacién en el secuenciador
Ahora grabaremos la muestra de la pista CL2 en el secuenciador.
La muestra de la pista CL2 tendra una duracién de 16 tiempos de nota negra (cuatro compases) y sonara durante tres
tiempos a partir del segundo tiempo del cuarto compas (véase el siguiente esquema).

Jid11Nidliliill

001:1 0g2:1 003:1 004:1 005:1
| 23| 23| 254|234

I I F
( > "l ¢ Mugstra GL2
« J

Comience la grabacién como lo hizo para la pista CL1. Cuando llegue al segundo tiempo del cuarto compas (MEA-
SURE 004:2), pulse el pad CL2 y libérelo después de tres compases (justo antes de llegar a 005:1).

110
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2.4.5 Greacion de la pista COMPOSED LOOP 3

B Muestreo
Vamos a muestrear la pista 45-1 “Harp Gliss Down “ del CD de audio en la pista COMPOSED LOOP 3 (a partir de
aqui denominada CL3).
o El procedimiento de muestreo es el mismo que el descrito en la pagina 47 de la seccién anterior (“Creacién de can-
ciones™).
¢ Ajuste los parimetros a “22K 8BIT MONO L.

M Maodificacién del sonido
Para la pista CL3, especificaremos los siguientes parametros.

[Ajustes]

Grupo SOUND . .. .[PAN] L30
[PITCH] +062

Grupo LFO ....... [SPEED] 026
[FILTER] 068

Grupo FILTER ... [CUTOFF] 110
[RESONANCE] 080

Grupo EFFECT ... .[EFFECT 1] 025
[EFFECT 2] 080
[EFFECT 3} 070

Realice estos ajustes siguiendo el mismo procedimiento utilizado para las pistas LOOP 1y 2.

B Ajuste de la longitud del bucle
Siguiendo el procedimiento utilizado para ajustar la pista LOOP 2, ajuste la longitud de bucle de la pista CL3 a
“LOOP LENGTH=016",

B Grabacion en el secuenciador
Ahora grabaremos la muestra de la pista CL3 en el secuenciador.
La muestra de la pista CL3 tendrd una duracién de 16 tiempos de nota negra (cuatro compases) y sonara durante tres

JJJININII1NI10

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
[ 2pu|2ae|28a]23¢|

Muestra CL3 i }' > )

tiempos desde el principio del primer compas (véase el siguiente esquema).
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Comience la grabacién como lo hizo para la pista CL1. En el primer tiempo del primer compas (MEASURE 001:1),
pulse el pad CL3 durante tres compases y libérelo justo antes de llegar a 001:4.

2.4.6 Creacion de la pista COMPOSED LOOP 4

B Muestreo
Vamos a grabar la pista 45-13 “Radiator” del CD de audio en la pista COMPOSED LOOP 4 (a partir de aqui deno-
minada CL4).
o El procedimiento de muestreo es el mismo que el descrito en la pagina 47 de la seccion anterior (“Creacion de can-
ciones”).
¢ Ajuste los parametros a “22K §BIT MONO L”.

B Modificacién del sonido
Para la pista CL4, especificaremos los siguientes parametros.

[Ajustes]

Grupo SOUND .. .[PAN]} R20
[PITCH] -035
[ATTACK 077
[RELEASE] 070

Grupo LFO ...... [SPEED] 021
[FILTER] 020

Grupo FILTER . .. .[FILTER TYPE] BPF
[CUTOFF] 082
[RESONANCE] 122

Grupo EFFECT .. [EFFECT 1] 010
[EFFECT 2] 042
[EFFECT 3] 070

Realice estos ajustes siguiendo el mismo procedimiento utilizado para las pistas LOOP 1 y 2.

B Ajuste de la longitud de bucle
Siguiendo el procedimiento utilizado para ajustar la pista LOOP 2, ajuste la longitud del bucle de la pista CL.4 a
“LOOP LENGTH=032".
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B Grabacién en el secuenciador
Ahora grabaremos la muestra de la pista CL4 en el secuenciador.
[.a muestra de la pista CL.4 tendr una duracidn de 32 tiempos de nota negra (ocho compases) y sonara durante cua-
tro tiempos desde el principio del tercer compas (véase el siguiente esquema).

Jdld Jillldnlll

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
EEEIEENIEENIEEER

| | 1 | :

( Muestra CL4 )

Comience la grabacién siguiendo ¢l mismo procedimiento que para la pista CL1. En el primer tiempo del tercer
compas (MEASURE 003:1), pulse el pad CL4 durante cuatro compases y libérelo justo antes de llegar a 004:1.

Creacion de las pistas FREE

Mis tarde grabaremos todas las pistas FREE en el secuenciador. Antes muestrearemos los sonidos para las pistas FREE
1-4 y modificaremos los sonidos.

NOTA:

Como las pistas FREE no se reproducen en bucle, no tienen un ajuste de longitud del bucle como las pis-
tas LOOP y COMPOSED LOOP,

B Muestreo

Utilizando el mismo procedimiento que con LOOP 1, muestrearemos las siguientes fuentes del CD de audio en las
pistas FREE 1 a 4.

Pista FREE | .. Pista 64-1: *Japaneez Rev

Pista FREE 2 .. .Pista 58-10: *Dance Hall

Pista FREE 3 .. .Pista 9-1: Hooper Looper A-88 bpm
Pista FREE 4 .. Pista 5-8: Dry Relaxed Loop-97 bpm

« Bl procedimiento de muestreo es el mismo que el descrito en la pagina 50 de la seccion anterior (“Creacion de can-
ciones”).
¢ Ajuste los parametros a “22K 8BIT MONO L™,

B Modificacion del sonido
Especifique los siguientes parametros.
* Para las muestras de las pistas FREE 1-4, cambiaremos los ajustes de los pardmetros en ¢l transcurso de la cancién

entre dos tipos de sonido; pero antes crearemos los ajustes del sonido de tipo A que se va a utilizar en las secciones
A/BJ/E de la cancidn.
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[Ajustes]
¢ Pista FREE 1

Grupo SOUND . . .[PITCH] +24
Grupo FILTER . . .|[CUTOFF] 0068
[RESONANCE] 070
Grupo EFFECT . [EFFECT 1] 005
{EFFECT 2] 080
[EFFECT 3] 65

e Pista FREE 2
Grupo SOUND . . .[PITCH] +005
[RELEASE] 088
Grupo EFFECT . [EFFECT 1] 041
[EFFECT 3] 050

¢ Pista FREE 3
Grupo SOUND . . .[PITCH] +006
[RELEASE] 086
GrupoLFO ...... [SPEED] 003
[FILTER] 085
Grupo FILTER . . [CUTOFF] 115
[RESONANCE] 070
Grupo EFFECT . [EFFECT 1] 075
[EFFECT 3] 050

e Pista FREE 4
Grupo SOUND  [PITCH] -038
[RELEASE] 065
Grupo LFO [SPEED] 005
[FILTER] 036
Grupo FILTER [CUTOFF] 122
[RESONANCE] 042
Grupo EFFECT  [EFFECT 1] 080
[EFFECT 3] 050
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2.4.8 Mezcla de pistas

Una vez grabadas todas las muestras, ajustaremos ¢l balance del volumen entre pistas.

NOTA:

® Tumbién puede utilizar el mando MASTER VOLUME situado en la parte superior derecha del panel para
ajustar el volumen global, aunque el ajuste de este mando no se grabard en la cancion. Los ajustes del
mando de la pista MASTER si se graban en la cancion.

® Ajustes de nivel para la cancién de demostracion del CD

Ajustes para la seccion B (0041:1-056:4)

COMPOSED LOOP 1
COMPOSED LOOP 2
COMPOSED LOOP 3
COMPOSED LOOP 4
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Ajustes de efectos

En el SU700, puede asignar cualquier tipo de efecto a cada uno de los tres botones [EFFECT]-[EFFECT 3], y después
especificar como se va a aplicar a cada pista cada uno de los tres efectos.

NOTA:

Si desea conocer mds detalles sobre los tipos de efectos disponibles y su funcion, consulte la “Lista de |
tipos de efecto” (— pdg. 333). .

NOTA: ‘
o La profundidad con que se aplica el efecto a cada pista también puede especificarse si pulsa el botén |
EFFECT/|EFFECT 1]-[EFFECT 3]. En este caso, la pantalla indicard el valor que estaba especifi- .
cado.
o Si ha seleccionado un efecto como el retardo, que genera un cambio ciclico, en la zona NOTE de la |
pantalla aparecerd la indicacion “RESOLUTION=""_ El ciclo (resolucion) en el que cambia el efecto _‘

se controlard con las unidades de valor de nota que aquf especifique. Determinaremos el ajuste |
“RESOLUTION=" en el punto 6 de este procedimiento.
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Indica la profundidad con que el
efecto 1DELAY se aplica a cada pista

o Tumbién podrd ajustar la profundidad con que se aplica el efecto a cada pista con el mando MASTER |
si antes pulsa el boton del grupo de efectos [EFFECT 1]-fEFFECT 3]. En este caso, la pantalla indi-
card el valor que estaba especificado.

e Puede aplicar un efecto de insercion a la pista AUDIO IN. ;
o Si ha seleccionado un efecto como “flanger”, que crea un cambio ciclico, en la zona NOTE de la pan- |
talla aparecerd la indicacion “RESOLUTION=". EI ciclo (resolucién) con que cambia el efecto se
controlard mediante los valores de nota que especifique aqui. Deterntinaremos el ajuste “RESOLU-

TION=" en el punto 6 de este procedimiento.

YA N
]

RESOLUTION _

S NN
| |

! | 1 |
i I T ! I I

Pistas a las que se aplicard el efecto AUTOSYN Profundidad con que se

aplica a cada pista el efecto
AUTOSYN

en la variacion del efecto
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e Encontrard mds detalles sobre los pardmetros de cada efecto en la “Lista de pardmetros de efectos”
(—pdg. 335).

o Si cambia de tipo de efecto, los pardmetros de ese efecto se inicializardn.

Seleccione los pardmetros

Ajuste los valores

-~

m | <
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NOTA:

e En la pantalla que aparece si pulsa uno de los botones EFFECTI[EFFECT 1]-[EFFECT 3], no serd
posible seleccionar el tipo de efecto ni modificar los pardmetros. Considere esta pantalla como el

lugar para ajustar los niveles de envio de cada pista a las tres unidades de efectos externas EFFECT
1-3.

o Si pulsa los botones EFFECT SETUP/[CLEAR 1]-[CLEAR 3], los niveles de envio de efecto se ajus-
tardn a 0 para las pistas que estén utilizando dicho efecto (— Effect clear 1/2/3: pdg. 214).

— iy
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2.4.9 Estructura de la cancién

Ya hemos asignado muestras a los diez pads (pistas) del banco de pistas 1.

En la seccion anterior (“Creacion de canciones™), alternadbamos entre dos bancos para reproducir un total de ocho mues-
tras en las pistas FREE 1-4. Esta vez, sin embargo, vamos a utilizar inicamente las cuatro muestras de un banco. Alma-
cenaremos dos tipos de configuracién de sonido diferentes (datos de mando) en los botones de escena, y cambiaremos
de escena durante la cancién para reproducir un total de ocho sonidos muestreados.

También modificaremos los ajustes de silenciamiento de cada pista entre las distintas secciones (intro, principal, coda,
etc.). Los cambios realizados en estas muestras (datos de mando) y en los datos de silenciamiento pueden almacenarse
en los botones de escena [TOP] y [A]-[G]. Los datos para cambiar de botén de escena los grabaremos en el secuencia-
dor con el fin de cambiar de escena autométicamente durante la reproduccién de la cancién.

W Estructura del cambio de escena

Hemos asignado los siguientes ajustes a los ocho botones de escena. De esta forma, las escenas seran seleccionadas en
aquellos puntos de la cancion en los que se produzca un cambio tanto del estado de silenciamiento de la pista como de
los sonidos de la muestra (datos de mando). (Véase “Estructura de la cancién”, en la pagina 97).

| Ajustes de silenciamiento de pista *1 | Pistas FREE 1-4 | Asignacién
Cancion Bloque LOOP | C.LOOP \ FREE Tipo de sonido *2 botén
12 1234 = 1234 de escena
001:1
Intro A X X XX XX 0000 Sonido tipo “B” [TOP]
OO§:I T
: Intro B X X 00XX 0000 Sonido tipo “B” [A]
023:] R - e R -
: Pausa X X X XXX X X X X Sonido tipo “A” B]
025: 1
: Seccion A 00 00X X 0000 Sonido tipo “A” [C}]
04'1 .1 - - - ™ -
Seccién B 00 0000 0000 Sonido tipo “A” [D]
05.7:1 ***** B =
: Seccién C X X 0000 0000 Sonido tipo “B” [E]
07-1 :1 - — R R
: Seccién D X X XX00 0000 Sonido tipo “B” [F]
07.3:1 - -

: Seccién E 00 0000 0000 Sonido tipo “A” [D]
105:1 — — e - - - R
: Coda A X X 00X X 0000 Sonido tipo “B” [A]
12'1 ;1 - - s -
: Coda B X X XX XX 0000 Sonido tipo “B” [G]

136: 1 x

*1: O = ON (pista audible) x = MUTE (pista silenciada)
*2: Denominamos sonidos de tipo “A” a las muestras de las pistas FREE [-4 creadas en el proceso descrito hasta la pagina 119. En las paginas
siguientes, especificaremos nuevos sonidos de tipo “B” y los almacenaremos en los botones de escena.

120
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N Almacenamiento de los ajustes de los sonidos de tipo “A” en los botones de escena
En primer lugar, almacenaremos ajustes en los botones de escena para las secciones de cancién que utilizan sonidos
de tipo “A” en las pistas FREE 1-4.

® Seccion A = boton de escena [C]
Silenciaremos tinicamente las pistas CL.3 y CL4, y almacenaremos estos ajustes en el botén de escena [C].

LOOP  C.LOOP FREE

1 2 1234 1234

oo ©O0XX 0000
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Siga el mismo procedimiento para almacenar en escenas los ajustes de silenciamiento de las siguientes secciones de
cancién.

® Secciones B y E = boton de escena [D]
Desactive el silenciamiento de todas las pistas (para que suenen) y almacene los ajustes en el boton de escena [D].

® Pausa (Break) = botén de escena [B]
Silencie todas las pistas (para que no suenen) y almacene los ajustes en el bot6n de escena [B).

B Almacenamiento de los ajustes para los sonidos de tipo B en los botones de escena
Abhora crearemos sonidoes de tipo “B” para las pistas FREE 1-4, y los almacenaremos en los botones de escena para las
secciones de cancion que utilizan estos sonidos de tipo “B”.

® Modificacion del sonido (sonidos de tipo “B”)

Modifique los siguientes pardmetros en las muestras de las pistas FREE 1-4 actuales para crear nuestros sonidos de tipo
iﬁB”.

[Ajustes] *S6lo ajustes que difieren de los sonidos de tipo “A”

¢ Pista FREE 1

Grupo SOUND ... . .. [LEVEL] 080
[PITCH] 096
[ATTACK 083
[RELEASE 086
GrupoLFO ........ [SPEED] 005
[FILTER 012
{PITCH] 035
GrupoEQ ......... [HI GAIN] -30
[LO GAIN] +55
[LO FREQ] 160
Grupo FILTER . .. .. [CUTOFF] 112

[RESONANCE 025
Grupo EFFECT ... .[EFFECT 2] 085
[EFFECT 3} 085

¢ Pista FREE 2
Grupo SOUND . .. .. [LEVEL] 037
Grupo EFFECT ... .[EFFECT 1] 020
[EFFECT 2 110
[EFFECT 3] 100

e Pista FREE 3
Grupo SOUND . .. .. [LEVEL] 080
[PAN] L57
[ATTACK] 099
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GrupoLFO . ....... [PITCH] 116
Grupo FILTER . .. .. [RESONANCE] 078
Grupo EFFECT ... [EFFECT 1] 000
[EFFECT 2] 110
[EFFECT 3] 100

o Pista FREE 4
Grupo SOUND . ... .. [LEVEL] 082
[PAN] R57
[ATTACK]} 097
GrupoLFO ........ [SPEED] 010
GrupoEQ ......... [HI GAIN] +60
[LO GAIN} -64
[LO FREQ] 200

Grupo FILTER .. ... [RESONANCE] 075
Grupo EFFECT ....[EFFECT 1] 000
[EFFECT 2] 120
[EFFECT 3] 120

Ahora, almacenemos en los botones de escena apropiados los ajustes para las secciones de cancion de las pistas FREE
1-4 que utilizan sonidos de tipo *“B”.

NOTA:

== Todavia no se han almacenado los ajustes de los sonidos tipo “B”, por lo que debe procurar no mover
ningin mando ni pulsar ningin botén de escena antes de ejecutar el procedimiento que se indica a con-
tinuacion.

® Intro A = boton de escena [TOP]

® Coda B = botén de escena [G] ,

Por el mismo procedimiento que con los sonidos de tipo A, silencie todas las pistas excepto FREE 1-4 y almacene los
ajustes de silenciamiento en el botén de escena [TOP],

Almacene también estos ajustes en el botén de escena [G].

Puesto que [TOP] es un tipo de escena peculiar, aimacenaremos los ajustes por separado en una escena

NOTA:

== Los ajustes del boton [TOP] se graban automdticamente al principio de la cancién aun cuando no los

almacene; si inicia la cancién desde el principio, empezard siempre con los ajustes [TOP].
distinta, aunque sean idénticos.

® Intro B/ Coda A = botén de escena [A]

Intro B y Coda A utilizan los mismos ajustes.

Por el mismo procedimiento que con los sonidos de tipo A, silencie las pistas LOOP 1/2 y CL 3/4 y almacene los ajus-
tes de silenciamiento en ¢l botdn de escena [A].
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® Seccion C = boton de escena [(E]
Por el mismo procedimiento gue con los sonidos de tipo A, silencie Gnicamente las pistas LOOP | y 2 y almacene los

ajustes de silenciamiento en el botén de escena [E].

® Seccion D = botén de escena [F]
Por el mismo procedimiento que con los sonidos de tipo A, silencie las pistas LOOP 1/2 y CL 1/2 y almacene los ajus-

tes de silenciamiento en el botén de escena [F.

B Grabacion en el secuenciador de las operaciones de recuperacion de escenas
Ahora grabaremos en el secuenciador los datos de recuperacion correspondientes a estos botones de escena.

Para facilitar la pulsacién de los botones en el momento adecuado, le aconsejamos que active el metrénomo cuando
vaya a grabar.

,uenciador para regresar al principio de la cancxén' y

or de la pamalla aparecera la mdlcacxén “REC”

NOTA:

* En la zona NOTE aparecerd la indicacion “QUANTIZE=", aunque la cuantizacion no afecta en absolu- |
to a la grabacicn de los cambios de escena
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NOTA:

e La operacion DeshaceriRehacer estard disponible durante la grabacion de cambios de escena.

e Para eliminar un evento de escena, puede utilizar la funcion Location & Value del grupo de edicion |
de eventos (- pdg. 246).

o Dependiendo de los tiempos en los que recupere una escena, el sonido puede permanecer al principio
del compds o puede que el principio del compds desaparezea, En estos casos, utilice la funcion Des- |
hacer/Rehacer (— pdg. 183) o la funcion borrar eventos (EVENT EDIT/IEVENT CLEAR:— pdg.
257) para corregir los datos de recuperacion de escenas

e El truco para evitar cortes al principio de un compas consiste en recuperar el cambio de escena una
corchea antes.

ciador para detener In grabacién. Después pulse
para escucharla. Cuando la cancién alc :

Fin de la escena [TOP]

|
T
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Principio de a escena [A)
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2.4.10 Grabacion de las pistas FREE

Una vez modelada la estructura global de la cancién, llegamos al Gltimo paso: la grabacion de las pistas FREE 1-4 en
el secuenciador.

B Grabacién de Intro A e Intro B

La muestra de la pista FREE 1 que se utiliza en Intro A e Intro B es una muestra larga que suena durante més de 16

compases.
Ya que queremos grabarla desde el principio de la cancién (001:1), estableceremos primero una cuenta de entrada de 2
61 (= SYSTEM/SETUP/COUNTDOWN: pag. 299).

Para las pistas FREE 2/3/4, usaremos la funcién Scratch del controlador de cinta para grabar sonidos de tipo efecto en
los lugares apropiados.

NOTA:
El botén [UNDO/REDO)] estd disponible durante la grabacion de las pistas FREE.
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M Grabacién de las secciones y las codas

Puede grabar las secciones A-E y las Codas A y B siguiendo el procedimiento indicado en las paginas 83 a 85 de la
seccion “Creacién de canciones™. Consulte esas paginas y las siguientes y termine la grabacion.

Cuando finalice la grabacion de las pistas FREE, la cancién estara terminada.
eReproduzca la cancion y ajuste el balance del volumen global y demas ajustes finales
e Asigne un nombre de cancién original a su cancién (— pag. 86)

o Es recomendable guardar la cancion en un disco, ete. (— pag. 88).
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Tabla de tiempos de nota

Esta tabla muestra los tiempos de los cambios de escena y los tiempos de los eventos de activacién y desactivacion de
pad (nota activada/desactivada), correspondientes a la version final de la cancién incluida como pista 93 en el CD de
audio (SU700 Sampling Audio).

Evento de escena: @
Eventodenota: @l = == ==
Evento de “scratch” == == ==

1] 2 3 4 5 T 6 7 8
SCENE|(TOP)
FREE1 (B =|==|==|==|==
FREE2 Action de scratch libre
FREE3 Action de scratch libre
FREE4 Action de scratchlibre= [ == (== | == | ==

SCENE|@®
FREE1 |=
FREE2
FREE3
FREE4

17 18 19 20 21 22 23 24
SCENE [J

FREE1 : ' =
FREE2
FREE3
FREE4

il
[
I
]
1]
I
]
I
I
It
"

25 26 27 28 29 30 31 32

SCENE
FREE! |== ] 1T 1 1 1 1 1. 1 1
FREE2 B LT 1 ) n=
FREE3 |a=|==|==|==
FREE4

it
i

33 34 35 36 37 38 39 40

SCENE
FREET
FREE2 I -
FREES| | | o} b 4 L b ] o mEiEEEsEEL L - -
FREE4 ) | = =

i [ J

a
fl

]
]
I
I}

41 42 43 a4 45 46 47 48

SCENE
FREE1 | = 1 L e o
FREE2 L B S b REEEE
FREE3 M= |==]==[==
FREE4 ===

49 50 51 52 53 54 55 56

SCENE
FREE1
FREE2
FREE3 e
FREE4 m=| m

(&)}
~

58 59 60 61 62 63 64

SCENE
FREE1
FREE2 == Action de scratch libre
FREE3 == Action de scratch libre
FREE4 == Action de scratch libre
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SCENE [ ]
FREE1 =

FREE2

FREE3

FREE4

73 74 75 76 77 78 79 80

SCENE

FREfl |= = |= = |==|==|==|== ==

]
L]
]
(]
1]

FREE2 - SO T E - [P S .= =

FREE3 \ ) T m=]== 1
FREE4 | =

81 82 83 84 85 86 87 88

SCENE
FREE1
FREE2

FREE3 ==
FREE4 | = = B

]
I
1]
]
il

]
1l
]

89 90 91 92 93 94 95] 96

SCENE
FREE1 {=

FREE2 T T w=|=
FREE3

FREE4

97 98 99 100 101 102 103 104

SCENE
FREE1

FREE2

FREE3

|
]
1t
It
It
it
i
]

FREE4 1T m= =

105 106 107 108 109 110 111 112
SCENE| @
FREEl [ ===|==|==|==|==|==
FREE2 == Action de scratchlibre | ==
FREE3 === | Action de scratch libre | ==
FREE4 == | Action de scratch libre | ==

SCENE
FREE1

FREE2

FREE3

FREE4

121 124 125 126 127 128

SCENE
FREE! |B =
FREE2 | ==
FREE3 | ==

FREE4 | =2

129 130

SCENE

FREE1

FREE2 | ==

FREE3 | ==

FREE4 | ==
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3 Capitulo 3 Conceptos basicos, tipos
de pista y memoria

En este capitulo se explica la relacion entre las canciones, las muestras y las pistas, y se introducen
algunos conceptos importantes para manejar el SU700 con la mayor eficacia. También trata con detalle
los tres tipos distintos de pistas de muestras (LOOF, COMPOSED LOOP y FREE) y describe las aplica-
ciones de la memoria del SU700.

INDICE
3.1 Fundamentos 132
3.2 Tipos de pistas de muestras 135
3.3 Utilizacidn de la memoria 137
Capitulo 3 Conceptos Basicos Tipos de Pista y Memoria 131



3.1 Fundamentos

Para sacar el maximo rendimiento del SU700, es preciso comprender primero cémo se generan las canciones y como
estan relacionadas con las muestras y las pistas. En concreto, conviene entender los siguientes conceptos basicos del
funcionamiento del SU700.

# La principal finalidad del SU700 es crear y ejecutar secuencias multipistas denominadas canciones.

¢ El SU700 puede albergar 20 canciones en su memoria interna. Cada cancidn puede incluir 42 pistas de datos: 40 pis-
tas de muestras (distribuidas en cuatro bancos), una pista AUDIO IN y una pista MASTER. La cancién se crea confi-
gurando los datos adecuados para cada pista.

# Para crear la cancién, deber4 incorporar los siguientes datos:

Muestras

Son los sonidos basicos de la cancién. Una muestra es simplemente un sonido grabado (puede grabarlo personalmente
o importar una muestra pregrabada),

Se puede colocar una muestra en cada pista de muestras. Esto significa que puede utilizar hasta 40 muestras por can-
cion (una muestra por pista).

Encontrard mas informacion en la seccién “Muestras y muestreo” del capitulo 5 (— pag. 149).

Eventos de secuencia

Los eventos grabados son los que determinan como se va a reproducir la cancién en el tiempo. Los eventos se graban
activando el modo de grabacion (— pag. 143) del secuenciador e introduciendo diversas operaciones de control mien-
tras la cancién avanza. Estas operaciones de control pueden ser:

@ Pulsaciones y liberaciones de pad (o entrada MIDI equivalente)

® Accionamientos de mandos (o entrada MIDI equivalente)

® Movimientos de la cinta

® Recuperaciones de escenas

El SU700 almacena estas acciones como una serie de eventos de secuencia, introduciendo cada evento en la posicién de
la cancién (compas, tiempo y reloj) en que fue grabado. Al reproducir la cancién, ei SU700 incluye los eventos de

secuencia para recrear las acciones de control grabadas.

Ajustes de pista

Estos ajustes determinan las caracteristicas de reproduccién basicas de cada pista. Por ejemplo, el uso del ajuste LOOP
LENGTH (longitud de bucle) para seleccionar la duracion {en tiempos de compas) del bucle de cada pista LOOP y
COMPOSED LOOP.
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Escenas

Las escenas permiten cambiar el sonido global de la cancién con una sola pulsacion de boton. Cada escena almacena la
totalidad de un entorno: los ajustes de los mandos, los ajustes de silenciamiento y la configuracion de efectos. La esce-
na se crea configurando un entorno y almacenandolo en la memoria de escenas. Una vez almacenada, la escena puede
recuperarse en cualquier momento pulsando el botdn correspondiente.

Si almacena un entorno como escena inicial, el entorno se recuperard automaticamente cada vez que regrese al prin-
cipio de la cancion.

Mas detalles sobre las escenas en las paginas 176 a 181.

# Solo las pistas de muestras pueden almacenar muestras. Las pistas de muestras son de tres tipos: LOOP, COMPOSED
LOOP y FREE (como se describe mas adelante). Una pista de muestras no esta vacia si alberga una muestra; esta
vacia si no contiene ninguna muestra. Las pistas de muestras vacias no sirven para ta cancién ni pueden conservar
datos de secuencia.

* Las pistas AUDIO IN y MASTER son pistas especiales que nunca almacenan muestras, aunque si pueden almacenar
datos de secuencia.

® La pista AUDIO IN controla la entrada de audio en tiempo real que podemos suministrar durante la actuacion. Si

grabamos eventos de secuencia en csta pista, estos eventos controlaran la entrada en tiempo real que mas tarde
suministraremos durante la actuacién.

® La pista MASTER puede utilizarse para controlar simultianeamente la reproduccion de las 41 pistas restantes. Si,
por ejemplo, en la pista MASTER grabamos un evento de cambio de nivel, el evento hara que el nivel suba en
todas las pistas. Si activa el silenciamiento de la pista MASTER, todas las pistas quedaran silenciadas.

¢ El SU700 permite acceder anicamente a los mandos y pads de un banco de pistas de muestras (diez pistas de mues-
tras). Puede cambiar de banco pulsando el selector de banco de pistas adecuado. Tenga en cuenta que los controles de
las pistas AUDIO IN y MASTER estin siempre disponibles y no se ven afectados por la seleccion de banco.

AUDIC
Pistas de muestras IN MASTER

\ VA %ANEO1‘
\ \ \ BANCOZ
\ \» \ | BANCOS

BANCO4 N

006000000000

S, TTITCIIR0PP?
' ‘, |

wensy OO 00

Estos mandos y pads afectan s6lo al banco seleccionado
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# Cada pista almacena diversos parametros (nivel, panoramico, tono, etc.) que definen el sonido. En cada pista, estos
parametros se controlan con un solo mando, y por esta razén se denominan ajustes de mando.
Un mando controla cada vez uno solo de los parametros disponibles. Utilice los botones KNOB FUNCTION para
seleccionar el parametro que va a ser controlado por los mandos.
No todas las pistas admiten funciones de mando. En la pagina 195 encontrara una lista de las funciones de mando
compatibles.

Pulse ef botdon del panel KNOB FUNCTION correspondiente
a la funcién que va a ser controlada por los mandos

2> 000000000000

[ e e ]
aalBiiiiEEss

@ Los pads se utilizan para ejecutar distintas operaciones en tiempo real y para grabar eventos de pad en la cancion. Los
selectores de funcién de pad se usan para seleccionar el tipo de operacién que el pad va a efectuar. Las cuatro funcio-
nes de pad son las indicadas a continuacién (encontrara mas detalles sobre los eventos de pad en las paginas 166 a

171).

PLAY: La pulsacién del pad inicia la reproduccion de la muestra (nota activada). La liberacion del
pad detiene la reproduccién de la muestra (nota desactivada). Esta funcién sélo es operativa
en las pistas COMPOSED LOOP y FREE.

ON/MUTE: Cada pulsacién del pad activa o desactiva el silenciamiento. Funcién operativa en todas las
pistas.

ROLL: Se aplica un redoble de bateria al sonido de la muestra cuando se mantiene pulsado este pad.

Funcién operativa en todas las muestras.

LOOP RESTART: Cada pulsacién del pad hace que el bucle retroceda al punto inicial. Funcién sélo operativa en
las pistas LOOP, COMPOSED LOOP y MASTER.

4 El ajuste BPM (pulsos por minuto) se utiliza para controlar dinamicamente el tempo de reproduccién de la cancién
durante la grabacién y la actuacién: pulse simplemente el botén [BPM] (el valor BPM aparecera intermitente) y gire
el dial. El valor minimo de ajuste es 40.0 y el maximo 299.9. Pero recuerde que el ajuste BPM no se almacena como
parte de la propia cancion.

# EI SU700 incorpora muchas funciones para la edicién y el ajuste de sonido de las canciones. Puede crear las cancio-
nes pista a pista; puede retroceder y editar o eliminar eventos desde las distintas pantallas de operaciones; y puede
afadir o reemplazar la grabacién de cualquier pista en cualquier parte previamente seleccionada de la cancién. En
general, 1a grabacién de canciones es un procedimiento interactivo y repetitivo en el que uno retrocede y avanza ajus-
tando el sonido hasta alcanzar el resultado deseado.
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Dispone de total libertad para controlar en tiempo real el sonido de las canciones durante la actuacién: por ejemplo,
pulsando los pads, girando los mandos y ajustando el valor BPM durante la reproduccion. Pero también debe tener en
cuenta que los ajustes en tiempo real que efectie en una pista pueden anularse al grabar mas tarde datos de secuencia
en esa pista; por tanto, si desea hacer un uso activo de los ajustes en tiempo real, debera configurar la cancion de
manera que no dé lugar a estos problemas.

# Si la unidad se apaga, se perderan de la memoria interna todas las muestras, datos de secuencia, escenas, configura-
ci6n de efectos y ajustes de pista. Por tanto, si desea conservar su trabajo, guarde los resultados en disco antes de apa-
gar la unidad (— pag. 287).

3.2 Tipos de pistas de muestras

Las pistas de muestras son de tres tipos: LOOP, COMPOSED LOOP y FREE. Mas concretamente, hay 8 pistas LOOP,
16 COMPOSED LOOQOP y 16 FREE. Cada tipo de pista reproduce las muestras de manera distinta.

Debido a que se pueden utilizar tres métodos de grabacién distintos al mismo tiempo, el SU700 facilita 1a creacién de
canciones completas y ricas en matices.

Pistas LOOP

Cada pista de bucle reproduce autométicamente la muestra completa (desde el punto inicial hasta el punto final) ininte-
rrumpidamente, en un bucle continuo. El bucle se define por su longitud, en tiempos de compis: si el bucle tiene una
longitud de 4, por ejemplo, la muestra se reproducira una vez cada cuatro tiempos. Puede ajustar (o modificar) Ia longi-
tud del bucle con el ajuste LOOP LENGTH de la operacion TRACK SET | SETUP.

El SU700 ajusta automaticamente la muestra para que la longitud del bucle se adapte con exactitud al tempo marcado
(si aumenta la longitud del bucle o reduce el tempo, por ejemplo, la muestra debera prolongarse). El SU700 ajusta la
muestra modificando su tono o fragmentdndola y ajustando las partes: seleccione el método de ajuste con la opcién
BPM TRACKING de la operacion TRACK SET | SETUP (— pig. 237).
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La creaci6n de bucles y la reproduccién son automdticas; no es preciso utilizar el pad para grabar los eventos de activa-
cién y desactivacién de nota. Puede, no obstante, utilizar la funcién de pad MUTE para activar o desactivar el sonido en
cualquier punto de la cancién.

El siguiente diagrama ilustra una reproduccion LOOP;

Si la muestra = "MNM/\/WVVV

y ia longitud del bucle = 4

Reproduccién ces

Posician en la cancion | ] | | | | | | | i
(Comps:tiempo) L T T [
I:1:2 3 4 2:1:2 3 :4 3:1:2 3 :4 41 :1

La reproduccion es automatica y continua, El SU700 ajusta automaticamente
la muestra para completar la fongitud del bucle

Pistas COMPOSED LOOP

Utilice esta pista para grabar una frase en bucle. Puede ajustar (o modificar) la longitud del bucle, en tiempos, con el
ajuste LOOP LENGTH de la operacién TRACK SET | SETUP (-+ pag. 238).

A diferencia de lo que sucedia con las pistas LOOP, con estas pistas deberd crear el patrén personalmente pulsando el
pad adecuado {en el modo PLAY). Cada pulsacién del pad producird un evento de nota, generandose ¢l sonido de la
mauestra; el sonido continuara hasta que libere el pad o hasta que la muestra alcance su punto final. Para crear el patrén
deseado en el bucle, pulse el pad tantas veces como sea necesario.

Aunque puede introducir la activacién de nota en cualquier punto de la cancion, todas las notas activadas se graban con
relacién al bucle. Si esta utilizando el modo de grabacion OVERDUB (— pag. 300), puede afadir notas a la frase en
cualquier ciclo del bucle. Si utiliza el modo de grabacién REPLACE, entonces la introduccién de una nota durante un
ciclo sustituye automaticamente a la frase que habia grabada previamente.

La siguiente ilustracién muestra la diferencia entre la grabacién OVERDUB y REPLACE en un supuesto de longitud de
bucle de 4 tiempos.

PH_ PR PH PR PH PR
Grabacion OVERDUB @ M @ E M @ @ M
| | | | | | | | ‘ | | [ | | | | | ses
| 1T 1T 1 [ i 1T 1 1T T 1T 1 1
1:1:2 3 4 2212 3 4 3:1:2 3 4 41 2 3 4 51 :2
PH PR . PH PR
el X fd b
Grabacion REPLACE | | L | |

2 3 4 51 2

PH = “Pad hit" (pulsacion de pad)
PR = “Pad release” (liberacidn de pad)
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Una vez grabadas una o maés notas, la reproduccion del bucle es automatica. También en este caso, puede utilizar la fun-
cion de pad MUTE para activar y desactivar ¢l sonido en cualquier punto de la cancion.

Pistas FREE

La muestra de la pista FREE se reproducira tnicamente cuando puise el pad (en el modo PLAY) para introducir un
evento de nota activada. La reproduccion finalizara cuando libere el pad (generando una nota desactivada) o cuando se
alcance el final de la muestra. Estas muestras no se reproducen en bucle,; s6lo obtendra sonido en aquellas posiciones en
las que grabe una pulsacién de pad. Estos pads son muy dtiles para insertar efectos puntuales en la cancién.

3.3 Utilizacion de la memoria

Memoria interna

El SU700 dispone de los siguientes tipos de memoria interna:

Sample & Song (muestra y cancion)

Almacena las muestras (datos de forma de onda) y los datos de secuencia de todas las canciones. Puede utilizar la ope-
racion SYSTEM | MEMORY (— pig. 309) para comprobar la cantidad (porcentaje) de memoria actualmente disponi-
ble.

Sequencer (secuenciador)

Esta memoria almacena los datos de secuencia (eventos de nota, eventos de pad, etc.) de la cancién actual. También pue-
de utilizar la operacién SYSTEM | MEMORY (-» 00) para comprobar la cantidad (porcentaje) de memoria disponible
en cualquier momento.

Ajustes volatiles

Incluyen la memoria de escena y de marcador, los ajustes TRACK SET y MIDI, y el ajuste BPM actual para cada can-
cion. Estos ajustes son distintos para cada cancion. Toda esta memoria se pierde al apagar la unidad.

Ajustes no volatiles

Son ajustes de sistema que se conservan permanentemente en la memoria y no se pierden al apagar la unidad. Se apli-
can a todas las canciones y no pueden guardarse en disco. Los ajustes SYSTEM | SETUP son todos ellos no volitiles.

Estados temporales

Son ajustes de estado que se conservan inicamente durante la sesidn en curso: se pierden al apagar la unidad y no pue-
den guardarse en disco. Incluyen el ajuste de cuantizacion, la seleccion de pista de cinta y el ajuste de funcién de cinta,
ast como la pigina y posiciones de parimetro mas recientes dentro de cada operacion. Todos estos ajustes se aplican
colectivamente a todas las canciones.
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Memoria externa

Si desea conservar las muestras, los datos de secuencia y 10s ajustes no volatiles, debera guardarlos en un volumen de
disco antes de apagar la unidad (— pag. 287).

Para guardar y cargar datos, el SU700 incorpora de fabrica una unidad de disco. También admite la instalacién de una
tarjeta SCSI opcional (tarjeta ASIB1) que posibilita el uso de unidades de disco SCSI externas.

Para guardar los datos en un disquete, puede optar entre dos formas de almacenamiento:

o Guardar el volumen (guarda todas las muestras, datos de secuencia y ajustes volatiles de todas las canciones existen-
tes en ese momento en la memoria del SU700).

« Exportar una sola muestra seleccionada en formato AIFF (para que pueda ser utilizada en otras unidades).
Para cargar los datos de un disquete, puede optar entre tres formas de carga:

¢ Cargar el volumen completo.

o Cargar s6lo una muestra.

¢ Importar una muestra externa.

L
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921 Capitulo 4 Modos operativos del
SU700

Este capitulo describe brevemente cada uno de los modos operativos de la unidad. Cuando se utiliza el
SU700, se cambia frecuentemente de modo, por lo que es aconsejable recordar cudles son las tareas
fundamentales propias de cada modo, las circunstancias que hacen que el SU700 cambie de modo y las
operaciones bdsicas que se pueden realizar desde cada uno de ellos.

INDICE

4.1 Introduccidn 140

4.2 Modos del secuenciador 141

4.3 Otros modos 146
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4.1 Introduccion

El SU700 dispone de seis modos operativos: cuatro modos de secuenciador y dos que inhabilitan temporalmente su uso.
Son los siguientes:
Modos del secuenciador

® PLAY STANDBY (espera de reproduccién)
® PLAY (reproduccién)

@ REC STANDBY (espera de grabacién)

® REC (grabacién)

Otros modos

® JOB (operacion)
® SAMPLE RECORDING (grabacion de muestras)

El siguiente esquema muestra cémo cambia el SU700 de un modo a otro.

Esquema de transicién de modos

PLAY -  REC
> n [ ] >
(PLAY STANDBY },_ = REC STANDBY
CANCELAR

SELECCION DEL GRUPQ|]  ACEPTAR

DE OPERACIONES 0
/ CANCELAR MUESTREO &

T SAMPLE
- JUBMODE RECORDING
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4.2 Modos del secuenciador

Esta seccidn describe brevemente cada uno de los cuatro modos del secuenciador. Utilice estos modos para controlar 1a
configuracion, grabacion y reproduccion de las canciones. Si desea mas informacidén sobre cémo opera el secuenciador
durante la grabacion o la reproduccién, consulte también las paginas 162 a 1635.

En la tabla de la pagina 145 se indican las operaciones disponibles en cada uno de los modos del secuenciador.

VISION GENERAL

El uso general de cada uno de estos modos es el siguiente:

® PLAY STANDBY Permite determinar la posicién en cancién y especificar los ajustes de los mandos, los silencia-

® PLAY

mientos, los efectos y el tempo que se va a utilizar para empezar a reproducir (o a grabar). Tam-
bién puede uiilizarlo para configurar las escenas y marcadores. Finalmente, también tendra que
moverse por este modo cuando desee acceder al modo de operaciones (para ejecutar una opera-
cién) o al modo de grabacion de muestras (para grabar una muestra)

PLAY ... Noavanza

-
—I
-J

-l
-
=

i ]
i ]
I ]
I ]
I ]
i ]
(-}
-}
i

'
P
I

Reproduce la cancion.

PLAY Avanzando

]
[Hn ]
[ ]
)

® REC STANDBY  Permite determinar la posicion en cancidn y ajustar el entorno para el inicio de la grabacién (pue-

de especificar los ajustes de los mandos y los silenciamientos, asi como recuperar una escena).

pLAY No avanza

=

1
1
)

-,
-t
]
'

i ] "
- ]
fiy |
]
i ]
]
i ]
i ]
i ]
i
-

-— =
== CQUANTIZE @
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® REC Reproduce la cancién y graba sus intervenciones en la cancién.

Avanzando

PLAY STANDBY

DESCRIPCION

Este modo se activa al encender la unidad y permite el acceso directo al resto de modos operativos (a excepcion del
modo REC). Mientras este modo del secuenciador esté activado, la cancién permaneceré fija en su posicién actual. Uti-
lice este modo para configurar la reproduccién de la cancién (o la grabacidn).

ACCESO

El SU700 activara automéaticamente el modo PLAY STANDBY y presentara la pantalla principal de 1a cancién actual-
mente seleccionada si realiza alguna de las siguientes operaciones:

® Encender la unidad (el SU700 seleccionara y presentara automaticamente la pantalla principal de la cancién 1).

@ Pulsar el bot6n [ para salir de los modos REC o REC STANDBY, o para dar por finalizado el modo PLAY mientras
1a pantalla principal esta visible.

® Salir del modo de operacicnes (pulsando CANCEL u OK).
® Salir del modo de grabacion de muestras.

El SU700 accederd automiticamente al modo PLAY STANDBY vy presentara una pantalla de funcién en el siguiente
caso:

® Si pulsa @] mientras el secuenciador se encuentra en el modo de reproduccién y una pantalia de funcién esta visible
(se activara el modo PLAY STANDBY del secuenciador y la pantalla de funcién no variara).

DESCRIPCION

Si pulsa (3] para acceder a este modo, el secuenciador iniciara la reproduccion de la cancion desde la posicién actual. La
posicién de la cancidn avanzari a la velocidad especificada con el valor BPM. Durante la grabacién, podra modificar el
sonido mediante el control en tiempo real.

ACCESO
@ Pulse 3] mientras el secuenciador esti en €]l modo PLAY STANDBY.
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SALIDA

® Pulse (8] para regresar al modo PLAY STANDBY (la cancién se detendré en su posicidn actual).

REC STANDBY

DESCRIPCION

Debera acceder a este modo para poder empezar a grabar. Mientras este modo del secuenciador esté activado, la can-
¢cién permanecera en su posicién actual. Utilice este modo para configurar el inicio de la grabacién (aunque en muchos
cascs tendra que completar la configuracién en el modo de espera de reproduccion) y para esperar el momento ade-
cuado de activar el modo REC.

ACCESO
@ Pulse ® desde el modo PLAY STANDBY del secuenciador.

SALIDA

® Pulse [®] para empezar a grabar desde la posicién de cancién actual.

@ Pulse ® para regresar al modo PLAY STANDBY (en la posicién de cancién actual).

DESCRIPCION

Si pulsa ! para acceder a este modo desde REC STANDBY, el secuenciador comenzara a grabar desde la posicién
actual descontando, si se especificaron, algunos compases de entrada (véase la pagina 299). La posicién de cancién
avanzara a la velocidad especificada con el ajuste BPM, y el secuenciador reproducira la cancién. Utilice los pads,
mandos, cinta y botones de escena para controlar el sonido; el secuenciador grabara todas estas acciones mientras las
ejecuta.

ACCESO
@ Pulse [ con el secuenciador en el modo REC STANDBY.

SALIDA

® Pulse (8 para regresar a PLAY STANDBY. La posicién de cancién retrocederi al punto de inicio de la grabacién.
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PANTALLA PRINCIPAL Y PANTALLA DE FUNCION

Durante la sesién de trabajo en los modos PLAY STANDBY o PLAY, el SU700 presentara la pantalla principal o una
pantalla de funcién. La pantalla principal muestra el nombre y el nimero de cancién, y la pantalla de funciéon muestrael
nombre de la funcién de mandos actualmente seleccionada (si desea una descripcion detallada de las zonas visuales de
las pantallas, consulte las paginas 25 y 26).

Visualizacion de la pantalla principal:

No todos los mandos y pads controlan las mismas funciones. Cada mando controla la funcién de mandos estiandar de la
pista, y cada pad la funcion de pad también estandar de la pista, segtin la configuracion establecida con la operacion
TRACK SET | MAIN (— pag. 231). La pantalla no indicara las funciones de mando o pad seleccionadas, ya que son
distintas para cada pista.

No obstante, recuerde que los medidores de barras no indican valores de distintas funciones al mismo tiempo: los
niveles indican los valores de la funcion de mandos estandar de la Gitima pista utilizada {la pista cuyo pad o mando se
acciond en ultimo lugar) (en la primera pantalla que aparece al encender la unidad, los medidores indican los valores de
nivel).

Tenga en cuenta que las operaciones disponibles en la pantalla principal no son las mismas que las de la pantalla de fun-
cion: por ejemplo, sélo podra seleccionar la cancion en la pantalla principal, no en la de funcion. Para conocer mas deta-

lles sobre las operaciones posibles en cada modo y pantalla, consulte la tabla de la pagina 145.

La siguiente ilustracion muestra unas pantallas principal y de funcién tipicas, y la forma de cambiar de una a otra.

N
-
1 —
23
- — -
=~ =
Pig
" -
-~
My I
» a n
—_— -

» Pulse

« Un boton KNOB FUNCTION
« Un botdn PAD FUNCTION
« Un botén EFFECT SETUP | Botén [CANCEL] !
« £l boton JOB (DEFAULT)

« EI botén [MEASURE], [BPM] o [NOTE]

-
-
-
™=
==
o
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El ejemplc corresponde a la pantalla de funcién LEVEL

144

Capitulo 4 Modos Operativos del SU700



Cuando se visualiza la pantalla de funcién:

Todos los mandos controlan la misma funcién (seleccionada con el botén de funcién de mandos), y todos los pads la
misma funcién (seleccionada con el botén de funcién de pad). La pantalla mostrara los nombres de las funciones de

mando y pad actuaimente seleccionadas.

Operaciones accesibles desde los modos del secuenciador

MODO

“PLAY STBY

PLAY

REC STBY

REC

Tipo de pantaila

HPbrincipa] i Funcién

Principal \ Funcién

Funcién

Funcién

Inicio de reproduccion

Inicio de grabacién

L

Almacenamiento de escena
Recuperacién de escena

Guardar/recuperar marcador

Cambio a distinta cancién

Ajuste de posicién en cancién con los botones
del secuenciador

Ajuste de posicion en cancién con el dial

Ajustes BPM y NOTE (cuantizaci6n)

Uso del botén {BPM COUNTER]

Cada pad y mando controlan la funcién MAIN
de la pista (operaciones distintas en cada pista)

R

Todos los pads y mandos controlan la misma funcion
(seleccionada)

Uso de pads, mandos y cinta para prdduéir y ajuSlar
el sonido (sin grabar) -

Uso de pads, mandos y cinta para escuchar y
controlar la reproduccién de la cancién
en tiempo real durante la actuacién (sin grabar)

Grabacién de movimientos de pad, mando, cinta,
y cambio de escena

Uso de UNDO/REDO

Cambio de la seleccion de pista de cinta

i
i
|
\
\
i
|
|

Configuracién de las asignaciones de efectos

Borrado de efectos (cancela el uso de efectos)

Cambio de seleccién de banco

Cambio de funcién de mando o pad

*|: Para empezar, pulse [»].
*2: Estos cambias no se grabar-n como datos de secuencia

*3; Aunque puede acceder a esta funcion desde la pantalla principal o desde una pantalla de funcion, al salir de la funcién volvera a la pantalla principal.
*4; Cambia automaticamente a la pantalla de funcion correspondiente.
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4.3 Otros modos

El SU700 dispone de dos modos especiales para trabajos que no guardan relacién directa con el secuenciador. Puede
acceder a ellos desde el modo de espera de reproduccion del secuenciador.

MODO DE OPERACIONES (JOB)

DESCRIPCION

Utilice este modo para llevar a cabo una o més operaciones del SU700 (mas detalles en el capitulo 10 “Operaciones”
(— pag. 223).

POSIBILIDADES
@ Realizar cualquiera de las operaciones del SU700.

Desde aqui puede desplazarse a cualquier otro modo. Recuerde que ¢l modo se selecciona pulsando en primer lugar el

selector de grupo de operaciones (en la parte superior de la plantilla de operaciones) y, seguidamente, €l bot6n de ope-
raciones (en la parte izquierda de la plantilla).

Para desplazarse de una operacion a otra del mismo grupo, sélo tiene que pulsar el botén de operaciones apropiado,

Para desplazarse de una operacion de un grupo a otra de otro grupo, deberi pulsar tanto el botén del grupo de opera-
ciones como el botén de la operacion.

ACCESO

@ Pulse un selector de grupo de operaciones (en la parte superior de la plantilla) mientras €l secuenciador se encuentra
en el modo PLAY STANDBY. A continuacidn, pulse el selector de operaciones (en la parte izquierda de la plantilla)
para seleccionar la operacién especifica (o el tipo de operacion).

SALIDA

@ Salga de este modo dando por finalizada o cancelando 1a operacién actual (pulsando [OK] o [CANCEL] en la parte
inferior o superior de la pantalla de operaciones). El SU700 regresara automaticamente al modo PLAY STANDBY,
con la posicidn de cancién establecida al principio de la cancién (001:1).

146

Capitulo 4 Modos Operativos del SU700


Unknown
 


SAMPLE RECORDING (grabacion de muestras)

DESCRIPCION

Utilice este modo para grabar sus muestras. Mientras trabaja en este modo, todas las operaciones del secuenciador y
todas las operaciones normales de mando y pad permaneceran inactivas (més informacién sobre la grabacién de mues-
tras en el capitulo 5 “Muestras y muestreo” (- pag. 149).

POSIBILIDADES

] ® Grabar una muestra en una pista seleccionada.

ACCESO
® Pulse el botén [SAMPLING] con el secuenciador en el modoe PLAY STANDBY.

SALIDA

® Si desea salir de este modo, pulse [SAMPLING] o [CANCEL] para detener la grabacién; también saldrd automati-
camente cuando la grabaci6n se interrumpa porque la memoria esté llena. El SU700 regresard al modo PLAY
STANDBY, con la posicién de cancién ajustada al principio de la cancién (001:1).
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B Capitulo 5 Muestras y muestreo

Este capitulo ofrece informacion exhaustiva sobre las muestras del SU700. La primera seccion del capi-
tulo describe las muestras y sus pardmetros, asi como la edicion y tratamiento de las muestras del

usuario. La segunda seccion presenta punto por punto las instrucciones necesarias para grabar las
muestras propias

- INDICE
5.1 Todo sobre las muestras 150
5.2 Procedimientos de grabacion 156
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5.1 Todo sobre las muestras

Introduccién

Las muestras son los sonidos utilizados para crear las canciones. Puede conseguir muestras para el SU700 grabandolas
personalmente, cargandolas de discos compactos de muestras comerciales o de otros medios similares, importéandolas
de otros samplers o remuestreando (regrabando) datos del SU700.

El SU700 dispone de 40 pistas de muestras. Es decir, que puede utilizar hasta 40 muestras en cada cancion (una mues-
tra por pista). En la practica, descubrird que normalmente bastar con ocho o diez muestras para crear canciones enteras
y complejas.

NOTA:

En este capitulo no se trata el remuestreo. Encontrard informacion en las pdginas 272 a 280.

<Qué es una muestra?

Una muestra es una grabacién sonora que se obtiene tomando “lecturas” digitales discretas a gran velocidad de una
sefial aciistica analégica. Cada lectura devuelve un valor numérico que expresa la amplitud de la forma de onda acusti-
ca en ese punto del tiempo; asi pues, la muestra esta formada por una serie de mimeros que proporcionan una imagen
digital de la forma de onda. Una vez grabada la muestra, puede reproducirse convirtiendo de nuevo los valores en una
onda analdgica.

NOTA:

Como representacion de la imagen de una onda sonora, a veces nos referimos a una muestra como datos
de onda o datos de forma de onda, y a la edicion de muestras como edicion de formas de onda.

Longitud de muestra tipica

Las muestras suelen ser bastante cortas: de una fraccion de segundo a varios segundos. L.as muestras son tan cortas por
dos razones:

® Generalmente, se utilizan como bloques de construccién para secuencias extensas, casi nunca como grabaciones por

si mismas. Las secuencias constan de miltiples muestras breves que se reproducen en bucle y se repiten a convenien-
cia.

® Precisan gran cantidad de memoria. Si son cortas, puede utilizarse un mayor niimero de muestras para la creacion de
secuencias.

Aunque las muestras son generalmente breves, es posible grabar muestras de hasta varios minutos de duracidn, siempre
dependiendo de la memoria disponible (véase “Consideraciones sobre la memoria”, més adelante).
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Parametros de muestreo

Tres parametros caracterizan a las muestras del SU700: frecuencia de muestreo, resolucién en bits y formato (estéreo o
monofénico). Si est4 grabando una muestra de una fuente analdgica, puede especificar los valores de cada uno de estos
parametros. Si esta grabando una sefial digital, los valores seran fijos (en consonancia con la sefial fuente) al grabar, pero
podra modificarlos posteriormente con las operaciones SAMPLE | PROCESS (— pag. 262).

® Frecuencia de muestreo

La velocidad a que se toman las lecturas digitales se denomina velocidad de muestreo o frecuencia de muestreo. Un
CD de audio convencional utiliza una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz (44.100 lecturas por segundo). El SU700
admite frecuencias de 44,1/22,05/11,025 kHz. Tenga en cuenta que las frecuencias més altas generan una reproduc-
cién de mayor fidelidad, pero también consumen mis memoria de muestreo.

Onda rea Grabada a alta frecuencia Grabada a baja frecuencia

/\ /\ /\ /\ -‘:°'-_ SOA A f-'.
IR A

® Resolucion en bits

La precisién de cada lectura esta limitada por el ndmero de bits utilizados para grabar el valor. Un CD de audio con-
vencional utiliza 16 bits para almacenar cada valor. El SU700 permite elegir entre 16 y 8 bits de resolucién. También

en este caso, la resolucién mas alta nos da una grabacién de mayor fidelidad, mientras que una resolucién menor
reduce a la mitad el consumo de memoria.

® Estéreo/monofénico

El SU700 admite muestras estéreo y monofénicas.

Edicién de muestras

Utilice las distintas operaciones SAMPLE para editar las muestras grabadas o importadas al SU700. Las capacidades
de edicion se explican mas adelante; si desea mas informacién, consulte las paginas indicadas.
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@ Puntos inicial y final

Los ajustes punto inicial y punto final determinan los puntos de la forma de onda grabada en los que realmente empie-
za y termina la reproduccion. Puede ajustar estos valores para eliminar la reproduccién de material innecesario gra-
bado al principio y al final de la forma de onda, o para determinar con precision la duracién de la reproduccién de las
muestras de las pistas LOOP. Utilice las operaciones SAMPLE | START POINT y SAMPLE | END POINT para rea-
lizar este ajuste (— pag. 259 a 261).

Forma de onda grabada

——> «—t—»
gtarﬁ Pﬁ\mct_ ' S6lo s Punto final
unt fnicia reproduce esta
parte

NOTA:

El punto final aplicado en realidad estd determinado por el punto final definido con las funciones de man-
do SOUNDIRELEASE y SOUND/LENGTH (— pdg. 199, 200).

@ Edicién de la forma de onda (operaciones SAMPLE | PROCESS y SAMPLE | DELETE)

Estan disponibles las siguientes operaciones de edicion:

NORMALIZE .......... Aumenta el margen dindmico de la forma de onda grabada (- pag. 265)

REVERSE ............. Invierte la forma de onda y el sonido original se reproduce hacia atrds (— pag. 264).

FREQ. CONVERT ...... Reduce la frecuencia de muestreo (niimero de valores de dato por segundo). Se libera
memoria de muestreo adicional y se reduce la fidelidad del sonido (— pag. 267).

BITCONVERT ......... Reduce la resolucion en bits (de 16 a 8) de los datos de muestreo. Se libera memoria de

muestreo adicional y se reduce la fidelidad del sonido (— pag. 268).

STEREO TO MONO ... .Convierte la muestra estéreo en monofénica. Se libera memoria de muestreo adicional y
puede utilizarse para eliminar los chasquidos que de vez en cuando aparecen en las
muestras estéreo de las pistas LOOP (— pag. 270).
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TRIM Elimina los datos de la forma de onda anteriores al punto inicial y posteriores al punto
final. Asi libera memoria de muestreo adicional (- pag. 262).

DELETE Elimina la muestra de la memoria, liberando memoria de muestreo adicional. También
elimina cualquier dato de secuencia almacenado en la pista (— pag. 271).

Seleccién de la pista adecuada para la muestra

Para grabar, cargar o importar una muestra, debera seleccionar una pista donde situarla. Colocar una muestra en una pis-
ta inapropiada no es un error grave porque siempre podré trasladarla a otra con la operacién TRACK | COPY (— pag.
135). No obstante, antes de determinar la pista de destino de cada muesitra, debera considerar estos dos puntos:

® Tipo de pista: Cada tipo de pista (LOOP, COMPOSED LOOP y FREE) trata la reproduccién de las muestras de
manera distinta, como se explica en la pagina 236. Sitie cada muestra en el tipo de pista que
genere un estilo de reproduccion adecuado a su cancién.
Tenga también en cuenta que las pistas LOOP no pueden aceptar muestras que sean demasiado
cortas o largas para generar un bucle (véase la seccidn siguiente). Si estd grabando una muestra
asi, deberd colocarla en otro tipo de pista.

@ Banco: Si piensa hacer uso del control en tiempo real para ajustar el sonido de miltiples muestras duran-
te la reproduccion de la cancion, serd conveniente que cologue estas muestras en el mismo ban-
co. Asi podra efectuar los ajustes en tiempo real usando tnicamente los mandos y los pads, sin
tener que preocuparse de cambiar continuamente de banco.

Grabacién de muestras en las pistas LOOP

Puesto que el SU700 reproduce automaticamente las muestras de las pistas LOOP como bucles continuos, no admite
grabaciones que sean demasiado cortas o demasiado largas para generar un bucle aceptable.

@ Muestras demasiado largas o cortas: En la pantalla del SU700 aparecera el mensaje CANNOT FIND LOOP (impo-

sible encontrar bucle). Deberi pulsar [OK] o [CANCEL] para regresar a la pantalla principal. El SU700 desechara
los datos grabados. Si intenta grabar en una muestra ya presente en la pista LOOP, la muestra existente seguira en la
pista.

® Muestras con la longitud apropiada: El SU700 establece autométicamente la longitud de bucle basandose en la

longitud de la entrada grabada. Puede visualizar la longitud del bucle y el valor BPM correspondiente (y ajustar la
longitud del bucle, si lo desea) con la operacion TRACK SET | SETUP (- » pag. 236).

Capitulo 5 Muestras y Muestreo 153


Unknown
 


Audicién de muestras

Una vez grabada, cargada o importada una muestra, podra escucharla pulsando el pad correspondiente (siempre que el
silenciamiento de la pista esté desactivado y la funcién de pad ajustada a PLAY). Normalmente, deberé seleccionar el
modo PLAY STANDBY del secuenciador cuando utilice los pads para escuchar las muestras.

Lo normal es que desee escuchar la muestras varias veces para saber si necesita realizar alguna de las operaciones des-
critas. También querra escuchar la cancién mientras configura los distintos valores de funcién de mandos y efectos antes
de 1a grabacién o reproduccién de la cancién. En la reproduccién se reflejaran todos los ajustes de mando y efectos, a
excepcion de los ajustes del mando GROOVE.

Si esta reproduciendo una muestra en una pista LOOP, la muestra se reproducira automaticamente en bucle mientras
mantenga pulsado el pad. En el resto de pistas, la reproduccién de la muestra se detendra cuando la muestra alcance el
punto final.

Trasvase de muestras entre pistas y entre canciones

Es facil trasvasar una muestra de una pista a otra dentro de la misma cancién. Utilice la operacién TRACK EDIT |
TRACK COPY para copiar la muestra en la pista de destino y, seguidamente, utilice 1a operacién TRACK EDIT |
TRACK INIT para eliminar la muestra de su pista original.

Si decide mover una o més muestras de una cancién a otra, proceda de la siguiente manera: primero, guarde todos los
datos en un volumen de disco (— pag. 287); a continuacién, en la pantalla principal, gire el dial para seleccionar la can-
cién de destino; y por tltimo, con la operacién DISK | LOAD/LOAD SAMPLE (— pég. 283), cargue las muestras que
necesite del volumen recién guardado.

Si desea trasladar una o mas muestras a una cancién atin vacia, exisle otra alternativa: con la operacién SONG | COPY
(— pag. 229), copie todos los datos de muestra y de secuencia en la cancién de destino y, seguidamente, vaya a la can-
cién de destino y elimine todo aquello que no necesite.

Nombres de muestra

Todas las muestras del SU700 disponen de nombres internos. Los nombres tienen una longitud de siete caracteres. El
formato es:

Sxxyyzz

Donde
xx esel nimero de la cancién (01 a 20).
yy esel tipo de pista (LP para pista LOOP, CL para COMPOSED LOOP y FR para FREE).
7z esel nimero de pista (01 a 08 si es una pista LOOP, 01 a 16 si es de otro tipo, contando desde el banco 1 de
izquierda a derecha, luego el banco 2 de izquierda a derecha, etc.).
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Advertir4 que estos nombres aparecen en la pantalla al efectuar determinadas operaciones.

Cuando guarda todos los datos del SU700 en un volumen de disco, cada muestra es almacenada como archivo indepen-
diente con su propio nombre. Cuando utilice la operacién DISK | LOAD SAMPLE para volver a cargar una muestra de
un velumen, debera seleccionar la muestra por el nombre que tenia al guardar el volumen.

Consideraciones sobre la memoria

Las muestras necesitan una gran cantidad de datos para producir intervalos de sonido cortos, los cuales pueden llenar la
memoria RAM disponible més rapidamente de lo que uno se imagina. Es muy probable gue, tarde o temprano, se tenga
que enfrentar a las limitaciones de memoria.

El tiempo total de muestreo disponible en el SU700 dependera de la cantidad de memoria instalada o de los pardmetros
de muestreo utilizados, perc en ningin caso sera superior a unos cuantos minutos. Serén suficientes si esta grabando
s6lo 40 6 50 muestras relativamente cortas: pero debera tener més cuidado si desea emplear muestras mas largas o en
mayor nimero (recuerde que el SU700 tiene en teoria capacidad para 800 muestras).

Puede utilizar la operacién SYSTEM | MEMORY para aprovechar la memoria de muestras restante (— 00). Durante la
grabacién de una muestra, la pantalla le mantiene informado de la cantidad de tiempo de muestreo que falta para llenar
la memoria.

Si ve que esta condicionado por las limitaciones de la memoria, puede hacer varias cosas:

@ Instalar mas memoria. E1 SU700 tiene en prircipio una memoria de 4 MB ampliables a 68 MB.

@ Eliminar las canciones y muestras innecesarias para liberar mas memoria (si desea conservar los datos, guarde-
los en disco antes de borrarlos de la memoria).

® Utilizar las operaciones SAMPLE para reducir el tamafio de las muestras existentes: “recortando” las muestras,
reduciendo la frecuencia y resolucion en bits de las muestras, o convirtiéndolas de formato estéreo a monofénico.
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5.2 Procedimiento de grabacién de muestras

Las siguientes instrucciones le permitirdn conocer punto por punto ¢l procedimiento completo para la grabacion de
muestras.

sahda dzg:tai seleccmne AUDIO IN=DIGITAL (cab]e coaxial). 0 AUDIO _mOPTiCAL
(dlspombla Gnicamente si estd instalada la tarjeta AIEB]) : : o ‘

1ineas ﬁe eutrada de audio al SU700,

'mlcréfono en la fuente: conecte €l micréfono a cualquiera de las entradas ANALOG ENPU'I‘ | :

I c_la saltda dlgltat de un reprodnctor de CD o d1sposmvo de audio s1milar conecte ¢

ico al terminal DIGTTAL IN u OPTICAL IN del panel postcnor del SU700 {disponible 4 ica-
_stalada la tar;eta de expansxon opcional AIEB1). Después de reahzar la conexzd

arse de que el sistema esta correctamente instalado, pruebe a summistrar algt’m
ye por lgs auriculares o altavoces.
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e ¢l botén [SAMPLING].
Enla pantaila apareceré ¢l mensaje SELECT TRACK, instindole a que | selec io
ba;r BI mdlcador de banco y Tos ‘corchetes identifican la pista actual,

A partir de este punio, puede utilizar el boton [CANCEL] para retroceder un paso o regresar a la pantalla
principal.

Si ha seleccionado DIGITAL u OPTICAL como fuente de entrada de audio, el cable deberd estar conve- :
nientemente conectado y el dispositivo de audio encendido. Si éste estd desconectado o apagado, aparece-
rd el mensaje DIG-IN UNPLUGGED ¢n la pantalla del SU700. Si el dispositivo estd mal conectado, apa-
recerd el mensaje DIG-IN PARITY ER. Si se da alguno de estos errores, pulse [OK] o [CANCEL] para
canccelar la sesion de grabacion, proceda a ajustar la configuracién y reinténtelo.

baton [()K}

Si la pista ya contiene una muestra, en la pantalla aparecerd REPLACE SAMPLE?( ;sustituir muestra?),
advirtiendo que la operacion grabard sobre la muestra existente. Si desea continuar, pulse [OK]; de lo
contrario, pulse [CANCEL] una vez y siga desde el punto 4. Tenga en cuenta que en realidad no se graba-
rd encima de la muesira hasia no haber completado con éxito la totalidad de la grabacion, si cancela la
sesion en cualguier momento, la muestra no sufrird modificacion alguna. Recuerde también que la sustitu-
cion de una muestra no climina ningiin dato de secuencia que pueda existir en esa pista.

: émx‘a:ahbré en la pantalla de parsmetros y nivel de entrada. Utilice esta
o8 parémetws de grabac:én (frecuencxa de muestreo, resolumén en bim
el de entmda. .

NOTA:

St utiliza la entrada DIGITAL u OPTICAL, los pardmetros de grabacién serdn fijos con relacion a la
sefial original. Aunque no pueda cambiar los valores durante la grabacion, siempre podrd cambiarlos mds
adelante con las operaciones SAMPLE | PROCESS (véanse las pdginas 265 a 271).
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Frecuencia

Segmento inferior
del medidor de
nivel horizontal

Pista seleccionada  Resolucion en bits ~ Formato (estéreo o mono)

NOTA:

La zona del medidor funciona como un medidor de nivel horizontal de dos canales. El medidor
crece hacia la derecha cuando aumenta el nivel, apareciendo el aviso CLIP si el nivel se eleva
demasiado. La parte superior del medidor corresponde al nivel del canal derecho; la parte
inferior al nivel del canal izquierdo. Si ha ajustado la grabacién a STEREO, las dos partes del
medidor se moverdn independientemente. Si ha seleccionado L+R, MONO L o0 MONO R, las
dos partes del medidor se moverdn al unisono (es decir, cuando se reproduzca la muestra, se
generardn niveles idénticos en las salidas derecha e izquierda).
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Indicadores del tiempo restante

I- -
(]

4

s
i, -

Pistas seleccionadas

NOTA:

e Si durante la grabacién se queda sin memoria de muestreo, el SU700 completard el muestreo,
en la pantalla aparecerd durante unos segundos el mensaje MEMORY FULL y regresard a la

pantalla principal. Se conservard el sonido grabado hasta ese momento.

o Si pulsa el botén [CANCEL] para dar por finalizada la grabacion, el SU700 desechara los
ruevos datos y regresard a la pantalla de seleccion de pista. Si la pista en la que estaba gra-
bando contenia ya una muestra, ésta se conservard.

e Si ha estado grabando en una pista LOOP, pero la longitud de la muestra grabada es dema-
siado corta o demasiado larga, en la pantalla aparecerd el mensaje CANNOT FIND LOOP
(no puede encontrar bucle) (véase el apartado “Grabacion de muestras en las pistas LOOP”,
mds arriba). En este caso, deberd pulsar [CANCEL] o [OK] para regresar a la pantalla prin-
cipal. EI SU700 desechara los datos grabados y regresard a la pantalla principal. Si la pisia

ya contenta una muestra, se conservarad
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