2l Capitulo 6 Uso de las funciones

Este capitulo ofrece informacion detallada sobre la manera de utilizar cada una de las funcio-
nes mds importantes del SU700 durante la grabacion, actuacion y configuracionde canciones.
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Uso del secuenciador: Grabacion, reproduccion y ajuste de la pasicion

Esta seccion presenta una vision general de las operaciones de secuenciador que tendrd que efectuar repetidas
veces durante la grabacién y reproduccién de canciones.

Inicio de grabacion

I. Siel modo PLAY STANDBY del secuenciador no esti activado, pulse el botén m o [CANCEL] para
activarlo.

2. Si es necesario, sitie la cancién en la posicién en la que desea iniciar la grabacion (véase “Ajuste de la
posicion” mas adelante).

3. Pulse @ para activar el modo REC STANDBY del secuenciador.

¥ Una vez activado, la cancién se detendri en la posicién actual. Antes de iniciar la grabacion, puede deli-
mitar mas la posicién si lo considera conveniente,
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4. Pulse el botén [ para activar el modo REC del secuenciador y empezar a grabar.

¥ La canci6n inicia la grabacién a partir de la posicién especificada en la zona MEASURE. La pantalla
cambiari a una pantalla de funcién (la altima utilizada).

¥ Si ha especificado un valor de cuenta atrés, el secuenciador reproducira uno o dos compases de entrada
antes de iniciar la grabacion real (— pag. 299).

¥ Con el modo REC del secuenciador activado, todos los accionamientos de mandos, pads y botones de
escena se grabaran en la cancién como datos de secuencia, cada evento en la posicién de canci6n en que
fue introducido (segin se ajusté con la cuantizacién).
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La posici6n esté avanzando. Los accionamientos de mandos, pads y botones de
escena se graban como datos de secuencia.
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Parada de grabacién
Pulse el boton ®) para detener la grabacion.

¢ El secuenciador mostrara brevemente el mensaje PROCESSING..., y regresard a la posicién en que se
encontraba al iniciar la sesién de grabacién.

NOTA:

EL SU700 no actualiza el entorno cuando retrocede a la posicién anterior; los ajustes de man-
dos, escenas y silenciamientos permanecerdn exactamente como estaban al finalizar la graba-
cion. Si desea restablecer el entorno verdadero de la cancion, deberd configurar y recuperar
las escenas necesarias.

Inicio de reproduccion

1. Siel modo PLAY STANDBY del secuenciador no se encuentra activado, pulse el botén @ o [CANCEL]
para activarlo.

2. Si es necesario, sitile la cancion en la posicién en que desea empezar a reproducir.

3. Pulse [ para iniciar la reproduccién.

¢ El secuenciador inicia la reproduccion a partir de la posicién actual.

Parada de reproduccion
Pulse el botén [|).

»El secuenciador detiene la reproduccién. La posicién de cancion no varia, y podré reanudar la reproduc-
cién desde 1a misma posicién simplemente pulsando [B].

Ajuste de la posicion

Puede ajustar la posicion mientras el secuenciador se encuentra en los modos PLAY STANDBY, PLAY o
REC STANDBY. No podra ajustar la posicion durante la grabacion.

Uso de los botones

¢ Pulse p¥ para avanzar rapidamente.
@ Pulse [« para retroceder rapidamente.
¢ Pulse [ para retroceder de una salto al inicio de 1a cancién (posiciéon 001:1).
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Uso del dial

1. Laindicacion MEASURE de la pantalla deberé aparecer intermitente. Si no, pulse el botén [MEASURE] una vez
para que empiece a parpadear.
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2. Gire el dial a la derecha para hacer que avance la posicién en cancién, o a la izquierda para retroceder.

Uso de los marcadores

Si ha almacenado las posiciones en marcadores, puede utilizarlos para saltar de una posicién a otra. Tenga en
cuenta que los marcadores s6lo pueden utilizarse con los modos PLAY o PLAY STANDBY activados.

Explicacion adicional

e Recuerde que cuando ajusta la posicion con cualquiera de los métodos descritos anteriormente, el entorne
de la posicién ajustada puede no coincidir con el entorno que existiria si hubiese reproducido la can-
cién desde el principio.

« Si utiliza los botones del secuenciador o el dial para ajustar la posicidn estando activado el modo PLAY del
secuenciador, éste reproducird todos los eventos de mando y silenciamiento que ya estén grabados en la
zona por la que se pase (puede observar el cambio de lectura en los medidores), pero no ejecutara los cam-
bios de escena.

Por ejemplo, si se desplaza de la posicion 10:1 a 20:1, el secuenciador reproducira los eventos de mando y
silenciamiento de pad previamente grabados entre esos compases, pero no reproducira ningin cambio de
escena grabado entre ellos.

« Si ajusta la posicién mientras el secuenciador esta en los modos PLAY STANDBY o REC STANDBY, o
utiliza marcadores, el secuenciador no reproducird ninguno de los eventos de secuencia grabados en la
zona por la que pase. Los ajustes de mando, silenciamiento y configuracion de efectos del secuenciador
seran exactamente los mismos al final que al principio.

e Si retrocede a la posicion inicial, el secuenciador recuperara automaticamente la escena del principio (top)
(siempre y cuando haya almacenado una).
Ajuste del valor BPM

El ajuste BPM (pulsos por minuto) controla el tempo de la cancién durante la grabacion o la actuacién. El
ajuste actual aparecera en la zona BPM a la derecha de la pantalla. Puede ajustar el valor de dos maneras:
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e Pulse el botén [BPM] (la zona BPM comenzard a parpadear) y gire el dial.

e Marque el tiempo pulsando [BPM COUNTER]. El SU700 detectara el tempo que estd marcando y el valor
aparecerd en la zona BPM de la pantalla. Si desea utilizar este tempo, pulse el boton [OK] para fijarlo (si
no pulsa [OK] en unos segundos, se restablecera el valor BPM original).

Los mandos se utilizan para configurar diversos ajustes (nivel, panordmico, tono, etc.) en cada pista. Cada man-
do puede controlar en un momento dado un ajuste de una pista simple. En el caso de las pistas de muestras, la
seleccion del banco de pistas determina cuil de ellos estd siendo controlado en ese momento (— pag. 15).

La funcién del mando (el ajuste que el mando va a controlar) se selecciona pulsando el botén correspondien-
te del panel KNOB FUNCTION. Cuando se pulsa uno de estos botones, se abrira la pantalla de funcion
correspondiente y todos los mandos se haran cargo del ajuste seleccionado: si, por ejemplo, pulsa el boton
[PAN], todos los mandos controlaran el panoramico de sus pistas respectivas. Los medidores de pista indican
el ajuste actual en cada pista (si ha seleccionado PAN, cada medidor indicari el valor de panoramico actual de
la pista), mientras la parte central de la pantalla indicara el valor numérico del ajuste de la pista cuyo pad o
mando se acciond en ultimo lugar.
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Pulse PAN: Todos Ics mandos controlaran el panoramico y todos los
medidores indicaran los valores del panoramico. Ef centro
de |a pantalla muestra ef valor numérico PAN de a dltima
pista a 1a que se accedid (en este caso, 1a pista MASTER).
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Mientras trabaja en la pantalla principal, cada mando controla la funcion de mandos estandar de la pista
(— pag. 144).

Si desea mas detalles sobre el uso de cada una de las funciones de mandos, consulte la seccién “Funciones de
mandos” del capitulo 8 (— pag. 193).
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USO DE LOS MANDOS y MODO DEL SECUENCIADOR

El uso de los mandos variara segin el estado del secuenciador:

En ¢l modo REC:

En el modo PLAY:

En los modos STANDBY:

Utilice los pads para generar eventos de pad en cada pista. Cada pad controla un evento de una pista en un
momento determinado. En las pistas de muestras, la seleccién del banco de pistas determinara qué banco se
encuentra bajo control en ese momento (— pig. 15).

Utilice los mandos para grabar cambios de mando en cada pista. Si, por ejem-
plo, selecciona la funcién SOUND/PITCH y después gira el mando de la pri-
mera pista LOOP, el secuenciador grabara un evento de cambio de tono en esa
pista, en la posicion de cancion actual (segun la correccidén de cuantizacion).

Los mandos se utilizan para cambiar el sonido en tiempo real. Estos cambios
son transitorios y no se graban como datos de secuencia. Los cambios harén que
el entorno actual difiera del “verdadero” entorno de la cancién.

Puede utilizar los mandos para organizar los ajustes que se van a aplicar cuando
se inicie o reanude el funcionamiento en los modos REC o PLAY. También en
este caso los cambios son transitorios, no se graban como datos de secuencia, y
har4n que el entorno actual sea diferente del “verdadero” entorno de la cancién,

Los pads se utilizan para controlar cuatro funciones distintas: PLAY, ON/MUTE, ROLL y LOOP RES-"
TART. Debera cambiar la funcién controlada segin sea necesario.

e Cuando esté trabajando en la pantalla principal (s6lo en los modos PLAY o PLAY STANDBY), cada pad
controlara la funcién de pad estandar de la pista. Podré determinar la funcién estandar con la operacién
TRACK SET | MAIN. La pantalla no indicara cuil es la funcién controlada.

Cuando visualice la pantalia principal, cada pad controlara la funcion estédndar de la pis-
ta. La funci6n de pad no aparecerd en la pantalla.
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o Puede cambiar a las funciones PLAY, ON/MUTE o LOOP RESTART en cualquier momento pulsando el
selector de funcidn correspondiente. Si esta trabajando en la pantalla principal y pulsa el botén, se trasla-
dara a una pantalla de funcién y todos los pads controlaran la funcién seleccionada.

1

v _ Hrmara

v o N YA A
Pantalla de funcion. Todos los pads controlan ahora la funci6n ) mar
MUTE. Pulse el pad una vez para activar la pista, y una vez méas omsre
para activar el silenciamiento de la pista. ]

i

¢ Si desea utilizar la funcién ROLL (redoble), debera mantener pulsado el boton [ROLL] mientras pulsa los
pads. Cuando libere el botén [ROLL], la seleccién de funciones conmutard automaticamente a PLAY.

» Mientras trabaja en una pantalla de funcién, la linea superior indica la funcién actualmente seleccionada
(véase la ilustracién anterior). No obstante, no podra visualizar la funcién ROLL (indicada como PLAY).

Recuerde que los pads de las pistas COMPOSED LOOP y FREE incluyen sensores de velocidad de pul-
sacion. Si activa (ON) el parametro PAD SENS de la operacién SYSTEM 1 SETUP (— péag. 301), estos pads
seran sensibles a la velocidad de pulsacién (fuerza con que se toca), por lo que las pulsaciones mas intensas
generaran los sonidos mas altos. La sensibilidad del pad se aplicara a las funciones PLAY y ROLL; no tiene
sentido aplicarla a las funciones MUTE o LOOP RESTART.

El resultado de cada funcién variara segin el tipo de pista y el modo del secuenciador. A continuacién se
explica c6mo opera cada funcién en los distintos modos del secuenciador. Mis detalles en la tabla x-x.
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Funcion PLAY

Aplicacion: Reproducir notas (el sonido de la muestra).
Descripcion: Utilice el pad para grabar eventos de nota activada (eventos de reproduccién de muestra) en
las pistas COMPOSED LOOP y FREE, y para la reproduccion de muestras en tiempo real.
Funcionamiento en cada modo:
Modo REC
La pulsacién de pad graba una nota activada, y su liberacion graba una nota desactivada
(operativo solo en las pistas LOOP y COMPOSED L.OOP).
Cualquier otro modo
La pulsacion del pad reproduce la muestra, y su liberacion hace que se detenga la repro-
duccidon de la muestra (operativo en todas las pistas de muestra).

Funcién ON/MUTE

Aplicacion: Alternar entre la activacion y desactivacion del silenciamiento de pista. Especialmente util
para interrumpir temporalmente la reproduccién de las pistas LOOP y COMPOSED LOOP.

Descripcion: Utilice el pad para seleccionar la activacién/desactivacién del silenciamiento de la pista.

Esta funcién de pad es operativa en todas las pistas y puede utilizarse con todos los modos.
Tenga en cuenta que la activaciéon del silenciamiento es la vinica manera de interrum-
pir la reproduccion automatica de las pistas LOOP y COMPOSED LOOP.

Informacion adicional:

e La activacion (o desactivacion) del silenciamiento para la pista MASTER activa (o desac-
tiva) automaticamente los silenciamientos del resto de las pistas.

e Aunque al silenciar una pista se suspenda la producciéon de sonido de la pista, podra gra-
bar otros eventos (de pad, mando y escena) en ella. No podra escuchar dichos eventos al
grabarlos, pero se almacenaran en la cancién y podra reproducirlos mas tarde desactivan-
do el silenciamiento.

Funciéon ROLL

Aplicacién: Redoblar una nota (reproducir el fragmento inicial de la muestra repetidas veces, produ-
ciendo un sonido de redoble de tambor o ametralladora).
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Sila muestra tiene esta forma:

Muestra grabada :WWJWV

El redoble podria tener este aspecto:

Con resolucion mas lenta
(Redobleen J)

Con resolucion rapida
(Redoble en 1)

.4
Descripcion: Mantenga pulsado el boton [ROLL] y accione el pad para grabar o reproducir un sonido de
“redoble”.
Funcionamiento en cada modo:
Modo REC

Si mantiene pulsado el botén [ROLL] y acciona el pad, grabaré con la resolucién actual
un redoble en la pista (véase mas adelante). Tenga en cuenta que si esta trabajando en una
pista LOOP o COMPOSED LOOP, el evento de redoble no se grabara como parte del
bucle (se grabard como evento de secuencia que anula temporalmente el sonido del
bucle).

Modo PLAY

Si mantiene pulsado el botén [ROLL] y acciona el pad, reproducira un redoble con la
resolucién actual. Toda muestra grabada en esa pista serd automaticamente silenciada
durante el redoble.

Modo REC STANDBY o PLAY STANDBY

No ¢s operativo.
Informacion adicional:

o El ajuste RESOLUTION selecciona la velocidad de redoble. Cuando pulsa el botén
[ROLL], en la zona NOTE de la pantalla aparece la resolucién de redoble actual. Para
cambiar la resolucién, proceda como se indica a continuacidn (puede cambiar este ajuste
sin que influya ¢l modo del secuenciador).

(I  Pulse el boton [NOTE] de la pantalla para que la zona NOTE parpadee.

MEASURE | S

R oA
ey RESOLUTION _ :[
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2] Mantenga pulsado el botén [ROLL} y gire el dial para seleccionar la nueva velocidad. Puede seleccionar
cualquiera de las 18 velocidades de redoble siguientes:

3 3 3 3
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e Aunque es posible cambiar la resolucién mientras se esti redoblando una nota (mientras se mantiene pul-
sado el botén [ROLL] y un pad), la velocidad no cambiari mientras no se libere el pad.

¢ Cuando se pulsa el botén [ROLL], el indicador de funcion de pad de la pantalla indica PLAY (y no
ROLL). Cuando libere el botén [ROLL], la funcién seleccionada cambiara automaticamente a PLAY.

Funcién LOOP RESTART

Aplicacidn: Reiniciar el bucle de una pista.
Descripcion:  Pulse el pad para reiniciar el bucle.
Funcionamiento en cada modo:

Modo REC
Si pulsa el pad, grabara un evento de reinicio de bucle, y se repetira desde el principio el bucle de la
pista. Sélo es operativo en las pistas LOOP, COMPOSED LOOP y MASTER (si graba el evento en
1a pista MASTER, se iniciaran todos los bucles).

Modo PLAY
Si pulsa el pad, se reiniciari el bucle (en las pistas LOOP o COMPOSED LOOP) o todos los bucles
(pista MASTER).
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Operaciones de pad por funcién, tipo de pista y modo del secuenciador

Funcién de | Modo del Tino de bist o .z
pad secuenciador [T PO de pista peracion
e No se graba ningin evento.
e Si la pista no esta silenciada, reproduce la muestra segtn el ajuste de
Lp tempo actual y todos los ajustes de mando y pista actuales; no obstan-
te, si BPM TRACKING est4 ajustado a SLICE, la muestra se reprodu-
cira a su velocidad original sin que influyan los ajustes de tempo y lon-
gitud actuales. Si mantiene pulsado el pad, se reproducira en bucle.
¢ La pulsacién del pad genera un evento de nota activada; la liberacién,
REC un evento de nota desactivada.
CL ., L.
e Estos eventos se graban con relacion a su posicion dentro del bucle, no
a su posicion en la cancién.
e La pulsacion del pad genera un evento de nota activada; la liberacién,
FR un evento de nota desactivada.
PLAY o Estos eventos se graban con relacidn a su posicién en la cancidn,
AU,MA e El pad no es operativo.
o Si la pista esta silenciada, no sonara.
¢ Si la pista no esté silenciada, reproduce la muestra segin el ajuste de
tempo actual y los ajustes de mando y pista actuales; no obstante, si
PLAY LP BPM TRACKING est4 ajustado a SLICE, la muestra se reproduciré a
PLAY STBY su velocidz?d original sin que influyan los ajustes-dfa tempo y longitud
REC STBY a_ctuale& Si mant‘lf:ne pulsado el pa(.i, se reproc.iuc.:r’a en bucle.El mate-
rial de reproduccién grabado en la pista se suprimird durante el redoble.
# Si la pista esta silenciada, no sonara.
CL, FR |e Si la pista no esta silenciada, reproduce la muestra segiin el ajuste de
mando y pista actuales.
AU, MA |e El pad no es cperativo.
LP,CL, |, Activa y desactiva el silenciamiento de la pista.
ON/MUTE -All- FR, AU
MA e Activa y desactiva todos los silenciamientos
o Mientras pulsa ROLL. y acciona el pad, el secuenciador graba un “redo-
LP, CL, FR| ble” en la posicién de cancion actual, a la velocidad determinada por el
REC ajuste de resolucion del redoble (en el momento de pulsar el pad).
AU, MA |e El pad no es operativo.
e Mientras pulsa ROLL y acciona el pad, el secuenciador produce un
ROLL LP,CL,FR| “redoble” a la velocidad determinada por el ajuste de resolucién del
PLAY redoble (en el momento de pulsar el pad).
¢ Cualquier reproduccién grabada en la pista se suprime mientras se
mantiene el redoble.
AU, MA |e El pad no es operativo.
REC STBY _AIL )
PLAY STBY ¢ E] pad no es operativo.
LP, CL. e Reinicia el bucle. El evento de reinicio se graba en la cancién.
REC FR, AU |e El pad no es operativo.
MA o Reinicia todos los bucles. El evento de reinicio se graba en la cancién.
LOOP LP, CL.  |e Reinicia el bucle.
RESTART PLAY FR, AU e El pad no es operativo.
MA « Reinicia todos los bucles.
REC STBY .
PLAY STBY -All- « El pad no es operativo.

Abreviaturas: LP: pista LOOP; CL: pista COMPOSED LOOP; FR: pista FREE;
AU: pista AUDIO IN; MA: pista MASTER; STBY: espera.
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Uso del controlador de cinta

El controlador de cinta es una prestacion especial que sirve para controlar una determinada funcién en una pis-
ta previamente seleccionada. Una vez especificada la funcién, puede controlarla tocando o deslizando ei dedo
por la cinta. La cinta le ofrece un control de tipo tactil que los mandos no pueden ofrecerle.

Para controlar la funcién puede seleccionar una de las funciones de mando (tono, panoramico, etc.) o una fun-
cién scratch especial, que imita el efecto que se consigue al girar manualmente un disco de vinilo en un plato.
Seleccione dicha funcién con la operacion SYSTEM | SETUP (— pag. 302).

Seleccién de pista

Mantenga pulsado el botén [RIBBON TRACK] y, seguidamente, pulse uno de los pads para seleccionar la
pista en la que va a utilizar la cinta. Los corchetes del medidor parpadearan indicando el pad seleccionado.

Tenga en cuenta que si pulsa un pad de una pista de muestras, la cinta trabajara con la pista correspondiente
perteneciente a cualquiera de los bancos actualmente seleccionados. Si pulsa el pad del extremo izquierdo, la
cinta funcionara con la primera pista LOOP del banco seleccionado. Si selecciona el banco 1, entonces la cin-
ta trabajara con la primera pista del banco 1. Si mas tarde cambia al banco 2, la cinta trabajara con la primera
pista LOOP del banco 2.

Funcionamiento de la cinta

Opcion Knob Setting (ajuste de mando): Si asigna la cinta a una funcion de mando, puede establecer el ajuste
“tocando” una vez la cinta. Toque la parte superior para cambiar el ajuste a un valor mas alto, o la parte infe-
rior para cambiar a un valor mas bajo. Esta prestaciéon es sumamente interesante porque permite saltar de un
valor a otro instantineamente, sin tener que pasar por los ajustes intermedios. Por supuesto, también puede
deslizar el dedo arriba y abajo por la cinta para cambiar gradualmente los valores.
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(Ejemplo: LEVEL)

Toque aqui

eSS

Z
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S

El nivel de la pista se reduce a 0

Toque aqui

N

Elnivel de la pista se eleva a 100

Q)
Deslice el dedo
r hacia arriba

@
[

7
El nivel de la pista se eleva de 0 & 127

Opcion Scratch: Si ajusta la cinta para que controle la funcién scratch, el SU700 asignara la primera parte de
la muestra a lo largo de la cinta, empezando por la parte inferior. Si pone el dedo en la parte inferior y lo des-
liza hacia arriba, podra aplicar el scratch hacia delante; si desliza el dedo en direccién contraria, lo hara hacia

atras.

DESLIZAMIENTO ARRIBA

ﬁj

RE
DO

DESLIZAMIENTO ABAJO

ARRIBA Y ABAJO

\_(
l‘

DO RIE Mi IM EHR oD DO RHE Ml EHR oD

Grabacion de eventos de cinta

Toda operacion de cinta que se realice durante la grabacion de cancién quedara grabada en la pista correspon-
diente, exactamente igual que un accionamiento de mando normal. Si selecciona una funcién de mando que
admita cuantizacién (— pag. 174), la entrada generada por la cinta sera cuantizada. Si utiliza la funcién
“scratch” en una pista de bucle (pistas LOOP o COMPOSED LOOP), el funcionamiento sera igual que el de
un pad “roll”: el sonido de scratch anulara temporalmente el sonido del bucle.

Uso del controlador de cinta en tiempo real

Puede utilizar el controlador de cinta con los modos PLAY o STANDBY para ajustar el mando o para aplicar
scratch al sonido. Tenga en cuenta que si utiliza la funcién “scratch”™ mientras se reproduce la cancién, el fun-
cionamiento sera similar al del pad “roll”: el sonido de scratch anulara temporalmente el sonido grabado en la
pista.
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Uso de la cuantizacion

Utilice Ia funcién de cuantizacién para ajustar automaticamente los tiempos de los accionamientos de mandos
y pads introducidos cuando se esta grabando una cancién. La finalidad de la funcién de cuantizacién es per-
mitir la obtencion de tiempos precisos aun cuando la entrada esté ligeramente desfasada o poco perfilada. La
cuantizacién es especialmente itil si necesita grabar patrones ritmicos muy precisos (accnonamlentos
exactos del pad PLAY) en las pistas COMPOSED LOOP.

La cuantizacién funciona conjuntamente para los siete tipos de evento siguientes:

¢ Pulsaciones del pad PLAY (eventos de nota activada).

o Pulsaciones del pad MUTE (eventos de conmutacién de silenciamiento).

o Pulsaciones del pad LOOP RESTART (eventos de reinicio de bucle).

¢ Giro del mando para la funcién SOUND/LEVEL (eventos de cambio de nivel).

e Giro del mando para la funcién SOUND/PAN (eventos de cambio de panoramico).
® Giro del mando para la funcién SOUND/PITCH (eventos de cambio de tono).

¢ Giro del mando para la funcién SOUND/CUTOFF (eventos de cambio de corte).

Tenga en cuenta que el SU700 no cuantiza nunca las recuperaciones de escena (pulsaciones del botén SCE-
NE), ni el accionamiento del pad ROLL. o de mandos distintos de los indicados. Los eventos que no se cuan-
tizan simplemente se graban en la misma posicion (compas, tiempo y reloj) en que son introducidos.

La cuantizacién opera Oracar:onte durante la grat.acién de canciones, v ajusta automaticamente la posi-
cién de los eventos de entrada al intervalo de cuantizacion mas préximo. Advierta que la funcién de cuantiza-
ci6n afecta Ginicamente a las nuevas entradas, y no cambia ningan dato de secuencia grabado previamente.

El ajuste de cuantizacion se aplica en comin a todas las entradas mencionadas anteriormente; por ejemplo, no
es posible separar los ajustes para pistas distintas. No obstante, puede cambiar el ajuste de cuantizacién en
cualquier momento, incluso durante la grabac1on Por ejemplo, quiza desee grabar los compases 1 al 20 con
una cuantizacién de ol, y después cambiar a ¢ para los compases 21 en adelante. O grabar una de las pistas
COMPOSED 1L.OOP con una cuantizacién de | , y después retroceder y grabar otra de las pistas COMPOSED
LOQOP con una cuantizacion de 0' .

En las entradas de pad, la funcién de cuantizacién simplemente traslada el evento de pad al intervalo més pré-
ximo. Para aplicar cambios de mando lentos y progresivos, esta funcién divide el cambio en fragmentos indi-
viduales y traslada cada uno de ellos al intervalo mas cercano, para que todos los cambios se produzcan en el
intervalo y no entre ellos,
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Ejemplos

Nota activada

v v v v

Después de la cuantizacién, no hay una manera directa de restablecer los tiempos originales, ya que el SU700
no los retiene en la memoria. En cualquier caso, si no estd conforme con el resultado de la cuantizacién, pue-
de utilizar la funcién Deshacer (— pdg. 83) para anular la nueva grabacion, o utilizar la operacion EVENT
EDIT | LOCATION & VALUE (— pag. 246) para determinar la posicién de los eventos grabados del pad
PLAY (eventos de nota activada).

Si le preocupa que el uso de la cuantizacion pueda quitar swing a sus patrones COMPOSED LOOP, recuerde
que siempre podra utilizar las funciones del mando GROOVE (— pég. 201) para conseguir un ritmo con més
swing.
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Ajuste del valor de cuantizacién

Para cambiar el ajuste de cuantizacién, proceda de la siguiente manera. Recuerde que puede cambiar el ajuste
de cuantizacion en cualquier momento si esta trabajando en la pantalla principal o en una pantalla de funcién,
con independencia del estado actual del secuenciador.

Observe que el ajuste de cuantizacién es temporal (— pag. 137), y no puede guardarse en escenas ni en dis-
quete. El SU700 simplemente conserva el ajuste actual hasta que lo cambie o apague la unidad.

1. Pulse un selector de funcién de pad, uno de los cuatro botones de funcién de mando que admiten esta fun-

cién, o un pad (si esté trabajando en una pantalla de funcién). En la zona NOTE de la pantalla aparecer4 la
indicacion QUANTIZE=ajuste (donde ajuste es la imagen de una nota o un espacio en blanco, que indica
que la cuantizacion esta desactivada).

2. Pulse el botén [NOTE] (si es necesario) para que parpadee la zona de cuantizacién.

3. Gire el dial para ajustar ¢l valor.

El valor estandar (al encender la unidad) es espacio en blanco (cuantizacién desactivada).

Las escenas del SU700 ofrecen numerosas posibilidades de aplicacion, como por ejemplo preparar configura-
ciones para su posterior recuperacién instantdnea durante la grabacién o durante la actuacién. Es muy proba-
ble que utilice las escenas a menudo en la creacion de canciones y durante las interpretaciones. La capacidad
de almacenamiento del SU700 es de ocho escenas por cancién,

Utilidad

e Para almacenar un entorno “top” (inicio) o “startup” (arranque) y estar seguro de que en la reproduccionel
inicio de cancién tendri siempre la misma configuracién. Si no almacena una escena inicial, la configura- -
cion utilizada al principio de la reproduccién de la cancion serd un tanto imprevisible (véase “Qué esla
escena inicial ““, mas adelante). i
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Para cambiar toda la configuracién instantineamente, bien dentro de la misma cancidn grabada o bien
sobre la marcha, durante la reproduccion en tiempo real. Resulta extremadamente 1til porque:
1. Permite conmutar a un entorno ya probado que s¢ sabe que va a sonar bien.

2, Permite cambiar todos los ajustes de todas las pistas inmediatamente: algo fisicamente imposible de

hacer mientras se manipulan mandos, botones de funcion y pads durante la grabacién o reproduccién en
tiempo real.

Para conservar temporalmente entornos completos o parciales mientras se esta creando la cancién, o para

crear entornos temporales de seguridad cuando se exploran nuevas posibilidades que quiza no se deseen
guardar.

Vision general

Cada cancidn tiene memoria para ocho escenas: TOP, A,B,C,D,E, Fy G,

Cuando empieza a trabajar con una nueva cancién (después de encender la unidad y cargar algunas mues-
tras) todas las escenas (TOP, A ... G) estarin vacias.

Mientras trabaja con los ajustes de mandos, silenciamientos y efectos de ta cancién, querra organizar todos
estos ajustes en una configuracién y guardarla; puede almacenar la configuracion (el entorno actual) en
una escena manteniendo pulsado uno de los botones (véase “Almacenamiento de escena” mas adelante).

Una vez almacenada la configuracién, podra recuperarla en cualquier momento pulsando brevemente el
botén de escena (véase “Recuperacién de escena” mas adelante). Si graba pulsaciones de botén de escena
en la cancion, ésta recuperara automaticamente cada entorno guardado al pasar durante la reproduccién
por cada una de las pulsaciones grabadas (eventos de recuperacion de escena).

Una vez que haya almacenado un entorno en una escena, permanece en memoria hasta que lleve a cabo
cualquiera de las siguientes acciones: (1) almacenar un entorno diferente en la misma escena, borrando los
datos previamente almacenados; (2) inicializar el entorno (como se describe mds adelante), de manera que
la escena quede vacia o (3) inicializar la cancidén entera o apagar la corriente, borrando todo el contenido
de todas las escenas.

Como sucede con las muestras, el contenido de fas escenas se almacena junto con la cancién. Cuando se
copia una cancién (de un nimero de cancién a otro), también se copia el contenido de la escena.

Los datos de escena se perderan al apagar la unidad. Si desea conservar las escenas, guarde todo el conte-
nido del SU700 en un volumen de disco (— pag. 287). Cuando recupere el volumen, el SU700 volvera a
cargar todos los datos de escena.
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. Qué contiene una escena?
Cuando se almacena una escena, la memoria almacena los ajustes actuales de todos los elementos que se indi-

can a continuacién. Cuando seleccione la escena, el secuenciador recuperara estos ajustes:

e Todos los ajustes de mandos actuales (SOUND/LEVEL, SOUND/PAN, SOUND/PITCH, ...,
EFFECT/EFFECT 3) para las pistas de muestra no vacias y para las pistas AUDIO IN y MASTER.

El ajuste de resolucién GROOVE actual (para todas las pistas no vacias).

El estado de silenciamiento (ON/OFF) actual (excepto para las pistas de muestra vacias).

Los tres efectos asignados en ese momento (los efectos asignados a los bloques 1, 2 y 3, segiin la configu-
racion efectuada con los botones [EFFECT SETUP]).

¢ Si uno o mas de los efectos asignados son de insercién, las conexiones de activacién (ON/OFF) de cada
uno de estos efectos.

¢Cémo se almacena una escena?

Tenga en cuenta que el SU700 almacenara dnicamente las escenas cuando estén activados los modos PLAY o
PLAY STANDBY (aunque puede recuperar escenas en cualquier modo del secuenciador).

1. Compruebe que el conmutador SCENE/MARKER esté ajustado a SCENE.

2. Compruebe que los ajustes de mandos y los ajustes de silenciamiento de todas las pistas, y también las
asignaciones de efectos actuales, estén configurados tal y como desea almacenarlos.

3. Si el secuenciador esta en el modo REC o REC STANDBY, pulse @ para regresar al modo PLAY
STANDBY (si lo desea, puede pulsar [®] para activar el modo PLAY del secuenciador, aunque probable-
mente no tenga ninguna razén para hacerlo).

4. Para almacenar el entorno en la escena correspondiente, mantenga pulsado unos segundos un botén SCE-

NE libre o en el que pueda grabar ((TOP], [A] ... [G]), hasta que en la pantalla aparezca el mensaje SCE-
NE STORED.

Mantenga pulsado uno de estos botones (no utilice un bot6n que
contenga una escena que desee conservar):

‘_
e (o, ]

Lor 1o e J ¢ F o f - J -~ [ o |

OOOOOOO&D

Manténgalo pulsado hasla que aparezca el siguiente mensaje:
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NOTA 1:

Recuerde que cuando guarde datos en una escena, borrard cualgquier otro dato existente en
ella. No utilice un boton gque contenga una escena que pueda necesitar mds tarde.

NOTA 2:

Procure no liberar el botén demasiado pronto. Si el boton ya contiene una escena, liberarlo
demasiado pronto hard que pierda los ajustes que deseaba conservar.

¢{C6mo se recupera una escena?

Puede recuperar una escena con el secuenciador en cualquier modo (REC, REC STANDBY, PLAY o PLAY
STANDBY), pulsando brevemente y liberando el botén SCENE correspondiente ([TOP], [A] ... [G]). Tenga
en cuenta los siguientes puntos:

¢ El cambio de escena se produce (y se graba) al liberar el botén, no cuando se pulsa.

e Procure no mantener pulsado el botén demasiado tiempo, ya que podria grabar casualmente encima de
los datos de escena que desea recuperar.

¢ Si pulsa el botén SCENE de una escena vacia, no sucedera nada (los ajustes actuales permaneceran intac-
tos).

¢ Cudl es la escena “TOP”, y por qué es importante?

Es conveniente que configure una escena “TOP” (inicial) para asegurarse de que la cancién se inicia siempre
con el mismo entorno. Tenga en cuenta los siguientes puntos:

¢ Si almacena una escena TOP, recuperari la escena automaticamente cada vez que la posicién retorne
al principio de la cancién (desde la posicién de compas 001:1).

¢ El iinico medio de almacenar un entorno de arranque es con la escena inicial. No es posible grabar
eventos directamente en la posicion inicial de la cancién porque sélo se pueden grabar eventos mientras la
cancidn avanza.

e Aunque sdlo pueda almacenar la escena inicial estando activados los modos PLAY o PLAY STANDBY
del secuenciador, una vez almacenada, la escena sera recuperada automiticamente independientemente
del modo del secuenciador. En otras palabras, la escena actiia como si realmente estuviera grabada en la
cancién, aunque no lo esté.

¢ Tiene total libertad para utilizar la escena TOP como una escena normal. La escena se recupera aufo-
mdticamente cada vez que regresa al principio de la cancién, pero también puede recuperar la escena
manualmente en cualquier posicién de la cancién simplemente pulsando el botén (y si lo desea, puede gra-
bar estas pulsaciones en la cancién).
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e Sino almacena una escena inicial (si la escena inicial esta vacia), cuando regrese al principio de la cancién
desde cualquier posicion, los ajustes conservaran los valores anteriores al desplazamiento. Sera practica-
mente imposible predecir como sonara la cancién cuando comience la reproduccion.

¢Como estan relacionados los botones de escena, los eventos de recuperacion de escena y los contenidos
de las escenas?

Cuando se pulsa un boton de escena durante la grabacion, la cancién graba la pulsacién como un evento de
recuperacién de escena en la pista MASTER. Tenga en cuenta que la cancién no almacena el contenido de
la escena, sino sélo el evento de recuperacion de escena. Si, por ejemplo, la escena esta vacia en ¢se
momento, el evento de recuperacion no tendra ningin efecto. Si ha cambiado recientemente el contenido de la
escena, el evento recuperara los dltimos ajustes de la escena.

Supongamos, por ejemplo, que pulsa el botén SCENE [A] en la posicién 050:1 durante la grabacion de una
cancién. Le estara indicando a la cancién que recupere el contenido de la escena A siempre que pase por la
posicién 050:1. Si mas adelante decide que no le gusta el contenido de la escena [A], puede eliminarla con la
operacion EVENT EDIT/LOCATION & VALUE.

. Qué hace el botén [INIT]?

Puede utilizar el boton [INIT] para inicializar (es decir, borrar) cualquier escena para dejarla vacia e inactiva.
Si, por ejemplo, inicializa la escena A, se prescindira de todas las pulsaciones del botén de escena [A] graba-
das en la cancién (o ejecutadas manualmente) hasta que decida almacenar nuevos datos en la escena A.

Para inicializar una escena, proceda como se indica a continuacién. Recuerde, sin embargo, que esta opera-
ci6n eliminara todos los datos actuales de la escena.

1. Asegirese de que estan activados los modos PLAY o PLAY STANDBY del secuenciador (no puede ini-
cializar las escenas en los modos REC O REC STANDBY).

2. Compruebe que el conmutador SCENE/MARKER se encuentra en la posicion SCENE.
3. Mientras mantiene pulsado el botén [INIT], pulse continuamente el boton de 1a escena que desea iniciali-
zar.

4. Siga pulsando ambos botones hasta que en la pantalla aparezca el mensaje INITIALIZED.

;Dénde se almacenan los eventos de recuperacion de escenas, y c6mo puedo borrarlos?

Los eventos de recuperacién de escenas se almacenan en la pista MASTER. Puede eliminarlos de esta pista
con las operaciones EVENT EDIT | EVENT CLEAR o TRACK EDIT | TRACK INIT.
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Consejos pricticos

e Mientras se crea un segmento de una cancién (grabando y regrabando sobre la misma seccién), deseara
usar una escena para almacenar el entorno existente al principio de la seccién, y poder asi recuperar el
entorno antes de volver a grabar desde el principio de ese segmento.

e Durante la creacion de una cancién, quizi desee guardar los ajustes actuales en escenas mientras pro-
cede a configurar dichos ajustes,

e Es posible que quiera configurar varias escenas temporalmente como posibles alternativas. Después podra
recuperar cada una de ellas, decidir cual le satisface mas y eliminar las que no vaya a utilizar.

¢ Es facil trasvasar el contenido de una escena a otra. Supongamos que desea mover el contenido de la esce-
na D a la escena TOP: active el mode PLAY STANDBY del secuenciador, pulse brevemente el botén Sce-
ne D para recuperar la escena D y mantenga pulsado el botén de la escena TOP para copiar los ajustes en
la escena inicial.

Revision del contenido de una escena

Después de almacenar una escena, es posible que desee revisar los ajustes. Puede hacerlo ficilmente recupe-
rando la escena/ajuste en los modos PLAY o STANDBY y comprobando cada uno de los ajustes. Cambie
cualquier ajuste con el que no esté conforme y almacene de nuevo el resultado en la misma escena.

Informacioén adicional sobre las escenas

e Recuerde que los eventos de los botones SCENE grabados en la cancién no se cuantizan. No hay mane-

ra de ajustar los tiempos de un evento de recuperacién de escena (si no esta conforme con la tempori-
zacién, elimine o deshaga el evento y grabelo de nuevo).

e El SU700 no indica si una escena est4 vacia en ese momento. La mejor forma de comprobarlo es estable-

ciendo unos ajustes con valores inusuales y pulsar brevemente el botén de escena. Si ninguno de los ajus-
tes de mando cambia, la escena esta vacia.

e Si cambia la posicién de la cancién con 4, 5 o el dial durante la reproduccién de la cancién (modo PLAY
activado), el secuenciador ejecutara todos los eventos de mando y pad por los que pase, pero no ejecuta-
ra los eventos de cambio de escena grabados.

e Los datos de escena se perderan al apagar la unidad. Si desea conservar las escenas, debera guardar todo el
contenido del SU700 en un volumen de disco (— pag. 287).
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Puede utilizar los marcadores para saltar a posiciones predefinidas de la cancién. Se pueden memorizar hasta
ocho posiciones en cada cancién. Es una funcién muy iitil cuando se desea saltar a distintas posiciones de la
cancion durante la actuacién, o a una determinada posicién cuando se esta creando la cancién.

Los marcadores sélo pueden utilizarse cuando estin activados los modos PLAY o PLAY STANDBY, y
las pulsaciones de los botones de marca no pueden almacenarse en escenas ni grabarse de ninguna otra
forma en la cancién. Toda la configuracién y saltos de los marcadores deberan ejecutarse manualmente.

Los ajustes de los marcadores (asi como los contenidos de las escenas) son especificos de cada cancién. Cuan-
do se copia una cancién (de un nimero de cancién en otro), también se copian los valores de los marcadores
(y los contenidos de las escenas).

Lo més importante a la hora de utilizar los marcadores es lo siguiente:

Cuando utilice un marcador para saltar de la posicion A a la posicién B, la cancién también desesti-
mar4 todos los eventos de secuencia grabados entre estas dos posiciones.
En otras palabras, procure no saltar sobre cambios de secuencia importantes para el desarrollo de la cancién.

Los marcadores se utilizan fundamentalmente:

¢ En la interpretacion de una cancién: Utilice los marcadores para saltar a las posiciones en que tienen
lugar los cambios de escena o de configuracién importantes (o a posiciones ligeramente por delante de
tales cambios), o para retroceder de un salto si desea retomar la cancién desde una posicién anterior.

s En la creacién de una cancién: Utilice los marcadores para sefialar las posiciones de cancién en las que

piensa grabar los cambios de escena u otros cambios de entorno importantes. Es una manera de facilitar los
desplazamientos entre estas posiciones mientras se continiia disefiando la cancién.

Memorizacién de una posiciéon de marcador

1. Compruebe que el conmutador SCENE/MARKER se encuentra en la posicion MARKER.

2. Desplace la cancion a la posicién que desea memorizar.

3. Si estan activados los modos REC o REC STANDBY del secuenciador, pulse @ para activar el modo
PLAY STANDBY.

Si lo desea, puede pulsar el boton [ para activar el modo PLAY del secuenciador, pero obtendra mayor
precision si graba los marcadores en el modo PLAY STANDBY,

4. Mantenga pulsado un botén marcador libre hasta que en la pantalla aparezca el mensaje MARKER STO-

RED. No utilice un botén que ya contenga un marcador que quizi necesite méas tarde; la nueva posicién
borrara cualquier otra almacenada previamente en el marcador.
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Manténgalo pulsado hasta que en fa pantalia aparezca el mensaje.

FEETIv iy o0 -_-lﬁulfj___‘

La nueva posicion (123) se almacena en el marcador A.
P El contenido anterior del marcador A, si existe, se perdera

A3ty L T n I

Salto a una posicién de marcador

1. Compruebe que estin activados los modos PLAY o PLAY STANDBY del secuenciador, y que el conmu-
tador SCENE/MARKER se encuentra en la posicion MARKER.

2. Para saltar a la posicién almacenada, pulse brevemente el botén marcador apropiado. Tenga en cuenta que

la posicién cambiari al liberar el botén, no al pulsarlo. Tampoco lo mantenga pulsado demasiado tiempo
porque podria grabar la posicién actual sobre la posicién almacenada.

Uso de Deshacer/Rehacer

Utilice esta funcién para deshacer o restablecer todos los eventos de secuencia grabados en la (iltima sesion de
grabacion. Es una funcién muy til porque:

e Permite corregir los errores cometidos durante la grabacion: puede anular toda la sesién de grabacién, y la
cancién volveri a estar como antes de iniciar la sesién.

o Permite comparar el sonido “antes” y “después” de los cambios efectuados en la Gitima sesién, para deci-
dir si los quiere conservar o no.

Explicacién

La memoria “deshacer” del SU700 recuerda todos los datos de secuencia (eventos de mando, pad y escena)
introducidos en el transcurso de 1a dltima sesion de grabacion (iniciada al activar el modo REC y concluida al
pulsar (@]). Una vez finalizada la sesion, puede pulsar una vez el botén [UNDO/REDQ] para cancelar todos
los datos de secuencia introducidos durante la sesién, y pulsarlo de nuevo si desea restablecer todos los datos.
Puede deshacer y rehacer los datos tantas veces como desee, escuchando cada vez la reproduccién para deter-
minar si desea conservar el resultado.
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El botén [UNDO/REDO] es operativo Gnicamente cuando el secuenciador se encuentra en el modo PLAY
STANDBY:; no podra ejecutar ninguna operacion de deshacer o rehacer si esta activado el modo PLAY. Cuan-
do pulse el boton, la cancidn regresara siempre a la posicion 001:1.

Tenga en cuenta que la memoria “deshacer” perdera su contenido si realiza alguna de las siguientes operacio-
nes:

e Pulsar el botén [REC] de nuevo para activar ¢l modo RECORDING STANDBY.
e Cambiar a otra cancidn.

e Apagar la unidad.

Ejemplo de comparacion entre una grabaciéon nueva y el sonido anterior

Supongamos que ha terminado de grabar los compases 001:1 a 049:4, y que ahora desea grabar algunos datos
de secuencia en el segmento de cancién comprendido entre los compases 050:1 y 060:1 para comprobar el
resultado. Proceda como se indica a continuacion:

1. Reproduzca la cancién normalmente desde 001:1 a 050:1, y pulse @ para detenerla. Mantenga pulsado un
botén de escena libre (por ejemplo, el botén de escena |B]) para almacenar el entorno verdadero en 50:1.

2. Pulse ® [ para iniciar la grabacién desde 50:1.

3. Grabe los datos de secuencia (con los mandos, pads y botones de escena).

4, Pulse @ para detener la grabacién. El secuenciador retrocedera a la posicién en la que empez6 a grabar (en
este caso, 50:1), y se activara el modo de espera de grabacion.

5. Pulse ) para escuchar el resultado, y [ para terminar.

6. Pulse [UNDO/REDQO] para suprimir todos los datos introducidos en el paso 3 anterior. En la pantalla apa-
recerd brevemente el mensaje UNDQ, y la cancidn retrocedera a la posicidn inicial (001:1).

7. Ajuste la posicidén de cancién a 050:1, y pulse brevemente el botén Scene [B] para recuperar el entorno

real; después, pulse [ para dar comienzo a la reproduccién.

8. Cuando haya escuchado lo suficiente, pulse @ para detener el secuenciador. A continuacion, pulse el

botén [UNDO/REDQ] de nuevo para restablecer todos los datos introducidos. En la pantalla aparecera
brevemente el mensaje REDQ, indicando que se han restablecido los datos.

Q. Continiie el tiempo necesario, deshaciendo y restableciendo los datos y escuchando la reproduccién de las
dos maneras, hasta decidir si desea conservar o no los nuevos datos.
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SU700.

2 Capitulo 7 Efectos

Este capitulo le indica lo que necesita saber acerca de la configuracion y uso de los efectos internos del
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7.1 Introduccion

El sistema de efectos del SU700 incorpora las siguientes funciones y caracteristicas:

® Una amplia variedad de efectos internos. Cada efecto dispone de varios patrones especificos que permiten ejercer un
gran control sobre la forma de aplicar el efecto en un momento determinado.

® Tres bloques de efectos. Asigne un efecto distinto a cada bloque para poder tener trabajando tres efectos al mismo
tiempo.

® Los bloques de efectos estdn interconectados. Puede ajustar el nivel de la sefial enviada de un blogue a otro.

® Hay dos clases de efectos: efectos de sistema y efectos de insercién. Estas dos clases actiian de manera un tanto dis-
tinta, y los efectos de insercion estan sujetos a algunas restricciones, como se describe mas adelante.

Encontrara una lista completa de los efectos y los parametros especificos en la pagina 333.

Si desea mas informacion sobre cémo asignar los efectos a los bloques y cémo ajustar los valores de los pardmetros,
consulte el apartado de las funciones EFFECT (— pag. 211); si desea saber cémo configurar los niveles de efectos en
cada pista (y como anular inmediatamente la aplicacién de un efecto), consulte el apartado de funciones EFFECT
SETUP (— pag. 214).

7.2 Uso de los efectos

Para hacer uso de los efectos, proceda como se indica a continuacion:

1. Configure los efectos.

Utilice las funciones EFFECT SETUP (SETUP 1, SETUP 2 Y SETUP 3) para asignar un efecto a cada bloque y

ajustar los diversos parametros. Si desea usar varias configuraciones, almacene cada una de ellas en una escena dis-
tinta,

2. Utilice las funciones de mando EFFECT 1, EFFECT 2 Y EFFECT 3 para ajustar el nivel de sefial de cada bloque
durante la actuacién, la grabacion o la configuracién de escenas.
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Ulilice estas funciones de mando para controlar el nivel de cada bloque

EFFECT “

EFFECT

SETUR ’ ; Utilice estos botones para seleccionar y configurar el efecto en cada blo-
que

NOTA:

Si ha instalado la tarjeta opcional AIEBI (tarjeta de expansion de entradaisalida), tenga en cuenta que los
efectos no se aplican a las sefiales dirigidas a las salidas analégicas asignables (pero si se aplican a las
sefiales enviadas a los conectores DIGITAL y OPTICAL).

USO DE LAS ESCENAS

Sélo hay una manera de conservar las asignaciones de los efectos y los ajustes de los parametros realizados con los boto-
nes EFFECT SETUP: almacenéndolos en escenas. Si desea crear una cancién que empiece siempre con la misma con-
figuracion, debera almacenarlos en la escena inicial.

Tenga también en cuenta que no seri posible utilizar las funciones EFFECT SETUP para cambiar durante la grabacién
las asignaciones o los valores de los parametros. Si desea grabar una cancién y cambiar de una configuracién de efectos
a otra, debera almacenar dichas configuraciones en escenas distintas y recuperarlas durante la grabacion de la cancién,

Si no almacena una escena inicial para la cancion, cada vez que encienda la unitdad o conmute a esa cancién desde otra,
se restableceran las asignaciones de efectos y los valores de los parametros estandar.
Ejemplo

Supongamos que desea crear una cancién que empiece con los efectos PHASER, 1DELAY y FLANGER. En el compis
20 decide cambiar €] efecto PHASER por un efecto PLATE, y modificar el sonido del efecto IDELAY (cambiando el
valor del parametro de 0 a +12).

Procedimiento
Configure dos escenas con los siguientes ajustes de efectos:
ESCENA INICIAL (TOP SCENE): SETUP1 = PHASER

SETUP2 = IDELAY (con LOWGAIN ajustada a +00)
SETUP3 = FLANGER

ESCENA B (SCENE B): SETUPI1 = PLATE
SETUP2 = IDELAY (con LOWGAIN ajustada a +12)
SETUP3 = FLANGER

Después de configurar estas escenas, active el modo REC del secuenciador y, a continuacién, pulse brevemente el botén
Scene [B] cuando la posicion de la cancion llegue a 20:1.
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1.3 Bloques de efectos

El SU700 dispone de tres bloques de efectos, con un efecto independiente asignado a cada uno de ellos.

Un efecto se aplica dirigiendo la sefial procedente de las pistas a través del bloque de efectos correspondiente. Habra que
advertir que el SU700 no envia nunca toda la sefial al bloque: parte de la sefial lo “rodeara”, como se indica en la
siguiente ilustracién:

Bi efectos
Salida de pista — o [Gloquede ——>  Salida

1
Los tres bloques estan interconectados. Los bloques 1, 2 y 3 transmiten las sefiales directamente a las salidas estandar

STEREO OUT (y tomas de auriculares), aunque también puede hacer que la salida del bloque 1 pase por los bloques 2
y 3, y la salida del bloque 2 por el bloque 3.
Se pueden establecer los siguientes niveles de interconexién (niveles de “envio™):

@ El nivel de la sefial del bloque 1 al bloque 2 (parametro EF2SEND del bloque 1)

® El nivel de la sefial del bloque 1 al bloque 3 (parametro EF3SEND del bloque 1)

® El nivel de la sefial del bloque 2 al blogue 3 (parametro EF3SEND del bloque 3)

Estos parametros se ajustan con los botones [EFFECT SETUP]. El siguiente esquema ilustra esta conexién. Encontra-
r4 més informacién en la pagina 214.

LEVEL PAN

»| EFFECT 1

EF3 SEND¢

>
»

3

s EF2 SEND

LEVEL PAN

Salida de pista EFFECT 2 P— salida

3

EF3 SEND ¢

—» EFFECT 3
e

LEVEL PAN

¥

* EFECTO
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1.4 Efectos de sistema

Todas las pistas (a excepcion de la pista MASTER) estan conectadas directamente a los bloques que contienen efectos

de sistemna. Por ejemplo, si asigna efectos de sistema a los tres bloques, todas las pistas (excepto MASTER) enviaran su
salida a través de los tres bloques.

Cuando esté trabajando con un efecto de sistema, podra controlar el nivel del efecto de cada pista por separado si pulsa
el botén [EFFECT] correspondiente ([EFFECT 1], [EFFECT 2] o [EFFECT 3], y después gira los mandos. No obs-
tante, tenga en cuenta que el mando de la pista MASTER no sera operativo en este caso.

A continuacién se muestra la pantalla de funcion que aparecera al pulsar el botén [EFFECT 1], donde 1a funcién asig-
nada al bloque 1 es AMP SIM (estandar), un efecto de sistema. En esta pantalla, podra utilizar los mandos para contro-
lar el nivel de todas las pistas de muestras y de la pista AUDIO IN. Sin embargo, puede comprobar que el mando de la
pista MASTER esté inhabilitado.

1 1z - 0
IMICT [T wa it
') JL -LyYy y5m M
—_ — o — HC L L

El siguiente esquema muestra la conexion del efecto de sistema.

EFECTO 1 —T—- salida

/\/

i
a1

* El simbolo ,d significa que el nivel puede controlarse con el mando de la pista.
La pista MASTER no esta conectada a los blogues gque contienen efectos de sistema. El mando de la pista MASTER no
podri utilizarse para controlar los niveles de la sefial enviada a los bloques.
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1.5 Efectos de insercién

Los efectos de insercién tienen limitaciones que no afectan a los efectos de sistema. Estas son las condiciones aplicables
a los efectos de insercion:

(a) Cuando configure el efecto, debera decidir qué pistas desea conectar a dicho efecto. Puede activar o desactivar (ON
y OFF) la conexion de cada pista (a excepcidn de la pista MASTER).

(b) No puede conectar una pista a mas de un bloque de efectos de insercién. Si, por ejemplo, incluye efectos de inser-
cion en los bloques 1, 2 y 3, podré conectar cada pista (excepto la pista MASTER): (a) sélo al bloque 1, (b) sélo al
blogque 2, (c) sélo al bloque 3, o (d) a ningiin bloque.

(¢) No puede controlar los niveles del efecto de cada pista por separado. En cambio, el mando de la pista MASTER se
utiliza para controlar el nivel global en los bloques de efectos. En otras palabras, el mando MASTER controta simul-
taneamente el nivel del efecto de todas las pistas conectadas al bloque.

La siguiente ilustracién muestra la pantalla de funcién que apareceré al pulsar el botén de funcién [EFFECT], donde la
funcién asignada al bloque 1 es CHORUS (un efecto de insercién). Tenga en cuenta que solo puede utilizarse el mando
de la pista MASTER para ajustar el nivel; el resto de los mandos no estaran operativos.

-
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RESOLUTION I
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La siguiente ilustracién muestra la conexién cuando se han asignado efectos de insercién a los tres bloques.

EFECTO
EFEcTO | 23

wjif

LOOP

-
-
-
-
-
-

@—» SALIDA

-—h

SALIDA

FREE
N

—"
-
-

@—> SALIDA

[AGDIO IN]
o
W IN

[ MASTER |
;\[
wW N

o
(o]
m
m

El mando MASTER controla el nivel de todas las pistas conectadas.

1.6 Consejos practicos

® Recuerde que cuando utiliza los mandos para controlar los niveles EFFECT durante la grabacion, los movimientos
de los mandos se graban como eventos de secuencia. Estos eventos se aplican al bloque, no al efecto asignado. Si
cambia la asignacion del efecto (de un efecto de sistema a otro efecto de sistema o de un efecto de insercién a
otro efecto de insercién distinto), los movimientos de los mandos se reproduciran aunque los efectos sean dis-
tintos.

® La manera mas sencilla de probar el sonido de los distintos efectos es la siguiente:
1) Grabe algunos datos de cancién e inicie la reproduccién de la cancién.
2) Pulse [SETUP 1], [SETUP 2] o [SETUP 31.

3) Utilice el dial para probar los distintos efectos, y los mandos para ajustar sus niveles. Asi podra comprobar rapi-
damente el sonido de muchos efectos y ver cual es el que mejor s¢ adecua a sus necesidades.
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7.7 Gambio de resolucion del efecto

Muchos efectos disponen de un ajuste de resolucion (intervalo de nota) que determina los tiempos del efecto. Conviene
tener en cuenta los siguientes puntos:

® No se puede cambiar el ajuste de resolucién con las funciones EFFECT SETUP. Sélo puede cambiarlo desde las
pantallas EFFECT ([EFFECT 1], [EFFECT 2] o [EFFECT 3)).

® Los cambios efectuados al ajuste de resolucién durante la grabacion no se reflejardn en la cancion.

@ Si desea grabar los cambios de resolucion en las canciones, debera almacenar los ajustes de resolucion en escenas.
Supongamos que, por ejemplo, desea utilizar los cambios de resolucién en los efectos asignados al bloque 1. Proce-
da como se indica a continuacion:

1) Configure el efecto a su gusto con la funcion EFFECT SETUP/[SETUP 1].

2) Pulse el boton EFFECT/[EFFECT 1].

3) Pulse el botén [NOTE] (el ajuste de resolucidn aparecera intermitente), y gire el dial para seleccionar uno de los
valores de resolucion que desea utilizar. Almacene el resultado en una escena (por ejemplo, la escena A). Gire
ahora el dial para seleccionar los restantes valores que desea utilizar, y guarde el resultado en otras escenas (por

ejemplo, B y C).

4) Aqui finaliza el procedimiento de configuracién. Puede incorporar los cambios de resolucion a la cancién pulsan-
do los botones de escena [A], [B] y [C] durante la grabacién.
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B Capitulo 8 Funciones de mando

Los mandos de control se utilizan para configurar los valores de hasta 22 pardmetros (o ajustes de
mando) en cada pista. Este capitulo describe todos los ajustes que se pueden controlar con los mandos y

con los botones de funcion de mando
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8.1 Vision general

El SU700 permite ajustar y controlar hasta 22 parametros de reproduccion (o ajustes de mando) en cada pista. Estos
parametros determinaran cémo se va a procesar el sonido durante la reproduccion.

En cualquier pista, el control de estos parametros se efectiia con el mando de control individual de la pista. Esto signifi-
ca que debera cambiar frecuentemente de funciéon de mando (el pardmetro controlado por el mando) durante la configu-

racién, grabacién o reproduccion.

Para cambiar de funcién de mando, pulse el botén correspondiente del panel de funciones de mando (botones de
[LEVEL] a {EFFECT 3].

Los botones de funcién se distribuyen en seis grupos:

SOUND Controla la reproduccion de 1a forma de onda.

GROOVE Ajusta los tiempos y el nivel de reproduccién de la muestra para producir un groove.
LFO Controla la modulacién del LFO.

EQ Controla la ecualizacion.

FILTER Controla la frecuencia de corte del filtro y la resonancia.

EFFECT Controla los niveles de efecto.

Cuando pulsa un botén de funcién de mando, el SU700 conmuta inmediatamente a ia pantalla de funcién correspon-
diente y todos los mandos asumen automaticamente el control del parametro seleccionado. En el centro de la pantalla
aparecera el nombre del pardmetro, asi como el valor numérico de la pista seleccionada (la dltima pista en la que accio-
né un mando o un pad). Los doce medidores de pista indican el valor del parametro seleccionado en cada pista. Si el
pardmetro seleccionado admite un ajuste de cuantizacién o resolucién, este ajuste aparecera también (en forma de nota)
en la zona NOTE de la pantalla.

©
=

(1): Funcién de mando seleccionada = LEVEL (nivel)

(2): LEVEL = 100

(3): Valores de control de nivel para cada pista de muestras del banco 3.
(4): Valores de control de nivel para las pistas AUDIO IN y MASTER.
(5): Valores QUANTIZE o RESOLUTION (véase méas adelante).
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Tenga en cuenta que los botones de funcién de mando son operativos en los cuatro modos del secuenciador. La conmu-
tacién de funciones estari desactivada iinicamente cuando esté trabajando en una pantalla de operaciones o grabando
una muestra.

NOTA:

Si estd trabajando en una pantalla de funciones, seguin se ha descrito arriba, todos los mandos controlardn
la funcién actualmente seleccionada. Sin embargo, si estd trabajando en la pantalla principal, cada man-
do controlard la funcion que se le ha asignado con la operacion TRACK SET | MAIN. Si desea mds infor-
macion sobre las diferencias entre la pantalla de funciones y la pantalla principal, consulte las pdginas 25
y 144.

8.2 Ajustes de mando para cada pista

Aunque hay 22 parametros de mandos disponibles, no todas las pistas pueden almacenar o admitir ajustes para todos los
parametros. El niimero de pardmetros utilizables dependera del tipo de pista, de los diversos ajustes de las operaciones
y de la configuracién de los efectos. Encontrara mas detalles en posteriores explicaciones. Como referencia, conviene
tener en cuenta que el nimero de ajustes maximo admitido por cada tipo de pista es el siguiente:

Tipo de pista Parametros admitidos

LOQOP Los 22 parametros

COMP. LOOP y FREE 21 parametros (todos excepto SOUND/LENGTH)

AUDIO IN 3 parametros: SOUND/LEVEL, SOUND/PAN vy todos los ajustes EFFECT.

MASTER 9 parametros: SOUND/LEVEL, SOUND/PAN, todos los ajustes EQ y todos
los ajustes EFFECT.
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8.3 Guantizacidn y resolucion

Algunas de las funciones de mando admiten un ajuste QUANTIZE, en tanto que otras admiten un ajuste RESOLU-
TION.

Ajuste QUANTIZE

Este ajuste determina el intervalo en que el secuenciador graba las entradas de mando y pad. Si desea una explicacion
mas detallada sobre l1a cuantizaci6n, consulte el apartado “Uso de la cuantizacién” de la pagina 174.

La cuantizacién se aplica a las funciones de mando SOUND/LEVEL, SOUND/PAN, SOUND/PITCH y
FILTER/CUTOFF, asi como a las pulsaciones de pad introducidas con las funciones de pad PLAY, ON/MUTE o LOOP
RESTART. Si pulsa uno de estos selectores de funcién de mando o pad, en la zona NOTE de la pantalla aparecera el
intervalo de cuantizacién. Entonces podrd cambiar de intervalo manteniendo pulsado el botén [NOTE] (la zona de
cuantizacién aparecera intermitente) y girando el dial.

Recuerde que el ajuste de cuantizacién tiene sentido dnicamente en los nuevos accionamientos de mando y pad
que se introducen durante la grabacién de la cancién. La cuantizacién no se aplicara a los datos ya grabados.

Ajustes RESOLUTION

Las funciones de mando GROOVE utilizan un ajuste de resolucion que determina el intervalo de groove. Este ajuste
también lo utilizan varios efectos.

Resolucion de groove: Si pulsa uno de los botones de funcién GROOVE, en la zona NOTE de la pantalla aparecers el
ajuste de resolucién actual de groove aplicado a la dltima pista a la que se accedid. Este ajuste determina el intervalo de
groove utilizado en esa pista. Encontrar4 mas detalles en la explicacién de 1a funcién GROOVE TIMING, mas adelan-
te.

Resolucion de efecto: Algunos efectos incluyen un valor de resolucién que determina el intervalo o periodo utilizado al
aplicar el efecto. Si asigna uno de estos efectos a uno de los tres bloques de efectos, el valor de resolucién aparecera en
la pantalla cuando pulse el correspondiente botén EFFECT ([EFFECT 1], [EFFECT 2] o [EFFECT 3)). Si desea mis
informacion, consulte la explicacién sobre el grupo EFFECT, mas adelante.

NOTA:

La funcion de pad ROLL también utiliza un ajuste de resolucion, que aparecerd en la pantalia si mantiene
pulsado el boton [ROLL]. Este ajuste no tienen ninguna relacién con el ajuste de resolucion explicado mds
arriba. Encontrard mds detalles sobre la funcién ROLL en la pdgina 168.
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8.4 Descripciones de parametros

Grupo SOUND

Estos parametros controlan la calidad de salida del sonido ajustando la reproduccién de la forma de onda.

LEVEL (nivel)
Margen: 000 a 127
Estandar 100 (en todas las pistas de muestras)
077 (en la pista AUDIO)
127 (en la pista MASTER)
Operativo  En todas las pistas.

Controla el nivel de sonido de la reproduccién de la pista. Gire el mando derecho para aumentar el nivel, y el izquierdo
para reducirlo. El valor 000 suprime el sonido.

En las pistas de muestras: El ajuste controla el nivel de envio a todos los destinos de salida disponibles (salidas estéreo,
auriculares y, si esta instalada la tarjeta AIEBI1, las salidas asignables y digital).

En AUDIO IN: El ajuste controla el nivel de envio a todos los destinos de salida disponibles (sélo salida estéreo y auri-
culares).

En MASTER: El ajuste regula el nivel de envio a las salidas, auriculares y salidas digitales, pero no afecta al envio a las
salidas analégicas asignables.

NOTA:

El dial MASTER VOLUME funciona de manera muy parecida al ajuste de la pista MASTER, pero no afec-
ta al nivel de envio a las salidas digitales.

PAN (panoramico)

Margen L64..L01,C,RO... R63
Estandar: C
Operativo: En todas las pistas.

Controla el panordmico (posicion izquierda/derecha del sonido). El ajuste estindar es C (centro). Los valores “R” mas
altos desplazan el sonido a la derecha; los valores “L.” més altos lo desplazan a la izquierda. Gire el mando en sentido
horario para desplazar el sonido a la derecha, o en sentido contrario para desplazarlo a la izquierda.

Si esta reproduciendo una muestra estéreo, el panoramico funciona como un control de balance convencional.
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PITCH (tono)

Margen: -128 a +127
Estandar +000
Operativo  En pistas de muestras

Determina el tono de 1a reproduccién de la muestra. Gire el mando a la derecha para subir el tono, y a la izquierda para
bajarlo. Los incrementos son de 20 cents o centésimos (100 cents equivalen a 1 semitono).

Sélo en las pistas LOOP: Si ajusta el parametro BPM TRACKING a CHNG PITCH, esta funcién quedara desactivada
y €l SU700 controlar4 automaticamente el tono para que coincida con el tempo. En este caso, el ajuste numérico apare-
cerd indicado en la pantalla como “—-", ¥ la indicacién del medidor quedara fija en el nivel cero (véase la explicacion
de 1a operacién TRACK | SETUP en la pagina 236).

PLAY sininl

——
I
I~ -
- sl
-
—~t
)
'
'
)

ATTACK (ataque)
Margen: 000 a 127
Estandar Loop: 024

C-Loop, Free: 000

Operativo:  En las pistas de muestras.

Aplica un fundido de entrada a la muestra. Los valores mas altos aumentan la duracion del fundido; con el valor 000 no
se aplicara ningun fundido.

Un fundido de entrada (fade-in) es un aumento progresivo del nivel de la muestra a partir del evento de nota activada (o
pulsacién de pad). El siguiente dibujo ilustra el concepto:

Alaque = 0 (sin fundido de entrada) Ataque > 0 (fundido de entrada)

Nivel Nivel

A 4

Tiempo

Nota desactivada

Nota activada Nota desactivada Nota activada
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RELEASE (abandono)

Margen: 000 a 127
Estandar: 45
Operativo:  En las pistas de muestras

Esta funcién aplica un fundido de salida a la muestra. Los valores mds altos aumentan la duracién del fundido; con el
valor 0 no se aplica ningin fundido. La funcién estd pensada principalmente para las pistas COMPOSED LOOP y
FREE.

Un fundido de salida (fade-out) es una caida gradual del nivel de la muestra. El siguiente dibujo ilustra el concepto:

Abandono = 0 (sin fundido de salida) Abandono >0 (fundido de salida)

A A
Nivel

Tiempo

Nota activada Nota desactivada Nota activada Nota desactivada

En las pistas COMPOSED LOOP y FREE: el nivel empieza desaparecer gradualmente tras la desactivacion de nota
(liberacién del pad). Tenga en cuenta que la liberacién no puede sobrepasar el ajuste actual de punto final de 1a muestra
(si mantiene pulsado el pad hasta que la muestra alcance el punto final, no se produciri el abandono).

Ajuste del punto inicial Ajuste del punto final
de la muestra de la muestra
Nivel A

A 1\ -

Nota activada Nota desactivada

Observe que puede utilizar ajustes RELEASE altos para conseguir que una muestra se superponga a su propio sonido
durante la reproduccién. Para facilitar esta superposicién, debera ajustar el parimetro ASSIGN (de la operacidn
TRACK SET | NOTE ASSIGN) a MULTI (— pég. 234). El siguiente dibujo muestra el tipo de superposicién que se
puede obtener en una pista COMPOSED LOOP.
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Sonido superpuesto

A /
Nivel T— .
1 f f ”
Nota activada Nota desactivada  Nota activada Nota desactivada
LENGTH (longitud)
Margen: -64 a +63

Estindar: 400
Operativo  En las pistas LOOP

Esta funcién permite ajustar dindmicamente la longitud de una muestra de una pista LOOP. El ajuste esti disponible
solo si el parimetro BPM TRACKING (de la operacién TRACK SET | SETUP) esta ajustado a SLICE (— pég. 237),y
tinicamente en las pistas LOOP. Los valores positivos aumentan la longitud (duracién), mientras que los valores negati-
vos la reducen. No cbstante, tenga en cuenta que el SU700 no puede alargar la muestra mas alla del final de la forma de
onda: una vez alcanzado el final de 1a onda, 1a prolongacién no surtira ningin efecto.

La finalidad de esta funcion es ofrecer los medios para resolver los problemas de bucle que puedan surgir al cambiar el
ajuste BPM. Cuando BPM TRACKING esté ajustado a SLICE, ¢l SU700 corta el bucle en fragmentos (segiin la resolu-
cién del groove) y ajusta los tiempos de inicio de cada fragmento para que coincidan con el BPM. Si reduce el valor
BPM, empezaran a abrirse huecos entre los fragmentos contiguos. Puede utilizar la funcion LENGTH para cerrar los
huecos y ajustar el groove.

Ajuste del punta inicial de la muestra Ajuste del punto final de Ja muestra

Punto inicial del bucle

Final de bucle
si ia longitud =
0

Final de bucle sifa  Final de bucle si
longitud = -64 la longitud = +63
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Grupo GROOVE

Estas funciones permiten aplicar un groove, o swing, a la reproduccién de la pista mediante el ajuste de los valores de
notas pertenecientes a intervalos alternos (cada dos). Por ejemplo, en un segmento de cuatro intervalos, los eventos de
nota situados en los intervalos segundo y cuarto se ajustaran segiin los valores de funcién controlados con los mandos,
mientras que el resto de las notas seran reproducidas sin ningin ajuste.

Estas funciones son operativas tinicamente en las pistas de muestras, no en las pistas AUDIO IN y MASTER.
¢ En las pistas COMPOSED LOOP y FREE, los ajustes se aplicaran directamente a los eventos de nota grabados.
oEn las pistas LOOP, la funcién serd operativa tnicamente si el parametro BPM TRACKING (de la operacién
TRACK SETUP | SETUP) estd ajustado a SLICE. En tal caso, el SU700 descompone la frase en fragmentos de un

intervalo de longitud, y aplica el ajuste de groove cada dos fragmentos.

Puede seleccionar un intervalo (RESOLUTION}) de nota negra, corchea, semicorchea o fusa, segin se explica a conti-
nuacién. El ajuste de intervalo se aplica en comin a las tres funciones de groove.

Hay disponibles tres funciones de groove:
TIMING (temporizacién): Desplaza el tiempo de inicio de las notas de los intervalos alternos.

VELOCITY (velocidad de pulsacién): Aplica una desviacion a los valores de velocidad de pulsacién
(sonoridad) de las notas comprendidas en intervalos alternos.

GATE TIME (tiempo de puerta): Aplica una compensacién a la duracién de las notas de los interva-
los alternos.

yOTA:
® Si realiza un cambio de resolucién durante la grabacion, el cambio se grabara como evento de secuencia

y se repetird durante la reproduccion. Los ajustes de resolucion también se almacenan en escenas.

o El ajuste RESOLUTION debe utilizarse para determinar el niimero de cortes en las muestras de las pis-
tas LOOP, incluso en aquellos casos en que no se desea aplicar un groove. Si desea mds informacion,
consulte la explicacion del pardmetro BPM TRACKING de la operacion TRACK SET | SETUP
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Ajuste del intervalo

IMPORTANTE
Aungque se visualice el ajuste de intervalo en cualquiera de estas pantallas de funcion, sélo podrd ajustar el
valor en la pantalla GRV TIMING.
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EXPLICACION adicional

En las pistas LOOP:

Supongamos que la frase en bucle es una forma de onda de dos compases con este aspecto:

Las zonas grises representan los intervalos de groove. Todos los eventos de nota que empiezan en uno de estos interva-
los se adaptan al groove.

|
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1:1 2 3 4 2:1 2 3 4 3:0

A A

PUNTO INICIAL PUNTO FINAL

Si determina que RESOLUTION = al , €l SU700 dividira 1a frase en 8 fragmentos (cuatro intervalos de nota negra por
compds), y aplicari los ajustes de groove en fragmentos alternos (uno de cada dos).

En las pistas COMPOSED LOOP y FREE

Supongamos que su patrdn original de activacién de nota tiene este aspecto:

SI LA RESOLUCION= J

SI'LARESOLUCION= J)

J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’

(MM Con ajustes de grove

B2 Sin ajustes

Si ajusta RESOLUTION = ai , los ajustes de groove afectardn a las notas que empiecen en los intervalos indicados.
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TIMING [GRV TIMING] (temporizacién)

Margen: -100 a +100 [%] (LOOP); +000 a +100 [%] (COMPOSED LOOP o FREE)
Estandar: +000
Operativo En las pistas de muestras

Esta funci6n aplica un ajuste a la posicion de inicio de las notas pertenecientes a los intervalos de groove. Gire el man-
do a la derecha para aumentar los tiempos, y a la izquierda para reducirlos. Los valores positivos retardan el inicio de
nota.

En las pistas LOOP:

Esta funcién sera operativa tinicamente si el parametro BPM TRACKING esté ajustado a SLICE. Si es asi, desplazari
¢l tiempo de inicio de los fragmentos de frase alternos. Tenga en cuenta que la fragmentacién genera un vacio en un
extremo del intervalo,

- a

A

PUNTO INICIAL PUNTO FINAL

Si lo desea, puede utilizar la funcion SOUND/LENGTH para ajustar la longitud. Si la aumenta, llenara los vacios (y
aumentara la superposicion), en tanto que si reduce la longitud hard que los vacios sean mayores (y reducira la superpo-
sicion).

Si admite la reproduccién superpuesta (ajustando ASSIGN=MULTI en TRACK SET | NOTE ASSIGN), los fragmentos
superpuestos producirin un doble sonido.

En las pistas COMPOSED LOOP y FREE

Esta funcién ajusta la posicion de activacién de las notas incluidas en los intervalos de groove.

RESOLUTION= ]

GRV TIMING = + 000

GRV TIMING = + 050

Desplazamiento del tiempo de inicio
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VELOCITY [GRV VELOCITY] (velocidad de pulsacién)

Margen: -100 a +100
Estandar: +000
Operativo En las pistas de muestras

Esta funci6n aplica una compensacién a los valores de velocidad de pulsacién de las notas (o divisiones) que empiezan
dentro de los intervalos de groove (la velocidad de pulsaci6n determina la intensidad con que se reproduce la nota). Gire
el mando a la derecha para aumentar la velocidad de pulsacion, y a la izquierda para reducirla. Aunque las compensa-
ciones posibles estén en un margen entre -100 y +100, tenga en cuenta que la velocidad de pulsacién aplicada nunca
podra ser superior a 127 (intensidad méaxima) ni inferior a 0 (sin sonido).

RESOLUTION= |

GRV VELOCITY = + 000 |

:
T

Velocidad de pulsacion ajustada

® L] término velocidad de pulsacion se refiere a la fuerza con que se toca una nota, y de ahi su relacién
con la intensidad. La velocidad de pulsacion es un pardmetro MIDI estdndar que admite valores de 0 a
127. Puede editar estos valores directamente (sélo en las pistas COMPOSED LOOP y FREE) con la
operacion EVENT EDIT | LOCATION & VALUE (— pdg. 246).

® No podrd ajustar este valor en las pistas LOOP que tengan el pardmetro BPM TRACKING ajustado a
CHNG PITCH.

Capitulo 8 Funciones de Mando 205


Unknown
 


GATE TIME [GRV GATETIM] (tiempo de puerta)

Margen -100 a +100
Estandar: +000
Operativo En las pistas de muestras

Esta funcion aplica un ajuste al tiempo de puerta (duracion) de las notas (o divisiones) que empiezan dentro de los inter-
valos de groove. Gire el mando a la derecha para aumentar el tiempo de puerta, y a la izquierda para reducirlo.

NOTA:

® Puede editar los tiempos de puerta directamente (sélo en las pistas COMPOSED LOOP y FREE) con
la operacion EVENT EDIT | LOCATION & VALUE (— pdg. 246).

® No podrd ajustar este valor en las pistas LOOP que tengan el pardmetro BPM TRACKING ajustado a
CHNG PITCH.

RESOLUTION= J ) T T T A |

GRV GATETIM =+000 |,

Grupo LFO

Cada pista de muestras dispone de un oscilador de baja frecuencia (LFO) interno que puede utilizarse para modular el
volumen, el filtro y el tono de la pista. Utilice la operacién TRACK SET | SETUP (parametro LFO WAVE) para dar for-
ma a la onda de modulacién generada por el LFO.

La funcién LFO/SPEED determina la frecuencia de oscilacién (velocidad de modulacién), y las funciones AMP, FIL-
TER y PITCH especifican la modulacién que se aplica respectivamente a los valores de volumen, filtro y tono.

La onda del LFO siempre se reinicia en cada nota activada. El siguiente dibujo ilustra el concepto de cémo puede apli-

carse la modulacién para variar el nivel de salida de la pista, suponiendo que la forma de la onda esté ajustada a SAW
DOWN.

206
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Salida de pista original

NIVEL ORIGINAL:

Forma de onda del LFO

NIVEL DE RESOLUCION

SPEED [LFO SPEED] (velocidad)

Margen: 000 a 127
Esténdar: 025
Operativo: En las pistas de muestras

Ajusta la frecuencia de la onda del LFO. Los valores més altos produciran una modulacién mas rapida. El ajuste 000
desactiva la modulacién.

seeo=64 1 [ L LI L[|

SPEED = 00 (sin modulacion)

SPEED =127

Tiempo

(suponiendo que LFO WAVE = SQUARE [cuadradal)

AMP [LFO AMP DPTH] (amplitud)

Margen 000 a 127
Estandar: 000
Operativo  En las pistas de muestras

Ajusta la cantidad en que el LFO va a modular el volumen de salida de la pista. Un ajuste de 000 desactiva la modula-
cién de volumen, y cuanto mayor sea el valor, mayor serd la cantidad de modulacién aplicada.

NOTA:

® E| nombre de la funcion, LFO AMP DPTH (profundidad de amplitud del LF0), se refiere al grado
(profundidad) en que la forma de onda de la modulacion interviene como factor de compensacion en
la amplitud de la forma de onda de la pista.

® Esta funcion no puede dar como resultado una forma de onda de modulacion de tipo sierra ascenden-
te (SAW UP). Si ajusta la onda de LFO a SAW UP (en la operacion TRACK SET | SETUP), esta fun-
cion proporcionard una onda de modulacion de tipo sierra descendente (SAW DOWN) (— pdg. 240).
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FILTER [LFO FIL DPTH] (filtro)

Margen: 000 a 127
Estandar 000
Operativo En las pistas de muestras

Ajusta la cantidad en que el LFO va a modular la frecuencia de corte del filtro. Una profundidad del filtro de 000 no
aplicara modulacién alguna, en tanto que un ajuste de +127 aplicara la maxima modulacién. La modulacién del LFO se
aplica como compensacién al valor de corte del filtro ajustado con la funcién FILTER/CUTOFF (— pag. 210).
PITCH [LFO PIT DPTH] (tono)

Margen: 000 a 127
Estandar; 000
Operativo:  En las pistas de muestras

Ajusta la cantidad en que el LFO va a modular el tono. Un ajuste de 000 no aplicara modulacién alguna, en tanto que un

ajuste de +127 aplicard la maxima modulacién. La modulacion del LFO se aplica como compensacién al valor de tono
ajustado con la funcién SOUND/PITCH (— pag. 198).

Grupo EQ
EI SU700 incorpora un ecualizador de 2 bandas interno para cada pista (excepto para la pista AUDIO IN).

El ecualizador de 2 bandas ajusta la ganancia en dos bandas especificas: bajas frecuencias y altas frecuencias. Por ton
to, en cada ecualizador debera ajustar la posicion (frecuencia central) de cada banda y la ganancia que debe aplicarsc.

Tenga en cuenta que los valores de ganancia positivos aumentan el nivel de salida (volumen del sonido) en la banda,
mientras que los ajustes negativos lo reducen.

Si ambos ajustes de ganancia son positivos:

Banda de bajas frecuencias Banda de altas frecuencias

1 T

Nivel

Frecuencia T Frecuencia

Frecuencia central Frecuencia central
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Si ambos ajustes de ganancia son negativos:

Banda de bajas irecuencias Banda de aitas frecuencias

Nivel Nivel

T Frecuencia T Frecuencia
Frecuencia central Frecuencia central

HI GAIN [EQ HI GAIN] (ganancia de agudos)

Margen: -64 a +63
Estandar: +00
Operativo:  En las pistas de muestras y en la pista MASTER

Ajusta la ganancia que se aplica a la banda de agudos del ecualizador. Los valores positivos aplicaran una ganancia posi-
tiva, acentuando los sonidos de la banda de agudos. Los valores negativos aplicardn una ganancia negativa, suprimien-
do los sonidos de la banda de agudos. El ajuste estandar +00 no aplica énfasts positivo ni negativo.

HI FREQ [EQ HI FRQ] (frecuencia de agudos)

Margen: 500 a+16 K (en 31 pasos)
Estandar 10K
Operativo:  En las pistas de muestras y en la pista MASTER

Ajusta la frecuencia central de la banda de agudos. El ajuste minimo posible es 500 Hz, el maximo16 kHz, y el ajuste
estandar 10 kHz.

LO GAIN [EQ LO GAIN] (ganancia de graves)

Margen: -64 a +63
Estandar +00
Operativo:  En las pistas de muestras y en la pista MASTER

Ajusta la ganancia que se aplica a la banda de graves del ecualizador. Los valores positivos aplicaran una ganancia posi-
tiva, acentuando los sonidos de la banda de graves. Los valores negativos aplicaran una ganancia negativa, suprimiendo
los sonidos de la banda de graves. El ajuste estandar +00 no aplica énfasis positivo ni negativo.

LO FREQ [EQ LO FRQ] (frecuencia de graves)

Margen: 32 a2,0K (en 37 pasos)
Estandar: 80
Operativo:  En las pistas de muestras y en la pista MASTER

Ajusta la frecuencia central de la banda de graves. El ajuste minimo posible es 32 Hz, el maximo 2,0 kHz, y el ajuste
estandar 80 Hz,
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Grupo FILTER

El SU700 dispone de un filtro para cada pista de muestras. Este grupo permite ajustar dindmicamente la frecuencia de
corte y resonancia de cada filtro. Tenga en cuenta que el tipo de filtro se ajusta con la operacién TRACK SET | FILTER
TYPE (— pag. 233).

CUTOYF [FILTR CUTOFF] (corte)

Margen: 000 a 127
Estandar: 127
Operativo En las pistas de muestras

Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Los valores mas altos elevan la frecuencia de corte, en tanto que los valores mis
bajos la reducen.

Los cambios de sonido producidos por este ajuste dependeran del tipo de filtro seleccionado con la operacién TRACK
SET | FILTER TYPE. En la pagina 233 encontrara mas informacion sobre los tipos de filtro (y su relacion con las fre-
cuencias de corte).

RESONANCE (resonancia)

Margen 000 a 127
Estandar: 016
Operativo En las pistas de muestras

La resonancia del filtro se refiere al aumento del nivel de sonido en las proximidades de la frecuencia de corte. Los ajus-
tes mds altos aumentaran el nivel, acentuando el sonido en la zona de corte. Ajuste el valor a 000 si no desea afiadir nin-

guna resonancia.

El siguiente dibujo muestra cémo funciona la resonancia cuando el tipo de filtro se ajusta a LPF {filtro de paso bajo).

Resonancia

NIVEL

Muestra

Frecuencia

Frecuencia de corte
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Grupo EFFECT

Este grupo se utiliza para controlar los niveles de efecto de cada pista y para ajustar o cambiar la resolucion de cada
efecto.

La aplicacién de efectos en el SU700 es realmente sofisticada e incluye tres bloques independientes. Puede asignar un
efecto distinto a cada bloque (de un total de 43 efectos), ajustar diversos pardmetros a cada uno de estos efectos y efec-
tuar la configuracién de flujo de sefal entre los tres bloques.

Encontrard més informacién sobre la aplicacién de efectos en el capitulo 7 “Efectos™ (— pag. 185). Si desea conocer los
efectos disponibles y sus parametros, consulte la lista de efectos a partir de la pdgina 333.

Es importante recordar que hay dos tipos distintos de efectos: efectos de sistema y efectos de insercidn (véanse las pagi-
nas 189 y 190). Las diferencias son las siguientes:

Efecto de sistema: El nivel del efecto se ajusta por separado para cada pista de muestras y para la pista AUDIO IN. No
se puede ajustar el nivel de la pista MASTER.

Efecto de insercién: El nivel del efecto se ajusta Gnicamente para la pista MASTER. El ajuste de esta pista determina el
nivel que se aplicara a todas las pistas conectadas al bloque de efectos. La funcién EFFECT SETUP se utiliza para acti-
var (ON) o desactivar (OFF) la conexién de cada pista al bloque de efectos. Véase la pagina 190.

EFFECT 1, EFFECT 2 y EFFECT 3

Margen: 000 a 127

Estandar: 000

Operativo: Si es efecto de sistema: en todas las pistas excepto MASTER
Si es efecto de insercion:  sélo en la pista MASTER

Pulse [EFFECT 1] para que los mandos controlen los niveles del efecto asignado al blogque de efectos 1. Pulse
[EFFECT 2] para realizar la misma operacién con el bloque de efectos 2, y [EFFECT 3] para el bloque de efectos 3.

En la pantalla aparecera el nombre del efecto asignado al bloque correspondiente, junto con el valor de la dltima pista
controlada.
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Si el efecto admite un ajuste de resolucion, el valor actual aparecera en el 4ngulo inferior derecho de la pantalla. Puede
cambiar el valor RESOLUTION pulsando el botén [NOTE] y girando el dial. Pueden ajustarse individualmente los

valores de resolucion de cada efecto admitido.
Nivel de la (itima pista controlada

L— N ,"_,‘ ,'_,’ P
AT Nl I Y} _draramYy "
Nombre del efecto 4y 1y ¢ 17 7' e ]
— e e e AT W
_ RESOLUTION I
— L e = e, B e, @
Resolucidn (s6lo para algunos efectos)

Siel efecto asignado al bloque es un efecto de sistema, no podra especificar un valor de nivel para la pista MASTER (el
ajuste de la pista MASTER es cero, indicado en la pantalla por tres asteriscos). Si el efecto es de insercién, Gnicamente

podraé ajustar un valor para la pista MASTER; los valores del resto de las pistas seré cero.
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BA Capitulo 9 Funciones de edicidn

El panel de funciones de edicion sirve para configurar los efectos y llevar a cabo distintas tareas. Este

capitulo describe todas las operaciones a las que se tiene acceso desde dicho panel.

INDIGE

9.1 Vision general 214

9.2 Grupo EFFECT SETUP 214

9.3 Grupo JOB 220

9.4 Grupo NAME 221
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9.1 Vision general

El panel de funciones de edicion se utiliza para llevar a cabo las siguientes tareas:

@® Cancelar un efecto.
Desactivacién inmediata del efecto.

® Configurar cada bloque de efectos
Selecci6n del tipo de efecto para cada bloque y ajuste de los parametros de los efectos.

@ Reiniciar los valores de las funciones de mandos
Reinicio de todos los valores de 1a pista seleccionada a sus valores esténdar.

® Eliminar los eventos de nota
Eliminacion de los eventos de nota en un margen especifico de las pistas COMPOSED LOOP o FREE selecciona-
das.

@ Ayudar a editar el nombre
Insercién o supresion de un caracter (al editar un nombre).

9.2 Grupo EFFECT SETUP (configuracidn de efectos)

Este grupo se utiliza para configurar los bloques de efectos y para desactivar instantaneamente el efecto de cualquier
bloque (si desea mas informacién sobre la aplicacién de efectos en el SU700, consulte el capitulo 7 “Efectos”, en la
pagina 185).

CLEAR 1, CLEAR 2y CLEAR 3

Estos botones se utilizan para desactivar el sonido de un efecto durante la grabacién. Pulse uno de ellos y a continuacién
[OK], y el flujo de la senal enviada al bloque de efectos quedaré interrumpido, desconectiandose de inmediato el efecto
correspondiente.

El acceso a estas funciones s6lo es posible con el secuenciador en los modos PLAY y PLAY STANDBY. Las operacio-
nes CLEAR no se pueden grabar directamente en la cancién.

Recuerde que, al igual que todas las operaciones de control efectuadas en los modos PLAY o PLAY STANDBY del
secuenciador, esta operacién de cancelacién hari que el entorno actual se desvie del verdadero entorno de la cancién. Las
acciones de mandos y escenas grabadas posteriormente en la cancién pueden hacer que el efecto sea audible de nuevo.

NOTA:

Aungue no pueda grabar directamente las operaciones CLEAR en la cancion, puede grabarlas indirecta-
mente almacenando los resultados en una escena y grabando en la cancién el correspondiente evento de
cambio de escena
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Si desea cancelar la operacion ahora, pulse [CANCEL], un botdn de funciones de mando o un boton de
Junciones de edicion.

Los corchetes indican Los medidores mues- Fiecto actuaimente asignado
silenciamiento (puede utili-  lran los actuales ajus-

zarlos en esta pantalla les de nivel del efeclo

durante |a sesion)

SETUP 1, SETUP 2y SETUP 3

Estas funciones se utilizan para configurar el efecto de cada bloque. Para configurar el bloque, seleccione el tipo de
efecto y ajuste los parametros (algunos son comunes a todos los efectos, mientras que otros son especificos de cada
uno). Si selecciona un efecto de insercidn, debera también seleccionar las pistas que desea conectar al efecto (si desea
mas informacién sobre los efectos de inserci6n, consulte la pagina 190).

Las asignaciones de efecto estindar son las siguientes:

e Bleque 1: AMPSIM

e Bloque 2: IDELAY

e Bloque 3: HALL
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El acceso a estas funciones sélo es posible con el secuenciador en los modos PLAY o PLAY STANDBY.

St pulsa unos de estos botones, aparecerd la pantalla de configuracién correspondiente (véanse las ilustraciones mis
adelante, en el procedimiento). Trabajando en una pantalla de configuracién, puede oir inmediatamente el resultado de
los nuevos ajustes de efecto. Recuerde que desde una de estas pantallas puede hacer lo siguiente:

® Utilizar los controles del secuenciador para iniciar y detener la reproduccién de la cancién, o ajustar la posicién en
cancién.

® Utilizar los mandos para ajustar los niveles del efecto en cada pista (si es un efecto de sistena) o en la pista MAS-
TER (si es un efecto de insercién).

® Utilizar los pads para reproducir las muestras (los pads siempre activan la reproduccién, independientemente del
ajuste de funcién de pad).

Estos son algunos puntos importantes que debe recordar cuando haga uso de estas funciones de confi guracion:

@ Aunque estas funciones pueden utilizarse para ajustar la mayoria de los pardmetros de efecto, no podra ajustar la
resolucion de los efectos. Para ello debera utilizar las funciones del grupo EFFECT (véanse las paginas 192 y 211).

@ Si desea grabar las selecciones de efectos en la cancién, debera almacenarlas en escenas. La escena TOP determi-

na que¢ efectos se seleccionaran cuando se inicie la reproduccién. Si desea que la cancién cambie automaticamen-
te de configuracién de efectos durante la reproduccién, debera almacenar en una escena distinta cada una de las
configuraciones que desea utilizar, y grabar en la cancién los cambios de escena adecuados.

@ Puede utilizar esta funcién para probar rapidamente los distintos efectos y ver cudles desea usar. Pulse simplemen-

te [SETUP 11, [SETUP 2] o [SETUP 3], y gire el dial para probar los distintos efectos o los mandos para ajustar
los niveles.

Nombre del efecto

Los corchetes indican Los medidores indican el Resolucidn actual (no
silenciamientos actuales nivel de efecto actual de cada puede cambiarse desde
pista esta pantalla)
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Nombre dei efecto

Los corcheles indican ias pistas (del banco 2) en 1as que este efecto Resolucion actual {no puede cambiarse desde esta pantalla)
estd activado

CONSEJO
Al margen de otros ajustes, siempre puede saber si un efecto es de insercion observando los corchetes de |

los medidores de la pista MASTER. Si los corchetes estdn desactivados, el efecto es de insercion; si estdn |
visibles, el efecto es de sistema.

ON OFF ON ON OFF ON OFF OFF ON ON QOFF

FLANGER es un efecto de insercidn. Sdlo las pistas con corchetes visibles
estaran conectadas al blogue de efectos seleccionado.
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IMPORTANTE

Tenga en cuenta que no puede conectar una pista determinada a mds de un efecto de insercién (véase el esque-
ma de la pdgina 191). Si intenta activar la conexion de una pista que ya esté conectada a un efecto de insercidn
de uno de los otros dos bloques, en la pantalla aparecerd la pregunta REPLACE? ( ;creemplazar?). Pulse

[CANCEL] para dejar las conexiones de la pista como estaban, o pulse [OK] para activar la conexién al blo-
que seleccionado y desactivar la conexion al otro bloque.

Indica que existe una pagina anterior Valor del parémetro

Nombre del pardmetro Indica que existe una pagina posterior

!
i M 1.
Tfj‘) ey 1.
el

=Talix
N NN

Los corchetes indican ajustes de silenciamiento y no Ajustes de nivel del efecto de cada pista (puede ajustar los niveles
pueden cambiarse desde esta pantalla desde esta pantalla o en cualquier momento durante la grabacicn, la
reproduccion, o en el modo de espera).

Valor del parametro

Los corcheles indican que | pista estd conectada al blogue de efectos (puede cambiar los ajustes de
conexion con fos selectores de banco y los pads).
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Parametros

Los cinco primeros parametros son distintos para cada efecto. Encontrara una explicacién sobre cada efecto y sus paré-
metros en la lista de efectos de la pagina 335.

Los siguientes pardmetros configuran el envio de sefial desde el mismo bloque de efectos y son, por tanto, los mismos
para todos, con independencia del efecto seleccionado

LEVEL

PAN

EF2 SEND

EF3 SEND

Ajusta el nivel de salida del blogue de efectos (véase el esquema de la pagina 188).
Margen: 000a 127
Estandar: 100

Ajusta el panordmico de 1a salida del blogue de efectos (véase el esquema de la pagina 188).
Margen: L64 ... LOI, C, ROl ... R63
Estandar: (centro)

Este parimetro estd disponible tinicamente para el bloque 1 (s6lo con la funcién [SETUP 1]). El para-
metro ajusta el nivel de la sefial enviada por el bloque 1 al bloque 2 (véase el esquema de la pégina 188).
Margen: 000a 127

Estandar: 000

Este parametro estd disponible dnicamente para los bloques 1 y 2 (sélo con las funciones [SETUP 1] y
[SETUP 2]). El pardmetro ajusta el nivel de la sefial enviada por el bloque correspondiente al bloque 3
(véase el esquema de la pagina 188).

Margen: 000a 127

Estandar: 000
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9.3 Grupo JOB (operaciones)

Este grupo se utiliza para reiniciar los valores de las funciones de mando o eliminar eventos de nota de las pistas selec-
cionadas.

REINICIO DE MANDOS

Con esta funcién se reinician a sus valores estandar los ajustes de los mandos actuales de la pista seleccionada. Esta fun-
cidn es operativa Gnicamente en los modos PLAY y PLAY STANDBY.

NOTE DEL

Esta funcién se utiliza para eliminar eventos de activacién de nota en cualquier tramo de una pista COMPOSED LOOP
o FREE. Es 1til para suprimir notas inadecuadas sin perder el resto de la grabacion.

Esta funcion solo es operativa con los datos de activacién de nota. No eliminara otros datos de secuencia (ajuste de man-
dos, etc.)

NOTA:

También puede utilizar este boton con la operacion EVENT EDIT | LOCATION & VALUE para eliminar
los eventos seleccionados, sean o no de nota. Encontrard mds informacion sobre esta operacion en la pdgi-
na 246.
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NOTA:
Es posible climinar simultdncamente eventos de nota de varias pistas (del mismo banco) manteniendo pul- "
sados varios pads de pista al mismo tiempo.

9.4 Grupo NAME (nombre)

Este grupo se utiliza para insertar un espacio en blanco o eliminar un caracter mientras se edita un nombre (de cancion,
de muestra, de volumen, etc.). Estas funciones operan Gnicamente cuando se esta trabajando en una pantalla de edicidn
de nombres.

INSERT (insertar)
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