;ﬂ Capitulo 10 Operaciones

Este capitulo describe todas las posibilidades del panel de operaciones del SU700, disenado para las
tareas de edicion, gestion de datos y gestion de sistema.
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10.1 Vision general y lista de operaciones

Las operaciones del SU700 se encargan de realizar las tareas de edicion, gestién de datos y utilidades.

Para seleccionar una operacién, pulse el selector del grupo de operaciones (en la parte superior de la plahtilla de selec-
tores) y, seguidamente, el selector de operaciones adecuado (en la parte izquierda de la plantilla). En algunos casos, ten-
dra que girar el dial de introduccion de datos para elegir entre distintas operaciones relacionadas.
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La siguiente lista es una breve descripcion de todas las operaciones disponibles. Si desea una informacion mas detalla-
da de cada operacion, consulte la pagina que se indica. Encontrara una descripcién general sobre como seleccionar y
ejecutar las operaciones en las paginas 225 a 227.

Pdgina
SONG: Operaciones especificas de cancion. 227
NAME Asignar o editar el nombre de la cancién actual
COPY Copiar la cancién actual en un mimero de cancion distinto
INIT Borrar la memoria de la canci6n seleccionada
MTC OFFSET Establecer la compensacién MTC de la cancién actual
TRACK SET: Ajustar los pardmetros de cada una de las pistas de la cancién actual. 231
MAIN Determinar las funciones de mando y pad estdndares de cada pista
FILTER TYPE Seleccionar el tipo de filtro de cada pista
NOTE ASSIGN Determinar el tratamiento de superposicion de notas de cada pista.
SETUP Especificar el seguimiento BPM, la longitud dcl bucle, el destino de salida y la forma de onda
del LFO de cada pista.
TRACK EDIT: Editar las pistas de la cancién actual. 241
TRACK COPY Copiar los datos de la muestra y de los mandos de una pista a otra.
TRACK INIT Eliminar todos los datos de pista y restablecer los valores estandar de la pista.
EVENT COPY Copiar todos los datos de secuencia grabados de una pista a otra.
EVENT INIT Eliminar un determinado tipo de datos de secuencia de la pista seleccionada.
EVENT EDIT: Editar los eventos de la pista seleccionada; o afiadir, eliminar o copiar compases. 246

LOCATION&VALUE  Editar la posicién, velocidad de pulsacion y tiempo de puerta de las notas grabadas, o eliminar
eventos de pad o de
recuperacion de escenas especificos.

NOTE CLEAR Eliminar todos los eventos de nota grabados en la pista seleccionada.
EVENT CLEAR Eliminar de la pista seleccionada todos los eventos de un determinado tipo.
MEASURES Insertar compases en la canci6n, eliminar compases de la cancién o copiar un segmento de

datos de secuencia una o varias veces en una posicién especifica de la misma pista o en otra
pista del mismo tipo.
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Pdgina

SAMPLE: Editar/convertir la forma de onda de la pista seleccionada. 259
START POINT Especificar el punto de inicio de reproduccién de la onda.
END POINT Especificar ¢l punto final de reproduccién de la onda.
PROCESS
TRIM Recortar la forma de onda (suprimir los extremos no utilizados de 1a forma de onda)
REVERSE Invertir la direccién de la forma de onda (el sonido ird “hacia atras”)
NORMALIZE Determinar el margen dindmico de la forma de onda
FREQ CONVERT Reducir la frecuencia de muestreo de la forma de onda (liberando memoria de onda adicional)
BIT CONVERT Reducir la resolucion en bits de 1a forma de onda (liberando memoria de onda adicional)
STEREO TO MONO Convertir una muestra estéreo en monofdnica (liberando memoria de onda adicional)
DELETE Eliminar la muestra (y todos los datos de secuencia) de la pista seleccionada.
RESAMPLE: Grabar la muestra de una pista o cancidén ya grabada. 272
TRACK Repetir el muestreo de 1a pista grabada.
SEQ Repetir el muestreo de la cancién grabada
DISK: Cargar en disco, guardar en disco y gestionar los discos. 281
LOAD Cargar del disco el volumen o la muestra.
SAVE Guardar los datos en disco.
DELETE Eliminar el volumen del disco SCSI.
UTILITY
DISK INFO Visualizar la cantidad de memoria disponible del disco.
DISK FORMAT Formatear el disco.
SYSTEM: Ajustar los pardmetros de sistema y MIDI; comprobar la memoria disponible. 298
SETUP
METRONOME Configurar el metrénomo.
COUNTDOWN Especificar el nimero de compases de entrada en la grabacién de la cancion.
REC MODE Seleccionar REPLACE u OVERDUB como modo de grabacién de canciones.
PAD SENS Activar la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del pad
DIOIN Seleccionar la fuente de entrada de audio.
IBBON FUNCTION Seleccionar la funcién controlada por la cinta.
MIDI
SYNC Determinar el tipo de sincronizacién MIDI de la cancion actual.
CHANNELS Especificar el nimero de canales MIDI de cada pista.
CONTROL NUMBERS Especificar los nimeros de control MIDI de cada cancién.
SCSI ’ Establecer los identificadores SCSI remoto y local
MEMORY Comprobar la memoria restante de muestras o secuencias.

10. 2 Procedimiento general

Para ejecutar una operacién, proceda de la siguiente manera:

1. Compruebe que est4 activado el modo PLAYBACK STANDBY o el modo JOB.
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2. Seleccione el grupo de operaciones pulsando uno de los selectores del grupo de operaciones de la parte superior de
la plantilla. A continuacion, seleccione la operacién (o el tipo de operacién) pulsando uno de los selectores de la
parte izquierda de la plantilla. ~

Selectores de grupos de operaciones
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o Si pulsa el selector de grupo, en la pantalla aparecerd el nombre del grupo; si pulsa el selector de operaciones, en la
pantalla aparecera la pantalla inicial de la nueva operacién seleccionada.

» Para empezar a trabajar en una sesién con operaciones, deberd pulsar siempre un selector de grupo. Una vez empe-
zada la sesi6n, puede desplazarse entre las distintas operaciones del grupo sin tener que pulsar de nuevo el selector.

 En las explicaciones siguientes, una expresién como “pulse SONG | COPY” significa: “(a) pulse el selector de gru-
po SONG y, seguidamente, (b) pulse el selector de operaciones “COPY”.

3. Seleccione los parametros adecuados y especifique sus valores (con el dial y demds controles) mientras observa

la pantalla. Si la operacién dispone de miiltiples niveles, pulse [OK] para acceder al siguiente nivel, o [CANCEL]
para retroceder. Si la operacidn ejecuta una operacién, pulse [OK] para ejecutarla o [CANCEL] para anularla.

Tenga en cuenta que la mayoria de las operaciones son multinivel. Siempre se empieza por el nivel superior. Pulse
[OK] para ajustar el valor del nivel actual y acceder al siguiente. Puede pulsar [CANCEL] para retroceder de nivel o

salir de la operacién. En muchos casos, puede pulsar [OK] y [CANCEL] repetidas veces para navegar entre niveles
mientras procede a seleccionar valores para otras pistas.
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Algunas operaciones se utilizan para introducir nuevos ajustes, y otras para ejecutar las operaciones. La mayoria de los
cambios de ajuste seran operativos inmediatamente (aunque utilice [CANCEL] para salir de la operacién). No obs-
tante, para ejecutar una operacion debera pulsar siempre ¢l botén [OK]. Encontrara més detalles en el procedimiento
siguiente.

Recuerde que puede cambiar de operacion en cualquier momento pulsando otro selector de grupo de operaciones u otro
selector de operaciones. La pantalla inicial de 1a nueva operacién seleccionada aparecers inmediatamente.

Mientras esté encendido, el SU700 recordara las secuencias de operaciones que no influyen en el funcionamiento real,
y las activara la siguiente vez que utilice la operacién. Por ejemplo, si activa la operacién DISK | LOAD y a continua-
ci6n en el primer nivel selecciona LOAD SAMPLE, el SU700 recordara la seleccién aunque pulse el botén [CAN-
CEL}. La proxima vez que active la operacion, en la pantalla aparecera autométicamente LOAD SAMPLE.

Cuando trabaja en una pantalla de operaciones, el SU700 desactiva todos los botones que no sean (a) los selecto-
res del grupo de operaciones y los selectores de operaciones, (b) los botones [OK] y [CANCEL] y (c) cualquier
control directamente relacionado con la pantalla de operaciones en que est4 trabajando. Los selectores de funcién
de pad, los botones de funciones de mando, y los botones del secuenciador seguiran inhabilitados para su uso normal
hasta que no termine la operacion y regrese a la pantalla principal.

| Asegurese de que guarda en un disquete los datos importantes para evitar pérdidas accidentales. Recuerde que el SU700
i pierde casi toda la informacién (incluidos muchos ajustes de operaciones) cuando se apaga la unidad.

10.3 Explicacion de las operaciones
10.3.1 Grupo SONG (cancidn)

Las operaciones de cancién se utilizan para asignar un nombre a la cancién actual, copiar la cancién actual en otro
nimero de cancion, incializar una cancién seleccionada y establecer la compensacién MTC (Cédigo de tiempos MIDI)
de la cancién actual.

Operaciones
NAME Edita el nombre de la cancién actual
COoPY Copia la cancién del nimero actual en otro niimero de cancién.
INIT Elimina los datos de cancién del nimero seleccionado, y restablece el nombre y ajustes estindares.

MTC OFFSET Establece la compensacién MTC de la cancién actual.
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SONG | NAME
Uso: Editar el nombre de la cancidon actual.

o La longitud méxima del nombre es de ocho caracteres.
¢ El nombre de cancién estdndar es SONGxx, donde xx es el niimero de cancién.
« No se puede utilizar un nombre ya asignado a otra cancion.

TIinir i
/[_Jl\ul/_

NOTA:

o Los botones [INAME/INSERT ] y [INAME/DELETE)] estdn situados debajo de los selectores de funcio-
nes de mando, justo a la izquierda de la pantalla. ;

o Si gira el dial completamente de izquierda a derecha, podrd seleccionar los caracteres en este orden: |
espacio, 0 a 9, A a Z, subrayado (tenga en cuenta que los caracteres de espacio y subravado son iguales |
durante la edicion, pero serdn distintos cuando desplace el cursor a otra posicion) ‘

Si introduce un nombre asignado a otra cancion, en la pantalla aparecerd brevemente el mensaje de error
NAME EXISTS, y volverd a la pantalla de introduccion de nombres. Introduzca un solo nombre vy pulse
[OK] de nuevo, o [CANCEL] para salir.

228
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SONG | COPY

Uso: Copiar el contenido de la cancion actual en otra cancién. Después de terminar esta operacién, dispondra de dos
copias de la misma cancién. Esta funcidn es muy itil cuando desea editar una copia de la cancién y conservar otra
de seguridad, cuando desea editar distintas versiones del mismo contenido de la cancién o cuando desea copiar
diversas muestras de una cancién en otra.

o Esta operacion copia todos los datos de la cancién (muestras, datos de secuencia, compensacién MTC, ajustes de pis-
ta, ajustes de mando, ajustes de cinta, escenas, marcadores, BPM, cuantizacién y ajustes MIDI).
s Sirealiza la copia sobre una cancién existente, todos los datos de dicha cancién (muestras, etc.) se perderdn,

Si introduce un nombre asignado a otra cancion, en la pantalla aparecerd brevemente el mensaje de error |
NAME EXISTS, y volverd a la pantalla de introduccidn de nombres. Introduzca un solo nombre y pulse |
[OK] de nuevo, o [CANCEL] para salir.
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SONG | INIT

Uso: Inicializar la cancién actual. Esta operacién elimina todos los datos de cancién almacenados en el ndmero de
cancidn especificado. La informacion que se eliminard o reinicializard es la siguiente: todas las muestras, todos los
datos de secuencia, todos los datos de mando, todo el contenido de las escenas, todos los ajustes de los marcado-
res, la compensacion MTC, los ajustes de pista y los ajustes MIDI.

SONG IMTC OFFSET

Uso: Establecer la compensacién MTC (Cédigo de tiempos MIDI) de la cancién seleccionada. Este ajuste permite
aplicar una compensacién de tiempo cuando sincronice la reproduccién de la cancién con un cédigo de tiempo
externo, como las sefiales grabadas en una cinta de video o multipistas.

o Este ajuste es operativo tinicamente si se utiliza un cédigo de tiempos MIDI externo para sincronizar la reproduccién
de canciones del SU700. Mds concretamente, serd operativo sélo si el pardmetro SYNC (de la operacion SYSTEM |
MIDI) se ajusta a MTC SLAVE (— pdg. 303).
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10.3.2 Grupo TRACK SET (configuracion de pista)

Estas operaciones se utilizan para configurar las pistas de la cancién actual. Los ajuste efectuados desde aqui afectaran
significativamente al sonido de la cancién. Los ajustes se almacenaran junto con la cancién cuando guarde ésta en un
volumen en un disco, y se restablecerin al volver a cargar la cancién desde el volumen.

OPERACIONES

MAIN Determina las funciones estandar de mando y pad de la pista seleccionada

FILTER TYPE Ajusta el tipo de filtro aplicado a la pista seleccionada.

NOTE ASSIGN Selecciona la capacidad de 1a pista para reproducir miltiples copias (superposiciones) de si mis-
ma al mismo tiempo.

]

: TRACK SETUP Ajusta diversos parimetros de reproduccion de la pista. Mas concretamente, determina el méto-
' do de seguimiento BPM de 1a pista, la longitud del bucle, el destino de salida (si ha instalado la
tarjeta opcional AIEB1) y la forma de onda del LFO.

TRACKSET | MAIN

Uso: Ajustar (o visualizar) las principales funciones de mando y pad de cada pista.

o Funciones principales se refiere a las que se asignan al mando y al pad de la pista cuando se esta reproduciendo una
cancién con la pantalla principal activa. Cuando se reproduce desde una pantalla de funcién, estas funciones
principales se anulan y todos los mandos y pads ejecutan las acciones expuestas en la pantalla (encontrard mas
informacion sobre la pantalla principal y las pantallas de funcién en la pagina 144).

o Los ajustes estandar (ajustes en el encendido) y los ajustes posibles en cada tipo de pista son los siguientes:

Tipo de pista Funciéon de mando Funcién de pad

Pistas de Estandar | Posible Estandar Posible

muestras LEVEL Cualquier funcién PLAY PLAY,
(LEVEL, PAN ..., ON/MUTE,
EFFECT?2, EFFECT3)"! LOOPRST"?

AUDIOIN |LEVEL LEVEL, PAN, EFFECT1, EFFECT2,| NONE"} ON/MUTE
EFFECT3

MASTER |LEVEL LEVEL, PAN, HI GAIN, HI FREQ, | NONE"} ON/MUTE,
LO GAIN, LO FREQ, EFFECT]1, LOOPRST
EFFECT?2, EFFECT3

*1: Excepcién: La funcién SOUND/[LENGTH] esta disponible inicamente en las pistas LOOP.
*2: El ajuste LOOPRST no afecta a las pistas FREE; no responderan a las pulsaciones de pad.
*3: NONE significa que las pulsaciones de pad serdn desestimadas.
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# Si desea mds informaci6n sobre la funcion de los medidores de pista cuando se trabaja en la pantatla principal, con-

sulte las pdginas 25 y 144,

* Banca de
. pistas selec-
cionado

Procedimiento

Funcién de mando actual de las pistas

Funcidn principal actual de Ia pista
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TRACK SET | FILTER TYPE
Uso: Seleccionar el tipo de filtro de cada pista.

o Esta operacién no influye en los ajustes de frecuencia de corte y resonancia actuales de la pista. Para cambiar la fre-
cuencia de corte y la resonancia, utilice las funciones de mando correspondientes (— pag. 210).

« Esta operacion no se aplica a las pistas AUDIO IN y MASTER. No podra seleccionar estas pistas si estd trabajando
con esta operacion.

o Puede elegir entre cuatro tipos de filtros distintos. El tipo estindar es LPF.
LPF  Filtro de paso bajo [12dB/oct] (suprime las frecuencias por encima de la frecuencia de corte).

Nivel

Frecuencias rechazadas

Frecuencia de corte

BPF  Filtro pasabanda [12dB/oct] (suprime las frecuencias no incluidas en Ia banda de medios en torno al
punto de corte).

) Frecuencias admilidas
Nivel

Frecuencias
rechazadas

Frecuencias
rechazadas

Frecuencia de corte

HPF  Filtro de paso alto [12dB/oct] (suprime las frecuencias por debajo de la frecuencia de corte).

Nivel

Frecuencias
rechazadas

BEF Filtro de cierre de banda [12dB/oct] (suprime las frecuencias incluidas en la banda de medios en torno
al punto de corte).

Nivel i Frecuencias rechazadas

Frecuencia de corte
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Los corchetes
- muestran la

: pista seleccio-
nada

oed

TRACK SET | NOTE ASSIGN

Uso: Elegir que la pista pueda o no reproducir sonides superpuestos.

¢ Esta operacidn no se aplica a la pistas AUDIO IN y MASTER. No podra seleccionar estas pistas cuando trabaje con
esta operacidn.

¢ Puede ajustar el valor a uno de los siguientes pardmetros (el ajuste estdndar es MULTI).

MULTI  La pista puede reproducir notas superpuestas. Si aparece una activacién de nota cuando la pista ya estd
reproduciendo un evento de nota, iniciard la reproduccion de la nueva activacion de nota al tiempo que
contindia con la reproduccién en curso.

SINGLE La pista sélo puede reproducir un evento de nota cada vez. La aparicién de una nota activada fuerza la
conclusion de la nota que se esté reproduciendo (si existe).
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s El ajuste se aplica individualmente a las notas grabadas en la cancién (eventos de nota grabados) y a las notas
generadas por la reproduccién en tiempo real. Por ejemplo, si selecciona SINGLE, la pista podré reproducir dos
notas al mismo tiempo: la generada por la cancién y la reproducida en tiempo real.

« La diferencia entre los dos ajustes puede ilustrarse de la siguiente manera:

Sonido

Si ASSIGN=MULTI
R

NOTA ACTIVADA -

15 ASSIGN=SINGLE

tot 4

NOTAACTIVADA -

Los corchetes
muestran a pista
seleccionada

o
o
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TRACK SET | SETUP
Uso: Ajustar los distintos parametros de reproduccién de cada pista, o visualizar los ajustes actuales.
e Los pardmetros son los siguientes (més adelante encontrard una explicacién detallada de cada ajuste).
BPM TRACKING Determina la reaccion de ia reproduccién a los cambios de tempo (BMP). Se aplica tnica-

mente a las pistas de muestras (no se puede aplicar a las pistas AUDIO IN o MASTER).
LOOP LENGTH Ajusta la longitud del bucle generado por la pista. Se aplica vinicamente a las pistas LOOP y

COMPOSED LOOP.

OUTPUT TO Selecciona el destino de salida de la pista. Se aplica tnicamente a las pistas de muestras
(disponible sélo si ha instalado la tarjeta opcional AIEB1).

LFO WAVE Selecciona la forma de onda del oscilador de baja frecuencia de la pista.
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SLICE

Explicacion de los ajustes

BPM TRACKING (seguimiento BPM)

MODE = SLICE o CHNG PITCH (en las pistas LOOP)

; NORMAL o CHNG PITCH (en las pistas COMPOSED LOOP y FREE ) (el ajuste estandar aparece en
negrita)

El SU700 divide la muestra en segmentos y los separa para que la muestra siga ocupando la
misma longitud de bucle con el tempo actual. La muestra mantendra siempre ¢l tono original.
Seglin aumenta el valor BPM, los cortes se reagrupan, seccionando parte del sonido al final de
cada corte (véase ¢l dibujo). Segiin disminuye el valor BPM, los cortes se alejan, introduciendo
huecos en el sonido. El ajuste de resolucién de groove determinaré el nimero de cortes (— pag.
201 a 203).

Para ser mds precisos, este procesamiento no se aplica a toda la forma de onda de la muestra sino sélo a
la zona de reproduccion de la onda. Esta zona abarca desde el punto inicial (definido en la operacion
SAMPLE | START POINT) hasta el punto final (establecido en SAMPLE | END POINT), segiin la configu-
racion efectuada con la funcion de mando SOUND/[LENGTH].

NORMAL

CHNG PITCH

Los tiempos de activacién de nota de la pista cambian en consonancia con los cambios de BPM,
igual que un secuenciador MIDI convencional: el aumento del valor BPM genera un agrupa-
miento progresivo de los eventos de nota activada (los cambios de tempo no originan un cam-
bio de tono).

La muestra de la pista modifica el tono en consonancia con los cambios de tempo de la cancién
(BPM), exactamente igual que un disco al que se hace girar a distintas velocidades (s6lo pistas
LOOP: si el ajuste es CHNG PITCH, las funciones de mando del grupo GROOVE, y
SOUND/[PITCH] y SOUND[LENGTH] quedaran desactivadas).
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La siguiente ilustracién muestra cémo actia el ajuste SLICE en una muestra de una pista LOOP que tiene un bucle de
cuatro tiempos, suponiendo que la resolucidn de groove esta ajustada a una nota negra (cuatro cortes por compas).

Muestra original FEEEFAAIFOUWFUMM
J J J J J

La reproduccitn se corresponde

con ¢l valor BPM (el tiempo de
reproduccién es iguatalalon- |[FEEEFAAIFOUWFUMMFFEE -

gitud de ta muestra original)

Tempo mas rapido (cada cor-
te esta truncado)

Tempo m4s lento FEEE| [FAAI OUWwW| FUMM

Hueco Hueco “Hueco

LOOP LENGTH
LOOP LENGTH = 001 ... 128 (en las pistas COMPOSED LOOP) [Default=4] (estandar=4)

Variable (en las pistas LOOP)

Pista LOOP: Este valor determina el nimero de tiempus de compas. Por ejemplo, si especifica una longitud (duracién)
de 4, 1a muestra sonari una vez cada cuatro tiempos. Como se ha explicado anteriormente, el SU700 regular la repro-
duccién (mediante cortes o ajustando el tono) de modo que la muestra abarque exactamente la longitud del bucle.
Observara que en la pantalla también aparece un valor BPM, que cambia en funcién del ajuste de longitud. Este
valor BPM indica el tempo con que se reproduciran el sonido y la velocidad de la muestra original sin necesidad de rea-
juste. E1 SU700 no permite especificar una longitud que implique un valor BPM inferior a 40 o superior a 299,9.

NOTA:

Recuerde que la muestra se reproduce iinicamente desde el punto inicial (segin el ajuste realizado con la
operacion SAMPLE | START POINT) hasta el punto final (el ajuste de SAMPLE | END POINT). En esta
pantalla, los valores mdximo y minimo de longitud de bucle y el valor BPM variardn en consonancia con
los ajustes de punto inicial y final especificados.

238
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Pista COMPOSED LOOP: Determina el niimero de tiempos del patrén del bucle (patrén ritmico).

Puede especificar una longitud de 1 a 128 (el valor estandar es 4). Sin embargo, una vez grabada una secuencia de
eventos de nota activada, el SU700 no admitira una longitud de bucle mas corta que el tiempo en el que aparece la nota
activada. Por ejemplo, supongamos que primero especifica una longitud de 10 y después utiliza el pad para producir un
bucle que tenga la dltima nota activada en el tiempo 7. Podré acortar la longitud del bucle a 8 6 9, pero no podré acor-
tarla a 7 a menos que elimine primero la nota activada en el tiempo 7 (puede eliminar los eventos de activacion de nota
con la funcién de edicién JOB/NOTE DEL o la operacién EVENT EDIT | LOCATION& VALUE).

QOUTPUT TO {destino)
OUT = STEREO OUT, AS 1... AS 6, AS 1+2, AS 3+4, AS 5+6
ftodas las pistas excepto AUDIO IN y MASTER]
El ajuste estandar es STEREO OUT.

Este valor especifica el destino de salida de la pista seleccionada. El ajuste estard disponible inicamente si tiene insta-
lada la tarjeta de expansion de entradalsalida AIEBI (si no esta instalada, no aparecerd la pantalla de ajustes OUT =).
Puede enviar 1a salida a los terminales STEREO OUT esténdar, a una salida asignable (AS1 ... AS6) o a un par de sali-
das asignables contiguas (AS 1+2, AS 3+4 6 AS 5+6).

» Si dirige 1a salida a un solo conector (AS1 a AS6): el panordmico quedari fijado en la posicion central, y el control
de panorimico no ser4 operativo. Si la muestra es estéreo, los dos canales se mezclardn para generar una salida
monofénica.

o Si dirige la salida a un par de conectores (AS 142, AS 3+4 6 AS 5+6): el panoramico funcionard con normalidad. Si
la muestra es estéreo, el canal izquierdo ira al conector de menor numeracion, y el canal derecho al de mayor nume-
racion.
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LFO WAVE (onda del LFO)
LFO WAV = SAW DOWN, SAW UP, TRIANGLE, SQUARE
(Afecta s6lo a las pistas de muestras. La opcidn estandar es SAW DOWN),

Este valor determina la forma de onda del LFO. Esta onda aplica modulacién al grupo LFO de las funciones de mando
(— pag. 206).

Recuerde que la funcién de mando LFO/JAMP] no puede generar modulacién de sierra ascendente. Si seleccio-
na SAW UP (sierra ascendente), los ajustes LFO/[FILTER] y /[PITCH] produciran modulacién de sierra ascendente y,

sin embargo, la funcién /[AMP] generard modulacion descendente.

SAWDOWN (sierra descendente)

NN N
[TNTNTN

SAWUP (sierra ascendente)

JANNA
ez

TRIANGLE ( triangular)

el NN
[TV VX

SQUARE (cuadrada)

Cambuo] Tiempo
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10.3.3 Grupo TRACK EDIT (edicion de pistas)

Estas operaciones se utilizan para copiar datos de pista o datos de eventos de una pista a otra, o para restablecer los datos
de pista o de eventos de una pista determinada. Deber4 seleccionar la cancién adecuada antes de ejecutar estas opera-
ciones.

Operaciones

TRACK COPY Copia todos los datos de pista que no son eventos de una pista a otra.

TRACK INIT  Elimina todos los datos de la pista (la muestra, los datos de evento y los datos que no son de evento),
y reinicia todos los ajustes de pista a sus valores estandar,

EVENT COPY Copia todos los eventos (todos los datos de secuencia) de una pista a otra,

EVENT INIT Borra todos los eventos (todos los datos de secuencia de la pista seleccionada).

TRACK EDIT | TRACK COPY (edicién de pistas/copia de pistas)

Uso: Copia el contenido de una pista de muestras (forma de onda y parametros de la muestra, y ajustes de man-
do y silenciamiento actuales) en otra pista de muestras (en la misma cancién).

» La pista que se copia se denomina pista fuente; la pista en la que se copia pista de destino.

¢ No es necesario que el tipo de pista de destino se corresponda con el tipo de pista fuente. Puede copiar de una pista
LOOP, COMPOSED LOOP o FREE en otra pista LOOP, COMPOSED LOOP o FREE.

eNo puede seleccionar las pistas AUDIO IN o MASTER como pistas fuente o de destino.

o Esta operacion no copia ningiin dato de secuencia grabado de la pista fuente. Para copiar datos de secuencia, utili-
ce la operacion TRACK EDIT IEVENT COPY (— pag. 243).

* Mis concretamente, esta operacién copia: la muestra en si, los ajustes de punto inicial y final de la muestra; los ajus-
tes SOUND, GROOVE, LFO, EQ, FILTER y EFFECT actuales; el estado de silenciamiento actual (ON y MUTE); y
de la operacion TRACK SET las opciones MAIN, FILTER TYPE, NOTE ASSIGN, OUTPUT TO, LFO WAVE y
BPM TRACKING (esta Gltima s6lo si las pistas fuente y de destino son del mismo tipo).

Capitulo 10 Operaciones 241



do la caucmn apropmda

NOTA:

Si en el punto 2 seleccioné una pista vacia, en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Retroceda
al punio 2 y seleccione una pista “no vacia”, o pulse [CANCEL] para salir.

erda aparecer %a pantalla prmcxpal

242 Capitulo 10 Operaciones



TRACK EDIT | TRACK INIT (edicién de pistas/inicializacién de pistas)
Uso: Borra la muestra y los datos de evento grabados de la pista (los datos de secuencia), y restablece todos los
ajustes originales de la pista.
e Preste mucha atencion cuando utilice esta operacion, ya que borra los datos sin ofrecer ningiin mensaje de confir-
macion Asegurese de que tiene todo bajo control antes de pulsar el botén [OK].
Procedimiento

Asegﬁrese de que ha seleccionado la cancion apropiada.

1. Pulse TRACK EDIT | TRACK INIT para introducir la operacion.

'V En la pantalla aparecerd INIT TRACK y el.atimero de banco, y los corchetes del medldor mdlcarﬁ la
acmalmeate seleccionada (el gltimo pad pulsado) -

f 2 Pulse un selector de banco y un pad de pista (si es necesario) para seleccnonar Ia plsta que desea rexmc

V El numéro‘ de banco y los corchetes del medidor pasarén a indicar la seléccién de pista.

3 Pulse el botén [OK] para reiniciar la pista y regresarala pantalla principai.

’l‘enga en cuenta qne no aparecera ningin mensaje de conﬁrmauon- la plsta se
da en cuanto pulse el boton [OK].

TRACK EDIT | EVENT COPY (edicion de pistas/copia de eventos)

Uso: Copia todos los datos de secuencia grabados (eventos de secuencia) de una pista de muestras no vacia en
otra pista de muestras no vacia del mismo tipo (en la misma cancién).

e Las pistas fuente y destino deberdn ser del mismo tipo (no puede seleccionar las pistas AUDIO IN o MASTER) y
ambas deberdn contener muestras. No serd posible copiar en una pista vacia ni de una pista vacia.

¢ Esta operacion copia todos los datos de secuencia grabados de la pista: todos los accionamientos de mando, los
movimientos de cinta y las pulsaciones de pad (activacién y desactivacion de nota, de silenciamiento, de redoble y
reinicio de bucle).

e Tenga en cuenta que esta operacién no implica necesariamente que las pistas muestren el mismo comportamiento
durante la grabacidn, ya que éste viene determinado no sélo por los eventos de secuencia de la pista misma, sino tam-
bién por los eventos de recuperacion de escenas almacenados en la pista MASTER. Esta operacién no se aplicara
a los eventos grabados de recuperacion de escenas, los cuales seguirdn operando por separado en cada pista.

« Esta operacion no borrard 1a muestra existente en la pista de destino, los ajustes de mando actuales ni los ajustes rela-
cionados con la pista (en concreto, la operacién no cambiard los ajustes mencionados en la explicacién anterior de la
operacion TRACK COPY).
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» Como referencia, cuando selecciona una pista, la pantalla indicard si la pista contiene una muestra vy si contiene datos
de secuencia. Si la pista s6lo contiene una muestra, las dos barras centrales se iluminardn; si también contiene datos

de secuencia, se iluminardn las seis barras centrales. Si selecciona una pista fuente sin datos de secuencia, la opera-
cién eliminard los datos de secuencia existentes en la pista de destino.

NOTA:

Si en el punto 2 selecciond una pista vacia, en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Retroceda
al punto 2 y seleccione una pista “no vacia”, o pulse [CANCEL] para salir.

fuente y n

NOTA:

Si selecciona una pista vacia y pulsa [OK], en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Retroceda
al punto 4 y seleccione una pista “no vacia”, o pulse [CANCEL]} para salir
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ino ya contiene datos de secuencia, en 1a
enc;ma") Sino desea borrar los dat

o5 datos de secuencia y regresaré a la pamalla prmcn)c

TRACK EDIT | EVENT INIT (edicién de pistas/inicializacién de eventos)
Uso: Borra todos los datos de secuencia grabados (eventos de secuencia) de una pista determinada.

¢ Esta operacidn borra todos los datos de secuencia grabados en la pista.

o Esta operacion no elimina la muestra de la pista, los ajustes de mando actuales ni otros datos relacionados con la pista
(en concreto, la operacién no cambiard los ajustes mencionados en la explicacién de la operacion TRACK COPY, mas
arriba).

¢ Si ejecuta esta operacion en la pista MASTER, borrard todos los eventos de recuperacién de escenas de la cancién.
Tenga presente que esto puede afectar sustancialmente a la reproduccién del resto de las pistas (pero recuerde
que la operacién no eliminard nunca ia recuperacién de la escena inicial que se produce automaticamente cuando
regresa al principio de la cancion).

¢ Si gjecuta esta operacién en una pista distinta de MASTER, la pista seguird respondiendo a las acciones generadas por
los eventos de recuperacion de escenas.

an _ ;
'en_ad_a (_

El némero de banco y los go:;:h:etes-grl:el’_m;\;d_‘idér pasarzin ‘a‘ in

NOTA:

La operacidn sélo tendrd sentido si selecciona una pista que contenga datos de secuencia. En tal caso, se
iluminardn las seis lineas centrales del medidor de pista.

} para borrar los eventos y regresar a la panta
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10.3.4 EVENT EDIT (edicion de eventos)

Estas operaciones se utilizan para editar o eliminar determinados datos de secuencia de una pista especifica, o para afia-
dir y eliminar compases de la canci6n actual.

Operaciones

LOCATION &VALUE Permite editar o eliminar eventos que se grabaron con los pads y botones de escenas. Mis
concretamente, permite (a) editar la posicion, velocidad de pulsacion y tiempo de puerta de
los eventos de nota (b) eliminar eventos de pad especificos (eventos de nota, de silencia-
miento y de redoble, y reinicios de bucle) (c) eliminar de la pista MASTER eventos de recu-
peracidn de escenas especificos.

NOTE CLEAR Elimina todos los eventos de nota de la pista COMPOSED LOOP o FREE seleccionada.

EVENT CLEAR Elimina todas las apariciones de un determinado tipo de evento en un tramo especifico de la
pista.

MEASURES Inserta, elimina o copia compases. Conviene recordar que, cuando se insertan compases, s

puede seleccionar la métrica (1/2, 2/4, 3/4 o 4/4); esta funcién permite crear canciones con
métrica mixta o no estandar.

EVENT EDIT | LOCATION & VALUE (edicién de eventos/posicién y valor)

Uso: Esta operacién se utiliza para (a) editar o eliminar eventos de nota grabados en una pista COMPOSED
LOOP o FREE, (b) eliminar de cualquier pista uno o mas eventos de pad, o (c) eliminar de la pista MAS-
TER uno o mas eventos de recuperacion de escenas.

o Puede utilizar esta operacién principalmente para: (a) editar la posicion de inicio, la velocidad de pulsacion y la dura-
cién (tiempo de puerta) de los eventos de nota que ha grabado en las pistas COMPOSED LOOP y FREE; o (b) para
eliminar de la cancién determinados eventos de pad o de escena.

o Cuando edite los eventos de nota, puede visualizar y ajustar los siguientes valores:

Posicioén de inicio: Posicién en que empieza una nota (posicién del evento de activacién de nota). La posi-
cién viene indicada por tres valores distintos: compas-tiempo-reloj (hay 480 cuentas de
reloj por tiempo). Puede desplazar la nota, con independencia de la distancia, hasta el
comienzo de la siguiente o hasta el final de la precedente.

Velocidad de pulsacién: Determina la velocidad de pulsacion de la nota (sonoridad). Puede especificar un valor
comprendido entre 000 y 127.

Tiempo de puerta: Determina la duracién de las notas (el tiempo entre fos eventos de activacion y desacti-
vacién de nota). La duracién se establece en tiempos y cuentas de reloj, con una equi-
valencia de 480 cuentas por tiempo. Puede aumentar la duracién cuanto desee siempre
que la desactivacion de nota se produzca por lo menos una fraccion antes que la activa-
cion de la nota siguiente.
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Procedimiento
Asegurese de que ha seleccionado la cancion que contiene la pista que desea editar.

1. Pulse EVENT EDIT | LOCATION & VALUE

¥ En la pantalla aparecerd EDIT=nombredepista (¢l nombre de la tltima pista cuyo pad se pulsé). El nimero
de banco vy los corchetes de los medidores también indican 1a pista seleccionada

| —
e —_—

La pista contiene La pista contiene La pista esta vacia
datos de muestray de datos de muestra y de
secuencia secuencia

2. Pulse un selector de banco y un pad de pista (si es necesario) para seleccionar Ia pista én la‘que desea tra-
bajar; a continuacion, pulse el botén [OK]. *

¥ En la pantalla aparecera EVNT=tipo de evento, indicando el tipo de evento seleccwnado para su edicion 0
eliminacion

3. Gire ¢l dial para seleccionar el tipo de evento que desea editar o eliminar (puede seleccionar cualquier

tipo de evento, excepto SCENE, simplemente pulsando el selector de funcion de pad corr%pondlente)
L.as opciones disponibles son las signientes:

S

Tipo de evento Posibilidades Disponible en las pistas:

|NOTE Editar/eliminar COMPOSED LOOP y FREE

MUTE | Eliminar uno o mas eventos de silenciamiento ALL

{ROLL Eliminar uno o mas eventos de silenciamiento . Todas las pistas de muestras

LOOP RESTART Eliminar uno o mas eventos de reinicio de bucle LOOP, COMPOSED LOOP y

R MASTER
SCENE Eliminar uno o mas eventos de recuperacion de escenas MASTER

’ 4 Pulse [OK].

-¥Si ha seleccionado una pista que no contiene eventos del tipo seleccionado, en la pantalla aparccera el men-
saje NO EVENTS. Pulse [CANCEL] para retroceder al punto 2:

La operacion dependerd ahora del tipo de evento seleccionado:

Capitulo 10 Operaciones 247



in la pantallazaparecera la sxgulente mformacxon sobre el evento de nota mas cercano a ka posxcmn de
cum actual L ' '

AR 1 1
i ! !

(. (afarara ]
IIIl/II_,Il_II/lI [y

Compés-Tiempo-cuenta ! Duracién de lanota

de reloj (posicién de Valor de velocidad de pulsacion de la nota {tiempo de puerta)
evento de nota uno)

apamcer;i el mensa_]e NO EVENTS, y - deberd pulsar [CAN CEL] 0 [OK] para terminar Ta opcramo
. i’ara &wplazar el tlempo de inicio; Pulse ei botén [:<‘_’zj si es necesano y el valor de compés ti

rla o de cuenta de reloj apa.n,zca intermitente; seguidamente, especifique el valor con ei dial.
ustar el tlempo de puerta de manera que la nota se solape con la nota mgmente.

S

_nales "to&os los datos)
1 SU?OO regresaré a Ia pantalla prmc:pal
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nAr LT [ | (Indica que el silenciamiento se aplicé en el compds 4, tiempo 1, cuenta
't de reloj 279)

(Indica que ¢l silenciamiento se desactivé en el compds 4, tiempo 2,
| cuenta de reloj 107)

‘ ores 6ngxna!es de todos Ios datos)
2 pantalla pr;ncxpai

,'R61LL b SCENE

cameute i guaJ que el de ehmmacmn de cvemos de

ente elunmaré la correspondlentc desacuva,'
ard la aotwacmn correspendleme. o .

[} Ir/f 1 Iy N
Wi _ |/ |

Indica el botdn de escena. A a G para los botones [A] a [G], o T para el botén de escena inicial [TOP].
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EVENT EDIT | NOTE CLEAR (edicion de eventos/borrado de notas)

Uso: Elimina todos los eventos de nota de la pista COMPOSED LOOP o FREE seleccionada. Esta operacion eli-
mina unicamente eventos de nota, sin afectar a los demas eventos de funciéon de pad [ON/MUTE, ROLL,

LOOP RESTART]I.

' _la cancmn qne contlene la plsta que dmea edltar
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EVENT EDIT | EVENT CLEAR (edicion de eventos/borrado de eventos)

Uso: Elimina todos los casos de un determinado tipo de evento en un segmento especifico de compases de la pista
seleccionada. Esta operacidn no puede eliminar los eventos de nota, pero puede eliminar cualquier otro tipo de
evento {(eventos de mando, de pad y de “scratch” de cinta). No obstante, recuerde que no puede utilizarla para eli-
minar casos especificos de un evento (sélo puede eliminar todos los casos de una serie especifica de compases).

» Después de seleccionar la pista, puede optar por eliminar cualquier tipo de evento admitido por la pista (excepto los
eventos de nota en las pistas LOOP y COMPOSED LOOP). No puede seleccionar un tipo de evento inexistente en la
pista (por ejemplo, los eventos de redoble en una pista AUDIO IN, porque esta pista no los admite).

e Puede seleccionar cualquiera de los siguientes tipos para su eliminacidn (excepto los que no admita la pista).

» Todos los casos de una funcién de mando seleccionada
EVNT= LEVEL, PAN, PITCH ... EFFECT 2, EFFECT 3

= Todos los casos de tipo de evento de una funcién de mando seleccionado
EVNT= MUTE, ROLL, LOOPRESTART

s Todos los eventos de recuperacion de escenas (sOlo de la pista MASTER)
EVNT= SCENE

(Tenga en cuenta que esta opcracién no se aplica al contenido de la memoria de escenas en si; simplemente elimi-
na todos los eventos de recuperacién de escenas grabados en la pista).

= Todos los eventos de la pista seleccionada {excepto los eventos de nota de las pistas COMPOSED LOOP y FREE).

C dzmwnto

o de qne ha selecclonado la cancién gue contiene la pista que desea ¢
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co ¥ un pad de plsta (sn es necesano) para 5 cionar la pista en la

VEE', .ya'que LEVEL_ esel

: a com/emenma, utilizando los boton’ ;
yel dxal; para es ’ﬁcar cadavalor, P

Tl ihdiaira
LLI g

Primer compas de la serie eliminada

Ultimo compas de la serie eliminada

NOTA:

El SU700 no permite que el primer valor sea superior al segundo, ni que el segundo sea inferior al prime-
ro. Una vez igualados los valores, si sube el valor izquierdo o baja el derecho hard que los valores cambien
conjuntamente

‘ terminado de seleccmnar los valores, pulse [OK}

nto desaparecerén y regresara a la pantalla pnnc;pal

252 Capitulo 10 Operaciones



EVENT EDIT | MEASURES (edicion de eventos/compases)

Uso: Inserta uno o mas compases en la cancién actual; elimina uno o mas compases de la canciéon; o hace una

copia de los datos de secuencia y los graba (una o mas veces) en la posicién seleccionada de la misma pista o
de otra del mismo tipo.

¢ Hay tres operaciones disponibles:

ANADIR COMPASES Inserta uno o més compases vacios en la cancién seleccionada, con cualquier métrica
seleccionada (1/4 ... 4/4).

ELIMINAR COMPASES  Elimina uno o més compases de la cancién seleccionada.
COPIAR COMPASES Hace una copia de datos de secuencia de unos compases especificos de una pista, y gra-

ba dicha copia una o mas veces en una posicion especifica de 1a misma pista o de otra
del mismo tipo.

<ADD MEASURES>

Esta operaci6n afiade uno o mas compases vacios a la cancién seleccionada. Estos compases se afiadirdn en las 42
pistas.

Cuando realice esta operacién, deberd especificar los tres parametros siguientes:

e Punto de insercion: La posicion de compis en la que se van a insertar los nuevos compases. Por ejemplo,
MO03 significa que los nuevos compases se insertaran a partir del compas 3.

o Nimero de compases: El nimero de compases que va a insertar, de 1 a 999.

o Meétrica: Los tiempos por compis de los nuevos compases. Puede seleccionar 1/4, 2/4, 3/4 y 4/4.

Advierta que puede utilizar esta funcién para configurar canciones con una métrica no estandar. Por ejemplo, si desea
configurar una secuencia de vals, puede insertar un gran nimero de compases de 3/4 al principio de una secuencia sin
grabar y, seguidamente, grabar un vals.
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Eventos de secuencia

Reproduccion de la pista LOOP  |mm

|
T
Reproducci6n de la pista FREE 1:1 22 3 :4 2:1 :2 3 4 31 : 3 4 41 :2 3 4 51 :

_+_

ARADIR M003 004 2/4
102 1 2 012

Eventos de secuencia

Reproducci6n de la pista LOOP

Reproduccién de la pista FREE

YR

E

i
Posicidn de insercién (el Numero de compases Métrica de los nuevos compa-
estandar es !a posicién del que se van a insertar ses (nimero de tiempos de
compds actual de la cancidn) cada nuevo compas)
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<DELETE MEASURES>

Esta operacién elimina un segmento formado por uno o mas compases de la cancidn seleccionada. Se eliminarén los
compases de todas las pistas. Los compases siguientes al segmento eliminado retrocederan para rellenar el espacio libre.
Cuando vaya a efectuar esta operacion, especifique los compases que desea eliminar de la siguiente manera:

Mxxx - yyy

donde xxx se refiere al primer compas que se va a eliminar, e yyy al ultimo. Por ejemplo, si desea eliminar los compa-
ses del ocho al doce, debera ajustar los parametros asi:

MO0O0S - 012

Como estandar, xxx ¢ yyy sc ajustan al namero del compés actual (para que la operacién elimine Gnicamente el compas
actual).

Tenga en cuenta que, cuando elimine compases, todos los eventos de nota de la pista FREE incluidos en esos com-

pases se perderan. La eliminacién no altera la estructura de eventos de nota del patrén de COMPOSED LOOP (el con-
tenido de notas del patrén de COMPOSED LOOP permanece invariable).
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nla pantalla apareceran los parémetroa de Ecs compases de i inicio ¥ fmai que se utilizan para seleccnonar!
erie de compases que desea eliminar. :

Como estandar, la pantalla muestra Gnicamente. el compds actual. Por ejempio sila cancnén se encuentra e
' 'se momento en el compés 50, en la pantalla aparecera la indicacién estdndar que se muestra, y que borran

3 j : tros, y el dial para determinar cada valor,

00 fo permxte que ¢l primer valor sea superior al segundo, ni ¢l segundo mfenor al prunero Una vez:
xgualados los valores, si sube €] valor izquierdo o baja ¢l derecho hard que los valores camblen conjuntalr,ent

uando h ya termmado de a‘lustar los valores, pulse [OK].

S ompases ya estdn eliminados, y los siguientes adelantardn su posxc:lén para rellenar el espacm hbre. L :

' pantalla indicar que el procesamiento sigue su curso. Cuando haya fmahzado termmara la 0perac16n y Vo
. ré a aparecer Ta pantalla pnncxpal

<COPY MEASURES>

Esta operacidn copia los datos de secuencia de un segmento de una pista en otro segmento de la misma pista o en otra
pista del mismo tipo. Puede optar por grabar més de una vez en el destino los datos copiados: la operacidn dispondrd las
copias una detrds de otra, como se¢ ilustra mds adelanic.

La operacidn copiard todos los eventos de secuencia (a cxeepeion de los eventos de activacién y desactivacién de nota)
del segmento fuente especificado y borrard los eventos de secuencia (también excluidos los eventos de
activacion/desactivacion de nota) existentes en el segmento de destino.
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Datos de secuencia

[AAB CDIEFGH I

LL [ ‘ | {
T !
12 3 4 212 3 4

coplaré 104 datos de un solo compas.
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LOS: A
M M50 \,,50:‘ :

coptara sdlo los datos del compas 50

e capmra los datos de lo.s compdses 50 as9 { un segmento de dtez c

’ ‘4 que ambos cambxen comumamente

6 Pulse [OK].

. V En la pantalla aparecera DEST. TRACK (pista de destino) y ¢l destino estdndar (si no se espécifica lo contra-

110 la operacxén seleccionard la pista fuente como pista de destino, por 1o que la copia se efectuard en la mis-
ma pista).

7. Si es necesario, pulse un selector de banco y un pad de pista para seleccionar la pista de destino. Tenga en

~ cuenta que el tipo de pista de destino debe ser del mismo tipo que la pista fuente (si la pista fuente es
AUDIO IN o MASTER, tendri que utilizar la misma pista como destino). Cnando esté listo, pulse el -
~ botén [OK]. ‘

’V En la pantalla aparecerd ahora TO Mxxx 001. El primer valor indica dénde debe comenzar Ia copiaenlap

ta de destino, y el sepundo valor el nimero de copias’que se van a pegar. Como valores estdndar, 1a poswxén .
‘es la mrsma que el punto inicial de la copia fuente y el nimero de copias es de 001, ‘

' 8. Determme los dos valores deseados: utilice los botones [<3] y [T=] para ir dé un parametro a otro, y el
 dial para especificar cada valor (véase el ejemplo mas adelante). :
. El SU700.n0 admitira valores.que hagan que los datos coplados superen el.compds. 999 de la pista.

o 9 Pulse [OK] para ejecutar la operacion de copia.

" En la pantalla aparecerd un mensaje de progresion para indicar-que el procesamxento esta en.curso, Cuandox
finalice Ia operacion de copia, el SU700 retornara a la pantalia principal.

Supongamos que todos las compa.ses de cancidn tienen cuatro tzempos y que las valore especz
los szgmenzes i

K ‘me - FROM M050-059
’ TO M100 003

En este caso, la opemc:én copiard los datos de secuencia de los compases 50 a 59 de la pzsta ﬁwn
céh;jpd;g; de datos), y pegard esta copia en los compases | 00 a 109, 1]0 all9 y 1 20 al29 de la, pzs
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10.3.5 Grupo SAMPLE (muestra)

Estas operaciones se utilizan para especificar los puntos inicial y final de una muestra, para modificar la forma de onda
de 1a muestra de diversas maneras o para eliminar una forma de onda.

Varias de estas operaciones (TRIM, FREQ CONVERT, BIT CONVERT y DELETE) pueden también utilizarse para
aumentar la cantidad de memoria disponible en la grabacién de muestras adicicnales.

Estas operaciones sélo pueden utilizarse en pistas de muestras que contengan muestras grabadas.

Operaciones

START POINT Determina el punto inicial de la muestra {el punto de la forma de onda en que empieza la
reproduccion).

END POINT Determina el punto final de la muestra (el punto de la forma de onda en que finaliza la
reproduccién).

PROCESS Estas operaciones procesan de diversas maneras la forma de onda de la muestra.

DELETE Elimina la muestra (junto con todos los datos de secuencia) de la pista de muestras selec-
cionada.

SAMPLE | START POINT
SAMPLE | END POINT
Uso: Determinar los puntos inicial y final de la reproduccién de muestras sin cambiar la forma de onda.

Explicacion

Como ya se ha explicado en algin apartado de este manual, una muestra consiste en una forma de onda con sus valores
de punto inicial y final. Puede especificar estos valores para determinar la extensién de la forma de onda que se va a
reproducir. De esta manera, puede eliminar material initil grabado al principio y al final de la onda, asi como ajustar la
muestra para conseguir el ataque y longitud deseados. Observard cémo hasta un pequefio ajuste en los puntos inicial y
final (en el inicial, principalmente) puede afectar sustancialmente al sonido.

Tenga en cuenta que los puntos inicial y final simplemente cambian la zona de la forma de onda que se reproduce; los

datos de la onda no reproducida se conservaran en la memoria a menos que sean eliminados con la operacién SAMPLE
| PROCESS TRIM (— pag. 262).

Los valores de los puntos inicial y final son en si fracciones unitarias, donde cada fraccién representa una lectura pun-
tual en la forma de onda. Las muestras grabadas con una frecuencia de 44,1 kHz constan aproximadamente de 44.100
fracciones por segundo; si acercaramos los puntos inicial y final en 100 unidades, reduciriamos el tiempo de reproduc-
cién en 1/441 de segundo (suponiendo que la reproduccién se realizara a la velocidad original de la muestra).

Para descartar 1a posible aparicién de chasquidos molestos, el SU700 arrastra siempre los puntos inicial y final hacia el
punto de cruce cero de la forma de onda (la posicién mas proxima en la que la forma de onda cruza la linea de amplitud
cero).
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Forma de onda grabada

_“_

Punto inicia Punto final

® Puede escuchar la reproduccién de la muestra mientras determina los puntos inicial y final, lo que facilitara su ubi-
cacién en las posiciones adecuadas.

o Cuando realice los ajustes, puede cambiar de muestra con total libertad simplemente pulsando los selectores de ban-
co y los pads correspondientes. Es una manera de facilitar la configuracion de los puntos inicial y final de todas las
muestras en una sola sesién.

® No sera posible especificar un punto final inferior al punto inicial.

® Esta operacién puede utilizarse tinicamente en pistas de muestras no vacias. No podré seleccionar las pistas AUDIO
IN o MASTER (ya que estas pistas nunca contienen muestras).

® Los puntos inicial y final se guardan con la forma de onda de 1a muestra cuando ésta se almacena en un volumen de
disco.

e S6lo pistas LOOP: puede utilizar la funcion de mandos SOUND/[LENGTH] (— pdg. 200) para ajustar dindmica-
mente el punto final durante la reproduccién (siempre que el pardmetro BPM TRACKING de la pista esté ajustado

a SLICE). Pero esta configuracién temporal no afectard al ajuste del punto final realizado con la operacién SAMPLE
| END POINT.

pad en .dustmtos momentos para monitonzar os cambios en el soni
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Incremento en miles de frac- Para cambiar el incremento Incremento en decenas de
ciones fracciones

Aunque el dial sélo tendrd efecto sobre los digitos de orden superior seleccionados, verd que también cam-
bian los digitos inferiores, ya que se reajustan al siguiente punto de cruce cero de la forma de onda
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SAMPLE | PROCESS

Uso: Ejecutar diversos tipos de precesamiento en las formas de onda de las muestras.

o Estas operaciones s6lo pueden utilizarse con pistas de muestras “no vacias”. No podra seleccionar las pistas AUDIO
IN 0 MASTER, ya que estas pistas nunca contienen una muestra.

o Se pueden utilizar cuatro de estas operaciones para reducir el tamaiio de la muestra seleccionada en la memoria, libe-
rando asi espacio adicional para la grabacién de nuevas muestras. Con este objeto pueden utilizarse las siguientes
operaciones: TRIM, FREQ. CONVERT, BIT CONVERT y STEREO TO MONO.

¢ Operaciones disponibles:

TRIM Elimina las partes “no utilizadas” del principio y final de la forma de onda (las par-
tes anterior al punto inicial y posterior al punto finat).

REVERSE Invierte la forma de onda (el sonido ira hacia atras).

NORMALIZE Ajuste proporcional de la amplitud de onda (para conseguir un mejor margen dini-
mico). ,

FREQ. CONVERT Reduce la frecuencia de muestreo.

BIT CONVERT Reduce la resolucién en bits.

STEREO TO MONO Cambia la muestra estéreo (dos formas de onda) a muestra monofénica (una forme
de onda).

<TRIM>

Esta operacion borra los extremos de la forma de onda: mas concretamente, la parte anterior al ajuste actual del punto
inicial y la parte posterior al ajuste del punto final. Puede utilizar esta operacién si desea aumentar la cantidad de
memoria disponible para nuevas grabaciones de muestras.

Después de ejecutar la operacidn, los ajustes de los puntos inicial y final coincidiran con el comienzo y el final reales de
1a onda; el valor del punto inicial serd 00000000.

Punto inicial Punto final

(00004567} {=03334567)
l TRIM

Punto inicial Punto final

(=00000000) (=03330000)
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Tenga en cuenta que las partes eliminadas de la forma de onda no podrédn recuperarse (a menos que recupere de un
disco una versién anterior de la muestra). Observe que el recorte de una muestra LOOP puede reducir la capacidad
de ajuste de la longitud que se puede obtener con la funcién de mando SOUND/[LENGTH] (— pdg. 200), ya que la
operacidén acorta la forma de onda real y por tanto reduce la longitud disponible.

Si selecciona una pista vacia, en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Seleccione otra pista que
no esté vacia.

2; 1sleme enla;

L Enla pant :
' operamén, y el SU7OO regresaré antal
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<REVERSE>

Esta operacion invierte 1a forma de onda para producir el mismo tipo de sonido que el que se consigue haciendo girar
hacia atras un disco de vinilo o reproduciendo una cinta en sentido inverso.

Hola see ses3l0H

REVERSE
—_—

Cuando activa esta operacién, el SU700 invierte la forma de onda y le ofrece la oportunidad de escuchar el resultado y
poder decidir si desea mantener el cambio. Si no estd conforme con el sonido resultante, puede cancelar la operacién y
conservar la forma de onda original.

cionado la cancién que contiene las muestras con las que

ontiene Ia muestra con 1a que desea traba
entes. A continuacién, pulse [OK]

NOTA:

Si selecciona una pista vacia, en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Seleccione otra pista que
no esté vacia.

e la muestra existente en la pi

te onda. En la pantalla éparccérﬁ una indicacién
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para escuchar el somdo de la anda mvertl ] Sl
}a memoria de pista, ehmmando !a‘ forma
'C;WCEL] para rechazarlo y conse
700 vegresa a la pantalla prmcxpai. ‘

<NORMALIZE>

Esta operacién aumenta el margen dindmico de la forma de onda, multiplicando la amplitud en cada punto de la misma.

Puede determinar el porcentaje de normalizacidn con un valor entre el 100% y el 200%, en incrementos del 1%. El valor
estdndar es 100%.

Si selecciona un valor del 100%, la operacién ajustard la forma de onda de manera que la amplitud de pico alcance exac-
tamente el nivel de saturacién (CLIP) sin que aparezca distorsion alguna. Si especifica un valor superior al 100%, el
margen aumentard ain mds, aunque en este caso la forma de onda superaré el nivel de saturacién y generara distorsio-
nes transitorias.

Margen dindmico mdximo sin distorsion

T Normalizacion: 100%

Grabacidn original

Normalizacion: 120%

T

Después de procesar la forma de onda, puede escuchar el resultado para decidir si desea mantener el cambio. Si no esta
conforme con el sonido obtenido, puede cancelar la operacién y conservar la forma de onda original.
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lentes. A cnntmuacmn, pulse [OK]

Si selecciona una pista vacia, en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Seleccione otra pista que
no esté vacia.

a "ercezféri‘el nombre de la muestra existente en Ia pista seleccionada yzélfpbiééﬁih. - d

NOTA:

El porcentaje estdndar es 100%. Si previamente, durante la sesidn, ha especificado un porcentaje distinto,
en la pantalla aparecerd el tiltimo porcentaje seleccionado.

n termina y el SU700 regresa a la pantalia prmcxpal
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<FREQ. CONVERT>

Esta operacién se utiliza para reducir la frecuencia de muestreo de la forma de onda. Producird un sonido menos depu-
rado, que puede resultar adecuado para determinados tipos de secuencias. La operacién también reduce el tamafio de los
datos de la forma de onda, aumentando por tanto la cantidad de memoria disponible para la grabacién adicional de
muestras.

Por frecuencia de muestreo nos referimos al nimero de fracciones (lecturas de datos) por unidad de tiempo. Si desea
mas informacion sobre las frecuencias de muestreo, consulte la pagina 151. Si desea conocer el procedimiento de ajus-
te de la frecuencia de muestreo durante la grabacién de una muestra, consulte la pagina 158.

Después de procesar la forma de onda, el SU700 le ofrece la oportunidad de escuchar el resultado para decidir si desea
mantener el cambio. Si no estd conforme con el sonido resultante, puede cancelar la operacion y conservar la forma de
onda original.

Tenga en cuenta que solo serd posible reducir la frecuencia, no aumentarla. Las conversiones disponibles son las
siguientes (las frecuencias estan en kHz):

Frec. Original Frec. resultante (en pantalla)
48,0 kHz 24,0 kHz (24K)
44,1 22,05u 11,025 (22K, 11K}
32,0kHz 16,0 kHz (16K)

22,05 11,025 (11K)

| pista indicardn la pista de muesiras actualmg
| mensaje PROCESS, y a continuacin ¢l nombre de [:

Si selecciona una pista vacia, en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Si selecciona una fre-
cuencia irreducible, en la pantalla aparecerd el mensaje IMPOSSIBLE, indicando que no es pasible redu-
cir la frecuencia.
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y el SU?OO a:egrcsa a la pantaiia prm "

<BIT CONVEERT>

Esta operacidn se utiliza para reducir la resolucién en bits de la forma de onda, de 16 a 8 bits. Producira un sonido
menos depurado, que puede ser adecuado para determinados tipos de secuencias. La operacién también reduce el tama-
fio de los datos de la forma de onda, aumentando por tanto la cantidad de memoria disponible para la grabacién adicio-
nal de muestras.

Esta operacion estd disponible s6lo en muestras con una resolucion de 16 bits,

Por resolucion en bits nos referimos al nimero de bits utilizados en la grabacién de cada lectura de datos. Si desea mds
informacién sobre Ia resolucién en bits y sobre el procedimiento de ajuste durante la grabacién de una nueva muestra,
consulte las pdginas 151 y 158.

Después de procesar la forma de onda, el SU700 le ofrece la oportunidad de escuchar el resultado y decidir si desea
mantener el cambio. Si no estd conforme con el sonido resultante, puede cancelar la operacién y conservar la forma de
onda original.
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Si selecciona una pista vacta, en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Si selecciona una mues-
tra con una resolucion de 8 bits, en la pantalla aparecerd el mensaje IMPOSSIBLE, indicando que no serd
posible reducir la resolucion. En ambos casos, puede seleccionar otra muestra distinta simplemente pul-
sando el selector de banco o pad correspondientes, o cancelar la operacién pulsando el botén [CANCEL)].

ANCE
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<STEREO TO MONO>

Esta operacién cambia una muestra estéreo (formas de onda de los canales derecho ¢ izquierdo) en una muestra mono-
fénica (una forma de onda). En la mayoria de los casos, esta operacidn reduce el tamafio de la muestra en la memoria,
aumentando por tanto la cantidad de memoria disponible para la grabacion adicional de muestras. La cantidad de reduc-
cion dependerd del tamafio de cada onda del canal y del tipo de conversidn seleccionada.

Esta operacion esta disponible sélo en las muestras estéreo.

Después de procesar la forma de onda, el SU700 le ofrece 1a posibilidad de escuchar el resultado y decidir si desea man-
tener el cambio. Si no esta conforme con el sonido resultante, puede cancelar la operacién y conservar la forma de onda
original.

Puede seleccionar cuatro tipos de conversion:
CH=L Elimina los datos del canal derecho. Conserva sélo los datos del canal izquierdo.
CH=R Elimina los datos del canal izquierdo. Conserva sélo los datos del canal derecho.
CH=L+R Mezcla las formas de onda del canal izquierdo y del canal derecho (y reduce el nivel resultante en 3 dB),
CH=L-R Sustrae la forma de onda del canal derecho de la onda del canal izquierdo, anulando asi el componente
de sonido comiin a ambos canales. Puede resultar ttil si desea, por ejemplo, anular el componente vocal
y generar miusica instrumental de tipo karaoke. La eficacia de este tipo de conversion dependerd del con-
tenido de la muestra original.

cancién que contiene las muest
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Si selecciona una pista vacia, en la pantalla aparecerd el mensaje NO SAMPLE. Si selecciona una mues-
tra monofénica, en la pantalla aparecerd el mensaje IMPOSSIBLE, indicando que no es posible realizar la
conversion. En ambos casos, puede seleccionar otra muestra distinta simplemente pulsando el selector de
banco o pad correspondientes, o puede cancelar la operacion pulsando el boton [CANCEL].

SAMPLE | DELETE
Uso: Eliminar una muestra de una pista seleccionada.

Esta operacion elimina la muestra de la pista seleccionada, junto con todos los datos de secuencia grabados en la pis-
ta. Recuerde que esta operacion de eliminacién aumentard la cantidad de memoria disponible para grabar muestras

adicionales.
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a kd:eﬂmu‘es_tras- achu:
NO SAMPLE. Si la pista contiene

_:qhe pulse el pad. Es |

nsaje ARE YOU SURE? (jestd s
a eliminar la muestra, pulse ¢l bo

regresa a la pantalla principal,

10.3.6 Grupo RESAMPLE

Estas operaciones se utilizan para remuestrear una muestra existente o crear una muestra tinica de una secuencia com-
pleta. Con esta operacion, grabard una nueva muestra a partir del sonido de la pista o secuencia fuente.
Operaciones

TRACK Vuelve a muestrear una tinica pista (la muestra de la pista definida por los datos de mando).
SEQ Genera una muestra de una secuencia completa (cancidn).

RESAMPLE | TRACK

Uso: Volver a muestrear una muestra seleccionada.

Explicacion

Esta operacién graba una nueva muestra de una ya existente. La nueva muestra captura el sonido de la original, modifi-
cado por los ajustes de mando actuales de la pista original. En otras palabras, los ajustes de mando se incorporan direc-
tamente a la nueva forma de onda.
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Advierta la diferencia existente con la operacién TRACK COPY. En esta altima, el SU700 simplemente copia en otra
pista la forma de onda de la muestra y los distintos ajustes de mando. Sin embargo, en la operacién de remuestreo, el

SU700 graba una nueva muestra, utilizando como fuente de sonido la muestra existente con sus propios ajustes de
mando.

TRACK COPY (copia de pista)
Pista fuente Pista de destino
Muestra La forma de onda
“\ es idéntica

Level=60 | [_ COPIAR > Level-60

Ajustes de mando Pan=R16 Pan=R16 Los ajustes son
R - idénticos

EFECT=50 EFECT=50

TRACK RESAMPLE (remuestreo de pista)
Forma de onda modi-
Muestra ficada por los ajustes
de mandos fuente
+ W Grabar como +
Level=60 nueva muestra Level=1 00
Pan=R16 Pan=RC Ajustes de mando

., - con sus valores
EFECT=50 EFECT=000 estandar

Ajustes de mando

Recuerde que la operacién de copia duplica la forma de onda, mientras que la operacién de remuestreo cambia
la forma de onda para incorporar los ajustes de mando de la pista fuente. Después de la operacién de remuestreo,
la pista de destino (con sus ajustes de mando estandar) producira el mismo sonido que la pista fuente con los ajustes de
mando originales determinados por el usuario.

Advierta que puede utilizar Ia operacién de remuestreo para magnificar los efectos de mando en el grado que
desee. Supongamos, por ejemplo, que desea aplicar una resenancia extremadamente alta a una muestra grabada en la
pista A. Para hacerlo, puede ajustar la resonancia de la pista A al maximo, y después remuestrear el sonido en la pista B.

Puede repetir tantas veces como desee la operacion de remuestreo para incluir los cambios directamente en la forma de
onda.
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Informacién bésica

o La operacién de remuestreo se realiza siempre con una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz y una resolucién de 16
bits. La nueva muestra sera siempre monof6nica (estas condiciones de muestreo no se pueden modificar).

e Cuando realice esta operacion, deberd ajustar la ganancia y el modo de canal L/R.

s El ajuste GAIN determina la ganancia aplicada a la forma de onda fuente; los valores positivos produciran en el
destino una forma de onda “mas sonora” (mayor amplitud), mientras que los negativos la produciran “més tran-
quila” (menor amplitud). Puede ajustar los valores entre -12 y +12. La ganancia estandar es +00.

s El modo de canal L/R determina la utilizacion de los canales de la muestra fuente. Puede seleccionar una de las
tres opciones. Recuerde que, con independencia de 1a opcion, el resultado sera siempre una muestra monofénica.
L+R Vuelve a muestrear la mezcla de las salidas izquierda y derecha de la muestra fuente (es el
valor estandar).
MONOL Vuelve a muestrear sélo la salida izquierda de la muestra fuente.
MONO R  Vuelve a muestrear s6lo la salida derecha de 1a muestra fuente.

o Siempre que esté activada esta operacién, los medidores de pista funcionarian como un medidor de nivel horizontal
de dos canales, igual que durante la grabacién normal de muestras. El medidor crece hacia la derecha cuando aumen-
ta el nivel, apareciendo el aviso CLIP si el nivel se eleva demasiado. La parte superior del medidor corresponde al
nivel del canal derecho, y la parte inferior al nivel del canal izquierdo.

¢ Como pista fuente, puede utilizar cualquier pista de muestras que no esté vacia (LOOP, COMPOSED LOOP o
FREE), o la pista AUDIO IN para grabar la entrada de audio analégica directa. No obstante, si desea seleccionar
AUDIO IN, debera ajustar la fuente de entrada de audio (el parametro AUDIO IN de la operacién SYSTEM |
SETUP) a MIC o LINE (— pag. 302).

+ Como pista de destino, puede utilizar cualquier pista de muestras (a excepcion de la pista fuente).
» Esta operacidn no cambia ningiin dato de secuencia existente en la pista de destino.

o Mientras esté trabajando con esta operacién, puede escuchar en cualquier momento el sonido de la pista fuente sim-
plemente pulsando el pad. Durante la operacidn de remuestreo, el sonido se oira por los altavoces o los auriculares.
Sin embargo, tenga en cuenta que no podra determinar los ajustes de mando mientras esté trabajando con
esta operacion; deberi especificarlos antes de activar la operacién.

o La nueva muestra no estara asociada a la pista de destino hasta que no finalice ¢l proceso de remuestreo (punto 10,
mas adelante). Si cancela la operacion antes de finalizar, restablecera el estado original de la pista de destino.
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mlentras configura cada uno de los ajustes de mando.

i’nlse RESAMPLE | TRACK para activarla operacmn

Ajuste la ganancla.

Reproduzca Ia pista fuente (pulse el pad tantas veces como sea necesario) y gxre el dnal para ajus

ganancia. En general, querra ajustar la ganancia de modo que el nivel maximo lleve al medidor comple-
tamente hasta el extremo derecho sin que se dispare el aviso de saturacion (CLIP)

NOTA:

Si va a grabar de la pista AUDIO IN, pulse el pad correspondiente para seleccionar la pista. Ahora podrd
suministrar una seiial de audio en tiempo real mientras ajusta la ganancia. Recuerde que, para utilizar la

pista AUDIO IN, primero deberd ajustar el pardmetro AUDIO IN (en la operacion SYSTEM / SETUP) a
MIC o LINE (— pdg. 302). '

" 4 Pulse (=] para ir al ajuste de modo de canal L/R, y gire el dial para seleccionar dicho:modo.
nuacion, pulse [OK1.
Y En la pantalla aparecera SOURCE TRACK, instindole a seleccionar la pista fuente.

5 Selecmone Ia pista fuente.

- Probablemente ya habra seleccionado la pista fuente cuando ajusté la ganancna enel punto 3 an

pero puede cambiar el ajuste si es preciso pulsando un selector de banco o el paddela pista. El m

de banco y los corchetes del medidor cambiardn para indicar la pista selecclonada Cuando esté listo,
~ pulse el botén {OKI. .

Si selecciona una pista de muestras vacia, énla pantalla aparecera el mensaje NO SAMPLE Camble
‘ plsta o pulse [CANCEL] cuantas veces sea preciso para regresar a la pantalla prmclpal

Capitulo 10 Operaciones 275


Unknown
 


276

Si selecciona una pista de destino no vacia, en la pantalla aparecerd “REPLACE SAMPLE?” (; sustituir |;
muestra?), advirtiendo que la operacion grabard sobre la muestra existente en la pista de destino. Si desea
continuar, pulse [OK]; de lo contrario, utilice [CANCEL] para ir a un nivel anterior o para salir de la L
operacion. Advierta que la muestra de la pista de destino no se perderd mientras no se alcance el punto 10,
mds adelante.

soni
m_ac:én det

\
N
.
3
—
3
i

[}
('

mm G
mm -

NOTA:

Si no estd conforme con la manera en que se estd desarrollando la grabacion, puede pulsar [CANCEL]
una vez para regresar al punto 5 anterior, o varias veces para salir de la operacicn. Si ya existe una mues- |
tra en la pista de destino, no se borrard hasta que no ejecute el punto 0.
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ande flegue al punto

NOTA:

Si deja que el remuestreo contintie hasta agotar la memoria, el remuestreo se detendrd automdticamente, y
aparecerd durante unos instantes el mensaje MEMORY FULL.

RESAMPLE | SEQ
Uso: Crear una muestra de una secuencia (cancion).
Explicacion

Esta operacion reproduce una secuencia (cancién) y graba el sonido como una muestra, situdndola en la pista de destino
seleccionada. La nueva muestra captura el sonido de la cancién completa. Pero tenga en cuenta que no podr4 utilizar los
controles en tiempo real mientras esté tomando la muestra.

El proceso es similar a la toma de muestras de una grabadora multipistas externa o un CD de muestreo, excepto que en
este caso estd recogiendo la muestra directamente de una secuencia que ya ha configurado con el SU700.

Esta operacién es muy Gtil para capturar el sonido de una secuencia multipistas con todos los arreglos y grabarlo en una -
tinica pista de destino.

Informacion basica

¢ La operacion de remuestreo se realiza siempre con una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz y una resolucién de 16
bits. La nueva muestra serd siempre monofénica (estas condiciones no se pueden modificar).

¢ Durante Ia ejecucion de la operacion, se le instard a que especifique la ganancia y el modo de canal L/R.

= El ajuste GAIN determina Ja ganancia aplicada a la forma de onda fuente; los valores positivos produciran en el
destino una forma de onda “mds sonora” (mayor amplitud), mientras que los negativos la producirdn “mds tran-
quila” (menor amplitud). Puede ajustar los valores entre -12 y +12. La ganancia estandar es +00.

u El modo de canal L/R determina la utilizacién de los canales de 1a muestra fuente. Puede seleccionar una de las
tres opciones. Advierta que, con independencia de la opcidn, el resultado serd siempre una muestra monofénica.
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L+R Vuelve a muestrear la mezcla de las salidas izquierda y derecha de la muestra fuente (es el
valor estdndar).

MONO L Vuelve a muestrear sélo la salida izquierda de la muestra fuente.

MONO R Vuelve a muestrear sélo la salida derecha de la muestra fuente,

« Siempre que esté activada esta operacion, los medidores de pista funcionardn como un medidor de nivel horizontal
de dos canales, igual que durante la grabacién normal de muestras. El medidor crece hacia la derecha cuando aumen-
ta el nivel, apareciendo el aviso CLIP si el nivel se eleva demasiado. La parte superior del medidor corresponde al
nivel del canal derecho, y la parte inferior al nivel del canal izquierdo.

o Como pista de destino, puede utilizar cualquier pista de muestras vacia (LOOP, COMPOSED LOOP o FREE). No
podrd grabar en una pista no vacia ni en las pistas AUDIO IN o MASTER.

» Tenga en cuenta que la pista de destino estd asociada a la misma cancién que la secuencia reproducida. Si estd reali-
zando el remuestreo desde Song 1, por ejemplo, la nueva muestra serd incluida en una pista vacia dentro de la mis-
ma Song 1.

o La nueva muestra no estard asociada a la pista de destino hasta que no finalice el proceso de remuestreo (punto 10,
mas adelante). Si cancela la operacion antes de finalizar, restablecera el estado original de la pista de destino.

o Mientras esté trabajando con esta operacién, puede escuchar en cualquier momento el sonido de la secuencia si
acciona [os controles del secuenciador. Durante el proceso de remuestreo, podra escuchar el sonido por los altavoces
o por los auriculares.

Ia ;ngracién, configu;'e _la canc_ién para obtener el sonido :qu”e.des_ea: captﬁ

% PLE SEQ para activar la operacmn.
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NOTA:

Si selecciona una pista gue ya contiene una muestra, en la pantalla aparecerd el mensaje TRACK NOT |
EMPTY. Cambie la seleccion de pista o pulse [CANCEL] las veces que sea necesario para regresar a la
pantalla principal.

el ot6n [SAMPLING], 0L a
':Puede: iniciar la reproduccién de la canc16n pulsando el botén (1. La canc16n empeza
actual, y-en la pantalla aparecerd PRESS/START STOP. Espere a que la cancion. alca’nce _ (
]a ‘que desea empezar a grabar, y pulse el botén [SAMPLING] para dar comienzo. al remuestreo,

NOTA:

En ambos casos, puede ajustar de antemano la posicion de cancion con los botones del secuenciador, el
dial o los marcadores predefinidos. Pero recuerde que algunos ajustes de posicion pueden hacer que la
cancion se salte secuencias importantes, y sonard de manera distinta a la esperada. Para evitar este pro-
blema, quizd desee que la cancion se reproduzca normalmente a partir de la posicion de un evento graba-
do de recuperacion de escena {0 desde el principio de lu cancion).

el ' muestreo como se descrlbe mas arrlba. :
Sl 00 cormenza et remueszreo En la pantalia aparecerd informacion relauw
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Si no estd conforme con la manera en que se estd desarrollando la grabacion, puede pulsar [CANCEL]
una vez para regresar al punto 4 anterior, o varias veces para salir de la operacion.

NOTA:

Si deja que el remuestreo continide hasta agotar la memoria, la operacion se detendrd automdticamente, y
aparecerd durante unos instantes el mensaje MEMORY FULL.
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