10.3.7 Grupo DISK (disco)

Estas operaciones se utilizan para cargar los datos de un disco, guardar los datos en disco, eliminar los datos de un dis-
co, formatear los discos y examinar la informacion sobre los discos.

Operaciones
LOAD Carga los datos del disco.
SAVE Guarda los datos en disco.

DELETE Elimina un volumen del disco SCSI.

UTILITY Ofrece informacién sobre los discos; formatea el disco.

NOTA:

En la configuracion estandar, el SU700 sélo puede acceder a la unidad de disco flexible. Si ha instalado la
tarjeta opcional SCSI (ASIBI), el SU700 podrd acceder también a la unidad SCSI. Si desea mds informa-
cidn sobre la operacion de almacenamicnto en disco del SU700, consulte la pdgina 138.

DISK | LOAD

Uso: Cargar los datos seleccionados del disco.

Utilice estas operaciones para cargar los daios seleccionados del disco. Hay tres tipos de carga disponibles:
Load Volume:  Carga el conjunto de los datos de cancién del SU700.
Load Sample:  Carga una dnica muestra del SU700.

Import: Carga los datos de muestras creados por un dispositivo distinto del SU700.

<LOAD VOLUME>

Esta operacién carga en el SU700 todos los datos del volumen seleccionado. Un volumen es una serie completa de datos
de cancion del SU700 (todas las canciones existentes en el SU700 en el momento en que se guard6 el volumen en dis-
co). La operacion de carga restablece los niimeros de cancién originales. En cada cancién, restablece todas las muestras,
todos los datos de secuencia, todos los datos de escena, todos los datos de marcador, todos los ajustes de pista, el nom-
bre de la cancion y el ajuste BPM de la cancién en el momento de realizarse el almacenamiento.
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NOTA:

® Recuerde que un disquete no puede nunca contener mds de un solo volumen (en algunos casos, un volu-
men puede requerir miiltiples disquetes). Los discos SCSI, por el contrario, admiten varios voliimenes.

 Si al encender la unidad SU700, en la unidad de disco hay un disquete con un volumen del SU700, éste
cargard automdticamente el volumen del disco..

NOTA:
Las unidades SCSI solo pueden utilizarse si se ha instalado la tarjeta SCSI (ASIB1)

lvizr la operacién.

f'LbAD VOLUME y, a contmuacnon, pulse 0
I b-nombre “unidad.

oA x

ra : l'e”(:c'io:laa:l"'él disco (partlcmn) del que desea carga 3

CS1 o particidn, gire el dial pairs sel
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OK] para ejecutar la operacmn de carga y regresar a la pantalla pnnclpal

m vo} umen almacenado en varios dasqueu
mnsaw de 1nserc1én del s:gmente

<LOAD SAMPLE>

Esta operacion carga en la pista seleccionada de la cancidn actual una dnica muestra (los datos de forma de onda y los
ajustes de punto inicial y final) del volumen del disco seleccionado. La muestra del SU700 debe haber sido previamen-
te guardada en disco con la operaciéon SAVE VOLUME (— pdg. 287).

Esta operacion eliminari todos los datos de muestra existentes en la pista de destino.
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selec de:banco o pad de plsta, seglin convenga, para seleccmnar la p}sta de d ‘

ositivo SCSI de disco extraible y no hay mn Vun dxsc: ),
un disco que no contiene nmgun volumen en 1a pa '

cerd SAMPL
¢ racwn dei volumen selecmonado

on que mnguna muestra, en la pantaﬂa apar erd.
ecesario para retroceder un mvel o sahr dela

V,a'la gegundakplstra del banco 17 y asf suceswamente_ para _l_os cug
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Tipo 'de bista

Numero de cancion Nimero de pista

<IMPORT>

Esta operacion carga una muestra estindar generada por un dispositivo distinto de la unidad SU700. Puede utilizarla,
por ejemplo, para cargar una muestra que haya almacenado como archivo AIFF en un disquete en formato MS-DOS.
El funcionamiento es similar a la operacion Load Sample descrita anteriormente. La muestra se carga en la pista selec-
cionada del SU700 y elimina cualquicr muestra existente en esa pista.

Tenga en cuenta que esta operacion carga tnicamente los datos de 1a forma de onda; no cargard las posiciones de inicio
y final.

o SCSI externo, compruebe que la unidad SCSI esta correctamente mstala_
ado el dnsco -correcto {si ¢s el caso).

minar. ]d muestra p ilse {CAN CEL] una vez. Ahora podra seleccmnar otro dcsuno
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pantall apa.recerz’a bRNE:nombre_unidad. .

ar seleccmnar el dlsco (partu:lon) del que desea lmporfar. .

, sea necesano para retroceder un mvel o salir de la operacxén

ira sdécéidfnir p'o'rfk'sﬁ nombre"de ar'ch'ivo 1a muestra que déséa'iﬁpb 12
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_ se ca.rgara en el SU’7 60 Una vez mtroduc;do enel St
igy xendo el pmcedmnento esténde_r. 1os pnmems tres caracteres’

ucl cerd CANNOT FIND LOOP
c € e mensa}e, puise [OK] o {CA}\ “EL] para regresar a lg;pa_n_tall'

DISK | SAVE

Uso: Guardar los datos seleccionados del disco.

Utilice estas operaciones para guardar en disco los datos seleccionados. Hay dos tipos de almacenamiento disponibles:

Save Volume:  Guarda todos los datos de cancidn en un volumen de disco.
Export: Guarda una muestra especifica como archivo AIFF en un disquete.
<SAVE VOLUME>

Esta operacién guarda todos los datos de cancién de la memoria interna del SU700 en el volumen de disco selecciona-
do. Normalment, querrd ejecutar este tipe de almacenamiento antes de apagar la unidad, ya que al hacerlo se pierden

todos los datos de cancién internos. Si mas tarde carga el volumen, restablecerd al estado actual toda la memoria de
cancidn.

De cada cancidn se guarda la siguiente informacién: el nimero, el nombre, el ajuste BPM, todos los ajustes de pista,
todos los datos de secuencia, todos los datos de escena y todos los datos de marcadores.

Recuerde que esta operacién no guarda ajustes de sisterna almacenados en la memoria no volatil.

Tenga en cuenta que si guarda los datos en un disquete, la operacién eliminara todos los archivos existentes en él;

si los guarda en un volumen existente de un disco SCSI o particién, eliminara cualquier dato almacenado en ese
volumen de disco.
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Unknown
 


vaa caber en un solo dlsco, tenga dlspuestos dlSCOS adncxonales) S a VIgua . ar n’una_
l S-CSI externa, asegirese de queé estd correctamente mstalada (—* pag. 32) vy quel :
"to(snes el caso) ‘ et :

N OTA.'
Las unidades SCSI solo se pueden utilizar si estd instalada la 1arjeta opcional SCSI (ASIB1).

SAVE.paré activar la operacién.

¢ el dia para seleccxonar SAVE VOLUME y, a continuacién, pulse [OK}
Ar antalla apareceré DRIVE=nombre_unidad. e

Gu‘e el dlal para seleccionar el disco (particién) en que desea realizar la operacnon de almaceuamlent
- Para guardar enun dlsquete, seleccione DRIVE=FDD (esta seleccién es obhgatona s no ha instal

Para g _arda:r en un disco SCSI, seleccione DRIVE=SCSI (si el disco no tiene parucmn) 0 DRI
donde X es el ndmero de pamolén)

: s_tenordepengieré de si se va a almacenar en disquete o en disco SCSL.-

_ eﬁ "d'isquété

ion dependeré ahora de si hainsertado un disco vilido en la umdad ! ;
Sl el disco de la unidad esta vacio y en formato MS-DOS vahdo, enla pantalla apamceré VOLUME=FD
VOLUM ‘Este es el nombre de volumen que se asignard automaticamente 3 los disquetes. Para seguirconla:
E ‘operacmn sunplemente pulse [OK] y ¢l SU700 iniciard la operacmn ¢omo se descnbe mas adclant

el formato del dlsco de la unidad es vilido pero contiene uno ¢ mas archwos, en !a pantaﬂa aparecearé
OK TO CLEAR ALL? (;desea borrar todo?), advirtiéndole que la operacion de almacenamiento eliminard -
dos los datos. del disco. Si desea continuar, pulse [OK]. Mientras se borran los datos del disco, en'la panta—
WE apareceré el mensaje EXECUTING... y, seguidamente, VOLUME=FD VOLUM mxcxéndose Ia operamén
';al_macenamlento como se describe mds adelante, en el punto 6. R
Si no desea continuar, cuando visualice el mensaje OK TO CLEAR ALL? pulse el boton {CANCE] i
i contmue desde el punto 5 (o pulse [CANCEL] dos veces para cancelar Ia operacmn) ‘
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' 81 el dlSCO dela umdad no esti formateado (o no estd en formato MS-DOS): a;)arece
'MAT NOW” (Jormatear") Si desea formatear el disco, pulse [OK] (recuerde que el
tentes en-el dlSCO) El SU700 detectara siel discoes del npo ZHD 02DDylo forma ard ¢

ken el punto 6

ino hay dxsco enla umdad en la pantalla aparecera el mensaje NO DISK I
contmue desde el .punto 5 (o bien pulse [CANCEL] las veces que sean necesari

alicde la operac16n) Cuando haya finalizado 1a operacién de almacenamnento, e
:talla pnncnpal (31 un solo disco es insuficiente, tendra que continuar en otros,

ensaje CHANGE DISK tambtén es esie ¢aso, cambie de posici6n Ja pestana de protec _
ormserte un dnsco distmto ya connnuacnon pulse [OK]) :

isco; inserte otro vacioy pulse {OK] para continuar con la-operacion, Ahora apareceré el men aje
FD02 Contmue de este modo hasta guardar el volumen. '

_ ]eccnon serd obllgatona si el:disco no contiene nmgun volumen):

Sl desea guardar enun volumen de disco existente, gire el dial para seleccmnar el v

IMPORTA N TE

Si guarda en un volumen de disco existente, se perderdn todos los datos almacenados en ese volumen.
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“:u'li volumen de disco existente

'leccmnar el volumen por el nombre, pulse [OK].
Ia apareceré “OK TO CLEAR ALL?” (;desea borrar todo”') advnmend
'ento eiumnara todos los datos existentes en el volumen de dlSCO RE e

olé que 1a operacién d

e 1 no desea ehmmar el volumen existente, pulse [CANCEL] las veces que sean necesarz P

; U700 empzeza a guardar los-datos en el volumen existente; En la pantalla apar.eceré “SAVING
dlc:ar que se estd efectuandt) la operacxon de almacenamiento. Cuando haya termmado, concimré op:

_ nes [=] - o [DE] para desplazar ¢l cursor a la poswlén del carécter que desee ehmm ar, i

amblar (el cardcter seleccionado aparecerd intermitente). Para eliminar el cardcter seleccmnado, pul ¢

NAME/{DELETE} (en el panel de funciones de edicién); para insertar un cspacm, pulse NAME/{ N
: car

: waje .
VERWRI'I'E””, preguntando si'desea eliminar el volumen exxstente En este caso, probablemente pulsaré

CEL] para regresar a la pantalla de edici6n de nombres, donde podr4 ajustar el nombre de mi
0 obstante, si estd completamente seguro de que desea eliminar el volumen, puede pulsar [
1ar. Recuerde: que asi destruird todos los datos existentes en el volumen de (hsco selecclonad 7

rear un nuevo volumen cuando ya existen 128 volimenes en el disco, en la panta a aparece
“T0 ANY | OLUMES” (demasiados volimenes). En este caso, debera pulsar [OK] o [CANCEL}ip
- finalizat la operacién. Recuerde que siempre tiene a su disposicién Ia operacién DISK | DELETE‘- yara el
- -nar los voldmenes de disco que no vaya a utilizar. .
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<EXPORT>

Esta operacién guarda la muestra seleccionada en un disquete como archivo AIFF. Una vez exportada, puede transferir
la muestra a cualquiera de los numerosos equipos que reconocen cste formato.

 E1 SU700 sélo puede exportar a un disquete. No puede exportar a miltiples discos o a un disco SCSI.
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_ ombre pulse Eﬁ[ o [&=] para desplazar el cursor a la posncxon deI caracter q
' camblar (el caréicter seleccionado apareceré mtenmtente) Para elxmmar >

‘ : pwulemas (véase mas adelante), ¢l SUT00 mostrard en 1a pantalla el mensaje “SAV \ :
f' exportar Ia muestra. Cuando termine la exportacidn; concluird tamb;én Ia operacnénf el

is 0 de la umdad no estd formateado (0 no estd en formato MS DOS} apareceré el mc-
'(4,f rmatear") Si desea formatear el dISCO pulse [OK] (recuerde que: eixmmara 1os

{ '; ] pero esta proteg1d0 contra escritura; aparecera el mensaje WRITE PROTECTED
de posicién la pestafia de proteccién (o utilice un disco distinto que no esté protegl
' el botén [OK] y continde desde el punto 6 {también puede: anular la operacxon pul‘ al

292 Capitulo 10 Operaciones



DISK | DELETE

Uso: Eliminar un volumen entero de un disco externo SCSI. Esta operacion sera posible tinicamente si ha insta-
lado la tarjeta opcional SCSI (ASIB1).

DISK | UTILITY

Uso: Formatear un disco o conocer la capacidad disponible del disco. Hay dos tipos de operacién posibles:

DISK INFO Muestra la capacidad disponible en el disco (o particién SCSI).
DISK FORMAT Formatea un disco (o particién SCSI).

<DISK INFO>

Utilice esta operacién para conocer la memoria disponible de un disquete o de un disco o particién SCSL Tenga en
cuenta que la informacién SCSI estara disponible tinicamente si ha instalado la tarjeta opcional SCSI (ASIB1) y la uni-
dad SCSI est4 correctamente instalada (— pdg. 32).
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UITY para activar la operacién. A continuacién, gire el dial para selec

L ‘fDRNE;@bmbre__uniddd'_'~

a memorla de otros dlsposmvos, pulse [CANCEL] nna vez para troced

. .

sarala pantallarprmclpal, pulse [OK].

<DISK FORMAT>

Utilice estas operaciones para formatear un disquete, un disco SCSI o una particién SCSL Recuerde que las operaciones
SCSI sélo son posibles si ha instalado la tarjeta opcional SCSI (ASIB1) y la unidad SCSI estd correctamente instalada
(— pag. 32). Tenga en cuenta que todas las operaciones de formateo destruiran la informacion existente en el dis-
<o o en la particion.

Estan disponibles las siguientes operaciones de formateo:

FD FORMAT Aplica al disquete un formato compatible con MS-DOS. Esta operacidn eliminara todos los
datos almacenados en el disquete.

SCSIQUICK FMT Reformatea logicamente un disco SCSI hasta en ocho particiones. Utilice esta operacion si
desea reformatcar un disco SCSI que ya ha sido formateado con la operacién SCSI FORMAT
(a continuacién). No podra utilizar esta operacion si el disco de destino estd sin formatear o si
ha sido formateado por un dispositivo distinto del SU700. Puesto que esta operacidn genera
unicamente un formateo 16gico, se ejecuta con relativa rapidez. Esta operacién eliminard
todos los datos almacenados en el disco.

SCSI FORMAT Formatea un disco SCSI hasta en ocho particiones. Esta operacién genera tanto un formateo
fisico como logico, y por tanto puede tardar algunos minutos en realizarse. Debera utilizar esta
operacion si va a formatear un disco SCSI que no ha sido todavia formateado en el SU700.
Esta operacién eliminard todos los datos almacenados en el disco.
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PARTITION FORMAT Reformatea fisicamente una particion SCSI existente. El formateo es sélo fisico y se
ejecuta con bastante rapidez. Esta operacidn eliminara cualquier dato almacenado en la
particidn seleccionada, pero no afectard a los datos almacenados en otras particiones.

FD FORMAT (formatear un disquete)
Esta operacidn formatea discos 2HD o 2DD.

4

eracién. A continuacién.

‘a ap: ,eceré f;EXECUTING. 7 paraindicar que la opcram
':_ 8, el SU700 regresa a la pantalia prmc1pal

SCSI QUICK FMT (reformatear un disco SCSI formateado en el SU700)
SCSI FORMAT (formatear un disco SCSI)

La operacién SCSI QUICK FMT reformatea un disco SCSI con rapidez. Esta operacidn, que genera un formato 16gico
tinicamente, podrd ser utilizada sélo si trabaja con un disco que ya ha sido formateado con el SU700. Si trabaja con un
disco nuevo, o con un disco formateado por otro equipo, deberd utilizar la operacion SCSI FORMAT.

La operacién SCSI FORMAT lleva a cabo un formateo fisico y 16gico del disco SCSI. Si utiliza un disco SCSI nuevo o
formateado en otro equipo, deberd recurrir a esta operacién para poder usar ¢l disco con el SU700. Tenga en cuenta que
la operaci6n de formateo puede durar algunos minutos.
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Cuando ejecute una de estas operaciones, puede seleccionar de 1 a 8 particiones. Sin embargo, no podra seleccionar el
tamafio: el SU700 genera automdticamente particiones de iguales dimensiones.

IMPORTANTE

Los discos SCSI formateados en el SU700 no son accesibles para otros dispositivos.

co rectamente mstala _
(xlucnda el dxsco que desea forma

- uperaci()n. A conﬁ:nu;acién,

CSIQUICK FMT o SCSI FORMAT; y pul
RTETIONS:X" (donde x es un va10r del L al

cional SCSI (ASIBI), no suceders nada cuando g
' ;premse para regresar a ia pantalla prmc1pa ;

UTING para mdicar quc la ope cuin
pnncxpal : T

) ente mstalado, enel SU700 aparcc
| '[CANCEL} para regresar a la pantalia pr- i
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PARTITION FMT (reformatear una particion de disco SCSI)

Esta particion reformatea una particién seleccionada del disco SCSI, y elimina cualquier informacién existente en
dicha particién. No afectard a otras particiones. Tenga en cuenta que no podra utilizar la operacién para agregar o eli-
minar particicnes: si desea cambiar el ndmero de particiones del disco, utilice las operaciones SCSI QUICK FMT o

SCSI FORMAT.

Procedzmwnto

d SCSI esta carrectamente mstalada

NOTA

Si no ha instalado la rarjeta opcional SCSI (ASIBI), no sucederd nada cuando pulse [OK]. En este caso,
deberd pulsar [CANCEL] las veces que precise para regresar a la pantalla principal.

ire e di al para selecclonar la paruclon que desea formatear (Pl a

. exxstente en el dlsca)

Pulse [OK] ‘
v En la pantal]a apa;receré el mensaje de confirmacién “ARE YOU SU

L _ua:, pnl_se _[CA,NCEL] ,vaijxas veces para regresar a la pantalla prl_rxc1pz

lse de nuevo [OK] para iniciar la operacnon de formateo.
¥ Enla pantaila apareceré “EXECUTING...” para indicar que la operacion '
nada el SU700 regresa a la pantal]a principal. e

NOTA

Si el disco SCSI no estd correctamente instalado, en el SU700 aparecerd el mensaje “SCSI DRV NOT
RDY". Si es el caso, pulse [OK] o [CANCEL] para regresar a la pantalla principal, y compruebe la confi-
guracion de la unidad SCSI.
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10.3.8 Grupo SYSTEM

Utilice estas operaciones para configurar diversos parametros MIDI y de sistema, asi como para visualizar la memoria
de secuencia y el tiempo de muestreo restantes.

Operaciones

SETUP Selecciona la funcién de cinta y configura el metrénomo, la cuenta atrés de la grabacién, el modo de gra-
bacion, la sensibilidad del pad y el tipo de entrada de audio.

MIDI Configura los diversos parametros MIDI.

SCSI Establece los identificadores SCSI (remoto y local)

MEMORY  Ofrece una lectura de la memoria restante de muestras y secuencias

SYSTEM | SETUP

Uso: Configurar diversos ajustes de sistema.

o Estos ajustes se almacenan en la memoria no volatil y no se pierden al apagar la unidad.
e Estos ajustes son comunes para todas las canciones.

¢ Los cambios que se realizan en estas pantallas son operativos de inmediato.

o Las operaciones disponibles son las siguientes:

METRONOME Configura el metrénomo.

COUNTDOWN Especifica la cuenta atris (nimero de compases de entrada) en la grabacién de la cancién.
REC MODE Selecciona el modo de grabaci6n de canciones (“replace” u “overdub™).

PAD SENS Activa la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del pad.

AUDIO IN Selecciona la fuente de entrada de audio.

RIBBON

FUNCTION Selecciona la funcidn controlada por la cinta.

<METRONOME>

Utilice esta operacion para configurar el funcionamiento del metrénomo. El parimetro CLICK selecciona las condicio-
nes en que se produce el sonido del metrénomo, y el parametro OUT selecciona el destino de salida de dicho sonido.

CLICK = OFF El metrénomo esté siempre desconectado (sin claqueta). Es el ajuste original de fibrica.
REC La claqueta del metrénomo suena unicamente durante la grabacién de la cancién.
REC/PLAY La claqueta del metrénomo suena durante la grabacién y la reproduccién de la cancién.
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OUT =STEREQ (AS 1, AS 2 ... AS 6, AS 1+2, AS 3+4, AS 5+6)
donde STEREQ envia el sonido a las salidas estéreo estdndar, y AS x a la salida asignable corres-
pondiente. El ajuste original de fabrica es STEREOQ. Debe tener presente que los ajustes AS x
estardn sélo disponibles si tiene instalada la tarjeta opcional AIEB1, y que no serd posible enviar
¢l sonido del metrénomo a las salidas digitales de la tarjeta AIEB1.

ara regresar a la pantalla prmctpal o [CANCEL} P

<COUNTDOWN> (cuenta atrds)
Utilice esta operacidn para establecer ¢l nimero de compases de entrada que se utilizardn cuando inicie 1a grabacién.

Los ajustes son los que se describen a continuacidn (el ajuste original de fabrica es 02).

00  Sin compases de entrada. La grabacién comenzard inmediatamente después de que pulse el botén ] para
empezar a grabar.

01  Un compds de entrada. Cuando pulse ¢l botdn ¥ para comenzar la grabacion, el SU700 retrocedera un com-
pas contando desde la posicién actual y le dard un compds de entrada antes de iniciar la grabacién real.

02  Dos compases de entrada. Cuando pulse el botén [#] para comenzar la grabacion, el SU700 retrocedera dos
compases contando desde la posicién actual v le dard dos compases de entrada antes de iniciar la grabacion real.

Si ha ajustado la claqueta del metrénomo a REC o REC/PLAY, la claqueta empezard a sonar inmediatamente (al inicio
del periodo de entrada).
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<REC MODE>

Utilice esta operaci6n para seleccionar el método de grabacién de canciones. Hay dos modos disponibles (el ajuste ori-
ginal de fabrica es REPLACE).

REPLACE  La introduccién de un evento durante la sesién de grabacién elimina automaticamente cualquier
eventodel mismo tipo grabado en sesiones anteriores. La operacion de eliminacién es especifica de
la pista (los eventos sélo eliminan eventos de la misma pista) y se limita a la zona de grabacién
(véase la explicacién mas adelante).

OVERDUB Los nuevos eventos grabados se afiaden a los grabados anteriormente.

Explicacién adicional del modo Replace
Cada funcién de mando y cada funcién de pad son considerados como tipos de evento independientes. El “scratch” de

cinta y la recuperacion de escenas son también tipos de evento independientes.

Como ejemplo de la operacién, supongamos que ha grabado en otro momento 20 compases de una cancién (compases
001:1 a 020:4). La canci6n consta de una pista COMPOSED LOOP con eventos grabados de nivel (mando), de panora-
mico (mando) y eventos de nota. También incluye algunos eventos de recuperacion de escenas (que serdn siempre alma-
cenados en la pista MASTER).

Supongamos que ahora graba en los compases 1 a 10 de la cancién, y durante la sesién introduce en la pista COMPO-
SED LOOP un evento de nivel (mando), un evento de nota, y también una recuperacién de escena. El resultado serd el
siguiente:

¢ El nuevo evento de nivel (mando) eliminara todos los eventos de nivel anteriores en los compases 1 a 10 de la pista.

¢ Elnuevo evento de nota eliminara en los compases 1 a 10 de la pista todos los eventos de nota anteriores. Al tratar-
se de una pista COMPOSED LOOP, la eliminacién también modificara la frase en bucle.

¢ El nuevo evento de recuperacién de escena eliminara en los compases 1 a 10 de la pista todos los eventos de recu-
peracién de escena anteriores (debido a que se almacenan en la misma pista, la pista MASTER).

» Todos los eventos de panoramico (mando) grabados con anterioridad quedarén intactos (ya que no grabé ningiin
nuevo evento de este tipo).

» Todos los eventos previamente grabados en los compases 10 a 20 quedarin intactos.
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<PAD SENS>
Activa la sensibilidad a la velocidad de pulsacién (ON/OFF). El ajuste original de fabrica es “ON”.

Este ajuste se aplica Gnicamente a las pistas COMPOSED LOOP y FREE. Si activa (ON) la sensibilidad, la sonoridad
producida al pulsar un pad (si la funcién de pad = PLAY o ROLL) variara dependiendo de la fuerza con que se pulse:
cuanto mas fuerte, mayor intensidad. Si desactiva la sensibilidad (OFF), la sonoridad serd 1a misma con independencia
de 1a fuerza con que pulse el pad.

Explicacion adicional

La velocidad de pulsacién es un parametro MIDI estandar que indica la fuerza con que se toca una nota. Los valores de
velocidad de pulsacién son de 0 a 127, donde 127 indica la maxima intensidad. Los valores mds altos producirdn una
mayor sonoridad.

En el SU700, cada vez que pulsa un pad para tocar una nota durante la grabacién de canciones, el SU700 graba un even-
to de nota activada (indicando la posicién inicial de la nota) y un valor de velocidad de pulsacién (indicando la intensi- -
dad de la nota). Si PAD=ON, los valores de la velocidad de pulsacién variaran dependiendo de 1a fuerza con que pulse
los pads. Si PAD SENS=OFF, todos los valores de velocidad de pulsacién se ajustaran a 127.

Recuerde que después de grabar una cancién, siempre podra retroceder para ajustar a conveniencia 1os valores de velo-
cidad de pulsacién con la operacién EVENT EDIT | LOCATION & VALUE (—* pag. 246).
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<AUDIO IN>

Esta operacién selecciona la fuente de la sefial de entrada de audio utilizada para las grabaciones y para la pista AUDIO
IN. Los ajustes disponibles son los siguientes (el ajuste original de fabrica es LINE):

LINE Entrada analégica de nivel de linea suministrada a las entradas analGgicas L o R del panel poste-
rior. Utilice este ajuste cuando suministre una entrada de nivel de linea.

MIC Entrada analdgica de nivel de micréfono suministrada a las entradas anal6gicas L o R del panel
posterior. Utilice este ajuste cuando suministre sonido a través del micro.

OPTICAL Sefial ptica suministrada al conector OPTICAL (cable de fibra) de la tarjeta AIEB1. Esle ajuste
estara disponible Unicamente si ha instalado la tarjeta (véase la nota mas adelante).

DIGITAL Sefial digital suministrada al conector DIGITAL (cable coaxial) de la tarjeta AIEB1. Este ajuste
estard disponible tinicamente si ha instalado la tarjeta (véase la nota mds adelante).

OFF El SU700 no aceptara una entrada de audio en tiempo real de ninguna fuente (en el modo de gra-
bacién de muestras, el SU700 aceptard la entrada LINE).

NOTA:

Las entradas OPTICAL y DIGITAL solo pueden utilizarse en la grabacion de muestras. No pueden utili-
zarse como fuente de la pista AUDIO. Por tanto, si selecciona OPTICAL o DIGITAL como fuente, el
SU700 no aceptard la entrada AUDIO IN en tiempo real.

P para activar 1a eperacion. A continuacién, gire el dial para

eleccionar e

‘.]_ para t_'ag'rés'ér‘élé pantalla principal, o [CANCEL]:para‘ret'r_o-cede" imnii’el

<RIBBON FUNCTION>
Esta operacion selecciona la funcidn asignada al controlador de cinta.
Puede determinar que la cinta controle uno de los 17 ajustes que se indican a continuacién. A excepcién del ajuste

SCRATCH (con el que deber4 utilizar el dial), puede realizar el ajuste girando el dial o pulsando el boton de la funcién
de mando correspondiente.

Encontrard més informacién sobre el controlador de cinta y el efecto SCRATCH en la pdgina 173. Si desea una des-
cripcion més detallada de las funciones de mando, consulte el capitulo 8, “Funciones de mando”, en la pdgina 193.
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Los ajustes disponibles son los siguientes. El ajuste original de fabrica es SCRATCH (cuando el nombre que aparece en
pantalla es distinto del nombre del botén, éste aparecerd entre paréntesis).

LEVEL, PAN, PITCH, ATTACK, RELEASE, SAMPLE LNGTH ([LENGTH]), LFO SPEED ([SPEED]), LFO
AMP DPTH ([AMP]), LFO FIL DPTH ([FILTER]), LFO PIT DPTH (LFO/[PITCH]), EQ HI GAIN ([HI GAIN)),
EQ LO GAIN ([LO GAIN)), FILTR CUTOFF ([CUTOFF]), RESONANCE, EFFECT 1, EFFECT 2, EFFECT 3,

SCRATCH

_ Puls \[O'K}* para rggres:ar a ia pantalla principai, 0 [CA!\ECEL] para retroceiler‘ un nivel

SYSTEM | MIDI

Uso: Configurar los parametros MIDI de cada cancién.

o Estan disponibles las siguientes operaciones:

SYNC
CHANNELS

Determina el tipo de sincronizacién.
Selecciona los canales de transmisién y recepcién MIDI de cada pista.

CONTROL NUMBERS  Especifica el niimero de control MIDI de cada funcién de mando.

<SYNC>

Utilice esta operacion para determinar el tipo de sincronizacién MIDI. Hay tres tipos de ajustes disponibles (el ajuste
original de fabrica es INTERNAL).

SYNC=INTERNAL

EXTERNAL

MTC SLAVE

El SU700 utiliza su reloj interno para controlar los tiempos de la reproduccién de canciones.
Envia la sefal de reloj a través de la salida MIDI OUT con el fin de que la sefial pueda ser
utilizada para sincronizar los dispositivos externos.

El SU700 controla los tiempos de la reproduccién de canciones en consonancia con una
sefial de reloj externa suministrada a la entrada MIDI IN del SU700 por un dispositivo MIDI
externo. El SU700 no envia ninguna sehal de reloj.

El SU700 controla los tiempos de 1a reproduccién de canciones en consonancia con el MTC
(codigo de tiempos MIDI) suministrado a la entrada MIDI IN del SU700 por un dispositivo
MIDI externo. E1 SU700 no reconocerd ningin otro mensaje de entrada cuando este ajuste
esté activado (tenga en cuenta que puede establecer una compensacién de tiempos MTC
para ajustarlos en consonancia con el cédigo entrante (— pag. 230).
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NOTA:

Si ajusta el valor a EXTERNAL o MTC SLAVE, el secuenciador actuard inicamente si se estd recibiendo
la sefial de sincronizacién correspondiente.

ala pantalla principal, o [CANCEL] para retroceder un nive

<CHANNELS>

Utilice esta operacién para configurar los ajustes de canal MIDI de cada pista de muestras (todas las pistas LOOP,
COMPOSED LOOP y FREE). Tenga en cuenta que no puede realizar ningin ajuste de canal para las pistas AUDIO IN
y MASTER.

Mas concretamente, puede asignar a cada pista un canal de recepcién (RECEIVE), uno de transmisién (TRANS) y el
ndmero de nota que va a transmitir por este canal. Las asignaciones originales de fébrica son OFF, OFF y C3, respecti-
vamente.

RECEIVE= 1 ... 16, OFF
Este pardmetro asigna el canal MIDI que activa la pista seleccionada. La pista sélo responderd a los
mensajes recibidos por el canal MIDI aquf seleccionado, Si ajusta el valor a OFF, la pista no responde- |
rd a ningin mensaje de canal MIDI (mensajes de activacién de nota, cambio de control, etc.). 4

No puede asignar un ndmero de canal MIDI més de una vez: cada nimero de canal (1 ... 16) puede
seleccionarse dnicamente para una pista. Por tanto, no serd posible asignar los canales RECEIVE a mds
de 16 pistas de las 40 de muestras (donde cada una de estas 16 pistas debe adoptar un ndmero de canal
distinto).

TRANS =1 ... 16, OFF

Este pardmetro asigna el canal MIDI por el cual la pista envia mensajes MIDI (mensajes de cambio de
control, activacion de nota, etc.). Si ajusta el valor a OFF, la pista no transmitird ningin mensaje de canal
MIDI. Puede ajustar valores de canal para las 40 pistas de muestras, sin limitaciones de duplicacién.
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(Nota) = Asigna el nimero de nota utilizado cuando se transmiten mensajes MIDI generados por la pista. Este
ajuste permite utilizar cada pista para activar una determinada nota en un dispositivo externo (normal-
mente utilizard este ajuste para distribuir los pads de manera que activen distintos sonidos de bateria de
un conjunto de bateria externo). Tenga en cuenta que este ajuste es efectivo Unicamente para la transmi-
si6n MID], y no para la recepcion. El valor de nota se envia por el canal de transmisién de la pista. El
ajuste no serd efectivo si el ajuste TRANS de la pista estd desactivado (OFF).

. .Pulse S STEM ] MIDI para actxvar la operacién. A continuacion, éire el

Ajuste de canal de recepcion Ajuste de canal de transmisidn
Numero de nota

2. tAjtisté los valores de los parametros de todas las pistas en las qﬁé estd interesado.
Utilice los selcctores de banco y los pads de pista para seleccionar cada pista,

Utilice [=T] y - para seleccionar el pardmetro que desea ajustar
v Utlhce el dial para ajustar el valor del parémetro

NOTA:

Para ajustar el nimero del canal TRANS, la operacion no permite seleccionar niimeros que ya se estin
usando en otros canales.

CEL] para retroceder un mvel.
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<CONTROL NUMBERS>

Utilice esta operacién para especificar el nimero de controlador MIDI (nimero de cambio de control) asociado a cada
funcién de mando. Més concretamente, los ajustes aqui realizados determinaran: (a) los mensajes de cambio de control
salientes generados por el accionamiento de mandos del SU700, y (b) las funciones controladas por los mensajes de
cambio de control entrantes recibidos de un dispositivo MIDI externo.

Por ejemplo, si ajustamos la funcién LEVEL a 007 (tenga en cuenta que 007 es el ntimero de controlador MIDI estin-
dar para el mensaje de cambio de control “volumen principal™), cada vez que accione un mando asignado a la funcién
LEVEL, el SU700 transmitird un mensaje de cambio de control 007 por el canal de transmisién MIDI de la pista (supo-
niendo que dicho canal esté asignado), cambiando asi el volumen principal del dispositivo externo. Ademas, cualquier
mensaje de cambio de control 007 entrante cambiara el nivel de la pista (si la hay) cuyo canal de recepcién MIDI coin-
cida con el canal por el que se recibe el mensaje.

Puede asignar niimeros de controlador a las 17 funciones que se citan a continuacién. Los valores de 1a derecha son los
valores estandar; los valores disponibles son OFF, 001 ... 095. Recuerde que todos los ajustes numéricos han de ser tini-
cos; el SU700 no permite asignar el mismo ndmero a mas de un parametro.

LEVEL 007
PAN 010
PITCH OFF
ATTACK 073
RELEASE 072
SAMPLELNGTH  OFF
LFO SPEED OFF
LFO AMP DPTH OFF
LFO FIL DPTH OFF
LFO PIT DPTH 01
EQ HI GAIN OFF
EQ LO GAIN OFF
FILTR CUTOFF 074
RESONANCE 071
EFFECT 1 OFF
EFFECT 2 OFF
EFFECT 3 OFF
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Nuamero de control

SYSTEM | SCSI
Uso: Establecer los identificadores SCSI del SU700 y de 1a unidad SCSI conectada.

Esta operacién puede seleccionarse tinicamente si esta instalada la tarjeta opcional SCSI (ASIBI1). Los ajustes se alma-
cenan en la memoria no volatil y se recuperan la préxima vez que se enciende la unidad.

Tenga en cuenta que todos los dispositivos conectados a una cadena SCSI deben tener identificadores Gnicos. Asegire-
se de asignar identificadores distintos a todos los dispositivos interconectados.

La operacién permite seleccionar los dos parametros siguientes:

DRIVE=0 ... 7Asigne este valor al identificador SCSI de Ia unidad SCSI a la que desea acceder desde el SU700. El
ajuste debera coincidir con el de identificacion (ID) realizado en la propia unidad SCSI. Si su configura-
cion incluye diversos dispositivos externos, puede utilizar este ajuste para conmutar entre las distintas
unidades SCSI (tenga en cuenta que ¢l SU700 puede acceder a una sola unidad SCSI cada vez).

El identificador original de fabrica es 5. El ajuste que se realice aqui sera operativo de manera inmedia-
ta. El ajuste se almacenara en la memoria no volatil y no se perdera al apagar la unidad.
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SU700=0 ... 7 Asigna el mismo identificador SCSI del SU700. El ajuste de f4brica es 6. Un cambio de ajuste no serd
operativo hasta que no reinicie el SU700 (si cambia el valor, la operacion le ofrecer4 al instante la posi-
bilidad de reinicio). Este ajuste se almacenaré en la memoria no voldtil y no se perdera al apagar la uni-
dad.

o Todos los dispositivos conectados a la cadena SCSI precisan identificadores. Aunque el identificador
del SU700 no se utiliza para mantener directamente la comunicacion con la unidad, es necesario para
que otros dispositivos de la cadena puedan comunicarse entre ellos.
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SYSTEM | MEMORY

Uso: Comprueba la cantidad (en porcentaje) de memoria libre de cancién/muestra o del secuenciador.

Utilice esta operacion si desea conocer la cantidad de memoria disponible para los datos de nuevas muestras o secuen-

cias. Puede visualizar informacién de dos tipos de memoria:

Memoria de muestra y cancién:  Esta memoria almacena las muestras (los datos de forma de onda) y los datos de

secuencia de todas las canciones.

Memoria de secuenciador: Es la memoria que almacena los datos de secuencia (eventos de nota, eventos de
pad, etc.) de la cancién actual. El contenido serd distinto cada vez que cambie de

cancion.

Proce_ 'mwnto

Pulse SYSTEM 1 MEMORY para actwar Ia‘operacién.

: MEMORY o SEQUENCE MEMORY (segun la-altima v1suahzada)

secuenciador) y pulse el botén [OK].
En la panialla aparecera la canndad de memoria restante (en porcentaje)

3. ‘Pulse f()i(} o {CANCEL] para regresar a la pantalla principal.

¥ En la pantalla aparecera MEMORY durante algunos segundos, y a conunuacmn

{ lre'el dlai para seleccionar el tipo de memoria que desea vnsuahzar (memona de muestralcanelonfo de

SAMPLE-SONG

Capitulo 10 Operaciones

309



310 Capitulo 10 Operaciones


Unknown
 


2] Apéndice

INDICE
Instalaciones opcionales 312
Especificaciones 326
Consejos de uso 328
Mensajes de error 331
Lista de tipos de efectos 333
Lista de pardmetros de efectos 335
Formato de datos MIDI 345
Tabla de implementacion MIDI 348

Apéndice 311


Unknown
 


Instalaciones opcionales

Este apéndice explica la forma de llevar a cabo la instalacién de las siguientes opciones del SU700:
KAMemoria de expansién (médulos SIMM)

K2Tarjeta de expansion de entrada/salida (tarjeta “AIEB1”)

K2Tarjeta SCSI (tarjeta “ASIBI1”)

IMPORTANTE

Rogamos que lea atentamente la informacion sobre seguridad de la pdgina siguiente antes de llevar a cabo la ins-
talacién.

Si va a instalar mds de una opcion en este momento, siga el orden indicado en este apéndice (primero las SIMM,
luego la AIEBI vy luego la ASIB1 ).

1. Informacion sobre seguridad 313
2. Apertura y cierre del SU700 314
3. Instalacion de los modulos SIMM 316
4. Instalacion de la tarjeta AIEB1 319
5. Instalacion de la tarjeta ASIB1 323
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1. Informacidn sobre seguridad

4 emar g';ccidentesﬂfa;ak

po

scarga Iectnca}

au_c_zqnes, puédé'n ,brc?ducif lesio

: dtsposztzvos del SU 700 antes de

s conectores metahcos 0 tar} 15 d

1:'¢:uerpo.. o

:&gemmeute con la mano la carc ‘

NOTA:

La manipulacion incorrecta de una tarjeta de expansion o una SIMM puede anular la garantia tanto del
componente como del propio SU700. Yamaha no asume ninguna responsabilidad por la pérdida de datos,
daiios en los equipos o lesiones causadas por una manipulacion o uso incorrectos.
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2. Apertura y cierre del SU700

Antes de proceder a instalar un componente opcienal, deberd abrir el SU700 levantando y retirando la cubierta superior.
Cuando termine la instalacién, deberd volver a colocar la cubierta.

Extraccion de la cubierta

los siguientes elementos a mano..
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IMPORTANTE

Tenga cuidado para no interferir con los cables situados entre la cubierta superior y la unidad inferior; estos cables
deben seguir conectados durante todo el procedimiento de instalacion.

Levante unos
centimetros y déle la vuelta.
Estos cables deben permanecer conectados.

st

preparado para instalar las opciones. ansnlte}és instfuéclonw
mas de una opcidn, siga el orden indicado). ’
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Puede aumentar la capacidad de memoria del SU700 instalando médulos SIMM disponibles en el mercado (médulos
individuales de memoria en linea).

IMPORTANTE
o EISU700 viene fdbrica con 4 MB de memoria (no SIMM) y admite hasta 64 MB de memoria de expansion SIMM
(el mdximo espacio de memoria accesible es de 68 MB).

o Es posible instalar médulos SIMM de 4, 8, 16 6 32 MB. Los mddulos SIMM se venden por parejas y asi deben
ser instalados (los dos médulos SIMM deben ser del mismo tamario y especificaciones).

e Deberd utilizar modulos SIMM de 72 contactos con un tiempo de acceso inferior a 70 ns. El SU700 estd disefia-
do para el uso con modulos SIMM de 32 bits, aunque también acepta de 36 bits (tipo paridad).

e Si ademds va a instalar una tarjeta AIEBI en este momento, instale los médulos SIMM antes que la tarjeta
AIEBI.

fMMsoﬁ extremadamente sensibles a las descargas electrostd
para descargar la electricidad estatica acumulada en su cuerp

2 Si todavia no lo ha liééfld, libere y retire Ia cubierta superior cl',oli/no‘ se lia*expl‘i'cad'o‘éx‘i ¢
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Cambie a posicién de la tarjeta \

A VSN

effe |OD 2= ©
7
8 )
Retire los 3 tornillos...

(Vista posterior)

Inserte en la ranura de! lado derecho primero
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Colocar verticalmente

1serte el otro "6dulo en ia ranura Ilbre. i

oioquc Ia SIMM en la ranura hacwndo angulo. (can el corte hacza aba}
pos xén vemcal para que quede fijada en su sitio.

NOTA:

Si por alguna razon debe extraer la SIMM de su ranura: !
Sostenga los dos ganchos de la ranura (uno a cada lado) y presione la SIMM para que se mueva en el |'
dngulo opuesto al indicado en la figura (2) anterior. A continuacion tive de la SIMM para extraerla.

acionde la :SIN;['MV iia terminado.
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4. Instalacion de la tarjeta AIEB1

La tarjeta opcional AIEB1 afiade una entrada/salida digital (tanto en formato Gptico como coaxial) y seis salidas asigna-
bles al SU700.

d¢ -
aracion ‘ .
El embalaje del SU700 incluye una cable plano corto y un cable redondo ¢ rto de i
l‘ﬁé\q‘q;paralutilizar con Ia tarjeta AIEB1. Procure tener estos cables a mano. Observe que uno de 1
extremos del cable plano corto tiene un resalto central de ferrita cerca del conector, mientras que el ofro extre
o - . : ‘ .

ga la t;lrjeta AIEBI del-'embalaje y compruebe que los tres cables estan unidos.
cables fijados, tal como se ilustra la figura anterior. o o
Cable plano largo
(@) Cable redondo largo de 3 hilos
(8 Cable redondo de 4 hilos
eécqnecté ¢l cable plano largo y el cable largo redondo de 3 hilos dela tafjet:;, y guérdelo:s o deshagas
de ellos. Observe la posicién de los conectores de la tarjeta a los que estab’an' con
Estos cables no son apropiados para el SU700. E

Conecte gi extremo sin resalto del cable plano corto (paso 1) al conector de cable plan
jeta (conector “CN2”). ' e
egtirese de conectar el extremo sin resalto, dejando ¢l otro extremo libre. .

Conecte este extremo
del cable a la tarjeta

El nicleo de ferrita debe estar en el extremo sin conectar

Conecte aqui el cable plana corto y el cable corto de 3 hilos (suministrados con el embalaje del SU700).

Instalaciones opcionales 319



IMPORTANTE

Recuerde que si también desea instalar modulos SIMM en este momento, deberd hacerlo antes que la AIEBI.

% (Vista posterior)
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i tarjeta al SU'mo

Sostenga la taqcta de forma que encaje en la ranura abierta del panel postenor (dende estaba I
panel posterior con‘ios tres tornillos quc retir6 en el paso 1. .

apa). Fijela al

o o

b @g@ BB B ("®@
@
&

@

Jc)e

% (Vista posterior)

Pase el cable por la
solapa y conecte el
extremo al conector de
40 contactos.

(Vista posterior) (Vista posterior)
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ibre del cable de 4 hilos al conector de 4 contactos
montada en la esquina de la unidad FDD

Una vez instalada la tarjeta, el SU700 deberd mostrar el mensaje “10 BOARD FOUND” cada vez que
se encienda.
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5. Instalacion de la tarjeta ASIB1

La tarjeta ASIB1 (SCSI) opcional permite conectar el SU700 a dispositivos SCSI externos de almacenamiento, como
discos duros y unidades MO, para poder guardar y cargar grandes cantidades de datos de forma m4s rdpida y cémoda.

NOTA: Los identificadores SCSI estdndar del SU700 son los siguientes:
e ID SCSI del SU700: 6
o D del dispositivo externo: b)

Extraiga |a tapa
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(Vista posterior)
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(Vista posterior)

cable de 'rma que pase por encimay luego por debajo:de
:l _iarleta ASIBI al conector del SU700. La su;ecnon maﬁnene el cabla ﬁrxhem nte en

Cuando conecte un dispositivo SCSI, también deberd ajustar el interruptor de terminacion de dicho dispo-
sitivo a ON (si conecta varios dispositivos SCSI, deberd activar el interruptor de terminacion del iltimo de
la cadena).

“Cierre de Ia cubierta”, pagina 315.
NOTA:

Una vez instalada la tarjeta, el SU700 deberd mostrar el mensaje SCSI BOARD FOUND cada vez que se
encienda.
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Especificaciones

1. Secuenciador

Memoria

Tempo (BPM)
Método de grabacién
Sincronizacién

Pistas

Canciones

2. Seccion de generador de tonos

Método de generacion de tonos

Polifonia maxima
Formatos de datos

Procesamiento de senal

Frecuencias de muestreo

Memoria de ondas de muestreo
Tiempo de muestreo (con
RAM estandar de 4 MB)

Tipos de efecto
Unidad multiefectos

3. Almacenamiento de datos

Unidad interna

4, Interfaz de usuario

Pantalla

Pads
Mandos
Controlador de cinta

Aprox. 32.000 notas (sin copia de seguridad)

40,0 2 2999 (precision de un decimal)

Tiempo real

Interna, sincr. MIDI, esclavo MTC

42 (10 de muestras x 4 bancos, mas AUDIO IN y MASTER)
Maidximo 20 canciones

AMW?2

64

16 bits lineales, 8 bits lineales

Compatible con muestreo cstéreo

A/D 18 bits

D/A 18 bits

Entrada analégica: 44,1, 22,05 u 11,025 kHz
(Los resultados se¢ pueden monitorizar en cualquier frecuencia antes de la
grabacion)

Entrada dptica o digital: 48,0 6 32,0 kHz
RAM de 4 MB (estandar)

A 44,1 kHz, estéreo, res. 16 bits: 22 3 s

A 22,05 kHz, mono, res. 16 bits: 89,3 s

A 11,025 kHz, mono, res. 8 bats: 3572 s

43

Tres efectos aplicables al mismo tiempo.
Aplicable directamente a la entrada analédgica.

Unidad de disco flexible (admite discos 2HD [1,44 MB] y 2DD [720 KB])

Fluorescente (FL) de 4 colores, personalizada

Area alfanumérica de 16 caracleres; drea de segmentos; drea personalizada
12 (8 sensibles a la velocidad de pulsacion)

12 codificadores giratorios (tipo continuo)

1
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5. Terminales de conexiéon

Salida de linea
Entrada linea/microfono
Auriculares

MIDI
Alimentacion (c.a.)

6. Alimentacion

7. Dimensiones
8. Peso

9. Accesorios incluidos

10. Opciones

Memoria de ondas

SCSI

Expansién E/S

L/MONO y R (conectores estandar)
L y R {conectores estandar)
Conector estéreo (alto nivel de salida)

MIDI IN y MIDI OUT
EE.UU. 120 V, 30 W
Europa: 2202240V, 30 W

Reino Unido: 220a240V,30 W
363 (anch.) x 310 (prof.) x 115 (alt.) mm
6,0 kg

Manual de uso, cable de alimentacién, CD (SU700 Sampling Audio), dis-
quete (con cancién de demostracion), cable plano de 40 contactos y cable
de tres conductores para uso con la tarjeta opcional AIEBI (expansion
entrada/salida)

Miaximo 68 MB, instalada en parejas de médulos de 4, 8, 16 6 32 MB de
capacidad

[FAST PAGE/EDQ, con o sin paridad, ECC no compatible]

Admite tarjeta de interfaz SCSI, parala conexién a unidades SCSI externas
homologadas por Yamaha.

La tarjeta opcional incluye entrada/salida digital SPDIF, entrada/salida
Optica, seis salidas analégicas “asignables”
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Consejos practicos

¢Como puedo cambiar de patrén ritmico en medio de la cancién?
¢ Utilice distintas combinaciones de silenciamiento para activar y desactivar los grupos de pistas LOOP y COMPO-
SED LOOP.
¢ Grabe el cambio de silenciamiento directamente en la cancidn (como datos de secuencia).
e Grabe distintas combinaciones de silenciamiento en escenas. Después, grabe en la cancién los eventos de recupera-
cion de escenas apropiados.

Ejemplo:

Supongamos que desea utilizar las pistas LOOP 1, CL (COMPOSED LOCP=CL) 1 y CL2 para producir e} pair6n rit-
mico A, y las pistas LOOF 2, CL3 y CL4 para producir el patrén ritmico B.

o Primero, desactive (OFF) los silenciamientos LOOP 1, CL 1 y CL 2; active (ON) los silenciamientos LOOP 2, CL
3y CL 4; y almacene el resultado en la escena [A].

o Después, active los silenciamientos LOOP 1, CL 1 y CL 2; desactive los silenciamientos LOOP 2, CL 3y CL 4;y
almacene el resultado en la escena [B].

(También: Si desea que un determinado patrén se inicie cuando reproduzca la cancién desde el principio, almacene el
patrén en la escena TOP).

Deseo alternar entre dos frases de bucle distintas (bucles compuestos) utilizando el mismo sonido basico (la misma muestra),
pero con distintos patrones de nota y longitudes de bucle.
1. Grabe la muestra en una de las pistas COMPOSED LOOP y grabe la primera frase en bucle. Ajuste también la longi-
tud de bucle adecuada.
2. Copie el resultado de la primera pista COMPOSED LOOP en la segunda COMPOSED LOOP (con la operacién
TRACK | COPY).
3. Silencie la primera pista y grabe la frase en bucie de la segunda pista. Ajuste también la longitud de bucle adecuada.
4. Ahora puede utilizar los silenciamientos para alternar entre los dos patrones

Mi bucle de pista LOOP no suena demasiado bien, porque...

e Hay ruido en los cortes.
Intente utilizar un bucle m4s corto (si se producen saltos en la reproduccidn, prolongue el abandono (funcién de man-
do SOUND/[RELEASE]) para rellenar los huecos.

¢ Pierdo la parte de ataque (sonido de la caja o impacto inicial de bateria) al principio del bucle.
Desplace los puntos de inicio y final (hacia el principio de la muestra) en la misma cantidad.

¢ El sonido se solapa.

« El bucle no se coordina con el ritmo de otras pistas o del metrénomo.
Desplace los puntos de inicio y final hacia delante o hacia atrés, segdn convenga.
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Deseo ajustar el contenido de una escena existente.
1. Recupere la escena.
2. Realice los ajustes necesarios.
3. Almacene la escena en la misma posicién (el mismo botdn de escena).

Al cambiar repentinamente de escena, los sonidos de los efectos actuales (reverberacion, retardo) se desvanecen.
Los efectos configurados en una nueva escena tardan un poco en hacerse audibles. ‘
e El SU700 puede tardar un poco en cambiar los efectos. Evite cambiar de escena mientras Ia reverberacién u otro
efecto de sonido prolongado es adn audible.
o Después de cambiar la configuracién, espere unos instantes antes de reproducir las pistas que dependen de los nue-
vos efectos.

;Como puedo seleccionar rapidamente una pista para su reproduccién en solitario?

4 p P pista p P
Active ¢l silenciamiento de la pista MASTER (para que todas las pistas queden silenciadas) y desactivelo en la pista
que desea utilizar para la reproduccién en solitario.

{Como puedo centrar la entrada de audio en tiempo real procedente de un micréfono (u otra conexion de canal tnico)?
Aplique un efecto de insercién de entrada monofénica.

Ejemplos:

o Utilice el efecto ROTARY, con DEPTH=0, LOW GAIN=0, HI GAIN=0, LEVEL=70.
¢ Utilice el efecto AUTO PAN, con L/R DEPTH=0, F/R DEPTH=0, LEVEL=127.

Deseo configurar los pads de manera que pueda utilizarlos para reproducir distintas notas (tonos} del mismo “instrumento”.
o Utilice la operacién TRACK EDIT | TRACK COPY para copiar la misma muestra en pistas consecutivas, y ajuste la
altura de manera que el tono aumente segin vaya de un pad al siguiente.

Ejemplo:

1. Grabe (o cargue) una muestra de bajo adecuada en la primera pista FREE (FREE 1).

2. Pulse SOUND/[PITCH] en ¢f panel de funciones de mando y ajuste el valor PITCH para obtener el primer sonido de
su escala (Ejemplo: PITCH=00).

3. Copie la muestra de FREE 1 en cada una de las otras pistas FREE del banco (FREE 2, 3, y 4).

4. Especifique un valor PITCH mds alto en FREE 2 (quizd PITCH=20).

5. Especifique un valor PITCH ain més alto en FREE 3 (quiza PITCH=25).

6. Especifique un valor PITCH todavia mds alto en FREE 4 (quiza PITCH=35).

El secuenciador no inicia la reproduccién o la grabacién cuando pulso el botén .
e EI1SU700 no responderd al botén [ si ha determinado que funcione con sincronizacién externa. Para restablecer el
control local, ajuste el valor SYNC (en la operacion SYSTEM | MIDI) a INTERNAL.
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< Cémo puedo obtener buenos sonidos de distorsiéon?
o Aplique efectos de tipo distorsién (tales como DISTORSION v AMP SIM).
» Sidesea crear la distorsion directamente en la muestra: primero, ajuste los efectos para conseguir la distorsién que
desea y, seguidamente, remuestree el resultado en otra pista.
o Utilice la operacién SAMPLE | PROCESS / NORMALIZE para normalizar la muestra a un valor superior al 100%.

Me gustaria conseguir un sonido de baja fidelidad menos depurado.
« Aplique un efecto de baja fidelidad adecuado (como LO RESO o ATK LOFI).
o Ultilice el remuestreo para capturar directamente el sonido de los efectos lo-fi en una muestra.
e Ultilice las operaciones SAMPLE | PROCESS/BIT CONVERT o FREQ CONVERT para reducir la resolucién de la
muestra o la frecuencia de muestreo.

Observo que el botén JOB/[KNOB RESET] cambia el sonido mds de lo esperado.
Puede que esté utilizando un tipo de filtro distinto de LPF.

Me estoy quedando sin memoria de muestras.
o Pruebe a guardar los datos en un disquete y cargarlos cuando sea preciso.
o Uitilice la operacién SAMPLE | PROCESS/TRIM para eliminar los extremos de cabecera y cola no utilizados de las
muesiras.
Utilice la operacién SAMPLE | PROCESS/STEREO TG MONO para convertir las muestras estéreo en mono.
Utilice la operacién SAMPLE | PROCESS/FREQ CONVERT o BIT CONVERT para reducir la resolucién de las
muestras o la frecuencia de muestreo de alguna o de todas las muestras actuales.

Deseo que la muestra siga reproduciéndose aun después de liberar el pad (la pista contiene un sonido de caja de bateria;
quiero que se reproduzca todo el sonido con sélo rozar el pad).
« Especifique un valor de abandono alto (con la funcién de mando SOUND/[RELEASE]).

El volumen de reproduccion de la pista es demasiado bajo, aunque el ajuste LEVEL esta elevado al maximo.
o El ajuste de ganancia estaba probablemente demasiado bajo cuando grabd la muestra.
o Utilice la operacién SAMPLE | PROCESS/NORMALIZE para subir el volumen de 1a muestra.

He grabado en la cancién algunos eventos de activacién y desactivacion de nota, pero no aparecen durante la reproduccién,
o Intenté grabar los eventos junto con el scratch de cinta. El SU700 desestima los eventos de nota que se incluyen
cuando se est4 ejecutando un evento de scratch. Al grabar las canciones, no grabe los eventos de nota y los de scratch

de cinta en la misma zona de la pista.
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Mensajes de error

SIMM CONFIG ERR

TOO MANY VOLUMES

NO DISK

UNKNOWN DISK

NOT SU700 DISK

BAD DISK

WRITE PROTECTED

CANNOT WRITE

DISK FULL

SAMPLE TOO LARGE

NO VOLUME

FILE NOT FOUND

ILLEGAL FORMAT

ILLEGAL FILE

NAME EXISTS

OPERATION FAILED

SCSIDRV NOT RDY

TRACKS FULL

BUFFER FULL

MEMORY FULL

CANNOT FIND LOOP

La configuracién SIMM instalada no es admisible.

Ha intentado crear mas de 128 voliimenes en una sola particién SCSI (el maximo son
128 volimenes por particidn).

No hay disquete en la unidad de disco o en la unidad SCSI de disco extraible; o bien la
unidad SCSI estd apagada.

El disco no estd formateado, o el SU700 no reconoce el formato.
El disco no estd formateado para el SU700.

El SU700 no puede acceder al disco.

La proteccién contra escritura estd activada.

No se puede grabar en ¢l disco.

No queda espacio libre en el disco.

La muestra es demasiado larga y no cabe en un disquete (inicamente cuando intenta
exportar una muestra).

No hay ningiin volumen en el disco.

No se encuentra en el disco el archivo especificado.

El SU700 no reconoce el tipo de archivo.

El archivo estd contaminado.

Ha intentado asignar un nombre que ya se esta utilizando.

No se ha podido efectuar la operacién.

No estd listo el acceso a la unidad SCSIL.

Todas las pistas contienen muestras (no quedan pistas de muestra vacias).

El biifer de recepcién MIDI estd llenc (el SU700 ha recibido mas datos MIDI de los que
puede manejar).

No queda memoria de secuencia o de muestra disponible.

La muestra grabada es demasiado larga o corta para generar bucles.
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TOO LONG

TOO SHORT

DIG-IN UNPLUGGED

DIG-IN PARITY ER

EFFECT OVERFLOW

NO SAMPLE

NO EVENTS

IMPOSSIBLE

La muestra es demasiado larga.
La muestra es demasiado corta.

El cable 6ptico o digital no estd conectado, o la conexion es defectuosa; o el dispositivo
digital estd desactivado.

Imposible recibir la sefial digital u dptica (revise la conexién y pruebe otra vez).

Demasiados datos de efectos (el SU700 es incapaz de procesar en su totalidad los datos
de efecto).

Se ha seleccionado una pista de muestras vacfa para editar o como destino de una ope-
racién de copia de evento.

No hay eventos disponibles para su edicién.

El procesamiento solicitado de la forma de onda es imposible.
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Lista de tipos de efectos

Pantalla Nombre de efecto Modo* | Sinc. BPM* Descripcién
TECHMODE | TECH MODULATION INS FREE Afiade una sensacién de modulacién similar a la de
anillo.

AUTOSYN AUTO SYNTH INS SYNC Procesa la seiial de entrada en un sonido de tipo sin-
tetizador.

SCRATCH DIGITAL SCRATCH INS SYNC Afiade un sonido de scratch a la sefial de entrada.

JUMP JUMP INS FREE Separa la sefal de entrada y aplica una modulacién
extrema al orden o velocidad de reproduccidn.

PITCHI1 PITCH CHANGE 1 INS FREE Cambia el tono de la seifial de entrada.

PITCH2 PITCH CHANGE 2 INS FREE Cambia el tono de la sefial de entrada.

VCECNCL VOICE CANCELER INS FREE Atenua la parte vocal de un CD o de otra fuente.

AMBIENC AMBIENCE INS FREE Difumina la ubicacidn estéreo del sonido para afiadir
amplitud espacial.

LC RESO LOW RESOLUTION INS FREE Simula una sefial de entrada con una resolucién mds
reducida. La fase del canal derecho puede invertirse.

NOISY NOISY INS FREE Aiiade una sensacion de ruido a la seiial de entrada.

ATKLOFI ATTACK LOFI INS SYNC Crea una especie de sensacidn de baja fidelidad y
acentda el ataque del sonido. También da sensacion
de flanger.

RADIO RADIO INS FREE Simula una radio.

TURNTBL | DIGITAL TURNTABLE INS FREE Simula el ruido de un disco analdgico.

DIST DISTORSION INS FREE Afiade una distorsién extrema. Como incluye puerta
de ruido, también es adecuado para la entrada A/D.

OVERDRV OVERDRIVE INS FREE Afade una distorsion suave. Como incluye puerta de
ruido, también es adecuado para la entrada A/D.

AMPSIM AMP SIMULATOR SYS FREE Simula un amplificador de guitarra. Como incluye
puerta de ruido, también es adecuado para la entrada
A/D.

COMP COMPRESSOR INS FREE Mantiene el nivel de salida cuando se sobrepasa un
nivel de entrada especifico. También puede afiadirse
al sonido una sensacion de atague.

COMP+DS COMP+DIST INS FREE Como incluye un compresor en la primera fase, pue-
de producir una distorsién constante con indepen-
dencia de los cambios del nivel de entrada.

TWAH+DS TOUCH WAH+DIST INS FREE Puede distorsionar la salida de un wah-wah de toque.

TWAH+OD | TOUCH WAH+ODRV INS FREE Puede saturar la salida de un wah-wah de toque.

AWAH+DS AUTO WAH+DIST INS SYNC Puede distorsionar la salida de un wah-wah automd-
tico.

AWAH+OD AUTO WAH+OVD INS SYNC Puede saturar la salida de un wah-wah automatico.

o Modo*: Sistema (SYS) o Insercion (INS).
¢ Sinc. BPM*: SYNC (si el efecto estd sincronizado con el valor BPM y adopta un ajuste de resolucion) o FREE (si el efec-

to opera con independencia del valor BPM).
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Pantalla Nombre de efecto Modo* | Sinc. BPM* | Descripcién
AUTO PAN AUTO PAN INS SYNC Desplaza ciclicamente el sonido de derecha a
izquierda, de adelante a atrds.
TREMOLO TREMOLO INS FREE Modula ciclicamente el volumen.
TRM_BPM TREMOLO (BPM) INS SYNC Modula ciclicamente el volumen. Sincroniza con el
valor BPM.
ROTARY ROTARY SPEAKER INS FREE Simula un altavoz giratorio.
CHORUS CHORUS INS SYNC Efecto de chorus estindar.
PHASER PHASER INS SYNC Modula ciclicamente la fase para afiadir modulacién
al sonido.
FLANGER FLANGER INS SYNC Crea un sonido similar al de un avidn de reaccién.
FLNGPAN FLANGING PAN INS SYNC Se sincronizan el flanger y el autopanoramico.
NOISDLY NOISY MOD DELAY INS SYNC Afade un sonido de retardo modulado,
NOISAMB NOISE AMBIENT INS SYNC Afade ruido a la sefial de entrada y utiliza un retardo
para ensanchar el sonido.
FLOWPAN FLOW PAN INS SYNC El autopanordmico se aplica en serie, moviendo la
imagen sonora de manera compleja.
3DELAY “DELAY L,C,R” SYS FREE Produce tres sonidos con retardo: L, R, y C.
2DELAY “DELAY L,R” SYS SYNC Produce dos sonidos con retardo: L y R. Dispone de
dos retardos de realimentacion.
IDELAY 1 DELAY SYS SYNC Produce un retardo estéreo natural.
X-DELAY CROSS DELAY SYS SYNC La realimentacién de los dos sonidos con retardo se
cruza.
DLY+PAN DELAY+AUTO PAN SYS SYNC Desplaza ciclicamente al sonido con retardo entre la
izquierda y la derecha.
HALL HALL SYS FREE La reverberacién simula la acidstica de una sala de
conciertos.
ROOM ROOM SYS FREE La reverberacion simula la aciistica de una habita-
cién.
STAGE STAGE SYS FREE Reverberacién adecuada para un instrumento solista.
PLATE PLATE SYS FREE La reverberacién simula una unidad de reverbera-
cioén de placas.
CANYON CANYON SYS FREE Crea el sonido de un espacio imaginario en el que el
sonido se expande ilimitadamente.
e Modo*: Sistema (SYS) o Insercidn (INS).

e Sinc. BPM*:

SYNC (si el efecto estd sincronizado con el valor BPM y adopta un ajuste de reselucién) o FREE (si el efec-
to opera con independencia del valor BPM).
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Lista de parametros de efectos

1: TECHMOD [MODULACION TECN.]
1 Vel. mod. MOD SPD 0,.,127 Velocidad de modulacion
2 Prof mod. MOD DEPTH 0O,..., 127 Profundidad de modulacion
3 Frec. HPF mod. pre. MOD HPF 0,..,52 Frecuencia a la que el filtro de paso altc corta el margen de
bajas frecuencias
4 Ganancia mod. MOD GAIN -12,..., +12, Ganancia de la sefial de modulacién
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,..,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
vy D<WO3
2: AUTOSYN [AUTO SINT.]
1 Vel. mod. MOD SPD 0,.... 127 Velocidad de modulacién
2 Tipo onda med. MODWAVE A,...,D Tipo de onda de modulacién
3 Prof. mod. MODDPTH 0,..., 127 Profundidad de modulacién
4  Comp. der. prof. mod. MODOFSET -63,..., +63 Compensacién del canal derecho en relaci6n con la profun-
didad de modulacién.
5 Nivel retardo DLY LVL 0,..., 127 Nivel de retardo.
3. SCRATCH [SCRATCH DIGITAL]
1 Nivel de entrada INPUT 0,..., 127 Profundidad de scratch
2 Retardo inicial DELAY 0,..., 127 Tiempo de retardo
3 Frec. corte HPF HPF FREQ 0,...,52 Frecuencia a la que el filtro de paso alto cortard el margen de
bajas frecuencias
4 Prof. autopan. PANDPTH 0., 127 Profundidad de autopancramico
5§ Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
ey D<W63
4: JUMP [SALTO]
! Profundidad DEPTH 0,.., 127 Profundidad de modulacién
2 Tipo TYPE A,B,C Tipo de modulacién
3 Tipo onda salto JMPWAVE A..,D Tipo de onda de modulacién
4 Resolucion RESOLTN 1, 172,..., 1/256 Resolucion
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W....,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
..., DEW63
5: PITCH1 [CAMBIO TONO 1]
1 Tono PITCH -24,., 424 Cambio de tono en incrementos de semitono
2 Exacto FINE -50,..., +50 Ajuste exacto del tono
3 Retardo inicial INITDLY 0,..,127 Duracidn del retardo
4 Nivel realim. FBLEVEL -63,..., +63 Cantidad de realimentacién
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
...y DKW63
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6: PITCH2 [CAMBIO TONO 2]
1 Exacto ] PITCH -50,..., +50 Ajuste exacto del tono para la primera unidad
2 Exacto2 FINEI -50,..., +50 Ajuste exacto del tono para la segunda unidad
3 Retardo inicial INITDLY 0,.,127 Duracién del retardo
4 Nivel realim. FBLEVEL -63,..., +63 Cantidad de realimentacién
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W.,..., D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
.., DKW63
7:  VCECNCL [LIMITADOR DE VOCES]
1 Ajuste inferior LOW ADJ 0...., 26 Ajusta la frecuencia del limite inferior del margen de medios
que va a atenuarse
2 Ajuste superior HI ADJ 0...., 26 Ajusta la frecuencia del limite superior del margen de
medios que va a atenuarse
8: AMBIENC [AMBIENTE]
1 Tiempo de retardo DLYTIME 0,..., 127 Duracién del retardo
2 Fase salida efecto OUT_PHS NORMAL, Inversién de la fase del sonido procesado entre izquier-
INVERSE da vy derecha
3 Ganancia EQ bajas LOWGAIN -12,..., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
bajas frecuencias
4 Ganancia EQ altas HIGAIN -12,..., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
altas frecuencias
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D W, Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
..., DEW63
9: LO RESO [RESOLUCION BAJAS FRECUENCIAS]
1 Prof. mod. MODDPTH 0,..., 127 Profundidad de modulacién
2 Comp. ret. mod. MGCDOFST 0,..., 127 Compensacion del retardo de modulacién
3 Resolucién RESOLTN 1,1/2,..., 1/264 Resolucion
4 Invers. fase der. PHASINV OFF, WET, Inversion de fase del canal derecho
WET+DRY
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
..y D<W63
10: NOISY [RUIDQ]
1 Distorsidn DRIVE 0,..., 127 Grado de distorsién
2 Prof. mod. MODDFTH 0,..., 10 Profundidad de modulacién
3 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,...,60 Frecuencia a la que el filtro de paso bajo cortard el margen
de altas frecuencias
4 Reson. LPF LPFQ 10,..., 120 Resonancia del filtro de paso bajo
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET Dé&3>W,..,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
..., D<KW63
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11:

ATKLOFI [ATAQUE BAJA FIDELIDAD]

EE NV

Sensibilidad SENSITV 0....,127 Sensibilidad
Resolucién RESOLTN 1,1/2,..., 1/16 Resolucion
Frec. pico PEAKFRQ 14,.... 54 Frecuencia a la que se creard un pico en el margen de medios
Frec. corte LPF LPF FRQ 34,..,60 Frecuencia a la que el filtro de paso bajo cortara el margen
de altas frecuencias
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,..., D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
D<W63
12: RADIO [RADIO, INS, FREE]
1 Frec. LPF mod. MOD LPF 0,...,52 Frecuencia a la que el filtro de paso bajo cortara el margen
de altas frecuencias
2 Reson. LPF mod. MOD LPFQ 10,..., 120 Resonancia del filtro de paso bajo
3 Frec. corie HPF HPF FRQ 0,..,52 Frecuencia a la que el filtro de paso alto cortard el margen de
bajas frecuencias
4 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,...60 Frecuencia a la que ¢l filtro de paso bajo cortara el margen
de altas frecuencias
5 Balance sinfcon efecto  DRY/WET D63>W...., D_W.  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
.., D<WGO3
13: TURNTBL [GIRADISCOS DIGITAL]
1 Nivel ruido NOISLVL 0,.... 127 Nivel de ruido
2 Tono ruide NS TONE 0....6 Tono de ruido
3 QLPF ruido NSLPF Q 10,..., 120 Resonancia del filtro de paso bajo
4 Nivel claqueta CLICK 0,..,127 Nivel del sonido de la claqueta
5 Envio sin ef. aruido DRY NOIS 0,..,127 Mezcla de sefal sin efecto y ruido
14: DIST [DISTORSION]
1 Distorsién DRIVE 0,.., 127 Grado de distorsion
2 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,.... 60 Frecuencia a la que el filtro cortard el margen de altas fre-
cuencias
3 Frec. EQ medios MIDFREQ 14,....54 Frecuencia en que la EQ realzard/recortara el margen de
medios
4 Nivel salida OUT LVL 0,..,127 Nivel de salida
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D_ W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
, D<W63
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15: OVERDRYV [SATURACION]

1 Distorsion DRIVE 0,..., 127 Grado de distorsidn

2 Corte LPF LPF FRQ 34,...,60 Frecuencia a la que el filtro cortara el margen de altas fre-
cuencias

3 Frec. EQ medios MIDFREQ 14...., 54 Frecuencia en que la EQ realzard/recortara el margen de
medios

4 Nivel salida OUT LVL 0,.., 127 Nivel de salida

5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W.,...,D_W, Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto

ey D<W63

16: AMPSIM [SIMULADOR AMPLIFICADOR]

1 Distorsién DRIVE 0,..., 127 Grado de distorsién

2 Tipo ampl. AMPTYPE OFF, STACK, Selecciona el tipo de amplificador que se va a simular

COMBO, TUBE

3 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,..,60 Frecuencia a la que el filtro cortard el margen de altas fre-
cuencias

4  Pendiente EDGE 0,..., 127 Caracteristicas de la curva de distorsién (pronunciada, 127:
la distorsién empieza bruscamente; suave, 0: la distorsién
empieza gradualmente)

5 Nivel salida OUTLVL 0,.... 127 Nivel de salida

17: COMP [COMPRESOR]

1 Umbral THRSHLD -48,.... -6 Nivel de entrada al que empieza a aplicarse la compresion

2  Ataque ATTACK 1,..., 40 Tiempo hasta que el compresor empieza a surtir efecto

3 Abandono RELEASE 10,..., 680 Tiempo hasta que el efecto del compresor desaparece

4 Reiacién RATIO 1,0...., 20,0 Relacién de compresién (del compresor}

5 Nivel salida OUT LVL 0,..., 127 Nivel de salida

18: COMP+DS [COMP. + DIST.]

1  Umbral THRSHLD -48,..., -6 (Compresor) Nivel de entrada al que empieza a aplicarse la
compresién

2 Relacién RATIO 1,0,..., 20,0 Indice de compresién (del compresor)

3  Distorsion DRIVE 0,..., 127 Grado de distorsion

4 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,..., 60 Frecuencia a la que el filtro de paso bajo cortard el margen
de altas frecuencias

5 Nivel salida OUT LVL 0,..., 127 Nivel de salida
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19: TWAH+DS {WAH-WAH TOQUE + DIST.]
1 Compens. frec. corte  FRQOFST 0., 127 Valor de compensacién de la frecuencia de control del filtro
de wah-wah )
2 Resonancia RESO 10,..., 120 Resonancia del filtro de wah-wah
3 Distorsioén DRIVE 0,.,127 (Distorsion) Grado de distorsién
4 Frec. LPF post sat. DR LPF 34,.., 60 (Distorsién) Frecuencia a la que el filtro cortard el margen de
altas frecuencias
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W....,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
..., D<W63
20: TWAH+OD [WAH-WAH TOQUE + SAT.]
1 Compens. frec. corte FRQOFST 0,..,127 Valor de compensacidn de la frecuencia de control del filtro
de wah-wah
2  Resonancia RESO 10,..., 120 Resonancia del filtro de wah-wah
31 Distorsidén DRIVE 0,.,127 (Distorsién) Grado de distorsidn
! Free. LPF post sat. DR LPF 34,..,60 (Distorsién) Frecuencia a la que el filtro cortaré el margen de
altas frecuencias
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D_W, Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
s DSWE3
21: AWAH+DS [WAH-WAH AUTO. + DIST.]
1 Prof. LFO DEFPTH 0,..., 127 Profundidad a que se controlard el filtro de wah-wah
2  Compens. frec. corte  FRQOFST 0., 127 Valor de compensacion de la frecuencia de control del filtro
de wah-wah
3  Resonancia RESO 10,..., 120 Resonancia del filtro de wah-wah
4 Distorsién DRIVE 0,.,127 (Distorsién) Grado de distorsidon
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,..., D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
.., DKW63
22: AWAH+OD [WAH-WAH AUTO. + SAT.]
1 Prof LFO DEPTH 0,..., 127 Profundidad a que se controlar4 el filtro de wah-wah
2 Compens. frec. corte  FRQOFST 0,..., 127 Valor de compensacién de la frecuencia de control del filtro
de wah-wah
3 Resonancia RESO 10,..., 120 Resonancia del filtro de wah-wah
4 Distorsién DRIVE 0,..., 127 (Distorsién) Grado de distorsidon
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto

.y DEKW63
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23: AUTOPAN [AUTOPANORAMICO]

1 Prof. /D L/RDPTH 0., 127 Profundidad de panoramizacion izquierda/derecha
2 Prof. F/P F/RDPTH 0,..., 127 Profundidad de parnoramizacidn frontal/posterior
3 Direcc. pan. DIRECTN L<>R,L>R, Tipo de panoramico automdtico (L<->R es onda sinusoidal,
L<R,L@, R@, es onda cuadrada)
L/R
4  Ganancia EQ bajas LOWGAIN -12.,+12 Ganancia con gue la EQ realzard/recortard el margen de las
bajas frecuencias
5 Ganancia EQ altas HIGAIN -12,.., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
altas frecuencias
24: TREMOLO [TREMOLO]
1 Frec. LFO LFOFREQ 0,..., 127 Frecuencia de modulacién
2 Prof. AM AMDEPTH 0,..., 127 Profundidad de modulacién de la amplitud
3 Ganancia EQ bajas LOWGAIN -12,..., 412 Ganancia con que Ia EQ realzard/recortard el margen de las
bajas frecuencias
4 Ganancia EQ altas HIGAIN -12,..., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
altas frecuencias
5 Modo entrada INMODE MONO, Seleccién mono/estéreo de la entrada
STEREO
25: TRM_BPM [TREMOLO (BPM)]
1  Prof. AM AMDEPTH 0,.., 127 Profundidad de modulacién de la amplitud
2  Prof. PM PMDEPTH 0., 127 Profundidad de modulacién del retardo
3 Dif. fase LFO PHASE -180,..., +180 Diferencia de fase izq./der. de la forma de onda de la modu-
lacién (sin diferencia a 0 grados [=+000])
4  Modo entrada INMODE MONO, Seleccién mono/estéreo de la entrada
STEREOQO
5 Ganancia EQ bajas LOWGAIN -12,.0, +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
bajas frecuencias
26: ROTARY [ALTAVOZ GIRATORIO]
1 Frec. LFO LFOFREQ 0,.., 127 Frecuencia de giro del altavoz
2 Prof. LFO DEPTH 0,..., 127 Profundidad de modulacién producida por el giro del altavoz
3 Ganancia EQ bajas LOWGAIN -12,.., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
bajas frecuencias
4 Ganancia EQ altas HIGAIN -12,.., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
attas frecuencias
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D_W, Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
..o, D<KW63
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27: CHORUS [CHORUS]
Prof. LFO DEPTH 0,..., 127 Profundidad de modulacién del retardo
2 Ganancia EQ bajas LOWGAIN -12,..., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
bajas frecuencias
3 Ganancia EQ altas HIGAIN -12,.., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortara el margen de las
altas frecuencias ‘
4 Balance sinfcon efecto DRY/WET D63>W,...,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
..., D<W63
5 Modo entrada INMODE MONO, Seleccion mono/estéreo de la entrada
STEREO
28: PHASER [PHASER]
1 Prof. LFO DEPTH 0,.,127 Profundidad de modulacién de fase
2 Compens. camb. fase  PHSHIFT Q,.., 127 Valor de compensacion del cambio de fase
3 Nivel realim, FBLEVEL -63,..., +63 Nivel al que la salida del “phaser” serd devuelta a la entrada
(los valores negativos invierten la fase)
4 Etapa STAGE 4,.,12 Nimero de etapas del desplazador de phaser
5 Balance sinfcon efecto  DRY/WET D63>W,..., D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
.y D<WG3
29: FLANGER [FLANGER]
1 Prof. LFO DEPTH 0,.... 127 Profundidad de modulacion de retardo
2 Nivel realim. FBLEVEL -63,..., +63 Nivel al que 1a salida del retardo es devuelta a la entrada
3 Compens. retardo OFFSET 0,...,+63 Valor de compensacidn para la modulacién del retardo
4 Dif. Fase LFO PHASE -180,..., +180 Diferencia de fase izq./der. de la forma de onda de la modu- -
tacion (sin diferencia a 0 grados [=+000])
5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,..,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
oy DEKW63
30: FLNGPAN [PANORAMICO FLANGER]
1 Retardo flanger FLN DLY 0,..., 127 Tiempo de retardo (compensacién)
2 Retardo pan. flanger PAN DLY 0., 127 Tiempo de retardo (compensacion)
3 Realim. pan. flanger  PANFB -63,..., +63 Cantidad de realimentacidn del panoramico de flanger
4 Nivel retardo DLY LVL 0,.,127 Nivel de retardo
5 Balance sinfcon efecto  DRY/WET D63>W,..,D W, Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto
oy DKWO3
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31: NOISDLY [RETARDO MOD. CON RUIDO]

1 Vel mod. MOD SPD 0,..,127

2 Prof mod. MODDPTH 0,..., 127

3 Tipo onda mod. MODWAVE A,..,D

4 Nivel realim. FBLLEVEL -63,..., +63

5 Bal. sinfcon efecto DRY/WET D63>W,...,D_W,
..., D<KW63

32: NOISAMB [AMBIENTE CON RUIDO]

Frecuencia de modulacién del retardo
Profundidad de modulacién

Tipo de modulacién

Cantidad de realimentacion

Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto

1 Vel. mod. MOD SPD 0,..,127 Velocidad de modulacién del retardo

2 Prof. mod. MODDPTH 0,.., 127 Protundidad de modulacién

3 Nivel retardo DLY LVL A,.,D Nivel de retardo.

4  Prof. ampl. AMDEPTH 0,..., 127 Profundidad de moduiacién de la amplitud

5 Balance sin/con efecto  DRY/WET D63>W,...,D_W,  Balance entre los sonidos sin efecto y con efecto

..., DKWB3

33: FLOWPAN [PANORAMICO FLUJO]

1 Vel. autopan. PAN SPD 0,..., 127 Frecuencia del autopanoramico

2 Retardo sin/con DLY MIX 0,.., 127 Balance entre sonido con retardo y con efecto

3 Nivel realim. FBLEVEL -63,..., +63 Cantidad de realimentacién

4 Realim. aten. altas FBHIDMP l,..., 10 Ajusta la atenuacién del margen de las altas frecuencias (los
valores mas bajos producen una caida mas rapida de las altas
frecuencias)

5 Prof. pan. prerret. PRPANDP 0,.... 127 Profundidad del autopanoramico con prerretardo

34: 3DELAY [RETARDO L, C, D]

1 Tiempo ret. izq. TIMEL 0,..., 127 Duracion del retardo del canal izquierdo
2 Tiempo ret. der. TIME R 0,..,127 Duracién del retardo del canal derecho
3 Tiempo ret. cent. TIME C 0,.,127 Duracidn del retardo del canal central

4 Tiempo realim. FB TIME 0,.,127 Duracidn del retardo de realimentacién
5 Nivel realim. FBLEVEL -63,..., +63 Cantidad de realimentacion

35: 2DELAY [RETARDO 1, D]

1 Nivel realim. FBLEVEL -63,..., +63 Cantidad de realimentacién

Realim. aten. altas FBHIDMP 1,..., 10

3 Gan. EQ bajas LOWGAIN -12,..., +12

4 Gan. EQ altas HIGAIN -12,..., +12

Ajusta la atenuacién del margen de las altas frecuencias (los
valores mds bajos producen una caida mas rdpida de las altas
frecuencias)

Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
bajas frecuencias

Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
altas frecuencias
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36: 1DELAY [RETARDO1]

1 Nivel realim. FBLEVEL -63,..., +63 Cantidad de realimentacién

2 Realim. aten. aitas FBHIDMP 1...., 10 Ajusta la atenuacion del margen de las altas frecuencias (los
valores mds bajos producen una caida mds rapida de las altas
frecuencias)

3 Gan. EQ bajas LOWGAIN -12,.., 412 Ganancia con que la EQ realzard/recortara el margen de las
bajas frecuencias

4  Gan. EQ altas HIGAIN -12,..., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
altas frecuencias

37: X-DELAY [RETARDO CRUZADOQ]

1 Nivel realim. FBLEVEL -63,..., +63 Cantidad de realimentacién

2 Realim. aten. altas FBHIDMP 1,.., 10 Ajusta la atenuacién del margen de las altas frecuencias (los
valores mds bajos producen una caida mas rdpida de las altas
frecuencias)

3 Selecci6n entrada INSELECT L, R, L/R Seleccion de entrada

4 Gan. EQ bajas LOWGAIN -12,.., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
bajas frecuencias

5 Gan. EQ altas HIGAIN -12,..., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortard el margen de las
altas frecuencias

38: DLY+PAN [RETARDO + PANORAMICO]

1 Nivel realim. FBLEVEL -63k...., +63 Cantidad de realimentacién

2 Realim. aten. altas FBHIDMP 1,..., 10 Ajusta la atenuacion del margen de las altas frecuencias (los
valores mas bajos producen una caida mas rapida de las altas
frecuencias}

3 Prof. autopan. MIDDPTH 0., 127 Profundidad del autopanordmico

4  Gan. EQ medios MIDGAIN -12,..., +12 Ganancia con que la EQ realzard/recortara el margen de fre-
cuencias medias

5 Frec. EQ medios MIDFRQ 4....,40 Frecuencia a la que la EQ realzard/recortara el margen de
frecuencias medias

39: HALL [SALA DE CONCIERTOS]

1 Tiempo reverb. REVTIME 0,..., 69 Duracién de la reverberacion

2 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,..., 60 Frecuencia a la que el filtro de paso bajo cortard el margen
de altas frecuencias

3 Frec. corte HPF HPF FRQ 0,...,52 Frecuencia a la que el filtro de paso alto cortard el margen de
bajas frecuencias

4 Balance Er/Rev ER/REV 63>R,...., E_R, Balance de nivel entre primeras reflexiones y reverberacién

...E<R63
5 Difusién DIFFUSN 0,..., 10 Distribucién de la reverberacién.
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40: ROOM [SALA PEQUENA]

1 Tiempo reverb. REVTIME 0,...,69 Duracién de la reverberacién
2 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,..., 60 Frecuencta a la que el filtro de paso bajo cortard el margen
de altas frecuencias
3 Frec. corte HPF HPF FRQ 0,..,52 Frecuencia a la que el filtro de paso alto cortard el margen de
bajas frecuencias
4 Balance Er/Rev ER/REV 63>R..... E_R, Balance de nivel entre primeras reflexiones y reverberacion
, E<R63
5 Difusién DIFFUSN 0,..., 10 Distribucién de la reverberacion.
41: STAGE [ESCENARIO]
1 Tiempo reverb. REVTIME 0,..., 69 Duracién de la reverberacion
2 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,...,60 Frecuencia a la que el filtro de paso bajo cortard el margen
de altas frecuencias
3 Frec. corte HPF HPF FRQ 0,..,52 Frecuencia a la que el filtro de paso alto cortard el margen de
bajas frecuencias
4 Balance Er/Rev ER/REV 63>R,..., E_R, Balance de nivel entre primeras reflexiones y reverberacién
, E<R63
5 Difusién DIFFUSN 0,...,10 Distribucién de la reverberacidn.
42: PLATE [PLACAS]
1 Tiempo reverb. REVTIME 0,..., 69 Duracioén de la reverberacién
2 Frec. corte LPF LPF FRQ 34,...,60 Frecuencia a la que el filtro de paso bajo cortard el margen
de altas frecuencias
3 Frec. corte HPF HPF FRQ 0...., 52 Frecuencia a 1a que et filtro de paso alto cortard el margen de
bajas frecuencias
4  Balance Er/Rev ER/REV 63>R,..., E_R, Balance de nivel entre primeras reflexiones y reverberacién
..., E<R63
5 Difusién DIFFUSN 0,.., 10 Distribucién de la reverberacidn.
43: CANYON [CANON]
1 Tiempo reverb. REVTIME 0....,69 Duracién de la reverberacién
2 Frec. corte LPF LPF FRQ 34...,60 Frecuencia a la que el filtro de paso bajo cortard el margen
de altas frecuencias
3 Frec. corte HPF HPF FRQ 0,..., 52 Frecuencia a la que el filtro de paso alto cortard el margen de
bajas frecuencias
4 Balance Er/Rev ER/REV 63>R,...,E_R, Balance de nivel entre primeras reflexiones y reverberacién
..., E<R63
5 Difusién DIFFUSN 0,...,10 Dastribucidn de la reverberacién.
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Formato de datos MIDI

1. Mensajes de canal

1.1 Nota desactivada

e Los mensajes de nota desactivada se utilizan para interrumpir la reproduccién de nota, y normalmente se transmiten
en respuesta al abandono de teclas en un teclado MIDI. En el caso del SU700, estos mensajes se corresponden con la
liberacién de los pads de pista.

» S6lo se admite la recepcion.

Estado Niimero de nota Valor

8nH kkH vvH
Donde:
n:  Canal MIDI OH a FH (canal 1 a canal 16)

kk: Numero de nota OH a 7FH (C-2aGy)
vv: Desestimado

1.2 Nota activada

¢ Los mensajes de nota activada se utilizan para disparar la reproduccién de nota, y normalmente se transmiten en res-
puesta a la pulsacion de teclas en un teclado MIDI. En el caso del SU700, estos mensajes se corresponden con la pul-
sacién de los pads de pista.

& Se admiten el envio y la recepcidn.

Estado Nuimero de nota Valor
9nH kkH vvH
donde:
n:  Canal MIDI OH a FH (canal 1 a canal 16)
kk: Numero de nota OH a 7FH (C-2aG8)
vv: Vel nota act. 1H a 7FH (I al2?)
Nota desact. 0OH (0)

1.3 Cambio de control

+ Se corresponde con las operaciones de mando del SU700.
¢ Se admiten el envio y la recepcidn.

Estado Numero de nota Valor

BnH ccH vvH

donde:

n:  Canal MIDI OHaFH (canal 1 acanal 16)
cc:  Nuamero de control OH a 77H (0all9)

vv: Valor OH a 7FH ©al2h
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1.4 Cambio de programa

« No se transmiten.
e No se reciben.

1.5 Inflexién de tono

o No se transmiten.
o No se reciben.

1.6 Aftertouch de canal

s No se transmiten.
¢ No se reciben.

1.7 Aftertouch polifénico

¢ No se transmiten.
e No se reciben.

2. Mensajes comunes de sistema

2.1 Mensaje de cuarto de fraccién MTC (cédigo de tiempo MIDI}

o Sélo recepcidn.
o Efectivo inicamente si la sincronizacion MIDI esta ajustada a MTC SLAVE.

Estado 2° byte 3¢r byte
F1H nnH (ninguno)
donde:

nn: Mensaje de cuarto de fraccién

Ox: xesel cuarteto LS (menos significativo) de la fraccién
1x: xes el cuarteto MS (mds significativo} de la fraccién

2x:  xes el cuarteto LS del segundo

3x: xes el cuarteto MS del segundo

4x: xes el cuarteto LS del minuto

5x:  xes el cuarteto MS del minute

6x: xes el cuarteto LS de la hora

7x. x dael cuarteto MS de la horay el tipo SMPTE (bits 1, 2)
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2.2 Puntero de posicion en cancién

« Este mensaje se usa para cambiar la posicion en la cancién.
¢ S¢ admiten el envio y la recepcidn.

Estado 2° byte 3¢T byte
F2H 1IH mmH
donde:

mm, ll: Posiciénencancion QO0HOOH a7FH 7FH (0 a 16383)

3. Mensajes de sistema en tiempo real
3.1 Tiempo de reloj

¢ Se emplea para sincronizar con un secuenciador MIDI externo.

¢ S¢ admiten el envio y la recepcidn.

Estado 2° byte 3¢r byte

F8H (ninguno) (ninguno)

3.2 Comenzar
¢ Se emplea para sincronizar con un secuenciador MIDI externo.

o Se admiten el envio y la recepcion.

Estado 2° byte 3¢r byte
FAH (ninguno) (ninguno)

3.3 Continuar

¢ Se emplea para sincronizar con un secuenciador MIDI externo.
e Se admiten el envio y la recepcién.

Estado 2° byte 3¢ byte
FBH (ninguno) (ninguno)
3.4 Acabar

e Se emplea para sincronizar con un secuenciador MIDI externo.
o S¢ admiten el envio y la recepeidn.

Estado 2° byte 3¢ byte
FCH {ninguno) (ninguno)
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