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Localizacion

No exponga el instrumento a ninguna de las siguientes
condiciones si quiere evitar que se produzcan defor-
maciones, decoloraciones u otros daiios mas graves:
Exposicion directa a la luz del sol (evite ponerlo cerca
de una ventana)

Temperaturas elevadas (no lo ponga cerca de fuentes
de calor).

Humedad excesiva

Polvo abundante

Vibraciones fuertes

Suministro de energia

Use siempre el transformador suministrado por
Yamaha (modelos PA-1207, PA-3B o equivalentes)
para suministrar corriente a su DTX. Asegurese
también de que su transformador es adecuado para el
voltaje que tenga la red eléctrica en la zona en que
vaya a usar el DTX.

Apague y desenchufe el transformador cuando no use
el instrumento.

Desenchufe el transformador durante las tormentas
eléctricas.

Evite conectar el transformador del DTX en el mismo
enchufe que otras instalaciones de alto nivel de
consumo, como radiadores eléctricos u hornos. Evite
también usar transformadores multienchufe, puesto
que pueden provocar una pérdida de calidad del
sonido o producir averias.

Desconecte la corriente antes de hacer o quitar conexiones.
Para evitar dafios del instrumento o de otros dispositivos
que estén conectados con él (una cadena de sonido, por
ejemplo), apague siempre los interruptores de encendido
de todos los dispositivos relacionados antes de conectar o
desconectar cables de audio o MIDL

Manejo y transporte

Nunca aplique presiones fuertes sobre los controles,
los conectores u otras partes del instrumento.
Enchufe y desenchufe siempre los cables sujetandolos
por el conector, nunca por el cable. Desconecte todos
los cables antes de mover el instrumento.

Si somete el DTX, o cualquier elemento que sirva para
sostenerlo, a sacudidas fuertes puede resultar danado.
Manéjelo con cuidado.

Limpieza

Limpie la caja y el panel con un pano seco y suave.
Para quitar la suciedad mas resistente puede usar un
pano ligeramente humedecido.

No use productos disolventes, como alcohol, gasolina
o diluyente, para limpiar la caja o el panel.

Evite poner objetos de vinilo encima del instrumento.
El vinilo puede engancharse y decolorar la superficie.

Su DTX le dara ainos de servicio seguro si sigue las sencillas normas que se explican a continuacion:

Interferencias eléctricas

El DTX lleva circuiteria electronica digital y puede
provocar interferencias si lo pone demasiado cerca de
televisores, radios o equipos similares. Si se le presenta
este problema, aleje el DTX de los equipos afectados.

Memoria de seguridad

El DTX posee una pila especial de larga duracion que
conserva los contenidos de la memoria RAM interna
incluso cuando el instrumento esta apagado. Esta pila
debe durar varios anos. Cuando haya que reemplazar-
la, se mostrara momentaneamente el mensaje ERR-
Low battery en el display cuando se encienda el DTX.
Cuando tenga que hacerlo, procure que sea personal
cualificado de Yamaha quien sustituya la pila.

NO INTENTE SUSTITUIR LA PILA PERSONALMEN-
TE.

Transfiera los datos importantes de su DTX a un
grabador de datos MIDI, como el archivador de datos
MIDI MDF2 de Yamaha, para disponer de un almace-
namiento a largo plazo seguro. Yamaha no se hara
responsable de la pérdida de datos provocada por el
fallo de la pila o por un manejo inadecuado del DTX.

Uso y modificaciones

El DTX tiene piezas que el usuario no debe manejar.
La apertura de la caja y/o la manipulacion de la
circuiteria interna puede provocar danos irreparables y
supondra la anulacion de la garantia. Llame a personal
cualificado del servicio técnico de Yamaha para que
haga todas las labores de mantenimiento.

Software de terceros

Yamaha no puede asumir ninguna responsabilidad por
los programas de software de otros fabricantes. Por
favor, dirija sus observaciones y consultas sobre tales
programas a los fabricantes de los mismos o a sus
representantes comerciales.

Yamaha no asume ninguna responsabilidad por los dafnos
provocados por un manejo inadecuado del DTX.




INTRODUCCION

Bienvenido al MODULO DE BATERIA DTX, de Yamaha. Este es un modelo TOTALMENTE NUEVO de modulo de
bateria provisto de un sistema Yamaha de generacion de tonos AWM (Advanced Wave Memory) de alta calidad y de
funciones de secuenciador. Esta equipado con las funciones y capacidades necesarias para grabaciones profesionales,
ensayos, sesiones de practica y actuaciones en directo.

Por favor, si quiere aprovechar todas las ventajas del DTX, lea cuidadosamente este manual y pruebe todos los
ejemplos contenidos en él. Conserve este manual en un sitio seguro para futuras consultas.

ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual consta de dos secciones: Primeros pasos y Referencia de caracteristicas.

Primeros pasos

Esta seccion describe los pasos basicos necesarios para empezar a usar el DTX. En la seccion “Estructura y Modos
generales” (P.**) también podra encontrar una explicacion general del DTX.

Referencia de caracteristicas

Esta seccion describe cada funcion con todo detalle. Puede usarla como un diccionario para buscar las funciones o
encontrar respuesta a sus preguntas. El “Indice de materias” (P.**) y el “Indice” (P.140) le ayudaran a buscar pala-

bras, caracteristicas y funciones. En esta seccion se incluyen las referencias de pagina para facilitar y agilizar sus
consultas.

DESCRIPCIONES

A lo largo de este manual van apareciendo, cuando se considere necesario, estos iconos para llamar su atencion sobre
puntos importantes:

— Este icono ofrece una informacion mas detallada sobre una caracteristica o funcion.

emmmm — Este icono advierte sobre posibles averias del hardware, disfunciones del software o cualquier otro
problema serio que pueda producirse como consecuencia de una operacion o una configuracion inadecuadas.

CONTENIDO DE ESTE PAQUETE

@FE] manual del propietario del DTX (este libro)
@®Guia rapida
@Transformador de corriente AC PA-1207 o PA-3B de Yamaha



¢Queé es el DTX?

Ademas de las funciones convencionales de trigger de bateria, el DTX es un instrumento digital multifuncion con un
generador de tonos AWM 2 que es compatible con el estandar GM y ofrece sonidos de alta calidad, funciones de caja
de ritmos con muchos estilos de ritmo y funciones de secuenciador que le permitiran crear una cancion entera. Podra
usar el DTX en muchas situaciones, como la grabacion en estudio, las actuaciones en directo o en el ensayo de ritmos.
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Caracteristicas principales del DTX

Funciones de trigger de bateria que le permitiran disenar ediciones detalladas de cada uno de los 12 jacks de entrada
para actuaciones en directo o para otros propositos.

32 practicas configuraciones de bateria preestablecidas asi como espacio de memoria para otras 32 configuraciones de
bateria de usuario donde podra asignar sus propios grupos de sonidos.

928 Sonidos de baterfa de alta calidad y un generador de tonos AWM (que activa hasta 32 sonidos a la vez) con 120
sonidos de teclado que cumplen con el Nivel 1 de los sistemas GM.

Funciones de edicion para editar el efecto, volumen y tono de cada sonido de la bateria.

Un juego completo de funciones de secuenciador que le permitiran crear o grabar los patrones de ritmo y acompana-
miento que prefiera (grabacion de patrones) usando un pad o un teclado MID], asi como crear con facilidad toda una
cancion usando patrones o estilos preestablecidos (grabacion de canciones)

Funciones de cadena para controlar convenientemente actuaciones en directo y ensayar ritmos de forma eficaz.

Pantallas LCD y LED de gran tamano con botones secuenciadores y un Mando Giratorio que hacen mas rapidas y
faciles las tareas de programacion.

4 controles de volumen deslizantes para controlar el volumen de todo el sistema, asi como el de cada ritmo o parte de
acomparnamiento.

Funciones de verificacion de ritmo para comprobar la diferencia (porcentaje: %) en temporizacion o sensacion de
ritmo”.

Varias funciones MIDI para mejorar el sistema DTX al permitir conectarlo con dispositivos MIDI u ordenadores.

cCémo puede
USUrs€@...?

Como modulo de sonidos de bateria de alta calidad

Para practicar con los ritmos reproduciendo los patrones.

Como caja de ritmos.

Para preparar una actuacion en directo en solitario creando un acompanamiento por adelantado

Como generador de tonos GM de 16 piezas para musica por ordenador. Para crear o editar canciones del modo que
se quiera usando las funciones de patrones o de canciones.

... 0 en cualquier otra forma que se le ocurra. El DTX es un colaborador seguro y competente para todos los musicos.
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Controles y funciones
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1) LCD (Display de cristal liquido)(P.25) (5) Mando de volumen ACCOMP SNARE/CYMBAL
La gran pantalla LCD multifuncion muestra todos los indicadores y (P.31)
pardmetros necesarios para hacer funcionar el DTX de forma facil y Este mando de control de volumen ajusta el volumen del acompania-
eficaz. Cada pantalla de parametros recibe el nombre de “pagina” del miento, de la caja y de los platos de una cancion o patron.
display. Con los botones +1/YES y -1/NO podra ir seleccionando las
diferentes paginas de cada modo. (6) Mando de volumen CLICK KICK/MISC (P.31)
En cada pagina hay una letra, palabra, ntimero o simbolo parpadeante Este mando de control de volumen ajusta el volumen del sonido del
que recibe el nombre de “cursor”. El término “area de seleccion” hace clic del metronomo, del bombo o de otros instrumentos musicales.
referencia a los parametros que puede ajustar. Use los botones de
cursor (=) (=) para mover el cursor por las areas de seleccion. @ Botén DRUM KIT (P.30)
Se ha de pulsar una vez para poner el DTX en modo de Drum Kit
(2) LED (Diodo emisor de luz) (P.31) Play (Reproduccion de bateria).
El gran display LED de dos digitos muestra el numero de configura-
cion de bateria seleccionada para que pueda saber con seguridad qué Boton CHAIN (P.63)
selecciona cuando tenga que elegir alguna opcién en actuaciones en Se ha de pulsar una vez para poner el DTX en modo Chain (Cadena).
directo con poca luz. Silo pulsa dos veces pondra el DTX en modo Chain Edit (Edicion de
cadena).
(3) Mando de volumen MASTER (P.31)
Este mando de control de volumen ajusta el volumen total de la salida (9 Boton SONG (P.94)
de sonido del jack PHONES, de los jacks OUTPUT (/MONO y R). Se ha de pulsar una vez para poner el DTX en modo Song (Cancion).
Si lo pulsa dos veces pondra el DTX en modo de Song Job (Trabajo
@ Mando de volumen AUX IN (P.l l) con canciones).
Este mando de control de volumen ajusta el volumen de la sefial
procedente del jack AUX IN (Reproductor de CD, grabadora, etc.) Botén PATTERN (P.72)

Se ha de pulsar una vez para poner el DTX en modo Pattern (Patron).
Si lo pulsa dos veces pondra el DTX en modo Pattern Job (Trabajo
con patrones).



(11) Botén TRIGGER (P.32)

Se ha de pulsar una vez para poner el DTX en modo Drum Kit
Trigger Edit (Edicion del trigger de la configuracion de baterfa).

(2 Botén VOICE (P.51)
Se ha de pulsar una vez para poner el DTX en modo Drum Kit
Voice Edit (Edicion de sonidos de la configuracion de bateria).
Este boton también acttia como un boton “audition” que le
permite oir un sonido mientras lo edita, sin cambiarlo realmente.

(13 Botén UTILITY (P.112)
Se ha de pulsar una vez para poner el DTX en modo Utility (Utilidad).

Boton STORE (P.69)
Se ha de pulsar una vez para poner el DTX en modo Drum Kit
Store (Almacenamiento de configuracion de baterfa) o Chain
Store (Almacenamiento de cadena).

(1 Boton PAGE A/ERASE (MAIN A) (P.26, 73)
Este boton selecciona la pagina anterior. Si se pulsa este botén en
modo Pattern al mismo tiempo que se pulsa el boton SHIFT, se
selecciona el patron MAIN A. En el modo Recording (grabacion),
la pulsacion de este boton borra los datos.

Botén PAGE ¥ (MAIN B) (P.26, 73)
Este boton selecciona la pagina siguiente. Si se pulsa este boton
en modo Pattern al mismo tiempo que se pulsa el boton SHIFT
se selecciona el patron MAIN B.

(17) Boton 4(FILL AB) (P.26, 73)
Este boton le permite ir retrocediendo por las areas de seleccion de
una pagina. Si se pulsa este boton en el modo Pattern al mismo
tiempo que el boton SHIFT, se selecciona el patron FILL AB.

Boton »(FILL BA) (P.26, 73)
Este boton le permite ir avanzando por las areas de seleccion de
una pagina. Si se pulsa este boton en el modo Pattern al mismo
tiempo que el boton SHIFT, se selecciona el patron FILL BA.

-1/NO (INTRO) (P.27, 73)
Este boton disminuye el valor de un parametro. Si se pulsa este
botén en el modo Pattern al mismo tiempo que el botén SHIFT,
se selecciona el patron INTRO.

@0 +1/YES (ENDING) (P.27, 73)
Este boton aumenta el valor de un parametro. Si se pulsa este
botén en el modo Pattern al mismo tiempo que el botén SHIFT,
se selecciona el patron ENDING.

1) Botén TEMPO (P.76)

Este boton selecciona directamente el area de seleccion TEMPO.

@ Botén SHIFT (P.73, 77)
Este boton configura una funcion secundaria. Por ejemplo, se puede
seleccionar una seccion o silenciar parte de un ritmo pulsando otro
botén determinado mientras se mantiene este botén pulsado.

@3 Botén TR1 (MISC) (P.77)
Este boton activa (ON) o desactiva (OFF) la TR1 (Pista 1) de una
cancion. Pulse este boton mientras mantiene pulsado el boton SHIFT
para silenciar la parte MISC (otros instrumentos) de un ritmo.

Botén TR2 (CYM) (P.77)
Este boton activa (ON) o desactiva (OFF) la TR2 (Pista 2) de una
cancion. Pulse este boton mientras mantiene pulsado el boton
SHIFT para silenciar la parte CYM (platos) de un ritmo.

5 Boton TMP TR (SNARE) (P.77)
Este boton activa (ON) o desactiva (OFF) la Pista de Bajos o de
Tempo de una cancion. Pulse este boton mientras mantiene
pulsado el botén SHIFT para silenciar la parte SNARE (caja) de
un ritmo.

6 Boton PAT TR (KICK) (P.77)
Este boton activa (ON) o desactiva (OFF) la Pista de Ritmo o la
Pista de Patron de una cancion. Pulse este boton mientras
mantiene pulsado el boton SHIFT para silenciar la parte KICK de
un ritmo.

7) Boton CHO TR (KICK) (P.77)
Este boton activa (ON) o desactiva (OFF) la Pista de Acordes de
una cancion.

Boton SOLO (P.78)
Si se pulsan los botones de la parte de ritmo mientras se
mantiene pulsado este boton se oye en solo la parte seleccionada
del ritmo.

©9 Botén CLICK (P.76)

Este botén activa (ON) o desactiva (OFF) el metronomo.

80 Botén PAUSE (P.74, 95)
Este boton detiene la ejecucion de una cancion. Cuando se
vuelve a pulsar el boton, la cancion contintia en el mismo lugar
en que estaba cuando se detuvo.

@1 Boton REWIND (P.74, 95)

Este boton mueve el indicador de posicion un compas hacia
atras. Si lo mantiene pulsado se retrocedera rapidamente.

32 Botén START/STOP (P.74, 95)

Este boton inicia o para la ejecucion o la grabacion.

33 Boton FORWARD (P.74, 95)

Este boton hace que el indicador de posicion avance un compas.
Si lo mantiene pulsado se avanzara rapidamente.

(34 Botéon RECORD (P.81)

Este boton cambia el DTX al modo de Preparado para grabar (en
espera).

39 Mando Giratorio (P.27)
El Mando Giratorio permite un control rapido de los parametros
del area de seleccion.
Si desea ajustes mas precisos paso a paso debera usar los botones

+1/YES y -1/NO de la forma en que se ha descrito con anteriori-
dad.
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1) Interruptor POWER (P.12)

Pulse este boton para encender o apagar el DTX.

(2) Interruptores INPUT ATTENUATION
Estos interruptores ajustan el nivel de entrada cuando estan
conectados pads de diversos niveles de salida. Cuando se baja el
interruptor aumenta el nivel de entrada. Use estos interruptores
cuando el volumen no responde al pad que se toca o cuando se
produce un doble trigger en una cinta.

(3)Jack DC IN (P.12)
Conecte el transformador (Yamaha PA-1207 o PA-3B o uno
equivalente) incluido en este paquete.

NO DEBE conectarse el Yamaha PA-3

(4) Entrada 12/11 (P.9)
Conecta con un pad opcional. Si usa una clavija estéreo para
conectar el DTX y dos pads, podra dar entrada a dos triggers.
usa una clavija monoaural, s6lo podra usar la entrada 11.

Si

(5) Entrada 10/9 KICK (P.9)
Conecta con un pad opcional. Si usa una clavija estéreo para
conectar el DTX y dos pads, podra dar entrada a dos triggers.
usa una clavija monoaural, s6lo podra usar la entrada 9.

Si

(6) Entrada 1 SNARE-8 H.HAT (P.9)
Conecte clavijas estéreo para la entrada de pads del tipo trigger o
interruptor(Yamaha TP805 o PCY805). Use una clavija
monoaural para una entrada normal del trigger.

Conectar una clavija monoaural cuando el instrumento
esté encendido puede provocar una inversion de fase y el
interruptor puede fallar. En este caso, apague el aparato, vuelva
a introducir la clavija y encienda el aparato.

(7) Jacks AUX OUT y L/R
Estos jacks se usan para dar salida por separado a sonidos
especificos, como el del bombo y la caja. Para asignarle un
sonido a estos jacks, seleccione Output Port en el pagina 12 del
modo Drum Kit Voice Edit (P.12). Para asignarles un clic del
metronomo, configure SEQ Clickout en la pagina 27 del modo
Utility (P.58).

AN

Jacks OUTPUT L /MONO y R (P.10)

Use estos jacks para conectar mezcladores o amplificadores
externos usando una clavija monoaural. Si desea ejecucion
monoaural, conéctela en L/MONO. Si desea ejecucion estéreo,
conéctela en L/MONO y en R.

(9 Jack PHONES (P.9)
Conecte en este jack unos auriculares estéreo para monitorizar el
DTX.

Jack AUX IN (P.11)
Use este jack para la entrada de datos desde un dispositivo
externo de audio usando un clavija pequena. Le resultara util
hacerlo cuando esté reproduciendo musica procedente de un
CD o una cinta de cassette.

1) Jack FOOT SW (P.9)
Conecte un pedal interruptor (Yamaha F550 o FC5) en este
jack. Seleccione la funcion de pedal deseada en la pagina 19, FS
Function, del modo Drum Kit Trigger Edit. (P.46)

(12 Jack H.HAT CONTROL (P.9)
Conecte el pedal de expresion del charles (Yamaha HH80 o
FC7) en este jack. Podra usarlo como un controlador MIDI
cambiando el parametro adecuado en la pagina 22, FC
Function, del modo Drum Kit Trigger Edit. (P.47)

(19 Mando CONTRAST

Este mando permite ajustar el contraste del LCD.

MIDI IN/OUT (P.9)
Use estos conectores para enviar o recibir datos MIDI a o desde
un dispositivo MIDI externo. Puede crear un gran sistema MIDI
conectando el DTX a un secuenciador y o un generador de tono
MIDI externo.



Configuraciéon

Configuracion con pads unicamente
Conecte cada pad en el jack de entrada adecuado del DTX, como se ve en la ilustracion siguiente
(Esta ilustracion es un ejemplo de los pads, triggers y dispositivos que pueden conectarse al DTX. En la P.8 hallard mas

informacion sobre los tipos de pads o triggers que pueden conectarse en cada toma).

Pads suplementarios TP80, etc. KP80, etc. TP80, etc. PCY80, etc. PCY80, etc. TP80,etc. TP80,etc. TP80,etc. TP80,etc. TP8O0, etc.

211 10BKICK 8 HHAT 7CRASH GRDE 5TOMé 4TOMS 3TOM2 2 TOMI 1 8NARE

J 8000000000

R LMONO PHONES  AUXIN FOOTSW HHAT  CONTRAST
—— AUXOUT ——  —— OUTPUT —

L

Adaptador AC

Teclado MIDI, etc.

Salida de Audio Reproductor de CD
==
Generador de tono MIDI, etc.

FS-50, etc.
HH80, etc.

Auriculares

Para anadir un pad suplementario, utilice un cable de insercion (para separar el enchufe estéreo en dos enchufes monoaurales) para las
entradas 10/9 y 12/11, lo que le permite introducir distintas sefales de trigger. Para la mayoria de las configuraciones de bateria predefinidas, se fija
una voz de cimbalo envolvente a la ENTRADA 10 y se fija una voz de percusion adecuada para cada configuracion de bateria predefinida a las

ENTRADAS 11y 12.

A los pads [ I Alaentrada 10/9 6 12/11 del DTX
Enchufe estéreo

Dos enchufes monoaurales
Cable de insercion




Configuracion con una bateria acustica (de 5 piezas) y cinco pads

Conecte previamente cada pieza de la bateria actstica con fonocaptor de trigger (El Yamaha DT10 no esta incluido).
P.11)
Conecte cada fonocaptor al jack de entrada adecuado, como se muestra en la ilustracion siguiente:

T =
D

........ 1 12711 109 KICK S8HHAT 7CRASH GRDE 5TOMd 4TOMS 3TOM2 2TOMI 1 SNARE

[j|l00000@00©

DCIN 12v R R LMONO  PHONES AUXIN  FOOTSW H.HAT  CONTRAST
— AUXOUT — — MIDI
Adaptador AC g E
Auriculares HH80
Ch.1 Ch.2

Generador de tonos MIDI/
Mezclador Teclado u otros aparatos

oo [IE_6of [,6
oo Amplificador oo

Altavoz Altavoz




Uso de la toma de jack AUX IN

El jack AUX IN (mini jack estéreo) esta situado en el panel posterior. A través de ¢l puede dar entrada a una fuente de sonido procedente de
un reproductor de CD o una cinta de cassette, mezclarla con los sonidos del DTX y enviarla al exterior por los jacks de salida del panel
posterior. Es practico hacerlo cuando ensaye un ritmo tocando una melodia o realice una sesion en grupo. También es posible controlar
independientemente el volumen de salida de la fuente de sonido procedente del dispositivo externo usando el control de volumen AUX IN.
De esta forma podra ajustar el balance entre las configuraciones de bateria del DTX y el sonido externo.

).(

M4 4 TOM3 3T

)@(

NES  AUXIN

ST

MASTER VOL. AUX IN ACCOMP CLICK
SNARE/CYMBAL KICKMISC.

Jack AUX IN

Instalacion de los trigger de bateria de la serie DT

© Bombo
Instale el sensor DT10 (trigger) en el parche del bombo, cerca del aro, pero sin tocarlo.

9 Caja
Instale el sensor DT10 (trigger) en el parche de la caja, cerca del aro, pero sin tocarlo y al otro lado de donde estara el
baterfa.

9 Toms
Instale el sensor DT10 (trigger) en un lado, cerca del aro, pero sin tocarlo. Coloque los triggers fuera del alcance de
otros tambores (caja o toms), del charles y de los cencerros.

o (2] (3]

Cinta pegajosa Cinta pegajosa

LA PRECAUCION Asegdrese de que los dispositivos de audio estan conectados antes de encender todos los dispositivos relacionados.




Quitar los triggers de bateria

© © © o o o o © o o o © o © ° © © © © © © 6 © © © © O 0 © © © 0 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

Cuando tenga que cambiar el parche, quite cuidadosamente los sensores con un objeto cortante antes de aflojar el
parche. Procure no cortar el cable cuando quite los sensores.

ATENCION
Asegurese de que la superficie del parche o del lado donde haya de instalarse el trigger esté limpia de polvo y suciedad. Limpie previamente la
superficie con alcohol.

Para evitar que los cables del trigger se rompan a causa de las vibraciones del aro del tambor, cubra y fije los triggers y los cables con cinta
adhesiva.

Las vibraciones irregulares y la resonancia sostenida del parche o del lado pueden provocar un doble trigger. Puede evitar que suceda esto
aplicando un silenciador (como el Yamaha Ring Mute) al parche para controlar el exceso de vibraciones.

Después de que haya quitado el trigger de la bateria, si quiere instalarlo de nuevo, asegurese antes de quitar completamente la cinta adhesiva
usada y de usar cinta nueva. El uso de cinta adhesiva ya usada puede provocar una mala respuesta a la percusion o un doble trigger.

Suministro de energia

@ © © o o © o o © o o © o © © © © 0 0 © © © © © © © © © © © © 0 © © © © © 0 0 © © © © © 0 0 0 © 0 0 © 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

© Asegirese de que el interruptor POWER esta apagado y conecte el transformador (incluido) en el jack DC IN del
panel posterior del DTX. Después conecte el transformador en un enchufe adecuado.

INPUT ATTENUATION (

27 6.1 1211 109
POWER DCIN 12V F
- —
B
Enchufe
Adaptador AC

QIR Aseglrese de usar los modelos PA-1207, PA-3B o alguno equivalente incluido en este kit. El uso de un transformador inadecuado
puede provocar una averia irreparable en el DTX y puede suponer un grave riesgo de descargas eléctricas. Desenchufe el transformador cuando el
DTX no vaya a usarse durante un largo periodo de tiempo.

© Asegiirese de que todos los dispositivos, como pads, dispositivos externos o sistemas de audio, estan conectados
correctamente y encienda el interruptor POWER situado en el panel posterior del DTX. Una vez encendido, el DTX
analiza las conexiones y optimiza las configuraciones.

POWER

QIIEIANN Para evitar darios a los altavoces, acostimbrese a encender los aparatos en el siguiente orden: 1) el DTX, 2) mezcladores y
amplificadores, 3) dispositivos de audio. Al apagar el sistema, simplemente proceda a la inversa.




PRIMEROS PASOS

Este capitulo describe las operaciones basicas del DTX.
Usela para hacerse una idea general del DTX y aprender los usos basicos del mismo.

COTMNO CIMPEZAT ...eentientieiteeiteeate et st et ete e te et et eaeeeteesaeeste et e eaneeaseeatesanesanesbeeseenseenneennesanes (P.14)
Vista general de la estructura y de 105 MOdOS .......cccovuieeiieiiiiiiiniiiiiiiiiieneecceceeee e (P.18)

OPETACION DASICA ...conuiiiiiiiiiiceiice et ettt sttt s (P.22)



PRIMEROS PASOS
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M mics®

(%4 COMO EMPEZAR

iElegir una configuracion de bateria y empezar a tocar!

Su DTX Yamaha contiene 928 sonidos de bateria y percusion. Los sonidos de
bateria y percusion constituyen una configuracion de baterfa (sonido de

bateria) y las configuraciones de bateria estan clasificadas por estilos musicales. f
Hay 64 configuraciones de bateria: 32 configuraciones preestablecidas y 32 de -
usuario. Con ellos podra disfrutar tocando diversos estilos musicales solamen-

te eligiendo una configuracion. Puede crear una configuracion de bateria YAMAHA

propia (una configuracion de bateria de usuario) empezando desde cero.

(P.32)

Las ilustraciones del LCD que se ven en este manual son sélo ejemplos mostrados
con la intencién de explicar el funcionamiento del aparato. El contenido del display dependera
de las operaciones realizadas, del modo de trabajo, de las configuraciones establecidas o del
uso que estemos haciendo del DTX.

©Encienda el interruptor POWER

POWER

OIntroduzca el modo Drum
Kit Play pulsando el boton
de DRUM KIT

DRUM KIT

! Aooustkt

(¢ N

|

[1H1]11E

9
H

MASTER VOL. AUX IN _ ACCOMP ICK
SNARE/CYMBAL K ISC.

©Seleccione una configuracion de bateria

Pulse los botones del cursor (=3 y ] y Use el mando giratorio para seleccionar la
mueva el cursor hasta el area del numero configuracion de bateria que desea usar.
de configuracion de bateria.

DRUM KIT TEMPO BEAT m
> a]

Ay,
> Rooustkt /50 44

MEASURE
SONG CLICK
[] 4 [
{ Citulogs !
v v v

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

BINEA £/ ndmero de configuracion de
la bateria también se muestra en el
LED. Las configuraciones de usuario
van numeradas del 1 al 32, mientras
que las preestablecidas van numeradas
del 33 al 64. Las configuraciones de
usuario (de la 1 a la 32) contienen
sonidos de bateria que se pueden
utilizar facilmente.
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~

INTRO
7

ENDING

(=)

[e) [e)

MISC. CYMBAL

) )
SNARE KicK
[¢)

= (D6

=)

bateria entera.

OToque los pads

N

=4

OAjuste el volumen

Use el control de volumen MASTER para
ajustar el volumen de la configuracion de

=
%

£
Z

MASTER VOL.

AUX IN

ACCOMP
SNARE/CYMBAL

i

CLICK
KICKMISC.

OTocar con el clic

Pulse el boton CLICK para activar el
metronomo. Pulse el boton CLICK de
nuevo para detenerlo.

[¢] [¢]

=ina

»>/H

)]

[»

@ Cambie el Tempo del clic
Pulse el boton TEMPO para mover el
cursor hasta TEMPO en el LCD. Use el
mando giratorio o los botones +1/YES y
-1/NO para fijar el tempo del clic entre
J=301y 299.

=) )
ERASE

MAIN A MAIN B
FILL AB FILL BA
INTRO ENDING

TEMPO SHIFT

TEMPO BEAT

DRUM KIT
L SCAS g u
{Rooustic=i50=474

MEASURE
SONG cLIcK

{ Citubo9s !

v v v
MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

©OCambie el volumen del clic
Use el control de volumen CLICK para
ajustar el volumen del clic del metrénomo.

z
%

£
z

MASTER VOL. AUX IN ACCOMP CLICK

SNARE/CYMBAL KICKMISC.

BRI Puede ajustar también el ritmo o
la cuantizacion moviendo el cursor a la
zona de seleccion del BEAT o el CLICK
usando el Mando Giratorio o los
botones +1/YES y -1/NO.
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Tocar sobre un patrén

Su DTX Yamaha contiene funciones de caja de ritmos de 660 patrones

preestablecidos (110 estilos por 6 secciones) y 100 patrones de usuario. Un

patron consta de la parte de ritmo, la parte de bajo y la parte de acordes. Cada

estilo preestablecido contiene seis secciones (MAIN A, MAIN B, FILL AB, FILL ﬁ
BA, INTRO y ENDING).

Haga pruebas con los diversos patrones.

YAMAHA
(¢ )

© Encienda el interruptor OComenzar a ejecutar el
POWER Yy seleccione una patron
conﬁguraci(’)n de bateria (P. 14) Pulse el bot6n [P/ M| para ejecutar un

|

patron. Puede tocar los pads sobre el

patron. \\ J/
o)

[¢) [e]

© Entre en el modo Play

Pattern (Ejecutar patron) Max _ _
CLICK| ] -« >/ »» o = = =
Pulse el boton PATTERN para entrar en el = = -
modo Pattern Play. = z z
MIN
Mientras se ejecuta un patrén o MASTRRVOL.  AUX N ACCOMP  ouck.
DRUM KIT TEMPO BEAT estilo es posible cambiar a otro. — U
33 Acoustic 92 4oy U |
MEASURE .
PATTERN cLicK OAjuste del Tempo é
! EP Hor H J Pulse el boton TEMPO para mover el
v v v v cursor hasta TEMPO en el LCD. Use el
MisC. - - . . -
CYMBALN = mmm = mummmm mando giratorio para fijar el tempo del "
Rk mm " mmmm T patron entre J= 30 y 299, OAjuste del volumen del pa-
MAIN A tr(’)n
PAGE & W Use el control de volumen MASTER para
Los modos Drum Kit Play - ajustar el volumen del sistema completo.
(Ejecucion de configuracion de bateria) MAIN A MAN B bie 4 1 1d
y Pattern Play aparecen con el mismo También puede usar el control de
display. volumen ACCOMP para ajustar el

FILL AB FILL BA

volumen del acompaniamiento del patron.
Esto puede resultar practico cuando solo

© Seleccion un estilo o patron INTRO  ENDING quiera escuchar el ritmo.

Después de asegurarse de que el cursor esta TEMPO| | SHIFT

situado en el ntmero de estilo o patron, use

el mando giratorio para seleccionar un
. . ) DRUM KIT TEMPO  BEAT MAX _
numero de estilo o de patron. _ . P — -
52 GH =130= 0 — z
ac JAZZ =icu=5/9 = z
DRUM KIT TEMPO  BEAT PATTERN MEASURE . = -
g | . [N = NI [T . ] -
62 GM Jazz 148 H/H 16 CHal |-"|__ i J MIN
MEASURE v v v v MASTERVOL. AUX IN _ACCOMP  CLICK
PAT\.I;E-ZN CLICK MisC. EEE EN EEEE =N SNARE/CYMBAL KICKMISC.
N T 1! CYMBALE = - = - = - -
= D\:EF' Eand':l 'i J SNARE - =
N\ KICK - - - -
v v v v MAIN A
MISC. L EEEm -EE HE . -
CYMBALm = = = =
SNARE = =
KICK m am BIMIA Cada estilo tiene un tempo por
MAIN A defecto. Por tanto, aun cuando haya
cambiado el tempo, si selecciona un
- — - nuevo estilo después de acabar de
BN 1 rea de seleccion del namero tocar uno, el tempo volvera al valor por
de patron o de estilo se selecciona defecto del estilo recién seleccionado.
automaticamente y empieza a Sin embargo, cuando seleccione un
parpadear cuando se entra en el modo estilo diferente en medio de Ia
Pattern Play. ejecucion de un patron, el tempo no

cambiara.
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@ =

MAIN A

FLL AB

INTRO

GYMBAL

MAIN B MISC.

co)

FILL BA

[¢] [e]
=) G
SNARE KICK

ENDING [¢)

o
@

(N

’.\3‘] !sulFr'—

o

Bl

SOLO

)

(5]

MAIN A

@ Intercambio de secciones

Pulse los botones MAIN A, MAIN B, FILL
AB, FILL BA, INTRO o ENDING al mismo
tiempo que mantiene pulsado el boton
SHIFT para cambiar las secciones del
estilo actualmente seleccionado. El
nombre de la seccion que se estd tocando
se mostrara en la parte inferior del LCD.

ERASE

ERASE

MAIN B MAIN A MAIN B

()

()

FILL AB

FILL BA + FILL AB FILL BA

(-mo) (+ves)

(-mo) @]

INTRO

ENDING INTRO ENDING

[TEMPO] [ SHIFT ]

[TEMPO] [ SHIFT ]

Mientras mantiene pulsado
el botén SHIFT?

MISC.

SNARE
KICK

DRUM KIT TEMIPO BEAT
- . AL

[ =1 = 0 U

62 GM Jazz —iCu=/9
MEASURE

PATTERN CLICK

W6 CMagé__

v v
EEE EN EEEE =N
CYMBALH m m = m = =
- - mm
- -
FILL AB

Cada estilo contiene seis
secciones que tienen una amplia
variedad de usos. Hallara mas detalles
sobre este punto en la P.71.

O Silenciamiento de las partes
Pulse y desactive los botones BASS, CHORD o
RHYTHM individualmente para silenciar cada
una de esas partes. Puede silenciar las partes que
1o le sean necesarias cuando ensaye. Para
cancelar el silenciamiento, pulse el mismo botén
de nuevo. Cuando una parte determinada esta
activada, se encendera el LED que hay encima
del boton correspondiente.

©) ©)
MISC. CYMBAL

®) O
TMP TR PAT TR
SNARE KICK

©)

OSilenciamiento de cada pista
de ritmo
La parte de ritmo consta de las pistas KICK,
SNARE, CYMBAL y MISC (otros instrumentos).
Puede silenciar cada una de las pistas. Para hacerlo,
pulse el boton KICK, SNARE, CYM o MISC
mientras mantiene pulsado el boton SHIFT. Use
este Tecurso para ensayar una parte concreta. Por
ejemplo, puede silenciar la caja 0 el bombo y
sustituirlos por el pad correspondiente tocado por
Vd. mismo. En el LCD se ocultaran los indicadores
“Data” de las pistas silenciadas y aparecera la palabra
MUTE al lado derecho de la pista del ritmo. Para
cancelar la operacion, vuelva a pulsar el mismo

botén conjuntamente con SHIFT.
O
' TR2 '
CYMBAL

©)
PAGEA) [PAGEY
= &

MAIN A MAIN B MISC.
O ®)
FILL AB FILL BA + RHYTHM
P TR) | PAT TR

SNARE KICK
INTRO

©)
| ' l l 'CHORD] ( l
TEMPO| | SHIFT soml | soo

Mientras mantiene pulsado
el botén SHIFT?

\4 v v
MISC. EEE EN EEEE =N
CYMBAL MUTE
SNARE - - mm
KICK - - -
FILL AB

BINIA £n la parte inferior del LCD se
muestran los indicadores de cada ritmo

en un formato de 16-pulsaciones. Ver
detalles en P.19, 77.

@Ejecucion de cada parte por

separado

Puede decidir tocar cada una de las partes
del ritmo por separado y silenciar todas las
demas, y hacerlo con una sola operacion.
Esto es ttil cuando quiere oir cada parte o
sonido del ritmo. Podra oir una sola parte
del ritmo pulsando el boton KICK,
SNARE, CYMBAL o MISC mientras
mantiene pulsado el boton SOLO. Para
cancelar la funcion solo, pulse de nuevo el
botén SOLO.

®) O
[TR1][TR2]

CYMBAL

O ®)
[ TR1 ] [ TR2 ]
MISC. CYMBAL

MISC.
O O O O
BASS | (RHYTHM) =f= RHYTHM

TMP TR PAT TR TMP TR PAT TR
SNARE KICK SNARE KICK
O O

CHORD CHORD

Mientras mantiene pulsado
el botén SOLO®



PRIMEROS PASOS

hop\l\"

E;! Estructura general y modos

Las siguientes paginas describen con detalle como funciona el DTX.

Sonidos de bateria y percusion y configuraciones de bateria

Su DTX dispone de un total de 928 voces de bateria (sonidos de bateria y de percusion). Estos sonidos se clasifican en
las llamadas “configuraciones de baterfa”. Dichas configuraciones de voces de bateria estan formadas por sonidos de
bateria almacenados en correspondencia con numeros de notas MIDI (P.41). Hay 29 configuraciones de baterfa de
usuario y 32 preestablecidas de uso frecuente, clasificadas por estilo de musica. Usted puede asignar sonidos de bateria y
percusion para registrar 32 configuraciones de bateria de usuario. Cada sonido de bateria y percusion se puede editar de
distintas formas como, por ejemplo, cambiandole el tono, afiadiéndole una reverberacion, etc. También puede utilizar la
funcion de cadena para ordenar las configuraciones de bateria en el orden que prefiera y ejecutarlos en ese orden. Esta
funcion es muy util para las actuaciones en directo.

Su DTX contiene ademas 128 voces de teclado normales. Estas voces se utilizan para anadir partes de bajo o acordes a
los patrones de ritmo del DTX. De igual modo es posible ejecutar una melodia o un obligato cambiando una parte (canal
MIDI).

La seccion del generador de tonos cumple con el nivel 1 del estandar GM y se puede usar para ejecutar mediante un
secuenciador externo los archivos MIDI Standards disponibles en el mercado.

Numeros de notas
928 sonidos de bateria MIDI del 13 al 84

-

e >

-

-

Configuraciones preestablecidas
de bateria (de 33 a 64)

Reproduccion de
archivo MIDI

Configuraciones de usuario
(de 1a32) Generador de tonos

Partes y sonidos

AL
I

Canal | Sonidos
Q Partes MIDI a usar
—=> 1 1
w 2 Melodias 2
Q 3 yotros 3
> 4 4 Sonido de
g Acordes 2 teclado
> 7 Bajo 7
8 Melodias 8
: ; . Drum Kit 9 yotros 9
Drum Kit Voice Edit . . > 10 Bateria (ritmo) | 10 Sonido de bateria
Trigger Edit 11 11
12 12
L 1] 13 Melodia 13 Sonido de
14 Y otros 14 teclado
— 15 15
16 16

Patrén y cancion

128 sonidos normales de teclado

CPiano Q L J’J’J’ Parte de bajo
. Parte d N
NG e e PTG
>
. Part
Coutara > 2y e

b1
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Patron y Cancion

Un “patron” consta de una pista de ritmo con varios sonidos de bateria y una pista de acompanamiento que contiene la
linea de bajo y los acordes que acompanan al ritmo. El patron de ritmo se muestra en el LCD en 4 partes: KICK, SNARE,
CYMBAL y MISC (otros instrumentos), lo que le permitira comprobar visualmente la estructura del ritmo.

LCD display

Patrén

Patrén de ritmo

v v v

&z & 2 & e \ISC. (otros instrumentos) MISC. = EEE = = =

= ) CYMBAL CYMBALE = =m mEmE =EH
B 8 fem——>sNanrE SNARE - =
2 A —) KICK KICK [ ] [ ] [
MAIN A

-+

Patrén de acompafnamiento

| Acordes |

| Bajo |

Su DTX contiene 660 patrones preestablecidos (110 x 6 secciones) con sus correspondientes acompanamientos igual-
mente preestablecidos. También se pueden almacenar en ¢l hasta 100 patrones originales creados por el usuario. Al igual
que pasa con las configuraciones de bateria, los patrones también puede ejecutarse en un orden determinado con la
funcion de cadena.

Estos patrones dispuestos en un orden determinado y combinados con una progresion de acordes adecuada forman una
“cancion”. Los acordes pueden establecerse combinando cada nota fundamental con los 25 tipos de acordes.

Con los patrones preestablecidos y los de usuario se pueden crear hasta un maximo de 30 canciones originales. También
es posible ejecutar una melodia u obligato y guardarla como cancion.

También se puede ejecutar una configuracion de baterfa sobre un patrén o cancion particular.

660 patrones preestablecidos

110 estilos .
6 secciones

X | INTRO ”MAIN A”MAIN B ”FILL AB| |FILL BA| |ENDING|

100 patrones de usuario

Almacenar
Cancion
Estilo o
Pattern Pattern Pattern Pattern
patrén | 1 || 2 || 3 || 4 |.....l......
freorsn o ][F J[ o J[c Jerrerereeens

Grabacion de una ejecucion de una melodia, obligato o bateria




PRIMEROS PASOS

Creacion de una cancion

Con el DTX podra crear una cancion siguiendo los siguientes pasos:
© Escuche los patrones preestablecidos en un estilo preestablecido y seleccione el patron que prefiera (P.71)

© Si no encuentra un patron que le agrade, cree uno Vd. mismo siguiendo el orden de bateria, bajo y acordes, y
almacénelo como un patron de usuario (P.80).

© Introduzca el patron y los acordes en la pista de acompanamiento de la cancién en el orden conveniente para la
estructura de la cancion (P.99). También podra introducir los cambios en el tempo.

O Escuche la pista de acompanamiento y grabe las estrofas de metales, los obligatos de cuerda y la melodia en las pistas
de secuencia (TR1 o TR2) (P.105).

© Para acabar la cancion, ajuste los tonos, el balance de volumen y la posicion del panoramico de cada parte.

Triggering (Disparo)

© © © o o © o © © o © © 0 © © 0 © © © © © © © © 0 © O 0 © 0 © 0 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

El término “triggering” significa manejar desde el DTX un tono generado. El DTX esta disefiado para producir una sefial
de activacion (trigger) cuando se golpea un tambor o un pad que tengan un sensor de trigger conectado con el DTX. A
cada senal podra asignarle hasta cinco tipos de sonidos diferentes, pudiendo producir los cinco sonidos a la vez a partir
de una sola senal procedente del pad o tambor. De esta forma puede conseguir efectos variados.

=N
70
7 =
G d
= e | =
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Los modos del DTX

Los modos son las distintas formas en que se agrupan las funciones para conseguir un manejo mas eficiente. Se dispone
de los 8 modos siguientes:

f f

Modo Drum Kit Trigger Edit (Edicion de trigger de
configuracion de bateria) (P.32): para editar los niveles
de entrada del trigger, como la sensibilidad por ejemplo.

Modo Drum Kit Play (Ejecucion de configuracion de
bateria) (p.30): Para seleccionar y ejecutar una
configuracion de bateria. m m

f f

Modo Drum Kit Voice Edit (Edicion de sonidos de la
configuracion de bateria) (P.50): Para editar diversos
valores de los sonidos de baterfa y percusion.

Modo Chain Play (Ejecucion de cadena) (P.63): Para
ejecutar una cadena preestablecida (configuraciones de
bateria o patrones puestos en un orden determinado).
Modo Chain Edit (Edicion de cadena) (P.65): Para
crear o editar una cadena.

DRUM
KIT TRIGGER

VOICE
] CHAIN < |

=== SONG UTILITY ===

PATTERN STORE

Modo Utility (Utilidad) (P.112): Para cambiar los
valores de configuracion del sistema completo, como, por
ejemplo MIDI, reverberaciones, ecualizador,
secuenciador, generadores de tonos internos.

Modo Song Play (Ejecucion de cancion) (P.93): Para
seleccionar y ejecutar una cancion.

Modo Song Record (Grabacion de canciones) (P.99):
Para grabar una cancion

Modo Song Job (Trabajo con canciones) (P.107): Para
editar una cancion

S S

4 Y 4 Y
Modo Pattern Play (Ejecucion de patron) (P.71): Para Modo Store (Almacenamiento) (P.69): Para almacenar
seleccionar y ejecutar un patron. los valores de una configuracién de baterfa o de una
Modo Pattern Record (Grabacion de patrones) (P.80): cadena.
Para grabar un patrén = —

Modo Pattern Job (Trabajo con patrones) (P.88): Para
editar un patrén
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Operaciones basicas

La siguiente seccion describe las operaciones basicas:

kd rmec'&

Para introducir un modo:

Pulse el boton de un modo:

— )

YAMAHA —

>
OoOOooo oo
O0O0oO0Oc0d ~ <
328552

ooloo oo

000000
MM E &)

\J 1/

B Modo Drum Kit Play: Pulse el botén DRUM KIT.

D%L_f_M D SI\F IT TEMPO BEAT
Q- -
SDECAM std 1420 YoM
11
CHAN | | VOICE
i
PATTERN| STORE

M Modo Drum Kit Trigger Edit: Pulse el botéon TRIGGER.

s
fEit. Hame
S
:,,E\[& std 1
|
MISC.
CYMBAL

X0
A
N

-
/

Il Modo Drum Kit Voice Edit: Pulse el boton VOICE.
S
Zin
MISC.

CYMBAL
NARE
parTERN| [ STORE o

Ny

F Surdol 713
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l Modo Chain Play: Pulse el botén CHAIN.

B Modo Chain edit: Pulse el boton CHAIN dos

Il Modo Pattern Play: Pulse el botén PATTERN.

CHAIN TEMPO BEAT
] . [=lx] [N}
! Chain 1 /20 4

veces, 0 una sola vez si esta en el modo Chain Play.

! Hame

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK
TEMPO BEAT
o1 3 ]
S 44
PATTERN MEASURE
\\\'l/ u CLICK
=1 EP Hor 1
/NN
\4 \4 v
MSC. m= mmm = = = m =
CYMBALE = = Em EN = =
SNARE - - -
KICK - - - -

MAIN A

l Modo Pattern Record: Entre en este modo dando varios pasos desde el modo Pattern Play. Hallard més informa-

cion sobre este punto

en la P.80.

TEMPO BEAT
\7 1

\ /<;
Realtime /33=4/4=

MEASURE QUANT.

PATTERN

0 REC Mode 1 o
A\ A\ v

MISC.

CYMBAL

SNARE

KICK

Il Modo Pattern Job: Para entrar en este modo, pulse el botén PATTERN dos veces, o una sola vez si se encuentra en

el modo Pattern Play.

! Cory Pat

PATTE\R’N
\Miz
>, BF Hor

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

MAIN A
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Il Modo Song Play: Pulse el boton SONG.

DEH-M TEMPO BEAT
1o [N]
150 H/MH

'Eitwbogs ¢ )

‘1
MISC.

CYMBAL

NARE
e

Ny,

B Modo Song Record: Entre en este modo dando varios pasos desde el modo Song Play. Hallard més informacion
sobre este punto en la P.99.

TEMPO BEAT

\ L4
STEF REC 3205474

SONG MEASURE QUANT.
1CN ]
/50 REC Mod o
v v v
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

B Modo Song Job: Para entrar en este modo, pulse el botén SONG dos veces, o una sola vez si se encuentra en el
modo Song Play.

DRUM
TRIGGER ]
! CordSiond
cHain | | VOICE SONG
< 7

> | EitaDogs

(4
sonGg | futiumy !
MISC.

CYMBAL

SNARE
PATTERN| [ sTORE KIEeK

M Modo Utility: Pulse el botén UTILITY.

UTILITY

CYMBAL

SNARE
PATTERN| | STORE KICK

AY

TSYSTERTE

4 AY

B Modo Store: Pulse el botén STORE cuando esté en los modos Drum Kit Play, Trigger Edit o Voice Edit para entrar
en el modo Drum Kit Store.

DRUM - DRUM KIT

[roces Store DK

\
n\

CYMBAL

SNARE
PATTERN| | STORE KICK
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Pulse el boton STORE cuando esté en los modos Chain Play, Chain o Edit para entrar en el modo Chain Store.

Indicaciones del LCD

CHAIN

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Store CH

Tal como se observa en las ilustraciones, el modo Drum Kit Play y el modo Chain Play comparten una misma zona de
seleccion en el display. En la parte superior del area de seleccion se muestra el nombre del modo seleccionado en cada

momento.

Modo
|

Nombre de configuracién de bateria o cadena

Numero de configuracion —
de bateria o cadena

DRUM KIT CHAIN

— 88|

PATTERN SONG

MSC. EmEEEEEEEN
CYMBALEEEEEEEE®N
SNARE smmEEmEmEEN
KICK

INPUT  CLICK
888 1111111 888 o,
v vV VvV VY v

EEEEEEEEENENEEN NN E MUTE
MAINA MAINB FILLAB FILLBA INTRO ENDING

TEMPO BEAT

200 0,0
dod i6/8

MEASURE QUANT.

EEENENNNMWTE
EEENENNNMTE
EEEEEEEMUTE

Los modos Pattern Play y Song Play también comparten las mismas areas de seleccion en el display:

Modo

Numero de esti
0 cancién

Nombre de estilo o cancion

= PATTERN SONG

MEASURE

CLICK

ogg8g I ¢+ J

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

En el modo Play es posible visualizar en el LCD dos modos diferentes. Por ejemplo, los modos Drum Kit Play o Chain
Play pueden ser visualizados al mismo tiempo que los modos Pattern Play o Song Play respectivamente. Los otros modos

se muestran de uno en uno.

Display del modo Drum Kit Play

Display del modo Chain Play

. | .
Ejemplo 1 | etm ki TEMPO BEAT || Eiemplo2
o 00 10
a8 Ull|ag8s 18/8

MEASURE QUANT.
PATTERN KSURE ALK

888 [IT11111] 883 o,
V.

MAINA MAINB FILL AB FILL BA INTRO ENDING
T

m MUTE
m MUTE
m MUTE
= m MUTE

I
Display del modo Pattern Play

1
CHAIN

TEMPO BEAT
86 I\ 288 18/8
SONG MEASURE QUANT.

CLICK

888 [IIT1111] 888 o,

MSC. EEEEEESESEEESEEENEEMTE
CYMEALEEEEEEESEENNNNNNEMTE
SNARE s mmESESESESESEENENNNNEMTE
KICK EEEEEEEENEENENNNNMTE

MAINA MAINB FILLAB FILLBA INTRO ENDING

Display del modo Song Play
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Botones de PAGEA y PAGEVY

Todos los modos, excepto los modos Play y Store tienen multiples paginas de display. Use los botones PAGEA y
PAGEV para seleccionar una pagina. Por ejemplo, en el modo Chain Edit, cada vez que pulse el boton PAGEA se
selecciona la pagina anterior y cada vez que pulse el boton PAGEV se seleccionara la pagina siguiente

ERASE

MAIN A MAIN B 'l Hame -

FILL AB FILL BA \\Y)

N [‘" :
Tines “Lain 1
INTRO ENDING
TEMPO SHIFT ‘

7 =Drumk it

hum= 1 !
2

J Edit.

BINI También puede avanzar y retroceder por las diferentes paginas usando el mando giratorio mientras mantiene pulsado el botén SHIFT.

Botones de cursor = y ™

Los botones de cursor (33 y &) le permiten mover el cursor (el caracter o simbolo parpadeante) a cada area de selec-
cion del LCD y a sus parametros.

?R%EA DRUMI‘IIT TEMPO BEAT
iz,
MAIN A MAIN B == j Lk
= :— , L ,i /l. +
//,\\
MEASURE
FILL AB FILL BA \# SONG K CHj}g
= > l/ Sl =
+IYES IR Eitubods = : ARy &S
INTRO ENDING
MISC.
CYMBAL
TEMPO SHIFT SNARE
KICK

Use los botones PAGEA y PAGEV en modo Play para ir cambiado los modos visualizados en el display (por ejemplo, los
modos Drum Kit y Pattern)

PAGE A
DRUM KIT TEMPO BEAT

A /
MAIN A MAIN B Sz 54_"( ‘/'_
SIS = I
‘n
ONG MEASU‘E
FILL AB FILL BA ) \\J)
SN e YL
ves - Eitelodz S /s Sgc

INTRO ENDING

CYMBAL
TEMPO SHIFT SNARE
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Mando giratorio

El mando giratorio se usa para cambiar rapidamente los valores del area de seleccion. Uselo para seleccionar un nimero
de configuracion de bateria o patron o para cambiar el valor de diversos parametros.

Botones +1/YES y -1/NO

Los botones +1/YES y -1/NO cambian los parametros del area de seleccion. Use estos botones para selecciones o ajustes
paso a paso. Si mantiene pulsado uno de estos botones de forma continua, los valores cambiaran continuadamente.
Estos botones también se usan para responder a la pregunta “YES/no” (si/no) que se formula cuando se almacenan datos
enel DTX.

PAGE A PAGEY
ERASE

MAIN A MAIN B

FILL AB FILL BA
INTRO ENDING

TEMPO SHIFT

Botones del secuenciador

El boton [P/ H] (Inicio/Paro) controla la ejecucion de un patron o de una cancion. El boton [@] (grabacion) pone el
DTX en el modo Record-ready (listo para grabar). El boton CLICK se usa para activar y desactivar el metronomo. Hallara
mas informacion sobre este punto en la P.74, 76, 81.

O ©)

[CLICK n << >/l »>

Proceso de inicializacion

Es posible que se produzcan problemas debidos a conflictos del programa cuando cambie los ajustes internos mientras
esté utilizando el DTX. Por esta razon, o por otra cualquiera, usted podra devolver todos los ajustes a los de fabrica,
podra inicializar su DTX.

LA pRECAUCION Después de haber realizado la ecualizacion, los ajustes de fabrica reemplazaran a los actuales. Tenga cuidado para no perder datos
importantes. También se recomienda almacenar los ajustes necesarios en dispositivos externos, tales como un archivador de dados MIDI Yamaha

(MDF2). (Consulte la pagina 199)

Cuando realice la inicializacion, se produciran los cambios siguientes.

@ El contenido de la bateria electronica actual se copiara en la bateria electronica de usuario.
@ Todos los datos de cadena se borraran.

@ Todas las canciones y patrones de usuario se borraran.

@ Todos los valores de los parametros cambiables se ajustaran a sus valores estandar.

Conecte la alimentacion manteniendo simultaneamente presionados los botones DRUMKIT, PAGEA, y PAGEV.
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Referencia de caracteristicas

Este capitulo describe las funciones de cada modo.
Uselo como si fuese un diccionario para buscar elementos e informacion mas detallada,
y para conocer las diversas formas de usar una funcion.

Mo0odo Drum Kit PLay ......cccoooiiniiiiiiiiiiiieieeenecieeie ettt (P.30)
Modo Drum Kit Trigger Edit .......cccocviviiiiiiiiiiiiiiiiiineneeceeeee e (P.32)
Modo Drum Kit Voice Edit ........cccocoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiic (P.50)
MoOdO Chain PLay ........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiicet ettt sttt (P.63)
MOAO CRAIN B weueeeieiieeee e e e ee e e e e e e e e eeaenn (P.65)
OO STOTE .ot e e et e e e e e e e e e e ee e e e e e e e eeeenas (P.69)
Modo Pattern PLay ..........coooiiiiiiiiiiiiiiie et (P.71)
MO0 PALEITI RECOTA ..o e e e et e e e e e e e (P.80)
MOAO PALLETTL JOD ...vviiiiiiiiieciiie ettt ettt e e et e e et e e ettt e e e eabaeeeeaaeeeeensaseeenssaeeeensnneens (P.88)
MO0 SONG PIAY ....oouiiiiiiiiiiiiiiii e e (P.93)
Modo SONG RECOTd .......ooiiiiiiiiiiiiiiiiiii e (P.99)
MOAO SOME JOD .ttt sttt (P.107)

MOAO UBILY ... (P.112)



4 Modo Drum Kit Play (Ejecucién
de configuracion de bateria)

Este modo le permite ejecutar los sonidos de bateria del DTX, tocando con pads conectados con triggers. Podra elegir
entre 64 configuraciones de bateria diferentes.

Entrada en el modo Drum Kit Play

Pulse el boton DRUM KIT.

DRUM {(’lT TEMPO BEAT
KT i =4 ; [ ]
>/ Rooustic /33 4/d

MEASURE
cHain | | VOICE PATTERN CLj:K

[]

]

MISC.
CYMBAL

partern] [sTore e

El modo Drum Kit Play se muestra en el mismo formato que el modo Pattern Play (o que el modo Song Play).

Seleccion de una configuracion de bateria

© Use los botones de cursor @ =3 para seleccionar el numero de la configuracion de bateria.

Numero de configuracion Nombre de configuracion

de bateria de bateria
P"}g? PAGE Y DRUM KIT TEMPO BEAT
ERASE = g 133w
MAIN A MAIN B -, EI':-':'UE-t-lC- 1320 /5
MEASURE
PATTERN cLICK
FILL AB FILL BA !
MISC.
INTRO ENDING AL
Tempo| | sHiFT o

BINHA F 4rea del ndmero de configuracion de bateria se selecciona automaticamente y parpadea cuando se entra en el modo Drum Kit Play.




Referencia de caracteristicas — Modo Drum Kit Play (Ejecucién de configuracién de bateria)

© Use el mando giratorio para escoger el numero de configuracion de bateria que desee. El numero de la configuracion
de bateria también se muestra en el LED.

m DRUM KIT TEMPO BEAT
\\ / -
=3 [} [N
',,ll_\\gl:ll:-l{ 1 i ! Y74

PATTERN MEASURE

CLICK
[}
!

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

También se puede cambiar el nimero de la configuracion de bateria con los botones +1/YES y -1/NO.

Numeros de configuraciones de bateria
Configuraciones de bateria de usuario: 1 a 32
Configuraciones de bateria preestablecidas: 33 a 64

Ajuste del volumen

Use el control de volumen MASTER para controlar el volumen de la configuracion de bateria completo.

HE

£
H

MASTER VOL. AUX IN  ACCOMP CLICK
SNARE/CYMBAL KICKMISC.

Ajuste individual del volumen de la caja y del bombo

El volumen de la caja y del bombo se puede ajustar independientemente de las otras voces.

Mueva el control de volumen ACCOMP (SNARE/CYMBAL) o el control CLICK (KICK/MISC) mientras mantiene pulsado
el boton SHIFT para ajustar el volumen del sonido SNARE o del sonido KICK de forma separada a la de los otros
sonidos. Esto resulta muy practico en las actuaciones en directo, en las que Vd. controlard directamente el volumen del

SNARE y KICK.

MAIN A MAIN B MAX _ _ H
FILL AB FILL BA — - -
+H/YES _ z u il
5
INTRO ENDING

MASTER VOL. AUX IN ACCOMP CLICK
TEMPO SHIFT SNARE/CYMBAL KICKMISC.

Estos controles de volumen estan originalmente programados para funcionar como controles de ajuste de volumen para la parte de
acompanfamiento de un patrén (ACCOMP) o del click del metronomo (CLICK) cuando la tecla SHIFT no esta pulsada. Si lo desea, puede cambiar las
asignaciones de los controles entre ACCOMP y SNARE y entre CLICK y MISC modificando los parémetros del modo Slider en la pagina 5 (P:116) del
modo Ulility. De esta forma podrd usar estos controles para controlar directamente el volumen del SNARE y del KICK.

BN Cuando se tocan los pads sobre un patrén o cancion, se puede hacer el balance entre el volumen del sonido de bateria que esté tocando y el
de los pads y el patrén o cancion, asi como ajustar el volumen de cada parte del acompariamiento o del ritmo de forma independiente. Hallara mas
informacion sobre este punto en la P.75.




Referencia de caracteristicas — Modo Drum Kit Trigger Edit (Edicién del trigger de la configuracién de bateria)

Modo Drum Kit Trigger Edit (Edicion del
frigger de la configuracion de bateria)

Este modo contiene varios valores configurables, como el ajuste de la sensibilidad o de la velocidad de las entradas
desde los pads y los triggers o la asignacion de sonidos de bateria y percusion a cada pad (entrada).

Puede crear un nuevo configuracion de bateria desde el principio o modificar una configuracion de bateria
preestablecida o algunas de las configuraciones de bateria de usuario ya existentes.

Estas nuevas configuraciones de bateria pueden ser almacenadas en el area de configuraciones de bateria del usuario
(Numeros 1 a 32).

o Xo

]
>
)

Mopw®

%
“n Imo&’

Los numeros 1 a 29 contienen configuraciones de bateria introducidas previamente. Para editar las configuraciones de bateria correspon-
dientes a estos nimeros, se recomienda copiar una configuracion de usuario entre el nimero 30 y el 32, y utilizarla como referencia. Si ha escrito en
alguno de los numeros entre 1y 29, y desea recuperar la configuracion predefinida en fabrica, encienda en interruptor de alimentacion y mantenga
pulsadas al mismo tiempo las teclas PAGE up y PAGE down del modo DRUM KIT. Al hacer esto se borran todos los datos. Antes de proceder a la
reinicializacion, almacene los datos que ha editado en un dispositivo externo tal como el MIDI Data Filer MDF2 de Yamaha.

BIMA No puede editar una configuracion de bateria preestablecida. Los cambios que se hagan en esas configuraciones de bateria son temporales.
Si desea conservar los datos editados, almacénelos en forma de configuracion de bateria de usuario.

BINEA Use /a tarjeta en blanco que se incluye al final de este manual (P.166) para anotar los contenidos de las configuraciones de bateria de
usuario.

Procedimientos de edicion

© Elija la configuracion de bateria que desea editar en el modo Drum Kit Play.
© Entre en el modo Drum Kit Play.

© Asigne un nombre al configuracion de bateria si es necesario.

O Active la pagina y configure los parametros necesarios.

Tendra que elegir el nimero del jack de entrada (entre 1y 12) antes de configurar el pardmetro en las paginas de la 2 a la 18 y 26 de este
modo.

© Entre en el modo Store para almacenar la configuracion de bateria en cualquiera de los nimeros de configuraciones
de bateria de usuario (de 1 al 32).

Entrada en el modo Drum Kit Trigger Edit

Pulse el boton TRIGGER.

T Eit. Hame
(o) ) |

CYMBAL

SNARE
paTTERN| | sTORE KICK

St st 1

Elija en el modo Drum Kit Play la configuracion de bateria que desea editar, antes de entrar en este modo. Incluso después de entrar en el
modo Drum Kit Trigger Edit, el display LED seguira mostrando el numero de configuracion de bateria que haya elegido.

Cuando el parametro “Jump Rent (jump to recent page)” (Saltar a la pdgina mds reciente) de la pdgina 7 del modo Ultility esta activado
(«on»), el DTX mostrard la pagina que estaba seleccionada la tltima vez que se hicieron tareas de edicion. Si este pardmetro esta desactivado
(«off»), el DTX mostrara la primera pagina. En la P.116 hallara mas informacion sobre el parametro “Jump Rent (jump to recent page)’.
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Modo Drum Kit Trigger Edit (Estructura y funcionamiento de las paginas)
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El modo Drum Kit Trigger Edit consta de 31 paginas de presentacion diversas funciones. Sin embargo, si configura el
modo edit de la pagina 2 del modo Utility con el valor «easy» (facil), algunas de estas paginas, que se usan muy rara-
mente, no se mostraran. Si quiere ver las 29 paginas, cambie el modo Edit a «advance» (avanzar).

o 0

BINIA L a pagina siguiente muestra la lista de las 28 paginas de presentacion. Las paginas que van precedidas de un asterisco no aparecen cuando
el modo Edit esta configurado como EASY.

Nombre de funcién

Numero de —{— /Kt Hame

pagina

Parametro ——

Nivel de
entrada

Velocidad de —
entrada MIDI

Nivel de control —
del charles

Seleccione la pagina usando los botones PAGEA y PAGEV.

Podrd saltar sobre varias de las pdginas del display pulsando el botén DRUM KIT o TRIGGER mientras mantiene pulsado el botén SHIFT.

Seleccione el parametro usando los botones de cursor (=1 (.

Seleccione el numero del jack de entrada para cada uno de los 12 ntimeros de entrada. Es preciso elegir los ntimeros
de jack de entrada antes de cambiar los parametros de las paginas 2 a la 18 y los de la 30. Para abreviar, puede
establecer el modo Learn (aprendizaje) de la pagina 4 del modo Utility en «always» (siempre). De este forma, el
numero del jack de entrada se seleccionara automaticamente tocando un pad conectado a la entrada adecuada
(P.115).

Configure el valor usando el mando giratorio o usando los botones +/YES y -1/NO.

En este modo, el nivel de entrada y la velocidad de salida del pad que esta tocando apareceran junto a MISC y CYMBAL respectivamente,
como un tipo de medida VU. El nivel de control del charles también aparecera en el cuadro de barras bombo (kick). Esto es conveniente para
modificar la sensibilidad o la velocidad.

Una vez haya realizado algun cambio en este modo, aparecerd un pequefio punto luminoso en la parte inferior derecha del numero de
configuracion de bateria mostrado en el LED para indicar que los valores modificados no han sido almacenados. En la P.69 hallara mas informacion
sobre la forma de almacenar los datos de edicion . El punto desaparecera si va al modo Drum Kit Play o al modo Chain mientras esta haciendo
cambios y selecciona una configuracion de bateria diferente. Los valores cambiados volveran a los valores por defecto, pero podra recuperar los
datos editados usando la funcion Recall (Llamada) (P.49).

YAMAHA -—

(o o o [ M i |
OO0 OO - e
oo oo 99
o0 0o OO

I 0 00000

Indica que no ha almacenado
los valores cambiados.
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Funciones de cada pagina del display
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1 Kit Name (nombre de configuracion de bateria) ...........cccccoceerienieninniniiniiinicniceeeee (P.35)

2 PAD type (tipo de PAA) ..cveeouiiiiiiiiiiiieeice e (P.35)

3 Auto set (configuracion automMAtiCa) ........cc.ceeruiiuiiiiiiiiiiiiiii e (P.36)

4 PAD Gain (ganancia de Pad) .........ccoceerieriiiiiiriiinii e e (P.36)

5 LevelRng (intervalo de Miveles) .........cc.oociiiiiiiiiiiniiniiiiieieeicee e (P.37)

6 VeRange (intervalo de velocidades) ..........cccoouiriiiiiniiiiiiiiiiii e (P.37)

7 Velcurve (curva de velocidad) ...........cccocoiiiiiiiiiiiiiiii (P.38)

8  Self Rej (AUL0 T@ChAZO) ...ouveiiiiiiiiiiiii e s (P.39)

9 ReEJECE (TECRAZO) ..uveiiiiiiiiciieieee ettt et et (P.39)
10 Spec Rej (rechazo eSpecifiCo) ........c.cooiviiiiiiiiiiiiiiiiiiicnc e (P.40)
11 Note= (NUMETos de NOLA 1 @ 5) .oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeaaaeanaes (P.40)
*12  Note = (Gate time =tiempo de aACtIVACION) ....c.eevirierieniieriieiieie ettt (P.42)
#13  Note = (canal MIDI) .......cccciiiiiiiiiiiiiieieeeee ettt (P.42)
FLA K@Y OI1 .ttt a ettt a e sttt a e e (P.43)
*15 velXFade (Cruzamiento de dinamica de pulsacion) ..........ccccecerveenienieniinniniieniienieneenen. (P.44)
FLO  RIM KEY ON oottt et (P.44)
*17  RIM vel (Welocidad RIM) .....ouviiiiiiiiiiiiiieieeeeee et e e e e e e eaaaaeeeeeas (P.45)
*18 PAD FUunc (funcion PAD) ......oiiiii i e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeees (P.45)
19  FS FUNC (FUNCION FS) oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeees (P.46)
*¥20  FS MIDI (canal MIDI FS) ....ouuiiiiiiiiiiieiiieieee ettt e e e e aaaneeeeeeas (P.47)
*21 FS HHcls (control del charles FS) ........ccoccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicicccc e (P.47)
#¥22 FC FUNC (FUNCION FC) et e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeees (P.47)
#23  FC MIDI (€anal MIDI FC) .....ooiuiiiiiiiiiiiniiinitesteete ettt ettt et ettt ettt (P.47)
*24  FC Sens (sensibilidad FC) ......cccccooiiiiiiiiiiiiiiiiitcceceee st (P.48)
25 HH Ctrl (control del charles FS) ......ooooiiiiiiiiiiiiiiiieieee et e e e e e e e e e e e e e e eeeeeees (P.48)
*26 In9alIn 10 (delaentrada 9 ala 10)......ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee et e e eeeeees (P.48)
*27 In1laln 12 (delaentrada 11 ala 12) ..o (P.48)
28 Copy INP (Copia de entrada) ..........ccccoevueviiriiiiiiiiiiiieienene ettt (P.48)
29  Copy TRG (Copia de trigZeT) .......coouiuiiiiiiiiiiiiiiiiiicicie e (P.49)
30 Edit (llamada de valores editad0s) .........c..ccceeuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiecccee e (P.49)
*31 SetChord= (configuracion del nimero de nota por acorde) ...........cccceeueveninininienenuennns (P.49)

La funcion *26 “In 9 a In 10” (de la entrada 9 ala 10) y la *27 In 11 a In 12 (de la entrada 11 a la 12) son funciones adicionales de la version
2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informacion para Actualizar el Sistema” (incluida en este paquete) para conocer mas detalles al respecto.
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1 Kit name (nombre de configuracion de bateria)

Use hasta 8 letras o caracteres para darle un nombre
a sus configuraciones de bateria de usuario origina-
les.

© Use los botones de cursor (=3 () para situarse en
la primera letra del nombre de configuracion de
bateria y elija el nimero, letra o simbolo deseado
moviendo el mando giratorio o pulsando los
botones +1/YES y -1/NO.

© Muévase hacia la derecha y elija la nueva letra.
© Repita los pasos @ y @ hasta completar el

nombre deseado. Recuerde que puede usar hasta
8 caracteres.

(K1t Hame
Shft std 1

CYMBAL
SNARE
KICK

Podra escoger ente los siguientes caracteres:

-9 | A-2 | a-z | o
DIV TE % &] 7|0 2] *]+
=l 084 = ':'E|
CIEIT[™ 4l ]x]]*

2 PAD type (tipo de pad)

Determine el tipo de pad o tambor conectado a cada
jack de entrada. Para asegurarse de tener un funcio-
namiento estable, compruebe que selecciona el tipo
de pad adecuado. El padl tiene una respuesta mas
rapida, mientras que el Kick2 tiene la respuesta mas
larga.

© Mueva el cursor al area de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para seleccionar el numero del jack de
entrada.
Para abreviar, configure el modo Learn de la
pagina 4 del modo Utility como ALWAYS. De
este forma, se seleccionara automaticamente el
ntumero de jack de entrada tocando el pad
conectado en €l (P.115).

© Mueva el cursor al parametro PAD Type y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO para seleccionar el tipo de pad correspon-
diente al pad o tambor conectado en ese numero
de jack de entrada.

© Repita los pasos @ y @ para indicar el tipo de
pad de cada numero de jack de entrada.

2 PAD T4re

D 1 //INPUT
= g
- — [}
= —pad?= |
/’/ | \‘\
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros estan disponibles para los
numeros 1 a 12:

padl/pad2: Seleccione esto cuando tenga conectado
un pad opcional. Elija el tiempo de respuesta para cada
pad conectado. El Pad2 responde mas rapido que el
Padl.

Snare: Seleccione esto cuando haya conectado el
Yamaha DT10 a una caja.

Hi tom: Seleccione esto cuando haya conectado el
Yamaha DT10 a un hi-tom (el tom mas pequeio)

lo tom: Seleccione esto cuando haya conectado el
Yamaha DT10 a un low-tom (el tom mas grande)
kick1/kick2: Seleccione esto cuando haya conectado el
Yamaha DT 10 a un bombo (bass drum). Kick2
responde mas rapido que kickl. DT10 y DT20 son
sensores del trigger de la bateria. Consulte la pagina
11.
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3 Auto Set (Configuracion automatica)

Con esta opcion configurard automaticamente la
ganancia de entrada (sensibilidad) de cada numero
de jack de entrada.

Las ganancias de entrada adecuadas estan
preestablecidas a modo de ejemplo, de forma que pueda
empezar a tocar sin necesidad de hacer ningun ajuste de los
valores de entrada. Sin embargo, le recomendamos que ajuste
la ganancia de entrada de cada pad, ya sea en esta pagina o
de la forma que se indica en la siguiente seccién (Ganancia de
PAD) para configurar los valores de su bateria.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podrd activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.
A continuacion seleccione la ganancia de entrada.

© Mueva el cursor al area de seleccion y pulse el
boton +1/YES. El cursor cambiara a “HIT2 ff”.

3 Auto Set.

<1, _ INPUT
= :\D'F = '
I ~ ]

AR

MisC.

CYMBAL

SNARE

KICK

(3] Golpee lentamente, pero con fuerza (ff =
fortissimo) , dos veces en el pad o tambor
conectado a ese jack de entrada. El primer golpe
cambia el display a HIT1 ffy el segundo lo cambia
a “Off” y abandona la operacion de configuracion
automatica.

(4] Repita los pasos 0:0 para cada numero de
jack de entrada.

4

PAD Gain (ganancia de PAD)

Con esta opcion podra establecer manualmente la
ganancia de pad (sensibilidad) de cada namero de
jack de entrada.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el nimero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor
y seleccionar después la ganancia de entrada.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Gain y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO para configurar la ganancia. Toque con
fuerza (ff = fortissimo) el pad o tambor conectado
a ese numero de jack de entrada y ajuste el nivel
de ganancia hasta aproximadamente el 90% del
nivel de entrada.

© Repita los pasos @ a @ para configurar la
ganancia de entrada de cada ntimero de jack.

H PAD Gain

Gain =320 EE) !

Input level

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

QEEEEEA [ a ganancia de entrada se puede establecer
con mayor rapidez y mas eficacia si primero usa la opcion Auto
Set para configurar los niveles y después realiza ajustes mas
precisos en esta pagina.

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros son configurables en los
numeros de entrada 1 a 12
Ganancia: 0 a 63

BT i display del nivel de entrada mostrado aqui funciona
de forma diferente a otros displays y no puede ser configurado
moviendo el cursor al drea de seleccion. Configure el nivel de
entrada segun se indica en el paso 2 anteriormente descrito.
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5 LevelRng (Intervalo de niveles)

Configura los niveles de entrada maxima y minima
de cada numero de jack de entrada. Los niveles
quedaran determinados en proporcion al valor
establecido aqui.

En la P.38 hallara mas informacion sobre la relacion
entre el nivel de entrada y la velocidad.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al area de seleccion del nivel
maximo o minimo y use el mando giratorio o
pulse los botones +1/YES y -1/NO para configu-
rar el valor.

(3] Repita los pasos 0:0 para configurar los
niveles maximo y minimo de cada ntimero de
jack de entrada.

5 LevelRra

Nivel minimo - 1@:‘: :

Nivel maximo
MISC.

CYMBAL
SNARE
KICK

Si la senal de entrada esta por debajo del nivel minimo
no se producira ningun sonido. Si la sefial de entrada esta por
encima del nivel maximo, el sonido producido tendra la
velocidad maxima establecida en la pagina del display de
Velocity Range (pdgina 6 de este modo).

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 12.
Nivel minimo: 0 a 98
Nivel maximo: 1 a 99

6 VelRange (Intervalo de velocidades)

Configura el intervalo de velocidad maxima y
minima de cada ntamero de jack de entrada. Este
valor se corresponde con los valores de entrada
maxima y minima establecidos en la pagina 5. Cada
sonido producido se transmitira dentro del intervalo
de velocidades establecido en este paso.

BIGIA En la P.38 hallaré méas informacion la relacion entre el
nivel de entrada y la velocidad.

© Mueva el cursor al area de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el nimero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al area de seleccion de la veloci-
dad maxima o minima y use el mando giratorio o
pulse los botones +1/YES y -1/NO para configu-
rar la velocidad.

(3] Repita los pasos 0:0 para configurar los
niveles de velocidad maxima y minima de cada
numero de jack de entrada.

& VelRange

Velocidad INPUT
elocidal
[

minima 12? [
Velocidad s
maxima CYMBAL

SNARE

KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
ntmeros de entrada de 1 a 12.
Nivel minimo: 1 a 126
Nivel maximo: 2 a 127
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7 VelCurve (Curva de velocidad)

Esta funcion establece la curva de velocidad de
numero de jack de entrada. Esta curva de velocidad
define la relacion entre el intervalo de niveles
establecido en la pagina 5 y el intervalo de velocida-
des establecido en la pagina 6.

© Mueva el cursor al area de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el nimero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion de la curva
de velocidad y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para configurar el valor.

© Repita los pasos @ a @ para configurar la curva
de velocidad de cada nivel de entrada.

7 UelCuprue

INPUT
_:\ i /’_ [
=hormal= !
2w ST
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Las siguientes curvas de velocidad pueden establecerse
en los numeros de entrada del 1 a 12.

VelCurve: Normal
Velocidad

Nivel de entrada

Velcurve: dura 1
Velocidad

Nivel de entrada

Velcurve: dura 2
Velocidad

Nivel de entrada

Velcurve: fuerte 1
Velocidad

Nivel de entrada

Velcurve: fuerte 2
Velocidad

Nivel de entrada

Relacion entre el nivel de entrada y la velocidad

Caso 1

La figura muestra que la velocidad se mueve dentro de un
intervalo de nivel de entrada del 12% al 99%. El valor de
la velocidad sera 1 cuando el nivel de entrada sea del
12% y sera 127 cuando el nivel de entrada sea del 99%
(En este caso, el intervalo de velocidad esta entre 1 y

127)

Velocidad
A

127

001 » Nivel de entrada
12% 99%

Caso 2

Esta figura muestra que el intervalo de velocidad esta
establecido entre 064 y 127 y que la velocidad se mueve
en un intervalo de nivel de entrada del 50% al 99%. El
valor de la velocidad serd de 064 cuando el nivel de
entrada sea del 50%, y de 127 cuando el nivel de entrada
sea del 99%. Cuando el nivel de entrada esté entre 0% y
49% no se producira ningtn sonido.

Velocidad
A

127

064

001

50% 99%

0~49%

Ningun sonido

» Nivel de entrada
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8 Self Rej (Auto rechazo) 9 Reject (Rechazo)

Esta funcion evita que se produzca doble triggering.
Cuando se activan dos sonidos al mismo tiempo, el
segundo sonido sera silenciado durante un tiempo
determinado. Mientras mayor sea el valor estableci-
do, mayor sera la duracion del instante de silencio.
En esta pagina se establece el valor para cada numero
de jack de entrada.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el nimero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion de auto
rechazo y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para configurar el nivel.

© Repita los pasos @ a @ para configurar la curva
de velocidad de cada numero de jack de entrada .

8 Self Red

1, INPUT

[]
)

Az
N

71\

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada 1 a 12.
(funcion de auto rechazo desactivada), hasta 9.

Esta funcion evita la diafonia (sonidos mezclados) y
el doble triggering entre los pads o tambores conec-
tados a otros jacks de entrada. Cuando un sonido es
activado inmediatamente después de otro, el sonido
no sera transmitido si el nivel de entrada es inferior
al nivel establecido aqui. En esta pagina puede
establecer los valores para cada numero de jack de
entrada.

© Mueva el cursor al area de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el nimero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion de rechazo 9
y use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para configurar el nivel.

© Repita los pasos @ a @ para configurar la curva
de velocidad de cada numero de jack de entrada.

9 ReJject

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 12.
(funcion de rechazo desactivada), hasta 9
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10 Spec Rej (Rechazo especifico)

Esta funcion evita la diafonia (sonidos mezclados)
entre los pads o tambores conectados a determinados
jacks de entrada. Cuando un sonido es activado
inmediatamente después de otro, el sonido no sera
transmitido si el nivel de entrada es inferior al nivel
establecido aqui. En esta pagina puede establecer los
valores para cada numero de jack de entrada.

© Mueva el cursor al area de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al area de seleccion de entrada
especifica y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para configurar el nivel.

© Mueva el cursor al drea de seleccion de Rejection
(rechazo) y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para configurar el nivel.

O Repita los pasos @ a @ para configurar el nivel
de cada numero de jack de entrada.

10 Spec Rel

Area de seleccion d INPUT
rea de seleccion de 1 || '
entrada especifica M 1 —@ U
Area de seleccion

MISC.

del nivel CYMBAL

SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 12.
Entrada especifica: 1 a 12
(funcion de rechazo desactivada), hasta 9

11

Nota = (valores de los niumeros de nota)

Esta funcion asigna ntimeros de nota a cada entrada.
Podra asignar hasta 7 nimeros de nota MIDI a cada
jack de entrada. Cuando se envia una senal de trigger
al jack de entrada, se envia el nimero de nota MIDI
asignado a ese jack al generador de notas interno,
que transmite el sonido asignado a ese numero. De
esta forma puede tocar 1 sélo pad y transmitir
multiples sonidos de bateria (hasta 5). Se puede
indicar el orden en que suenan los 5 sonidos de
bateria.

Configurando adecuadamente el modo Key on
(P.43), se puede hacer que los sonidos se transmitan
simultaneamente o uno a uno. Esta caracteristica
puede aplicarse a un amplio abanico de ideas y
mejorara la eficacia de sus actuaciones. El numero de
nota MIDI también puede transmitirse a un dispositi-
vo externo por medio del jack MIDI OUT situado en
el panel posterior del DTX. Esto significa que puede
tocar un pad y controlar un generador de tonos
MIDI o un secuenciador externos.

En el modo Drum Kit Voice Edit es posible asignarle
a cada numero de nota varios sonidos de bateria y
percusion. Hallara mas informacion sobre los
ntmeros de nota en la P.41.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Note=*** y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para seleccionar, entre los nimeros
1 a5, el parametro (tipo), y los valores Mute y
Rim que va a asignar a un ntumero de nota MIDI.

BINEA Seleccione mut (silenciar) cuando indique el ndmero de
nota del sonido transmitido cuando se toca el pad mientras se
mantiene pulsado el interruptor Pad rim (aro el pad). Los otros
cinco sonidos se silenciardan cuando el pad se toque mante-
niendo pulsado el interruptor Pad rim.

BITIA Seleccione Rim (aro) para configurar el numero de nota
del sonido transmitido cuando se toca en el aro del pad.

BIGI Cuando se asigna un nimero de entrada a un
controlador del charles (la configuracion por defecto es la
entrada 8), el drea de seleccion mostrara los 5 parametros
siguientes:

Opn: Transmitido cuando el pad se toca con el charles abierto.
Cls: Charles cerrado

FCI: Pie cerrado

Fop: Pie abierto

rim: Estd pulsado el interruptor del aro del pad
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© Mueva el cursor al drea de seleccion de los

Namero O
de nota
MIDI

NG q INPUT
umero de ——— = [}
nota MIDI - [
Nombre de isc.
nota CYMBAL

SNARE

KICK

numeros de nota MIDI y use el mando giratorio o
pulse los botones +1/YES y -1/NO para seleccio-
nar el numero de nota del sonido de bateria.

Asigne un ndmero de nota MIDI al sonido de bateria en
el modo Drum Kit Voice Edit (P.50)

El lado derecho del drea de seleccion del nimero de
nota MIDI muestra el nombre de nota. El nimero de nota MIDI
corresponde a cada tecla del teclado. Puede mover el cursor a
cada area de seleccion y establecer el numero de nota usando
el nombre de nota. Esto es util cuando esté pensando en tocar
una escala en un generador de tonos externo.

Relaciones entre nimeros y nombres de notas.

MIDI define la nota “C” en el centro de teclado como la nota
numero 60. MIDI define la nota afiadiendo un ndmero que
representa la octava, por lo que la “C” del centro del teclado se
considera la tecla “C3”.

| | | |
| | | | | | | |
co C1 c2 C3 C4 C5 Cé c7

—-24 36 48 60 72 84 96 108 —~127

Se puede seleccionar Skip (skp) cuando el modo Key
On en la pagina 14 de la pantalla Key On (P.43) est4 fijado en
“alter” o en “alterMIN”. Esto le permitira saltarse el ruido fijado
en Skip (skp) cuando se encuentre ejecutando cada sonido en
secuencia mediante los pads.

Repita los pasos @ y € para asignar el resto de
numeros de nota MIDI y seleccionar el parametro
(tipo). Después de haber realizado la configura-
cion de los numeros de nota MIDI, repita el paso
© y configure los pardametros para los ntumeros
de nota MIDI de los otros ntumeros de entrada

Nota

! ! Hotesist)

Valores de configuracion:

Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada 1 a 12.

Notas: 1st ,2nd, 3th ,4th,5th, mut, rim (o Opn,
Cls,ECl,Fop, rim)

Numero de nota MIDI: off, 13 a 84

Uso de los nombres de los acordes para configurar el
numero de nota MIDI

Pulse el boton CHORD (acorde) mientras mantiene
pulsado el boton SHIFT para mostrar la pagina 31 o
SetChord (configuracion de los acordes). Este display se
usa para configurar los acordes tocados cuando se golpea
un pad. Seleccionando un acorde entre las 12 raices y los
25 tipos disponibles, se le asigna automaticamente a una
de las notas, de la 1* a la 4%, un namero de nota MIDI
que representa al acorde.

© Mueva el cursor al area de seleccion INPUT y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO
para elegir el nimero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115) para
seleccionar automaticamente el numero de jack de
entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion ROOT (Raiz) y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para escoger el tipo de ROOT.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el acorde de
cada nimero de entrada.

@ Para volver a la primera pagina de este modo
(configuracion del ntumero de nota de la pagina 11),
pulse los botones PAGEA y PAGEV.

3 SetChord

INPUT
. J— . ]
Ralz CHad? !
Tipo MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse
en los numeros de entrada de 1 a 12.
Raiz: C, Cf, D, Di, E, F, Ff, G, G, A, Af, B
Tipo: Maj7, Maj, 6™, M7(11), Maj9, add9,
min, min6, min7, m7(b5), mM7,min9,m add9,
70 7(#5), 7(b9), 79, 7(89), 7TH(11) 7(b13),
7(13), 7sus4, sus4, dim, aug.

BIMA Véase la lista de tipos de acorde en P.79 para los
detalles de cada acorde.
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12 Note= (Tiempo de captacion)

Configura el tiempo de activacion del pad que esta
tocando. El tiempo de activacion se aplica a las cinco
notas al mismo tiempo y puede ser establecido para
cada uno de los numeros de jack de entrada. Para la
entrada 8 (charles) u otro numero de entrada
asignado a un controlador de charles, podra estable-
cer un tiempo de activacion diferente: Open, Cls,
FCL, FOp y rim.

© Mueva el cursor al area de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al area de seleccion Note=*** y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para seleccionar la primera nota.
Seleccionando la primera nota se puede estable-
cer el tiempo de captacion de las cinco notas.

BINIA Si selecciona una nota distinta de la primera, el drea de
seleccion del tiempo de captacion se visualizara como “--*y no
podra establecerlo.

Cuando se selecciona un numero de entrada asignado
a un controlador de charles (la configuracion por defecto es la
entrada 8), podra seleccionar entre Open, Cls, Fcl, FOp y rim.

Cuando el modo Key On en la pagina 14 de la pantalla
Key On (P.43) esta fijado en cualquier valor excepto “hold”,
usted puede seleccionar diferentes tiempos de captacion para
cada una de las cinco notas.

Ajustes simulando el sonido de platillos abiertos
... Ajustes simulando el sonido de platillos cerrados
... Ajustes simulando el sonido de platillos
cerrandose

... Ajustes simulando el sonido de platillos
abriéndose

© Mueva el cursor al area de seleccion del tiempo
de captacion y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para configurar el valor
deseado.

O Repita los pasos @, @ y € para configurar el
tiempo de captacion de cada numero de jack de

entrada.
\2 Hnte=ﬁ
Nota INPUT
GT= |3, Bs !

Tiempo de
captacion g\',SMCéA,_

SNARE

KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 12.
Notas: 1st, 2nd, 3rd, 4th , 5th, mut, rim (u Opn, Cls,
FCl, FOp).
Tiempo de captacion: Off, 0.0 a 10.0 segundos
(valores en décimas de segundo)

Note = (Canal MIDI)

Asigna los canales de transmision MIDI 1 a 5 para los
numeros de nota MIDI de cada numero de jack de
entrada. Puede configurar un dispositivo externo
para disparar un sonido de teclado (normal) usando
el generador de tonos interno del DTX, si tiene un
numero de jack de entrada asignado a un ntamero de
nota MIDI que activa un sonido de acorde o bajo en
el DTX.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el nimero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Note y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO para seleccionar del 1° a 5°, o mut (silenciar)
para un canal MIDL.

BIMZA Cuando se selecciona un nimero de entrada asignado
a un controlador de charles (la configuracion por defecto es la
entrada 8), podra seleccionar entre Open, Cls, Fcl, FOp y rim.
Cuando se selecciona la entrada 8 (charles) u alguna otra
asignada a un controlador de charles, podra seleccionar el tipo
entre Open, Cls, Fcl, FOp y rim.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Channel
(Canal) y establezca los canales MIDI.

BRI Para seleccionar el mismo canal MIDI para las cinco
notas, en primer lugar establezca el canal MIDI para la primera
nota, después seleccione 12 en el canal MIDI y repita la
operacion para el resto de las notas. Asi indicara que quiere
usar el mismo canal que para la primera nota.

B Es también posible accionar un sonido de teclado
designando un canal MIDI (que no sea el10 para el sonido de
bateria)

BIMIA Seleccione bass (bajo) o cho (acorde) para las
entradas que activan un bajo o un acorde. Esto indica que
usara el mismo canal MIDI que una pista BASS y que una pista
CHORD para ejecutar un patrdén o una cancion y activar los
sonidos del teclado. Cuando elija bass o cho, los nimeros de
las notas 1 a 5 cambiaran segun la progresion de acordes del
patrén o de la cancion.

Q Repita los pasos o e y 9 para configurar el
canal MIDI de cada numero de jack de entrada.

'3 Hn:nte=

Nota INPUT
- |
Chan= .
Numero de e
canal MIDI msc. |
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 12.
Notas: 1st, 2nd, 3rd, 4th , 5th, mut, rim o (Opn, Cls,
FCl, FOp).
Canales MIDI: 1 a 6, cho, bass
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14 Modo Key on

Esta funcion establece el modo Key on para cada
entrada.

El modo Key on define como deben activarse las
multiples notas (hasta 5) que se hayan asignado a
cada numero de entrada. Hay cinco modos Key on
que le permitiran activar todas las notas al mismo
tiempo o en un orden determinado. Esta funcion es
util cuando quiera superponer varias voces o produ-
cir algin efecto usando los sonidos del teclado.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Key on y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para seleccionar el modo key on que desea
cambiar entre los siguientes:

stack ... Activa las notas 1 a la 5 al mismo tiempo (P.40)

alter ... Activa las notas 1 a la 5 a una a una cada vez que
se toca el pad.

StackMN ... Activa las notas 1 a la 5 una a una, pero corta el
sonido precedente cuando se toca el pad.

alterMN ........... Activa alternativamente las notas 1 ala 5 en
orden, pero corta el sonido precedente cuando
se toca el pad.

hold ............... Activa y mantiene los sonidos de las notas 1 a la
5 al mismo tiempo cuando se toca el pad y se
detiene cuando el pad es tocado de nuevo.

Cuando el pad se toca mientras se pulsa el interruptor
RIM (Yamaha TP80S o PCY80S), se activa la nota asignada por
mut (silenciar) y se desactivan las otras cinco. Por consiguien-
te, el tipo de activacion de stack, alter, stackMN y alterMN sera
el mismo.

BITIA Al usar las funciones stackMN y alterMN, puede ahorrar
espacio de memoria al excluir el solapamiento de voces
cuando se graba en un secuenciador externo.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el modo
key on de cada numero de jack de entrada.

19 Kew On

INPUT
__\\ AN 4 //_ .
=—stack = |
0 oS
MisC.
CYMBAL

SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 12.
Modo Key on: stack, alter, stackMN, alterMN, hold.
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15 VelXFade (Cruzamiento de dinamica de pulsa-
cion)
Esta funcion activa o desactiva el cruzamiento de
dinamica de pulsacion de cada numero de jack de
entrada.
Cuando se han asignado varios numeros de nota
MIDI en la pagina 11 (Numero de nota), y esta
funcion esta activa, mientras mas suavemente golpee
el pad, mas alta es la primera nota y mas baja la
altima. Lo mismo sucede en el caso contrario:
mientras mas fuerte toque el pad, mas alta sera la
altima nota y mas baja la primera.

Casode1as
Velocidad
Y
120
57
100
42 /
80 VAN
2K
60 ‘

RS WA

d AN
ANV

0 20 40 60 80 100 120

» Nivel de entrada

Esta funcion se aplica sdlo cuando el modo Key on de
la pagina 14 esta establecido en stack, stackMN o hold.

BINHA Esta funcion sélo es vélida cuando se han asignado
mas de dos numeros de nota MIDI a los niumeros de nota 1 a la
5en la pagina 11.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podrd activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el nimero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al area de seleccion VelXFade y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para activar (“on”) o desactivar
(“off”) la funcion.

15 UelxFade

Nl INPUT
- = .F-.F/z |
= ot =
/’/ | \‘\
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 12.
VelXFade: on, off.

16 RIMKey On

Esta funcion configura el modo key on del aro para
definir como se activa el sonido cuando se toca en el
aro del pad. El modo “single” se usa para el sonido
habitual del golpe en el aro, y el modo Hold se usa
para mantener el sonido.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el nimero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO para seleccionar el modo key on del aro
eligiendo entre los siguientes modos:

single ............. El golpe en el aro se activa de forma normal

hold ... El primer golpe mantiene el sonido y el segundo
lo detiene.

withPad ............ Cuando se golpea el aro, suenan al mismo

tiempo el sonido fijado en el aro (rim) y el
sonido fijado en el pad.

© Repita los pasos @ y @ para cada nimero de
jack de entrada.

15 RIMKesgOn

INPUT
-_ O M /’_ ]
=zindle= !/
” 7 \ \\
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 8.
Modo Key On del aro: single, hold, withPad
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17 RIM Vel (Velocidad de RIM)

Esta funcion configura la velocidad del trigger
cuando se golpea en el aro del pad. Hay dos tipos de
configuracion: uno en que la velocidad tiene siempre
el mismo nivel y otro en que la velocidad cambia en
funcion de la fuerza del golpe.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Velocity y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para seleccionar la velocidad. Los
valores de configuracion son los siguientes:

Mute Hi ............ La velocidad cambia en funcion de la fuerza de
ataque al aro. Del mismo modo que sucede con
velocidad del pad, la velocidad del aro se calcula
automaticamente a partir del intervalo de niveles,
del intervalo de velocidad y de la curva de velocidad
establecidas en las paginas 5,6 y 7 respectivamente.
La diferencia con “Variabl” que se describe a
continuacion es que el pad se silenciara si el DTX
recibe un trigger inferior al nivel minimo establecido
por el intervalo de niveles de la pagina 5. Esta
funcion resultara muy util cuando esté usando pads
de platos.

Mute Lo ........... Esta configuracion es parecida a la de mute Hi
anterior, pero da la posibilidad de configurar la
velocidad a un nivel inferior. Utilice el “mute Hi”
cuando esté usando mas el silenciador que el aro, y
el “mute Lo” cuando esté tocando el aro mas que
usando el silenciador.

Variabl ............ La velocidad cambia en funcion de la fuerza de
ataque al aro. Del mismo modo que sucede con
velocidad del pad, la velocidad del aro se calcula
automaticamente a partir del intervalo de niveles,
del intervalo de velocidad y de la curva de velocidad
establecidas en las paginas 5,6 y 7 respectivamente.

fix1 a fix127 ... La velocidad establecida aqui permanece invariable
independientemente de la fuerza del ataque al aro. Si
en esta funcion se establecen valores fijos, no se
podra usar la funcion silenciar. El trigger de sonido
es mas rapido que si usamos el valor mute Hiy
mute Lo.

(3] Repita los pasos (1] y (2] para configurar la
velocidad de cada ntumero de jack de entrada.

{TRIM el
-~ M /l/INPUT
=riute H\L: !
MISC.
CYMBAL

SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Los siguientes valores pueden establecerse en los
numeros de entrada de 1 a 8
Modo Rim Vel: mute Hi, mute Lo, Variabl, fix1 a
fix127.

18 PAD Func (Funcion PAD)

Esta funcion configura la funcion de cada pad
conectado a una entrada.

Ademas de actuar como un pad de bateria normal,
hay varias funciones de pads disponibles. Por
ejemplo, puede mover un paso hacia adelante o
hacia atras en una cadena, iniciar o detener un
patrén o cancion, o asignar el pad para que actie
como interruptor de otros tipos o funciones.

© Mueva el cursor al drea de seleccion INPUT y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO para elegir el numero de jack de entrada.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al pardametro deseado y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO para seleccionar la funcion. Estan disponibles
las siguientes funciones:

normal ... El valor normal que activa la sefial MIDI cuando
se toca el pad.

click ............... Activa o desactiva el clic.

Selecciona el numero de configuracion de
bateria siguiente en el modo Drum Kit, o el paso
siguiente en el modo Chain.

dec ... Selecciona el nimero de configuracion de
bateria anterior en el modo Drum Kit, o el paso
anterior en el modo Chain.

bypass ............. Corta los sonidos de todos los pads, excepto el
del seleccionado. Puede estar activado (ON) o
desactivado (OFF).

StrtStp ..o Inicia o acaba el patron de estilo o la cancion.

pause .......... Detiene momentaneamente el patron de estilo o
cancion.

do FILL ......... Cambia a la seccion FILL.

MAIN A ... Cambia a la seccion MAIN A

MAINB ... Cambia a la seccion MAIN B

FILLAB ... Cambia a la seccion FILL AB

FILLBA ... Cambia a la seccion FILL BA

INTRO ............. Cambia a la seccion INTRO

ENDING ........ Cambia a la seccion ENDING.
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(3] Repita los pasos (1] y (2] para configurar cada 19 Funcion FS (Funcion FS)

nimero de jack de entrada, Configura la funcion del pedal interruptor conectado

al jack FOOT SW del panel posterior. Se puede

hacer asignaciones diferentes para cada configura-
/5 PAD Func cion de bateria.
=~ ’]./___INPUT, © Mueva el cursor al area de seleccion de funcion y
"_J]D!-'F\la\ = ! use el mando giratorio o pulse los botones +1/
mISC. YES y -1/NO para seleccionar la funcion del
SNARE pedal interruptor.
KICK
HH ctrl ........... Controlador del charles (conmuta entre abierto y
cerrado).

Valores de configuracion:
Los siguientes parametros pueden establecerse en los click ................ Activa o desactiva el sonido clic.
numeros de entrada de 1 a 12.

Nota: normal, click, inc, dec, bypass, strtStp, pause, do
FILL, MAIN A, MAIN B, FILL AB, FILL BA, INTRO,
ENDING.

inC .o Selecciona el nimero de configuracion de
bateria siguiente en el modo Drum Kit o el paso
siguiente en el modo Chain.

dec ... Selecciona el numero de configuracion de
baterfa anterior en el modo Drum Kit o el paso
anterior en el modo Chain.

bypass ............. Corta los sonidos de todos los pads, excepto los
del seleccionado. Puede estar activado (ON) o
desactivado (OFF).

SUrtStp ... Inicia o acaba el patron de estilo o la cancion.

pause ... Detiene momentaneamente el patrén de estilo o
cancion.

do FILL .......... Cambia a la seccion FILL.

MAIN A ......... Cambia a la seccion MAIN A

MAINB ......... Cambia a la seccion MAIN B

FILLAB ... Cambia a la seccion FILL AB

FILLBA ... Cambia a la seccion FILL BA

INTRO ............. Cambia a la seccion INTRO

ENDING ......... Cambia a la seccion ENDING.

MIDI ................ Da salida a los mensajes del Canal MIDI

(controla el cambio de mensajes)

19 FS Func

\\ N 4 //
=HH ctrl=
PR
MISC.
CYMBAL

SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Nota: HH ctrl, click, inc, dec, bypass, strtStp, pause,
do FILL, MAIN A, MAIN B, FILL AB, FILL BA, INTRO,
ENDING, MIDI.
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20

21

FS MIDI (Canal FS MIDI)

Solo podra elegir esta pagina cuando la funcion
de la pagina 19 (display FS Func) esté configura-
da en “MIDI”.

Mueva el cursor al area de seleccion Canal MIDI y al
area de seleccion numero de Cambio de control y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar el canal MIDI y el nimero de
cambio de control respectivamente.

cU F5 MIDI

caraor ———(EhIEC_1]
Numero de cambio ~ o
de control cstcéAL

SNARE

KICK

Valores de configuracion:
Canal MIDI: 1 a 16
Numero de cambio de control: C1 a C121.

FS HHcls (Control FS del charles)

Solo podra elegir esta pagina cuando la funcion
de la pagina 19 (display FS Func) esté configura-
da en MIDI.

Establezca la velocidad de salida MIDI cuando el
pedal interruptor esté cerrando el charles (o cuando
esté pisando el pedal) si se usa el pedal como
controlador del charles. Use el mando giratorio o
pulse los botones +1/YES y -1/NO para configurar la
velocidad.

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
1al27

22

23

FC Func (Funcion FC)

Configura la funcion del pedal de expresion conecta-
do al H-HAT CONTROL en el panel posterior. Se
pueden asignar valores diferentes para cada configu-
racion de bateria.

Elija la funcion usando el mando giratorio o pulsan-
do los botones +1/YES y -1/NO . Las siguientes son
las funciones disponibles:

HHctrl .......... Funciona como charles y como controlador de
transmision de mensajes del canal MIDI
(continuo)

MIDI ................ Funciona s6lo como controlador de transmision

de mensajes del canal MIDI (continuo)

2 FC Func

AY 4

—=HH ctrl=
MISC.

CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Nota: HH ctrl, MIDI

FC MIDI (Canal MIDI del pedal de expresion)

Configura el canal MIDI y el tipo de mensajes MIDI
que se pueden transmitir usando el control de
expresion.

Mueva el cursor al area de seleccién canal MIDI y al
area de seleccion del tipo de mensajes y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO
para seleccionar el canal y el tipo respectivamente.

23 FC MIDI
ChidC 4

CYMBAL
SNARE
KICK

Canal MIDI

Tipo

Valores de configuracion:
Canal MIDI. 1 a 16
Tipos: Cl a C119 (numeros de control de cambio de 1
a 119), A/T (sensibilidad después de la pulsacion),
Pbup (modular de tono hacia arriba), PBdw (modular
de tono hacia abajo).
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24

25

26

27

FC Sens (Sensibilidad del pedal de expresion)

Ajusta la sensibilidad del control de expresion.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para configurar la sensibilidad. Mientras
mayor sea el valor, mas sensible serd la respuesta del
generador de tonos interno.

cY FC Sens

\

~

M/,
vy

1

-

MiscC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
lal6

HH Ctrl (Control del charles)

Configura el nivel de entrada para ejecutar el efecto
del charles usando el pedal interruptor o el control
de expresion solo cuando la funcion de la pagina 22
(display de la funcion FS) o de la pagina 23 (display
de la funcion FC) esté establecida en HH Ctrl
(Control del charles)

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar el nivel de entrada:

Valores de configuracion:
Numero de INPUT: 1 a 12

In9 alIn 10 (de la entrada 9 a la 10)

Se trata de una funcion adicional de la version 2.0
del DTX. Consulte la “Guia de Informacion para
Actualizar el Sistema” (incluida en este paquete) para
conocer mas detalles al respecto.

In 11 aIn 12 (de la entrada 11 a la 12)

Se trata de una funcion adicional de la version 2.0
del DTX. Consulte la “Guia de Informacion para
Actualizar el Sistema” (incluida en este paquete) para
conocer mas detalles al respecto.

28

Copy INP (Copia de entrada)

Copia las configuraciones de datos de entrada de
cualquier configuracion de bateria que se esté
editando a otro numero de entrada de baterfa. Asi
podra crear configuraciones de entrada semejantes.

© Mueva el cursor al area de seleccion “Input Copy
Source” y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el nimero de
jack de entrada entre 1y 12.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
jack de entrada golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion “Drum Kit
Copy Destination” y use el mando giratorio o
pulse los botones +1/YES y -1/NO para seleccio-
nar el numero de jack de entrada de baterfa
(destino).

28 Cory IMP
Drum Kit Copy— . INPUT
Destination !ﬂ l'
Input copy source ey
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Drum Kit Copy Destination: D1 a D32, —(bateria
actual)
Input copy source: 1 a 12

© rulse el boton [P/ H| y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

28 Cory IHP

INPUT
N7

5ur*e$;|/{ r\'[s !

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

@ Pulse el boton +1/YES para copiar datos. En el
LCD parpadeara durante unos instantes el
mensaje “complete” (Acabado) y después se
volvera al display original.

Pulse el boton -1/NO para cancelar la operacion.
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29 Copy TRG (Copiar trigger)

Copia los datos del trigger de la configuracion de
bateria que se esta editando en otra configuracion de
bateria distinta. De esta forma podra crear configura-
ciones de bateria similares.

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para elegir la configuracion de
bateria de usuario (1 a 32) que desea copiar.

c9 Cord TRG

to =

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

c9 Cord TRG

Sur*eé};ls:“rfiz

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton +1/YES para copiar los datos. En el
LCD parpadeara durante unos instantes el
mensaje “complete” (Acabado) y después se
volvera al display original.

Pulse el botén -1/NO para cancelar la operacion.

30 Edit (Llamada de valores editados)

Cuando esté editando una configuracion de baterfa y
haya de ir al modo Drum Kit Play o al modo Chain y
tenga que elegir otras configuraciones de bateria, los
valores que se estaban editando volveran a los
valores por defecto. Sin embargo, los valores edita-
dos se conservan almacenados en el buffer de
edicion. Mediante esta funcion de llamada, podra
recuperar los datos almacenados en el buffer y
continuar con la edicion. Esta funcion es util para
comparar los datos editados con los datos originales.

BINIA Esta funcidn se puede usar también para editar sonidos
en el modo Drum Kit Voice Edit.

© Elija el display Edit Recall después de haber
escogido otra configuracion de bateria en el
modo Drum Kit Play o en el modo Chain y haber
vuelto a la configuracion de bateria que habia
estado editando.

350 Edit

Tecall 7=
MISC.
CYMBAL

SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/ M) y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Estd seguro? s/n).

30 Fecall

N/
.
SUFETY =
27 AN
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton +1/YES para recuperar los datos.
En el LCD parpadeara durante unos instantes el
mensaje “complete” (Acabado) y después se
volverd al display Edit Recall.
Pulse el botén -1/NO para cancelar la operacion.

31 SetChord (Configurar el nimero de nota por

acorde)

Ver la parte superior de la P.41.
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Modo Drum Kit Voice Edit

Este modo le ayuda a crear sus propias configuraciones de bateria asignando varios sonidos (sonidos de bateria y
percusion) a los niameros de notas.

Para completar sus configuraciones de bateria podra elegir entre diferentes configuraciones, cambiar el volumen y el
tono o anadir un efecto de reverberacion a cada sonido.

La siguiente ilustracion muestra la relacion entre configuracion de bateria, numeros de nota MIDI, sonidos de bateria

)Py

Configuracion
de bateria Entrada 1 - 12

4> Xiq

Mopw™

N
X
>
9,
%,

kd rmo"o

y parametros.

Numero de
nota MIDI

13a84
150160 §19421923 75076 ) {7961 483

Sonido de

bateria o

sonido de

teclado W W\

Parametro
editado

BITIA Puede crear diferentes sonidos para cada configuracion de bateria cambiando los pardmetros del mismo sonido de bateria.

Al final de este manual (P.167) se incluye una tarjeta en blanco para que pueda anotar el contenido de los sonidos que haya creado.

Cuando asigne mas de 2 pads (jacks de entrada) al mismo nimero de nota MIDI, aparecera un asterisco (“*#”) a la derecha de las letras VCE
en la parte superior del LCD.

Procedimientos de edicion:

© Scleccione la configuracion de bateria que desea editar en el modo Drum Kit Play.
© Entre en el modo Drum Kit Voice Edit

© Vaya a las paginas necesarias para introducir los valores que le interesan.

O Entre el modo Store y almacene su configuracion de bateria en un namero de configuracion de bateria de usuario (1
a32).
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Entrar en el modo Drum Kit Voice Edit

Pulse el boton VOICE

17

DRUM - 1y
TRIGGER| :'UI:E F' ‘5
11\

cHan | | VOIeE

MISC.

CYMBAL

SNARE

KICK

BINIA Seleccione primero la configuracion de bateria que vaya a editar en el modo Drum Kit Play. EI LED mostraré el nimero de configuracién de
bateria actualmente seleccionado en el modo Drum Kit Voice Edit.

F Supdol 13

Cuando el parametro “Jump Rent (jump to recent page)” (Saltar a la pdgina mas reciente) de la pagina 7 del modo Ultility esta activado (“on”),
el DTX mostrara la pagina que estaba seleccionada la ultima vez que se hicieron tareas de edicion. Si este parametro esta desactivado (“off’), el DTX
mostrard la primera pagina. En la P.116 hallara mds informacion sobre el pardmetro “Jump Rent (jump to recent page)”.

Modo Drum Kit Voice Edit (Estructura y funcionamiento de las paginas)

El modo Drum Kit Voice Edit consta de 21 paginas de presentacion con diversas funciones. Sin embargo, si configura el
modo EDIT de la pagina 2 del modo Utility con el valor “easy” (facil), algunas de estas paginas, que se usan muy rara-
mente, no se mostraran. Si quiere ver las 21 paginas, cambie el modo Edit a “advance” (avanzar) (P.114).

La pagina siguiente muestra la lista de las 21 pdginas del display. Las paginas que van precedidas de un asterisco no aparecen cuando el
modo Edit esta configurado como EASY.

Numero de E L||:|1|_,||'|'|E|
pagina
Nombre de
funcion = = 11@ - ,':"
Parametro
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Scleccione la pagina usando los botones PAGEA y PAGEV.
© Scleccione el parametro usando los botones de cursor (£ .

© Configure el valor usando el mando giratorio o usando los botones +/YES y -1/NO.

Para abreviar, puede establecer el modo Learn (Aprendizaje) de la pagina 4 del modo Utility en “always” (Siempre). De este forma, el numero
del jack de entrada se seleccionara autométicamente tocando un pad conectado a la entrada adecuada (P.115).

Pulsando el botén VOICE se puede oir un sonido cuando se esta en el modo Edit.

modo, aparecera un pequefo punto luminoso en la parte inferior derecha del nimero de configuracion de bateria mostrado en el LED para
indicar que los valores modificados no han sido almacenados. En la P.69 hallara mas informacion sobre la forma de almacenar sus datos.

El punto desaparecera si va al modo Drum Kit Play o al modo Chain mientras esta haciendo cambios y selecciona una configuracion de bateria
diferente. Los valores cambiados volveran a los valores por defecto, pero podréa recuperar los datos editados usando la funcién Recall (Llamada)
(P.49).

YAMAHA —

oo oo oo
oo oo

o0 0O '?"f'
o0 0o oo

000000

@

Indica que no ha guardado las ) @
configuraciones editadas. ‘ ‘
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Funciones de cada pagina del display

® © o o o o o © o o © © © © © © 6 © 6 © © 0 © 0 0 © © © ° 0 0 0 © © © 0 0 0 0 0 © © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o o

1 VCE (SOMIAO) .eeuviniiiiiiitieiieiietete ettt ettt (P.53)

2 VOIUIMICIL oo e e e e et e e e e e e e e et a e e (P.53)

3 Pan (PANOTAIIIICO) ..eeuttiuteeniieiteeeteetteete et e ettt eeteesaeesb e et e et e sateeatesaeesbe e bt eabeenteeatesaaesbeenbeennes (P.54)

4 TOMI0 .ttt a e a e ettt et a e et (P.54)

5 Rev Send (envio de TeVETDETACION) .. .coevumeee e e e e (P.55)

0 MOITICAT oo e (P.55)

T FALETO oottt et h bttt ettt ettt ae bt e beeteeaean (P.56)

8 DAY (CALAA) .uevieiiiiiiieiieieete ettt e e (P.56)
FO MOAO KEY vttt et ettt (P.57)
10 AlterGrp (grupo alternativo) .........cccoccuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiei e (P.57)
11 Key Off (fin de transmision de Sonido) ...........cceeueviririiiiiiiiiiiiii e (P.58)
*12  Out Port (puerto de salida) ........cc.oocveiiiiiiiiiiiiiiiiiecceeee e (P.58)
13 REV Rt (1etorno de TeVeTrDeTACION) ......eiieieiee e (P.58)
14 REV Type (tipo de 1everberacion) ............cccccceviieiiiiiriiniiiiiiicieieiesie e (P.59)
15 REV Time (tiempo de reverberacion) ..........cocccoeerieriieciinieniinienieeniienieeteeie e (P.59)
*16 CC Ch= (cambio de programa de tranSmiSion) ............ccceceevuerieenienierieeriennieneeneeneenneenens (P.59)
*17 PC Ch= (seleccionar banco de transSmiSion) ............cccccceeieuiriiiriiiiieiienienene e (P.60)
*18 CC Ch= (seleccionar cambio de control de transmision: volumen) ...........c.ccoccocerieieeenens (P.60)
*19 CC Ch= (seleccionar cambio de control de transmision: pan) ..........ccccceceevvervveneeneeneennen. (P.61)
*20 CC Ch= (cambio de control de tranSImISION.) ... .ceeeeeemeeeeeeeee e e eeeeaas (P.61)

*21  ROOUINOTE (TNOTA TAIZ) ..eeiiiiiiiiiiieieieee e et e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e et eeeeeeeeeeeeanaeeeeeeas (P.61)
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1 VCE (sonido)

Asigna un sonido de bateria (sonido de bateria o
percusion) a cada numero de nota MIDI. Para
facilitar su manejo, los sonidos se agrupan por
categorias de la forma siguiente:

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el numero de
nota MIDL.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion de grupo o al

area de seleccion de numero de sonido y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/

NO para configurar el parametro. También puede

seleccionarlo moviendo el cursor al area de
seleccion del nombre de sonido y usando el
mando giratorio o pulsando los botones +1/YES y
-1/NO . Puede comprobar como se oye el sonido
pulsando el boton VOICE.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el sonido
de cada numero de nota.

Grupo

:UEE@

Numero de
sonido

Nombre de

sonido

F Surdof

Numero de
nota MIDI

MISC.
CYMBAL

SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes grupos y nimeros de
sonido para los ntmeros de nota MIDI 13 a 84.
Grupo y numero de voz: off, K1 a 119: Bombo, S1 a
250: Caja, T1 a 176: Tom, C1 a 105: Plato, P1 a 103:
Percusion, E1 a 115: Efecto, k1 a 21: Teclado, sl a 8:
Cuerdas, bl a 19: Bajo, H1 a 12: (charles adicional en
la version 2), Nombre de voz: de BD DRY1 a Sy Bass
3H.
Consulte la P.143:“Lista de sonido de bateria” para
encontrar mas detalles sobre el nombre y el nimero de
las voces.

BIMZ Cuando asigne més de 2 pads (jacks de entrada) al
mismo ndmero de nota MIDI, aparecera un asterisco (“+”) a la
derecha de las letras VCE en la parte superior del LCD.

Volumen

Ajusta el volumen de cada sonido asignado a cada
numero de nota MIDI. Podra cambiar el balance
entre los sonidos en la configuracion de bateria.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el nimero de
nota MIDI.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al area de seleccion Volumen y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para ajustar el volumen. Pulse el
boton VOICE para oir el volumen.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el
volumen de cada ntmero de nota.

-
c Walume
Volumen =
= (118

Numero de e
nota MIDI CYMBAL

SNARE

KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar el siguiente parametro para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
Volumen: 0 a 127
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3 Pan (efecto panoramico)

Configura el Pan (posicion panoramica estéreo del
sonido) de cada sonido asignado a cada numero de
nota MIDI. Esta funcion define la posicion panorami-
ca del sonido entre el lado derecho y el izquierdo.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el numero de
nota MIDL.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al area de seleccion Pan y use el
mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO para configurar la posicion panoramica.
Pulse el boton VOICE para oir la posicion del
sonido.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el efecto
panoramico de cada nimero de nota.

-
3 Pan
Pan — EE 13
- (=]
Numero de e
nota MIDI CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar las siguientes posiciones de Pan para
los numeros de nota MIDI 13 a 84.
L7 (=extremo izquierdo) a center (=centro) a R7
(=extremo derecho)

4 Tono

Configura el tono de cada sonido asignado a cada
numero de nota MIDI. Se podra afinar el tono por
semitonos o por incrementos o decrementos de 1,2
centésimas.

© Mueva el cursor al drea de seleccion namero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el nimero de
nota MIDI.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Coarse Tune
(Afinacion aproximada) Volumen y use el mando
giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO
para configurar la afinacion. Pulse el boton
VOICE para ofr el sonido.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el tono
de cada ntumero de nota.

Afinacion precisa

4 Pitch
Afinacién

aproximada
* F[ 0

Numero de

nota MIDI misc.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes parametros para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
C (Afinacion aproximada) (unidad = semitono): -64
a 0 (tono normal) hasta +63
F (Afinacion precisa) (unidad = aprox. 1,2): -64 a 0
(tono normal) hasta +63
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5 Rev send (envio de reverberacion)

Configura el nivel de reverberacion enviada para
cada sonido asignado a cada numero de nota MIDL.
Podra configurar el nivel aqui para ajustar la canti-
dad de reverberacion.

El final de envio reverberacion se determinara
afiadiendo el valor de Reverb Send Level (Nivel de envio de
reverberacion) indicado en el elemento MULTI (Canal Midi 10)
del modo Utility.

@ Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el nimero de
nota MIDI.

También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Reberv Send
Level y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para configurar el nivel.
Cuanto mayor sea este valor, mayor sera el nivel
de envio. Pulse el botén VOICE para oir el nivel.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el nivel
de envio de reverberacion de cada namero de

nota.
-
5 Rew Send
Nivel de envio — E T3
de reverberacion =
Numero de ise.
nota MIDI CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes parametros para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
Rev Send: 0 a 127

Modify (Modificacion)

Configura el nivel de modificacion de cada sonido
asignado a cada numero de nota MIDI. El nivel de
modificacion define el balance de volumen entre las
2 ondas que forman el sonido. Podra cambiar la
calidad del sonido cambiando el nivel de modifica-
cion.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el nimero de
nota MIDI.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Modify level
y use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para seleccionar el Modify level y
pulse el boton VOICE para escuchar el sonido y
poder confirmarlo.
Si se sube el nivel de modificacion a un nivel
positivo, aumentara el volumen de una de las
ondas. Si se indica un nivel de modificacion
negativo, aumentara el volumen del patrén de la
otra onda. El volumen de los dos patrones sera el
mismo cuando el nivel valga “0”.

Puesto que los patrones de onda y el cambio de
volumen son diferentes para cada sonido, podria pasar que no
notase ninguna diferencia en el cambio de algunos sonidos. En
aquellos sonidos cuya funcion Modify esta inactiva, el area de
seleccion Modify muestra “- -”.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el nivel
de modificacion de cada numero de nota.

& Modify
Nivel d
mlz)lgific(:cién = -

Numero de WiSc.

nota MIDI CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes parametros para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
-64 a 0 (balance de volumen igual) hasta +63.
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7 Filtro

Configura el filtro de cada sonido asignado a cada
ntmero de nota MIDI. El filtro afecta al sonido
permitiendo que pase un determinando ancho de
banda y eliminando todos los demas. El filtro
establecido hara que el sonido sea mas nitido o mas
apagado.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el numero de
nota MIDL.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Filtro y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES
y -1/NO para configurar el nivel. Pulse el boton
VOICE para oir el sonido. La funcion filtro actta
como filtro de passo bajo, eliminando el ancho
de banda situado por encima del punto de corte.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el filtro
de cada ntimero de nota.

TFilter

8 Decoy (Caida)

Configura la caida de cada sonido asignado a cada
ntumero de nota MIDI. La funcién Caida controla el
extincion de un patron de onda de sonido. Con ella
puede aumentar o disminuir el efecto de extincion
de un sonido. Por ejemplo, tendra que aumentar la
caida si quiere ampliar la duracion del sonido
persistente de un plato.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el nimero de
nota MIDI.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor
conectado al DTX.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Caida y fije
la caida utilizando el boton giratorio o los
botones +1/YES y -1/NO. Pulse el boton VOICE
para oir el sonido. El efecto de extincion es mas
largo cuando se aumenta el valor (ya sea positivo
0 negativo).

© Repita los pasos @ y @ para configurar la caida
de cada ntumero de nota.

Filtro = EI

Numero de
nota MIDI

MisC.

CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes parametros para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
-64 a 0 (estandar) hasta +63

[}
& Decad
Decoy —
= d
Numero de
nota MIDI misc.

CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar el siguiente intervalo para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
-65 a 0 (estandar) hasta +63



Referencia de caracteristicas — Modo Drum Kit Voice Edit

9 Modo Key

Configura el modo Key para los sonidos asignados a
cada numero de nota MIDI. Este modo define las
reglas de salida del sonido cuando se usan los
mismos sonidos.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el numero de
nota MIDL.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion del modo
Key y use el mando giratorio o pulse los botones
+1/YES y -1/NO para elegir entre los siguientes

modos:

poly cocoeii No hay limite al numero de sonidos que se
transmiten de una sola vez.

semi(2) ....coeeeee En este numero de nota pueden producirse hasta
dos notas a la vez. Cuando se dispara un tercer
sonido, esta funcion trunca uno de las dos
primeros y transmite el tercero.

mono ................ Se puede transmitir un solo sonido. Cuando se
activa un segundo sonido, esta funcion trunca el
primero y transmite el segundo.

himono............. Trunca los sonidos previos y transmite s6lo uno

cada vez. Sin embargo, el numero de nota
seleccionado en este modo anula los otros
sonidos. Por ejemplo, el nimero de nota
seleccionado no sera truncado incluso si el
numero de sonidos producido de una sola vez
supera el nimero maximo de 32 sonidos.

Cuando una nota que tiene una transmision larga, como
la del plato, se configura en “mono”, puede pasar que, si
damos dos golpes con rapidez, parezca como si el primero
quedase truncado.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el modo
Key de cada numero de nota.

9 Kew Mode
Modo Key = Pl 1 Y
Numero de
nota MIDI misc.

CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes parametros para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
poly, semi(2), mono, hi mono.

10 AlterGrp (Grupo alternativo)

Configura el Grupo alternativo de cada sonido
asignado a cada ntumero de nota MIDI. El grupo
alternativo es un grupo de sonidos que no deben ser
transmitidos al mismo tiempo. Por ejemplo, si se
asigna un charles abierto con un charles cerrado al
mismo grupo alternativo, el sonido del charles
abierto se cancelara una vez que haya sido transmiti-
do el sonido del charles cerrado. Esta funcion le
ayudara a dar un mayor realismo a sus actuaciones.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el nimero de
nota MIDI.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Grupo
alternativo y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para configurar el valor
de los ntmeros:

BINIA 1 sonido asignado al mismo grupo alternativo quedaré
siempre dominado por el sonido siguiente y sdlo se transmitira
un sonido al mismo tiempo.

Grupo alternativo —

]
!
|

Numero de Py

nota MIDI CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes parametros para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
lal27
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11 Key off (fin de transmision del sonido)

Cuando se usa un sonido que tiene una transmision
larga, a veces puede pasar que la senal de
desactivacion de la nota MIDI corte el sonido de una
forma poco natural. Para evitar esto, configure este
modo de forma que el DTX no reciba senales de
desactivacion de notas MIDI. En esta pagina puede
desactivar las notas MIDI para todos los nimeros de
nota MIDL.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el numero de
nota MIDL.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al area de seleccion Key off y use
el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -
1/NO.

P Kew OFfF

Key off . =)
=dizable| [/3
Numero de
nota MIDI Misc.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes parametros para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
disable (inactivo, no se recibiran notas MIDI), enable
(activo, se recibiran notas MIDI)

Algunos sonidos pueden tener una larga liberacion
cuando la funcion key off esté desactivada. En cada caso,
pulse el boton VOICE mientras mantiene pulsado el SHIFT para
interrumpir temporalmente el sonido.

12

13

Out Port (Puerto de salida)

Configura la salida de cada sonido asignado a cada
numero de nota MIDI, tanto si se trata de la salida
principal como de la salida auxiliar. Esta funcion es
muy ttil cuando se necesita que determinadas voces
tengan salida a un dispositivo mezclador externo.

© Mueva el cursor al drea de seleccion numero de
nota MIDI y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para elegir el nimero de
nota MIDI.
También podra activar el modo Learn (P.115)
para seleccionar automaticamente el namero de
nota MIDI golpeando en cada pad o tambor.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Out Port y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para configurar el area de seleccion.
Normalmente seleccionara “main” (Principal) y
los sonidos se transmitiran a través del jack
OUTPUT del panel posterior. Seleccione “aux”
(Auxiliar) para dar salida a sonidos especificos,
como el SNARE o el KICK, de forma separada; en
este caso, los sonidos se transmitiran a través del
jack AUX OUT situado también en el panel
posterior.

/2 Out. Paort

Puerto de salida —

Numero de

nota MIDI MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Podra seleccionar los siguientes parametros para los
numeros de nota MIDI 13 a 84.
main, aux

REV Rtn (Retorno de reverberacion)

Configura el nivel de retorno de reverberacion. Al
configurar el nivel, puede ajustar el efecto de rever-
beracion al sistema DTX entero. El nibel puede
configurarse para cada bateria.

Fije el nivel usando el mando giratorio o pulsando
los botones +1/YES y -1/NO.

Valores de configuracion:
0al27
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14 REV Type (Tipo de reverberaciéon)

Para dar profundidad a un sonido es posible anadirle
diversas formas de reverberacion, desde la de una
sala de conciertos a la de una habitacion. El tipo de
reverberacion puede definirse para cada configura-
cion de bateria .

Asigne uno de los tipos de reverberacion usando el
mando giratorio o pulsando los botones +1/YES y -1/
NO. Dispone de los siguientes tipos de reverbera-
cion:

Ningun efecto (sonido seco).
Sala de conciertos pequena.
Sala de conciertos grande.
Habitacion pequenia.
Habitacion grande

Habitacion con techo muy alto
Escenario grande

Escenario pequefio

Reverberacion metalica

white ................ Un efecto especial de reverberacion breve

tunnel............... Un efecto de reverberacion similar al de tocar en
un tanel

canyon ............. Un fantéstico efecto de reverberacion similar al

de tocar en un canon

basemnt ........... Un efecto de reverberacion similar al de tocar en
un sétano con poca reflexion.

49 FEL Tupre

N~ v
—
—-— -
-:l"l-a].].l:
VIR
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
none, hall 1, hall 2, room 1, room 2, room 3, stage 1,
stage 2, plate, white, tunnel, canyon, basemnt
(basement).

15

16

Cambio de
programa MISC.

REV Time (Tiempo de reverberacion)

Determina la duracion de la reverberacion de cada
configuracion de bateria.

Configure esa duracion usando el mando giratorio o
pulsando los botones +1/YES y -1/NO.

Mientras mas elevado sea el valor, mayor sera el
tiempo de reverberacion.

15 REL Time

\LY)

- {
- :E:
nv
mISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
0a69

PC Ch= (Cambio de programa de transmision)

Configura el nimero de cambio de programa MIDI
que se ha de enviar cuando se cambia la configura-
cion de baterfa. Puede especificar numeros de
cambio de programa diferentes para los canales 1
al6. Por ejemplo, puede cambiar la configuracion de
bateria del DTX a un sintetizador externo seleccio-
nando los sonidos de un generador de tonos externo.
Esto puede hacerlo con cada configuracion de
bateria.

@ Mueva el cursor al drea de seleccion de Canal de
transmision del cambio de programa y seleccione
el canal de transmision con el mando giratorio o
pulsando los botones +1/YES y -1/NO.

© Mueva el cursor al drea de seleccion del PC
(cambio de programa) y use el mando giratorio o
pulse los botones +1/YES y -1/NO para configu-
rar el numero de cambio de programa.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el
cambio de programa de cada uno de los 16
canales.

Canal de transmisién del cambio de programa

'6 PC Ch=
FC=  loff

CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Canal de transmision del cambio de programa: 1 a 16
Cambio de programa: off,1 a 128
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17 BK CH= (Seleccionar banco de transmision)

Selecciona el banco (Cambio de control MIDI) que
se ha de transmitir cuando se cambia la configura-
cion de bateria. Podra configurar individualmente el
banco para cada uno de los 16 canales. Cambiando
la configuracion de bateria del DTX, podra cambiar
el banco del sonido de un generador de tonos
externo. El uso de esta funcion, junto a la menciona-
da anteriormente de Cambio de programa MIDI, le
permitira elegir eficazmente entre muchos sonidos
disponibles en el generador de tonos. Esta funcion se
puede aplicar a cada configuracion de bateria.

© Mueva el cursor al drea de seleccion de Canal de
transmision de banco seleccionado y elija el canal
de transmision con el mando giratorio o pulsan-
do los botones +1/YES y -1/NO.

© Mueva el cursor al area de seleccion Seleccion de
banco MSB y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para seleccionar el MSB.

© Mueva el cursor al area de seleccion Seleccion de
banco LSB y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para seleccionar el LSB.

O Repita los pasos @, @ y @ para configurar la

seleccion de banco de cada uno de los 16 canales.

Canal de transmisién de banco seleccionado
|

/7 EBK Eh=ﬁ

Seleccion de
banco MSB H EL
Seleccion de
banco LSB MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Canal de transmision banco seleccionado: 1 a 16
Seleccion de banco MSB: 0 a 127
Seleccion de banco LSB: 0 a 127

18

CC Ch= (Cambio de control de transmision:
volumen)

Configura el volumen del cambio de control MIDI
enviado cuando se cambia la configuracion de
bateria. Es posible configurar un valor de volumen
para cada uno de los 16 canales. Por ejemplo,
cambiando la configuracion de bateria del DTX
podra asignar un valor determinado al volumen de
un sonido de un sintetizador externo. Estos
parametros pueden configurarse para cada configura-
cion de bateria.

© Mueva el cursor al drea de seleccion del Canal de
envio del cambio de control y seleccione el canal
de transmision con el mando giratorio o pulsan-
do los botones +1/YES y -1/NO.

© Mueva el cursor al drea de selecion de Volumen y
use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para configurar el valor deseado.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el
volumen de cada uno de los 16 canales.

Canal de transmisién de cambio de control
|

18 CC l:h=
Ual=

CYMBAL
SNARE
KICK

Volumen

Valores de configuracion:
Canal de envio del cambio de control: 1 a 16
Volumen: off 1 a 127
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19 CC Ch= (Cambio de control de transmision:

pan)

Configura la posicion panoramica (de una imagen
estéreo) del cambio de control MIDI enviado cuando
se cambia la configuracion de bateria. Es posible
establecer un valor de volumen para cada uno de los
16 canales. Por ejemplo, cambiando la configuracion
de baterfa del DTX podra establecer la posicion
panoramica de un sonido de un sintetizador externo
en un valor determinado. Estos parametros pueden
configurarse para cada configuracion de bateria.

© Mueva el cursor al Canal de transmision del
cambio de control y seleccione el canal de
transmision con el mando giratorio o con los
botones +1/YES y -1/NO.

© Mueva el cursor al drea Pan y seleccione el valor
con el mando giratorio o con los botones +1/YES
y -1/NO.

© Repita los pasos @ y @ para configurar la
posicion Pan de cada uno de los 16 canales.

Canal de transmision de cambio de control

Pan= [of f

Pan

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Canal de transmision del cambio de canal: 1 a 16
Pan: off, 1 (extremo izquierdo de una imagen estéreo)
a 128 (extremo derecho de una imagen estéreo)

20 CC Ch= (Cambio del control de trasmision)

Configura el tipo (nimero de cambio de control) y el
valor de los datos MIDIdel cambio de control que se
transmiten cuando se cambia una configuracion de
bateria. Es posible establecer valores de cambio de
control para cada uno de los 16 canales. Por ejem-
plo, cambiando una configuracion de bateria podra
establecer los parametros de sonido de sintetizadores
externos conectados al DTX. Estos datos pueden
configurarse para cada configuracion de bateria.

También hallaré més informacion sobre los datos del
cambio de control en la P.131.

© Mueva el cursor al drea de seleccion Canal de
transmision de cambio de control y seleccione el
canal de transmision con el mando giratorio o
pulsando los botones +1/YES y -1/NO.

© Mueva el cursor al namero de cambio de control
y seleccione el numero con el mando giratorio o
pulsando los botones +1/YES y -1/NO. Este paso
selecciona el tipo de datos de control de cambio
que se han de transmitir.

© Mueva el cursor al area de seleccion de datos y
establezca los parametros con el mando giratorio
o pulsando los botones +1/YES y -1/NO.

O Repita los pasos @ a @ para configurar los
numeros de cambio de control y los parametros
de los datos de los 16 canales.

Canal de transmision de cambio de control
|

20 CC Ch=] 1)

Numero de —
cambio de
control E
Datos
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Canal de Transmision del cambio de control: 1 a 16
Numero de cambio de control: 0 a 119
Datos: off, 1 a 127
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21 Root Note (Nota raiz)

Determina el valor minimo del namero de nota MIDI
del sonido. El DTX tiene un intervalo de teclado de
71 teclas, y los valores por defecto asignan los
numeros de nota MIDI empezando en 13 y acabando
en 84. Cambiando, por ejemplo, el valor minimo de
13 a 10, los numeros de nota validos estaran ahora
entre 10 y 81. Estos valores se pueden cambiar para
cada configuracion de bateria.

Establezca la nota raiz con el mando giratorio o con
los botones +1/YES y -1/NO.

c ! RootHote

71\

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Valores de configuracion: 0 a 56
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Modo Chain Play

Las cadenas se usan para organizar las configuraciones de bateria (o los patrones) en un orden programado por el
usuario, haciéndole mas facil y rapido seleccionar la configuracion de bateria (o el patron) que necesita. Por ejemplo,
podra usar la funcion Chain (Cadena) para cambiar rapidamente su configuracion de bateria segun la secuencia de
temas de una actuacion en directo, o ensayar el ritmo de una determinada sucesion de patrones. Se puede establecer

un maximo de 16 cadenas.

»
M

BITIA Si desea usar la funcién Chain, antes tendré que construir las cadenas en el modo Chain Edit.

Step 1 Step 2 Step 3 Step 32
Chain 1 | Druqn kit H Dru? kit H Dru1r8 kit | cesee
Chain 2 | Pat1tern H Pa1tt63rn H Paétéam |”... END
III
Chain 16 |D'“§“ kit H Paftemn H END |
Entrada en el modo Chain Play
Pulse el boton CHAIN.
W @ w CHAINI TEI\fP(_) BEAT
e Z ! Ehain 1 {50 44
! Citubogs !

MISC.
CYMBAL

El display del modo Chain Play tiene la misma configuracion que el del modo Pattern Play (o que el de Song Play).

Pulse el boton PATTERN y entre en el modo Pattern Play para usar una cadena de patrones.
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Seleccion de una cadena

© Use los botones de cursor (=] y O3 para mover el cursor al area de seleccion del ntmero de cadena.

Numero de cadena  Nombre de cadena

F?n%s‘ PAGEY CHAIN TEMP: BEAT
[} 1 1C [NpIN]
VAN A MANGB fIChain 1 /S0 474
MEASURE
SONG CLICK
Nl '
FILL AB FILL BA / Elt-':ll:'l:lgi !
INTRO ENDING . AL
SNARE
TEMPO| | SHIFT KICK

También podra moverse arriba y abajo del LCD con los botones PAGEA y PAGEY .

© Seleccione el numero de cadena con el mando giratorio.

BINEA F display LED mostraré el nimero de configuracion de bateria asignado a ese nimero de cadena o bien el nimero de configuracion de
bateria que se habia elegido antes de entrar en el modo Chain.

Numero de cadena  Nombre de cadena

h CHAIN TEMPO BEAT
/IChain 1 /50 4/M

SONG MEASURE

{ Citulo9s !

CLICK

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

También puede usar los botones +1/YES y -1/NO para cambiar el nimero de cadena.

Valores de configuracion:
Se pueden seleccionar los siguientes ntimeros de cadena:
lal6

Avanzar y retroceder

Cada vez que pulse el boton TRIGGER o el boton DRUM KIT mientras tiene pulsado el boton SHIFT, avanzara o
retrocedera respectivamente un paso por la cadena.

Retroceder un paso  Avanzar un paso
PAGEA] [PAGEY DRUM @
ERASE KIT
MAIN A MAIN B
VOICE
FILL AB FILL BA +
H/YES UTILITY

INTRO ENDING

BINIA Para avanzar o retroceder répidamente durante las actuaciones en directo, le recomendamos que use 2 funciones cualesquiera del pad
como interruptor de avance/retroceso (P.45). También puede usar el pedal interruptor para avanzar y retroceder (P.46).




Referencia de caracteristicas — Modo Chain Edit

(% Modo Chain Edit

Este modo se usa para crear una cadena con las configuraciones de bateria o patrones necesarios. Podra almacenar
hasta 16 cadenas que podran constar de un maximo de 32 pasos (configuraciones de bateria).

Use la tarjeta en blanco que se incluye al final de este manual (P.166) para anotar los contenidos de las nuevas cadenas.

Creacion de una cadena

© Scleccione el ntimero de cadena que vaya a crear o edite una cadena ya existente en el modo Chain Play.
© Entre en el modo Chain Edit.

(3] Asigne un nombre a la cadena (si es preciso).

O Seleccione una configuracion de bateria (o patron) y configure el primer paso.

O Muévase al segundo paso y asigne la configuracion de bateria (o el patron).

@ Contintie este procedimiento con el tercer paso y vaya asignando las configuraciones de bateria (o los patrones)
hasta tener el numero de pasos deseado.

@ Entre en el modo Store y almacene la cadena que ha creado.

BINIA £n la P.69 hallard mas informacidn sobre cémo almacenar un cadena.

Entrada en el modo Chain Edit

Pulse el boton CHAIN dos voces. Si esta en el modo Chain Play solo tendra que pulsarlo una vez.

e =

CYMBAL

SNARE
PATTERN] | STORE KICK

Chain 2

BINIA Seleccione la cadena que quiere editar en el modo Chain Play antes de entrar en este modo.

Cuando el parametro “Jump Rent (jump to recent page)” (Saltar a la pdgina mas reciente) de la pagina 7 del modo Ultility esta activado
(“on”), el DTX mostrara la pagina que estaba seleccionada la dltima vez que se hicieron tareas de edicion. Si este parametro esta desactivado (“off’),
el DTX mostrara la primera pagina. En la P.116 hallara mas informacion sobre el parametro “Jump Rent (jump to recent page)”.
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El modo Chain Edit (Estructura y funcionamiento de las paginas)

El modo Chain Edit consta de las 3 paginas de display siguientes:

Numero de pagina  Nombre de funcién

Ejemplo:
12 pagina del
display
] —
HHame =
Parametro —— I:hain 2
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Scleccione la pagina usando los botones PAGEA y PAGEY.
© Scleccione el parametro usando los botones de cursor (0 3.

© Establezca el valor usando el mando giratorio o pulsando los botones +1/YES y -1/NO.

BINIA Una vez haya realizado algun cambio en este modo, aparecerd un pequerfio punto luminoso en la parte inferior derecha del nimero de
configuracion de bateria mostrado en el LED para indicar que los valores modificados no han sido almacenados. En la P.69 hallara mas informacion
sobre la forma de almacenar sus datos. El punto desaparecera si va al modo Play mientras esta haciendo cambios y selecciona una configuracion

de bateria diferente. Los valores cambiados volveran a los valores por defecto, pero podra recuperar los datos editados usando la funcién Recall
(Llamada) (P.68).

—
—

YAMAHA -—

(oY o e Y N o )
00 OO0 -~ -
oo oo 99
oo oo Ao

I 0000100

Indica que aun no ha grabado
los valores editados.

Funciones de cada pagina

1 Name (Nombre de cadena)
2 Crear o revisar Cadena

3 Edit Recall (Llama datos €ditados) .......oeueeeeeeeemmeee e eeeeeeen (P.68)



Referencia de caracteristicas — Modo Chain Edit

1 Name (Nombre de cadena) Configuracion de bateria:

Use hasta 8 letras para dar nombre a la cadena.
Consulte la seccion Nombre del modo Drum Kit
Name (P.35) para detalles sobre como se asigna un

Seleccione la configuracion de bateria de este paso de
la cadena entre los numeros 1 a 64.

nombre y qué caracteres pueden usarse.
5 _ .
2 Crear o revisar Cadenas & =Drumkit,
Esta funcion se usa para crear o revisar una cadena. _ .
Fim= i
. y i Numero de
© Mueva el cursor al drea de seleccion del nimero configuracion wmIsC.
. . It CYMBAL
de paso de cadena y use el mando giratorio o de bateria SNARE
. KICK
pulse los botones +1/YES y -1/NO para seleccio-
nar el primer paso.
Si esta revisando una cadena existente, seleccione Patrén:

el paso de cadena que desee cambiar.
1) Seleccione el estilo o patron de este paso de la

cadena entre los ntmeros 1 a 110.

2) Siha escogido uno de los estilos preestablecidos
(entre el 1 yel 110), mueva el cursor al area de
seleccion de la seccion e indique una seccion.

Numero de paso de cadena

c =Drumkit.

mam= 1 [ /]

BIMA Los patrones de usuario no tienen secciones. Por tanto,
si ha seleccionado un patrdn de usuario (a partir del 111), el

-

display mostrara “- -“ en el drea de seleccion de la seccion y
MISC. no podra seleccionar ninguna. En la P.71 hallard mas
CYMBAL informacion sobre este punto.

SNARE
KICK

También podré seleccionar el paso anterior o el 4_:' =F'at.tE'|""|"|
siguiente pulsando los botones DRUM KIT y TRIGGER o
pulsando los botones PAGEA y PAGEY mientras mantiene Numero de estilo —

pulsado el botén SHIFT, aun cuando el cursor no esté en el (patroén) - i [iIﬂ '
drea de seleccion del numero de paso. = !

Seccioén

© Mueva el cursor al drea de seleccion de la confi- Eﬁ?@"
guracion de bateria o patron y use el mando KICK

giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO
para seleccionar la configuracion de bateria o

patron que desea asignar a este paso de la cadena.

O Repita los pasos @, @ y @ para especificar la
configuracion de bateria o patron de todos los

) pasos de la cadena (hasta un total de 32).
Area de seleccion de la configuracién de bateria o patrén

2 =Drumkit

BITE En una misma cadena es posible mezclar pasos que
tengan asignadas configuraciones de bateria, con otros que
tengan asignados patrones.

(5] Después de editar los pasos necesarios en la

-— []
B 1 ! cadena, mueva el cursor al area de seleccion de la
Misc. configuracion de bateria o patron y use el mando
SNARE giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO

wex hasta que el display muestre END para finalizar la

cadena en ese nimero de paso.

© Mueva el cursor al drea de seleccion del numero
de configuracion de bateria o patron y seleccione
el numero adecuado.

Si avanza por la cadena mientras esté en el modo
Chain Play, la cadena finalizara al llegar al paso que contenga
el valor END.
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.
L

~\ !z
- = e

€3

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:

Numero de paso de cadena: 1 a 32

Configuracion de bateria o patron: DrumKit,
pattern, END (establece el ultimo paso de la cadena)
Numero de configuracion de bateria o patron: 1 a
64 (configuraciones de bateria), 1 a 220 (patrones)
Area de seleccion de la seccion (sé6lo cuando se
selecciona un patron entre 1y 110): IN (intro), MA
(Main A), MB (Main B), FA (Fill AB), FB (Fill B), EN
(ending).

3 Edit recall (Llamada de datos editados)

Cuando esté editando una configuracion de bateria,
si entra en el modo Chain Play y elige otras configu-
raciones de bateria, el DTX volvera a los datos
originales. Sin embargo, usando la funcion Edit
Recall podra recuperar los datos editados y continuar
con la edicion.

© Scleccione Edit Recall después de haber escogido
otra cadena en el modo Chain Play.

7 Edit.

< AR A
—Tecall 7=
“ v S
MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Estd seguro? s/n).

3 Recall

© Pulse el boton +1/YES para recuperar los datos.
En el LCD parpadeara durante unos instantes el
mensaje “complete” (Acabado) y después se
volverd al display Edit Recall.
Pulse el boton -1/NO para cancelar la operacion.



Referencia de caracteristicas — Modo Store

oput®

L]

4
6"

xu,
M e

&! Modo Store

Después de que haya creado una cadena de configuraciones de bateria o de que haya editado sonidos, tendra que
almacenar los datos en el DTX. Almacene las configuraciones de bateria en el modo Drum Kit Store y los datos de las

cadenas en el modo Chain Store.

Entrada en el modo Store

Modo Drum Kit Store

Entre en el modo Drum Kit Store pulsando el boton STORE cuando esté efectuado tareas de edicion en el Modo Drum

Kit Trigger o en el modo Drum Kit Voice Edit o desde el modo Drum Kit Play.

DRUM KIT

Store CE

to 2

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

El método de almacenamiento varia segun la configuracion del modo Link (Enlace) de la pagina de display 3 del modo Utility:
Modo Link = global Almacena la configuracion de bateria editada en el destino indicado y en la configuracion de bateria 1.

Modo Link = indiv Almacena la configuracion de bateria editada solo en el destino indicado.

Modo Chain Store

Entre en el modo Chain Store pulsando el botén STORE cuando esté efectuando tareas de edicion en el modo Chain

Edit o desde el modo Chain Play.

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK
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Procedimientos de almacenamiento

Los pasos para almacenar datos son los mismos para las configuraciones de bateria y las cadenas. Aqui usaremos como
ejemplo el display de las configuraciones de bateria.

© Elija el numero de configuracion de bateria (o cadena) de destino con el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/
NO.

m DRUM KIT

Store DK
to e

LS
v

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la pregunta “Sure? y/n” (;Estd seguro? s/n).

DRUM KIT

Store DK

o o
Ny
CLICK m||«|[fom||[m»]|]e Suredusn=

71\

MISC.

CYMBAL

SNARE

KICK

© Pulse el boton +1/YES para almacenar la configuracion de bateria (o cadena) en el numero de configuracion de
bateria (o cadena) indicado como destino. En el LCD parpadeara durante unos instantes el mensaje “complete”
(Acabado) y después se volvera al modo Drum Kit (o Chain) Play.
Pulse el boton -1/NO para cancelar la operacion. El display volvera al modo Drum Kit (o Chain) Play.

Para entrar en un modo diferente sin almacenar los datos, pulse los botones DRUM KIT, CHAIN, SONG o PATTERN.

Copiar la configuracion de bateria o la cadena

Use la funcion Store para copiar una configuracion de baterfa o cadena en un numero diferente. Esto resulta util para
crear una configuracion de bateria o una cadena que se basen en otra configuracion de bateria o cadena existentes.

© Seleccione en el modo Drum Kit Play(o Chain Play) el nimero de configuracion de bateria (o cadena) que desea
copiar.
© Pulse el boton STORE para entrar en el modo Store.

© Scleccione el namero de destino y ejecute la operacion de almacenamiento. La configuracion de bateria o cadena
quedaran copiadas.
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‘~} Modo Pattern Play

En este modo hay 660 patrones preestablecidos (110 estilos por 6 secciones) y 100 patrones de usuario entre los que
escoger. Podra cambiar el tempo o los acordes, ajustar el volumen de cada parte, cambiar de seccion -dispondra de
una amplia variedad de patrones para cualquier tipo de actuacion que le interese. Puede ensayar tocando los pads
sobre un patron. También puede silenciar las partes que desee. Hay miles de maneras de utilizar este modo.

El concepto de “patrén”

Estructura de pistas

Cada patron consta de 3 pistas: acordes, bajo y ritmo.

Acordes ffi gf-,

Bajo mm R
Ji5 1l

Ritmo e e o0 00

b6 00

Tipos de patrones

Su DTX contiene 660 patrones preestablecidos (110 estilos por 6 secciones) y 100 patrones de usuario.

Estilo

El estilo hace referencia a la categoria musical del patron. Hay 110 estilos diferentes y cada uno tiene seis secciones.
Seleccione una seccion de un estilo para conseguir un patrén preestablecido.

Seccién

Cada estilo tiene 6 secciones. Una seccion es un componente musical combinado para crear una obra musical. Los
patrones preestablecidos llevan programadas las seis secciones siguientes:

MAIN A ... Es la seccion por defecto. Se puede usar para la estructura de estrofa y estribillo basica de un patron.

MAINB .......... Es la seccion alternativa. Se puede usar para unir patrones.

Las dos secciones de transicio siguientes se ejecutan de forma inmediata cuando se seleccionan:

FILLAB ... Usada para hacer la transicion entre la seccion estrofa/estribillo y la seccion puente. Esta seccion contintia en el Main B.
FILLBA ... Se usa para hacer de nuevo la transicion a la seccion estrofa/estribillo. Esta seccion continta en el Main A.

INTRO ............ Se usa como introduccion al patron. Esta seccion continda en el Main A.

ENDING ........ Cuando se acaba su ejecucion, termina el patron.

BINIA L as configuracidnes de baterias estan programadas para cambiar a un patrén presetablecido. Para evitar que las configuraciones cambien
automaticamente, desactive el parametro “Recv Ch 10 PC” en la pagina 17 en el modo Utility (P. 118).
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Patrones de usuario

El concepto de patrones de usuario hace referencia a los espacios de memoria situados entre el nimero 111 y el 210,
donde Vd. puede crear sus propios patrones. Al contrario de lo que sucede con los estilos o patrones preestablecidos, los

patrones de usuario no tienen secciones, pero puede especificar cualquier patron de usuario como seccion (INTRO,
FILL, etc.).

660 patrones preestablecidos

110 estilos 6 secciones

>< [ ntRo |[main ] [mai 8] [FiLL a8] [FiLL BA] [EnDing]

Patrén seleccionado

100 patrones de usuario

» Almacenados en el DTX

Entrada en el modo Pattern Play

Pulse el boton PATTERN.

DRUM KIT TEMPO BEAT
KIT - .
77 Acoustic 92 474

cran | [VOIcE PATTERN MEASURE . .
] o J
! EF Hor ]

MisC. - -
CYMBEALE = EEN =N EEEEEN

SNARE
pPATTERN| [ sTORE KK mm o ammm

MAIN A

Puede entrar sin querer en el modo Pattern Job si pulsa dos veces el boton PATTERN. Si le sucede esto, pulse el botén PATTERN de nuevo.
Este botén conmuta entre los modos Pattern Play y Pattern Job.

El modo Pattern Play se muestra con el mismo formato que el modo Drum Kit Play (o que el modo Chain Play).

Seleccion de un patréon

Seleccione un patron preestablecido eligiendo una combinacion de estilo y seccion de entre los 110 estilos y 6 secciones
disponibles. Es posible combinar los estilos y las secciones de los patrones preestablecidos de 660 formas distintas. Los
patrones de usuario no tienen secciones como los patrones preestablecidos.

© Mueva el cursor al area de seleccion del nimero de estilo o patrén usando los botones de cursor @ 3.

PAGE A PAGEY DRUM KIT TEMPO BEAT
ERASE C‘)'_'l [NyIN]

20 1 TN
J7 Acoustic 92 4/
PATTERN MEASURE . .
X\
= ]
FILL AB FILL BA ://'\:E:Fl Hl:lF' Y
INTRO ENDING misc. - =

CYMBALE = mEEE = EEEEEN

SNARE m-m -m.
TEMPO SHIFT KICK -m EEEEm

MAIN A

BITHA £/ nimero de estilo se selecciona autométicamente y parpadea en el modo Pattern Play.

e También es posible moverse arriba y abajo por el LCD usando los botones PAGEA y PAGEY
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© Use el mando giratorio para seleccionar el numero de estilo.

Numero de estilo  Nombre de estilo Tempo

|
h DRUM KIT TEMPO BEAT
cr [PIu|a . 4
50061 =1 Compas
MEASURE — Numero de compas

PATTERN / CLICK
H IRF Hor || N[ J fome
v v v v

- -
EEE = EEEEES —— Area de seleccion de los datos
.. ..

HEEE

Seccion

También puede ejecutar el nimero de estilo utilizando los botones+1/YES y -1/NO.

Al estilo que haya seleccionado se le asignara automaticamente el tempo por defecto que corresponda al estilo cuando en
el modo Utility se haya establecido el modo Tempo en el valor “pattern” (P.123).

El display de los datos (parte inferior del LCD) muestra la configuracion del ritmo seleccionado en cada momento.

Numeros de estilo (y de patron de usuario)
Estilo preestablecido: 1 a 110
Patron de usuario: 111 a 210

© Scleccione la seccion después de seleccionar un estilo preestablecido.
Pulse los botones MAIN A, MAIN B, FILL AB, FILL BA, INTRO o ENDING mientras mantiene pulsado el boton
SHIFT para seleccionar la seccion. La seccion seleccionada se mostrara en el extremo inferior del LCD.

BINIA Los patrones de usuario no tienen secciones. Por tanto, la seccién no se mostraré si ha seleccionado un patrén de usuario.

ERASE ERASE

MAIN A MAIN B MAIN A MAIN B
(JCJ, =)

FILL AB FILL BA + FILL AB FILL BA

-1NO l+1/YES | l -1/NO | +1/YES

INTRO ENDING INTRO ENDING

[TEMPO] [ SHIFT ] [TEMPO] [ SHIFT ]

Mientras mantiene pulsado
el botén SHIFT?

KICK - -
MAIN B

El modo Pattern Play selecciona automaticamente la seccion MAIN A. Sin embargo, si ha entrado en el modo Pattern Play desde el modo
Song Play, se seleccionara el estilo y la seccion que estaba usando en el modo Song Play.

Selecciones:
Secciones: MAIN A, MAIN B, FILL AB, FILL BA, INTRO o ENDING
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Ejecucion de un patron

© rulse el boton [P/ H| para ejecutar un patron.

El LED verde situado encima del boton [P/ B] empieza a destellar en el tempo del patron que se esté ejecutando.

s,
0 et 0
CLICK ]| <« >/l > [ ]

Cuando el pardametro “Count” de la pagina 36 de la pantalla Count (P.123) en el modo Utility se encuentra activado (on) el sonido de
metréonomo de “click” también se pondra en marcha.

© Pulse el boton [P/ M] de nuevo para detener la ejecucion del patron. El DTX volvera autométicamente al comienzo.

Display del LCD (durante la actuacion)

El indicador de beats (pulsaciones) destellard marcando el tempo indicado.

El area de seleccion del acorde muestra el nombre de acorde del patron que se esta ejecutando.

El area de seleccion del numero de compas indicara el nimero de compas que se esta ejecutando. Si se ejecuta un patron de un compas, esta
area de seleccion conservara el valor “17.

Area de seleccién del acorde
(raiz) (tipo) (bajo)
|

DRUM KIT TEMPO BEAT

PO 1 = 0 T R B I /A

I— Area de seleccion del
PATTERN MEASURE CLICK numero de medida
. ;
! |Cmind _ J

Indicador de compas — v v v v 12 compés v v v v
MISC. ie
CYMBAL 22 compas </ v
SNARE o e
KICK 32compas % v
4° compas v w w v

BINIA Mientras ejecuta un patrén puede cambiar a otro diferente. Cambie de estilo o seccién al comienzo del siguiente patrén. El tempo no
cambiara.

BIMA E/ nimero de compds es diferente para cada patron.

En cada patron esta preestablecido el acorde basado en “C”.

Boton 11

Pulse el boton [Il] para detener la ejecucion de un patron. El LED que hay sobre el boton [P/ B] se apagara. Cuando se
pulsa de nuevo el boton [Il], la ejecucion continta en el punto donde se interrumpio.
O O O

CLICK| n << >/l > ®

Botones FAST [PP] y [<€«]

Los botones FAST [PP] y [44] hacen que el indicador avance o retroceda un compas cuando el patron esta detenido y
no se ejecuta. Para avanzar o retroceder rapidamente, deje pulsados estos botones.

O ©) ©)

CLICK| n << >/l »> ®
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Ajuste del volumen

Ajuste del volumen master

El control de volumen MASTER ajusta el volumen total del patron.

El control de volumen MASTER también controla el sonido de la entrada de configuracion de bateria procedente de los pads.

Z
%

4
2

MASTER VOL. AUX IN ACCOMP CLICK
SNARE/CYMBAL KICKMISC.

Ajuste del volumen de cada parte

Se puede ajustar separadamente el volumen de acompanamiento (acordes y bajo), del clic y del ritmo. Cuando este
ensayando sobre un patron, también puede realizar el balance de volumen entre el patron y la entrada de configuracion
de baterfa de los pads.

Use el control ACCOMP(SNARE/CYMBAL) o el control de volumen CLICK (KICK/MISC) del panel frontal para ajustar
el volumen. Tenga en cuenta que el funcionamiento y las funciones de esos controles variaran segtin la configuracion de
los elementos del sistema del modo Slider establecidos en el modo Utility. El modo Slider esta configurado por defecto
en Practice (modo de ensayo). Los valores de configuracion de este modo son los siguientes:

Acompanamiento (acordes y bajo)
Use el control de volumen ACCOMP (SNARE/CYMBAL) para controlar el acompafiamiento.

e

MASTERVOL.  AUX IN _ACCOMP  GLICK
SNAREICYMBAL KIGKMISC.

[ g

Clic:
Use el control de volumen CLICK (KICK/MISC) para controlar el clic del metronomo.Véase arriba.

=gt

N _AGCOMP  GLIGK
SNAREICYMBAL KICKMISC.

EI

MASTER VOL

Caja:
Use el control de volumen ACCOMP (SNARE/CYMBAL) mientras mantiene pulsado el boton SHIFT para controlar la caja (incluyendo los
sonidos de caja procedentes de los pads).

MANA AN B

ERE

e w4

o o
weTESL RN TR

§§\m\m\§

Bombo:
Use el control de volumen CLICK (KICK/MISC) mientras mantiene pulsado el boton SHIFT para controlar el bombo (incluyendo los sonidos

de bombo procedentes de los pads) del ritmo.
%I

SHIFT MASTERVOL.  AUXIN _ ACCOMP ~ CLICK
SNARECYMBAL KIGKMISC.

()@
U:Y
81| 11[E

Si configura el modo Slider en el modo Utility con el valor “live” (directo), podra controlar también el volumen de las partes CYMBAL y MISC.
(P.116)
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Ajuste del tempo

® © © o © o o o 0 o © 6 © 6 © © © © © © 0 © © © 0 © © 0 0 © 0 0 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Podra cambiar el tempo independientemente de si el patron se esta ejecutando o no. Mueva el cursor al area de seleccion
del tempo y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO .

TEMPO  BEAT

'35 U

=133d=5/4
MEASURE

CLICK

]
'

Valores de configuracion:
Tempo: J =30a 299

Cada patron tiene un valor de tempo por defecto. Por tanto, si cambia el tempo y después selecciona un patron diferente, el tempo volvera al
valor por defecto del patrén recién elegido. Si asigna al modo Tempo el valor de “global” en el submodo SEQ del modo Ultility, el tempo permanecera
igual aunque se seleccionen patrones diferentes. Véase P.123 para mas informacion sobre este punto.

Clic (metronomo)

© © © o o o o © o o o © o ¢ ° © © © © © © © © © © © O 0 © © © 0 0 0 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

Puede activar o desactivar el metrénomo con el botén CLICK independientemente de que el patron se esté ejecutando o
no.

© Pulse el boton CLICK para poner en marcha el metrénomo. El LED que hay sobre el boton clic destellara siguiendo
el tempo actual.

RY}
S

/.
[ XS O

[CLICK n << >/l »>

© Pulse de nuevo el botén CLICK para detener el metronomo.

Si pulsa el botén CLICK mientras se ejecuta un patrén, el metrénomo se sincronizard automaticamente con el tempo de ese patron.

Ajuste del volumen (clic)
Use el control de volumen CLICK (KICK/MISC.) para controlar el volumen del clic. Véase P.75 para mas informacion sobre este punto.

Ajuste del tempo (clic)
Puede controlar el tempo independientemente de si el clic esta activado o no de la misma manera que se ha explicado anteriormente el ajuste
del tempo.

Configuracion del compas del clic
Puede controlar el compas del clic independientemente de si el clic esta activo o no.
Mueva el cursor al area de seleccion BEAT (compas) y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para configurar el compas.

TEMPO BEAT
\7_’,/
/|\\

MEASURE
CLICK

[]
[

Valores de configuracion:
1/4 2 8/4 ,1/8 a 16/8, 1/F(1/16) a 16/F(16/16)
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Configuracion de la cuantizacion
Puede cambiar la cuantizacion independientemente de si el clic esta activo o no.
Mueva el cursor al area de seleccion CLICK y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO.

TEMPO BEAT

122 g

133 /4

MEASURE .

ooy
1=

Valores de configuracion:
Jnegra, J tresillo de negras, J\corchea, Jl tresillo de corcheas, J%emicorchea, ﬁ tresillo de semicorcheas.
3 3

Silenciar o tocar sélo una pista

Esta funcion le permite silenciar cada parte de un patrén: ritmo, acordes o bajos. Del mismo modo, puede usar esta
funcion para escuchar solo una parte individual.

Silenciamiento

Pulsando los botones BASS, CHORD o RHYTM, puede silenciar cada parte correspondiente y se apaga el LED que hay
sobre cada botén. Puede silenciar las partes que no necesite durante un ensayo. Pulsando de nuevo el mismo botén, se
cancela el silenciamiento y se vuelve a encender el LED correspondiente a ese boton.

O O
MISC. CYMBAL

O ©)
TMP TR PAT TR
SNARE KICK

O
CHORD

Silenciamiento de una parte del ritmo

Puede silenciar separadamente el RHYTM, KICK, SNARE, CYMBAL o MISC. Esto resulta dtil cuando en un ensayo quiera silenciar una parte
para tocarla directamente en el pad.

Pulse los botones SNARE, KICK, CYMBAL o MISC (otros instrumentos) mientras mantiene pulsado el boton SHIFT para
silenciar cada parte del ritmo. En el LCD se ocultan los indicadores “Data” (pista del ritmo) del area de seleccion de los
datos y aparecera “MUTE” en el lado derecho de la pista del ritmo. Para cancelar la operacion, pulse el mismo boton
conjuntamente con el boton SHIFT.

®) ®)
PAGE A PAGEY
MAIN A MAIN B MISC. CYMBAL
CE) , 2 o
BASS RHYTHM
+/YES SNARE KICK

INTRO ENDING

®)
CHORD
TEMPO| | SHIFT soLo

La caja esta silenciada.

En la P.19, 87 hallara mas informacidn sobre el area de seleccion de los datos.
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Solo

SOLO quiere decir que la funcion ejecuta una parte solo y silencia las demas. Puede ejecutar por separado cada una de
las partes del ritmo para comprobar la configuracion de un sonido o de un ritmo.

Pulse los botones SNARE, KICK, CYMB o MISC., mientras mantiene pulsado el boton SOLO para silenciar las otras
partes. En el LCD se ocultan los indicadores “Data” (pista del ritmo) del area de seleccion de los datos y aparecera
“MUTE” en el lado derecho de la pista del ritmo. Para cancelar el solo, pulse el mismo botén SOLO de nuevo y el DTX
volvera al modo Pattern Play.

O O O O
MISC. CYMBAL MISC. CYMBAL
O ©) ©) O
TMP TR PAT TR TMP TR PAT TR
SNARE KICK SNARE KICK
O O
CHORD CHORD
v v v
MUTE
. , MUTE
La caja esta sonando sola = = =

MUTE

Seleccion de los acordes

Podra seleccionar los acordes del acompanamiento mientras ejecuta un patron.

© Mueva el cursor al drea de seleccion de la raiz usando los botones de cursor (€ =3.

Tipo de
Raiz acorde Bajo

PAGEA| [PAGEY
ERASE

MAIN A MAIN B

MEASURE
PATTERN cLICK

FILL AB FILL BA 't E ik _ 't
Epird_
mISC.

INTRO ENDING CYMBAL

TeEMPO| | sHIFT P

BIMA En cada patron esta preestablecido el acorde basado en “C”.

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para seleccionar la raiz del acorde
© Mueva el cursor hasta el area de seleccion del tipo de acorde y seleccione un tipo de acorde.

O Mueva el cursor hasta el area de seleccion de bajo y seleccione una nota de bajo para ser ejecutada con el acorde (si
es preciso).

Valores de configuracion:
Raiz: C, C, D, D, E, F F, G, G, A, Af, B
Tipo de acorde: Hay 26 tipos de acordes. En la P.79 hallara mas informacion sobre los tipos de acordes.
Bajo: C, C§, D, Di, E, F Ff, G, G, A, A, B
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Acordes
Los acordes se abrevian como se enumera a continuacion. El DTX le permite especificar un acorde para el patron actual simplemente
seleccionando la raiz y el tipo. Cuando sea necesario también se puede usar una nota del bajo (on-bass).

Raiz ... Lo primera nota del acorde (fundamental)
Tipo de acorde .. El tipo del acorde (por ejemplo, mayor, menor, etc)
Bajo ... La nota low bass que se ha de usar cuando quiera producir un acorde con un bajo distinto al fundamental.

Lista de acordes (raiz = C)

Nombre en el LCD

e I . ™\ e _ N e ™\ e 7 1 1 ™\ e _
Maj7 Maj 6th m Maj9
. . . Major seventh .
Major seventh Major Sixth added eleventh Major ninnth
@ @ 4 =
(81
SV 1
J ©
\. J \. J \. J . J \. J
e ™ e . N e . ™ e . A e 7 b 5 ™\
add9 min m|n6 m|n7 l\mr seventh
Added ninth Minor Minor sixth Minor seventh flatted fifth
\. J \. J \. J \. J \. J
s ™ e N s ™ e N s ™
mM7 min9 mad9 7th 7 #5
Minor major . ) Minor added Seventh
seventh Minor ninth ninth Seventh augmented
"8 1
ANV S |
J "o
\. J \. J \. J . J
(709 ) ( 7theo ) [ 7#9 ) ( 7#11 ) [ 7b13 )
Seventh flatted ¥ Seventh sharp Seventh added Seventh added
ninth Seventh ninth ninth sharp eleventh flatted thirteenth
B [ [ L E— o
A 81 A9 A 791 %
"8 1 81 " 81
U8 1 V&1 U8 1
oJ e dJ o oJ o
\. J . J \. J . J \. J
e 7 1 3 ™\ 7 4 N e ™\ e _ A e ™
Seventh added Sgc!:!th SUS4 dlm aug
thirteenth SUEFEEIE ity Suspended fourth Diminished Augmented
©
\. J . J \. J \ J \_ J
)

Se ejecutara el
acorde grabado
en un patrén de
usuario.
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Xiq

(% Mod

£ a

> °

2 Modo Pattern Recor

“n rluoﬁo
Puede grabar patrones originales en los nimeros de patrones de usuario (del 111 al 210). Cada patron consta de tres
pistas: ritmo, acordes y bajo (P.71). Puede crear patrones grabandolos en tiempo real: tocando un teclado MIDI o los
pads conectados. También es posible grabar paso a paso: introduciendo las notas una tras una. De esta manera se
pueden introducir ritmos complejos que seria muy dificil ejecutar en tiempo real.
Grabacion

(2]

(3]

4]

(5]

(6]

(7]

8]

o

Preparativos previos (P.81)
Seleccione en el modo Pattern Play el numero de patron de usuario donde quiere grabar su patron original.

BIN También le seré necesario seleccionar la configuracion de bateria y el sonido de teclado (normal) que quiera usar antes de empezar a
grabar.

Posicion de espera (P.81)
Entre en el modo Pattern Record (Preparado para grabar)

Seleccion de una pista de grabacion (P.81)
Seleccione la pista (acordes/bajo/ritmo) que quiere grabar.

Seleccion del tipo de grabacion
Seleccione el tipo de grabacion (en tiempo real o por pasos) que aplicara cuando use una pista de ritmo.

BINHA Este paso no se necesario si sélo graba la pista de acordes o de bajo, que sdlo admiten grabacién en tiempo real.

Establecer el tempo (P.82)
Establezca el tempo del patron que va a grabar.

Establecer el compas (signatura de tiempo) (P.83)
Establezca el compas del patron que va a grabar.

Establecer el numero de compases (P.83)
Establezca el numero de los compases del patron que va a grabar.

Establecer la cuantizacion (P.84)
Establezca el valor de la cuantizacion.

Grabacion en tiempo real (P.84)
Graba su interpretacion desde un teclado MIDI o un pad externo.

BINIA Si elige grabar por pasos una pista de ritmo, podra introducir los datos uno a uno mientras va haciendo las comprobaciones en el LCD del
DTX.
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1. Preparandose para grabar

Seleccione un patron de usuario (del 111 al 210) en el modo Pattern Play antes de entrar en el modo Pattern Record
(P.72).

El canal MIDI y los sonidos grabados

Seleccione en la pagina 6 en el modo Pattern Job una configuracion de bateria que quiera grabar antes de entrar en el modo Pattern Record y
grabar la pista de ritmo. Véase la P.92 para mas detalles sobre como seleccionar la configuracion de la baterfa. Si esta usando un teclado MIDI,
podra grabar sobre la pista de ritmo conectando el teclado MIDI al canal 10.

Seleccione un sonido de teclado entre los 128 tipos disponibles en la pagina 6 del modo Pattern Job antes de entrar en el modo Pattern
Record y grabar el sonido para una pista de acorde o de bajo. En la P.92 hallara més informacion sobre como seleccionar un sonido. Una pista
de acordes se graba a través del canal MIDI 5 y una pista de bajo a través del canal MIDI 7.

2. Posicion de espera

Pulsando el boton RECORD entrara en el modo Pattern Record y el DTX estara preparado para grabar. Se encendera el
LED rojo que esta situado sobre el boton RECORD.

TEMPO BEAT
Realtime /33 4/
Q o LJ PATTERN MEASURE QUANT.
CLICK ]| 44 >/l >y [ l'C-' "EEE |'.'||:":.| 'i OFF
v v v
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

BITE Un patron de usuario vacio quedara seleccionado automaticamente, incluso cuando se seleccione un patrén preestablecido y se pulse el
botdén Record.

Podra borrar todos los datos del patrén de usuario actualmente seleccionado sélo con pulsar el boton RECORD mientras mantiene pulsado el
botén SHIFT. EI DTX se pondrd en modo preparado para grabar. Esto le resultard bastante util cuando quiera crear un patrén empezando desde
cero.

3. Seleccion de una pista

Seleccione una pista para grabar.
Pulse el botéon CHORD, BASS o RHYTM para elegir la pista que desee grabar. Se encendera el LED que hay sobre el
botén correspondiente.

®) ®)

MISC. CYMBAL
@ O
BASS RHYTHM
TMP TR PAT TR
SNARE KICK
O
CHORD
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4. Seleccion del tipo de grabacion

*Este paso no sera necesario si ha elegido una pista de acorde o de bajo para grabar. Salteselo y vaya al paso
5.

Si ha elegido grabar la pista de ritmo, podra elegir también el tipo de grabacion.

Mueva el cursor al area de seleccion del tipo de grabacion y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO
para elegir el tipo de grabacion. Podra elegir entre lo siguiente:

Real-time (tiempo real)  Un método de grabacion que graba la entrada de pads o tambores conectador al DTX. Este
método es idéntico a grabar una pista de acordes o de bajo.

Step Rec (grabacion por pasos) Un método de grabacion en el que Vd. especifica cada sonido de baterfa para un

compds de uno en uno. Se puede ir comprobando la operacion en el LCD, en el area de seleccion de los datos.
Método de grabacion

TEMPO BEAT

Fealtimel /77 Y4

PATTERN MEASURE QUANT.
12 | OFF
I REC Mod i 0
v v v
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Los siguientes pasos solo son necesarios para la grabacion en tiempo real. Si ha elegido grabacion por pasos, salte hasta
la P.85.

5. Configuracion del tempo

Establezca el tempo de la grabacion en tiempo real.
© Pulse el boton TEMPO o use los botones de cursor (=3 =) para mover el cursor al area de seleccion del tempo.

© Use ¢l mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para configurar el tiempo.

TEMPO BEAT

. \\_'//
Realtime =1 33=4/4

PATTERN MEASURE QUANT.
= ! OFF
¢ | REC Mod !

v v v

MISC.

CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Tempo: J =30 a 299

Solo es posible configurar o grabar el tempo de un patrén que no contenga datos.
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6. Configuracion del compas (signatura de tiempo)

Establezca el compas del patron que esta grabando.

Mueva el cursor al area de seleccion BEAT (compas) y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para

configurar el compas.

Valores de configuracion:

TEMPO BEAT

. oo SV
Realtime (33=H/4:
71\

PATTERN MEASURE QUANT.
1301 ! J
i 1 REC Mod '

v v v

MISC.

CYMBAL

SNARE

KICK

1/F, (1/16) a 16/F(16/16), 1/8 A 16/8, 1/4 a 8/4

BINIA Solo podré establecer o grabar el compés de un patrén que no tenga ningtin dato.

7. Configuracion del namero de compases

Establezca la longitud del patron grabado usando los compases como unidades.

Mueva el cursor al area de seleccion MEASURE (Compas) y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO
para configurar el numero de compases.

Valores de configuracion:
1a8

TEMPO BEAT

Fealtime /737 44

PATTERN MEASURE QUANT.
A7,

13 = 1-0FF

12 | REC Mode RS

v v v

MiscC.

CYMBAL

SNARE

KICK

BITE Sélo podra establecer el nimero de compases de un patrén que no tenga ningun dato.
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8. Configuracion de la cuantizacion

Configura los valores de cuantizacion para la grabacion. La cuantizacion ayuda a conseguir una grabacion “compacta”
alineando automaticamente las notas a la pulsacion especificada mas proxima a medida que se va grabando. Por ejem-
plo, si quiere grabar en corcheas directamente desde un charles, puede hacer de manera muy exacta configurando el
valor la cuantizacion a coercheas.

. 2
prrr2I2

La cuantizacion establecida aqui sera la unidad minima de grabacion de datos. Escoja la cuantizacion mas corta en la
pieza usada para la frase o ritmo que esté grabando.

La interpretacion se grabard exactamente como se ha tocado si la cuantizacion esta desactivada (OFF). También podra
asignar la cuantizacién en un momento posterior (P.91).

Mueva el cursor al area de seleccion QUANT y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para configu-
rar el valor de la cuantizacion.

TEMPO BEAT

Realtime /33 44

PATTERN MEASURE QUANT.
s\,
[ ] I— OFF —|
i 1 REC Mod =)<
v v v

MISC.

CYMBAL

SNARE

KICK

Valores de configuracion:
OFF, J negra, J tresillo de negras, J\ corchea, J\ tresillo de corcheas, ﬁ semicorchea, ﬁ tresillo de semicorcheas.
3 3 3

BIMA E nivel de cuantizacion més preciso se da cuando la cuantizacion estéa desactivada, ya que se consigue una resolucion de 96 clocks por
negra.

9. Grabacion en tiempo real

La grabacion en tiempo real le permite grabar un patrén mientras toca un teclado MIDI o pads de baterfa externos en
tiempo real.

© Pulse el boton [»/M]. E1 LED situado sobre el botén lanzara un destello y el DTX contara dos compases antes de
empezar a grabar.

TEMPO BEAT

Record.. /33 44

Q LJ PATTERN MEASURE QUANT.
CLICK 1] <« >/l > [ J :E’ ;EEE |'|'||:":.| ) OFF
v v v
MisC.
CYMBAL

SNARE
KICK
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EI LED que hay sobre el boton CLICK ira destellando al ritmo del valor actual del tempo durante el periodo de cuenta previo a la grabacion.
Mientras se realiza ésta, seguirdn el tempo tanto el LED del botén CLICK como el que hay sobre el botén START/STOP.

La grabacion de la pista de acordes se realiza a través del canal MIDI 5, la pista de bajo se graba a través del canal MIDI 7 y la pista de ritmo
con el canal MIDI 10.

Una vez el DTX haya vuelto al principio de la primera medida, podra grabar la caja, el charles u otras partes en la pista
mientras ve en todo momento el nimero de compas..

Los datos de cada parte (KICK, SNARE, CYM, MISC) que haya tocado aparecen en el LCD, en el drea de seleccion de los datos, después de
grabar una pista de ritmo. En la P.19, 87 hallara mds informacion sobre el drea de seleccion de los datos.

© Finalice la grabacion y vaya al modo Pattern Play pulsando de nuevo el botén Pulsando el boton [P/ H] el LCD
mostrara “wait..” y la grabacion finalizara. El DTX volverd al modo Pattern Play.

Grabacion por pasos (solo para la pista de ritmo)

@ © © o © © o © © o © © o © © © © 0 © © © © © © 0 © © © © © © 0 © © © © © 0 0 0 © © © 0 0 0 0 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 ° ° o

La grabacion por pasos se usa para grabar una pista de ritmo. Esto le permitira introducir cada pulsacion de una en una
mientras va comprobando la estructura en el area de seleccion de los datos.

@ Siga los pasos 1. Preparandose para grabar (p. 81) y 4. Seleccion del tipo de grabacion (P. 82) y pulse el botén
(»>/M]. El LED situado sobre este boton se encendera y el DTX introducird el modo Step Recording.

Numero de patron Nombre del sonido de bateria

TEMPO BEAT
e [ e oy 4
H—E-Bi L} /i~ Compés
PATTERN MEASURE /QUANT. [~ NUmero de compas
Numero de patrén { ,'C-’ ,‘“ | I ,'I IOFF |—— Cuantizacion.
Indicador de H v
pu|saciones MISC. OooOoOooooOoOOoOoOoOOO
CYMBALOOoOoOoOooOOoOoOOoOOoOooOooo
SNARE cooooooooooooooog
KICK oooooooooooooooog
Puntero de
localizacién |
Area de seleccion de los datos
Compas/Pulsacion/Reloj ........... Indica la posicion en cada momento.
Numero de patron .................. Indica el nimero de patron de usuario designado para la grabacion.

Nombre de sonido de bateria ... Muestra el sonido de bateria que se esta usando actualmente. Si no hay ningtn sonido grabado en esta posicion, el
display mostrara “--------

Numero de compas ................ Indica el nimero de compas en cada momento..

Cuantizacion ............................ Indica el valor de la cuantizacion (Longitud de nota).

Area de seleccion de datos ........ Muestra mediante puntos los datos introducidos.

Indicador de pulsacion .............. Indica las pulsaciones en cada momento.

Puntero de localizacion ............. Indica la posicion presente del sonido de bateria que se va a introducir o borrar. El cursor puede ser movido un

valor de cuantizacion cada vez.
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© Mueva el cursor al area de seleccion de cuantizacion usando los botones de cursor =1 5 y seleccione la
cuantizacion (longitud de nota) del sonido de bateria con el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO. A partir

de ahora podra mover el cursor segun el valor de cuantizacion que haya seleccionado.

TEMPO BEAT

G-3-00 Y

PATTERN MEASURE QUANT.

M,
e ! =
[ [ 3,375;

Valores de configuracion:
OFF, J negra, J tresillo de negras, J\ corchea, J\ tresillo de corcheas, J§ semicorchea, J§ tresillo de semicorcheas.
3 3 3

BIMA E/ nivel de cuantizacion mas preciso se da cuando la cuantizacion esta desactivada, ya que se consigue una resolucion de 96 clocks por
negra.

BIMA La localizacion del indicador de pulsacion cambiara segun el nivel de cuantizacion que haya seleccionado.

© Mueva el puntero de localizacion a donde quiera introducir un sonido de bateria usando los botones [PP] y [«
También puede mover el puntero de localizacion en un compas adelante o atras moviéndose al area de seleccion
MEASURE y usando el mando giratorio o pulsando los botones +1/YES y -1/NO.

La cuantizacién esta establecida en la nota 8.

I e e e A e e e
CYMBAL
SNARE

KICK

La cuantizacién esta establecida en la nota 4.

misc. y y
CYMBAL

SNARE

KICK

BIMA E/ cursor puede también moverse un valor de cuantizacion cada vez.

O Toque el pad o el teclado MIDI correspondiente al sonido de bateria que desea introducir. Se mostrara el nombre de
sonido de la entrada y los datos apareceran en el area de seleccion de los datos en forma de un pequetio punto

cuadrado.

MISC.
CYMBAL
SNARE m
KICK

El sonido de bateria aparece clasificado en el LCD en cuatro pistas : KICK, SNARE, CYMBAL y MISC (otros instrumentos)

TEI teclado MIDI puede grabarse a través del canal MIDI 10,

Borrado de un error
Para borrar un sonido que se haya introducido erréneamente, dé los siguientes pasos:

1 Use los botones [PP] y [44] para mover el puntero de localizacion hasta la posicion sobre el punto (indicador de nota) del sonido de

bateria que desea borrar.

2 Pulse el boton ERASE (borrar) y el error se borrara
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(5] Repita los pasos 00 para continuar introduciendo los sonidos de bateria necesarios en las posiciones adecuadas.

@ Pulse el boton [P/ W] para salir de la grabacion por pasos. El display volvera al modo Pattern Play.

Muestra: patron de bateria de 8 pulsaciones

Cuando se introduce un patron de baterfa de 8 pulsaciones , el LCD tendra el siguiente aspecto:

12 compas 2°compas 3°compas 4°compas
T T voor T
A harl MiISC.
XX XXX X %*CYMBAL- " E E =E = = =
=28 . SNARE = =
* ﬁ * B: —Bombo L kick m - = -

QNN Apagar el DTX durante la operacion de grabacion, copia o borrado, provocaré la pérdida de TODOS los datos de usuario.
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¢ Modo Pattern Job

Este modo tiene varias funciones que ayudan a crear un patron: darle nombre una vez grabado, grabarlo, cuantizarlo,

»’“c

Mopﬁ’

L
X
>
9,
“o

copiarlo o borrarlo.

Entrada en el modo Pattern Job

Pulse el boton PATTERN 2 veces, o una solo si ya esta en el modo Pattern Play.

DRUM
! Cora Pat
PATTERN

! EF Hor

CYMBAL

SNARE
pATTERN| | sTORE KICK
MAIN A

BITIA Seleccione el patrén de usuario en el modo Pattern Play antes de entrar en el modo Pattern Job.

Cuando el parametro “Jump Rent (jump to recent page)” (Saltar a la pagina mas reciente) de la pagina 7 del modo Ulility esta activado
(“on”), el DTX mostrard la pagina que estaba seleccionada la Ultima vez que se hicieron tareas de edicioén. Si este pardmetro esta desactivado (“off”),

el DTX mostrara la primera pagina. En la P.116 hallara mas informacion sobre el parametro “Jump Rent (jump to recent page)”.

El modo Pattern Job (Funcionamiento y estructura de las paginas)

El modo Pattern Job consta de 7 paginas
Numero de pagina Nombre de funcién

{|Corg Pat.

PATTERN

{ FF Hor

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

MAIN A

© Scleccione la pagina: use los botones PAGEA y PAGEY.
© Seleccione el parametro: Use los botones de cursor (=1 3.
© Establezca el valor: use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO

O FEjecute la funcion: Ejecute la cuantizacion o la copia.

BINI Algunas péginas no requieren el paso 4.
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Funciones de cada pagina

© © © o o o o © o © o © o ¢ ° 0 6 © 0 © © © © © © ° 0 0 © © 0 0 © 0 © 0 0 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

1 Copy (Scr/Dest) (Copiar fuente/destino): copia de patrones ...........oceeveeveecveeuerieereeneenne (P.90)
2 Quantize: CUANTIZACION ....cccuvviieeiiiieeeiieeeeeiieeeeetteeeesreeeeesseaeesssseeeesssaeeeanssseeessseeesassseeeansnes (P.91)
3 CrTrnote : Borra una nota eSPeCifiCa .........cccovuiviiiiiiiiniiiiiiceie et (P.91)
4 CIrTrack : BOITa UNa PISTA .cc..ooueeriiiiiiiiieiieiiiienie ettt sttt (P.92)
5 ClearPat: BOITa UN PALTOML .....eouviiuiiiiiiiieiieieete ettt eee st sttt ettt e st saeesaeenneenneeanes (P.92)
6 Ch/Ba Voice: Selecciona los sonidos de la pista de acordes 0 bajo ...........ccccccevuevriiencncnnnne. (P.92)

7 Pat name: Nombre de PAtION ........ccoocviiiiiiiiiiiiiiii i (P.92)
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1 Copy (Pat/Dest): Copiar un patrén

Copia un estilo preestablecido o un patrén determi-
nado en un numero de patron de usuario diferente.
Esto le resultara util para crear un nuevo patron
basado en otro ya existente.

© Elija el estilo preestablecido o patrén de usuario
usando el mando giratorio o los botones +1/YES
y -1/NO .

BINEA Serd necesario especificar la seccién (P.73) antes de
seleccionar un estilo preestablecido para copiarlo.

{ Corg Pat.

PATTERN
N\

> FF Funks

-,
Iy

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© rulse el boton [P/ H| para seleccionar el destino
de la copia (CopyDest).

! Copdlest,

PATTERN
=/ 1 Enit Pat

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para elegir el nimero de patron de
usuario.

O rulse el boton [P/ H| y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

Corg Pat

PATTERN
\Nlvz
[ L
f 1 Sure =
Y
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton +1/YES para realizar la copia. El
display volvera a la pagina original (Copy Pat).
Pulse el boton -1/NO para cancelar la copia. El
display volvera a la primera pagina.

! Cory Pat

PATTERN

SORP Furks

\\

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Fuente de la copia: estilo preestablecido (1 a 110) x 6
secciones, patrones de usuario (111 a 210)

Destino de la copia: patron de usuario (111 a 210)
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2 Cuantizar

Esta funcion cuantiza cada pista del patron actual-
mente seleccionado. Como se describe en la P.84, la
cuantizacion alinea automaticamente cada nota con
la pulsacion indicada mas proxima.

© Pulse el botén CHORD, BASS 0 RHYTM de la
pista que desea cuantizar y el LED situado sobre
el botén se encendera.

sc CYM

[ O
BASS
e TR Loar .

SNARE KICK

O

CHORD
s0L0

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para configurar el valor de la
cuantizacion.

¢ Buantize
PATTERN QUANT.
M
Trélalue e
MiscC.
CYMBAL

SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

O Pulse el boton +1/YES para confirmar la
cuantizacion. El display volvera a la pagina
original de la cuantizacion. Pulse el botén -1/NO
para cancelarla.

Valores de configuracion:
Cuantizacion: OFF, J negra, J tresillo de negras, )\
3

corchea, J’ tresillo de corcheas, JN semicorchea, J§
tresillo de semlcorcheas

BITIE] Una vez haya efectuado la cuantizacion, los datos se
revisan y los valores anteriores seran irrecuperables.

CrTrNote (Borra una nota especifica)

Borra la nota indicada en toda una pista.

© Pulse el boton CHORD, BASS 0 RHYTM de la
pista que contiene la nota que desea borrar y el
LED situado sobre el botén se encendera.

© Golpee el pad conectado o toque la nota en el
teclado MIDI conectado al DTX. EL LCD mostra-
rd el numero y el nombre de la nota que desea
borrar.

BT También es posible seleccionar la nota que se desea
borrar moviendo el cursor a las zonas numero de nota, nombre
de nota y numero de octava y usando el mando giratorio o los
botones +1/YES y -1/NO.

3 CrTrHote

PATTERN
Ndmero de nota -!

Nombre de nota -

g _|_misc.
Numero de CYNSAL

octava SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/ W] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Estd seguro? s/n).

O rulse el boton +1/YES para borrar la nota. El
display volvera a la pagina CrTrNote original.
Pulse el boton -1/NO para cancelar el borrado.
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4 Cl Track (Borrar una pista)

Esta funcion borra todos los datos de la pista especi-
ficada en el patron actualmente seleccionado.

© Pulse el botén CHORD, BASS 0 RHYTM de la
pista que desea borrar y el LED situado sobre el
botén se encendera.

H ClrTrack

SetTrack

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

© Pulse el boton +1/YES para confirmar el borrado
de la pista y el display volvera a la pagina Clr
Track original. Pulse el botén -1/NO para
cancelar el borrado.

5 Clear Pat (Borrar patron)

Esta funcion borra los datos contenidos en el patron
de usuario actualmente seleccionado.

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para seleccionar un patron de
usuario o “ Clear all” ( borrar todos)

5 ClearPat.

PAIT%BN
=/ 1 dnit Pat.

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

BINEA (La orden “Clear All” se encuentra a continuacion del
patrén de usuario nimero 220. Mediante esta orden es posible
borrar todos los patrones de usuario.

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

© Pulse el boton +1/YES para confirmar el borrado
del patron. El display volvera a la pagina Clear
Pat original. Pulse el botén -1/NO para cancelar
el borrado.

6 Pgm= (selecciona los sonidos de una pista de
acordes o bajo)

Selecciona los sonidos de la pista de acordes, bajo o
ritmo del patron actualmente seleccionado

© Mueva el cursor a la pantalla de pistas (track
display) y seleccione la pista de la voz que desea
fijar, utilizando el boton giratorio o los botones
+1/YES y -1/NO.

Seleccién de la voz de la pista de acordes

& F'Elm=

PATTERN

—| 80|0caring |

Pista (track)

Numero de cambio
de programa

Nombre de sonido ————————————

Seleccion de la voz de la pista de bajo

& Pandbass,

PATTERN

— 5'5'||51.3PE=§|52|

Pista (track)

Numero de cambio
de programa

Nombre de sonido

Seleccién de la voz de la pista de ritmo

5 P

PATTERN

— G std 1

Pista (track)

Numero de cambio
de programa

Nombre de
configuracién
de bateria

© Mueva el cursor al Numero de Cambio de
Programa y seleccione la voz o la configuracion
de bateria que desee utilizar para la pista, usando
el boton giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.

Valores de configuracion:
Pista (track): cho, bass, rhy
Numeros de cambio de programa: del 0 al 128.

Véase la P.143 para mas informacién sobre la lista de
sonidos.

Véase la P. 120 “9P/C KIT" para detalles sobre el
numero de cambio del programa de cada configuracion de
bateria.

7 Pat Name (Nombre de patron)

Use hasta 8 letras para dar un nombre al patron.
Las letras del alfabeto, numeros o simbolos que
podra usar son los mismos que para dar nombre a
una configuracion de bateria. Hallara mas informa-
cién en la P.35.

QI Apagar el DTX durante la operacion de
grabacion, copia o borrado, provocara la pérdida de TODOS
los datos de usuario.
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{z} Modo Song Play

Use este modo para seleccionar y ejecutar una cancion entre las 100 canciones preestablecidas y las 30 canciones de
usuario. Por medio de la funcion Mute (silenciar) puede eliminar uno de los sonidos y ensayar una parte de bateria o
de teclado sobre una cancion propia previamente creada, asi como sincronizar con otros dispositivos digitales conecta-
dos durante una actuacién en directo.

El concepto de cancién

Estructura de pistas

Una cancion consta de cinco pistas: 2 pistas de secuencia (TR1 y TR2) y 3 pistas de acompanamiento (patrén, acordes y

tempo).

Pistas de secuencia

(Graba lineas de melodia
u obligatos por medio de
un teclado MIDI)

Pistas de
acompafamiento

Pistas de secuencia

My eenns

TR1 (pista 1)
TR2 (pista 2) f .{ ﬁ oo 0o 00
Pattern 1 Pattern 2 Pattern 3
Pista de patron c oo e e
|_Rnythm _| |_Rnhythm |
Pista de acordes C G F ceees

(progresion de acordes)

Pista de tiempo

9

Podra grabar una melodia u obligato en cada pista de secuencia en tiempo real, exactamente igual que grabaria una pista

en un secuenciador.

Pistas de acompanamiento

El acompanamiento consta de 3 pistas: patron (PAT TR), acordes (CHO TR) y tempo (TMP TR). Se pueden crear pistas
de acompanamiento configurando los cambios de patron, acorde y tempo en orden secuencial.
Es muy facil crear una cancion con compases irregulares o instrucciones de ritardando o accelerando .

Tipos de canciones

Podra crear hasta 30 canciones (101 a 130). Su DTX viene con 100 canciones preestablecidas (1 a 100).

La cancion predefinida contiene configuraciones de bateria establecidas previamente y genera sonidos apropiados. Para impedir la
conmutacion automadtica de la configuracion de bateria, cambie los ajustes de la pagina 17 de la pantalla (RecvCh 10PC), en el modo Utility (pag.

118).
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Entrada en el modo Song Play

Pulse el boton SONG.

DRUM DRUM KIT TEMPO BEAT
tEH Std 1 150 Y7
MEASURE
sonG cug
] . ]
!Citebods ¢ J
MISC.
CYMBAL

Puede entrar por error en el modo Song Job si pulsa el botén SONG dos veces. Si le pasa esto, pulse de nuevo el boton SONG para volver al
modo Song Play. El modo cambia alternativamente cada vez que pulse este boton.

El modo Song Play se muestra con el mismo formato que el modo Drum Kit Play (o que el modo Chain Play).

Seleccion de una cancion

@ Use los botones de cursor () 3 para mover el cursor al area de seleccion del nimero de cancion.
Numero de cancion ~ Nombre de cancion

DRUM KIT TEMPO BEAT
ERASE ’EM E-t-d 1 [y l_’l/i_'i

MAIN A MAIN B rau

MEASURE
SONG CLICK

)
e e L] Citdbogs|

MISC.

INTRO ENDING CYMBAL

NARE
Temro| [ sHiFT P

BINHA Fn el modo Song Play el drea de seleccién del nimero de cancién parpadea autométicamente.

También es posible moverse arriba y abajo del LCD usando los botones PAGEA y PAGEY .

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para seleccionar el nimero de cancion.

Numero de cancién Nombre de cancién Tempo

m DRUM KIT TEMPO BEAT
PaM | std 1 [4/4} Compas

— Numero de compas
SONG MEASURE

A Citabogs| [ [ J o

MISC.

CYMBAL —— Area de seleccion de los datos
SNARE

KICK

I Seccion

Se puede preestablecer el tempo de una cancion seleccionada.
Los datos del ritmo del compas actual apareceran en el LCD, en el area de seleccion de los datos, en forma de pequerios
puntos cuadrados. En la P.19, 87 hallara mas informacion sobre el area de seleccion de los datos.

Selecciones:
Cancion preestablecida: 1 a 100
Cancion de usuario: 101 a 130

BINEA £/ nombre de la seccién del compdés actual se muestra el extremo inferior del LCD. Si se usa un patrén de usuario en el compds actual, no se
visualizard ninguna seccion en el LCD.
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Ejecucion de una cancion

© rulse el boton [P/ H| para ejecutar una cancion.

El LED verde situado encima del boton [P/ ] empieza a destellar en el tempo de la cancion que se estd ejecutando.

s,

O @< o)

CLICK n <« >/H »> ®

Cuando el parametro “Count”, en la pagina 36 de la pantalla Count (Pag. 123) del modo Utility, esta en “on”, el sonido del metrénomo de
“click” también se pondra en marcha.

© Pulse el boton [»/M] de nuevo para detener la ejecucion de la cancion. La cancion volvera automaticamente al
comienzo.

El indicador Beat (Compads) destellara marcando el tempo (P.74) mientras se ejecuta la cancion. El drea de seleccion MEASURE mostrara el
numero de compas se esta ejecutando en cada momento.

Botéon PAUSE [11]

Pulse el boton PAUSE [I] para detener la ejecucion de una cancion. El LED que hay sobre el boton [P/ H] se apagara.
Cuando se pulsa de nuevo el boton [Il] o el boton [P/ M], la ejecucion continua en el punto donde se interrumpio.

®) O O

CLICK n <« >/l »> (]

Botones FORWARD [PP»] y REWIND [<4d]

Los botones FORWARD [P»]| y REWIND |[4d] mueven el cursor hasta el compas en el que quiera empezar a escuchar
la cancion. Los botones FORWARD [PP] y REWIND [44] hacen que el indicador avance o retroceda un compas
cuando la cancion esta detenida y no se ejecuta. El LCD mostrara el estilo, seccion y tempo de la primera compds.

Numero de cancién  Nombre de cancion Tempo

DRUM KIT TEMPO BEAT
®) O O " EM H/4
SoNG MEASURE ek — Numero de compas
CLICK n <« >/ > ° I = Ty) J
q |Citubods| | 20
v v v v

MISC. " EEE E E E = = ,

CYMBALW = = mwm mm = = —— Area de seleccion de

SNARE - - -

KICK - - - - los dgtos

MAINA | Seccion

También podra cambiar el nimero de compds moviendo el cursor al drea de seleccion MEASURE y usando el mando giratorio o los botones
+1/YES y -1/NO.
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Ajuste del volumen

Ajuste del volumen master

El control de volumen MASTER ajusta el volumen global de la cancion.

El control de volumen MASTER también controla el sonido de la configuracion de bateria y las entradas procedentes de los pads.

=
%

£
Z

MASTER VOL. AUX IN ACCOMP CLICK
SNARE/CYMBAL KICK/MISC.

Ajuste del volumen de cada parte

Se puede ajustar separadamente el volumen del acompanamiento (acordes y bajo), de clic y de ritmo. También puede
realizar el balance de volumen entre la cancion y la entrada de la configuracion de baterfa de los pads, cuando ensaye
tocando sobre una cancion.

Ajuste el volumen de la misma manera que en el modo Pattern Play. En la P.75 hallara mas informacion sobre este
punto.

Ajuste del tempo

Podra cambiar el tempo independientemente de si la cancion se esta ejecutando o no.

Pulse el boton TEMPO o mueva los botones del cursor (1 3 al area de seleccion del tempo y use el mando giratorio o
pulse los botones +1/YES y -1/NO .

GM std 1=150=4974

MAIN A MAIN B :J’:I“(k
MEASURE
SONG CLICK
FILL AB  FILL BA ! |: 1 t-':'[;'l:'gs /

HIVES A

MSC. m mmm = = =
INTRO ENDING CYMBALm = = mm =m

Tempo| [ sHiFT ot - -

MAIN A

IIII4
[ ]

Valores de configuracion:
Tempo: J =30 a 299

BINHA F ajuste del tempo es temporal. Cuando seleccione una cancién diferente, el tempo volveréd a su valor por defecto.

clic (metronomo)

Puede activar o desactivar el metrénomo con el boton CLICK independientemente de que la cancion se esté ejecutando
o no. Los pasos para configurar el volumen, tempo o compas del clic del metronomo son los mismos que en el modo
Pattern Play. En la P.76 hallara més detalles sobre este punto.
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Silenciamiento o solo de cada pista

Esta funcion le permite silenciar las pistas de una cancion: TR1 /2 (pistas 1 y 2), ritmo, acordes o bajo. Podra silenciar
las partes que desee durante el ensayo de un ritmo. Pulse el mismo boton de nuevo para cancelar el silenciamiento de
cada parte y el LED que hay sobre cada boton se encendera cuando la pista no esté silenciada.

Silenciamiento

Pulsando los botones TR1, TR2, BASS, CHORD o RHYTM se silencia la parte correspondiente y se apaga el LED que hay
sobre cada boton. Puede silenciar las partes que no desee durante el ensayo de un ritmo. Pulsando de nuevo el mismo
boton, se cancela el silenciamiento y se vuelve a encender el LED correspondiente a ese boton.

O ©)
MISC. CYMBAL
®) O
G
TMP TR PAT TR
SNARE KICK
®)

CHORD

En TR1 (pista 1), cuando estan grabadas las partes ritmo (bateria) en el canal 10 MID!'y bajo en el canal 7 MIDI o partes de acordes en otros
canales , respectivamente, se puede silenciar cada parte pulsando el botén correspondiente RHYTHM, BASS o CHORD.

Silenciamiento / SOLO de cada parte del ritmo

Puede silenciar también o tocar separadamente cada parte del ritmo de la misma forma que en el modo Pattern Play. En la P.77 hallard mas
detalles sobre este punto.

BINIA También podra silenciar o ejecutar como solo cada parte del ritmo en la Pista 1 cuando esta pista se usa como pista de ritmo para el canal
MIDI 10.

Funcion de comprobacion de ritmo

*Esta funcion también puede usarse en el modo Pattern Play.

Esta es una caracteristica tinica del DTX de Yamaha que le permite comprobar la sensacion de “marcha”, es decir, la
diferencia en la temporizacion (en cuanto se retrasa el ataque del pad o del tambor sobre la temporizacion exacta) del
tipo de compas de la cancion (o patron).

La funcion de Comprobacion de ritmo tiene los dos modos siguientes:

Modo single (sencillo) .. EL LCD muestra la diferencia (en unidades de clockj) de la temporizacion, comparando cada entrada de bateria o pad con
cada pulsacion de la cancion (o patron). Esto le resultara atil para comprobar la temporizacion de la caja o del bombo. El
nivel de precision de comprobacion de ritmo depende de la cuantizacion del clic.

DRUM KIT TEMPO BEAT

a ]

GroouChk 120 Y74
MEASURE

SONG CLICK

difs+@d iy )

\4 v v \4
MSC. m mEm m = = =
CYMBALE = = mEm EEN = =
SNARE - = -
KICK - - - -
MAIN A
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Modo average (media) .. El LCD analiza la diferencia de temporizacion y muestra el porcentaje (%). Este modo calcula la media de la diferencia y
establece la cuantizacion en semicorcheas como 100%.Pulse el boton RECORD de nuevo para borrar todos los datos.

TEMPO BEAT
avel+@@y 120 H/H

SONG MEASURE

depi BEZ Y

CLICK

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Seleccione previamente el modo Comprobacion de ritmo en la pagina del Groove Check del submodo SEQ del modo Utility.

Funcionamiento del modo Comprobacién de ritmo
© Pulse el boton [@] mientras ejecuta una cancion (o patrén)

®) O

CLICK n <« >/l »>

© Mueva el cursor al area de seleccion CLICK y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para
configurar la cuantizacion, que determinaran el nivel de precision de comprobacion de ritmo.

Valores de configuracion:
Cuantizacion: Jnegra, Jstresﬂlo de negras, J\ corchea, J\ tresillo de corcheas, J§ semicorchea, Ji tresillo de semicorcheas.
3

© Toque sobre el pad o tambor la cancion (o patron).
O 1 os resultados de ambos modos de la comprobacion de ritmo se mostraran en el LCD en tiempo real.

© La funcion de comprobacion de ritmo se cancelara cuando deje de tocar pulsando el botén START/STOP.
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“ Modo Song Record

N
X
>
9,
%,

Mop\l"

”'ﬂuoﬁo
Use este modo para grabar canciones originales en los nameros de cancion de usuario 101 a 130. Cree una cancion

siguiendo los siguientes pasos:
© Alinee los patrones necesarios con el método de grabacion por pasos y asigne los acordes necesarios para formar las
progresiones de acordes a la pista trasera.

© Toque el teclado MIDI externo y grabe en tiempo real la melodia u obrigato en las 2 pistas de secuencia.

Grabacion

© Preparativos previos: (P.100)
Seleccione en el modo Song Play el nimero de cancion de usario para grabar su cancion original.

© Posicion de espera (P.100)
Entre en el modo Song Record.

© Scleccion de una pista de grabacion (P.100)
Seleccione la pista (patron, acordes, bajo, pistas 1 /2) que quiere grabar.
El tipo de grabacion depende de la pista seleccionada..

Grabacion de una pista de acordes o de bajo (grabacion por pasos) (P.101, 102, 103, 104)
Tendra que introducir los datos paso por paso mientras va comprobando el proceso en el display LCD del DTX

Grabacion de las pistas 1 o 2 (grabacion en tiempo real) (P.105)

(1] Configurar el tempo (P.105)
Establezca el tempo de la grabacion en tiempo real.

(2] Configurar la cuantizacion (P.105)
Establezca el valor de la cuantizacion en tiempo real.

© Configurar la primera medida (P.106)
Establezca la primera medida de la grabacion si es necesario.

O Grabar (P.106)
Grabe desde el teclado MIDI externo.
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1. Preparativos previos

Seleccione un ntmero de cancion de usuario (del 101 al 130) en el modo Song Play antes de entrar en el modo Song
Record (P.94).

Sonidos usados para las pistas de secuencia (1 y 2) y canales MIDI:

Antes de entrar en el modo Song Record para grabar una pista de secuencia, tendra que seleccionar un sonido de teclado. También tendra que
asegurarse, cuando esté usando un teclado MIDI externo, de comprobar la conexion asi como de seleccionar los canales de transmision
adecuados para cada numero de pista.

Los sonidos de teclado normales usados para grabar en las pistas de secuencia 1 y 2 pueden seleccionarse en la pagina 5 del modo Song job
entre los 128 sonidos disponibles. En la P.110 hallara mas informacion sobre la forma de seleccionar los sonidos.

2. Posicion de espera

Pulse el boton [@] para entrar en el modo Song Record. El DTX quedara preparado para grabar y el LED rojo situado
sobre el boton [@] se encendera.

Display de grabacion por pasos.

TEMPO BEAT

STER REC /20 4/

O O d SONG MEASURE
CLICK| n <« >/m »» ° 10 ! REC Mod /
v v v v
MiSC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Display de grabacion en tiempo real.

TEMPO BEAT

REALTIME 20 “YsM

SONG MEASURE QUANT.
1" ' J
10 ! REC Mod '

v v v v

MISC.

CYMBAL

SNARE

KICK

BINIA Cuando se selecciona una cancidn predefinida y se pulsa el botén RECORD, se selecciona automaticamente un numero vacio de cancién de
usuario.

3. Seleccion de una pista de grabacion

Seleccione una pista para grabar la cancion.
Pulse el boton de la pista: TR1, TR2, TMP TR, CHO TR, PAT TR. Se encendera el LED situado sobre el boton de pista

pulsado.
®) ®)
)
MISC. CYMBAL
®) o
BASS | (RAYTEM
TMP TR PAT TR
SNARE KICK
O
CHORD
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Grabacion por pasos

o o o o o o o 0 o 0o 0 o o o

© © © o o o © o 0 0 0 © 0 0 © © © 0 © 0 © © © 0 0 © 0 0 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

Use la grabacion por pasos para grabar pistas de patron, acordes o tempo. Introduzca los datos paso por paso mientras
va comprobando el proceso en el LCD del DTX.

Grabacién por pasos de una pista de patron

Introduzca los patrones necesarios para cada medida eligiendo entre los patrones preestablecidos (110 estilos x 6

secciones) o entre los patrones de usuario.

© Scleccione PAT TR (Pista de patrén) segun se explica en el paso 3. Seleccion de una pista de grabacion y pulse el
boton [/ H]. El LED situado sobre el boton se encendera y el LCD mostrara la pagina de grabacion por pasos.

Numero de estilo o patron Nombre de estilo o patrén
—— Tempo

TEMPO / BEAT
F'at_Tr — Compas
O [ I— Numero de compés
SONG MEASURE/ QUANT.
CLICK n « >/ > ° —I _:,'IHI-l-'E B|:|'-|-'2| | ,'I | J I—— Entrada de patrén
v v v
MSC. mmm mEEmN EEN EEN .
CYMBAL m —— Area de seleccion de los datos
SNARE mm mm EEE = =
KICK - - -] -
~ |_NTRO_|———— Seccidn.
COmPAs .....oooveveiiiiiiiicieee. Muestra el compas del patron introducido en est compas.
Tempo c.oocoeeeiiiiiiiiiicicies Muestra el tempo de este compas.

Muestra el numero del estilo o patrén introducido en este compias.

Nombre de patron o estilo Muestra el nombre del estilo o patrén introducido en este compas

Numero de compas Muestra la posicion actual indicada en compases.

Entrada de patron Muestra una * J ” cuando esta medida contiene un patron.
Area de seleccion de los datos . Muestra con forma de puntos los datos de patrén.
Seccion .....c.ooveviieiiiiiiii Muestra la seccion del patron introducido en este compas.

© Mueva el cursor al drea de seleccion del ntimero de estilo o patrén usando los botones de cursor (& 3 y use el

mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para seleccionar el namero de estilo o patron.

© Si ha seleccionado un estilo preestablecido, indique también la seccion.
Pulse el boton MAIN A, MAIN B, FILL AB, FILL BA, INTRO o ENDING mientras mantiene pulsado el boton SHIFT
para seleccionar la seccion. La seccion seleccionada se mostrara en el extremo inferior del LCD.

BITIT Los patrones de usuario no tienen secciones. Por tanto, si selecciona uno de estos, la seccidén no se mostrara.

O Use el boton [PP] o [€4] para seleccionar el numero de compds a introducir en el proximo patron.

También podra seleccionar el nimero de compads moviendo el cursor al drea de seleccion MEASURE y usando el mando giratorio o los
botones +1/YES y -1/NO .

(5) Repita los pasos 0:0 para asignar los patrones necesarios.

@ Después de acabar de introducir los patrones de la cancion, introduzca una marca “END OF SONG” en el compés
tras el tltimo patron. Esta marca esta situada después del ultimo ntimero de estilo 211. Seleccione la marca “END OF
SONG” de la misma forma que se indica en el paso @ para elegir un numero de estilo o patron.

BINEA Al introducir la marca END, el DTX se detendré automéaticamente en ella cuando esté tocando o grabando en tiempo real. Si la cancién o
patron se repiten, la marca END actuara como senial de repeticion.

@ Pulse el boton [/ ] para salir de la grabacion por pasos. El display volvera al modo Song Play.
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Borrado de un error

Para borrar un patron que ya haya sido introducido, use los botones [PP] y [44] para mover el cursor a la posicion del patron que se ha de
borrar y seleccione un patron diferente.

También puede borrar el patron del compas actual simplemente pulsando el botén ERASE.

PAGE A PAGEY
ERASE

MAIN A MAIN B

FILL AB FILL BA

INTRO ENDING

TEMPO SHIFT

Estructura de muestra de una cancion

Cada estilo preestablecido consta de 6 secciones que pueden combinarse para crear un teme musical uniforme. También
podra crear otros patrones y almacenarlos como patrones de usuario e insertarlos en la estructura de una cancion para
probar nuevas ideas o crear otro tema.

| MAIN A |§ | MAIN A | eesee| MANA M| FILLAB El Preestablecido
|:| Usuario
L | MAIN B |l>| MAIN B | cecee | MAIN B |l>| FILL BA |—I

LlMAlNAll}l MAINA| eeoose|l MANA |W Sulleno
original
L Supatron WP Supatrsn [ e e e e e | Supatrsn M| ENDING
original A original A original A

BINIA En la P.71 hallard mas informacidn sobre las secciones.
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Grabacion por pasos de la pista de acordes

Introduzca paso por paso los acordes necesarios eligiendo entre los 26 tipos de acordes disponibles.

Para los detalles sobre los acordes, consulte la pag. 79.

© Scleccione CHO TR (Pista de patrén) segtin se explica en el paso 3 Seleccion de una pista de grabacion y pulse el
boton START/STOP. El LED situado sobre el boton se encendera y el LCD mostrara la pagina de grabacion por

pasos.

O ©)

& =

MISC. CYMBAL

0 0 Q
fouc] [ | [« | [ ]| [ ][ o
SNARE KICK

O
CHORD . .
Tipo Bajo

- Tempo
TEMPO / BEAT
P20 4
KaTarelB |00 Compés
SONG MEASURE/__ Numero de compas
Raiz II? h 1 na ! J I— Entrada de acorde
Indicador de H v, v v v
pulsacio’n MSC. mEm EEE EEN EEN
CYMBALm
SNARE mm . mEEE - -
Puntero de KICK = = == =
localizacién

Area de seleccion del compis ...

Areas de seleccion del tempo ...

Puntero de localizacion..............

Area de seleccion de los datos ...

Area de seleccion de los datos

Muestra el compas del patron del compas en que se encuentra el puntero de localizacion.
Muestra el tempo del compas en que se encuentra el puntero de localizacion.

Muestra la raiz del acorde del compas en que se encuentra el puntero de localizacion.
Muestra el tipo de acorde del compas en que se encuentra el puntero de localizacion.
Muestra el valor del bajo del compas en que se encuentra el puntero de localizacion.
Muestra el ntimero de compas en que se encuentra el puntero de localizacion.

Muestra un “ J ” cuando la posicion actual del puntero de localizacion contiene un acorde.
Indica la posicion actual.

Muestra con formas de puntos los datos de patron de este compas.

© Mueva el cursor al area de seleccion de la raiz usando los botones de cursor 3 (3 y use el mando giratorio o pulse
los botones +1/YES y -1/NO para seleccionar la raiz deseada.

© Mueva el cursor al drea de seleccion del tipo usando los botones de cursor (3 (3 y seleccione el tipo de acorde. En
este paso podra especificar 1 acorde.

O Especifique un acorde de bajo (si es necesario). Mueva el cursor al area de seleccion de acorde de bajo y seleccione
una nota de bajo diferente a la de la raiz.

© Use el boton [PP] o [€4] para mover el cursor a la siguiente posicion de entrada: Puede mover el cursor una

semicorchea cada vez.

También podra seleccionar la posicion de entrada de compds en compds moviendo el cursor al drea de seleccion MEASURE y usando el
mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO .

(N o

Repita los pasos @ a @ para introducir los acordes.

Pulse el boton [P/ M] después de que haya acabado la grabacion por pasos. El display volvera al modo Song Play.

Borrado de un error

Para borrar un acorde que ya haya sido introducido, use los botones [P»] y [44] para mover el cursor al area de seleccion de los datos del
acorde que desee borrar y seleccione un acorde diferente.
Puede borrar los datos del acorde del compas actual simplemente pulsando el boton ERASE.
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Grabacién por pasos de la pista de tempo
Introduzca los datos de cambio de tempo paso por paso especificando dos parametros: la cantidad de cambio de tempo

y el tiempo necesario para el cambio. De esta forma se simplifica y suaviza el proceso de cambiar la velocidad del tempo.

© Scleccione TMP TR (Pista de tempo) segn se explica en el paso 3 Seleccion de una pista de grabacion (P. 100) y
pulse el boton [P/ M]. El LED situado sobre el boton se encendera y el LCD mostrara la pagina de grabacion por

pasos.
®) ©)
MISC. CYMBAL
O ©)
BASS RHYTHM
SNARE KICK
O
CHORD
©) o
CLICK ]| << >/ »> ([ ]
Tiempo del cambio de tempo
- Tempo
TEMPO / BEAT
TerrTime - Compés
SONG MEASURE/—— Numero de compas
Cantidad de cambio ——‘_BI_B' ,' J |—— Entrada de datos
de tempo
Puntero de e v v v
localizacién cymeALm o mem mEm mam
SNARE mm mm EEE = =
KICK - - m- = -
L
Area de seleccién de los datos
COMPAS ..o Muestra el compas del patron del compas en que se encuentra el puntero de localizacion.
Tempo ...coovmiiiiiiie Muestra el tempo del patron del compas en que se encuentra el puntero de localizacion.

Cantidad de cambio de tempo .. Muestra la cantidad de cambio del tempo introducido en la posicion en que se encuentra el puntero de localizacion.

Tiempo del cambio de tempo ... Muestra el tiempo necesario para cambiar el tempo introducido en la posicion en que se encuentra el puntero de

localizacion.
Numero de compas ................... Muestra el ntimero de compas de la posicion en que se encuentra el puntero de localizacion.
Entrada de datos ...................... Muestra un J ” cuando la posicion del puntero de localizacion contiene datos de cambio de tempo.
Puntero de localizacion.............. Indica la posicion en que se encuentra el puntero de localizacion.

Area de seleccion de los datos .. Muestra con formas de puntos los datos de patrén de este compds.

© Use el boton [PP] o [€4] para mover el puntero de localizacion a la posicion donde quiera introducir los datos del
cambio de tempo. El cursor puede moverse en una semicorchea cada vez.

También podra seleccionar la posicion de entrada de compds en compds moviendo el cursor al drea de seleccion MEASURE y usando el
mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO .

© Mueva el cursor al area de seleccion del valor del tempo usando el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO.
El valor que se configura aqui se anadira o restara del valor del tempo preestablecido para la cancion seleccionada.

Valores de configuracion:
Cantidad de cambio de tempo: entre -128 y +127
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O Mueva el cursor al drea de seleccion del tiempo de cambio de tempo y establezca el nimero de pulsaciones (tiempo)
necesario para alcanzar el valor del cambio de tiempo.

Valores de configuracion:
Tiempo necesario para el cambio: entre 0 y 127 (pulsaciones)

© Use 1os botones [PP] o [44] para mover el cursor a la siguiente posicion de entrada. Puede mover el cursor hasta
una semicorchea cada vez.

O Repita los pasos @ a @ para continuar introduciendo los datos del cambio de tempo en las posiciones adecuadas.

@ Pulse el boton [/ M| para salir de la grabacion por pasos. El display volvera al modo Song Play.

Borrado de un error

Para borrar datos de cambio de tempo que ya hayan sido introducidos, simplemente use los botones [PP»] y [€d] para mover el cursor al area
de seleccion de los datos del cambio de tempo e introduzca los nuevos datos.

También puede borrar el cambio de tiempo del compas actual simplemente pulsando el boton ERASE.

Grabacion en tiempo real (Pistas 1 y 2 solamente)

e o o o o o o o o o o o o o o © © o ¢ o o o o 0 0 o o © 0 0 © 0 © © 0 0 0 © 0 0 ¢ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

Este es un método de grabacion que se usa para grabar una parte de un ritmo en tiempo real desde un pad o una
melodia conectado al DTX. Se pueden grabar dos pistas de secuencia: la pista 1 y la pista 2.

Seleccione TR1 (Pista 1) o TR2 (Pista 2) segtn se indica en el paso 3.Seleccion de una pista de grabacion (P.100). y
configure el tempo o valor de cuantizacion que desee.

1 Configuracién del tempo

Establezca el tiempo de la grabacion en tiempo real. El valor establecido aqui sera el tempo inicial de la cancién.
@© rulse el boton TEMPO o mueva el cursor al 4rea de seleccion del tempo usando los botones de cursor (33 3.

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para configurar el tiempo.

TEMPO BEAT

REALTINE =120 4r4

Valores de configuracion:
Tempo: J=entre 30 y 299

EEZETA Podra cambiar el tempo de una cancion que ya tenga datos. Con esta funcion puede cambiar el tempo por defecto de una cancion
que ya esté acabada.

2 Configuracion de la cuantizacion

Establezca el valor de la cuantizacion antes de grabar las pistas 1 o 2. La cuantizacion alinea automaticamente las notas
con la pulsacion especificada mas proxima. La cuantizacion que se fije aqui sera la unidad minima para los datos
grabados.

Mueva el cursor al area de seleccion QUANT y use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para configu-
rar el valor de la cuantizacion.
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TEMPO BEAT

REALTIME !20 H/M

SONG MEASURE QUANT.
\\I s

B | s

! ’/II\\\

Valores de configuracion:
Cuantizacion : OFF, Jnegra, J tresillo de negras, J\ corchea, J\ tresillo de corcheas, ﬁ semicorchea, J§ tresillo de
semicorcheas. 3 3 3

La interpretacion se grabard exactamente como se haya tocado si la cuantizacion esta desactivada (OFF). También podré asignar la
cuantizacion en un momento posterior (P.109)

BIML En la P.84 hallaré més informacion sobre la cuantizacion.

3 Configuracion del primer compas
Puede especificar el primer compas y empezar la grabacion.
Use los botones [PP] y [€4] para mover el cursor al compds y empiece a grabar.

También puede mover el cursor al area de seleccion MEASURE vy use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO para seleccionar el compas.

TEMPO BEAT

o . . REALTIME (20 4/

SONG MEASURE QUANT.
CLICK n << >/l »> (] RS J
B8 oS

4 Grabacién en tiempo real

Grabe una actuacion en tiempo real desde un teclado MIDI externo.

© Pulse el boton [/ M] y el LED situado sobre este botén emitira un destello. El DTX contara dos compases de
empezar a grabar los datos MIDI procedentes del teclado MIDI externo.

AV,
O =@z
CLICK ]} <44 >/l >

El LED situado sobre el boton del CLICK emitira un destello sobre el tempo cuando el DTX cuente los compases. Los LED situados sobre el
botén del CLICK y el botén del STAR/STOP emitirdan un destello cuando esté grabando.

En la P.110 hallara mas informacién sobre la forma de seleccionar un sonido o canal MIDI para grabar la pista 1y 2.

BITIA Tenga en cuenta que los datos introducidos sustituirdn a los ya existentes y que estos datos previos se pierden irrecuperablemente.

© Pulse el boton [/ M| para salir de la grabacion. El display volvera al modo Pattern Play.

Si introduce la marca END, la grabacion de la pista del patron se detendrd automaticamente al llegar a dicha marca.

Apagar el DTX mientras se graba, se borra o se copian datos puede provocar la pérdida irreparable de TODOS los datos de usuario.

Grabacion de una parte de ritmo

Si graba una parte de ritmo (canal MIDI 10) en TR1 (Pista 1) en tiempo real, esta pista quedara silenciada cuando silencie la parte de ritmo de
una pista de patron usando el boton RYTHM. Le recomendamos que use TR2 (Pista 2) para grabar una parte de ritmo en tiempo real. La parte
de ritmo de TR2 también puede silenciarse con el botéon RHYTHM.
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Xiq

(&% Modo Song Job

Este modo tiene varias funciones que le ayudaran a crear una cancion: darle un nombre a una cancion grabada,
establecer el sonido de cada una de sus pistas, cuantizarla, copiarla o borrarla,

Entrada en el modo Song Job

Pulse el botén SONG dos veces. Pulselo solo 1 vez si ya esta en el modo Song Play.

DRUM

! Cor45ond
10! Thit5ong
MISC.

CYMBAL

BITIA Seleccione un cancién de usuario en el modo Song Play antes de entrar en el modo Song Job.

Cuando el parametro “Jump Rent (jump to recent page)” (Saltar a la pdgina mds reciente) de la pagina 7 del modo Ultility esta activado (“on”),
el DTX mostrara la pagina que estaba seleccionada la ultima vez que se hicieron tareas de edicion. Si este parametro esta desactivado (“off”), el DTX
mostrard la primera pdgina. En la P.116 hallaré mas informacién sobre el parametro “Jump Rent (jump to recent page)”.

Fl modo Song Job (funcionamiento y estructura de las paginas)

El modo Song Job consta de las 11 paginas siguientes.

Numero de pagina  Nombre de funcion

! |CordSond

SONG
10! InitSong

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Seleccione la pagina: use los botones PAGEA y PAGEY.
© Scleccione el parametro: Use los botones de cursor (3 (3.
© Configure el valor: use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO .

O Ejecute la funcion.

Algunas péginas no requieren el paso 4.
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Funciones de cada pagina

© © © o o o o © o © o © o © ° © 6 © 0 © © © © © © © O © © © © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

1 Copy (Song/Dest): Copia de Una CanCioN ..........ccceecueecuirierierieenienieeieee e seesieesae e (P.108)
2 Quantize: CUANTIZACION ... ...eieeeiiieeeiiiieeesiieeeeiieeeeeereeeesereeessbaeeessssseeeesssseesesseaeesssseessnsses (P.109)
3 Clr Track : BOrra una PiSta ........ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i (P.109)
4 Clear SOng: BOITA UN CANCION .....c.ueiuiiiieiietietiete ettt ettt ettt eee e st saeeneene e eae (P.109)
5 PgmCh: selecciona el sonido de cada canal .............c..cccoeviiiiiiiiiiiiniinccee (P.110)
6 VolCh (Volumen del canal) ..............cciiiiiiiiiiiiiiiiii (P.110)
7 PanCh (Panoramico del canal) ............ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccee e (P.110)
8 Play Mode: M0OdO de €JECUCION ......ocueiiieiiiiiiiiiiiiieeiece ettt (P.110)
9 B.Ln.TR: Modo pista lineal de Bajo ...........cccocuiriiiiiniiiiiniiiiieicciececeeeee e (P.111)
10 Pat Mute: Modo de silenciamiento de una pista de patron ............ccoceeeveieiiieneienicenieennne. (P.111)
11 Song Name: NOombre de CAnCION .......cccocverieriieiiiiiiieienie ettt (P.111)

Las entradas "6 VoICh (Volumen del canal)” y “7 PanCh (Panoramico del canal)” son funciones nuevas en la version 2.0 del DTX. Consulte la
“Guia de Informacion para Actualizar el Sistema” para conocer mas detalles al respecto.

1 Copy (Song/Dest): Copiar un patrén

Copia una cancion preestablecida o de usuario en un
numero de cancion de usuario diferente. Esto le
resultara util para crear una nueva cancion basada en
otra ya existente.

© Elija la cancion preestablecida o la cancion de
usuario usando el mando giratorio o los botones
+1/YES y -1/NO .

! CordSond

“ SONG
=1 E1tubods

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© rulse el botén START/STOP para seleccionar el
destino (CopyDest) de la copia .

! Copdlest,

Ny SONG
=/ Enit5ong

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para elegir el ntimero de cancion de
usuario.

O Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Estd seguro? s/n).

CorvSond

Sureiﬁfﬁé

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Prulse el boton +1/YES para realizar la copia. El
display volvera a la pantalla original (Copy Song).
Pulse el boton -1/NO para cancelar la copia. El
display volvera a la primera pagina.

Valores de configuracion:
Fuente de la copia: cancion preestablecida (entre 1y
100), cancion de usuario (entre 01 y 130)
Destino de la copia: cancion de usuario (entre 01 y
130)
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Quantize (Cuantizacion)

Esta funcion cuantiza las pistas (TR1 o TR2) de la
cancion actualmente seleccionada. Como se describe
en la P.84, la cuantizacion alinea automaticamente
cada nota con la pulsacion indicada mas proxima.

© Scleccione una pista pulsando el boton TR1 o

TR2 y el LED situado sobre el botén se encende-
ra.

o ®)

MISC. CYMBAL
O O
BASS RHYTHM
e TR} (PAT TR
SNARE KICK

O
CHORD

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para configurar el valor de

cuantizacion.
c Buant.ize
SONG Q‘:‘\\,N/T/-
Trélalue P
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

O Pulse el boton +1/YES para confirmar la
cuantizacion. El display volvera a la pagina
original de la cuantizacion. Pulse el botén -1/NO
para cancelar la cuantizacion.

Valores de configuracion:
Cuantizacion: OFF, Jnegra, J tresillo de negras,
Jcorchea, J\stresﬂlo de corcheas, Nsemicorchea,
JZ tresillo de semicorcheas.

BINIA Una vez haya cuantizao la pista, los datos se revisan y
ya no se pueden recuperar.

Cl Track (Borra una pista)

Esta funcion borra todos los datos de la pista especi-
ficada en la cancion actualmente seleccionada.

© Pulse el boton de la pista que desea borrar: TRI,
TR2, TMP TR, CHO TR, PAT TRy el LED
situado sobre el boton correspondiente se
encendera.

3 ClrTrack

SetTrack

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Estd seguro? s/n).

© Pulse el boton +1/YES para confirmar el borrado
la pista. El display volvera a la pagina Clr Track
original. Pulse el botén -1/NO para cancelar el
borrado. El display volvera a la primera pagina.

Clear Song (Borrar cancion)

Esta funcion borra los datos contenidos en la cancion
de usuario actualmente seleccionada.

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para seleccionar una cancion de
usuario o “ClearAll” (Borrar todos)

Y Clr Song
SONG
\\
=1
[l

/. .
=/0 Hnit5ongd

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

I gy

BINEA £/ mandado “Clear ALL” esté situado a continuacion de
la cancion de usuario nimero 130. Si selecciona este mandato
borrara todas las canciones de usuario.

© Pulse el boton [»/M] y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

© Pulse el boton +1/YES para confirmar el borrado
de la cancion. El display volvera a la pagina Clear
Song original. Pulse el botén -1/NO para cancelar
el borrado. El display volvera a la primera pagina.
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5 PgmCh (selecciona los sonidos para cada canal)

Esta funcion establece el sonido para cada canal
dentro de la cancion actualmente seleccionada.
La relacion entre el canal y cada pista se muestra en

la figura siguiente

Chl ———»
Ch2 —p
Ch3 ——»
Ch4 ———»
Ch5: Acorde
Ché: Acorde
Ch7: Bajo

Ch8 ——»
Ch9 ———»

Pistal
o
Pista 2

Area de seleccién —|
del canal cC D -

5 ParCh= 1
Numero de cambio

programa ——— - {|Gr-andPra]
—

Nombre de sonido—

6

Ch10: Ritmo

Ch1l—»
Ch12——»
Ch13——»
Ch14—»
Ch15——»
Ch16——»

Los canales MIDI 5 a 7 y 10 (destacado arriba) pueden
configurarse en el modo Pattern Play (P.92).

© Desplace el cursor hasta la pantalla de canales y
seleccione el canal correspondiente al sonido que
desea fijar con el mando giratorio o pulse los
botones +/YES o -1/NO.

SONG

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

© Desplace el cursor hasta la pantalla de pistas y
seleccione el canal correspondiente al sonido que
desea fijar con el mando giratorio o pulse los
botones +/YES o -1/NO.

Valores de configuracion:
Numeros de sonido: ente 0 y 127 (nivel 1 del sistema
GM)

En la P.143 hallara méas informacidn sobre la lista de
sonidos.

VolCh (Volumen del canal)

Se trata de una funcion adicional que se incluye en la
version 2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informa-
cion para Actualizar el Sistema” (incluida en este
paquete) para conocer mas detalles al respecto.

PanCh (Panoramico del canal)

Se trata de una funcion adicional que se incluye en la
version 2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informa-
cion para Actualizar el Sistema” (incluida en este
paquete) para conocer mas detalles al respecto.

Modo Play (Modo Ejecucion)

Esta funcion establece el modo de ejecucion de la
reproduccion de la cancion.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar el valor del modo Play. Estan
disponibles los dos valores siguientes:

One Way .......... detiene la cancion automaticamente después de
ejecutarla una vez.

Repeat .............. repite la cancion hasta que la detengamos.

& Pladbods

SONG
\\ N |I;| //
=g las =
/Il RN ~
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
Modo Play: one Way, repeat

BINE Para aplicar este modo a una cancién de usuario es
preciso introducir una marca END al final de la pista de patron
(P.101).
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9 B.Lnr TR (Modo de la pista lineal de bajo)

Esta funcion activa (ON) y desactiva (OFF) el modo
de pista lineal de bajo. El modo de pista lineal de
bajo le permite grabar previamente una pista de bajo
en TR 1 o TR 2 (pistas 1 y 2) para usarla en expresio-
nes musicales tnicas que configuren una linea de
bajo que no pueda ser ejecutado mediante la combi-
nacion de los patrones preestablecidos. Si se activa
este modo , cada patron de la Bass TR (pista de bajo)
queda silenciadao durante la ejecucion de la cancion.
El boton BASS silencia los datos del canal de la parte
de bajo grabada en TR 1 o0 TR 2 (Pista 1 y 2).

Al mismo tiempo, los botones TR 1 y TR 2 no
silenciaran el canal de la parte de bajo.

Mantenga este modo desactivado cuando no lo
utilice.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar esta funcion.

9B Lhr TR

SON:
R
=of f =

7\

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
on, off

En la P.132 hallara mas informacién sobre la relacion
entre los canales MIDI 'y cada una de las partes.

10 Pat Mute (Modo de silenciamiento de pista de

11

patrén)

Esta funcion activa (ON) o desactiva (OFF) el modo
de silenciamiento de pista de patron. Si se activa este
modo, la pista PAT TR (pista de patron) queda
silenciada mientras se ejecuta la cancion. Esto es de
aplicacion cuando no quiera que suene la pista de
patron mientras se reproduce un archivo MIDI
standard a través de TR 1 0 TR 2 (Pistas 1 y 2).
Mantenga desactivado este modo cuando no lo use.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar esta funcion.

{0 Pat. Mute

s
=it =
// \ \\
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
on, off

Nombre de cancion

Use hasta 8 letras o caracteres para dar un nombre a
la cancion

Las letras del alfabeto, nimeros o simbolos que
podra usar son los mismos que para dar nombre a
una configuracion de bateria. En la P.35 hallara mas
detalles sobre este punto.

Apagar el DTX durante la operacién de grabacidn,
copia o borrado, provocaré la pérdida de TODOS los datos de
usuario.
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3

%! Modo Utility

Este modo establece los parametros generales que afectan a todo el sistema del DTX.

Entrada en el modo Utility

Pulse el boton UTILITY.

(e FUTILITY
TSYSTERTE
MISC.
CYMBAL

Fl modo Utility (funcionamiento y estructura de las paginas)

El modo Utility tiene cinco submodos (1.SYSTEM, 8. MIDI, 18.EQ, 23.SEQ y 34.MULTI). Cada submodo contiene
multiples paginas de parametros configurables.

Namerode —-{ /|| ITILITY 2 UTILITY o4 UTILITY S UTILITY Y UTILITY

submodo

Pardmetro ————|[SYSTEM] [ HIDI 1] [ EQ 1 [ SER ] [ MULTI]

© Seleccione el submodo usando el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.
© Use los botones PAGEA y PAGEY para mover el cursor a la pagina adecuada del submodo seleccionado.

© Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/NO para configurar los valores de los parametros.

BINHA Use los botones de cursor (=] (=] para mover el cursor al rea de seleccién adecuada si hay varias dreas de seleccidn en una misma
pagina.

Cualquier cambio efectuado en el modo Ulility cambiara directamente la configuracion del DTX. En este modo no hay ningun proceso de
confirmacion ni tampoco funcion de almacenamiento.

© Pulse los botones PAGEA y PAGEY vy regrese a la primera pagina del submodo (titulo). Utilice el mando giratorio o
pulse los botones +/YES o -1/NO para seleccionar un submodo diferente. Las paginas de presentacion de los
submodos 1.SYSTEM, 12.MIDI, 24.EQ, 29 SEQ y 41. MULTI son paginas de titulo que representan 5 submodos con
las paginas de presentacion cuya lista figura en la pagina siguiente. Ademds, puede volver a la pagina de titulo de la
categoria activa pulsando el boton UTILITY.
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Funciones de cada pagina del display

© © © o o o o © o o o © 0 ¢ ° 0 6 © 0 © © © © © 0 © 0 0 © 0 0 0 © 0 © © 0 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

Configuraciones generales del sistema

1 SESTRIMA .ttt et ettt e a e e bt bt e bt bt ettt eh et bt bt e bt e bttt ea b ettt e bt e bt enas (P.114) Pagina de titulo
2 EditMode (M0odo de ediCiOn) ..........cccceiiuiiiiieiiiniiniiiiiiieiciciete et (P.114)
3 LinkMode (Modo de €NIACE) ....coovmmeeeeeeeee e (P.115)
4 LrnMode (Modo de aprendizaje) ..........ccceeevereeniieniienieeniieiieieseeeieeeie et (P.115)
5 Sldr Mode (Modo de 105 CONIOLES) ... eeeeeieee e e (P.116)
6 BYPASS .ttt ettt et e ettt e bt et ettt e e e e s (P.116)
7 JumpRent (Saltar a la pAgina MAS TECIENTE) .......cooveeruieriiriiiiieeiieniie ettt (P.116)
8 FC offset (Desviacion del pedal de eXpresion) .........c..cccceeeieeerienieneenieniesieeieeee e (P.117)
9 Ma to Aux (salida principal a la salida auxiliar) ..........cccccecerviiniiiniininiinncceeee (P.117)

10 Inc Func (funcién de incremento) (P.117)

11 Dec Func (funcion de redUCCION) ......ccvvvviiiiiiiiiiieieeeeee e (P.117)

Configuraciones relativas al MIDI

L 02 1 1D ) TR (P.117) Pagina de titulo
13 DeviceNo (NUMero de diSPOSItivo) ......ccc.erveruierieeriirriinienieniienie et (P.117)
14 Receive SysX (Recepcion exclusiva del Sistema) ...........cccccevvervenienienenniniienienienieenen. (P.117)
15 Receive PC (Recepcion de cambio de programa) ...........ccceevvereeneeniienieenienieneenieeneeennens (P.118)
16 RecvCh10 All (Recepcion de datos MIDI por el canal 10)........ccccccooevininiiieiinicnicnnn (P.118)
17 RecvCh10 PC (Recepcion de datos MIDI por el canal 10)........cccccceoeviiiniiiiiiicncnnnn (P.118)
18 SendHH (envia cambio en el nivel de control del charles) ........ccooeeveiiiiiieeeeiiieeeeeeenn. (P.118)
19 Local Clt (COMEIOL LOCAL) ... e e e (P.118)
20 Dump time (Tiempo de VOlcado) ........cooveriiiiiiiiiiiiiiiieetcee et (P.119)
21 Merge Out (Salida de MezcCla) .......cccoeeuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiccccc e (P.119)
22 Dump Out - (Volcado de datos) .......cc.cocueeiiriirienieniieiieii et (P.119)
23 P/C -> KIT (tabla de cambio de programa) .........c..ccoceeeeeruieierienieneeneenieeeeeeeeee e (P.120)
Configuracion del ecualizador
24 EQ (ECUALZAAOT) ....eeiiiiiiitieieee ettt b bt ettt ettt sbe e s bt e bt et e bt eteennean (P.120) Pagina de titulo
25 LO MI HI (ganancia: baja, media, alta) ..........cccceeviiviiiiiiiiiiiiiiienieeeeee e (P.121)
26 Lo Freq (baja freCuencia) ........cooueeiiiiiiiiiiiiiiesicee et (P.121)
27 Mid Freq (frecuencia media) ........c.c.coceeviieiiiiiiiiiiniiinieneecce e (P.121)
28 Hi Freq (alta frectuencia) .........coeeouieiiiiiiiiiiieiiecece et (P.121)
Configuraciones relativas al CLIC y la sincronizacion
29 SEQ (SECUETICIAQOT) ....onviiutieiiieiieeiie ettt ettt ettt ettt s e bt ettt et e e bt e saeesbe e bt enbeeabe e bt eateeaeeas (P.122) Pagina de titulo
30 click Hi (CliC AE0) ..ttt (P.122)
31 clickMid (Clic Medio) ....eouiiuiiiiiiiiiiiiiiiiccc e (P.122)
32 clickLo (ClC DAJO) .eviiviiiiiiiiieiie e (P.122)
33 clickOUt (SAlida de CLIC) wovnee e e (P.123)

34 PlyClick (Tocar CICK) .....cocoiviiiiiniiiiiiieice ettt (P.123)
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35 TOIMIPO oottt ettt ettt sttt et et ettt st e bt et e bt e bt et et eae e e nae e bt e n et eareeenes (P.123)
30 CUCTILA et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ee e e e e e e e e eeenns (P.123)
37 GrvCheck (comprobacion de Titmo) ........c.cceceeceerieriinienieiieeete e (P.124)
38 Breat TB (interrupcion principio/final) ..........ccoceeiiiviiiiiiiiiiiiieieeecce e (P.124)
39 MIDICtr]l (Control MIDI) .....c.ccciiiiiiiiiiiiiiiiiiicieieieteee e (P.125)
40 SyncMode (Modo de SINCTOMIZACION) ......cocuieuirieriiniiiiienieeie et (P.125)

Configuraciones del generador de tono multitimbrico

41 MULTI (MUtitimMDBIICO) ..oceieiiieeiee et e e e e e e e e e e e e e eeaaaeeeeeaeeeeeennes (P.126) Pagina de titulo
42 Mast Tune (AfiNAdOT TASLET) .......uuuuueeeeeieieeeeeeeeeeee e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeaeeeeaaaaeaaaaannnaes (P.126)
43 Program (PrOIaIMa) .........cccooiiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt (P.126)
44 Volume (VOIUINEN) .....cc.oouiiiiiiiiiiiiiiiiiict e e (P.126)
45 PATNOTAINIICO ...oovvuueeiiiiiiiieeeeeeeetee e e e e et e e e e e e eaaeee e e e e aaaeeeeeeeataaeeeeseasaneseseesnnaesesessanneeeeeenes (P.126)
TSR o LTu ST ) 1 1o ) USSR (P.126)
47 Rev Send (Envio de reverberacion) ............ceeeeeieiiiiiiiiiiiiiieiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee e (P.126)

Los elementos “9 Ma to Aux (salida principal a la salida auxiliar)”, “10 Inc Func (funcién de incremento)” y “11 Dec Func (funcién de
reduccion)” son funciones nuevas que se incluyen en la version 2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informacion para Actualizar el Sistema” (incluida

en este paquete) para conocer mas detalles al respecto.

SISTEMA

El submodo Sistema contiene varias funciones muy
utiles que afectan al conjunto del sistema. Con los
botones PAGEA y PAGEV puede escoger entre 11
paginas diferentes en las que podra controlar
parametros relativos al ajuste del LCD o de los
controles de volumen del panel.

Desde esta pagina puede moverse a otros submodos
usando el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.

¢ UTILITY

2 Edit Mode (Modo de edicion)

Este modo le permitira ocultar las paginas de las
funciones que no se suelen usar en los modos Drum
Kit Trigger Edit y Drum Kit Voice Edit.

Seleccione el modo de edicion usando el mando
giratorio o los botones +1/YES y -1/NO. Tendra a sus
disposicion los dos valores siguientes:

Easy ... No se mostraran las paginas 12, 13, 14, 15, 16,
17,18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 26, 27,29y 31
del modo Drum Kit Trigger Edit. Tampoco se
mostraran las paginas 9, 12, 16, 17, 18,19, 20 y
21 del modo Drum Kit Voice Edit. Los valores
de configuracion de esas paginas continuaran
vigentes aunque las paginas no se muestren.

Advance .......... Se muestran todas las paginas

2 EditMade

N v 4.
— g
==aguance =
PR
MIsSC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
easy, advance
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3 LinkMode (Modo de enlace)

Esta funcion aplica los datos relativos al trigger de la
configuracion de baterfa numero 1 a cualquier
configuracion de baterfa seleccionado. Si los datos de
entrada son unicos para cada configuracion de
bateria, hay que volver a conectar los pads. Con el
modo Link siempre podra usar la velocidad de pad o
la asignacion del ntmero de nota de la misma forma
que en la configuracion de bateria numero 1, y tocar
cambiando las asignaciones de sonido de bateria de
las configuraciones de bateria.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar el Modo Link. Estan disponi-
bles los dos modos siguientes:

global .............. Aplica siempre los datos de entrada siguientes
del trigger de la configuracion de bateria numero
1. Los datos del sonido de salida no estan
vinculados y, por lo tanto, se puede fijar este
modo de manera independiente.

PAD Type (tipo de PAD), PAD Gain (ganancia de PAD), Level
Range (intervalo de niveles), Velocity Range (intervalo de
velocidades), Velocity Curve (curva de velocidad), Self Rejection
(auto rechazo), Specified Rejection (rechazo especifico), Pad
Function (funcion PAD), FS Function (funcion FS), FS MIDI
Channel (canal MIDI FS), FS Control Change Number (FS
control-cambiar numero), FS HH Close-Velocity (FS HH cierre-
velocidad), FC Function (funcion FC), FC MIDI Channel (canal
MIDI FC), FC Control Change Number (FC control-cambiar
numero), FC Sensitivity (sensibilidad FC), HH Control Input (HH
control entrada).

Indiv
(individual) ..... Se usaran los datos de entrada de trigger
asignados a cada configuracion de bateria.

3 LinkMode

- AY s //
=4dlobal=
7 v S
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
global, indiv

Cuando tenga este parametro establecido en “global”
y edite una configuracion de bateria distinta del numero 1 en el
modo Drum Kit Trigger Edit, cambiara de forma automatica
tanto los valores de esa configuracion de bateria concreta
como los del nimero 1.

LrnMode (Modo de aprendizaje)

Esta funcion le permite seleccionar el namero de
jack de entrada o el numero de nota MIDI tocando
en un pad cuando esté efectuando tareas de edicion
en el modo Drum Kit Trigger Edit o en el modo
Drum Kit Voice Edit respectivamente.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar el modo Learn. Estan
disponibles los siguientes 3 modos:

always ... En el modo Drum Kit Trigger Edit, el ntimero de
jack de entrada del pad que esta conectado
aparecerd en el LCD cada vez que toque en ese
pad. En el modo Drum Kit Voice Edit, cuando
toque el pad se mostrara en el LCD el numero
de nota MIDI asignado en el modo Drum Kit
Trigger Edit.

w/shift ... Podra establecer el numero de jack de entrada o
el numero de nota MIDI de la misma forma que
antes tocando un pad mientras se mantiene
pulsado el boton SHIFT.

off ... El modo de aprendizaje no funciona. Tendra
que seleccionar el numero de jack de entrada o
el ntimero de nota MIDI manualmente.

Y Lrra Mode

345 =

\.\1
—
e ~

\Ef

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
always, w/shift, off
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5 Sldr Mode (Mode de los controles) 6 Bypass

El modo Slider cambia las asignaciones de los
controles de volumen ACCOMP/SNARE/CYMBAL y
CLICK/KICK/MISC.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar Slider Mode. Estan disponi-
bles los dos modos siguientes:

prctice (ensayo) ... Los controles ajustan el volumen de
ACCOMP (acompanamiento) y CLICK
(sonido del metrénomo) respectivamente.
Movidas mientras se mantiene pulsado el
boton SHIFT, los controles ajustan el
volumen de SNARE y KICK.

live (directo) .......... Los controles ajustan el volumen de SNARE
y KICK respectivamente. Movidas mientras
se mantiene pulsado el boton SHIFT, los
controles ajustan el volumen de CYMBAL y
MISC (otros instrumentos).

5 SldrMode

:Eﬁrcticeéz

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
prctice, live

Esta funcion activa el bypass. Cuando el bypass esta
activado (on), no entrara en el DTX ninguna entrada
procedente de los pads. No podra producir ningtin
sonido ni transmitir nimeros de nota MIDI.

Use esta funcion cuando esté configurando su
configuracion de baterfa con dispositivos
fonocaptores de trigger o cuando no quiera producir
accidentalmente ninguin sonido cuando esté ejecu-
tando un patrén o cancion.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar el bypass. Asegurese
de tenerlo desactivado cuando esté usando el DTX
como un modulo trigger normal de configuracion de
baterfa.

[y
& Burazs
N1z
= =off=
K20

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
on, off

7 JumpRent (Saltar a la pagina mas reciente)

Esta funcion le permite mostrar la ultima pagina
seleccionada en la anterior sesion de edicion de cada
modo Edit. Esto le resultara ttil cuando haya de usar
un modo de edicion con muchas paginas, como el
modo Drum Kit Trigger Edit o el modo Utility.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar la funcion.

3] | R Cuando se entra en un modo Edit aparecera la
ultima pagina editada en la sesion de edicion
anterior.

off ... Cuando se entra en un modo Edit se mostrara la

primera pagina de ese modo.

7 JurrRoht.

M7,
— -
Fade==on<
//I\\
MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
on, off
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8 FCoffset (FC Offset)

10

11

Configura la relacion existente entre la operacion del
controlador de pie del HH80, etc., y el cambio
resultante en la calidad tonal. Cuando se aumenta el
valor Offset (en el lado izquierdo de la pantalla de
cristal liquido) el sonido hi hat se vuelve “ligeramen-
te” mas “abierto”. Cuando se aumenta el valor Splash
Time, se realza el vigor del “Foot Splash”.

Gire el mando giratorio o utilice los botones +1/Yes y
-1/No para ajustar el valor Offset y el Splash Time.

8 FCoffzet,
Valor Offset —
niT
Splash Time — pres
CYMBAL
SNARE
KICK
Ajustes:

Valor Offset: -16 a +16
Splash Time: 0 a 127

Ma to Aux (salida principal a la salida auxiliar)

Se trata de una funcion adicional que se incluye en la
version 2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informa-
cion para Actualizar el Sistema” (incluida en este
paquete) para conocer mas detalles al respecto.

Inc Func (funcién de incremento)

Se trata de una funcion adicional que se incluye en la
version 2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informa-
cion para Actualizar el Sistema” (incluida en este
paquete) para conocer mas detalles al respecto.

Dec Func (funcién de reduccion)

Se trata de una funcion adicional que se incluye en la
version 2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informa-
cion para Actualizar el Sistema” (incluida en este
paquete) para conocer mas detalles al respecto.

12

MIDI

El submodo MIDI contiene varios valores de confi-
guracion MIDI. Elija con los botones PAGEA y
PAGEV entre las 23 paginas disponibles. Los valores
de configuracion se relacionan con las operaciones
de enviar o recibir datos entre el DTX y un dispositi-
vo MIDI externo.

Desde esta pagina de titulo puede moverse a otros
submodos usando el mando giratorio o los botones +1/YES y -
1/NO.

13

14

l“|:|

UTILITY
[ MIDT 1

MmiscC.
CYMBAL
SNARE
KICK

DeviceNo (Numero de dispositivo)

Configura el numero de dispositivo MIDI. Se debera
asignar el mismo numero al DTX y al dispositivo
externo para poder recibir o transmitir mensajes
exclusivos del sistema, como el del cambio de
parametros o el envio de datos.

Elija el ntimero usando el mando giratorio o los
botones +1/YES y -1/NO.

{13 Devicebo

A7

vz,
70

)

MmiscC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
entre 1y 16.

Receive SysX (Recepcion de datos exclusivos del
sistema)

Esta funcion le permite al DTX recibir mensajes
exclusivos del sistema cuando se esta recibiendo un
volcado de datos.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar la funcion. Cuando
la funcion esta activa, el DTX recibird mensajes
exclusivos del sistema. Si esta desactivada no se
recibirdn estos mensajes.

4 Peceive

M7,
- -
SgsH="0h=
[N
MISC.
CYMBAL

SNARE
KICK

Valores de configuracion:
on, off
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15 Receive PC (Recepcion de datos de cambio de
programa)

Configura si el DTX recibira o no datos de cambio de
programa MIDI.

Active esta funcion cuando quiera cambiar el
numero de configuracion de bateria
automdticamente o usando un dispositivo MIDI
externo.

BINHA [ a recepcion de datos de cambio de programa a través
de canal 10 se configura en la pagina 14 de este modo.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar esta funcion. Cuando
ésta esté activa, se recibiran los cambios de programa
MIDI. Desactive la funcion cuando no esté recibien-
do datos.

/5 Receive
M/,
PC= =on:
//I\\

Valores de configuracion:
on, off

16 RecvChl0 All (Recepcion de mensajes de canal
MIDI a través del canal 10)

Activa o desactiva la recepcion por parte del DTX de
mensajes de canal MIDI a través del canal 10. El
canal 10 es la parte de bateria del DTX. Active este
parametrio cuando quiera tocar una configuracion de
bateria del DTX automaticamente o por medio de un
dispositivo MIDI externo.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar esta funcion. Cuando
ésta esté activa, se recibiran mensajes de canal a
través de canal 10. Desactive la funcion cuando no
esté recibiendo datos.

16 RecuChid

N\,

All= =on=
NN

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
on, off

Los pardmetros que regulan la recepcion de datos de
cambio de programa a través del canal 10 se configuran en la
pagina de presentacion numero 17.

18

19

Receive CH10 PC (Recepcion de cambio de
programa a través del canal 10)

Activa o desactiva la recepcion por parte del DTX de
mensajes de cambio de programa a través del canal 10
de MIDL.

El canal 10 es la parte de bateria del DTX. Establece los
parametros para cambiar las configuraciones de bateria
del DTX automaticamente o por medio de un dispositi-
vo MIDI externo. Para poder activar este parametro, es
necesario activar también el parametro de la recepcion
de cambios de programa en la pagina 15.

BINIA Vaya a la pagina 23 para hacer coincidir el nimero de
cambio de programa con la configuracion de bateria que
quiere cambiar. En la P.120 hallaré mds informacién sobre este
punto.

Active o desactive el parametro girando el mando
giratorio o empleando los botones +1/YES y -1/NO.
El canal 10 de MIDI podra recibir los mensajes de
cambio de programa cuando el parametro esté
activado. Desactive el parametro cuando no sea
necesario recibir mensajes.

! RecywChiA

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Valores de configuracion:
off, on

SendHH (envia cambio en el nivel de control del
charles)

Se trata de una funcion adicional que se incluye en la
version 2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informa-
cion para Actualizar el Sistema” (incluida en este
paquete) para conocer mas detalles al respecto.

LocalClt (Control local)

Esta funcion activa o desactiva el parametro Control
local. Cuando Control local esta activo, el flujo de
senales MIDI disparadas por los pads conectados se
desconecta del generador de tonos del DTX y s6lo
puede transmitir desde MIDI OUT (no podra oir el
generador de tonos del DTX). Esta funcion le permite
controlar el generador de tonos del DTX desde un
dispositivo MIDI externo conectado en MIDI IN.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y -1/
NO para activar o desactivar esta funcion. Durante el
funcionamiento normal, mantenga activada la funcion;
en caso contrario no habra salida de senales de los jacks
de salida (no se producira ningtn sonido).
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20

21

/9 LocalCtl
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Valores de configuracion:
on, off

Dump Time (Tiempo de volcado)

Configura el valor de los intervalos que separan los
paquetes de datos enviados en una operacion de
envio de datos. Los intervalos pueden ajustarse a la
capacidad de los dispositivos receptores externos y
evitar el desbordamiento de datos.

Establezca el tiempo de volcado usando el mando

giratorio o los botones +1/YES y -1/NO. El tiempo
puede fijarse entre 50 y 300 ms en incrementos de
50 ms.

0 DumrTime
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Valores de configuracion:
50, 100, 150, 200, 250, 300 (ms)

Merge Out (Salida de mezcla)

Activa a desactiva la funcion MIDI de mezcla.
Cuando esta funcion esta activada, serd posible
mezclar datos procedentes de un dispositivo MIDI
externo conectado a MIDI IN con los datos MIDI
internos y dar salida a los datos mezclados.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar la funcion.

c ! Mer3elut,

A\ 4
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Valores de configuracion:
on, off

22 Dump Out (Volcado de datos)

Si esta usando el Archivador de datos MIDI MDF2 de
Yamaha o un dispositivo externo como un
secuenciador que pueda recibir mensajes exclusivos,
use esta funcion para almacenar y hacer una copia de
seguridad de los patrones, canciones, cadenas,
configuraciones de bateria o datos del sistema
haciendo un volcado de datos al dispositivo
almacenador.

BIMI Conecte correctamente el dispositivo MIDI externo
para que pueda recibir el volcado. Lea el manual de ese
dispositivo para configurarlo adecuadamente. Es preciso que
haga coincidir los numeros de dispositivo (P.117) del DTX y del
dispositivo MIDI externo.

© Use ¢l mando giratorio o pulse los botones +1/
YES y -1/NO para seleccionar entre los siguientes
el tipo volcado de datos que desea hacer:

all data ............ Todos los datos del DTX.

system ........... Los datos del sistema.

curDKIT ......... Los datos de la configuracion de bateria
actualmente seleccionada en el modo Drum Kit
Play.

allDKIT ......... Todos los datos de las configuraciones de
bateria.

curCHAIN ....... Los datos de la cadena actualmente seleccionada
en el modo Chain Play.

allCHAIN ........ Los datos de todas las cadenas.

curSONG ........ Los datos de la cancion actualmente selecciona-

da en el modo Song Play.
allSONG .......... Los datos de todas las canciones.

curPATRN ....... Los datos del patron actualmente seleccionado
en el modo Pattern Play.

allPATRN ... Los datos de todos los patrones.

QYPATRN ....... Da salida con formato QY20/22 a los datos del

patron actualmente seleccionado en el modo
Pattern Play.

=11 dats
PN
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© Prulse el boton [P/ H| y el LCD mostrara la
pregunta “Sure? y/n” (;Esta seguro? s/n).

cc Dume Out.

Sur*eiju}:frf[z
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© rulse el boton +1/YES para enviar los datos. En el
LCD parpadeara durante unos instantes el
mensaje “‘complete” (Acabado) y después se
volvera a la pagina Dump Out original.
Pulse el botén -1/NO para cancelar la transmision
de datos

22 Dume Out.

comFplete
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Numero de cambio
de programa

Numero de

) v MISC.

configuracion CYMBAL

de bateria SNARE
KICK

Recepcion de datos

Los datos del DTX que se hayan almacenado en un

dispositivo externo pueden ser reenviados de nuevo al

DTX.

© Cuando no se esta tocando el patron o una cancion,
envie los datos desde un dispositivo externo.

© Cuando el DTX empieza a recibir los datos, la
pantalla siguiente aparece en el visualizador LCD.

22 Bulk in

Comrlete
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© Cuando el DTX ha recibido todos los datos, aparece
la siguiente pantalla en el visualizador LCD.

cd Bulk in

Comrlete
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O Paravolverala pantalla original (antes de recibir los
datos), pulse cualquier boton o tecla.

Sera necesario activar la recepcion de mensajes exclusivos
del sistema (P. 117). También habra que hacer coincidir
los numeros de dispositivo del DTX y del dispositivo

23 P/CKIT (Tabla de cambio de programa)

Determina el numero de cambio de programa que se
usard para cambiar el numero de configuracion de
bateria desde un dispositivo MIDI externo o desde el
DTX.

© Mueva el cursor al numero del cambio de
programa usando los botones de cursor (=3 (2] y
establezca el nimero de cambio de programa
usando el mando giratorio o los botones +1/YES
y -1/NO.

© Mueva el cursor al numero de la configuracion de
bateria y seleccione el numero de configuracion
de baterfa usando el mando giratorio o los
botones +1/YES y -1/NO.

© Repita los pasos @ y @ para asignar cada
numero de cambio de programa a las configura-
ciones de bateria.

23 PAO-AKIT
— P

Valores de configuracion:
Numero de cambio de programa: entre 1y 128
off, entre 1 y 64

24 EQ (Ecualizador)

externo que almacena los datos.

El submodo EQ controla los valores de configuracion
del ecualizador interno. Con los botones PAGEA y
PAGEYV puede elegir entre 28 paginas de presenta-
cion. Puede ajustar la calidad de todo el sistema de
salida de sonidos del DTX usando la pagina que
permite establecer los valores de configuracion
paramétrica de las 3 bandas de frecuencia: LOW
(baja), MID (media) y HIGH (alta).

BITI Desde esta pagina puede moverse a otros submodos
usando el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.

24 UTILITY
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25 Lo Mi Hi (ganancia)

26

Configura la ganancia de las tres bandas de frecuen-
cia: low, mid y high. Con esta funcion sera posible
aumentar o disminuir la banda seleccionada.

Mueva el cursor al area de selecciéon Lo, Mi o Hi
usando los botones de cursor (=3 33 y establezca la
ganancia usando el mando giratorio o los botones
+1/YES y -1/NO. Los valores positivos (+) aumentan
el ancho de banda y los negativos (-) lo disminuyen.

c5 Lo Mi Hi

Bajo Medio Alto

Valores de configuracion:
En cada una de las areas de seleccion Lo, Mi o Hi es
posible establecer los siguientes valores: entre -6 y +6.

Lo Freq (Baja frecuencia)

Esta funcion establece la frecuencia central de la
banda de bajas frecuencias del control de ganancia.
Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para configurar la frecuencia central.

c6 Lo Frey

F= 166H
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Valores de configuracion:
Entre 32 Hz y 2.0 Khz.

27

28

Mid Freq (Frecuencia media)

Esta funcion establece la frecuencia central de la
banda de frecuencias medias del control de ganancia.
Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para configurar la frecuencia central.

Valores de configuracion:
Entre 100 Hz y 10 Khz.

Hi Freq (Alta frecuencia)

Esta funcion establece la frecuencia central de la
banda de altas frecuencias del control de ganancia.
Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para configurar la frecuencia central.

Valores de configuracion:
Entre 500 Hz y 16 Khz.
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29 SEQ (Secuenciador)

31

El submodo SEQ contiene los valores de configura-
cion relacionados con el CLIC y la sincronizacion.
Con los botones PAGEA y PAGEV podra elegir y
cambiar los parametros de las 40 paginas del mismo.
Esta funcion se utiliza principalmente para
sincronizar el metrénomo o el MIDI externo.

Desde esta pagina puede moverse a otros submodos
usando el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.

S UTILITY

30 Click Hi

Esta funcion establece el sonido del clic acentuado 32
del metronomo (el clic del comienzo de cada

compas).

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar el ntimero de nota que desea
usar para ese sonido. Compruebe el sonido pulsando
el boton CLICK para poner en marcha el metréno-
mo.

30 Click Hi

Hote=227

nv
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Valores de configuracion:
Numero de nota: entre 0y 127

Observe que los sonidos usados por el CLICK (bajo,
medio y alto) pueden variar en funcién de la configuracion de
bateria actualmente seleccionada, puesto que los sonidos
asignados a los numeros de nota MIDI son diferentes. Consulte
la lista de configuraciones de bateria (P.148) para ver la
asignacion de sonido de cada numero de nota.

ClickMid

Esta funcion establece el sonido del clic normal del
metronomo (el clic de negras).

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar el ntimero de nota que desea
usar para ese sonido. Compruebe el sonido pulsando
el boton CLICK para poner en marcha el metrono-
mo.

3/ ClickMid
Hnte=£:;?:{{5
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Valores de configuracion:
Numero de nota: entre 0y 127

Click Lo

Esta funcion establece el sonido de los otros clics del
clic metrénomo (los clics asignados a las notas de
cuantizacion mas precisa).

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para seleccionar el nimero de nota que desea
usar para ese sonido. Compruebe el sonido pulsando
el boton CLICK para poner en marcha el metréno-
mo.

37 Click Lo
H-:ute=£:;?:i5
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Valores de configuracion:
Numero de nota: entre 0 y 127
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33

34

ClickOut (Salida del clic)

Esta funcion configura la salida del clic. Por ejemplo,
puede indicar salidas separadas para el clic y para la
cancion; de esta forma, el baterfa puede usar el clic
como una guia para tocar una cancion creada por el
DTX durante una actuacion en directo o una graba-
cion de estudio.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para configurar el jack de salida. Podra elegir
entre los siguientes valores de configuracion:

mainL+R ... Salida desde los jacks OUTPUT L(IMONO) y
OUTPUT R del panel posterior.

auxL+R ... Salida desde los jacks AUX OUT Ly AUX OUT
R del panel posterior.

mainL ... Salida desde el jack OUTPUT LIMONO) del
panel posterior.

mainR ... Salida desde el jack OUTPUT R del panel
posterior.

auxL ... Salida desde el jack AUX OUT L del panel
posterior.

auxR ... Salida desde el jack AUX OUT R del panel
posterior.

Valores de configuracion:
mainL+R, aux L+R, main L, main R, aux L, aux R

PlyClick (Tocar Click)

Se trata de una funcion adicional que se incluye en la
version 2.0 del DTX. Consulte la “Guia de Informa-
cion para Actualizar el Sistema” (incluida en este
paquete) para conocer mas detalles al respecto.

35

36

Tempo

Esta funcion establece el tempo de un patrén cuando
se cambia de patron en el modo Pattern Play, bien
cambiando cada tiempo a su valor de tempo por
defecto, bien permaneciendo inalterable en un
tempo determinado.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para configurar el tempo. Se puede elegir
entre los dos parametros siguientes:

pattern: .......... Cambia el tempo de un patron a su valor por
defecto cuando se cambia de patron.

global: ... El tempo permanece inalterable en un valor
determinado cuando se cambia de patron.

Valores de configuracion:
pattern, global

Cuenta
Esta funcion activa o desactiva la cuenta atras antes

de ejecutar un patrén o una cancion.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar la funcion. La cuenta
solo se realizara cuando la funcion esté activada.

2

35 Count,
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Valores de configuracion:
on, off



Referencia de caracteristicas — Modo Utility

37 CrvCheck (Comprobacion de ritmo)

Selecciona el modo de la funcion de comprobacion
de ritmo. Use el mando giratorio o pulse los botones
+1/YES y -1/NO para configurar el parametro
eligiendo entre los dos valores siguientes:

single

(sencillo) ......... El DTX muestra en unidades de clock cuanto se
alejan de la pulsacion los datos recibidos de un
pad o tambor. Esto resulta tutil para comprobar
la temporizacion de una caja o bombo. El valor
de la unidad minima de la comprobacion de
ritmo depende del valor de la cuantizacion del
clic.

average

(media) ........... El LCD muestra el porcentaje medio de la

diferencia entre la temporizacion de pulsaciones
y los valores recibidos. El valor 100% correspon-
de a la cuantizacion de semicorcheas. Esto le
permite comprobar el ritmo del conjunto de
bateria completo.

37 GruCheck
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Valores de configuracion:
single, average

BINIA En la P.97 hallaré més informacion sobre la funcidn de
comprobacion de ritmo.

38 Break TB (Interrupcion principio/final)

Esta funcion le permite insertar un break en el ritmo
cuando esté en el modo Pattern Play. (Solo se
silenciara el ritmo de los compases especificados).
Establezca la longitud del break seleccionando el
numero de compases.

© Seleccione en primer lugar el patrén en el modo
Pattern Play y entre en esta pagina.

© Mueva el cursor a las posiciones T (TOP -
Principio) o B (BOTTOM - Final) usando los
botones de cursor (=3 (3 y establezca el nimero
de compas donde desea introducir el break
usando el mando giratorio o los botones +1/YES
y -1/NO. T y B tienen las siguientes funciones:

T (Principio) .......... Silencia los compases seleccionados de la
parte de ritmo empezando por el principio
del patron.

B (Final) .............. Silencia los compases seleccionados de la
parte de ritmo empezando por el final del
patron.

Por ejemplo, si quiere silenciar la parte de ritmo de
los compases 1° y 4° de un patron de 4 compases,
indique “1” como valor de las dreas de seleccion T'y
B.

Patrén de 4 compases

1 2 3 4
| | |

Silenciar Silenciar
T=1 B=1

BINEA Si no quiere silenciar ninguno de los compases de este
patron, establezca “0” como valor de las dreas de seleccion T
yB.

© rulse el boton [P/ H| para salir de esta funcion.
Los valores de configuracion del silenciamiento
seran efectivos en el patron actualmente seleccio-
nado.

BIMA Esta funcion afectara a todos los patrones, y por
consiguiente el resultado no sera el que Vd. queria, si aplica
los mismos valores a un patrén con un ndmero de medidas
diferente.

38 Break TE
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Valores de configuracion:
T (TOP - Principio): entre 1y 8
B (BOTTOM - Final): entre 0 y 8
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39 MiIDIctrl (Control MIDI)

Configura el DTX para transmitir o recibir mensajes
del sistema en tiempo real (inicio, continuar, paro).
Cuando esta funcion esta activa, podra controlar
secuenciadores o cajas de ritmos externos usando el
boton START/STOP del panel del DTX, asi como
controlar la ejecucion de patrones o canciones del
DTX desde un secuenciador externo.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para activar o desactivar la funcion. Cuando
ésta esté activa transmitird o recibird mensajes del
sistema en tiempo real. Desactive la funcion cuando
no vaya a usarla.

35 MIDIctrl
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Valores de configuracion:
on, off

40 SyncMode (Modo de sincronizacion)

Esta funcion sincroniza el DTX con dispositivos
MIDI externos, como, por ejemplo, una caja de
ritmos.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para configurar el modo de sincronizacion.
Dispone de los dos valores siguientes:

int ... Le permite iniciar / parar / continuar / marcar el
tempo y sincronizar desde el DTX la ejecucion
un patron o cancion de un dispositivo MIDI
externo.

ext ... Le permite iniciar / parar / continuar / marcar el
tempo y sincronizar desde un dispositivo MIDI
externo la ejecucion de un patron o cancion del
DTX.

BIMA Si no esta tocando en sincronizacion con un dispositivo
MIDI externo, elija el valor “int”.

BINIA Es necesario activar en primer lugar la transmisién/
recepcion de mensajes en tiempo real (inicio / continuacion /

paro)
40 Sanchode
L
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Valores de configuracion:
int, ext
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41 MULTI (Multitimbrico)

El submodo MULTI contiene los valores
multitimbricos para usar el DTX como generador de
tonos multitimbricos. Use los botones PAGEA y
PAGEV para seleccionar entre las 47 paginas
disponibles.

Si esta usando el DTX como generador de tonos,
tendra que conectar el teclado o el ordenador (secuenciador)
al DTX usando cables MIDI. En la P.129 hallara mas detalles
sobre este punto.

5 0 UTILITY
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Desde esta pdgina puede moverse a otros submodos
usando el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.

42 MastTune (Tono global)

Esta funcion configura el tono global del generador
de tonos. La afinacion precisa utiliza incrementos o
decrementos de aproximadamente 1,2 cent.

Use el mando giratorio o pulse los botones +1/YES y
-1/NO para configurar el valor del parametro:

H2 MastTune
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Valores de configuracion:
de -64 a 0 (tono normal) y hasta +63 (unidad =
1,171875 cent.)

43 Program (Programa)

Asigna sonidos de teclado (normales) a cada parte
(delalala16). Cada sonido se correspondera con
los numeros de cambio de programa - del 0 al 128
(Nivel 1 del sistema GM).

BIMEA L a configuracion de bateria actualmente seleccionada
en el modo Drum Kit Play se asigna a la parte 10.

© Mueva el cursor y seleccione el nimero de parte
usando el mando giratorio o los botones +1/YES
y -1/NO.

© Mueva el cursor al nombre de sonido y seleccione
el sonido que quiere usar.

© Repita los pasos @ y @ para asignar un sonido a
cada parte.

BINIA En la P.147 hallaré més informacion sobre la lista de
sonidos.

BT También se puede definir una parte distinta de la 10 a
la configuracion de la bateria. Hay una configuracion de
bateria disponible después el numero 128 de cambio de
programa. Cuando se fija éste a una configuracion de bateria
(dado que todos los instrumentos ritmicos no se asignan a
todos los numeros de nota) aparecera en la pantalla LCD la
mencion “No Voice” cuando los datos transmitidos desde un
dispositivo MIDI externo no puedan ser generados por el DTX.

Numero de parte

Y3 Pro9ram

Nombre de T
sonido
! GrandProl |/
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Valores de configuracion:
Se puede asignar a las partes 1 a 16 los ntimeros de
cambio de programa 1 a 128 y una configuracion de
bateria.
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44 Volumen

Ajusta el volumen del sonido asignado a cada parte.
Podra hacer el balance del volumen de cada parte
cuando esté usando el DTX como generador de
tonos multitimbrico.

© Mueva el cursor al area de seleccion del ntimero
de parte y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para seleccionar el
numero de parte.

© Mueva el cursor al drea de seleccion del volumen
y establezca el valor de éste usando el mando

giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.

(3] Repita los pasos (1] y (2] para configurar el
volumen de cada parte.

Numero de parte

Y4 Uolume
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Valores de configuracion:
Se pueden configurar los siguientes parametros para
las partes (de la 1 ala 16):
entre 0y 127

45 Panoramico

Configura la posicion panoramica de cada sonido
asignado a una parte. Esto define la posicion panora-
mica del sonido entre la izquierda y la derecha en
una imagen estéreo.

© Mueva el cursor al area de seleccion del nimero
de parte y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para seleccionar el
numero de parte.

© Mueva el cursor al area de seleccion de pan y
establezca el valor del efecto panoramico usando

el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.

(3] Repita los pasos (1] y (2] para configurar el
panoramico de cada parte.

Numero de parte

45 Pan

- (o1

Panoramico
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Valores de configuracion:
Se pueden aplicar las siguientes posiciones de panora-
mico a las partes (de la 1 ala 16):
de L7 (=extremo izquierdo) a O (=centro) y hasta RT
(=extremo derecho)
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46 Pitch (Tono)

Configura el tono de cada sonido asignado a una
parte. La afinacion del tono puede hacerse por
semitonos (aproximada) o en incrementos de
aproximadamente 1,2 cent. (precisa).

© Mueva el cursor al area de seleccion del nimero
de parte y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para seleccionar el

numero de parte.

© Mueva el cursor al area de seleccion de afinacion
aproximada y establezca el valor del tono usando
el mando giratorio o los botones +1/YES y -1/NO.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el tono

de cada parte.

Numero de parte

45 Pitch

Afinacion
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Valores de configuracion:

Se pueden aplicar los siguientes valores para las partes

(delalalal6):

C (afinacion aproximada - Coarse ): De -64 a 0
(normal) y hasta +63 (unidad = semitono)
F (afinacion precisa - Fine ): De -64 a 0 (normal) y

hasta +63 (unidad = 1,2 cent.)

Rev Send (Envio de reverberacion)

Configura al nivel de envio de reverberacion para
cada sonido asignado a una parte.

© Mueva el cursor al area de seleccion del ntumero
de parte y use el mando giratorio o pulse los
botones +1/YES y -1/NO para seleccionar el
numero de parte.

© Mueva el cursor al area de seleccion del nivel y
establezca el valor del mismo usando el mando
giratorio o los botones +1/YES y -1/NO. Cuanto
mayor sea este valor, tanto mayor serd el nivel de
envio.

© Repita los pasos @ y @ para configurar el nivel
de envio de reverberacion de cada parte.

Numero de parte

o
47 Reyw Send
Nivel de envio
de reverberacién - l:l
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Valores de configuracion:
Se pueden aplicar los siguientes niveles de envio a las
partes (de la 1 ala 16):
Entre Oy 127

BIMA £ nivel de envio de reverberacion de la configuracion
de bateria de la parte 10 es el nivel indicado aqui multiplicado
por el nivel de envio de reverberacion indicado en la pagina 5
del modo Drum Kit Voice Edit.
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El DTX contiene varias funciones MIDI. Con ellas podra tocar o controlar sintetizadores externos, ordenadores o
secuenciadores conectados al DTX tocando pads conectados o baterias con triggers instalados y crear un gran sistema
musical que podra usar en situaciones muy diversas, como fiestas o actuaciones en directo.

Esta seccion le ofrece los conceptos basicos sobre esas funciones MIDI del DTX, asi como indicaciones sobre las
formas de usarlas.

Informacion basica

El protocolo mundial estandar MIDI (Musical Instrument Digital Interface, Interfaz digital para instrumentos musicales)
fue desarrollado por un consorcio de fabricantes de hardware y software para instrumentos musicales. Es una especie de
lenguaje comun que permite intercambiar datos e informacion entre diferentes instrumentos, incluso entre instrumentos
de fabricantes diferentes. Con este lenguaje comtn pueden comunicarse entre si instrumentos electronicos diferentes
desarrollados en entornos bien diferenciados.

Los instrumentos MIDI estandar transmiten varias 6rdenes o valores en forma de “mensajes” que consisten en datos
digitales (datos convertidos en numeros). Hay 2 clases diferentes de mensajes: mensajes de canal y mensajes de sistema.
Un mensaje de canal transmite datos relacionados con notas de teclado o expresiones musicales (como un pedal apaga-
dor o el volumen) que pueden transmitirse a través de un canal MIDI determinado. Un mensaje de sistema transmite
datos que permiten que los diversos elementos se conecten entre si para funcionar como un sistema MIDI.

El DTX estd equipado con un canal [MIDI OUT - Salida MIDI] para enviar mensajes a otros dispositivos MIDI y un canal
[MIDI IN - Entrada MIDI] para recibir mensajes desde ellos. Use solamente cables MIDI para conectar los dispositivos en
los canales [MIDI OUT] y [MIDI IN].

Use este jack para Use este jack para
enviar las senales MIDI recibir las sehales MIDI

Puede adquirir cables MIDI en tiendas donde se vendan instrumentos musicales electrénicos. Segtn su finalidad, la longitud de esos cables
puede variar entre 15 m y 30 cm.

Conexion MIDI

Compruebe que la direccion de los pins de las clavijas coinciden con los jacks y enchufelos firmemente. Conecte el jack
MIDI OUT del dispositivo que enviara una sefial MIDI al jack MIDI IN del dispositivo que la recibira.

Los tipos de datos MIDI que pueden manejarse variaran segun los dispositivos MIDI'y podria pasar que sdlo pudiese controlar las funciones
comunes entre esos dispositivos. Use la Tabla de implementacion MIDI (P.168) para buscar las funciones MIDI comunes.

DTX MIDI OUT MIDI IN
(salida MIDI)  (entrada MIDI)

»| Dispositivo
Gde:giggr < < MIDI externo
MIDI IN MIDI OUT

(entrada MIDI)  (salida MIDI)
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Funciones MIDI del DTX

Como se dijo con anterioridad, los mensajes MIDI se dividen en mensajes de canal y mensajes de sistema. La seccion
siguiente describe el tipo de datos que puede transmitirse en esos mensajes, juntamente con explicaciones e informacio-
nes generales sobre el sistema MIDI.

Para poder transmitir datos MIDI desde el DTX es preciso establecer varios parametros de las funciones MIDI en las
paginas del modo Utility. Se hace referencia a la pagina donde se explica cada parametro para que pueda consultar la
forma de manejar y configurar cada mensaje.

Mensajes de canal
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Puede transmitir los siguientes mensajes desde o hacia el DTX.. Para poder transmitir mensajes de canal es necesario que
coincidan el canal de transmision MIDI (P.42, 92, 110, 118) del DTX con el canal del dispositivo MIDI externo conecta-
do.

Datos de teclas

Estos datos son los mas importantes por lo que se refiere al rendimiento del DTX; en general, estos mensajes se envian
cuando se toca en un teclado o sintetizador. También es posible enviar estos datos desde un teclado o secuenciador
externo y que suene el DTX. También es posible lo contrario, tocar en un pad conectado al DTX un patrén o una
cancion y enviar estos mensajes para que se escuche el sonido en otros sintetizadores externos.

Note on ............ Se genera cuando se pulsa una tecla
Velocity ............ Muestra la fuerza con que se pulsa la tecla
Note Off ........... Se genera cuando se suelta una tecla.

El DTX contiene sonidos de bateria y sonidos de de teclado. Cada sonido de bateria (formado por sonidos de bateria o
percusion) se asigna a un numero de nota MIDI (entre 0 y 127) y cada sonido de teclado se asigna a los semitonos de
esos numeros de nota MIDI. Por ejemplo, si toca un teclado MIDI externo y envia el dato de pulsacion de tecla del
numero de nota 60, oira el sonido de bateria (sonido de bateria o percusion) asignado al ntmero de nota 60 en el DTX si
se trata de un sonido de bateria, y el numero de nota 60 (0 C3) si se trata de un sonido de teclado. De la misma forma, si
envia datos de pulsacion de teclas desde el DTX tocando un pad conectado, también podra enviar a un dispositivo
externo los datos del namero de nota asignados a la entrada de ese pad.

Para enviar correctamente los datos de pulsacion de teclas desde el DTX es necesario que, en la pagina 13 del modo
Drum Kit Trigger Edit (P.42), se haga coincidir el canal de envio MIDI con el canal del dispositivo MIDI externo. Si
quiere tocar un sonido de bateria en el DTX desde un teclado MIDI externo, sera también necesario establecer el canal
10 del tecladoMIDI externo como canal de envio.

Cambio de programa

Estos datos se usan para configurar el tono. Cuando cambia de configuracion de bateria en el DTX, se envian los ntime-
ros asignados a cada configuracion de bateria. También podra cambiar la configuracion de bateria del DTX enviando
esos mensajes desde otros teclados o secuenciadores.

Para enviar los datos de cambio de programa es necesario asignar el nimero de cambio de programa en la pagina 16 del
modo Drum Kit Voice Edit (P.59). Para recibir datos de cambio de programa también sera necesario configurar el valor
“receive” (recepcion) en el parametro de la pagina 15 del modo Utility (P.118).
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Cambio de control

Estos datos se usan para mejorar su expresion musical mediante la transmision de mandatos como los relacionados con
el pedal apagador, los efectos sonoros y el volumen. Cada funcion tiene un numero de control cuyo valor general oscila
entre 0 y 127. El generador de tonos del DTX puede recibir varios tipos de datos de cambio de control. También es
posible usar el pedal de expresion para enviar datos de cambio de control a un dispositivo MIDI externo. Los siguientes
son ejemplos de datos de cambio de control muy habituales:

Ctrl. N° 001 Modulacion ... . Se usa para ajustar la profundidad de un vibrato .

Ctrl N° 002 Volumen ..................... Se usa para ajustar el volumen,

Ctrl N° 010 Pad .....ooovviiiiiciee Se usa para ajustar la posicion panoramica (posicion izquierda o derecha de una imagen estéreo)
Ctrl N° 011 Expresion ................... Se usa para ajustar al volumen de una expresion musical.

Ctrl N° 064 Pedal apagador ........... Se usa para conseguir algin efecto cuando se pisa el pedal apagador de un piano.

Ctrl N° 91 Prof. de reverberacion .. Se usa para ajustar la profundidad de un efecto (reverberacion) de un sintetizador o generador de tonos MIDI
conectado.

Para que pueda enviar un datos de cambio de control usando un pedal de expresion serd necesario que asigne en la
pagina 23 del modo Drum Kit Trigger Edit el canal del tipo de cambio de control que vaya a enviar (P.47).

Consulte la en Tabla de implementacion MIDI (P.168) los detalles sobre los datos de cambio de control del DTX.

Modulacion de tono

Estos datos envian las subidas y bajadas en la modulacién de tono que se controla con un mando del que habitualmente
disponen los sintetizadores. El generador de tonos del DTX puede recibir datos de modulacion de tono. También puede
enviar datos de este tipo a un dispositivo MIDI externo usando un pedal de expresion (P.47).

Mensajes de sistema
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El DTX transmite los siguientes mensajes de sistema. Estos mensajes pueden ser transmitidos independientemente de los
valores de configuracion de los canales MIDI.

Mensajes en tiempo real

Estos datos permiten sincronizar varios dispositivos MIDI. Puede poner en marcha, detener y reanudar el funcionamien-
to de un secuenciador o de una caja de ritmos externos pulsando los botones START, PAUSE o STOP en el DTX, o
sincronizar un patrén o cancion del DTX usando el reloj MIDI de un dispositivo externo.

Para poder transmitir datos que permitan poner en marcha, detener o reanudar una funcion es necesario asignar el valor
“transmit” al parametro “System Real-time Message” (Mensaje de sistema en tiempo real) en la pagina 39 del modo
Utility. También sera necesario configurar los parametros relativos a la sincronizacion de la pagina 40 de ese mismo
modo.

Mensajes exclusivos

Estos datos se usan principalmente para intercambiar datos de sistema o de tono exclusivos de un dispositivo determina-
do. Podra usar los mensajes exclusivos para almacenar las configuraciones de bateria o los datos de las canciones de su
DTX en un dispositivo externo (un secuenciador o un ordenador) mediante un volcado de datos. También podra usar
estos mensajes parar recuperar datos almacenados en ese secuenciador u ordenador.

En la P.119 hallara mas informacion sobre la transmision de mensajes exclusivos.
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Uso de las funciones MIDI

Actualmente, la formas de usar las funciones MIDI estan ampliamente diversificadas y cambian segtin los musicos o los
dispositivos MIDI. Las siguientes son solamente algunas muestras y sugerencias sobre como puede usarse el DTX en un
sistema MIDI. El resto de pende de sus ideas y de su imaginacion.

Uso del DTX como un generador de tonos para hacer musica por ordenador

El término “Musica por ordenador” se usa desde hace mucho tiempo y ahora, en la era de los ordenadores personales, el
término MIDI o la produccion de musica MIDI se han convertido en términos genéricos.

Gran parte de la musica producida actualmente usa generadores de tonos MIDI con programas de ordenadores persona-
les o secuenciadores debido a la gran cantidad de sonidos o partes (ntimero de canales que pueden ejecutarse al mismo
tiempo) que se pueden transmitir simultaneamente. La tendencia mas reciente es el uso de los estandares GM (General
MIDI), que proporcionan formatos comunes para los tonos a fin de facilitar la transmision de datos de canciones MIDI y
ofrecen compatibilidad para reproducir los tonos originales. El DTX esta equipado con los estandares XG y GM.

La siguiente ilustracion muestra un ejemplo de como conectar y usar un DTX como generador de tonos en una configu-
racion de sistema que usa ordenadores o sistemas de produccion de musica MIDI.

El DTX tiene varias funciones para recibir datos MIDI, y no le serd dificil pensar en formas de usarlas conjuntamente con
las funciones de teclados externos o de programas de secuenciacion.

Si se conecta el DTX segtin se ve en la siguiente ilustracion, es posible tocarlo usando un teclado externo (para introducir
los datos MIDI) o usar el DTX como generador de tonos para reproducir los datos MIDI procedentes de un ordenador.
Como se ha dicho anteriormente, el generador de tonos del DTX cumple con el estandar GM, conocido como el estandar
de la musica por ordenador. El DTX también esta equipado con la capacidad de reproducir 32 sonidos a la vez, lo que le
permitira ejecutar varias partes de instrumentos (hasta 16) al mismo tiempo. También podra establecer el volumen y el
panoramico de cada parte de una forma facil (P.127). El DTX también soporta los datos de cambio de control o cambio
de programa usados frecuentemente en las canciones MIDI, lo que le permite mantener la compatibilidad con otros
datos MIDI. El DTX tiene funciones de generacion multitimbrica de tonos y es compatible con musica hecha por
ordenador. Ademas, para que el DTX pueda recibir correctamente los datos de pulsacion de teclas de cada parte, sera
necesario configurar, para cada parte, los canales de envio del secuenciador o teclado MIDI con ntumeros de canal entre
1y 16.

(calaon Teclado MIDI
MIDIIN
(entrada MIDI)
Interfaz Partes y sonidos
MIDI Partes Canal | Sonidos
MIDI OUT MIDI a usar
(salida MIDI) 1 1
2 Melodias 2
3 yotros 3
MIDIIN
(entrada MIDI) 4 4 SOnidO de
n = | 5 Acordes 5 | teclado
YAMAHA = 6 6
7 Bajo 7
oo oo 0od 8 Melodias 8
00 00 e otros
oooo Y 9 _yOoros. 9 _ -
Y e s Y ) 10 Bateria (ritmo) | 10 | Sonido de bateria
= < ° 1 1
o [ [ [ ) " .
13 Melodia 13 Sonido de
@; 14 Y otros 14 teclado
- 15 15
1 1 16 16
DTX

BIMA Es necesario disponer de un interfaz MIDI y de un programa de secuenciacién que sea compatible con el ordenador o el teclado que esté
usando.
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Uso del DTX como interfaz MIDI

La respuesta del trigger del DTX es lo suficientemente rapida como para servir de interfaz de trigger MIDIL.

Al tocar un pad o tambor que lleve un sensor trigger conectado al DTX, como el de la siguiente ilustracion, el DTX
enviard los datos Key On o Key OFF del ntimero de nota (P.40) asignado a cada entrada. Serd posible superponer
modulos de tonos procedentes de un generador de tonos externo, o sonidos muestreados, sobre los sonidos del DTX
para crear un sonido mas denso. También podrd, conmutando las configuraciones de bateria, enviar datos de cambio de
programa (P.120).

Sera necesario configurar los canales de envio MIDI para que coincidan con los canales del dispositivo MIDI externo, de
forma que el DTX pueda recibir correctamente los datos de pulsacion de teclas (P.42, 92, 110, 118).

Generador de tonos

W =
oo °°
MIDI IN

(entrada MIDI)

000

°
°
°

ooo

MIDI OUT {
(salida MIDI)

YAMAHA —

DTX

Uso del DTX en actuaciones en directo

La siguiente ilustracion muestra como conectar el DTX a modulos generadores de tonos o a secuenciadores externos
para controlarlos y crear configuraciones de alto nivel para las actuaciones en directo.

Por ejemplo, usando un pad o pedal interruptor conectado al DTX, puede iniciar o detener mensajes MIDI en tiempo
real (P.125), lo que le permitira sincronizar un sistema de musica de un ordenador con una cancién del DTX y realizar
una actuacion en directo en solitario. Si usa un panel de conexiones MIDI, podra tocar un sintetizador externo (que use
senales de notas MIDI) sobre una cancion del DTX o lo que vaya tocando en su pad para crear un sonido mas denso.
Use la funcion Chain del DTX para crear una cadena de configuraciones de bateria en un orden determinado y tenerla
preparada para cuando toque una cancion en una actuacion en directo. También puede obtener mejores resultados si
configura la reverberacion (P.55) de cada sonido mientras crea una configuracion de bateria para mejorar la expresion
musical cuando toque en tiempo real en una actuacion en directo.

YAMAHA —

DTX
Panel de
5o ! Interf
ool ] :f8ss conexiones— nﬁ;‘,z
Generador de tonos EE
[ [=—]

Ordenador personal

Sintetizador Sintetizador
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Formato de los datos MIDI
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1 Mensajes de canal

Los mensajes de canal del canal MIDI 10 no se recibiran si el
parametro “RecvCh10 All” (P.118) del modo Utility esta
desactivado (off).

Intervalo de notas recibidas: entre C2 y G8
Intervalo de velocidad: entre 1y 127 (s6lo con el valor on)

dato = 0 : sonido de teclado (normal)

Los datos no se procesaran salvo que se reciban los datos de

Envia y recibe datos. Se usa para indicar datos RPN.

0 es el extremo izquierdo de una imagen estéreo y 127 es el

100,101 incremento/decremento de datos

1.1 Key On o Key Off

Envia y recibe datos.
1.2 Cambio de control
121 0 MSB seleccion de banco

Envia y recibe datos.

dato = 127 : sonido de bateria

cambio de programa.
122 1 modulacion

Envia y recibe datos
123 6 entrada de datos
1.2.4 7 volumen principal

Envia y recibe datos
1.2.5 10 Panoramico

Envia y recibe datos.

extremo derecho.
1.2.6 11 expresion

Envia y recibe datos.
1.2.7 64 hold 1

Envia y recibe datos
1.2.8 72 contenido armoénico

Envia y recibe datos.
1.2.9 72 tiempo de liberacion

Envia y recibe datos.
1.2.10 73 tiempo de ataque

Envia y recibe datos.
1.2.11 74 brillo

Envia y recibe datos.
1.2.12 84 control de portamento

Envia y recibe datos.
1.2.13 91 efecto de profundidad

Envia y recibe datos.
1.2.14

Envia y recibe datos.
1.1.15 RPN

$00/$00 Sensibilidad de modulacion de tono: Solo recepcion
$00/$01 Afinacion precisa: Solo recepcion

$00/$02 Afinacion aproximada: Sélo recepcion

$71/$71 NULL: Sélo recepcion

Silencia todos los sonidos que se estan reproduciendo actualmente

Restablece los valores iniciales de los siguientes controladores:
modulacion de tono, modulacion, expresion hold 1, control de

Desactiva todas las notas que actualmente estén activas en el canal

Sin embargo, no se silenciaran a menos que se desactive “hold 1”

Ejecuta el mismo proceso que “todas las notas desactivadas”

Ejecuta el mismo proceso que “todas las notas desactivadas”

Ejecuta el mismo proceso que “todos los sonidos desactivados”

Ejecuta el mismo proceso que “todos los sonidos desactivados”

Cuando el parametro RecvCh10 PC (P.118) del modo Utility esta
desactivado, el DTX no recibe los datos de cambio de programa.

Cuando el parametro RecvCh10 PC (P.118) del modo Utility esta

desactivado, el DTX no recibe los datos de cambio de programa

Cuando el DTX recibe un “GM system ON” 0 un “XG system ON”
recibira solo los siguientes nimeros de cambio de programa de

Cuando el DTX recibe una seiial de “DTX system ON” los
numeros del programa recibidos no estaran limitados a los de

1.3 Mensajes de modo canal

1.31 120 todos los sonidos desactivados
en el canal indicado.

132 121 reestablecer todos controladores
portamento, numero RPN.

133 123 todas las notas desactivadas
especificado.

1.3.4 124 omni off

1.3.5 125 omni on

1.3.6 126 mono

1.3.7 127 poly

1.3.7 127 poly
Executes the same process as “all sound off”.

1.4  Cambio de programa
del canal MIDI 10.
sonido de bateria: 1,2,9,17, 25, 26, 33, 41, 49.
arriba.

1.5 Modulacion de tono
Envia y recibe datos.

1.6 Aftertouch de canal
No envia ni recibe datos.

1.7 Aftertouch polifonico

No envia ni recibe datos.

2 Mensajes exclusivos del sistema

Cuando el parametro “Receive SysX” (P.117) del modo Utility esta
desactivado, el DTX no recibe mensajes exclusivos del sistema.

El DTX no recibira mensajes exclusivos del sistema que no
coincidan con el numero de dispositivo establecido en el
parametro “DeviceNo” (P.117) del modo Utility (con algunas
excepciones).
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La siguiente seccion usa las siguientes notaciones:

@Los numero se expresan en formato hexadecimal.

@Los elementos contenidos entre {}se repiten mas de una vez.
@Los elementos que van entre comillas son caracteres ASCII
@“n” significa el nimero de dispositivo

@“ss ss” indica los 7 bits superiores y los 7 bits inferiores de los
datos que van directamente después de “csum (check sum)”.
@“csum” indica los 7 bits inferiores del valor suplementario de la
suma de los datos que van después de “ss ss” hasta “csum”.

Asigna a todos los datos, excepto a los datos de afinacion master

Ejecuta el mismo proceso que “sistema GM ON”

Cancela las limitaciones del cambio de programa del canal de

No se hace caso de “XX”. “mm” es el volumen.

Los valores de “mm (MSB)” y “II (LSB)” (unidad =Aprox. 1.2

Envia y recibe datos. Todos los datos, excepto los de sistema, se
convierten en Caracteres ASCII de 1 o 2 bytes, y se transmiten.

F043 7D En {ss ss “DTX” “SYST” datos csum}F7

F043 7D En {ss ss “DTX” “alDK” datos csum}F7

F043 7D En {ss ss “DTX” “cuDK” datos csum}F7

F043 7D Enf{ss ss “DTX” “alCH” datos csum}F7

F043 7D En {ss ss “DTX” “cuCH” datos csum}F7

F043 7D En {ss ss “DTX” “alPA” datos csum}F7

F043 7D En {ss ss “DTX” “cuPA” datos csum}F7

F043 7D En {ss ss “DTX” “alSO” datos csum}F7

F043 7D En {ss ss “DTX” “cuSO” datos csum}F7

2.1 Cambio de parametro
Solo recibe.
2.1.1 Sistema GM ON
FO 7E 7F 09 01 F7
MIDI, su valor de configuracion inicial.
2.1.2 Sistema GX ON
FO 43 1n 4C 00 00 7E 00 F7
2.1.3. Sistema DTX ON
FO 43 7D EN “DT” 7 F F7
bateria
214 Solicitud de identificacion FO 7E En 06 01 F7
Envia respuesta de identificacion.
2.15 Volumen maestro MIDI
FO 7F 7F 04 01 XX mm F7
2.1.6 Control master de afinacion MIDI
FO 43 1n 27 30 00 00 mm II cc F7
cent).
2.2 volcado de datos
221 sistema
222 todos las configuraciones de bateria
223 una configuracion de bateria
224 todas las cadenas
225 una cadena
2.2.6 todos los patrones
227 un patréon
228 todas las canciones
229 una cancion
2.2.10 unapila

F043 7D En {ss ss “DTX” “cuST” datos csum}F7

2211

2212

23

Patron QY
F043 7D En ss ss {“LM 0086” “PT” datos}csum F7

Respuesta de identificacion
Sélo envia
FO 7E En 06 02 43 00 4C 6B 07 mm 00 00 00 F7

“mm” indica el numero de version del software

Solicitud de volcado

Sélo recibe.
FO 43 7D 2n “DTX” “ccec” F7

Los volcados de datos conformes se envian al area “cccc”.

3 Mensajes en tiempo real

Envia y recibe datos.

Se sincroniza con el reloj temporizador recibido cuando al
parametro “SyncMode” (P.125) del mode Utility se le ha asignado

Si el parametro “MIDICtrl” (P.125) del modo Utility esta
desactivado, el DTX no recibira los datos de iniciar, continuar o

3.1 Reloj temporizador
el valor “ext”.

3.2 Iniciar, continuar, parar
parar un proceso.

3.3 deteccion activa

Una vez recibidos los datos de deteccion activa, si no se reciben
datos MIDI en un intervalo de tiempo no superior a unos 300
mseg. aproximadamente, el DTX silenciara todos los sonidos.

Envia los mensajes en intervalos de unos 300 mseg.
aproximadamente.



Solucién de problemas

Solucion de problemas

© © © o o o o © o o © © o © ° 0 © © © © © © © © © © O 0 © © © 0 0 0 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

El DTX no emite ni dispara ningun sonido

® Compruebe que los pads y los triggers estan conectados correctamente en los jacks de entrada del DTX (P.9).

® Compruebe que los conectores del jack OUTPUT del DTX (y NO el jack AUX OUT) estan enchufados correctamente en los
jacks de entrada del amplificador o mezclador (P.10).

® Eleve el volumen con el control de volumen (P.31).

® Compruebe que en el LCD se muestra el nivel de entrada cuando toque un pad o tambor que tenga instalado un trigger (P.33).

® Aumente el valor del nivel minimo del intervalo de entrada (P.37).

® Compruebe que el valor configurado del puerto de salida del sonido no es “AUX OUT” (P.58).

® Compruebe que esté desactivado el Bypass en el modo Utility (P.116).

® Compruebe que el parametro “Volumen” de la pagina 44 del modo Utility no sea “0”. La parte de bateria debe tener el canal 10
(P.127).

® Verifique el “control local” en la pagina 19 del modo Utility. El control local debe tener el valor “on”

® Verifique que no haya ningun cruce en los cables (P.118).

El generador de tonos externo no produce ningtan sonido

® Compruebe que los conectores MIDI estan conectados correctamente (P.129).

® Compruebe que los canales MIDI coinciden con los ntimeros de jacks de entrada de los dispositivos externos conectados
(P.118).

® Compruebe que el valor de los nimeros de nota MIDI ha sido configurado correctamente (P.40).

® Compruebe que el parametro “Bypass” de la pagina 6 del modo Utility tenga en el valor “off” (P.116)

El sonido no coincide con la configuracion

® Compruebe que no haya enchufado el auricular monoaural cuando el equipo esta todavia encendido. Esto conecta el aro en el
DTX. Apague el equipo y enciéndalo de nuevo.
® Compruebe que el canal MIDI de salida esta configurado en “Drum Voice(ch=10)" (P. 42).

La velocidad (sonido) es demasiado pequena

® Compruebe que los DT10 estén firmemente sujetos con cinta nueva (NO usada) (P.11).

® Eleve el valor de configuracion de la ganancia (P.36).

® Si los pads tienen un control de volumen de salida o velocidad, ajustelos (subiéndolos) (P.37).

® Aumente la velocidad (P.38).

® Pruebe con una curva de velocidad diferente (P.53).

® Compruebe que el tipo de entrada es correcto. Pruebe con un tambor mayor, como el TOM o el KICK (P.35)
® Cambie el parche del tambor.

® Vuelva a ejecutar el proceso de auto configuracion.

® Reajuste el interruptor INPUT ATTENUATION situado en el panel posterior (P.8).

El sonido disparado no es estable

® Compruebe que ha seleccionado el tipo de entrada correcto. Pruebe con un tambor mayor (PAD = SNARE — TOM — KICK)
(P.35).

® Compruebe que los DT10 estén firmemente sujetos con cinta nueva (P.11).

® Compruebe que los cables estan bien insertados en los jacks del DT10.

Se produce doble triggering

® Si esta usando un sensor de otros fabricantes , puede ser que esté enviando una sefial excesiva que provoca doble triggering.

® Compruebe que los parches no provocan vibraciones irregulares. Si es asi, silencie el parche (P.11).

® Compruebe que el sensor esta situado cerca del aro y no cerca del centro de la membrana.

@ Compruebe que no hay nada que esté en contacto con el sensor.

@ Si los pads tienen un control de volumen de salida o velocidad, ajustelos (bajandolos) (P.39).

® Aumente el valor de pardametro de rechazo. Tenga cuidado de no configurar un valor demasiado alto, porque provocaria que
un sonido fuese rechazado cuando se toque otro tambor al mismo tiempo (P.39).

® Pruebe a usar el parametro de sub-rechazo (P.8)



Solucién de problemas

Se produce diafonia

® Ponga el sensor mas alejado del tambor mas cercano.

® El nivel de entrada minimo deberia ser mas alto (P.37).

® Aumente el valor de la ganancia (P.36).

® Aumente el valor del parametro de rechazo. Tenga cuidado de no configurar un valor demasiado alto, porque provocaria que
un sonido fuese rechazado cuando se toque otro tambor al mismo tiempo (P.39).

® En caso de que la diafonia se produzca con la entrada de un determinado trigger configure los parametros de rechazo especi-
fico.

Los sonidos se cortan cuando se toca de forma continuada

® Asigne el valor “MONQ” al parametro Voice Type (Tipo de sonido) en pagina 4 del modo Voice Edit.

@ Siesta dando golpes en el aro, asigne un valor diferente a “mute Hi” y “mute Lo” al parametro RIM Velocitty (Velocidad del aro)
en la pagina 17 del modo Drum Kit Trigger Edit (P.45).

® Desactive las segundas que sean innecesarias en la pagina 11 del modo Drum Kit Trigger Edit (P.40).

Solo se oye 1 sonido cuando se tocan 2 pads (o tambores)

® Aumente el valor de la ganancia del pad (tambor) que no esta sonando (P.36).

® Disminuya el parametro de rechazo del pad (tambor) que no esté sonando (P.39).

® Compruebe que los pads (o tambores) no estan asignados a mismo grupo en la pagina 10, Grupo alternativo, del modo Drum
Kit Trigger Edit (P.57).

El sonido es demasiado estridente (La velocidad es demasiado fuerte de forma continuada)

@ Disminuya el valor de la ganancia (P.36)

® Disminuya el valor minimo del intervalo de velocidad (P.37)

® Pruebe con otra curva de velocidad (P.38)

® Si esta usando sensores de otros fabricantes, puede ser que estén enviando una senal excesiva.
® Reajuste el conmutador INPUT ATTENUATION del panel posterior (P.8)

El pedal de expresion o el pedal interruptor funcionan al revés

® Encienda de nuevo el DTX con el pedal de expresion o el pedal interruptor conectado en el panel posterior. El DTX detectara
automaticamente la polarizacion del conmutador y permitira su funcionamiento normal. (Si el DTX esta encendido, apaguelo
y vuelva a encenderlo).

@ Procure no tener pisado el pedal de expresion o el pedal interruptor cuando encienda el DTX.

Los patrones de bajo o de acordes no se oyen en los modos Pattern o Song

® Compruebe que las pistas no estan silenciadas (P.77).

® Compruebe que el parametro “Pattern Track Mute” (Silenciar pista de patron) de la pagina 10 del modo Song Job esta confi-
gurado en “off” cuando esté tocando una cancion (P.111).

® Compruebe que el modo Bass Linear Track de la pagina 9 del modo Song Job esta configurado en “off” (P.111).

El DTX no recibe ningin dato de conmutacion ni de los triggers

® Se ha producido un error de datos. Apague el DTX y vuelva a encenderlo mientras pulsa el boton DRUM KIT y los botones de
PAGE A y PAGE V. El DTX volverd a sus valores de configuracién originales. Observara que todos los datos se habran
perdido. Para evitar esto, le recomendamos que almacene copias de seguridad en aparatos externos MIDI como el Yamaha
MDEF2 con cierta frecuencia (P.119).

El sonido no se detiene

® Algunos sonidos pueden tener una liberacion extremadamente alta cuando la funcion Key Off se desactiva (p. 58). En tal caso,
entre el modo Drum Kit Voice Edit y pulse el boton VOICE mientras mantiene pulsado del boton Shift para detener temporal-
mente el sonido.
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ERRE-MIDI
BuffFull

El buffer de datos ha recibido demasiados datos MIDI. Reduzca la cantidad de datos o inserte intervalos entre las
transmisiones de datos y pruebe de nuevo.

ERROR-
MIDIdata

Hay errores en los datos MIDI recibidos. Compruebe si la suma de verificacion de los datos de volcados de datos
recibidos no es conforme, o si las conexiones MIDI han entrado en un bucle. Compruebe los cables MIDI y los datos que
quiere enviar y pruebe de nuevo.

ERE-ELILE
Frotect

El parametro System Exclusive Receive no estaba activado (“on”) cuando se recibieron los datos de volcado masivo.
Ponga ese parametro en “on” en la pagina 10 del modo Utility (P.117) e inténtelo de nuevo.

ERFE—1ow
Battera

La pila de litio del gestor de memoria esta baja. Almacene los datos en un dispositivo externo, como el archivador MIDI
MDF2 de Yamaha y lleve el DTX a un Centro de Servicio autorizado para que le cambien la pila.

ERRORE-
Frezet

Estd intentando editar datos preestablecidos (configuraciones de bateria, patrones de estilo o canciones) o enviando el
volcado de datos a un ntmero preestablecido. Seleccione un area de usuario y pruebe de nuevo.

ERR—=MHaw
FEunning

Se estan enviando datos de volcado mientras el DTX ejecuta una patrén o cancion. Pare la ejecucion del patrén o
cancion y envie los datos de nuevo.

ERROR-
HotEmFta

Ya hay datos en el area a la que esta intentando enviar datos de volcado. Borre el patron o cancion (P.92, 109) y pruebe
de nuevo.

ERRORE-
Bad [Data

Ha recibido datos de volcado cuando no estaba en el modo Song Play o Pattern Play o cuando no habia interrumpido la
cancion o el patron que habia estado tocando. Este mensaje también aparece cuando el compas o el nimero de medidas
que esta copiando no se ajustan a las del patron, o cuando el DTX esta recibiendo datos de volcado erréneos. Corrija la
situacion y vuélvalo a intentar.

Memard
Full

Las areas de memoria de canciones y patrones estan llenas. Borre canciones o patrones innecesarios y vuélvalo a intentar.




Especificaciones

oooooooooooooooooooooooooooooooo

Generador de tonos

Controles

16-bit AWM2 (cumple el nivel 1 de la norma
estandar GM)

Polifonia

Maximo de 32 notas

Sonidos

928 sonidos de baterfa y percusion, 128 sonidos
normales de teclado

Modos

Modo Drum Kit
Modo Play: 32 configuraciones de bateria
preestablecidas y 32 de usuario
Modo Trigger Edit: 31 funciones
Modo Voice Edit: 21 funciones

Modo Chain
Modo Play: 16 tipos de cadenas (maximo 32
pasos)
Modo Edit: 3 funciones

Modo Pattern
Modo Play: 660 patrones preestablecidos (110
estilos x 6 secciones), 100 patrones de usuario
Modo Record: Grabacion en tiempo real o por
pasos, pistas de grabacion (acordes, bajo, ritmo)
Modo Job: 7 funciones

Modo Song
Modo Play: 100 canciones preestablecidas, 30
canciones de usuario
Modo Record: Grabacion en tiempo real o por
pasos, pistas de grabacion (pistas de
secuenciacion TR1/TR2, pistas patron/acordes/
tempo)
Modo Job: 11 funciones

Modo Store
Drum Kit Store, Chain Store

Modo Utility
Sistema, MIDI, Equalizador, Secuenciacion,
Multitimbrico

Efectos

Reverberacion (sala 1/2, habitacion 1/2/3,
escenario 1/2, metalico, blanco, tunel, canoén,
sotano)

Coro, variacion (ya preestablecido para cada
sonido)

Mando deslizante de volumen (MASTER, AUX
IN, ACCOMP/SNARE/ CYMBAL, CLICK/KICK/
MISC.), rueda para consulta de datos, botones
de modo (DRUM KIT, CHAIN, SONG,
PATTERN, TRIGGER, VOICE, UTILITY,
STORE), PAGE A/V (MAIN A/B), botén de
cursor (&3 =3 (FILL AB/BA), -1/NO (INTRO),
+1/YES (ENDING), TEMPO, SHIFT, TR1
(MISC.), TR2 (CYMBAL), BASS/ TMP TR
(SNARE), RHYTHM/PAT TR (KICK), CHORD/
CHO TR, SOLO, botones de funcion (CLICK,
PAUSE, REWIND, START/STOP, FORWARD,
RECORD), mando CONTRAST

Presentacion de la informacion

Pantalla especial LCD

LED de 2 digitos con caracteres de gran tamano
8 LEDs para funciones de silenciacion/uso del
secuenciador

Jacks de entrada

1,SNARE-8,H.HAT, 10/9 KICK, 12/11, AUX IN

Jacks de salida

PHONES, OUTPUT (I/MONO,R), AUX OUT
(L/R)

Pedal interruptor/Jacks de control

FOOT SW, H.HAT CONTROL

Jacks MIDI

MIDI IN/OUT

Alimentacion eléctrica

DC 12V

Dimensiones

300mm (largo) X 57mm (alto) x 220mm
(ancho)

Peso

1,4 kg

Accesorios incluidos

Manual de usuario
Transformador AC (PA-1207 o PA3-B)
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Boton +1/YES (ENDING)
Botones +1/YES y -1/NO ......

Botén -1/NO (INTRO) ...

1 Copy (Pat/Dest): copiar un patrén ...
1 Copy (Song/Dest): copiar una cancion....................
1 Kit Name (Nombre de configuracién de bateria) .
1 Name (Nombre de cadena) ........ccccecevvevieeveneeuenns
1 Entradas SNARE-8H.HAT .......cccocooininininnnne

1 SISTEMA ..o

1 VCE (sonido).....
10 AlterGrp (Grupo alternativo) .........cccceeeeueeieriiiniiinciniieiicciieenes
10 Pat Mute (Modo de silenciamiento de una pista de patrén) .........
10 Spec Rej (Rechazo especifico) ..o,
Entrada 10/9 KICK (bombo)
11 Key Off (fin de transmisién de sonido)
11 Note= (niimeros de nota) e 40
11 SongName (Nombre de cancion) ...........coccceeveeeeeeenenenenenennens 111
12 Note= (Gate Time= tiempo de activacion) ...........ceceeverververveeennenn.

12 Out Port (Puerto de salida) ........ccccceecvevieiennnnnee.

Entrada 12/11 ..oooeeiiiiiieeeeeeeee
13 DeviceNo (Nimero de dispositivo)
13 Note= (canal MIDI)
13 REV Rtn (Retorno de reverberacion)

14 Key on (inicio de transmisién de sonido) .
14 REV Type (Tipo de reverberacion) ...........eceeveeeruenenienienreneeeenne.

14 Receive SysX (Recepcién exclusiva del sistema) ...........cccceenee 117
15 REV Time (Tiempo de reverberacion)

15 Receive PC (Recepcion de cambio de programa) ............ccceeeeee 118
15 VelXFade (Cruzamiento de dindmica de pulsacion) ...........c......... 44
16 PC Ch= (Seleccionar programa de transmision) .

16 RIMKEY On ..ot

16 RecvCh 10 All (Recepcién de mensaje de canal por el canal 10)..... 118
17 BK Ch= (Seleccionar banco de tranSmision) ..........c.cceeceevveeveerueens 60
17 RIM Vel (Velocidad RIM) ......ccceeviiiieniiiienieieeiesieieeieeeie e 45
17 RecvCh 10 PC (Recepcién de cambio de programa por el canal 10) .. 118
18 CC Ch= (Cambio de control de transmision: volumen) ................. 60
18 PAD Func (Funcién PAD)

19 CC Ch= (Cambio de control de transmision: pan) ..........cc.cccceueeee.

19 FS Func (Funcion FS) ....ccoccovviiiniiniiiiieieeee,

19 LocalClt (Control local) ...

2 Crear o revisar Cadenas..........

2 EditMode (Modo Edicion) .
2 PAD Type (Tipo de PAD)
2 Quantize (Cuantizacién)
2 VOIUMEN ..oouiiiiiieiieieeiecee et
20 CC Ch= (Cambio de control de transmision)
20 Dump Time (Tiempo de volcado) ......................
20 FS MIDI (Canal FS MIDI) ............
21 FS HHcls (Control de charles ES) ......................
21 Merge Out (Salida de mezcla) .......cccoevveuveennene
21 Root Note (Nota raiz) ........cc......
22 Dump Out (Volcado de datos) .......c..ccceeveveuenuene
22 FC Func (Funcién de control del charles) ..........
23 FC MIDI (Funcién de control del charles) ..
23 P/C KIT (Tabla de cambio de programa) ...........
24 EQ (Ecualizador) .......ccceevevvenieieeieneeieeieneenee.
24 FC Sens (Sensibilidad FC) ......
25 HH Ctrl (Control del charles)
25 Lo Mi Hi (Ganancia: baja, media, alta)
26In1laln 12 (de laentrada 11 ala 12).
26In9aln 10 (de laentrada 9 ala 10) .cooceeieeienieiiiniiiieieeceeeee 48
26 Lo Freq (Baja frecuencia) .........cccccovviiiiiiiiiiniiiiiiincciccins

27 Mid Freq (Frecuencia media) ..
28 Copy INP (Copia de entrada) ..........cccccevueiviiininciiiiiiniiiiicieneee
28 Hi Freq (Alta freCuenia) ........ccoceeevuervenieieieieinieeneneseeseenenens
29 Copy TRG (Copia de trigger) ..
29 SEQ (Secuenciador) .......ccecveeeerieeruerieniesienieeiestenieesteseeeseenenseas

3 Auto Set (Configuracion automatica) ..........cceeeeeevereeererervenuennennes 36
3 ClrTrack (Borra una pista)
3 CrTrNote (Borra una nota especifica) ........cccceevverevenienicnieieenennens 91

3 Edit Recall (Llamada de datos editados) ..........
3 LinkMode (Modo Enlace) .........ccceevene...

3 Pan (Panoramico) ...........
30 Click Hi (Clic alto) ...
30 Edit (Llamada de datos editados) ..
31 Click Mid (CHlc MEdI0) .evevveeveeriereeieeieeieeiesieeieeeesae v senens
31 SetChord= (Configuracion del nimero de nota por acorde) .
32 Click Lo (CHC BaJO) .eoveveeeieieieieiieiceiesieeiesieie e
33 Click Out (Salida de clic)
35 TemMpoO c..oeeueeeeieeeceeene

36 CUCNLA ..o

37 GrvCheck (Comprobacion de ritmo) ..........
38 Break TB (Interrupcion de principio/final) ....
39 MIDIctrl (Control MIDI)........ccceevveeeneenns

4 ClrSong (Borra una cancion) .
4 ClrTrack (Borra una pista) ....
4 Lrn Mode (Modo Aprendizaje) ...
4 PAD Gain (Ganancia de PAD) ....
4 Pitch (TONO) c..eceveeerereeieeieienes
40 SyncMode (Modo de sincronizacion) .
41 MULTI (Multitimbrico) .........ccoc......
42 Mast Tune (Afinacion global) ...
43 Programa ........cecceceeeveeneenuennns
44 Volumen ......
45 Panoramico ..
46 Pitch (TONO) ..cuveeeeveeeveeeeeeeeeeeeieeens
47 RevSend (Envio de reverberacion)
5 ClearPat (Borra un patrén) ..............

5 LevelRng (Intervalo de niveles) ........ccccoueneeee.
5 PgmCh (Selecciona los sonidos de cada canal)
5 Rev Send (Envio de reverberacion)...................
5 Sldr Mode (Modo Control)...............

60 BYPASS vttt
6 Ch/Ba/Ry Voice (Selecciona los sonidos de la pista de acordes o bajo) ..... 92
6 MOIFICAT «..viiiiicietctrceeee et 55

6 VelRange (Intervalo de velocidades) .
T FIltro .cveveivcieinceecececene
7 JumpRent (Saltar a la pagina siguiente) .
7 Pat Name ((Nombre de patron) ..........cocceevereeneeienieieenenesieseneenen 92

7 VelCurve (Curva de velocidad) ... ..38
8 Decay (Caida) ....cceeerueriirieieieieieeee e 56
8 Fcoffset (Desviacion del pedal de expresion) .. 11T
8 Play Mode (Modo Tocar) .......ccccceeeeeeucnuenne. .. 110
8 Self Rej (AULO 1€ChAZO .....oveuieiieiieieiieieeeeeeee e 39
9 B Inr TR (Modo de pista lineal de bajo) 111

O MOAO KLY ..ttt 57
9MIDI ................. 117
9 Reject (REChAZO) ..eviviiiiiieieieee e 39
A

Mando de volumen ACCOMP SNARE/CYMBAL .. )
All dAta .o e ... 119
allDKIT .. .119
allSONG ... .119
allCHAIN .. .119
allPATRN .. .119
alter ..... .43
ALETIMIN L.ttt et sttt ettt nae e 43
always (siempre) .. 115
Jack AUX IN ....cccvvvvennnee. ... 8
Mando de volumen AUX IN 6
AUX Lo 123
Jacks AUX OUT y L/R . w8
auxX R ... 123
auxL+R ... .. 123
average.......... 124
MOAO AVETAZE ...t 98



B (Parte inferior) ............ .
Pista de acomMpanamiento ..........ccceeuerieieireninienienienieie et 93
basemnt (SOtano)...........ccceveneen. .59
Botén BASS TMP TR (CAJA)
COMPAS et
Area de seleccion de las pulsaciones ..
Indicador de pulSaCioNEs .........cccocevuerieiieiieieieceeeeee s 85
DYPASS .ttt ettt ettt 45, 46

C (afinacién aproximada)
CAMOIL vttt ettt ettt st ettt et e sae s 59
Boton CHAIN .....ooiiiiiiieteeteeetetee ettt sttt st e 6
Modo Chain Edit .. .
MOdo Chain Edit......ccoociiriiiiiiiieeieneeeeceee et
Modo Chain Play .........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiicicccce
modo Chain Play
Mensaje de canal
Boton CHORD CHO TR ....coiiiiiiiiiieieeieeeteeeeeee e 7
Entrada de acordes
LiSta de ACOTAES ...ccvevuieiiriieiieieeiteie ettt ettt
Tipo de ACOTAES .....ooviviiiiiiiiiiiiiicc e

Acordes

Click (MEIrONOMO) ...uveeueeeieniieiieiieieeieieeieeiteteete e enaeeneesieeaeeaes 76, 96
Botén CLICK
CLICK KICK/MISC. Mando de vOlUmMen .........ccceeueevuereereerceeneeenennenn 6
CLIP i

Cls (cerrado)
Mando CONTRAST
Cambio de CONLTOL ......eeviiiieiiiiieieieete e
Destino de la copia .. .
Origen de 12 COPIa ..o

CUTCHAIN ..ottt
curDKIT

D

Area de seleccion de datos .....eeovveveeeeeeeeeeeeiieeeeeeeee e 85, 101, 103
area de seleccion de datos ........cceecveeeeriieieseeieeeeee e 104
Entrada de datos

Manfo giratorio de seleccion de datos ..........ccceeveveeeeeecrenencnennens 7,27
JACK DC IN Lottt ae e 8

hacer UN FILL ...ooooiiiiiiiiiiceeeee ettt saae e e 45, 46
Boton DRUM KIT .....ooveuiieiiieieirieieeieieeeeee et aesens 6
Modo Drum Kit Play ... .
modo Drum Kit Play ......cccooeoiiiiiiiiiieeeeeeeeeee
Modo Drum Kit Trigger Edit ......cccceoeeiiininininiiieieieeceeeeeeen
modo Drum Kit Trigger Edit ....
Modo Drum Kit Voice Edit .....cccocceveriniiniiiiiiiieneeneeeeeee
modo Drum Kit Voice Edit .......coccoviriiininiiiiieeeeeee
Drum Kits (configuraciones de bateria) .
Sonidos de bateria 0 Percusion ...........coceceeeeeeererienenienieeeeeeeeeenn
Nombre de sonido de Dateria ..........ccevveeeierieenenenereeeeeeeeeee
Pedal apagador
QINAMICO ettt

ENDING..........cc.......
Mensaje Exclusivo ..
EXPANALT ...oiuiiiiiiiiiiic s 38
Expresion
ext ........

F

FCL o 40, 42

Botones FORWARD (avanzar) y REWIND (rebobinar) .............. 74, 95
Boton FORWARD .....c.ooiiiiiiiiiiiieie ettt 7
G

GANANCIA -ttt ettt b ettt ee s 36
GLODAL L 115,123
Funcién Groove Check (comprobacion de ritmo) ..........ccceceeeeeereneenne 97
H

Jack HHHAT CONTROL (control del charles) .........cccoceeeuervenieniennennee. 8

SALA 1 et .59
SALA 2 1.ttt et ettt st e st et neebaenbenaee 59
HH ctrl (control del charles) . ... 46,47
L NONO 1ttt s 57
L EOII 1t ettt sttt aeen 35
ROLA <t 43,44
|

ITEC ettt ettt e e et e e ettt e e e ettt e e s ettt e e ettt e e e aaateeeennateeeennneeennaees 45,46

Key Data ......ccocuiiiiiiiiiiiiiiicii 130
KICKI/KICK2 ..ottt 35
L

LCD ottt 25
Display LCD (Display de Cristal Liquid0o) ....c.cccevvevieenenineneneiene. 6
Display LED (Diodo Emisor de Luz) .......ccccceoeeirineneneneneeeceene 6

live (modo de actuacion en directo) ...

M

MAIN A ottt ens 45,46,71
MAIN B ..45,46,71
MAIN L oottt 123
mainR ... .. 123
mainLA4R ..., 123
Mando del volumen MASTER ..........ccooeiiiiiiiicieceeceeeeeeee e 6
Nimero de compas .........c.c....... 85, 101, 103, 104
Compds/pulsacion/reloj . e 85
COMPASES ....ouviiiriiieierct e 83
1LY 115) .46, 47,129
Formato de datos MIDI . e 134
MIDIIN/OUT ..ottt ettt eae v ers e 8
nimero de nota MIDI ..........cccoiiiiiiiieiiieee e 41
Modulacion...... . 131
TTIOTIO ..evveetenttenteenteteesteeutesseentesaeenseeasesueenseensenseenseeaaenseensesseansaensesseansenns 57
INULE Hi oo e 45
TNUEE LU0 1ttt ettt st 45
Muting (SIenciacion) ........coccoeeeverierieiiriinineneneneneseteeeeeeeaes 77,97



N

TUNZUIO ettt ettt et et et ettt e st ebe bt sbe b e b et et et et eseeseebeebenes 59
NOTINIAL .ttt e e et e e e e eaaa e e e seaaeeeesaneeessnneeeennnns 38, 45
NOLE Off ottt e aeesaesraenes 130
INOLE ON ittt ettt essae e e e eeseeerbeessseensseennsean 130
(0

padl/pad2
Botones PAGEA y PAGEV ..., 26
Botén PAGEA/ERASE (MAIN A) ...c.couvrimirieiieinirininieiereieeneneseenenenene 7
Botén PAGEY (MAIN B)

PALTOTL .ttt ettt sb ettt be e et esbe et e beesbeenees
Botén PATTERN ...
entrada de PATONES .....ccceveerreuirieuereeriieieeeretnteeseereseere e reeesesenes

Modo Pattern JOD .....cc.ooiiriiiiiiiiiiiciiceececee e
modo Pattern Job
ndmero de patron
Modo Pattern Play ......c...cocooveriiniiiiiniiinieeeeeeeeeceeeee e
modo Pattern Play ... .
Modo Pattern Record.........cooeeiereriiiniininienieeneceecseeeeee e
modo Pattern RecOrd .........cooeeiiiiiiiiniiiinieeeececccceeeeee e
pausa
Botén PAUSE
botéon PAUSE
Jack PHONES
Modulacién de tono
Plate (reverberacion metaliCa) ........cecvverveevueeeesreeieeseeseeeeseesseereseeens 59
poly .
Interruptor POWER ....cc.cooiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 8
pretice (Modo de PraCtiCa) ....ee.eeveevereereeierieieieieeieeteetesie st 116
Cambio de Programa ............coeveveenieieinieieeeeeseeeeeeeeeeee 130

Q

Pista de Secuenciacion ..........ccceeviviiiiiiiiiiiiniiiicce 93
Boton SHIFT .....cocooiiiiiiiiiiiiiiiiiccce s 7
single
MOdO SINEIE ..o 97
SNATE (CAJA) evvrverirreetirtentertetet et ettt eb e st st bt e st et eae bt ebeesesaesaenens 35
Solo .
Boton SOLO .....coiiiiiiiiiiiiiiicicc s 7
S0NZ (CANCION) ..ttt ettt 19
song (cancion) .. .
Boton SONG ......ccoiiiiiiiiiiiiiici s
Modo SONE JOD ......cuiiiiiiiiiiiiiiii
modo Song Job ...
Modo Song Play ..o
modo Song Play .........cccocviiiiiiiiniiiiiiiie
Modo Song Record .. .
modo Song Record ..o 24
SEACK vt
stackMN .
Stage 1 (ESCENATIO 1) ..ovviviiriiiiiiiiiieiieiieerc e
StAgE 2 (ESCENATIO 2) c..iviiiiinieuieiieieeiieteeitete sttt ettt eee e sae e
Botén START/STOP ..
SEIESTD 1ottt

Step Rec (grabacion por pasos) .........cccceeeveiiiniiinieiincinecieeienee 82
Grabacién por pasos
Boton STORE ......c.cooiiiiiiiiiiiic s
MOAO SEOTE ...ttt s
modo Store ...

CUANTIZACION ...eeevviieeiieeieeeie et eeie e eaeeeaeeeeaeeeereeeereeeneeeanes 84, 85, 105
QY PATRN .ottt ene s 119

R

tEMPO REAL...cuiiiiiiiiiieee s
mensaje en tiempo Real ........cooiiiiiiiiieiiiieeeeee
grabacion en tiempo Real ..o
Recepcion de datos
Botén RECORD (Zrabar) ......cc.cocueeeererieneeieneeienieniceeeeieeseeseeseeeeens
REPEUT .ttt
Profundidad de la Reverberacion .
Boton REWIND ....cooiiiiiiiiieieee e
Botén RHYTHM PAT TR (BOMBO) .....coeiiiiiiiiiieieecceeeee 7
rim (aro) .
room 1 (habitaCion 1) ......cceeieviieiiiieieceee e 59
100M 2 (habitaCion 2) ....c.ccveeuievieeieiiieieeeesie e 59
room 3 (habitacién 3) ..

S
S et b ettt et b st et ettt te s beasesenenan 53
S e etteuteette te e te et e e he et e he e teea e e bt ea b e bt e beeateeh e et e ent e beenbeeae e beeaseent e beentenaeente 53

Seccion ... .
SEIMI(2) weuvteutetieieeetentee et et et et et e sbeeteseeebe e st e beenbeeatesbeenseeseenaeenbesaeenee 57

nombre de estilo 0 PATON ........cciviiiiiiiiiiiiiiiiice 101
ndmero de estilo o patrén .. .
SISTEIMA vt 119
Mensaje de SIStEMA .......ccovuiuiiiiiiiiiiiiiicicc 131
T

T s 53
T (Parte SUPETIOT) ...ceueeuieuietieiieteeteieteie ettt 124
TEMPO .. 76, 82, 96, 101, 104, 105
cantidad de cambio de Tempo .........cccecevviiiiiiniiiiiiiiiciice 104
tiempo de cambio de Tempo .........cccccevviiviiiiiiiiiiiiiiiice 104
Area de seleccion de Tempo ... .
Boton TR1 (MISC) .ooviiiiiiiiiiicicicciiieeieeeetee e 7
Botén TR2 (CYMBAL) ....cuciiiiiiicicciiieccteeveeceeee 7
Pista

Botones de Transporte ..........ccccciviiiiiiiiiiniiniiieciceeecceeennes 27
Boton TRIGGER .......cocuiuiuiiiiiiiciciiiiieiiececte e 7
Triggering .
TANEL ..o
TIPO e

U

PALIONES @ USUATIO w..euviiiiiiiieieiete ettt 72
Boton UTILITY ..o 7
MoOdO ULLLY ..o 112
MOAO ULHEY .eviiiiiiiiiieee e 24
\%

Variabl ....coiiiiiii e 45
Velocidad.................... 130
Boton VOICE (SONIA0) ..ccuveruieiiriieiieieeieieeie st etesieeie e see e seeeneens 7
Volumen ..........cc........ 96, 131
Control de VOIumen ..........cccccooviiviiiiiniiiniiiiiiciciecceene 75
W

W/SHIEE (o 115
BLANCO .o 59
WIthPad ... 44



Drum Voice List

No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD)

1 K 1 BD DRY 1 59 K 59 | SweetnLo ** 117 K 117 | BDbass1 ** 175 S 56 | Dance06

2 K 2 |BDDRY2 60 K 60 | 2HeadlLo ** 118 K 118 | BDbass2 ** 176 S 57 | Tekk

3 K 3 | BD GMH 61 K 61 | 2HedMed1 ** 119 K 119 | BDbass3 ** 177 S 58 | Tekk 01

4 K 4 | BDGMM 62 K 62 | 2HedMed2 ** 120 S 1 | VtgBrass 178 S 59 | Tekk 02

5 K 5 | BD GML 63 K 63 | 2HeadHi ** 121 S 2 |VitgB2 179 S 60 | Tekk 03

6 K 6 | BD GMM2 64 K 64 | Basement ** 122 S 3 | BrassRim 180 S 61 | Tekk 04

7 K 7 | BD 24Dry 65 K 65 | VeloRoom ** 123 S 4 | Fatlooz 181 S 62 | Tekk 05

8 K 8 | BD DRYB1 66 K 66 | DimWit ** 124 | S 5 | Hip Hop 182 | S 63 | Tekk 06

9 K 9 | BDDRYBH 67 K 67 | BigAC ** 125 | S 6 | BrassPic 183 | S 64 | Tekk 07

10 K 10 | BD GMJ 68 K 68 |Subt 126 | S 7 | SBrysnH 184 | S 65 | AnSStick

11 K 11 | BD BBALS 69 K 69 | Sub2 ** 127 S 8 | SBrysnR 185 S 66 | AnalogH1 **
12 K 12 | BDDRY 3 70 K 70 | Sub3 ** 128 S 9 | Wood65 186 S 67 | AnalogL1 **
13 K 13 | BD DRY 4 71 K 71 | Sub4 ** 129 S 10 | SDry 187 S 68 | Analog H **
14 K 14 | BD DRY 5 ** 72 K 72 | Sub5 ** 130 S 11 | S DryPic 188 S 69 | Analog L **
15 K 15 | BD Soft 73 K 73 | AnaQuick 131 S 12 | DeepStel 189 S 70 | Electrik

16 K 16 | BD KONG1 74 K 74 | MtiPoint ** 132 S 13 | Looz Pic 190 S 71 | Rock **
17 K 17 | BD MONDO 75 K 75 | Kombat ** 133 S 14 | Wood Sn 191 S 72 | RockH

18 K 18 |BDMND S 76 K 76 | Bushy ** 134 S 15 | 12Soprno 192 S 73 | RockM

19 K 19 | BD NN04C 77 K 77 | BigSofty ** 135 S 16 | SnareM 193 S 74 | RockL

20 K 20 | BD ROOM1 78 K 78 | BigBoy ** 136 | S 17 | SnareH 194 | S 75 | RockRim **
21 K 21 | BD ROOM2 79 K 79 | Roomy ** 137 S 18 | SnarDeep ** 195 S 76 | Amb 01

22 K 22 | BD ROOM3 80 K 80 | BD Ravel ** 138 S 19 | SnareH2 ** 196 S 77 | Amb 02

23 K 23 | BD ROOM4 81 K 81 | BD Rave2 ** 139 S 20 | MrcSnrM 197 S 78 | Amb 03

24 K 24 | BD ROOM5 82 K 82 | BD Rave3 ** 140 S 21 | MrcSnrH 198 S 79 | Amb 04

25 K 25 | BD 24Amb 83 K 83 | BD Rave4 ** 141 S 22 | SnrGhst ** 199 S 80 | SnrRoll*

26 K 26 | BD Rock1 84 K 84 | BD Rave5 ** 142 S 23 | ASOBI ** 200 S 81 | SnRoll2*

27 K 27 | BD Rock2 85 K 85 | BD Rave6 ** 143 S 24 | SnareL2 ** 201 S 82 | SRO_S

28 K 28 | BD Metal ** 86 K 86 | BD Rave7 ** 144 S 25 | ToshL fi ** 202 S 83 | SFTNZ3
29 K 29 | BD GATE1 87 K 87 | BD Rave8 ** 145 | S 26 | Tosh Sn ** 203 | S 84 | S RuberS
30 K 30 | BD GATE2 88 K 88 | BD Rave9 ** 146 | S 27 | Pilow Sn ** 204 | S 85 | BrshSip

31 K 31 | BD GATE3 89 K 89 | BDRave10 147 S 28 | Blaaaghf ** 205 S 86 | S Brsh

32 K 32 | BD GateM 90 K 90 | BDRavel1 ** 148 S 29 | ParadeS ** 206 S 87 | SBrshTp
33 K 33 | BD ELEC1 91 K 91 | BDdance1 149 S 30 | HiGateSn ** 207 S 88 |[SBrshH
34 K 34 | BD ELEC2 92 K 92 | BDersko1 ** 150 S 31 | OpnRim ** 208 S 89 | S BrshOp
35 K 35 | BD ELEC3 93 K 93 | BDvman 1 ** 151 S 32 | OpnRimA ** 209 S 90 | S BrshSc
36 K 36 | BDDancel 94 K 94 | BDaftty1 ** 152 S 33 | OpnRimB ** 210 S 91 | S BrshSw
37 K 37 | BDDance2 95 K 95 | BDaftty2 ** 153 S 34 | OpnRimC ** 211 S 92 | BrSwL*

38 K 38 | BDDance3 96 K 96 | BDbonzo2 ** 154 S 35 | OpnRimD ** 212 S 93 | BrSwH*

39 K 39 | BDDance4 97 K 97 | BDpower 155 S 36 | OpnRimE ** 213 S 94 | BrshTap1
40 K 40 | BDDance5 98 K 98 | BDfusiol ** 156 S 37 | S Elem1 214 S 95 | BrshTap2
41 K 41 | BDDance6 99 K 99 | BDtite1 ** 157 S 38 | S Elem2 215 S 96 | BrshTap3
42 K 42 | BDDance7 100 K 100 | BDstomp1 ** 158 S 39 | SElem3 216 S 97 | BrshSIpL
43 K 43 | BDDance8 101 K 101 | BDudutl ** 159 S 40 | S Elem4 217 S 98 | SAmbie1 **
44 K 44 | BDDance9 102 K 102 | BDindst1 ** 160 S 41 | SRoom ** 218 S 99 | SAmbie2 **
45 K 45 | BDAnIg L 103 K 103 | BDNINT ** 161 S 42 | S Gate 219 S 100 | SAmbie3 **
46 K 46 | BDAnlg H ** 104 K 104 | BDurban1 ** 162 S 43 | S Gatel 220 S 101 | SAmbie4 **
47 K 47 | BDRevers 105 K 105 | BDfunky1 ** 163 S 44 | S Gate2 221 S 102 | SAmbie5 **
48 K 48 | BD SCREM 106 K 106 | BDurban2 ** 164 S 45 | S Gate3 222 S 103 | Sambie6 **
49 K 49 | GrnCassa 107 K 107 | BDpalmer ** 165 S 46 | S STK_HT 223 S 104 | SAnal **
50 K 50 | GrCMute 108 K 108 | BD808Lng ** 166 S 47 | S SStek1 224 S 105 | SAna2 **
51 K 51 | QuikBuzz ** 109 K 109 | BDevolvr ** 167 S 48 | S SStck2 225 S 106 | SAna3 **
52 K 52 | Norma ** 110 K 110 | BDevolv2 ** 168 S 49 | S SStck3 226 S 107 | SAna4 **
53 K 53 |Basic ** 111 K 111 | BDbasc1 169 S 50 | Dance 227 S 108 | SAna5 **
54 K 54 | SoTight ** 112 K 112 | BDbasc2 170 S 51 | DanceO1 228 S 109 | Beauty **
55 K 55 | WudPoint ** 113 K 113 | BDdance5 ** 171 S 52 | Dance02 229 S 110 | BeatyRim
56 K 56 | Pointy ** 114 K 114 | BDlong1 ** 172 S 53 | Dance03 230 S 111 | Brassy **
57 K 57 | DrkPoint ** 115 K 115 | BDvman 5 ** 173 S 54 | Dance04 231 S 112 | BrassRim **
58 K 58 | Bottom ** 116 K 116 | BDdigiro ** 174 S 55 | Dance05 232 S 113 | Loosy **

ok

marked voices consist of two layers.




No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD)
233 S 114 | LoosyRim ** 291 S 172 | AnaTiRim 349 S 230 | JelyRoll 407 T 38 | Ana 1Mid
234 S 115 | Snapper ** 292 S 173 | AnaDark 350 S 231 | Jelyrim ** 408 T 39 | Ana 1Lo

235 S 116 | SnaprRim ** 293 S 174 | AnaDaRim 351 S 232 | Electric 409 T 40 | Ana 1FIr

236 S 117 | GateOK ** 294 S 175 | AnaHit ** 352 S 233 | EltrcRIM ** 410 T 41 | Ana 2Hi **
237 S 118 | GateORim 295 S 176 | AnHitRim ** 353 S 234 | DryPiclo 411 T 42 | Ana 2Mid **
238 S 119 | DryUp ** 296 S 177 | AnaVel ** 354 S 235 | DryPRim ** 412 T 43 | Ana2lo **
239 S 120 | DryUpR ** 297 S 178 | AnVelRim ** 355 S 236 | Timbrim ** 413 T 44 | Ana 2flr

240 S 121 | Ambient ** 298 S 179 | AnaWide 356 S 237 | Buzzring ** 414 T 45 | Tron Hi **
241 S 122 | AmbiRim ** 299 S 180 | AnaWiRim 357 S 238 | BuzRgRim ** 415 T 46 | Tron Mid **
242 S 123 | Matchbox ** 300 S 181 | AnaYo ** 358 S 239 | Philydry ** 416 T 47 | Tron Lo **
243 S 124 | MatchRim ** 301 S 182 | AnaYoRim ** 359 S 240 | PhlyRiM ** 417 T 48 | Tron Fir **
244 S 125 | Picket ** 302 S 183 | AnaWee ** 360 S 241 | Nashvill ** 418 T 49 | DRY GM1
245 S 126 | PicktRim ** 303 S 184 | AnaWeRim ** 361 S 242 | WackyEFX ** 419 T 50 | DRY GM2
246 S 127 | RoldGold 304 S 185 | AnaAir ** 362 S 243 | Latinrim ** 420 T 51 | DRY GM3
247 S 128 | RoldRim ** 305 S 186 | AnAirRim ** 363 S 244 | Fusion ** 421 T 52 | DRY GM4
248 S 129 | Deep&Dry ** 306 S 187 | AnaBuzz ** 364 S 245 | Metalpic ** 422 T 53 | DRY GM5
249 S 130 | Deep&Rim ** 307 S 188 | AnaBzRim ** 365 S 246 | Dryroom ** 423 T 54 | DRY GM6
250 S 131 |Blue90 308 S 189 | AnaShh ** 366 S 247 | Distort ** 424 T 55 | Room1 **
251 S 132 | BIu90ORim ** 309 S 190 | AnaShRim ** 367 S 248 | Ruberbnd ** 425 T 56 | Room2 **
252 S 133 | BlastX ** 310 S 191 | AnaMetal ** 368 S 249 | Cool Dry ** 426 T 57 | Room3 **
253 S 134 | BlasXRim ** 311 S 192 | AnaMeRim ** 369 S 250 | TambSnre ** 427 T 58 | Room4 **
254 S 135 | Nashvill ** 312 S 193 | AnaSlegh ** 370 T 1 | Dry1 Hi 428 T 59 |Room5 **
255 S 136 | NashRim ** 313 S 194 | AnaSIRim ** 371 T 2 | Dry1 Mid 429 T 60 | Room6 **
256 S 137 | DryMetal ** 314 S 195 | BrSwTime 372 T 3 | DrylLo 430 T 61 | Rock 1

257 S 138 | DryMeRim ** 315 S 196 | BrSwTRIim 373 T 4 | Dry1 FIr 431 T 62 | Rock 2

258 S 139 | Binky ** 316 S 197 | BrshHit1 374 T 5 | Dry2 Hi 432 T 63 | Rock 3

259 S 140 | BinkyRim ** 317 S 198 | Brsh1Rim 375 T 6 | Dry2 Mid 433 T 64 | Rock 4

260 S 141 | Sticky ** 318 S 199 | BrshHit2 376 T 7 | Dry2Lo 434 T 65 | Rock 5

261 S 142 | StickRim ** 319 S 200 | Brsh2Rim 377 T 8 | Dry2 FIr 435 T 66 | Rock 6

262 | S | 143 | Slappy ** 320 | S | 201 | Brushup 378 | T 9 | Lite Hi ** 436 | T | 67 |ETomi

263 S 144 | SlapyRim ** 321 S 202 | BrsUpRim 379 T 10 | Lite Mid ** 437 T 68 | E Tom2

264 | S 145 | OldCan ** 322 S | 208 | BrshSwep 380 T 11 | Lite Lo ** 438 T 69 | E Tom3

265 S 146 | OldCaRim ** 323 S 204 | BrshAtak 381 T 12 | Lite FlIr ** 439 T 70 | E Tom4

266 S 147 | RollEm1 ** 324 S 205 | Ambient1 ** 382 T 13 | Jazz Hi 440 T 71 | E Tomb5

267 S 148 | RollRim1 ** 325 S 206 | Ambtirim ** 383 T 14 | Jazz Mid 441 T 72 | ETomé

268 S 149 | RollEm2 ** 326 S 207 | Powerpic ** 384 T 15 | Jazz Lo 442 T 73 | AnigTom1
269 S 150 | RollRim2 327 S 208 | Pwrpcrim ** 385 T 16 | Jazz Fir 443 T 74 | AnlgTom2
270 S 151 | RollEm3 328 S 209 | Fatbrass 386 T 17 | BrshdzHi 444 T 75 | AnlgTom3
271 S 152 | RollRim3 329 S 210 | Fatbrim ** 387 T 18 | BrshdzMd 445 T 76 | AnlgTom4
272 S 153 | Fantam ** 330 S 211 | Smacker ** 388 T 19 | BrshdzLo 446 T 77 | AnlgTom5
273 S 154 | FantaRim ** 331 S 212 | Smakrim ** 389 T 20 | BrshJzFl 447 T 78 | AnlgTom6
274 S 155 | Steel ** 332 S 213 | Enotype ** 390 T 21 | BrshRkHi 448 T 79 | RoomP H
275 S 156 | SteelRim ** 333 S 214 | Enorim ** 391 T 22 | BrshRkMd 449 T 80 | RoomP M
276 S 157 | BigWood ** 334 S 215 | Factory ** 392 T 23 | BrshRkLo 450 T 81 | RoomP L **
277 S 158 | BigWdRim ** 335 S 216 | Fact rim ** 393 T 24 | BrshRkFI 451 T 82 | RoomP F
278 S 159 | UnclAB ** 336 S 217 | Woody ** 394 T 25 | Room1 Hi** 452 T 83 | RoomQH **
279 S 160 | UnclARim ** 337 S 218 | Woodyrim ** 395 T 26 | Room1Mid ** 453 T 84 | RoomQM **
280 S 161 | SnarelLes ** 338 S 219 | Dry Guy ** 396 T 27 | Room1 Lo ** 454 T 85 | RoomQL **
281 S 162 | LesRim ** 339 S 220 | Drygyrim ** 397 T 28 | Room1FIr ** 455 T 86 | RoomQF **
282 S 163 | SidStick ** 340 S 221 | Barypic ** 398 T 29 | Room2 Hi ** 456 T 87 | SAmbTmH **
283 S 164 | SidRim ** 341 S 222 | Baryrim ** 399 T 30 | Room2Mid ** 457 T 88 | SAmbTmM **
284 S 165 | HiFive 342 S 223 | FX > 400 T 31 | Room2 Lo ** 458 T 89 | SAmbTmL **
285 S 166 | Hi5Rim 343 S 224 | FXrim ** 401 T 32 | Room2FIr ** 459 T 90 | SAmbTmF **
286 S 167 | CapGun ** 344 S 225 | Filtroll ** 402 T 33 | Room3 Hi 460 T 91 | ElectrcH

287 S 168 | CapRim ** 345 S 226 | Filtrrim ** 403 T 34 | Room3Mid ** 461 T 92 | ElectrcM

288 S 169 | Snarf ** 346 S 227 | Sheetmtl 404 T 35 | Room3 Lo ** 462 T 93 | ElectrcL

289 S 170 | SnarfRim ** 347 S 228 | Shmtlrim ** 405 T 36 | Room3FIr ** 463 T 94 | ElectrcF

290 S 171 | AnaTite 348 S 229 | Gaterim ** 406 T 37 | Ana 1Hi 464 T 95 | TEKK 1H




No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD)
465 T 96 | TEKK 1M 523 T 154 | ACTomF 581 C 36 | MinChina 639 C 94 | H SpINB
466 T 97 | TEKK 1L 524 T 155 | TOMXfadH ** 582 C 37 | CCrshSi** 640 C 95 | H Spl13
467 T 98 | TEKK 1F 525 T 156 | TOMXfadM ** 583 C 38 | C Crash 641 C 96 | H Splsht
468 T 99 | TEKK 2H 526 T 157 | TOMXfadL ** 584 C 39 | CCrshAC 642 C 97 | HHFTpdI1
469 T 100 | TEKK 2M 527 T 158 | TOMXfadF ** 585 C 40 | CrashB 643 C 98 | FTsplRK
470 T 101 | TEKK 2L 528 T 159 | AnalndsH ** 586 C 41 | PaperThn 644 C 99 | FTspIRK2 **
471 T 102 | TEKK 2F 529 T 160 | AnalndsM ** 587 C 42 | China 645 C 100 | HHRoKopn
472 T 103 | TEKK 3H 530 T 161 | AnalndsL ** 588 C 43 | C Splsh1 646 C 101 | HHRoKcls
473 T 104 | TEKK 3M 531 T 162 | AnalndsF ** 589 C 44 | C Splsh2 647 C 102 | HHcl2Xfd **
474 T 105 | TEKK 3L 532 T 163 | Udu808H ** 590 C 45 | AngCym 648 C 103 | HHclsXfd **
475 T 106 | TEKK 3F 533 T 164 | UdusosL ** 591 C 46 | C FXo1 649 C 104 | FTsplsh1
476 T 107 | Distrt H 534 T 165 | HybridH ** 592 C 47 | C FX02 650 C 105 | FTsplsh2 **
477 T 108 | Distrt M 535 T 166 | HybridM ** 593 C 48 | Thrash ** 651 P 1 P AgogCh
478 T 109 | Distrt L 536 T 167 | HybridL ** 594 C 49 | ReverseC 652 P 2 | P AgogH1
479 | T | 110 | DistrtF 537 | T | 168 | HybridF ** 595 | C | 50 |HCymi 653 | P 3 | P AgogH2
480 T 111 | TomMUJH 538 T 169 | IndTmH ** 596 C 51 | HCymOpnL 654 P 4 | PATR

481 T | 112 | TomMUJIM 539 T | 170 | IndTmM ** 597 | C 52 | HCymClsL 655 | P 5 | PBell

482 T 113 | TomMUJ L 540 T 171 | IndTmL ** 598 C 53 | HCymOpnM 656 P 6 | P BongMu
483 T | 114 | ETMooRH 541 T | 172 | IndTmF ** 599 | C 54 | HCymClIsM 657 | P 7 | P BongHi
484 T 115 | ETMooRM 542 T 173 | Night H 600 C 55 | HCym2 ** 658 P 8 | PBongLo
485 T 116 | ETMooRL 543 T 174 | Night M 601 C 56 |HOpnL1 ** 659 P 9 | P Cabasa
486 T 117 | ETMooRXL 544 T 175 | Night L 602 C 57 |HOpnL2 ** 660 P 10 | P Castnt
487 T 118 | T Dist03 545 T 176 | Night F 603 C 58 | HOpnMU ** 661 P 11 | P Conga
488 T 119 | Analog 546 C 1 ChinaHi 604 C 59 | HOpnDW ** 662 P 12 | P CongAn
489 T | 120 | T EthnoE 547 | C 2 | CrshDRK 605 | C 60 | HOpnL3 ** 663 | P 13 | P Clap8
490 | T | 121 | T GongE 548 | C 3 | DeepCym ** 606 | C | 61 |HOpnLK ** 664 | P 14 | P ClapA
491 T 122 | TM Revrs 549 C 4 | RideXfd ** 607 C 62 | HOpnLA1** 665 P 15 | P ClvsA
492 T 123 | AnaTom1 ** 550 C 5 | Rider3 ** 608 C 63 | H OpnLA2 ** 666 P 16 | P Clvs

493 T 124 | AnaTom2 ** 551 C 6 |BellA* 609 C 64 | HOpnLX1 ** 667 P 17 | P BassDr
494 T 125 | AnaTom3 ** 552 C 7 | Rocksizl ** 610 C 65 | HOpnDWX ** 668 P 18 | P CongaC
495 T 126 | AnaTom4 ** 553 C 8 | RidesizA ** 611 C 66 | HOpnNB 669 P 19 | P CongaH
496 T 127 | AnaTom5 ** 554 C 9 | RidesizB ** 612 C 67 | HOPMu 670 P 20 | P CongaM
497 T 128 | AnaTom6 ** 555 C 10 | RidesizC ** 613 C 68 |HOpni3 671 P 21 | P CongaO
498 T 129 | GateBndH ** 556 C 11 | BellTip 614 C 69 | HOpnAn 672 P 22 | P CongaS
499 T 130 | GateBndM ** 557 C 12 | Ridedrk ** 615 C 70 | HOpnTc 673 P 23 | P CongC7
500 T | 131 | GateBndL ** 558 C 13 | Sizzler ** 616 C 71 | H OpnAMu 674 P 24 | P CongBe
501 T | 132 | GateBndF ** 559 | C 14 | FlatTop ** 617 | C 72 | HQOpnNB 675 | P 25 | P Cong8H
502 T 133 | DistOm L ** 560 C 15 | RideRock 618 C 73 | HQOpn13 676 P 26 | P Cong8L
503 T 134 | DistOmM ** 561 C 16 | FastCras 619 C 74 | HQOPMu 677 P 27 | P CowB1
504 T 135 | DistOm L ** 562 C 17 | VoclShKR ** 620 C 75 | HClsO1 678 P 28 | P CowB2
505 T 136 | DistOm F ** 563 C 18 | RaveRide ** 621 C 76 | HCIsNB1 679 P 29 | P CowBM
506 T | 137 | AmbTomH 564 | C 19 | InddogCR ** 622 | C 77 | HCIsNB2 ** 680 | P 30 | P CowBAn
507 T 138 | AmbTomM 565 C 20 | SoftRoll 623 C 78 | HCIsMu 681 P 31 | P CuicaH
508 T 139 | AmbTomL 566 C 21 | DeepDRK 624 C 79 |HCIs13 682 P 32 | P CuicaL
509 T 140 | AmbTomF 567 C 22 | TambHH ** 625 C 80 | HClsTet 683 P 33 | P Kalmb
510 T 141 | EthnTomH ** 568 C 23 | FasCrash ** 626 C 81 | HCIsTc2 684 P 34 | P EthCB
511 T 142 | EthnTomL ** 569 C 24 | BriteCrs 627 C 82 | HCIsTc3 685 P 35 | P EthWB
512 T 143 | RetroTmH ** 570 C 25 | SizzILit ** 628 C 83 | HClIsTc4 686 P 36 | P FSnapt
513 T 144 | RetroTmM ** 571 C 26 | SizzIDrk ** 629 C 84 | HCIsA1 687 P 37 | P FSnap2
514 T 145 | RetroTmL ** 572 C 27 | SizzIRck ** 630 C 85 | HCIsA2 688 P 38 | P Guiro
515 T | 146 | RetroTmF ** 573 | C 28 | RideLite 631 C 86 | HTiCls1 689 | P 39 | P GuiSht
516 T | 147 | TOMntriH 574 | C 29 | RideDark 632 | C 87 | HTIiCls2 690 | P 40 | P HIQ

517 T 148 | TOMntriM 575 C 30 | RideRock 633 C 88 | HPdI13 691 P 41 |PLogH
518 T 149 | TOMntriL 576 C 31 | RidB Lit 634 C 89 | HPdINB 692 P 42 |PloglL
519 T 150 | TOMntrlF 577 C 32 | RidB Drk 635 C 90 | H PdIMu 693 P 43 | P MarcsA
520 T 151 | ACTomH 578 C 33 | RidB Rc 636 C 91 | H PdIDW 694 P 44 | P Marcs
521 T 152 | ACTomM 579 C 34 | Ride Anl 637 C 92 | H PdlLit ** 695 P 45 | P MtBel
522 T | 153 | ACTomL 580 | C 35 | Ride'EM ** 638 | C 93 | H PdTit 696 | P 46 | P Mtron




No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD) No | Grp | G.No| Name (LCD)
697 P 47 | P Scrach 755 E 2 | E Didger 813 E 60 | SDdark! ** 871 k 3 | Xylophon
698 P 48 | P ShakeA 756 E 3 | EFM Met 814 | E 61 | SDdkrim ** 872 k 4 | GlockenH
699 P 49 | P Shake1 757 E 4 | EGlasst 815 E 62 | INDride3 873 k 5 | GlockenM
700 P 50 | P Shake2 758 E 5 | CCrash 816 E 63 | INDride2 ** 874 k 6 | GlockenL
701 P 51 | P SIBell 759 E 6 |EGunt1 817 E 64 | DogHats ** 875 k 7 | Celesta
702 P 52 | P SurdoM 760 E 7 |EGun3 818 E 65 | INDconga ** 876 k 8 | SteelDr3
703 P 53 | P Surdo 761 E 8 | E Indust 819 E 66 | EviLoop* 877 k 9 | SynPf 3
704 P 54 | P TablaH 762 E 9 | E InsAmb 820 E 67 | Gargoyle ** 878 k 10 | Chorus 4
705 P 55 | P TablaM 763 E 10 | E LoMo 821 E 68 | RatlBoom ** 879 k 11 | Chor 539
706 P 56 | P TablaN 764 E 11 | E MotoM 822 E 69 | Spirals* 880 k 12 | Chor 516
707 P 57 | P TablaO 765 E 12 | E OrcHt1 823 E 70 | AlienSp* ** 881 k 13 | ORGAN 3
708 P 58 | P TambA 766 E 13 | E CBRadi 824 E 71 | INDshakr ** 882 k 14 | sitar599
709 P 59 | P Tambrn 767 E 14 | EComVc 825 E 72 | LoMLoop* ** 883 k 15 | Brass 4
710 P 60 | P TimbH 768 E 15 | E Funky 826 E 73 | LoMsolo* 884 k 16 |Brass 5
711 P 61 | P TimbL 769 E 16 | E HipNs 827 E 74 | Wakloop* ** 885 k 17 | SBrass 4
712 P 62 | P Timb 770 E 17 | E Motor 828 E 75 | RaveWave ** 886 k 18 | SBrass 5
713 P 63 | P TimCas 771 E 18 | EOOOWWW 829 E 76 | TablaX ** 887 k 19 |Trp 4
714 P 64 | P TriMut 772 E 19 | E TekGt 830 E 77 | DigiTime ** 888 k 20 |MTrp 4
715 P 65 | P Triang 773 E 20 |ETVvo 831 E 78 | LoopltUp ** 889 k 21 [Trb 3

716 P 66 | P CongaG 774 E 21 | E Yadee 832 E 79 | BuzzyWak ** 890 s 1 | STRNG 4
717 P 67 | PUdo F 775 E 22 | E Scream 833 | E 80 | HandyDad ** 891 s 2 | STRNG 3
718 P 68 | PUdoH 776 E 23 | E Bottle 834 E 81 | HandySon ** 892 s 3 | SStrngA4
719 P 69 | PUdoL 777 E 24 | E CarPss 835 E 82 | TineDrum ** 893 s 4 | SStrngB4
720 P 70 | P VibrS 778 E 25 | E Crush 836 E 83 | MetalDip ** 894 s 5 | SynSt3
721 P 71 | P WBloc 779 E 26 | E CStart 837 E 84 | Creature ** 895 s 6 |Syn 3
722 P 72 | PWHP 780 E 27 | E Dog 838 E 85 | AMRhythm ** 896 s 7 | Strg 552
723 P 73 | P Whist 781 E 28 | E FStep 839 E 86 | TungDrum ** 897 s 8 | Syn 531
724 P 74 | P ClapL 782 E 29 | EDSgrm 840 E 87 | RubbrOQil 898 b 1 | AcBass
725 P 75 | P TalkD 783 E 30 | E Door 841 E 88 | BreakOut ** 899 b 2 | SyBassiL
726 P 76 | P TimpH 784 E 31 |EGun2 842 E 89 | OmenBass ** 900 b 3 | SyBass1H
727 P 77 | P TimpL 785 E 32 | E BrsHit 843 E 90 | TimbTimp ** 901 b 4 | BassSAWL
728 P 78 | P GranC 786 E 33 | E OrcHt1 844 E 91 | NoyzEB ** 902 b 5 | BassSAWH
729 P 79 | P GmCRe 787 E 34 | E Laugh 845 E 92 | SlikRoad ** 903 b 6 | SyBass2L
730 P 80 | P Taiko 788 E 35 | ENZE* 846 E 93 | 6AMBreth ** 904 b 7 | SyBass2H
731 P 81 | P WCHim 789 E 36 | E PAD 847 E 94 | Reverse ** 905 b 8 | BassSINL
732 P 82 | Cabasa ** 790 E 37 | ERing 848 E 95 | HaHoHee ** 906 b 9 | BassSINH
733 P 83 | SWhistH* 791 E 38 | E Stream 849 E 96 | TymKeepr ** 907 b 10 | S.BassL
734 P 84 | SWhistL* 792 E 39 | Stream* 850 E 97 | WetMetal ** 908 b 11 | S.BassH
735 P 85 | JingBell 793 E 40 | E Thundr 851 E 98 | SloSprkl ** 909 b 12 | P.BassL
736 P 86 | Bell Tre 794 E 41 | ETire 852 E 99 | TakeOff ** 910 b 13 | P.BassH
737 P 87 | AnCowbll 795 E 42 | EUSS 853 E 100 | JerseyL 911 b 14 | J.BassL
738 P 88 | AnCongaH 796 E 43 | E Seasho 854 E 101 | UptownL 912 b 15 | J.BassH
739 P 89 | AnCongaM 797 E 44 | E Bird-P 855 E 102 | Hollis L 913 b 16 | E.BassL
740 P 90 | AnCongal ** 798 E 45 | E Bird 856 E 103 | PhatLoop 914 b 17 | E.BassH
741 P 91 | AnMaracs ** 799 E 46 | E Heli 857 E 104 | SwingnL 915 b 18 | SyBass3L
742 P 92 | XfadeTri ** 800 E 47 | EHeli* 858 E 105 | KillnL 916 b 19 | SyBass3H
743 P 93 | Tambourn 801 E 48 | EAmbush ** 859 E 106 | KangrooL **

744 P 94 | Maracas ** 802 E 49 | E Applau ** 860 E 107 | MachineL **

745 P 95 | TablaB 803 E 50 | LPscNoiz 861 E 108 | NYCLoop **

746 P 96 | Tabla BL 804 E 51 | OrchSmsh ** 862 E 109 | PsychoLP **

747 P 97 | Tabla BM 805 E 52 | Shazam! ** 863 E 110 | HellsBel

748 P 98 | Tabla BV 806 E 53 | INDhihat ** 864 | E 111 | ET Loop **

749 P 99 | Tabla OV 807 E 54 | INDchina 865 E 112 | LoMO LP

750 P 100 | CongaMV 808 E 55 | INDride ** 866 E 113 | FactryLP

751 P 101 | TalknDrV 809 E 56 | INDcrash 867 E 114 | Cymbloop **

752 P 102 | TalknDrD 810 E 57 | SDind59 ** 868 E 115 | DIGERDO

753 P 103 | TalknDrU 811 E 58 | INDbells ** 869 k 1 | vibe 541

754 E 1 E CooISA 812 E 59 | INDrave ** 870 k 2 | Marimba




GM Keyboard Voice List

No Category Display Layer No Category Display Layer No Category Display Layer
1 |Piano GrandPno 1 49 |Ensemble Strings1 1 97 |Synth Rain 2
2 BritePno 1 50 Strings2 1 98 Eifects SoundTrk 2
3 E.Grand 2 51 Syn.Str1 2 99 Crystal 2
4 HnkyTonk 2 52 Syn.Str2 2 100 Atmosphr 2
5 E.Piano1 2 53 ChoirAah 2 101 Bright 2
6 E.Piano2 2 54 VoiceOoh 1 102 Goblins 2
7 Harpsi. 1 55 SynVoice 1 103 Echoes 2
8 Clavi. 1 56 Orch.Hit 1 104 SF 2
9 |Chromatic Celesta 1 57 |Brass Trumpet 1 105 | Ethnic Sitar 1
10 Pereussion Glocken 1 58 Trombone 1 106 Banjo 1
11 MusicBox 2 59 Tuba 1 107 Shamisen 1
12 Vibes 1 60 Mute.Trp 1 108 Koto 1
13 Marimba 1 61 Fr.Horn 1 109 Kalimba 1
14 Xylophon 1 62 BrasSect 1 110 Bagpipe 2
15 TubulBel 1 63 SynBras1 2 111 Fiddle 1
16 Dulcimer 2 64 SynBras2 2 112 Shanai 1
17 |Organ DrawOrgn 1 65 |Reed SprnoSax 1 113 | Percussiv TnkiBell 2
18 PercOrgn 1 66 Alto Sax 1 114 Agogo 1
19 RockOrgn 2 67 TenorSax 1 115 SteelDrm 2

20 ChrchOrg 2 68 Bari.Sax 1 116 WoodBlok 1

21 ReedOrgn 1 69 Oboe 1 117 TaikoDrm 1

22 Acordion 2 70 Eng.Horn 1 118 MelodTom 1

23 Harmnica 1 71 Bassoon 1 119 Syn.Drum 1

24 TangoAcd 2 72 Clarinet 1 120 RevCymbl 1

25 | Guitar NylonGtr 1 73 | Pipe Piccolo 1 121 |Sound FretNoiz 1

26 SteelGtr 1 74 Flute 1 120 |Effect BrthNoiz 1

27 Jazz Gtr 1 75 Recorder 1 123 Seashore 2

28 CleanGtr 2 76 PanFlute 1 124 Tweet 2

29 Mute.Gtr 1 77 Bottle 2 125 Telphone 1

30 Ovrdrive 1 78 Shakhchi 1 126 Helicptr 2

31 Dist.Gtr 1 79 Whistle 1 127 Applause 2

32 GtrHarmo 1 80 Ocarina 1 128 Gunshot 1

33 |Bass Aco.Bass 1 81 |Synth Lead |SquarelLd 2

34 FngrBass 1 82 Saw.Lead 2

35 PickBass 1 83 CaliopLd 2

36 Fretless 1 84 Chiff Ld 2

37 SlapBas1 1 85 CharanLd 2

38 SlapBas2 1 86 Voice Ld 2

39 SynBass1 1 87 Fifth Ld 2

40 SynBass2 1 88 Bass &Ld 2

41 | Strings Violin 1 89 |SynthPad |NewAgePd 2

42 Viola 1 90 Warm Pad 2

43 Cello 1 91 PolySyPd 2

44 ContraBs 1 92 ChoirPad 2

45 Trem.Str 2 93 BowedPad 2

46 Pizz.Str 2 94 MetalPad 2

47 Harp 1 95 Halo Pad 2

48 Timpani 1 96 SweepPad 2




Drum Kit List

Acoustic
PAD ASSIGNMENT
. Key- Note Number (0: off)
Number Name Trigger Input Mode | st [ 2nd | 3ra | 4 | sth | A [ MUTE
- PAD1 | SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0
1 33 | Acoustic PAD2_| _TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3_| TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
2 34 ROCk 1 PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PAD5 | TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
3 35 HIp-HOp PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 | CRASH 0 49 0 0 0 0 55 | 83
4 36 |Ind PADS | H.HAT | (HHat) | 46 42 44 | 20 0 16 0
ndustry PAD9 | KICK 0 3 | 33 | 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
5 37 |N.Y. 1 PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
6 38 |N.Y.2
Drum Voice (ch10)
7 | 39 Country e, ocorame [P T T iy | Ky
8 40 |Be Bop 13 T [ 151 | ACTomH -33 1 3 0 1
14 T 152 | ACTomM 0 0 3 0 1
9 41 ROCk 2 15 T 153 ACTomL 0 2 0 0 1
16 c 59 H OpnDW 2 -3 0 0 1
; 17 T 154 | ACTomF 0 2 4 0 1
10 42 11970 kit 18 P 47 P Scrach 0 2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
11 43 | X-Fade 20 c 94 H SpINB 0 B 1 0 1
) 21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
12 44 | Studio 22 P 45 P MtBel 19 1 0 0 1
13 4 D ] 23 P 71 P WBloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBloc 0 15 0 0 1
S ance 25 s 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 s 92 BrswL* 0 0 0 1 1
14 46 |Dance 2 27 s 97 BrshSipL 0 0 0 0 1
28 s 93 BrSwH" 0 0 0 1 1
15 47 HHpDnCMX 29 s 81 SnRoll2* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
16 48 | WIdDncMX 31 s 9 Wood65 0 1 0 0 0
17 49 | IndustMX 32 s 46 S STK_HT 0 - 0 0 1
n 33 K 95 BDaftty2 0 0 0 0 1
us 34 s 238 | BuzRgRim -36 - 0 0 1
35 K 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1
18 50 |Banana 36 K 111_| BDbasct 0 0 0 0 1
; 37 s 48 S SStck2 40 0 0 0 1
19 51 | LatinPer 38 s 249 | Cool Dry 0 1 0 0 0
20 | 52 |Symphony 7 T T N
oosy -35
. 41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
21 53 | Latin 42 c 79 H Cls13 0 1 1 0 1
43 T 4 Dry1 Fir 0 2 0 0 1
22 54 |World 1 44 c 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 3 Dry1 Lo 0 - 0 0 1
23 55 | World 2 46 c 57 H OpnlL2 0 0 1 0 1
47 T 2 Dry1 Mid 0 1 0 0 1
48 T 1 Dry1 Hi 0 3 0 0 1
24 56 |GM std 1 49 c 40 CrashB 0 0 0 0 1
50 T 1 Dry1 Hi 0 2 0 0 1
25 57 |GMstd 2 51 c 13| Sizzler 0 2 0 0 0
26 58 | GM 52 c 14 FlatTop 0 - 0 0 1
room 53 c 6 Bell A* 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 c 42 China 0 -2 0 0 1
27 59 | GM rock 56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 c 40 CrashB 0 2 0 0 1
28 60 |GM elec. 58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
29 61 | GManal e EmEE mEmEmEm
. 61 P 8 P BongLo 0 ] o] 0 1
30 62 |GM jazz 62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
31 63 | GM brush 64 P 11| PConga 30 | 3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 5 0 0 1
32 64 GM ClaSS 66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
No.1-32: User drum kit numbers (rewritable) 68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
No.33-64: Preset drum kit numbers 69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH" 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical. 0 - 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 c 6 Bell A* 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10
Key mode 0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono

Key off O:disable, 1:enable



Rock 1

PAD ASSIGNMENT
. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st [ 2nd | ard | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 40 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 o] 47 0 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 55 0 0 0 0 49 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 33 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nygfer Voice Name Corse fine Glu\rlyt) Ié)ef}, n|1(:t‘:|/e
13 T 173 Night H 0 -1 3 0 1
14 T 174 Night M 0 -1 3 0 1
15 T 175 Night L 0 -1 0 0 1
16 C 101 HHRoKcls 2 0 0 0 1
17 T 176 Night F 0 0 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 C 104 FTsplsh1 -41 -1 1 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 o] 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 81 SnRoll2* 0 (] 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 (] 0 0 1
31 S 98 SAmbiet 0 -1 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 60 2HeadlLo 0 0 0 0 1
34 S 210 Fatbrim -36 0 0 0 1
35 K 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1
36 K 112 BDbasc2 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 227 Sheetmtl 32 -1 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 113 Loosy -35 1 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 C 76 H CIsNB1 0 -3 1 0 1
43 T 28 Room1Fir 0 0 0 0 1
44 C 97 HHFTpdI1 0 -1 1 0 1
45 T 27 Room1 Lo 0 0 0 0 1
46 C 100 HHRoKopn 0 0 1 0 1
47 T 26 Room1Mid 0 -2 0 0 1
48 T 25 Room1 Hi 0 -1 0 0 1
49 C 40 CrashB 0 -2 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 39 C CrshAC 0 -2 0 0 1
53 C 33 RidB Rc -26 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 C 42 China 0 -4 0 0 1
56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 E 96 TymKeepr 0 0 0 1 1
59 C 27 SizzIRck -4 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 E 97 WetMetal 0 0 0 1 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 E 9 E InsAmb 0 0 0 1 1
73 E 33 E OrcHt1 0 -1 6 0 1
74 E 32 E BrsHit 0 -7 5 0 1
75 E 33 E OrcHt1 0 -3 6 0 1
76 E 32 E BrsHit 0 -9 5 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 66 P CongaG 0 -1 0 0 1
80 E 113 FactryLP 0 0 0 1 3
81 E 99 TakeOff 0 0 2 0 1
82 E 70 AlienSp* 0 0 0 1 3
83 C 6 BellA* 0 2 0 0 1
84 E 72 LoMLoop* 0 0 0 1 3

Hip-Hop
PAD ASSIGNMENT
. Key-on Note Number (O: off)

Trigger Input Mode | st [ 2nd | 3rd | 4th | S5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 3 | o | o | o | o 34 0
PAD2 TOM1 0 GrandPno (ch=16) 23 0
PAD3 TOM2 1 41 | 45 | 47 | 48 | 50 15 0
PAD4 TOM3 0 GrandPno (ch=16) 27 0
PAD5 TOM4 4 19 0 0 0 0 0 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 4 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 1 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 36 33 0 0 0 0 0
PAD11 4 14 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
NEr?\ttfer Voice Name Corse | fine (Q'I;t) Ig?}l nll(c%e
13 K 68 Sub1 0 0 0 0 1
14 E 115 DIGERDO 0 1 0 1 3
15 E 15 E Funky 0 1 0 0 2
16 C 79 H Cls13 2 0 0 0 1
17 K 72 Sub5 0 6 0 0 1
18 K 104 BDurban1 0 -1 0 0 1
19 E 106 KangrooL -54 2 0 1 3
20 C 94 H SpINB 0 -1 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 1 P AgogCh 38 0 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 E 18 E OOOWWW 0 0 0 0 2
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 81 SnRoll2* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 176 AnHitRim 0 2 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 114 BDlong1 0 0 4 0 1
34 s 5 Hip Hop 0 1 0 0 1
35 K 8 BD DRYB1 0 4 0 0 1
36 K 34 BD ELEC2 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 127 RoldGold 0 3 0 0 0
39 E 32 E BrsHit 0 -5 0 0 1
40 S 127 RoldGold 48 1 0 0 0
41 T 14 Jazz Mid 0 0 0 0 1
42 C 75 H Cls01 0 -2 1 0 1
43 K 56 Pointy 0 -2 0 0 1
44 C 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 16 Jazz FIr 0 -1 0 0 1
46 C 61 H OpnLK 0 0 1 0 1
47 T 14 Jazz Mid 0 3 0 0 1
48 T 13 Jazz Hi 0 0 0 0 1
49 E 50 LPscNoiz 0 0 0 1 3
50 T 15 Jazz Lo 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 43 C Splsh1 0 -1 0 0 1
53 C 33 RidB Rc 10 -1 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 C 40 CrashB 0 0 0 0 1
56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 E 62 INDride3 36 13 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 1" P Conga 0 1 0 0 1
64 T 175 Night L -30 -5 0 0 1
65 T 175 Night L 0 -1 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 T 174 Night M 40 -1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 T 173 Night H 0 1 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBloc 0 0 0 0 1
77 P 72 P WHP 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 E 75 RaveWave 0 -1 0 1 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 E 16 E HipNs 0 0 2 1 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 E 108 NYCLoop 21 0 0 1 3
84 E 101 UptownL -10 0 0 1 3




Industry

PAD ASSIGNMENT

N Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st | and | ard | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 31 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 79 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 84 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PAD5 TOM4 4 43 0 0 0 0 17 83
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 33 13 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 4 71 73 74 76 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
NLrlln?nEer Voice Name Corse fine GArlpt) I(()ef%/ n|1(:c)|’e
13 K 19 BD NN04C 0 0 0 0 1
14 K 106 BDurban2 0 -2 0 1 1
15 E 17 E Motor 0 0 0 0 1
16 C 80 H ClsTc1 2 0 0 0 1
17 E 102 Hollis L 0 1 0 1 3
18 K 73 AnaQuick 0 -1 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 C 94 H SpINB 0 -1 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 28 P CowB2 38 0 0 0 1
24 P 71 P WBIoc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 81 SnRoll2* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 206 Ambt1rim 0 0 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 106 BDurban2 0 1 0 0 1
34 S 35 OpnRimD -7 0 0 0 1
35 K 7 BD 24Dry 0 0 0 0 1
36 K 93 BDvman 1 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 213 Enotype 0 0 0 0 0
39 E 32 E BrsHit 0 -5 0 0 1
40 S 213 Enotype 13 2 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 E 64 DogHats 0 0 1 0 1
43 E 110 HellsBel 0 0 0 1 3
44 C 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 176 Night F 0 2 0 0 1
46 C 57 H OpnL2 0 0 1 0 1
47 T 174 Night M 0 -6 0 0 1
48 T 173 Night H -35 -1 0 0 1
49 C 1 ChinaHi 0 2 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 43 C Splsht 0 -1 0 0 1
53 C 6 BellA* 10 -2 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 C 2 CrshDRK 0 -2 0 0 1
56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 C 49 ReverseC 0 -5 0 0 1
59 C 12 Ridedrk 36 -1 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 61 P TimbL 0 0 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 s 1 STRNG 4 40 1 0 1 3
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 s 1 STRNG 4 0 -12 0 1 3
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 s 2 STRNG 3 0 2 0 1 3
74 s 2 STRNG 3 0 -24 0 1 3
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 s 4 SStrngB4 0 -6 0 1 3
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 E 1 E CoolSA 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 C 43 C Splsht 0 0 0 0 1
84 E 20 ETVvo -37 0 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10
0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono

Key mode
Key off O:disable,

1:enable

N.Y. 1

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | st [ 2nd | 3rd | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 40 | o [ o | o | o 34 0
PAD2 TOM1 0 RockOrgn (ch=14) 19 0
PAD3 TOM2 0 RockOrgn (ch=14) 18 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 54 0
PAD5 TOM4 4 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 | CRASH 3 Fifth Ld (ch=15) 0
PAD8 HHAT | (HHat) | 46 | 42 [ 44 | 46 | © 16 0
PAD9 KICK 1 Synbass1 (cn=16) 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 1 52 49 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
NL’;‘:IEer Voice Name Corse | fine Glu\rlgt: Ié)? nl1(§<‘j/e
13 K 118 BDbass2 0 -12 3 0 1
14 K 118 BDbass2 0 5 3 0 1
15 K 118 BDbass2 0 2 0 0 1
16 c 80 H ClsTc1 2 4 0 0 1
17 E 73 LoMsolo* 0 2 0 1 3
18 P 47 P Scrach 0 0 4 0 1
19 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIoc 38 1 0 0 1
24 P 71 P WBIoc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 s 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 s 97 BrshSlpL 0 0 0 0 1
28 s 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 E 929 TakeOff 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 s 9 Wood65 0 1 0 0 0
32 s 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 6 BD GMM2 0 0 0 0 1
34 s 224 FX rim 26 0 0 0 0
35 K 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1
36 K 92 BDersko1 ] 0 0 0 1
37 s 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 s 249 Cool Dry 0 1 0 0 1
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 113 Loosy -35 2 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 c 79 HCls13 0 0 1 0 1
43 E 104 SwingnL 0 1 0 1 3
44 c 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 8 Dry2 Fir 0 0 0 0 1
46 c 66 H OpnNB 0 0 1 0 1
47 T 14 Jazz Mid 0 1 0 0 1
48 T 13 Jazz Hi 0 2 0 0 1
49 c 40 CrashB 0 0 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 c 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 E 18 E OOOWWW 0 -1 0 0 1
53 c 6 BellA* 10 -1 0 0 1
54 E 9% SloSprkl 0 -1 0 0 1
55 c 42 China 0 -2 0 0 1
56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 c 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1
59 c 8 RidesizA 36 -1 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 0
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 62 P Timb 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL. 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIoc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIoc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1
83 c 6 BellA* 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




N.Y. 2

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | tst [ 2nd | ard | 4th | sth | RIM [ MUTE
PAD1_| SNARE 0 38 40 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 2 78 79 80 81 83 0 0
PAD3 TOM2 2 71 73 74 76 0 0 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 33 0
PAD5 TOM4 4 43 17 0 0 0 18 0
PAD6G RIDE 1 BritePno (ch=13) 0
PAD7 | CRASH 1 Orch.Hit (ch15) 0
PAD8 | H.HAT | (HHat) | 46 42 | 44 46 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 SynBass1 (ch16) 0 0 0
PAD10 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nygfer Voice Name Corse | fine (QJ;‘: lé? rvlfgge
13 P 30 P CowBAn 0 0 3 0 1
14 P 31 P CuicaH 0 2 3 0 1
15 P 18 P CongaC 0 2 0 0 1
16 P 50 P Shake2 0 4 0 0 1
17 E 113_| FactrylP 0 0 4 1 3
18 E 88 BreakOut 0 0 0 0 1
19 P 15 P ClvsA 0 3 0 0 1
20 P 14 P ClapA 0 0 0 0 1
21 P 24 P CongBe 0 0 0 0 1
22 P 23 P CongC7 19 1 0 0 1
23 P 49 P Shaket 0 11 0 0 1
24 P 49 P Shaket 0 15 0 0 1
25 S 57 Tekk 0 0 0 0 1
26 S 52 Dance02 0 0 0 1 1
27 s 58 Tekk 01 0 0 0 0 1
28 S 55 Dance05 0 0 0 1 1
29 S 53 Dance03 0 0 0 1 1
30 [ 93 H PdTit 0 0 0 0 1
31 S 227 | Sheetmtl 0 0 0 0 0
32 S 44 S Gate2 0 -1 0 0 1
33 K 109 | BDevolvr 0 0 0 0 1
34 S 228 | Shmtlim 0 0 0 0 0
35 K 45 BDAnlg L 0 0 0 0 1
36 K 16 BD KONG1 0 0 0 0 1
37 S 42 S Gate 40 0 0 0 1
38 S 227 | Sheetmtl 0 0 0 0 0
39 [ 97 HHFTpdi1 0 4 0 0 1
40 S 9 Wood65 0 3 0 0 0
4 S 242 | WackyEFX 0 0 0 0 1
42 [ 101 HHRoKGls 0 0 1 0 1
43 E 105 | KillnL 0 2 0 1 3
44 [ 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 154 | ACTomF 0 0 0 0 1
46 [ 100 | HHRoKopn 0 0 1 0 1
47 S 241 Nashvill 0 6 0 0 1
48 S 241 Nashvill 0 9 0 0 1
49 T 168 | HybridF 0 2 0 0 1
50 S 241 Nashvill 0 14 0 0 1
51 [ 1 ChinaHi 0 -1 0 0 1
52 C 16 FastCras 0 -3 0 0 1
53 T 172 | IndTmF 0 -1 0 0 1
54 P 37 P FSnap2 0 0 0 0 1
55 [ 33 RidB Rc 0 1 0 0 1
56 P 5 P Bell 0 0 0 0 1
57 T 168 | HybridF 0 2 0 0 1
58 P 48 P ShakeA 0 0 0 0 1
59 [ 1 ChinaHi 36 0 0 0 1
60 [ 90 H PdiMu 0 0 0 0 1
61 [ 91 H PAIDW 0 0 0 0 1
62 [ 103_| HHolsXfd 0 0 0 0 1
63 [ 94 H SpINB 0 1 0 0 1
64 [ 94 H SpINB 0 3 0 0 1
65 P 39 P GuiSht 0 0 0 0 1
66 P 39 P GuiSht 0 -8 0 0 1
67 [ 86 H TiCls1 40 1 0 0 1
68 [ 86 H TiCls1 0 4 0 0 1
69 [ 92 H PdlLit 0 0 0 0 1
70 P 22 P CongaS 0 0 0 0 1
71 s 2 STRNG 3 0 7 0 1 3
72 P 62 P Timb 0 2 0 1 1
73 s 1 STRNG 4 0 10 0 1 3
74 s 2 STRNG 3 0 0 0 1 3
75 [ 99 FTsplRK2 0 2 0 0 1
76 s 4 SStrngB4 0 5 0 1 3
77 s 1 STRNG 4 0 5 0 1 3
78 s 1 STRNG 4 0 22 0 1 3
79 s 1 STRNG 4 0 15 0 1 3
80 s 1 STRNG 4 0 7 2 1 3
81 s 1 STRNG 4 0 4 2 1 3
82 P 27 P CowB1 0 0 0 0 1
83 s 1 STRNG 4 0 5 0 1 3
84 P 64 P TriMut 0 0 0 0 0

Country

PAD ASSIGNMENT
. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 7st | 2nd | ard | 4th | Sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 31 40 0 ] 34 0
PAD2 TOM1 0 48 ] ] ] 0 23 ]
PAD3 TOM2 0 47 ] 0 ] 0 18 0
PAD4 TOM3 0 45 ] ] ] 0 33 0
PAD5 TOM4 0 43 ] 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 ] 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 ] ] 0 ] 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 ] 0 ]
PAD10 0 35 ] ] 0 0 0 0
PAD11 0 52 ] ] ] ] 0 0
PAD12 0 56 ] ] ] ] ] 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Number Voice Name Gorse | fine | Grp | Of | mode
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 E 101 UptownL 0 1 0 1 3
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 C 80 H ClsTc1 2 0 0 0 1
17 C 1 ChinaHi 0 -1 4 0 1
18 P 59 P Tambrn 0 -1 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 C 94 H SpINB 0 -1 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 ] 1
23 P 28 P CowB2 38 0 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 81 SnRoll2* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 9 Wood65 0 0 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 55 WudPoint 0 0 0 0 1
34 S 158 BigWdRim 2 0 0 0 1
35 K 8 BD DRYB1 0 4 0 0 1
36 K 95 BDaftty2 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 217 Woody 0 0 0 0 0
39 E 32 E BrsHit 0 -5 0 0 1
40 S 135 Nashvill 13 -1 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 C 79 H Cls13 0 0 1 0 1
43 T 4 Dry1 Fir 0 -2 0 0 1
44 C 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 3 Dry1 Lo 0 -3 0 0 1
46 (9] 66 H OpnNB 0 0 1 0 1
47 T 2 Dry1 Mid 0 -1 0 0 1
48 T 1 Dry1 Hi 0 0 0 0 1
49 (9] 38 C Crash 0 -4 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 40 CrashB 0 -1 0 0 1
53 C 6 BellA* 10 -1 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 C 42 China 0 -2 0 0 1
56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 8 RidesizA 36 -2 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 1 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 61 P TimbL 0 0 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
7 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 (9] 43 C Splsht 0 0 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




BeBop
PAD ASSIGNMENT
N Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st | 2nd | 3rd | 4th | S5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 40 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 17 0
PADS TOM4 0 28 25 0 0 0 27 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 33 36 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nl?rﬁt:er Voice Name Corse fine (?rlrt) Igef%l nl'l(sge
13 T 17 BrshJzHi 57 2 3 0 1
14 T 18 BrshJzMd ] 2 3 0 1
15 T 19 BrshJzLo ] -2 ] 0 1
16 (9] 59 H OpnDW 2 -3 ] 0 1
17 T 20 BrshJzF| ] -2 4 0 1
18 P 47 P Scrach ] -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 ] 3 ] 0 1
20 (9] 94 H SpINB 27 0 1 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 ] 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 ] 0 1
23 P 71 P WBloc 38 1 ] 0 1
24 P 71 P WBloc ] 15 0 0 1
25 S 199 BrshHit2 ] 0 ] 0 1
26 S 92 BrSwL* ] 0 2 1 1
27 S 197 BrshHit1 ] 0 2 0 1
28 S 204 BrshAtak 0 0 2 1 1
29 S 81 SnRoll2* ] 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt ] 0 ] 0 1
31 S 9 Wood65 0 1 0 0 ]
32 S 46 S STK_HT 0 -1 ] 0 1
33 K 61 2HedMed1 ] 0 ] 0 1
34 S 218 Woodyrim 2 1 ] 0 1
35 K 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1
36 K 92 BDersko1 ] 0 ] 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 249 Cool Dry ] 1 ] 0 0
39 P 14 P ClapA ] 4 0 0 1
40 S 9 Wood65 0 1 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 ] 0 ] 0 1
42 (9] 79 H Cls13 ] 1 1 0 1
43 T 16 Jazz Fir ] -4 0 0 1
44 9] 88 H PdI13 -28 -1 1 0 1
45 T 16 Jazz Fir 0 1 0 0 1
46 C 59 H OpnDW -57 -2 1 0 1
47 T 14 Jazz Mid 0 -1 ] 0 1
48 T 13 Jazz Hi 0 0 0 0 1
49 (9] 1 ChinaHi 0 0 ] 0 1
50 T 1 Dry1 Hi ] 2 0 0 1
51 (9] 13 Sizzler 0 -2 ] 0 0
52 (9] 3 DeepCym 0 -2 0 0 1
53 (9] 32 RidB Drk 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 (9] 16 FastCras 0 -2 0 0 1
56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 9] 40 CrashB ] 2 ] 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 ] 0 1
59 9] 8 RidesizA 36 -2 0 0 0
60 P 7 P BongHi ] 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo ] 0 ] 0 1
62 P 20 P CongaM ] 0 ] 0 1
63 P 11 P Conga ] 1 ] 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 ] 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 ] 0 1
68 P 3 P AgogH2 ] -4 ] 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 ] 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro ] 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs ] -2 ] 0 1
76 P 71 P WBloc ] 0 0 0 1
77 P 71 P WBloc 0 -6 ] 0 1
78 P 31 P CuicaH ] 0 ] 0 1
79 P 32 P CuicaL ] -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut ] 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shaket 0 0 0 0 1
83 Cc 2 CrshDRK 0 0 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10

Key mode 0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono

Key off O:disable,

1:enable

Rock 2

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | fst [ 2nd | 3rd | 4th | Sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 40 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 55 0 0 0 0 49 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 33 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nltln?lt;er Voice Name Corse fine (":\rlp‘) l(()?, rnlfgge
13 T 173 Night H 0 -1 3 ] 1
14 T 174 Night M 0 -1 3 ] 1
15 T 175 Night L 0 -1 0 ] 1
16 C 101 HHRoKcls 2 ] 0 ] 1
17 T 176 Night F 0 ] 4 ] 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 ] 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 ] 1
20 C 104 FTsplsh1 -4 -1 1 ] 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 ] 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 ] 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 ] 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 ] 1
25 S 95 BrshTap2 0 ] 0 ] 1
26 S 92 BrSwL* 0 ] 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 ] 0 ] 1
28 S 93 BrSwH* 0 ] 0 1 1
29 S 81 SnRoll2* 0 ] 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 ] 0 ] 1
31 S 98 SAmbie1 0 -1 0 ] 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 ] 1
33 K 16 BD KONG1 0 ] 0 ] 1
34 S 170 SnarfRim -36 0 0 ] 1
35 K 7 BD 24Dry 0 4 0 ] 1
36 K 112 BDbasc2 0 ] 0 ] 1
37 S 48 S SStck2 40 ] 0 ] 1
38 S 227 Sheetmtl 32 -1 0 ] 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 73 RockM -35 1 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 ] 0 ] 1
42 C 79 H Cls13 0 0 1 ] 1
43 T 28 Room1FIr 0 ] 0 0 1
44 C 89 H PdINB 0 -1 1 ] 1
45 T 27 Room1 Lo 0 ] 0 0 1
46 C 57 H OpnL2 50 0 1 0 1
47 T 26 Room1Mid 0 -2 0 ] 1
48 T 25 Room1 Hi 0 -1 0 ] 1
49 C 40 CrashB 0 -2 0 ] 1
50 T 54 DRY GM6 0 ] 0 ] 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 ] 1
52 C 39 C CrshAC 0 -2 0 ] 1
53 C 33 RidB Rc -26 ] 0 ] 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 C 42 China 0 -4 0 ] 1
56 P 28 P CowB2 20 ] 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 E 96 TymKeepr 0 ] 0 1 1
59 C 27 SizzIRck -4 0 0 ] 1
60 P 7 P BongHi 0 ] 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 ] 0 ] 1
62 P 20 P CongaM 0 ] 0 ] 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 ] 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 ] 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 ] 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 ] 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 ] 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 ] 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 ] 1
70 E 97 WetMetal 0 0 0 1 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 E 9 E InsAmb 0 ] 0 1 1
73 E 11 E MotoM 0 -2 0 0 1
74 E 32 E BrsHit 0 -7 5 0 1
75 E 11 E MotoM 0 -4 0 ] 1
76 E 32 E BrsHit 0 -9 5 ] 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 ] 1
79 P 66 P CongaG 0 -1 0 0 1
80 E 113 FactryLP 0 0 0 1 3
81 E 93 6AMBreth 0 0 2 0 1
82 E 70 AlienSp* 0 0 0 1 3
83 C 6 BellA* 0 2 0 0 1
84 E 72 LoMLoop* 0 0 0 1 3




1970 kit

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | fst | 2nd | 3rd | 4th | Sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 23 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 18 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 33 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nyn(:tbeer Voice Name Corse fine (9:; '(()?’ nlfgge
13 P 52 P SurdoM 0 ] 3 ] 1
14 E 101 UptownL 0 1 0 1 3
15 P 40 P HiQ 0 2 0 ] 1
16 C 80 H ClsTc1 2 ] 0 ] 1
17 C 1 ChinaHi 0 -1 4 ] 1
18 P 59 P Tambrn 0 -1 4 ] 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 ] 1
20 C 94 H SpINB 0 -1 0 ] 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 ] 1
23 P 28 P CowB2 38 0 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 ] 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 ] 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 ] 0 1 1
29 S 81 SnRoll2* 0 ] 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 10 SDry 0 0 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 55 WudPoint 0 0 0 0 1
34 S 158 BigWdRim 2 -3 0 0 1
35 K 8 BD DRYB1 0 5 0 0 1
36 K 109 BDevolvr 0 -1 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 217 Woody 0 0 0 0 0
39 E 32 E BrsHit 0 -5 0 0 1
40 S 27 Pilow Sn 13 1 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 C 79 H Cls13 0 0 1 0 1
43 T 158 TOMXfadF 0 -2 0 0 1
44 [} 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 157 TOMXfadL 0 -3 0 0 1
46 C 66 H OpnNB 0 0 1 0 1
47 T 156 TOMXfadM 0 -1 0 0 1
48 T 155 TOMXfadH 0 0 0 0 1
49 Cc 38 C Crash 0 -4 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 Cc 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 40 CrashB 0 -1 0 0 1
53 Cc 6 Bell A* 10 -1 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 C 42 China 0 -2 0 0 1
56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 8 RidesizA 36 -2 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 ] 0 ] 1
62 P 20 P CongaM 0 ] 0 ] 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 ] 1
65 P 61 P TimbL 0 0 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
7 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 7 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 Cc 43 C Spish1 0 0 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

X-Fade

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 7st | 2nd | ard | 4t | sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 31 40 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 23 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 27 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 33 0
PAD5 TOM4 1 slapbas1 (ch13) 39 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 14 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nt’;‘:\fer Voice Name Corse fine GArI:: I(()? nlf:ge

P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
13 C 2 CrshDRK 0 0 0 0 1
14 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
15 C 80 H ClsTc1 2 0 0 0 1
16 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
17 P 47 P Scrach 0 -1 4 0 1
18 P 37 P FSnap2 ] 3 0 0 1
19 C 94 H SpINB 0 -1 0 0 1
20 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
21 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
22 P 28 P CowB2 38 0 0 0 1
23 P 71 P WBloc 0 15 0 0 1
24 S 95 BrshTap2 0 0 0 ] 1
25 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
26 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
27 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
28 S 81 SnRoll2* 0 0 0 1 1
29 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
30 S 9 Wood65 0 0 0 0 0
31 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
32 K 55 WudPoint 0 0 0 0 1
33 S 155 Steel -7 0 0 0 1
34 K 8 BD DRYB1 ] 4 0 0 1
35 K 109 BDevolvr 0 0 0 0 1
36 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
37 S 217 Woody 0 0 0 0 0
38 E 32 E BrsHit 0 -5 0 0 1
39 S 238 BuzRgRim 13 -2 0 0 0
40 T 3 Dry1 Lo 0 0 0 0 1
a1 C 79 H Cls13 0 0 1 0 1
42 K 56 Pointy 0 -2 0 0 1
43 C 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
44 T 158 TOMXfadF 0 -1 0 0 1
45 C 66 H OpnNB 0 0 1 0 1
46 T 156 TOMXfadM 0 -1 0 0 1
47 T 155 TOMXfadH 0 0 0 0 1
48 C 40 CrashB 0 0 0 0 1
49 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
50 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
51 C 43 C Splsh1 0 -1 0 0 1
52 C 6 BellA* 10 -1 0 0 1
53 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
54 C 42 China 0 -2 0 0 1
55 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
56 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
57 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
58 C 8 RidesizA 36 -2 0 0 1
59 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
60 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
61 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
62 P 1 P Conga 0 1 0 0 1
63 P 1 P Conga -30 -3 0 0 1
64 P 61 P TimbL 0 0 0 0 1
65 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
66 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
68 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
69 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
70 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
7 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
72 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
73 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
74 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
75 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
77 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
78 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
79 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
80 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
81 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
82 C 43 C Splsh1 0 0 0 0 1
83 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




Studio

PAD ASSIGNMENT

N Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st | and | 3rd | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 32 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 20 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
N Pitch
Nl’;‘n°1t§er Voice Name Corse fine éf‘; I(()? "lfsge
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 Cc 74 H QOPMu 0 0 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 26 Tosh Sn 0 0 0 0 0
32 T 8 Dry2 Fir 0 0 0 0 1
33 K 6 BD GMM2 0 0 0 0 1
34 S 4 Fat looz 0 4 0 0 1
35 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 K 7 BD 24Dry 0 -2 0 0 1
37 T 5 Dry2 Hi 40 -2 0 0 1
38 S 16 SnareM 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 17 SnareH 12 0 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 C 78 H ClsMu 0 13 1 0 1
43 T 4 Dry1 Fir 0 2 0 0 1
44 ¢} 92 H PdILit 0 9 1 0 1
45 T 3 Dry1 Lo 0 2 0 0 1
46 Cc 67 H OPMu 0 10 1 0 1
47 T 2 Dry1 Mid 0 0 0 0 1
48 T 1 Dry1 Hi 0 3 0 0 1
49 C 41 PaperThn 0 2 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 Cc 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 Cc 48 Thrash 10 0 0 0 1
54 T 7 Dry2 Lo 0 0 0 0 1
55 Cc 44 C Splsh2 0 0 0 0 1
56 T 6 Dry2 Mid 20 -3 0 0 1
57 Cc 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1
59 Cc 25 SizzILit 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo ] 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 1 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1
83 Cc 44 C Splsh2 0 7 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10
0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono

Key mode

Key off O:disable, 1:enable

Dance 1

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | st [ znd | 3rd | 4th | 5th | R [ MUTE
PAD1 SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 70 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 17 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 ] 0 18 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 ] 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 54 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 ] 0 0

Drum Voice (ch10)
" Pitch
NlTr?\t:er Voice Name Corse | fine (?rlgt) l(()?}/ rrll(:ze
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach ] -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 ] 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 ] 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBloc 38 1" 0 0 1
24 P 71 P WBloc ] 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 ] 1 1
27 S 97 BrshSIpL ] 0 0 0 1
28 C 49 ReverseC 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* ] 0 ] 1 1
30 P 40 P HiQ 0 0 ] 0 1
31 S 52 Dance02 ] 3 ] 0 0
32 S 46 S STK_HT ] -1 0 0 1
33 K 36 BDDance1 ] 0 ] 0 1
34 S 165 HiFive ] 0 ] 0 1
35 K 44 BDDance9 ] -2 ] 0 1
36 K 37 BDDance2 ] 0 ] 0 1
37 S 65 AnSStick 40 0 0 0 1
38 S 55 Dance05 ] 2 ] 0 0
39 P 14 P ClapA ] 4 ] 0 1
40 S 59 Tekk 02 ] 0 ] 0 0
41 T 98 TEKK 1F ] -4 0 0 1
42 C 84 H CIsA1 ] 0 1 0 1
43 T 105 TEKK 3L ] 0 0 0 1
44 9] 85 H CIsA2 ] 0 1 0 1
45 T 104 TEKK 3M ] 0 ] 0 1
46 9] 69 H OpnAn ] 0 1 0 1
47 T 103 TEKK 3H ] 0 0 0 1
48 T 101 TEKK 2L ] 0 0 0 1
49 C 45 AngCym 0 2 0 0 1
50 T 95 TEKK 1H ] 4 0 0 1
51 9] 28 RideLite ] 0 0 0 1
52 9] 42 China ] -2 ] 0 1
53 9] 31 RidB Lit 10 0 ] 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 9] 43 C Splsh1 ] 2 0 0 1
56 P 30 P CowBAn 32 2 0 0 1
57 9] 40 CrashB ] 2 ] 0 1
58 P 70 P VibrS ] 0 ] 0 1
59 9] 34 Ride Anl 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi ] 0 ] 0 1
61 P 8 P BonglLo ] 0 ] 0 1
62 P 25 P Cong8H ] 0 0 0 1
63 P 26 P Cong8L ] 1 ] 0 1
64 P 26 P Cong8L -30 -1 0 0 1
65 P 60 P TimbH ] -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL ] -8 ] 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 ] -4 ] 0 1
69 P 82 Cabasa ] 0 ] 0 1
70 P 91 AnMaracs 0 1 0 0 1
71 P 83 SWhistH* ] 2 ] 1 1
72 P 84 SWhistL* ] 2 ] 1 1
73 P 39 P GuiSht ] 9 ] 0 1
74 P 38 P Guiro ] 0 ] 1 1
75 P 15 P ClvsA ] 2 ] 0 1
76 P 71 P WBloc ] 0 ] 0 1
77 P 71 P WBIoc ] -6 ] 0 1
78 P 47 P Scrach ] 1 ] 0 1
79 P 47 P Scrach ] -4 ] 0 1
80 P 64 P TriMut ] 0 2 0 1
81 P 65 P Triang ] 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 ] 0 ] 0 1
83 P 85 JingBell ] 2 ] 0 1
84 P 86 Bell Tre ] 4 ] 0 ]




Dance 2

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 7st | 2nd | ard | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 ] ] ] ] 34 ]
PAD2 TOM1 0 48 ] ] ] ] 82 ]
PAD3 TOM2 0 47 0 ] ] ] 19 ]
PAD4 TOM3 0 45 ] ] ] ] 18 ]
PAD5 TOM4 0 43 ] ] ] ] 52 ]
PAD6 RIDE 0 59 0 ] ] ] 53 ]
PAD7 CRASH 0 49 ] ] ] ] 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 ] 54 ]
PAD9 KICK 0 35 ] ] ] ] ] 0
PAD10 0 35 ] ] ] 0 ] ]
PAD11 0 52 ] 0 ] ] ] ]
PAD12 0 56 ] 0 ] ] ] ]

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Number Voice Name Gorse | fine | Grp | Of | mode
13 P 52 P SurdoM 0 ] 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 ] 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 (] 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 ] 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 ] 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 ] 1
19 P 43 P MarcsA 0 3 0 ] 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 ] 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 (] 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 ] 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 ] 1
24 P 71 P WBloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 ] 0 ] 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 (] 0 0 1
28 (9] 49 ReverseC 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 40 P HiQ 0 o] 0 ] 1
31 S 55 Dance05 0 3 0 (] 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 (] 1
33 K 37 BDDance2 0 o] 0 ] 1
34 S 31 OpnRim 0 ] 0 (] 1
35 K 44 BDDance9 0 -2 0 ] 1
36 K 39 BDDance4 0 (] 0 ] 1
37 S 65 AnSStick 40 ] 0 (] 1
38 S 66 AnalogH1 0 2 0 ] 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 (] 1
40 S 67 AnalogL1 0 o] 0 ] 0
41 T 98 TEKK 1F 0 -4 0 (] 1
42 C 84 H ClsA1 0 (] 1 ] 1
43 T 98 TEKK 1F 0 ] 0 0 1
44 C 85 H ClsA2 0 ] 1 (] 1
45 T 97 TEKK 1L 0 ] 0 0 1
46 C 69 H OpnAn 0 o] 1 ] 1
47 T 96 TEKK 1M 0 o] 0 0 1
48 T 95 TEKK 1H 0 0 0 ] 1
49 C 45 AngCym 0 2 0 0 1
50 T 95 TEKK 1H 0 4 0 ] 1
51 C 28 RideLite 0 ] 0 (] 1
52 C 42 China 0 -2 0 ] 1
53 C 31 RidB Lit 10 ] 0 ] 1
54 P 58 P TambA 0 o] 0 ] 1
55 C 44 C Splsh2 0 2 0 (] 1
56 P 30 P CowBAn 32 2 0 ] 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 ] 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 ] 1
59 C 34 Ride Anl 36 ] 0 ] 1
60 P 7 P BongHi 0 ] 0 (] 1
61 P 8 P BonglLo 0 0 0 ] 1
62 P 25 P Cong8H 0 o] 0 ] 1
63 P 26 P Cong8L 0 1 0 ] 1
64 P 26 P Cong8L -30 -1 0 ] 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 ] 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 ] 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 ] 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 ] 1
69 P 82 Cabasa 0 ] 0 ] 1
70 P 91 AnMaracs 0 1 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 ] 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 15 P ClvsA 0 2 0 ] 1
76 P 71 P WBloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 47 P Scrach 0 1 0 0 1
79 P 47 P Scrach 0 -4 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 ] 1
81 P 65 P Triang 0 o] 2 o] 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 (] 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 ] 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 (] 0

HHpDncMX
PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | st [ 2nd | 3rd | 4th | S5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 40 ‘ 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 VoiceOoh (ch14) 0 0 0 0 0
PAD3 TOM2 0 VoiceOoh (ch14) 0 0 0 0 0
PAD4 TOM3 4 43 0 0 0 0 17 0
PAD5 TOM4 0 52 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 3 Orch.Hit (ch15) 0
PAD8 HHAT | (HHat)| 46 | 42 [ 44 | 46 0 16 0
PAD9 KICK 1 SynBass1(ch16) 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 1 52 49 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Ny:\tl:?er Voice Name Corse fine (Q'I; I(()?}/ :SXe
13 K 118 BDbass2 ** 0 -12 3 0 1
14 K 118 BDbass2 ** 0 -5 3 0 1
15 K 118 BDbass2 ** 0 2 0 0 1
16 C 80 H ClsTc1 2 4 0 0 1
17 E 73 LoMsolo* 0 2 0 1 3
18 P 47 P Scrach 0 0 4 0 1
19 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 1" 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 )] 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 E 99 TakeOff ** 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 9 Wood65 0 1 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 6 BD GMM2 0 0 0 0 1
34 S 184 AnaWeRim ** 26 0 0 0 0
35 K 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1
36 K 92 BDersko1 ** 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 249 Cool Dry ** 0 1 0 0 1
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 104 SAnal  ** -35 2 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 C 79 HCls13 0 0 1 0 1
43 E 104 SwingnL 0 1 0 1 3
44 C 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 8 Dry2 Fir 0 0 0 0 1
46 C 66 H OpnNB 0 0 1 0 1
47 T 14 Jazz Mid 0 1 0 0 1
48 T 13 Jazz Hi 0 2 0 0 1
49 C 40 CrashB 0 0 0 0 1
50 T 54 DRY GMé6 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 E 18 E OOOWWW 0 -1 0 0 1
53 C 6 BellA* 10 -1 0 0 1
54 E 98 SloSprkl 0 -1 0 0 1
55 C 42 China 0 -2 0 0 1
56 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 8 RidesizA 36 -1 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 0
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 62 P Timb 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 C 6 BellA* 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




WIdDncMX

PAD ASSIGNMENT
. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | fst | 2nd | ard | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 54 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 32 0
PAD6 RIDE 4 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 4 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nygfer Voice Name Corse fine G‘u\rl;g lga, n|1(:tl:lle
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 51 Dance01 0 0 0 0 0
32 E 30 E Door 0 6 0 0 1
33 K 6 BD GMM2 0 0 0 0 1
34 S 56 Dance06 0 0 0 0 1
35 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 K 89 BDRave10 0 0 0 0 1
37 E 59 INDrave 40 0 0 1 1
38 S 16 SnareM 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 17 SnareH 12 0 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 [} 84 H ClsA1 0 0 1 0 1
43 E 30 E Door 0 -6 0 0 1
44 C 88 H PdI13 0 15 1 0 1
45 E 35 E NZE * 0 2 0 1 1
46 [} 69 H OpnAn 0 o] 1 0 1
47 E 18 E OOOWWW 0 0 0 0 1
48 E 13 E CBRadi 0 0 0 0 1
49 E 104 SwingnL 0 2 0 1 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 E 60 SDdark! 10 0 0 0 1
54 E 14 E ComVc 0 0 0 0 1
55 E 32 E BrsHit 0 5 ] 1 1
56 E 34 E Laugh 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 E 50 LPscNoiz 36 -1 0 1 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo ] 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 ] ] 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 1 P Conga -30 -3 ] 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* ] 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 ] 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 7 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 o] 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 T 117 ETMooRXL ] 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10
0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono

Key mode

Key off O:disable, 1:enable

IndustMX

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | st | 2nd | ord | 4th | sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 40 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 (] 45 0 0 0 0 54 0
PAD5 TOM4 ] 43 0 0 0 0 13 0
PAD6 RIDE 3 VoiceOoh (ch16) 0 0
PAD7 CRASH 2 SlapBas2 (ch15) 0 0
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 ] 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 ] 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 ] 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nygfer Voice Name Corse | fine (9:; '(()? rtlfgge
13 E 84 Creature 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 ] 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 ] 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 13 Looz Pic 0 0 0 0 0
32 E 82 TineDrum 0 -1 0 0 1
33 K 6 BD GMM2 0 0 0 0 1
34 s 5 Hip Hop 0 0 0 0 1
35 K 4 BD GMM 0 ] 0 0 1
36 K 103 BDNIN1 0 0 0 0 1
37 E 50 LPscNoiz 40 0 0 1 1
38 S 16 SnareM 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 17 SnareH 12 0 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 Cc 78 H ClsMu 0 0 1 0 1
43 E 20 ETVvo 0 0 0 0 2
44 Cc 90 H PdIMu 0 0 1 0 1
45 E 85 AMRhythm 0 0 0 0 1
46 Cc 67 H OPMu 0 0 1 0 1
47 S 28 Blaaaghf 0 -9 0 0 1
48 E 76 TablaX 0 0 0 0 1
49 s 4 SStrngB4 0 0 0 1 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 Cc 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 Cc 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 E 16 E HipNs 0 -1 0 0 1
55 k 9 SynPf 3 0 2 0 0 1
56 E 35 E NZE * 0 3 0 1 1
57 Cc 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 b 2 SyBass1L 36 0 0 1 1
60 P 7 P BongHi 0 ] 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 ] 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa ** 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 ] 1
76 b 2 SyBassi1L 0 0 0 1 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 ] 1
78 b 2 SyBassi1L 0 1 0 1 1
79 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 b 2 SyBass1L 0 3 2 1 1
81 P 65 P Triang 0 ] 2 0 1
82 b 2 SyBassi1L 0 5 0 1 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 b 3 SyBass1H 0 5 0 1 0




Banana

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | st | 2nd | ard | ath | sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 54 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 32 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nrrgltfer Voice Name Corse | fine (;‘Arl:: I(()? n'ffé’e
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HIQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 1 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSipL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 70 Electrik 0 2 0 0 0
32 P 59 P Tambrn 0 -1 0 0 1
33 K 6 BD GMM2 0 0 0 0 1
34 S 6 BrassPic 0 0 0 0 1
35 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 K 34 BD ELEC2 0 -1 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 16 SnareM 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 17 SnareH 12 0 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 C 78 H CIsMu 0 13 1 0 1
43 P 67 P Udo F 0 -2 0 0 1
44 (9] 92 H PdlLit 0 9 1 0 1
45 P 68 P Udo H 0 -5 0 0 1
46 (9] 67 H OPMu 0 10 1 0 1
47 T 45 Tron Hi 0 0 0 0 1
48 T 53 DRY GM5 0 0 0 0 1
49 c 44 C Splsh2 0 2 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 (9] 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 (9] 42 China 0 -2 0 0 1
53 c 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 2 0 0 1
55 c 44 C Splsh2 0 0 0 0 1
56 P 102 TalknDrD 20 0 0 0 1
57 (9] 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 (9] 25 SizzILit 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 - off off 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

LatinPer

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | tst | 2nd | 3rd | 4th | sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 64 0 0 0 0 20 0
PAD2 TOM1 0 65 0 0 0 0 56 0
PAD3 TOM2 0 66 0 0 0 0 55 0
PAD4 TOM3 0 57 0 0 0 0 52 0
PAD5 TOM4 0 28 0 0 0 0 58 0
PAD6 RIDE 0 67 0 0 0 0 68 0
PAD7 CRASH 0 79 0 0 0 0 49 54
PADS8 HHAT | (HHat) | 63 47 59 0 0 62 0
PAD9 KICK 0 33 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nygfer Voice Name Corse | fine (;I:) g}, nln(:()ile
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 6 P BongMu 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 12 P CongAn 0 4 4 0 1
18 P 22 P CongaS 0 -2 4 0 1
19 P 21 P CongaO 0 3 0 0 1
20 P 19 P CongaH 0 0 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 P 92 XfadeTri 0 0 0 0 1
26 P 99 Tabla OV 0 0 0 1 1
27 P 100 CongaMV 0 0 0 0 1
28 P 69 P Udo L 0 -2 0 1 1
29 P 103 TalknDrU 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 9 Wood65 0 0 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 61 2HedMed1 0 0 0 0 1
34 S 31 OpnRim 0 0 0 0 1
35 P 22 P CongaS 0 4 0 0 1
36 P 24 P CongBe 0 -4 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 P 25 P Cong8H -29 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 P 26 P Cong8L 0 3 0 0 0
41 P 28 P CowB2 0 0 0 0 1
42 C 79 HCls13 0 0 1 0 1
43 P 35 P EthwB 0 0 0 0 1
44 C 88 H PdI13 0 0 1 0 1
45 P 41 PLogH 0 0 0 0 1
46 C 63 H OpnLA2 0 0 1 0 1
47 P 42 PloglL 0 0 0 0 1
48 P 54 P TablaH 0 0 0 0 1
49 C 38 C Crash 0 2 0 0 1
50 P 56 P TablaN 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 P 57 P TablaO 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 P 63 P TimCas 0 2 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 P 68 P Udo H 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 P 69 P Udo L 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -4 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 96 Tabla BL 0 0 0 0 1
77 P 66 P CongaG 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




Symphony

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st | and | 3rd | 4th | Sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE ] 38 0 0 0 0 16 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 76 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 77 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 59 0
PAD5 TOM4 0 35 0 0 0 0 58 0
PAD6 RIDE 0 81 0 0 0 0 51 80
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 40 46 44 46 0 54 0
PAD9 KICK 0 33 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 ] 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nyrg‘l:?er Voice Name Corse | fine érls If)ef%l nlm(:ze
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 k 2 Marimba ] 4 0 0 1
16 P 72 P WHP 0 0 0 0 1
17 k 2 Marimba 0 7 4 0 1
18 k 2 Marimba o] 9 4 0 1
19 k 2 Marimba o] 10 0 0 1
20 E 7 EGun3 0 0 0 0 1
21 E 7 E Gun 3 0 0 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc o] 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 ] 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 16 SnareM 0 2 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 P 17 P BassDr 0 0 0 0 1
34 S 31 OpnRim 0 0 0 0 1
35 K 49 GrnCassa 0 -4 0 0 1
36 K 50 GrCMute 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 26 Tosh Sn 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 P 76 P TimpH 0 4 0 0 0
4 T 12 Lite FIr 0 -4 0 0 1
42 C 78 H CIsMu 0 0 1 0 1
43 P 78 P GranC 0 -3 0 0 1
44 C 90 H PdIMu 0 0 1 0 1
45 P 77 P TimpL o] -4 0 0 1
46 P 76 P TimpH o] 4 1 0 1
47 P 77 P TimpL o] 1 0 0 1
48 P 76 P TimpH 0 0 0 0 1
49 [§ 51 HCymOpnL 0 5 0 0 1
50 P 76 P TimpH 0 4 0 0 1
51 C 28 RidelLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 C 40 CrashB 0 1 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 [6] 53 HCymOpnM 0 2 o] 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 52 HCymClsL 36 4 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo o] 0 o] 0 1
62 P 20 P CongaM o] 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 o] 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 o] 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10

Key mode 0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono
Key off O:disable, 1:enable

Latin

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st | and | 3rd | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 32 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nl';lno'lgeer Voice Name Corse fine é\rllti I(()? "I‘(sge
13 P 52 P SurdoM 0 -2 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 -8 3 0 1
15 P 52 P SurdoM 0 0 0 0 1
16 P 53 P Surdo 0 2 0 0 1
17 P 1 P AgogCh 0 -3 4 0 1
18 S 162 LesRim 0 5 4 0 1
19 P 27 P CowB1 0 4 0 0 1
20 P 10 P Castnt 0 -2 0 0 1
21 P 3 P AgogH2 0 5 0 0 1
22 P 41 PLogH -19 16 0 0 1
23 P 3 P AgogH2 0 -1 0 0 1
24 P 42 PloglL 0 16 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 P 6 P BongMu o] 0 0 0 1
27 P 18 P CongaC 0 -1 0 0 1
28 P 19 P CongaH o] 0 0 0 1
29 S 81 SnRoll2* 0 -5 0 1 1
30 P 22 P CongaS 0 0 0 0 1
31 S 24 SnarelL2 0 0 0 0 0
32 P 35 P EthwB 0 2 0 0 1
33 K 8 BD DRYB1 0 0 0 0 1
34 S 122 AmbiRim 0 -1 0 0 1
35 K 94 BDaftty1 0 -6 0 0 1
36 K 77 BigSofty 0 3 0 0 1
37 S 47 S SStck1 40 0 0 0 1
38 S 9 Wood65 0 0 0 0 0
39 P 13 P Clap8 0 2 0 0 1
40 S 82 SRO_S 0 4 0 0 0
4 T 4 Dry1 Fir 0 0 0 0 1
42 C 77 H CIsNB2 0 0 1 0 1
43 T 4 Dry1 Fir 0 4 0 0 1
44 C 89 H PdINB 0 0 1 0 1
45 T 4 Dry1 Fir 0 8 0 0 1
46 C 57 H OpnL2 0 2 1 0 1
47 T 3 Dry1 Lo 0 6 0 0 1
48 T 3 Dry1 Lo 0 9 0 0 1
49 Cc 39 C CrshAC 0 2 0 0 1
50 T 3 Dry1 Lo 0 14 0 0 1
51 C 3 DeepCym 0 0 0 0 1
52 C 1 ChinaHi 0 -8 0 0 1
53 C 32 RidB Drk 0 2 0 0 1
54 P 59 P Tambrn 0 -1 0 0 1
55 C 4 PaperThn 0 1 0 0 1
56 P 28 P CowB2 0 -4 0 0 1
57 Cc 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P Vibrs 0 -4 0 0 1
59 C 13 Sizzler 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo 0 0 o] 0 1
62 P 22 P CongaS 0 -4 0 0 1
63 P 21 P CongaO 0 -1 0 0 1
64 P 21 P CongaO 0 -6 0 ] 1
65 P 60 P TimbH 0 -4 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -10 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 -6 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 12 0 0 1
69 P 9 P Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 44 P Marcs 0 0 0 0 1
71 P 73 P Whist 0 5 0 1 1
72 P 73 P Whist 0 -1 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 -1 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 -6 0 0 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 63 P TimCas 0 1 0 0 1
77 P 66 P CongaG o] -1 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 4 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -4 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shakel 0 -5 0 0 1
83 P 49 P Shakel 0 -19 0 0 1
84 P 81 P WCHim 0 -7 0 0 0




World 1

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | fst | 2nd | ard | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 40 ] ] ] ] 34 0
PAD2 TOM1 0 48 ] 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 ] ] 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 ] ] ] 0 32 0
PAD5 TOM4 0 43 ] ] 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 ] ] ] 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 ] ] ] 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 ] ] ] ] 0 0
PAD10 0 35 ] ] 0 ] ] 0
PAD11 0 52 ] ] ] 0 0 0
PAD12 0 56 ] ] ] ] 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nl';ln‘:ttfer Voice Name Corse fine GArI:) l(()ef}, rn'f:ge
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 ] 1
14 P 53 P Surdo 0 -9 3 ] 1
15 P 26 P Cong8L 0 -20 0 ] 1
16 P 55 P TablaM 0 -8 0 ] 1
17 P 57 P TablaO 0 2 4 ] 1
18 P 55 P TablaM 0 ] 4 0 1
19 P 56 P TablaN 0 0 0 ] 1
20 P 54 P TablaH 0 ] 0 ] 1
21 P 42 PloglL 0 -6 0 0 1
22 P 42 PloglL -19 1 0 0 1
23 P 41 P LogH 0 3 0 ] 1
24 P 41 P LogH 0 8 0 ] 1
25 S 95 BrshTap2 0 4 0 0 1
26 P 69 P Udo L 0 -2 0 ] 1
27 P 69 P Udo L 0 ] 0 ] 1
28 P 68 P Udo H 0 -2 0 0 1
29 P 68 P Udo H 0 ] 0 ] 1
30 P 67 P Udo F 0 ] 0 ] 1
31 S 239 Philydry 0 ] 0 ] 0
32 P 67 P Udo F 0 2 0 ] 1
33 K 21 BD ROOM2 0 (] 0 ] 1
34 S 156 SteelRim 0 ] 0 ] 1
35 K 60 2HeadLo 0 ] 0 0 1
36 K 63 2HeadHi 0 3 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 ] 0 0 1
38 S 28 Blaaaghf 0 ] 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 207 Powerpic 0 3 0 0 0
41 T 4 Dry1 Fir 0 -1 0 ] 1
42 C 76 H CIsNB1 0 o] 1 ] 1
43 T 4 Dry1 Fir 0 2 0 ] 1
44 C 89 H PdINB 0 ] 1 ] 1
45 T 4 Dry1 Fir 0 7 0 0 1
46 C 68 H Opn13 0 ] 1 0 1
47 T 3 Dry1 Lo 0 5 0 0 1
48 T 2 Dry1 Mid 0 2 0 0 1
49 (9] 23 FasCrash 0 3 0 0 1
50 T 1 Dry1 Hi 0 5 0 ] 1
51 C 5 Rider3 0 ] 0 0 1
52 C 36 MinChina 0 -8 0 (] 1
53 C 31 RidB Lit 0 -1 0 0 1
54 P 59 P Tambrn 0 (] 0 0 1
55 C 47 C FX02 0 1 0 0 1
56 P 28 P CowB2 0 (] 0 ] 1
57 C 38 C Crash 0 2 0 0 1
58 c 53 HCymOpnM 0 0 0 0 1
59 C 27 SizzIRck 36 ] 0 ] 1
60 P 7 P BongHi 0 -2 0 (] 1
61 P 8 P BonglLo 0 -2 0 0 1
62 P 22 P CongaS 0 -1 0 0 1
63 P 21 P CongaO 0 ] 0 ] 1
64 P 21 P CongaO 0 -5 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 ] 1
66 P 60 P TimbH 0 -12 0 ] 1
67 P 2 P AgogH1 40 o] 0 ] 1
68 P 2 P AgogH1 0 -6 0 ] 1
69 P 49 P Shake1 0 -7 0 0 1
70 P 49 P Shake1 0 -2 0 ] 1
7 E 86 TungDrum 0 -4 0 ] 1
72 E 86 TungDrum 0 2 0 ] 1
73 P 75 P TalkD 0 -10 0 0 1
74 P 75 P TalkD 0 -4 0 0 1
75 P 75 P TalkD 0 ] 0 0 1
76 P 75 P TalkD 0 3 0 0 1
77 P 75 P TalkD 0 9 0 0 1
78 E 115 DIGERDO 0 0 0 1 1
79 E 82 TineDrum 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 ] 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 ] 2 ] 1
82 P 49 P Shaket 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 -9 0 0 1
84 E 82 TineDrum 0 -13 0 0 0

World 2

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 7st | 2nd | 3rd | 4th | S5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 ]
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 ]
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 32 ]
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 ]
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 ] 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 ] 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 ]
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 ] ]
PAD10 0 35 0 0 0 ] ] 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 ] ]
PAD12 0 56 0 0 0 0 ] 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nygfer Voice Name Corse | fine GArI|§ I(()E# rr'fgge
13 P 23 P CongC7 0 -13 3 0 1
14 P 23 P CongC7 0 -8 3 0 1
15 P 55 P TablaM 0 -2 0 0 1
16 P 57 P TablaO 0 1 0 0 1
17 P 57 P TablaO 0 4 4 0 1
18 P 55 P TablaM 0 -2 4 0 1
19 P 56 P TablaN 0 3 0 0 1
20 P 56 P TablaN 0 0 0 0 1
21 P 54 P TablaH 0 0 0 0 1
22 P 2 P AgogH1 -19 -13 0 0 1
23 P 2 P AgogH1 0 -8 0 0 1
24 P 44 P Marcs 0 -1 0 0 1
25 P 44 P Marcs 0 -19 0 0 1
26 P 49 P Shake1 0 -8 0 0 1
27 P 49 P Shake1 0 -12 0 0 1
28 P 42 PloglL 0 -20 0 0 1
29 P 42 PloglL 0 -1 0 0 1
30 P 42 PloglL 0 -8 0 0 1
31 P 41 P LogH 0 -8 0 0 0
32 P 41 P LogH 0 -1 0 0 1
33 P 53 P Surdo 0 -9 0 0 1
34 P 35 P EthwB 0 0 0 0 1
35 P 7 P BongHi 0 5 0 0 1
36 P 6 P BongMu 0 0 0 0 1
37 P 7 P BongHi 40 -3 0 0 1
38 P 6 P BongMu 0 -4 0 0 0
39 P 8 P BonglLo 0 -1 0 0 1
40 P 18 P CongaC 0 3 0 0 0
4 P 18 P CongaC 0 0 0 0 1
42 P 22 P CongaS 0 1 1 0 1
43 P 22 P CongaS 0 -1 0 0 1
44 P 22 P CongaS 0 -4 1 0 1
45 P 21 P CongaO 0 2 0 0 1
46 P 19 P CongaH 0 2 1 0 1
47 P 21 P CongaO 0 -1 0 0 1
48 P 21 P CongaO 0 -6 0 0 1
49 P 19 P CongaH 0 0 0 0 1
50 P 21 P CongaO 0 -1 0 0 1
51 P 66 P CongaG 0 5 0 0 1
52 P 66 P CongaG 0 -2 0 0 1
53 P 61 P TimbL 0 -1 0 0 1
54 P 62 P Timb 0 -12 0 0 1
55 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
56 P 62 P Timb 0 -9 0 0 1
57 P 60 P TimbH 0 -8 0 0 1
58 P 62 P Timb 0 -3 0 0 1
59 P 62 P Timb 36 0 0 0 1
60 P 60 P TimbH 0 -4 0 0 1
61 P 62 P Timb 0 5 0 0 1
62 P 60 P TimbH 0 0 0 0 1
63 P 63 P TimCas 0 -2 0 0 1
64 P 63 P TimCas 0 0 0 0 1
65 P 69 P Udo L 0 -3 0 0 1
66 P 69 P Udo L 0 0 0 0 1
67 P 68 P Udo H 40 0 0 0 1
68 P 68 P Udo H 0 6 0 0 1
69 P 67 P Udo F 0 -3 0 0 1
70 P 67 P Udo F 0 1 0 0 1
71 E 86 TungDrum 0 -5 0 0 1
72 E 86 TungDrum 0 2 0 0 1
73 E 86 TungDrum 0 9 0 0 1
74 E 82 TineDrum 0 -8 0 0 1
75 E 82 TineDrum 0 -4 0 0 1
76 E 82 TineDrum 0 2 0 0 1
77 E 115 DIGERDO 0 -8 0 1 1
78 E 115 DIGERDO 0 -3 0 1 1
79 E 83 MetalDip 0 -6 0 0 1
80 P 81 P WCHim 0 -3 0 0 1
81 P 81 P WCHim 0 -17 0 0 1
82 P 65 P Triang 0 -1 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 -8 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 -24 0 0 0




GM std 1

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | fst | 2nd | ard | 4th | Sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 32 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Ny:mtl;eer Voice Name Corse fine (?rls '(()et%’ nlfgge
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 ] 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 ] 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 ] 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 16 SnareM 0 2 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 5 BD GML 0 0 0 0 1
34 S 31 OpnRim 0 0 0 0 1
35 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 16 SnareM 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 17 SnareH 12 0 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 C 78 H ClsMu 0 0 1 0 1
43 T 50 DRY GM2 0 0 0 0 1
44 C 90 H PdIMu 0 0 1 0 1
45 T 51 DRY GM3 0 0 0 0 1
46 C 67 H OPMu 0 0 1 0 1
47 T 52 DRY GM4 0 0 0 0 1
48 T 53 DRY GM5 0 0 0 0 1
49 C 38 C Crash 0 2 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 C 43 C Splsh1 0 2 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 25 SizzILit 6 1 0 ] 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 0 0 ] 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 ] 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* ] 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10
0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono

Key mode

Key off O:disable, 1:enable

GM std 2

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 7st [ 2nd | 3rd | 4th | Sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 ] 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 32 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE ] 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK ] 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 ] 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 ] 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nl';lrﬁfer Voica Name Corse | fine (?rlgt: 'g# nlfsge
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HIQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 ] 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 81 SnRoll2* 0 ] 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 ] 1
31 S 26 Tosh Sn 0 0 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 62 2HedMed2 0 0 0 0 1
34 S 34 OpnRimC 0 0 0 0 1
35 K 6 BD GMM2 0 4 0 0 1
36 K 1 BD DRY 1 0 -4 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 14 Wood Sn -29 ] 0 ] 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 17 SnareH 0 3 0 0 0
41 T 49 DRY GM1 0 ] 0 0 1
42 (¢} 78 H ClsMu 0 0 1 0 1
43 T 50 DRY GM2 0 0 0 0 1
44 (6] 88 H PdI13 0 0 1 ] 1
45 T 51 DRY GM3 0 0 0 0 1
46 (6] 67 H OPMu 0 0 1 ] 1
47 T 52 DRY GM4 0 0 0 0 1
48 T 53 DRY GM5 0 0 0 0 1
49 (¢} 38 C Crash 0 2 0 0 1
50 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 (¢} 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 (¢} 42 China 0 -2 0 0 1
53 (¢} 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 (¢} 43 C Splsh1 0 2 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 (¢} 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 ] 1
59 (¢} 25 SizzILit 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 ] 0 ] 1
61 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 ] 0 ] 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 ] 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 ] 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 ] 1
69 P 82 Cabasa 0 ] 0 ] 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 ] 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 ] 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 ] 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 ] 0 ] 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




GM room

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 7st | 2nd | 3rd | 4th | Sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE ] 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 ] 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 ] 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 (] 45 0 0 0 0 32 0
PAD5 TOM4 ] 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE ] 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH (] 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK ] 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 ] 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 ] 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 (] 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nygfer Voice Name Corse | fine (":\rl:: 'é?, "I‘(:ge
13 P 52 P SurdoM 0 ] 3 ] 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 ] 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 ] 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 ] 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 ] 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 ] 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 ] 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 ] 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 ] 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 ] 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 ] 1
25 S 95 BrshTap2 0 ] 0 ] 1
26 S 92 BrSwL* 0 ] 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 ] 0 ] 1
28 S 93 BrSwH* 0 ] 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 ] 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 ] 0 ] 1
31 S 16 SnareM 0 2 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 ] 1
33 K 5 BD GML 0 ] 0 ] 1
34 S 31 OpnRim 0 ] 0 ] 1
35 K 4 BD GMM 0 ] 0 ] 1
36 K 16 BD KONG1 -27 ] 0 ] 1
37 S 48 S SStck2 40 ] 0 ] 1
38 S 14 Wood Sn 0 -2 0 ] 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 ] 1
40 S 17 SnareH 45 ] 0 ] 0
4 T 55 Room 1 0 ] 0 ] 1
42 (9] 78 H ClsMu 0 ] 1 ] 1
43 T 56 Room 2 0 ] 0 ] 1
44 C 90 H PdIMu 0 ] 1 ] 1
45 T 57 Room 3 0 ] 0 ] 1
46 C 67 H OPMu 0 ] 1 ] 1
47 T 58 Room 4 0 ] 0 ] 1
48 T 59 Room 5 0 ] 0 ] 1
49 C 38 C Crash 0 2 0 ] 1
50 T 60 Room 6 0 ] 0 ] 1
51 C 28 RideLite 0 ] 0 ] 1
52 C 42 China 0 -2 0 ] 1
53 C 31 RidB Lit 10 ] 0 ] 1
54 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 C 43 C Splsh1 0 2 0 ] 1
56 P 27 P CowB1 20 ] 0 ] 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 ] 1
58 P 70 P VibrS 0 ] 0 ] 1
59 C 25 SizzILit 36 1 0 ] 1
60 P 7 P BongHi 0 ] 0 ] 1
61 P 8 P BonglLo 0 ] 0 ] 1
62 P 20 P CongaM 0 ] 0 ] 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 ] 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 ] 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 ] 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 ] 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 ] 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 ] 1
69 P 82 Cabasa 0 ] 0 ] 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 ] 1
74 P 38 P Guiro 0 ] 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 ] 1
76 P 71 P WBIloc 0 ] 0 ] 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 ] 1
78 P 31 P CuicaH 0 ] 0 ] 1
79 P 32 P CuicaL 0 -1 0 ] 1
80 P 64 P TriMut 0 ] 2 ] 1
81 P 65 P Triang 0 ] 2 ] 1
82 P 49 P Shake1 0 ] 0 ] 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 ] 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 ] 0

GM rock

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | st | 2nd | ard | ath | sth | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 32 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nrnenser Voice Name Corse | fine Cfrls I(()? n|1(oege
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 " 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 73 RockM 0 1 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 30 BD GATE2 0 2 0 0 1
34 S 31 OpnRim 0 0 0 0 1
35 K 16 BD KONG1 0 0 0 0 1
36 K 28 BD Metal 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 110 BeatyRim 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 15 12Soprno 12 0 0 0 0
41 T 61 Rock 1 0 0 0 0 1
42 C 78 H CIsMu 0 0 1 0 1
43 T 62 Rock 2 0 0 0 0 1
44 C 91 H PdIDW 0 0 1 0 1
45 T 63 Rock 3 0 0 0 0 1
46 C 60 H OpnL3 0 0 1 0 1
47 T 64 Rock 4 0 0 0 0 1
48 T 65 Rock 5 0 0 0 0 1
49 C 38 C Crash 0 2 0 0 1
50 T 66 Rock 6 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 C 43 C Splsh1 0 2 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 27 SizzIRck 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 ] 0 1
79 P 32 P CuicalL 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




GM elec.

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | tst | 2nd | 3rd | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 32 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nyrgt:er Voice Name Corse | fine GArI;t) Ig?}l nll(:ge
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 1 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 (9] 49 ReverseC 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 40 P HiQ 0 0 0 0 1
31 S 157 BigWood 0 0 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1
34 S 144 SlapyRim 0 0 0 0 1
35 K 31 BD GATE3 0 0 0 0 1
36 K 32 BD GateM 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 74 RockL 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 72 RockH 12 0 0 0 0
41 T 67 E Tom1 0 0 0 0 1
42 C 77 H CIsNB2 0 0 1 0 1
43 T 68 E Tom2 0 0 0 0 1
44 C 88 H PdI13 0 0 1 0 1
45 T 69 E Tom3 0 0 0 0 1
46 (9] 56 H OpnL1 0 0 1 0 1
47 T 70 E Tom4 0 0 0 0 1
48 T 71 E Tom5 0 0 0 0 1
49 C 38 C Crash 0 2 0 0 1
50 T 72 E Tom6 0 0 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 C 43 C Splsh1 0 2 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 30 RideRock 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 1" P Conga 0 1 0 0 1
64 P 1" P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBloc 0 -6 0 0 1
78 P 47 P Scrach 0 1 0 0 1
79 P 47 P Scrach 0 -4 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10
0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono

Key mode

Key off O:disable, 1:enable

GM anal.

PAD ASSIGNMENT

N Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st | 2nd | 3rd | 4th | S5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 o] 0 ] ] 34 ]
PAD2 TOM1 0 48 0 ] ] ] 37 (]
PAD3 TOM2 0 47 ] ] ] ] 56 ]
PAD4 TOM3 0 45 ] ] ] (] 32 ]
PAD5 TOM4 0 43 ] ] ] ] 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 ] (] ] 53 (]
PAD7 CRASH 0 49 ] 0 ] (] 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 ] 46 ]
PAD9 KICK 0 36 ] ] ] ] ] ]
PAD10 0 35 0 0 ] ] ] ]
PAD11 0 52 ] 0 ] (] 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 (] ] ]

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Number Voice Name Corse | fine | Grp | Of | mode
13 P 52 P SurdoM ] 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo ] 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ ] 2 ] 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 ] 0 1
17 P 47 P Scrach ] 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach ] -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 ] 3 ] 0 1
20 P 36 P FSnap1 ] 9 ] 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 ] 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 ] 0 1
23 P 71 P WBloc 38 1" ] 0 1
24 P 71 P WBloc ] 15 ] 0 1
25 S 95 BrshTap2 ] 0 ] 0 1
26 S 92 BrSwL* ] 0 ] 1 1
27 S 97 BrshSIpL ] 0 ] 0 1
28 C 49 ReverseC 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* ] 0 ] 1 1
30 P 40 P HiQ ] 0 ] 0 1
31 S 74 RockL 0 3 ] 0 ]
32 S 46 S STK_HT ] -1 ] 0 1
33 K 19 BD NN04C ] 0 ] 0 1
34 S 31 OpnRim 0 0 ] 0 1
35 K 45 BDAnIg L 0 -2 ] 0 1
36 K 46 BDAnIg H 0 0 ] 0 1
37 S 65 AnSStick 40 0 0 0 1
38 S 66 AnalogH1 0 2 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 67 AnaloglL1 0 0 0 0 0
41 T 73 AnlgTom1 0 0 0 0 1
42 (9] 84 H CIsA1 0 0 1 0 1
43 T 74 AnlgTom2 ] 0 0 0 1
44 (9] 85 H ClsA2 0 0 1 0 1
45 T 75 AnlgTom3 0 0 0 0 1
46 C 74! H OpnAMu 0 0 1 0 1
47 T 76 AnlgTom4 0 0 0 0 1
48 T 77 AnlgTom5 0 0 0 0 1
49 C 45 AngCym 0 2 ] 0 1
50 T 78 AnlgTom6 ] 0 ] 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 C 43 C Splsht 0 2 0 0 1
56 P 30 P CowBAn 32 2 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 25 SizzILit 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P Bonglo 0 0 0 0 1
62 P 25 P Cong8H 0 0 0 0 1
63 P 26 P Cong8L 0 1 0 0 1
64 P 26 P Cong8L -30 -1 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 91 AnMaracs 0 1 0 0 1
7 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 15 P ClvsA 0 2 0 0 1
76 P 7 P WBloc 0 0 0 0 1
77 P 7 P WBloc 0 -6 0 0 1
78 P 47 P Scrach 0 1 0 0 1
79 P 47 P Scrach 0 -4 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shaket 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




GM jazz

PAD ASSIGNMENT

" Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st | 2nd | ard | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 32 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nygfer Voice Name Corse fine Glu\rls Ié)ef%, nlfgge
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HIQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 ] 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 ] ] 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 16 SnareM 0 1 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 5 BD GML 0 0 0 0 1
34 S 31 OpnRim ] ] 0 0 1
35 K 4 BD GMM 0 -1 0 0 1
36 K 10 BD GMJ 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 16 SnareM 0 0 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 17 SnareH 12 0 0 0 0
41 T 16 Jazz Fir 0 -6 0 0 1
42 C 78 H ClsMu 0 0 1 0 1
43 T 16 Jazz Fir 0 -2 0 0 1
44 C 90 H PdIMu 0 0 1 0 1
45 T 15 Jazz Lo 0 -1 0 0 1
46 C 67 H OPMu 0 0 1 0 1
47 T 14 Jazz Mid 0 -1 0 0 1
48 T 13 Jazz Hi 0 -1 0 0 1
49 C 38 C Crash 0 2 0 0 1
50 T 13 Jazz Hi 0 3 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 C 43 C Splsh1 0 2 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 25 SizzILit 36 1 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BonglLo 0 ] ] 0 1
62 P 20 P CongaM ] ] ] ] 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 ] 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 ] 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 ] 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 (] 1
74 P 38 P Guiro 0 (] 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

GM brush

PAD ASSIGNMENT

N Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st | and | 3rd | 4th | 5th | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 28 0 0 0 0 39 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 31 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 25 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 38 0
PADS5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nl'a‘n‘:t:er Voice Name Corse fine (?rl;t: I(()?IY nlfgé’e
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 ] 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach ] -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnapt 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBloc 38 11 0 0 1
24 P 71 P WBloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 97 BrshSIpL 0 2 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 5 BD GML 0 0 0 0 1
34 S 31 OpnRim 0 0 0 0 1
35 K 4 BD GMM 0 -1 0 0 1
36 K 15 BD Soft 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 0
39 S 88 S BrshH 0 0 0 0 1
40 S 95 BrshTap2 12 0 0 0 0
41 T 20 BrshJzF| 0 -7 0 0 1
42 C 78 H ClsMu 0 0 1 0 1
43 T 20 BrshJzF| 0 -2 0 0 1
44 C 90 H PdiMu 0 0 1 0 1
45 T 19 BrshJzLo 0 -2 0 0 1
46 C 67 H OPMu 0 0 1 0 1
47 T 18 BrshJzMd 0 -2 0 0 1
48 T 17 BrshJzHi 0 -2 0 0 1
49 C 38 C Crash 0 2 0 0 1
50 T 17 BrshJzHi 0 3 0 0 1
51 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 C 43 C Splsh1 0 2 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 25 SizzILit 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo ] ] ] 0 1
62 P 20 P CongaM ] 0 ] 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 ] 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* ] 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P Cuical 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut ] 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




GM class
PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note Number (0: off)

Trigger Input Mode | 1st [ and | ard | 4th | 5th | RM [ MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 54 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 52 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 58 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10)
. Pitch
Nrnenser Voice Name Corse fine ér'é I(()ef%/ rrlfgze
13 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 P 36 P FSnap1 0 9 0 0 1
21 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 P 71 P WBIloc 38 " 0 0 1
24 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 S 92 BrSwL* 0 0 0 1 1
27 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 S 93 BrSwH* 0 0 0 1 1
29 S 80 SnrRoll* 0 0 0 1 1
30 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 S 16 SnareM 0 2 0 0 0
32 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 K 8 BD DRYB1 0 0 0 0 1
34 S 31 OpnRim 0 0 0 0 1
35 K 49 GrnCassa 0 0 0 0 1
36 K 50 GrCMute 0 0 0 0 1
37 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 S 26 Tosh Sn 0 -1 0 0 0
39 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 S 21 MrcSnrH 12 0 0 0 0
41 T 12 Lite FIr 0 -4 0 0 1
42 C 78 H CIsMu 0 0 1 0 1
43 T 12 Lite Fr 0 0 0 0 1
44 C 90 H PdIMu 0 0 1 0 1
45 T 1 Lite Lo 0 0 0 0 1
46 C 67 H OPMu 0 0 1 0 1
47 T 10 Lite Mid 0 0 0 0 1
48 T 9 Lite Hi 0 0 0 0 1
49 9 51 HCymOpnL 0 2 0 0 1
50 T 9 Lite Hi 0 4 0 0 1
51 C 55 HCym2 0 0 0 0 1
52 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 C 43 C Splsh1 0 2 0 0 1
56 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 9 53 HCymOpnM 0 2 0 0 1
58 P 70 P VibrS 0 0 0 0 1
59 C 52 HCymClsL 36 0 0 0 1
60 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 P 83 SWhistH* 0 2 0 1 1
72 P 84 SWhistL* 0 2 0 1 1
73 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 P 32 P CuicalL 0 -1 0 0 1
80 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 P 49 P Shake1 0 0 0 0 1
83 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0

Key-on Mode O:stack, 1:alter, 2:stack MN, 3:alter MN, 4:hold

Note Number Numbers indicate ch10 Drum Voice, voice names indicate keyboard voices other than from ch10
0:Poly, 1:Semi(2), 2:Mono, 3:Hi Mono
O:disable, 1:enable

Key mode
Key off

Preset Style List

Style No. Category Style name | Tempo |
1 Rock & Pop RP Hop 92
2 RP_FunkS 105
3 RP Dirge 78
4 RP N.Y.! 106
5 RP_Rhino 120
6 RP Judge 100
7 RP_Earth 111
8 RP Troll 180
9 RP SeeYa 150
10 RP_Mouth 134
11 RP Party 154
12 RP GetUp 120
13 RP Rozza 110
14 RP Faces 128
15 RP Start 120
16 RP Candy 148
17 RP_RkBgy 152
18 Latin LA Batuc 120
19 LA Brasl 115
20 LA Cha 1 120
21 LA Cha?2 125
22 LA Cha3 135
23 LA Parsa 150
24 LA Mmbot 105
25 LA Mmbo2 112
26 LA Meren 140
27 LA Mozam 125
28 LA Smbat 98
29 LA Soca 120
30 LA Songo 108
31 LA Cmbia 100
32 LA Rmbai 110
33 LA Ska 170
34 LA Tejan 130
35 LA Salsa 185
36 LA Smba2 120
37 LA Bossa 120
38 LA TinRk 132
39 LA Rmba2 116
40 LA Tango 132
4 Dance DA Club 140
42 DA House 130
43 DA Wintr 115
44 DA Jazzy 115
45 DA AcidJ 102
46 DA Dark? 92
47 DA JackS 112
48 DA Mage! 120
49 DA ABCDE 120
50 DA Disco 120
51 DA Train 106
52 DA Coast 120




Style No. Category Style name | Tempo
53 |Ballad BA Llade 76
54 BA Group 108
55 BA Lovlt 100
56 BA Grand 90
57 BA Magma 110
58 BA Venus 64
59 BA Human 72
60 BA RioDJ 90
61 BA Witby 67
62 BA RWalz 106
63 BA EWalz 90
64 Hard Rock HR Speed 235
65 HR Drive 148
66 HR HurtN 70
67 HR Piles 132
68 HR BoogE 200
69 HR Help! 90
70 Rock & Roll RR Crock 162
71 RR_Billy 125
72 RR Gravy 128
73 RR Jngle 107
74 RR BgWgy 165
75 Rhythm & Blues | RB Good! 142
76 RB Going 100
77 RB_Funky 100
78 RB Brass 100
79 RB NFunk 96
80 RB JFunk 120
81 RB CFSO01 122
82 RB Blues 94
83 RB SBlus 67
84 RB South 60
85 RB Free! 128
86 |Jazz JA Elope 120
87 JA Afro 100
88 JA Trio 200
89 JA Dook! 214
90 JA Bebop 140
91 JA Dixie 112
92 JA Zzz.. 102
93 JA Vince 180
94 JA WFuse 106
95 JA EFuse 123
96 Reggae RE Cycle 144
97 RE Tired 94
98 RE_Gular 107
99 World WO Ghant 155
100 WO Ghan2 150
101 WO HiLif 130
102 WO India 120
103 WO Ju-Ju 120
104 WO Sowet 106
105 WO Zydco 195
106 WO NuOrl 93
107 WO Grass 120
108 WO Polka 126
109 WO Mrch 126
110 WO Waltz 180

Preset Song List

No Name Repeat Play | Recorded Track No. Name Repeat Play | Recorded Track
1 _|NYC BOYZ Linear Track 51 |RB 02 Pattern
2 | Whirled1 (TR1, TR2) 52 |RB 03 (Rhythm,
3 | FeelNite 53 |RB 04 Bass, Chord)
4 | CityDogs 54 |RB 05
5 |Vee Bop 55 |RB 06
6 | Whirled2 56 |RB 07
7 |HRO1 Pattern 57 |RB 08
8 |HRO02 (Rhythm, 58 |RB 09
9 |HRO3 Bass, Chord) 59 |RB 10
10 |HR 04 60 |RRO1
11 |HR 05 61 |RR02
12 |BAO1 @] 62 |JA 01
13 [BA 02 63 |JA 02 O
14 |BA 03 64 |JA 03 o
15 |BA 04 65 |JA 04
16 |[BA 05 66 |JA 05 O
17 |BA 06 67 |JA 06
18 |BA 07 68 |JA 07 @]

19 |RPO1 69 |JA 08 O

20 |RP 02 70 |JA 09

21 |RP 03 71 |REO1

22 |RP 04 72 |RE 02

23 |RP 05 73 |WO 01

24 |RP 06 74 |WO 02

25 |RP 07 75 |WO 03

26 |RP 08 76 |WO 04

27 |RP 09 77 |WO 05

28 |DAO1 78 |WO 06

29 |DA 02 79 |WO 07

30 |DA 03 80 |WO 08

31 |DA 04 81 |8 Beat O Linear Track

32 |DA 05 82 | Shuffle1 o (TR1, TR2)

33 |DA 06 83 |Funk 1 @]

34 |DA 07 84 |Funk2 O

35 |DA 08 85 |Funk 3 @]

36 |LAO1 86 |Funk 4 @]

37 |LA 02 87 |Funk5 O

38 |LAO3 88 |Funk 6 @]

39 |LA04 89 |Ballad 1 @]

40 |LA 05 90 |Ballad 2

41 |LA 06 91 |Samba FU

42 |LAO7 92 |Fusion 1 @]

43 |LA 08 93 |Fusion 2 O

44 |LA 09 94 | Shuffle2 @)

45 |LA10 95 | Shuffle3 @]

46 |LA 11 96 | SlowRock

47 |LA 12 97 |Jazz 1 O

48 |LA 13 98 |Jazz 2 @]

49 |[LA14 99 |Jazz 3 o

50 |RBO1 100 | Jazz 4 O
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Drum Kit Voice Edit Parameter (Blank Chart)

Drum Kit Name:

Note
No.

Voice

No.

Name

Volume

Pitch
CF

Reverb .
Send Modify

Filter

Decay

Key
Mode

Alternate
Group

Key off

Out Port

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

L3

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

7

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

Root

Reverb Return

Note

Reverb Type

Reverb Time

Send Prog. Change

Send Bank Select

Send Volume

Send Pan

Send Cntrl Change




YAMAHA [ Drum Trigger Module ]

Date: 9-Jan-1996

Model : DTX MIDI ImplementationChart Version: 1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 5,6, 7, 10 1 -16 memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Default X 3
Messages X 3
Altered % skok ok sk ok ok X
Note 0-127 0-127
Number : True voice 0-127 0-127
Velocity Note on O OnH, v=1-127 O v=1-127
Note off X 9nH, v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's O (*1) X
Pitch Bender O (*1) @) 7 bit resolution
0,1,6,7 @)
10, 11, 64 @)
71,72,73 @)
74, 84, 91 @)
100, 101 @)
120 @) All sound off
Control Change 121 @) Reset All Controllers
1-119 | O (*1)
Program O 0-127 O 0-127
Change : True number %* sk ok ok ok ok ok
System Exclusive O @)
System : Song Position | X X
Common : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock O @)
Real Time : Commands O O
: Local On/Off X X
Aux : All Notes Off X O (123-127)
Messages : Active Sense O @)
: Reset X X
Notes : (*1) ; assignable

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O : Yes
X  No




	Contenidos
	Controles y funciones
	Configuración
	PRIMEROS PASOS
	CÓMO EMPEZAR
	¡Elegir una configuración de batería y empezar a tocar!
	Estructura general y modos
	Sonidos de batería y percusión y configuraciones de batería
	Patrón y Canción
	Triggering (Disparo)
	Los modos del DTX

	Operaciones básicas
	Para introducir un modo:
	Indicaciones del LCD
	Botones de PAGE UP y PAGE DOWN
	Botones de cursor < y >
	Mando giratorio
	Botones +1/YES y -1/NO
	Botones del secuenciador


	Referencia de características
	Modo Drum Kit Play (Ejecución de configuración de batería)
	Entrada en el modo Drum Kit Play
	Selección de una configuración de batería

	Modo Drum Kit Trigger Edit (Edición del trigger de la configuración de batería)
	Entrada en el modo Drum Kit Trigger Edit
	Modo Drum Kit Trigger Edit (Estructura y funcionamiento de las páginas)
	1 Kit name (nombre de configuración de batería)
	2 PAD type (tipo de pad)
	3 Auto Set (Configuración automática)
	4 PAD Gain (ganancia de PAD)
	5 LevelRng (Intervalo de niveles)
	6 VelRange (Intervalo de velocidades)
	7 VelCurve (Curva de velocidad)
	8 Self Rej (Auto rechazo)
	9 Reject (Rechazo)
	10 Spec Rej (Rechazo específico)
	11 Nota = (valores de los números de nota)
	12 Note= (Tiempo de captación)
	13 Note = (Canal MIDI)
	14 Modo Key on
	15 VelXFade (Cruzamiento de dinámica de pulsación)
	16 RIMKey On
	17 RIM Vel (Velocidad de RIM)
	18 PAD Func (Función PAD)
	19 Función FS (Función FS)
	20 FS MIDI (Canal FS MIDI)
	21 FS HHcls (Control FS del charles)
	22 FC Func (Función FC)
	23 FC MIDI (Canal MIDI del pedal de expresión)
	24 FC Sens (Sensibilidad del pedal de expresión)
	25 HH Ctrl (Control del charles)
	26 In 9 a In 10 (de la entrada 9 a la 10)
	27 In 11 a In 12 (de la entrada 11 a la 12)
	28 Copy INP (Copia de entrada)
	29 Copy TRG (Copiar trigger)
	30 Edit (Llamada de valores editados)
	31 SetChord (Configurar el número de nota por acorde)


	Modo Drum Kit Voice Edit
	Entrar en el modo Drum Kit Voice Edit
	Modo Drum Kit Voice Edit (Estructura y funcionamiento de las páginas)
	1 VCE (sonido)
	2 Volumen
	3 Pan (efecto panorámico)
	4 Tono
	5 Rev send (envío de reverberación)
	6 Modify (Modificación)
	7 Filtro
	8 Decoy (Caída)
	9 Modo Key
	10 AlterGrp (Grupo alternativo)
	11 Key off (fin de transmisión del sonido)
	12 Out Port (Puerto de salida)
	13 REV Rtn (Retorno de reverberación)
	14 REV Type (Tipo de reverberación)
	15 REV Time (Tiempo de reverberación)
	16 PC Ch= (Cambio de programa de transmisión)
	17 BK CH= (Seleccionar banco de transmisión)
	18 CC Ch= (Cambio de control de transmisión: volumen)
	19 CC Ch= (Cambio de control de transmisión: pan)
	20 CC Ch= (Cambio del control de trasmisión)
	21 Root Note (Nota raíz)


	Modo Chain Play
	Entrada en el modo Chain Play
	Selección de una cadena
	Avanzar y retroceder

	Modo Chain Edit
	Entrada en el modo Chain Edit
	El modo Chain Edit (Estructura y funcionamiento de las páginas)
	Funciones de cada página
	1 Name (Nombre de cadena)
	2 Crear o revisar Cadenas
	3 Edit recall (Llamada de datos editados)


	Modo Store
	Entrada en el modo Store
	Modo Drum Kit Store
	Modo Chain Store

	Procedimientos de almacenamiento
	Copiar la configuración de batería o la cadena

	Modo Pattern Play
	El concepto de “patrón”
	Estructura de pistas
	Tipos de patrones
	Estilo
	Sección
	Patrones de usuario

	Entrada en el modo Pattern Play
	Selección de un patrón
	Ejecución de un patrón
	Ajuste del volumen
	Ajuste del tempo
	Clic (metrónomo)
	Silenciar o tocar sólo una pista
	Selección de los acordes

	Modo Pattern Record
	Grabación

	Modo Pattern Job
	Entrada en el modo Pattern Job
	El modo Pattern Job (Funcionamiento y estructura de las páginas)
	Funciones de cada página
	1 Copy (Pat/Dest): Copiar un patrón
	2 Cuantizar
	3 CrTrNote (Borra una nota específica)
	4 Cl Track (Borrar una pista)
	5 Clear Pat (Borrar patrón)
	6 Pgm= (selecciona los sonidos de una pista de acordes o bajo)
	7 Pat Name (Nombre de patrón)


	Modo Song Play
	El concepto de canción
	Estructura de pistas
	Pistas de secuencia
	Pistas de acompañamiento
	Tipos de canciones

	Entrada en el modo Song Play
	Selección de una canción
	Ejecución de una canción
	Ajuste del volumen
	Ajuste del tempo
	clic (metrónomo)
	Silenciamiento o solo de cada pista

	Modo Song Record
	Grabación

	Modo Song Job
	Entrada en el modo Song Job
	El modo Song Job (funcionamiento y estructura de las páginas)
	Funciones de cada página
	1 Copy (Song/Dest): Copiar un patrón
	2 Quantize (Cuantización)
	3 Cl Track (Borra una pista)
	4 Clear Song (Borrar canción)
	5 PgmCh (selecciona los sonidos para cada canal)
	6 VolCh (Volumen del canal)
	7 PanCh (Panorámico del canal)
	8 Modo Play (Modo Ejecución)
	9 B.Lnr TR (Modo de la pista lineal de bajo)
	10 Pat Mute (Modo de silenciamiento de pista de patrón)
	11 Nombre de canción


	Modo Utility
	Entrada en el modo Utility
	El modo Utility (funcionamiento y estructura de las páginas)
	Funciones de cada página del display
	1 SISTEMA
	2 Edit Mode (Modo de edición)
	3 LinkMode (Modo de enlace)
	4 LrnMode (Modo de aprendizaje)
	5 Sldr Mode (Mode de los controles)
	6 Bypass
	7 JumpRcnt (Saltar a la página más reciente)
	8 FCoffset (FC Offset)
	9 Ma to Aux (salida principal a la salida auxiliar)
	10 Inc Func (función de incremento)
	11 Dec Func (función de reducción)
	12 MIDI
	13 DeviceNo (Número de dispositivo)
	14 Receive SysX (Recepción de datos exclusivos del sistema)
	15 Receive PC (Recepción de datos de cambio de programa)
	16 RecvCh10 All (Recepción de mensajes de canal MIDI a través del canal 10)
	17 Receive CH10 PC (Recepción de cambio de programa a través del canal 10)
	18 SendHH (envía cambio en el nivel de control del charles)
	19 LocalClt (Control local)
	20 Dump Time (Tiempo de volcado)
	21 Merge Out (Salida de mezcla)
	22 Dump Out (Volcado de datos)
	23 P/C -> KIT (Tabla de cambio de programa)
	24 EQ (Ecualizador)
	25 Lo Mi Hi (ganancia)
	26 Lo Freq (Baja frecuencia)
	27 Mid Freq (Frecuencia media)
	28 Hi Freq (Alta frecuencia)
	29 SEQ (Secuenciador)
	30 Click Hi
	31 ClickMid
	32 Click Lo
	33 ClickOut (Salida del clic)
	34 PlyClick (Tocar Click)
	35 Tempo
	36 Cuenta
	37 CrvCheck (Comprobación de ritmo)
	38 Break TB (Interrupción principio/final)
	39 MIDIctrl (Control MIDI)
	40 SyncMode (Modo de sincronización)
	41 MULTI (Multitímbrico)
	42 MastTune (Tono global)
	43 Program (Programa)
	44 Volumen
	45 Panorámico
	46 Pitch (Tono)
	47 Rev Send (Envío de reverberación)


	MIDI
	Información básica
	Mensajes de canal
	Mensajes de sistema
	Uso de las funciones MIDI
	Formato de los datos MIDI
	Solución de problemas
	MENSAJES DE ERROR
	Especificaciones
	Índice “private”




