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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter). DO
NOT connect this product to any power supply or adapter other than one
described in the manual, on the name plate, or specifically recom-
mended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where anyone could
walk on, trip over ,or roll anything over power or connecting cords of any
kind. The use of an extension cord is not recommended! If you must use
an extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord (or less ) is 18
AWG. NOTE: The smaller the AWG number ,the larger the current han-
dling capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or; a
cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is
used, please observe all safety markings and instructions that accom-
pany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the
time of printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify
any of the specifications without notice or obligation to update existing
units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and head-
phones or speaker/s, may be capable of producing sound levels that
could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for long periods
of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you should consult an
audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory mount-
ing fixtures that are either supplied with the product or as optional
accessories. Some of these items are designed to be dealer assembled
or installed. Please make sure that benches are stable and any optional
fixtures (where applicable) are well secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No other
uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how a
function or effect works (when the unit is operating as designed) are not
covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and environ-
mentally friendly. We sincerely believe that our products and the produc-
tion methods used to produce them, meet these goals. In keeping with
both the letter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of bat-
tery is approximately five years. When replacement becomes necessary,
contact a qualified service representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these
may be rechargeable. Make sure that the battery being charged is a
rechargeable type and that the charger is intended for the battery being
charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries
of a different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or
incorrect installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batter-
ies away from children. Dispose of used batteries promptly and as regu-
lated by the laws in your area. Note: Check with any retailer of
household type batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some reason
its useful life is considered to be at an end, please observe all local,
state, and federal regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist
you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model num-
ber, serial number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the date of pur-
chase in the spaces provided below and retain this manual as a perma-
nent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT

(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America

Address : 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620

Telephone : 714-522-9011
Type of Equipment : DRUM TRIGGER MODULE
Model Name : DTXT3

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstrémskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten
har stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der or slukket p& apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and (standby)

2) this device must accept any interference received including interference
that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is sus-

pected.

koko laitetta verkosta.

* This applies only to products distributed by (FCC DoC)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.
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LEES DIT ZORGVULDIG DOOR VOORDAT U VERDERGAAT

* Bewaar deze gebruikershandleiding op een veilige plaats voor eventuele toekomstige raadpleging.

A WAARSCHUWING

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond
raakt of zelfs sterft als gevolg van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren.
De maatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Spanningsvoorziening/Netadapter Waarschuwing tegen water

e Gebruik alleen het voltage dat als juist wordt aangegeven voor het instrument. e Stel het instrument niet bloot aan regen, gebruik het niet in de buurt van water
Het vereiste voltage wordt genoemd op het naamplaatje van het instrument. of onder natte of vochtige omstandigheden en plaats geen voorwerpen op het

« Gebruik uitsluitend de aangegeven adapter (PA-3008 of een door Yamaha instrument die viogistoffen bevatten die in de openingen kunnen vallen. Als er
aanbevolen equivalent). Gebruik van een andere adapter kan oververhitting een vlogistof, zoals water, in het instrument terechtkomt, zet dan onmiddellijk
en defecten veroorzaken. het instrument uit en trek de stekker uit het stopcontact. Laat vervolgens

. ) . ) uw instrument nakijken door gekwalificeerd Yamaha-servicepersoneel.
e Controleer de elektrische stekker regelmatig en verwijder al het vuil of stof . . . .
dat zich erop verzameld heeft. e Haal nooit een stekker uit en steek nooit een stekker in het stopcontact als

- u natte handen heeft.
e Plaats de netadapter niet in de buurt van warmtebronnen zoals kachels of

radiatoren. Verbuig of beschadig het snoer niet, plaats er geen zware

voorwerpen op en leg het niet op een plaats waar mensen erover kunnen Waarschuwing tegen brand

struikelen of er voorwerpen over kunnen rollen. e Plaats geen brandende voorwerpen, zoals kaarsen, op het instrument.
Een brandend voorwerp kan omvallen en brand veroorzaken.

Niet openen

e (Open het instrument niet, haal de interne onderdelen niet uit elkaar en Als u onregelmatigheden opmerkt

modificeer ze op geen enkele manier. Het instrument bevat geen door de e Als het snoer van de adapter beschadigd is of stuk gaat, als er plotseling
gebruiker te repareren onderdelen. Als het instrument stuk lijkt te zijn, stop dan geluidsverlies is in het instrument, of als er plotseling een geur of rook uit het

met het gebruik ervan en laat het nakijken door Yamaha-servicepersonegl. instrument komt, moet u het instrument onmiddellijk uitzetten, de stekker uit het
stopcontact halen en het instrument na laten kijken door gekwalificeerd
Yamaha-servicepersoneel.

A LET OP

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u of
iemand anders gewond raakt of dat het instrument of andere eigendommen beschadigd raken. De maatregelen
houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Spanningsvoorziening/Netadapter e Plaats het instrument niet in een onstabiele positie, waardoor het per ongeluk

e Als u de stekker uit het instrument of uit het stopcontact haalt, moet u altijd om kan vallen.
aan de stekker trekken, nooit aan het snoer. e Haal voordat u het instrument verplaatst alle kabels en de adapter los.

e Haal de adapter uit het stopcontact gedurende een elektrische storm e Zorg er bij het opstellen van het product voor dat het gebruikte stopcontact
(b.v. onweer), of als u het instrument gedurende lagere tijd niet gebruikt. makkelijk toegankelijk is. Schakel de POWER-schakelaar bij storingen of een

e Sluit het instrument niet aan op een stopcontact via een verdeelstekker. Dit kan slechte werking onmiddellijk uit en trek de stekker uit het stopcontact. Zelfs als
resulteren in een verminderde geluidskwaliteit en hierdoor kan het stopcontact de stroom is uitgeschakeld, loopt er nog een minimale hoeveglheid siroom naar
oververhitten. het product. Als u het product gedurende langere tijd niet gebruikt, moet u de

stekker uit het stopcontact trekken.

Gebruik alleen de standaarden/rekken die worden aangegeven voor het
instrument. Als u het instrument vastmaakt aan de standaard of het rek,

e Stel het instrument niet bloot aan overdreven hoeveelheden stof of trillingen, of gebruik dan uitsluitend de bijgeleverde schroeven. Anders kan dit leiden tot
extreme kou of hitte (zoals in direct zonlicht, bij een verwarming of overdag in beschadiging van de interne componenten of het vallen van het instrument.
een auto) om de kans op vervorming van het paneel of beschadiging van de °

Plaats geen voorwerpen voor de ventilatieopeningen van het instrument,
aangezien dit adequate ventilatie van de interne componenten zou kunnen
e Gebruik het instrument niet in de nabijheid van een tv, radio, stereo-apparatuur, verhinderen, en mogelijk kan resulteren in het oververhit raken van
mobiele telefoon of andere elekirische apparaten. Anders kan het instrument, het instrument.
de tv of radio bijgeluiden opwekken.

interne componenten te voorkomen.
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Aansluitingen

e \/oordat u het instrument aansluit op andere elektronische componenten, moet u
alle betreffende apparatuur uitzetten. Voordat u alle betreffende apparatuur aan-
of uitzet, moet u alle volumes op het minimum zetten. Voer de volumes van alle
componenten, na het aanzetten, geleidelijk op tot het gewenste luisterniveau,
terwijl u het instrument bespeelt.

Onderhoud

e Gebruik bij het schoonmaken een zachte droge doek. Gebruik geen
verfverdunners, oplosmiddelen, schoonmaakmiddelen of met chemicalieén
geimpregneerde schoonmaakdoekjes.

Zorgvuldig behandelen

e /Zorg ervoor dat u nooit papier, metaal of andere voorwerpen in de openingen
steekt of laat vallen op het paneel. Als dit gebeurt, zet dan onmiddellijk het
instrument uit en haal de stekker uit het stopcontact. Laat vervolgens uw
instrument nakijken door gekwalificeerd Yamaha-servicepersoneel.

Plaats geen vinylen, plastic of rubberen voorwerpen op het instrument,
aangezien dit verkleuring van het paneel of het toetsenbord tot gevolg
kan hebben.

Leun niet op het instrument, plaats geen zware voorwerpen op het instrument en
vermijd het uitoefenen van overmatig veel kracht op de knoppen, schakelaars en
aansluitingen.

Gebruik het instrument/apparaat of de hoofdtelefoon niet te lang op een
oncomfortabel geluidsniveau aangezien dit permanent gehoorverlies kan
veroorzaken. Consulteer een KNO-arts als u geruis in uw oren of gehoorverlies
constateert.

Data opslaan

Uw data opslaan en hack-ups maken

e DRAM-data gaan verloren als u het instrument uitzet. Sla de data op
op een extern USB-opslagapparaat.

e 7etnooit het instrument uit als er data naar het flash-ROM worden geschreven
(terwijl er een bericht 'Please keep power on' wordt weergegeven).
Het instrument uitzetten in deze situatie heeft het verlies van alle gebruikersdata
tot gevolg en kan er voor zorgen dat het systeem vastloopt (ten gevolge van
corrupte data in het flash-ROM). Dit betekent dat het instrument mogelijk niet
goed wordt gestart, ook niet als u het instrument de volgende keer inschakelt.

Fabrieksinstellingen opslaan

e Wanneer u uw originele data opslaat in het flash-ROM, gaan de
fabrieksinstellingen in sommige gebieden van het flash-ROM verloren.
Voordat u uw originele data opslaat, moet u de fabrieksinstellingen opslaan
op een extern USB-opslagapparaat.

Een back-up maken van het externe USB-opslagapparaat

e (Om gegevensverlies door mediabeschadiging te voorkomen, adviseren wij
u belangrijke gegevens op twee USB-opslagapparaten op te slaan.

verloren zijn gegaan of gewist.

Yamaha kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade die wordt veroorzaakt door oneigenlijk gebruik van of modificaties aan het instrument, of data die

Zet het instrument altijd uit als u het niet gebruikt.

Zelfs als de STANDBY/ON-schakelaar in de 'STANDBY' positie staat, loopt er nog een minimale hoeveelheid stroom door het instrument. Als u het instrument voor een lange

tijd niet gebruikt, zorg er dan voor dat u de netadapter uit het stopcontact haalt.

H Informatie over de meest recente firmwareversie

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

H Informatie over de pads

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

Met het 0og op productverbetering kan Yamaha van tijd tot tijd de firmware van het product updaten zonder voorafgaande kennisgeving. Wij adviseren
u regelmatig onze website te controleren op nieuwe versies en upgrades voor de firmware van de DTXTREME 1.

De beschrijvingen in deze gebruikershandleiding zijn gebaseerd op de firmwareversie die geldig was bij het produceren van deze gebruikershandleiding.
Raadpleeg de hierboven vermelde website voor meer informatie over functies die zijn toegevoegd in latere versies.

In deze gebruikershandleiding worden de drumpadmodellen beschreven die kunnen worden aangesloten op de DTXTREME IIl. Dit waren de meest recente
modellen bij het produceren van deze gebruikershandleiding. Raadpleeg de volgende website voor meer informatie over recentere modellen.

(3)-11 2/2
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Dank u voor de aanschaf van de Yamaha DTXTREME III.
De nieuwe DTXTREME III is uitgerust met de alom geprezen AWM?2-toongenerator
en een geavanceerde muzieksequencer.
Naast de functies van zijn voorganger biedt de DTXTREME III volledige ondersteuning voor de huidige

Yamaha-triggerproducten. Bovendien is het apparaat voorzien van een USB-aansluiting voor MIDI-verbindingen

(naast de conventionele MIDI-connectoren) en biedt het een geintegreerde samplingfunctie waarmee
u uw eigen drumvoices kunt maken.

Dit instrument is ideaal voor nagenoeg elke toepassing: live optredens, ritmetraining, muziekcreatie en studio-

opnames. Lees deze handleiding zorgvuldig door om optimaal gebruik te maken van de DTXTREME III.
Bewaar deze handleiding op een veilige plaats wanneer u deze hebt doorgenomen,
zodat u deze later zo nodig kunt raadplegen.

Bijyeleverde accessoires

@ Netadapter (Yamaha PA-300B of een equivalent)*

® Modulestandaard

@ Bevestigingsschroeven voor modulestandaard (4 stuks; bijgeleverd)

@ Gebruikershandleiding (dit document)

® DATA LIST

* Wordt mogelijk niet bijgeleverd in uw regio. Neem hiervoor contact op met uw Yamaha-leverancier.

Bijzondere kennisgevingen

* Yamaha Corporation heeft het exclusieve eigendom van de inhoud van deze gebruikershandleiding en het auteursrecht ervan.
¢ De afbeeldingen en LCD-schermen zoals deze in deze handleiding te zien zijn, zijn uitsluitend bedoeld voor instructiedoeleinden
en kunnen dus enigszins afwijken van de werkelijkheid.

Dit product bevat en gaat vergezeld van computerprogramma'’s en inhoud waarvan Yamaha alle auteursrechten heeft of waarvan
het over de licenties beschikt om gebruik te mogen maken van de auteursrechten van derden. Onder dergelijk materiaal waarop
auteursrechten berusten, vallen, zonder enige beperkingen, alle computersoftware, stijlbestanden, MIDI-bestanden, WAVE-data,
bladmuziek en geluidsopnamen. Elk ongeautoriseerd gebruik van dergelijke programma's en inhoud, buiten het persoonlijke gebruik
van de koper, is volgens de desbetreffende wettelijke bepalingen niet toegestaan. Elke schending van auteursrechten heeft
strafrechtelijke gevolgen. MAAK GEEN, DISTRIBUEER GEEN OF GEBRUIK GEEN ILLEGALE KOPIEEN.

« Dit apparaat kan muziekgegevens van verschillende typen en indelingen gebruiken door deze van tevoren naar de juiste
muziekgegevensindeling voor gebruik met het instrument te optimaliseren. Hierdoor wordt op dit apparaat muziek mogelijk niet
exact zo afgespeeld als de componist het oorspronkelijk heeft bedoeld.

« Het kopiéren van commercieel verkrijgbare muziekgegevens, inclusief maar niet beperkt tot MIDI-gegevens en/of audiogegevens,
is strikt verboden, uitgezonderd voor persoonlijk gebruik.

¢ De namen van bedrijven en producten die in deze handleiding worden genoemd, zijn handelsmerken of gedeponeerde

handelsmerken van hun respectieve eigenaars.
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Belangrijkste eigenschappen

De DTXTREME 111, die in de eerste plaats is ontworpen voor professionele drummers, heeft een drumtriggerfunctie, een
toongenerator met polyfonie van 64 noten, een geintegreerde samplingfunctie waarmee u de beschikbare geluiden kunt
uitbreiden, een geavanceerde metronoomfunctie (automatisch klikgeluid) en een geintegreerde muzieksequencer voor het
opnemen en afspelen van ritme- en begeleidingspatterns. Met deze sequencer kunt u zelfs een complete song maken.

De DTXTREME III is een uiterst veelzijdig instrument dat in diverse situaties, zoals live optredens, persoonlijke oefening,

enzovoort, kan worden gebruikt.

B Drumtrigger

 Er zijn 15 triggeringangsaansluitingen en een aansluiting
voor een hi-hatcontroller ingebouwd in het toestel.

Het instrument is ook voorzien van aansluitingen die
compatibel zijn met twee- of driezonepads (pads die
verschillende signalen verzenden, afhankelijk van het
gebied dat wordt geraakt). Bovendien is de aansluiting voor
de snaredrum compatibel met de pads met padbesturing.
Hiermee kunt u de 'virtuele' snares en de stemming
aanpassen, net als bij een akoestische snaredrum.

De bespeelbaarheid, expressiviteit en functionaliteit van de
DTXTREME III en een akoestische drumkit zijn

vrijwel gelijk.

U kunt de DTXTREME III op een akoestische drumkit
aansluiten met drumtriggers, zoals Yamaha DT20.

Door de Stack-functie, waarmee u meerdere voices (MIDI-
noten) tegelijk kunt afspelen, te combineren met de
Alternate-functie, waarmee u een sequentie van het Stack-
programma kunt afspelen, kunt u complexe performances
creéren en in realtime passages spelen die op conventionele
akoestische drums onmogelijk zijn.

B Toongenerator

¢ De DTXTREME III is voorzien van een 16-bits AWM?2-
toongenerator (PCM) van hoge kwaliteit met polyfonie van
64 voices, waarmee dynamische voices of uitzonderlijk
realistische geluiden worden geproduceerd.

Het instrument beschikt over een breed scala aan voices,
zoals authentieke akoestische drums, unieke elektronische
percussie, geluidseffecten en normale toetsenbordvoices.
Het kan ook in combinatie met verschillende MIDI-
apparaten worden gebruikt als drumtoongenerator van hoge
kwaliteit, zelfs zonder het gebruik van de drumpads.

Het instrument bevat ook 50 vooraf ingestelde drumkits die
bestaan uit natuurlijke, authentiek klinkende akoestische
drumkits, een breed scala aan muziekgenres, zoals rock,
funk, jazz, reggae, Latin, enzovoort. Daarnaast kunt u 50
sets opslaan in het geheugen van de gebruikerskit. Hiermee
kunt u uw eigen originele drumkits instellen met de diverse
drumvoices.

Met de samplingfunctie kunt u het audiosignaal opnemen
op de DTXTREME III of het audiobestand laden vanaf het
USB-opslagapparaat om uw originele voice te creéren.

De voice die u hebt gecreéerd, kan vervolgens worden
toegewezen aan de gewenste drumkit.

Het instrument biedt een Variation-effect, dat voor elke
drumkit kan worden gebruikt, evenals Reverb-, Chorus- en
Master-effecten, die voor de hele DTXTREME III kunnen
worden gebruikt. Daarnaast is een Insertion-effect voor de
geluidsingang via de AUX IN/SAMPLING IN-aansluiting
beschikbaar, waarmee u de kwaliteit van AUX IN/
SAMPLING IN-geluid kunt aanpassen of een audiosignaal
kunt opnemen, waarbij het Insertion-effect op de
DTXTREME III in Sampling-modus wordt toegepast.

B Muzieksequencer (Song)

De geintegreerde sequencer bevat een heel scala aan vooraf
ingestelde songs. Met de Mute-functie kunt u de ritmepartij
(drum- en percussiegeluid), de baspartij en andere
begeleidingspartijen individueel in- of uitschakelen, of elke
track in- of uitschakelen.

Met de DTXTREME III kunt u uw optreden ook in realtime
opnemen en meespelen met de songdata terwijl de originele
drumpartij is gedempt.

Naast één hoofdsong die via het paneel wordt ingesteld,
kunnen er vier padsongs afzonderlijk worden ingesteld en
tegelijk worden afgespeeld via triggeringangen vanaf de pads.

H Geavanceerde metronoom
(automatisch klikgeluid)

De DTXTREME III is voorzien van een uitgebreide,
multifunctionele metronoom, waarmee u diverse
klikinstellingen zoals voice en afstemming voor elke
maattiming kunt instellen. Bovendien kunt u de
accenttiming wijzigen en de Measure Break-functie
gebruiken, waarmee het afspelen van het klikgeluid
herhaaldelijk wordt in- of uitgeschakeld (dempen).
Met de Groove Check-functie worden controles uitgevoerd
en ontvangt u direct feedback over uw ritmische
vaardigheden, zodat u uw techniek kunt verbeteren.

De geintegreerde Rhythm Gate-functie genereert alleen
geluiden als uw timing nauwkeurig is.

H Chain

Door een chainsequentie te programmeren kunt u het
drumkitnummer, songnummer en de klikinstellingen (tempo
en maat) oproepen zodat u deze waarden tijdens een live
optreden kunt wijzigen. Elke stap van de geprogrammeerde
chain kan worden opgeroepen met een slag op de pad.

H Interfaces

Via de USB-aansluiting en de MIDI-connectoren op het
achterpaneel kunt u een computer en andere MIDI-
apparaten aansluiten op de DTXTREME III. Hierdoor kunt
u geluiden afkomstig van een externe toongenerator of de
DAW-software op uw computer afspelen. Ook kunt u de
metronoom (automatisch klikgeluid) synchroniseren of een
song afspelen met een externe MIDI-sequencer.

Via elk van de zes individuele uitgangsaansluitingen kan een
willekeurige geselecteerde drumvoice (zoals Snare en Tom)
worden uitgevoerd, zodat het signaal van elk instrument naar
een externe mixer kan worden gezonden voor een live
optreden of opnamesessie. Bovendien kunt u via een digitale
uitgangsaansluiting (S/PDIF) de stereogeluiden van de
DTXTREME 111 zonder ruis en met volledige digitale
kwaliteit overbrengen naar andere apparaten.

Het instrument beschikt over een ingebouwde AUX IN/
SAMPLING IN-aansluiting voor het aansluiten van een cd-
speler op de DTXTREME III. Hierdoor kunt u het
instrument bespelen terwijl de cd wordt afgespeeld en ook
de krachtige samplingfunctie gebruiken.
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@ LCD-display O [CHAIN]-knop

De grote LCD-display toont de informatie en gegevens die
u nodig hebt om de DTXTREME Il te bedienen.

@ LED-display
De LED-display geeft de huidige drumkit of tempowaarde met
drie cijfers weer.

© [DRUM KIT]-knop

Druk op deze knop om de Drum Kit-modus te activeren voor
het selecteren van de gewenste drumkit (pagina 30 en 78).

O [CLICK]-knop

Druk op deze knop om de Click-modus te activeren voor het
configureren van de metronoom (automatisch klikgeluid)
(pagina 32 en 104).

@ [FILE]-knop
Druk op deze knop om de File-modus te activeren voor het

beheren van data die in de verschillende modi zijn gemaakt
(pagina 54 en 112).

Druk op deze knop om de Chain-modus te activeren voor het
programmeren van een chain, d.w.z. een serie drumkits en
songs in een door u opgegeven volgorde (pagina 132).

@ [SONG]-knop

Druk op deze knop om de Song-modus te activeren voor het
afspelen van een bestaande song of het opnemen van uw
drumspel (pagina 35 en 98).

O [TRIGGER]-knop

Druk op deze knop om de Trigger-modus te activeren voor het
selecteren of programmeren van een triggerinstelling
(pagina 26 en 108).

© [UTILITY]-knop

Druk op deze knop om de Utility-modus te activeren voor het
instellen van parameters betreffende het hele systeem van de
DTXTREME Ill (pagina 124).

@® [SAMPLING]-knop

Druk op deze knop om de Sampling-modus te activeren voor
het opnemen van het externe audiosignaal en vervolgens het
maken van gebruikersvoices (pagina 135).

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding
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Paneelregelaars

® TRIGGERINDICATOR

Dit lampje geeft aan of de DTXTREME Il het triggersignaal
ontvangt via de triggeringangsaansiluitingen. Het lampje gaat
branden wanneer het triggersignaal wordt ontvangen. Het gaat
ook branden wanneer op de Audition-knop wordt gedrukt

(zie verderop).

@® Audition-knop

U kunt deze knop gebruiken in plaats van de drumpad.

Een druk op deze knop komt overeen met de ontvangst

van een signaal van de momenteel geselecteerde
triggeringangsbron (pagina 58). Een druk op deze knop bij
het inschakelen van de voeding komt overeen met het slaan
op de kop van de snarepad (de pad die is aangesloten

op de SNARE-aansluiting).

® [F1]- tot [F6]-functieknoppen

Met deze knoppen, direct onder de LCD-display, roept

u de desbetreffende functies op die op de display worden
aangegeven. In de displayhiérarchie worden deze [F]-functies
direct onder de modi weergegeven.

® [SF1]- tot [SF6]-subfunctieknoppen

Met deze knoppen, direct onder de LCD-display, roept u
de desbetreffende subfuncties op die op de display worden
aangegeven. In de displayhiérarchie worden deze [SF]-
subfuncties direct onder de [F]-functies weergegeven.

® Transportknoppen (pagina 35)

Met deze knoppen regelt u het opnemen en afspelen van

de songsequencedata.
l4-knop (Begin)
Hiermee keert u terug naar het begin van de huidige song
(d.w.z. de eerste tel van de eerste maat).
<4<4-knop (Terugspoelen)
Druk kort in om één maat tegelijk terug te spoelen of houd
ingedrukt om continu terug te spoelen.
PP -knop (Vooruitspoelen)
Druk kort in om één maat tegelijk vooruit te spoelen of houd
ingedrukt om continu vooruit te spoelen.
REC-knop (Opnemen)
Druk hierop om het opnemen van de song mogelijk
te maken. (De indicator licht op.)
»/B-knop (Afspelen/Stoppen)
Druk hierop om het opnemen of afspelen te starten of te
stoppen. Tijdens het afspelen kunt u op deze knop drukken
om het afspelen te stoppen op het huidige punt van de
song, en er nogmaals op drukken om weer af te spelen
vanaf dat punt. Tijdens het opnemen en afspelen licht de
indicator op.
CLICK ON/OFF-knop
Druk op deze knop om de metronoom (automatisch
klikgeluid) te starten/stoppen.

® MASTER-regelaar (pagina 31)
Past het uitgangsvolume van de stereomix van de OUTPUT L/
MONO- en R-aansluitingen aan.

® PHONES-regelaar (pagina 31)

Past het uitgangsvolume van de gemengde stereogeluiden
voor de PHONES-aansiluiting aan. Deze instelling is
onafhankelijk van de MASTER-regelaarinstelling.

® CLICK-regelaar (pagina 31)
Past het uitgangsvolume van het klikgeluid aan.

® ACCOMP-regelaar (pagina 31)
Past het uitgangsvolume van de begeleidingspartijen
(alle partijen behalve MIDI-kanaal 10) in de song aan.

@ KICK-regelaar (pagina 31)
Past het volume van de basdrum aan.

@ SNARE-regelaar (pagina 31)
Past het volume van de snaredrum aan.

@ TOM-regelaar (pagina 31)
Past het volume van de toms aan.

@ CYMBAL-regelaar (pagina 31)
Past het volume van de cimbalen aan.

@ HI-HAT-regelaar (pagina 31)
Past het volume van de hi-hatcimbalen aan.

@ MISC-regelaar (pagina 31)

Past het volume van verschillende ritme- en percussiegeluiden
aan, met uitzondering van basdrums, toms, hi-hats, en ride-
en crashcimbalen.

@ Datadraaiknop

Hiermee bewerkt u de huidige geselecteerde parameter.

Als u de waarde wilt verhogen, draait u de knop rechtsom
(met de klok mee). Als u de waarde wilt verlagen, draait u de
knop linksom (tegen de klok in). Wanneer een parameter met
een groot waardebereik is geselecteerd, kunt u de waarde

in grotere stappen wijzigen door de knop snel te draaien.

@ [DEC/NO]-knop (pagina 13)

Hiermee verlaagt u de waarde van de huidige geselecteerde
parameter. Gebruik deze knop ook om een job- of
opslaghandeling te annuleren.

@ [INC/YES]-knop (pagina 13)

Hiermee verhoogt u de waarde van de huidige geselecteerde
parameter. Gebruik deze knop ook om een job- of
opslaghandeling uit te voeren.

@ Cursorknoppen (pagina 13)

Met de cursorknoppen kunt u de cursor verplaatsen in het
scherm van de LCD-display, en de diverse parameters
markeren en selecteren.

€ [EXIT]-knop

Druk op deze knop om een handeling te annuleren wanneer
een bevestigingsbericht op de LCD-display verschijnt. U kunt
deze knop ook gebruiken wanneer het drumgeluid per ongeluk
of onverwachts blijft weerklinken en u het wilt stoppen.

€D [ENTER/STORE]-knop

Net als bij de ENTER-knop drukt u op deze knop om de display
van bijvoorbeeld de geselecteerde songjob-/samplingjob op

te roepen.

Net als bij de STORE-knop drukt u op deze knop om de
bewerkte data in de Drum Kit-, Click-, Trigger-, Utility- of Chain-
modus op te slaan.

U kunt deze knop ook gebruiken bij het uitvoeren van een
song- of samplingjob.
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@ STANDBY/ON-schakelaar

Druk op deze schakelaar om de spanning aan of uit te zetten.
@ DC IN-aansluiting

Sluit de netadapter aan op deze connector.

© Kabelklem

Wikkel de gelijkstroomuitgangskabel van de adapter om de
kabelklem om te voorkomen dat de kabel per ongeluk wordt
losgetrokken tijdens het gebruik van het instrument.

O LCD-contrastregelaar

Gebruik deze regelaar om de leesbaarheid van de LCD-display
optimaal in te stellen.

© GAIN-knop

Hiermee past u de ingangsversterking van de audio in de
AUX IN/SAMPLING IN-aansluiting aan. Afhankelijk van het
aangesloten apparaat (microfoon, cd-speler, enz.) moet deze
instelling mogelijk worden aangepast om een optimaal niveau
te bereiken. Wanneer u de knop met de klok mee draait, wordt
de versterking verhoogd; draait u de knop tegen de klok in, dan
wordt de versterking verlaagd.

O AUX IN/SAMPLING IN-aansluiting

Via deze steekplugaansluiting (standaard stereosteekplug)
kunnen externe audiosignalen worden ingevoerd. Dit is handig
wanneer u mee wilt spelen met de muziek van een cd-speler
of een ander apparaat. In Sampling-modus wordt deze
aansluiting gebruikt voor het vastleggen van audiodata als
gebruikersvoices.

© OUTPUT L/MONO- en R-aansluitingen

Via deze steekplugaansluitingen (1/4-inch monosteekplug)
kunnen externe audiosignalen worden ingevoerd. U kunt
verschillende apparaten aansluiten op deze aansluitingen,
zoals een microfoon, gitaar, basgitaar of cd-speler. Voor
stereosignalen (zoals van audioapparatuur) gebruikt u beide
aansluitingen. Voor monosignalen (zoals van een microfoon
of gitaar) gebruikt u alleen de L-aansluiting.

© PHONES-aansluiting

Hiermee sluit u een stereohoofdtelefoon aan.

© Individuele uitgangsaansluitingen 1 — 6

Via deze steekplugaansluitingen (1/4-inch monosteekplug)
worden de lijnniveau-audiosignalen van het instrument
uitgevoerd. Deze uitvoer verloopt onafhankelijk van de
hoofduitvoer (via de L/MONO- en R-aansluitingen) en kan vrij
worden toegewezen aan ongeacht welke drumvoice. Hierdoor
kunt u specifieke geluiden routen om deze te bewerken met uw
favoriete externe effectapparaat.

@ DIGITAL OUT-aansluiting

Deze connector kunt u op een coaxiale digitale ingang
(S/PDIF) van een extern geluidsapparaat aansluiten.

Deze connector zorgt voor het digitaal verzenden van stereo-
audiosignalen identiek met die van de OUTPUT L/MONO- en
R-aansluitingen, maar wordt niet beinvloed door de instelling
van de (® MASTER-volumeregelaar (via de digitale aansluiting
worden de audiosignalen altijd met maximaal

volume verzonden).

@ MIDI IN/OUT-connectoren

Deze aansluitingen worden gebruikt om MIDI-data van en naar
externe MIDI-apparaten te verzenden en ontvangen.

@® USB-aansluitingen

Dit instrument is voorzien van twee typen USB-aansluitingen
op het achterpaneel: USB TO HOST en USB TO DEVICE. De
USB TO HOST-aansluiting is bedoeld om dit instrument via een
USB-kabel te verbinden met een computer. De USB-verbinding
tussen het instrument en de computer kan uitsluitend worden
gebruikt voor het overdragen van MIDI-data. Via USB kunnen
geen audiodata worden overgedragen. De USB TO DEVICE-
aansluiting is bedoeld om dit instrument via een USB-kabel te
verbinden met een USB-opslagapparaat (flashgeheugen, vaste
schijf, enzovoort). Hiermee kunt u de data die u op het
instrument hebt gemaakt, opslaan op een extern USB-
opslagapparaat. Daarnaast kunt u de data die op het apparaat
zijn opgeslagen, in uw instrument laden. De Save/Load-
handelingen kunnen worden uitgevoerd in de File-modus.

® HI-HAT CONTROL-aansluiting

Hierop kunt u een pad of een hi-hatcontroller aansluiten.
Afhankelijk van de instelling in de Drum Kit-modus (pagina 78)
kunt u MIDI-berichten zoals Control Change verzenden met
behulp van de hi-hatcontroller.

@ Triggeringangsaansiluiting (@ SNARE — @ HI-HAT)
Deze aansluitingen zijn compatibel met stereopads (twee- en
driezonepads) en monopads, en ontvangen het triggersignaal
dat door de drumpads wordt verzonden. Bovendien zijn de

@ SNARE-aansluiting — @ TOM4-aansluiting ook compatibel
met de padcontroller (pagina 59).

® Triggeringangsaansluiting ({0/@® KICK)

Deze aansluiting is ontworpen voor het ontvangen van twee
aparte triggersignalen van twee mono (enkelvoudige) pads via
een Y-vormige kabel (stereohoofdtelefoonstekker voor deze
aansluiting en twee monostekkers voor de twee pads).

Als u de KP125/KP65 met de PAD INPUT-aansluiting gebruikt,
kunnen de triggersignalen van een andere pad die is
aangesloten op de PAD INPUT-aansluiting en die van de KP
zelf via één stereokabel (geen Y-vormige kabel nodig) naar

de DTXTREME Il worden verzonden. In dat geval sluit u de
stereokabel aan op de OUTPUT-aansluiting van een pad en
op deze triggeringangsaansluiting.

® Triggeringangsaansluiting (B - ®)

Deze aansluitingen zijn compatibel met stereopads (twee- en

driezonepads) en monopads, en ontvangen het triggersignaal
dat door de drumpads wordt verzonden.
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De cursor bewegen

Gebruik deze vier knoppen om door de display te bladeren,
waarbij u de cursor beweegt door de verschillende
beschikbare items en parameters op het scherm. Als een
item is geselecteerd, wordt dit gemarkeerd (de cursor wordt
weergegeven als een donker blok met tekens in
tegenovergestelde kleur). U kunt de waarde van het item
(de parameter) waarop de cursor zich bevindt, wijzigen
door de datadraaiknop of de [INC/YES]- en [DEC/NO]-
knoppen te gebruiken.

DEC/NO INC/YES
A |
EXIT | | ENTER
v |
STORE

Parameterwaarden wijzigen of

bewerken

De datadraaiknop rechtsom draaien (met de klok mee)
verhoogt de waarde, linksom draaien (tegen de klok in)
verlaagt deze. Voor parameters met een groot waardebereik
kunt u de waarde in stappen van 10 verhogen door de
[INC/YES]-knop ingedrukt te houden en de [DEC/NO]-
knop in te drukken. Als u de waarde in stappen van 10
wilt verlagen, moet u het tegenovergestelde doen:

de [DEC/NO]-knop ingedrukt houden en op de
[INC/YES]-knop drukken.

)

—
Verlagen Q,C"‘ "’x, Verhogen
© A,
N ©
DEC/NO INC/YES
Met 1 Met 1
verlagen \ verhogen

Functies en subfuncties

Elke hierboven beschreven modus bevat verschillende
displays met verschillende functies en parameters. Als u
door deze displays wilt bladeren en de gewenste functie
wilt selecteren, gebruikt u de knoppen [F1] — [F6] en
[SF1] — [SF6]. Als u een modus selecteert, worden de
beschikbare displays of menu's direct boven de knoppen
onder aan de display weergegeven (zoals hieronder
aangegeven).

Afhankelijk van de momenteel geselecteerde modus zijn
er maximaal zes functies beschikbaar die u kunt oproepen
met de knoppen [F1] — [F6]. Houd er rekening mee dat

de beschikbare functies athankelijk zijn van

de geselecteerde modus.

Afhankelijk van de momenteel geselecteerde modus zijn er
ook maximaal zes functies (subfuncties) beschikbaar die

u kunt oproepen met de knoppen [SF1] — [SF6]. Houd er
rekening mee dat de beschikbare functies afthankelijk zijn
van de geselecteerde modus. (Op bepaalde displays zijn er
mogelijk geen subfuncties voor deze knoppen.)

F1

L= = = ™= ™

Deze functies kunnen met
behulp van de overeenkomstige
knop ([F1] — [F6]) worden
geselecteerd.

Deze functies kunnen met behulp
van de overeenkomstige knop
([SF1] — [SF6]) worden
geselecteerd.
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Basisbediening

Alle functies en handelingen zijn in 'modi' gegroepeerd om
de bediening van de DTXTREME III zo eenvoudig en vlot
mogelijk te maken. Om de gewenste modus te activeren
drukt u op de overeenkomstige modusknop.

ORRM 5 sona

JJ

QcLIcK  OTRIGGER

O

O FILE QO UTILITY

LJJ

QO CHAIN O SAMPLING

JJ

De functie van elke modus is als volgt:

Modus Functie Pagina
Drum Kit | Een drumkit selecteren/bewerken. 78
De metronoomgerelateerde parameters
Click (automatisch klikgeluid) instellen en de 104

Groove Check-functie uitvoeren.
File Bestanden en directory's (mappen) 112
beheren.
Chain Een chainsequentie programmeren. 132
Song Een song selecteren/opnemen. 98
Trigger Een triggerinstelling selecteren/bewerken. 108
Utility Pe systeemgerelateerde parameters 194
instellen.
Sampling Aud|o§|gnalep opnem(?'n om een 135
gebruikersvoice te creéren.

Edit-indicator

U kunt verschillende parameters in elke modus aanpassen
of instellen met behulp van de datadraaiknop, de [INC/
YES]-knop en de [DEC/NO]-knop. Als u de waarde van de
parameter wijzigt in deze modi, wordt de [E]-indicator
(Edit) weergegeven in de linkerbovenhoek van de LCD-
display. Hiermee wordt aangegeven dat het huidige
programma (Drum Kit, enzovoort) is gewijzigd, maar nog
niet is opgeslagen. Als u de status die of het geluid dat is
verkregen door de bewerking, wilt opslaan, moet u het
huidige programma met behulp van de [ENTER/STORE]-
knop opslaan in het interne gebruikersgeheugen voordat

u een ander programma selecteert.

Als de Edit-indicator wordt weergegeven...

ENTER
[E
I m 5]
SharesQn<0f f STORE
SharesAddust

Een getal rechtstreeks invoeren

Voor parameters met een groot waardebereik kunt u de
waarde ook rechtstreeks invoeren door de knoppen onder
de LCD-display als numeriek toetsenblok te gebruiken.
Wanneer de cursor zich op een dergelijke parameter
bevindt, verschijnt het pictogram [NUM] in de
rechterbenedenhoek van de LCD-display. Wanneer u in
deze modus op de [SF6] NUM-knop drukt, wordt op de
onderstaande manier een cijfer (1 — 9, 0) toegewezen aan
de knoppen [SF1] — [SF5] en [F1] — [F5], zodat u
rechtstreeks getallen kunt invoeren met behulp van
deze knoppen.

Nadat het volledige getal is opgegeven, drukt u op de
[ENTER/STORE]-knop om het getal daadwerkelijk

in te voeren.

Let op: de cursormarkering kan naar het momenteel
bewerkte getal worden verplaatst met een druk op de
[F6] CURSOR-knop, en vervolgens tussen de cijfers
worden verplaatst met behulp van de [<]- en [>]-
cursorknoppen. Dit is handig als u slechts één specifiek
cijfer rechtstreeks wilt wijzigen. De cursor verdwijnt
wanneer u nogmaals op de [F6]-knop drukt.

LISE—H: @81 [Ho Hame ]
FRESS [ENTEFR] T0 EXEC

SHMPLING
SAMFLIHGE JOE
H4:Fade In~Out

SAMPL IMNG
SAMFLING JO
B4iFade In-Oot

Tyre
| amat b

-

Numeriek
toetsen-
blok

F1

I Ny Sy N iy Oy
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Basisbediening

Tekens invoeren (naam, enzovoort)

Zoals hieronder wordt weergegeven, kunt u de naam
instellen door de twee handelingen te herhalen: het
verplaatsen van de cursor naar de gewenste locatie met
behulp van de cursorknoppen en vervolgens het selecteren
van een teken met behulp van de datadraaiknop,

de [INC/YES]-knop en de [DEC/NO]-knop.

De cursor verplaatsen naar de gewenste locatie in de naam

Eigl_r'ﬂE_i e USE: 81 [OTATREL 1

B3:Sond Mames TemiPo. Releat
MHame L[DOTATHER 1 Temkao
i Rereat

ML) TRACE § MEAS J VOICE |

DEC/NO INC/YES

L~ O
[

<] RE

STORE

Een teken selecteren op de locatie van de cursor

LISE:B1LITHTREM

Releat
1 TemPo
i Rekeat

DEC/NO INC/YES

(N R |

B De lijst met tekens gebruiken

Als u moeite hebt met het selecteren van de gewenste
tekens met de bovenstaande methode, is het mogelijk
handiger om de volgende methode te gebruiken: het
rechtstreeks selecteren van de tekens in een lijst.

Als de cursor zich bij de naam bevindt, wordt het pictogram
[LIST] weergegeven en kunt u de lijst met tekens oproepen
door de [SF6]-knop ingedrukt te houden. Laat de [SF6]-

knop los om terug te keren naar de oorspronkelijke display.

Format. USE Device

Uolume Label (MTXTEEMES 1
Frese 232.8MEB-Z246,.F7ME

Voer de onderstaande handelingen uit terwijl u de [SF6]-knop
ingedrukt houdt.

Verplaats de cursor naar de gewenste locatie.

ol 455 7S
RE OFPGESTULLEEYE

L Lutile L TieTINIIE L LUELETE  [Eallaidi. Nil]

(E%jfTREMEs il
- N o
C }EEHIJKLMN

DEC/NO INC/YES

O O
ﬁ]+ <J >

STORE

Selecteer een teken voor de locatie van de cursor in de naam.

[CTHTREMES

DEC/NO INC/YES

y@@
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Configureren

BELANGRIJK

U moet de triggerinstelling van de DTXTREME Il wijzigen, afhankelijk van het type drumset dat u gebruikt
(Standard Set/Special Set/Acoustic Drums, enzovoort). Als de instelling niet correct is, kunnen er problemen
optreden. Het geluid kan verkeerd zijn, of de volumebalans tussen de pads. In de sectie 'Trigger Setup
selecteren' op pagina 26 wordt aangegeven hoe u de juiste waarden kunt instellen.

De pads aansluiten

Op de illustratie hieronder wordt aangegeven hoe u de uitgangskabel van elke pad kunt aansluiten op de
triggeringangsaansluitingen op het achterpaneel van de DTXTREME III. Alle triggeringangsaansluitingen zijn gelabeld
(D SNARE, enzovoort). Zorg ervoor dat elke pad is aangesloten op de juiste triggeringangsaansluiting.

/\ WAARSCHUWING

» Om schokken en beschadiging van de apparaten te voorkomen moet u de DTXTREME Il en alle andere apparaten
uitschakelen voordat u apparaten aansluit op de ingangs- en uitgangsaansiuitingen van de DTXTREME IlI.

B DTXTREME Ill Standaardset

De modulestandaard bevestigen
Bevestig de bijgeleverde modulestandaard
met de bevestigingsschroeven aan

de DTXTREME lII.

* Zorg ervoor dat u de bijgeleverde schroeven

N
[~

N gebruikt.

@\ Modulestandaard
1 (bijgeleverd)

Bevestigingsschroeven voor
K modulestandaard, 4 stuks
(bijgeleverd)

DTXTREME Il

/

» De padmodellen uit de illustraties maakten deel uit van de

standaardset/speciale set bij het produceren van deze
gebruikershandleiding. Houd er rekening mee dat de
modelnamen van uw standaardset of speciale set kunnen
verschillen van de namen die hier worden weergegeven.
Ga naar de volgende website voor de meest recente
informatie over Yamaha-drumpads.
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

naar ®RIDE

naar @HI-HAT

naar HI-HAT
CONTROL

* Sluit eerst de [PAD]-
uitgangsaansluiting van
de RHH135 aan op de
(@HI-HAT-aansluiting van
de DTXTREME IlI, en sluit
vervolgens de [HI-HAT
CONTROL]-uitgangsaansluiting
van de RHH135 aan op de
HI-HAT CONTROL-aansluiting

van de DTXTREME IIl. naar HSNARE

(-

naar KICK/d)

* Het voetpedaal wordt niet
bijgeleverd bij de standaardset.

\{
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Configureren

B DTXTREME lll Speciale set

* Sluit eerst de [PAD]-uitgangsaansluiting
van de RHH135 aan op de @HI-HAT-
aansluiting van de DTXTREME llI,
en sluit vervolgens de
[HI-HAT CONTROL]- ‘
uitgangsaansluiting —
van de RHH135 aan op naar OCRASH1
de HI-HAT CONTROL-
aansluiting van
de DTXTREME 1.

@ naar ®RIDE

PCY155

naar @HI-HAT

naar HI-HAT
CONTROL

DTXTREME Il

naar ®TOM4

\
naar H)SNARE naar @KICK/d)

* Het voetpedaal wordt niet
bijgeleverd bij de speciale set.

De modulestandaard bevestigen
Bevestig de bijgeleverde
modulestandaard met de
bevestigingsschroeven aan

de DTXTREME lII.

* Zorg ervoor dat u de bijgeleverde schroeven
gebruikt.

&\ Modulestandaard
(bijgeleverd)
|

Bevestigingsschroeven voor
K modulestandaard, 4 stuks (bijgeleverd)

B Configuratie met akoestische drums

De DTXTREME III kan worden afgespeeld vanaf een akoestische drumkit als deze kit is voorzien van een optionele set
drumtriggers (bijvoorbeeld de Yamaha DT20-drumtriggers) die correct zijn aangesloten op de ingangsaansluitingen van
de DTXTREME III.

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding
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Configureren

De voeding aansluiten

Het instrument aanzetten

] Zorg ervoor dat de STANDBY/ON-
schakelaar van het instrument op
STANDBY staat ( 1L ).

b
ccccccc

® ] ® @ @O/ OwrHAT @cRAsH2 @CRASH @RIDE @ToMs QTOMS @Tow2 @ToMI @swARE
©,0 © ©,0 ©,0 © ©,0 ©0 © ©0
7 7

ML STANDBY

=ON

O

‘2 Sluit de gelijkspanningsstekker van de
bijgeleverde adapter aan op de DC IN-
aansluiting van het achterpaneel. Om te
voorkomen dat de kabel per ongeluk wordt
losgetrokken, is het aan te raden de kabel
om de kabelklem te wikkelen en vast
te zetten.

YA M A H A © LCD CONTRAST

C > C )

MLSTANDBY DC IN 16V
+D—

HI-HAT
CONTROL [15)

©,0 Of9,
\

A\ LET oP

 Zorg dat het snoer van de adapter niet wordt geknikt terwijl u het
om de klem wikkelt. Het snoer kan dan worden beschadigd en er
kan brand ontstaan.

3 Sluit het andere eind van het netsnoer aan
op een stopcontact.

/\ WAARSCHUWING

 Gebruik uitsluitend de bijgeleverde netadapter of een door Yamaha
aanbevolen equivalent. Als u een andere adapter gebruikt, kan het
apparaat worden beschadigd of kunnen er problemen optreden.

» Gebruik alleen de spanning die als juist wordt aangegeven
voor de DTXTREME III.

Zelfs als het instrument is uitgeschakeld, loopt er nog een
minimale hoeveelheid stroom naar het instrument. Als u de
DTXTREME Ill gedurende langere tijd niet gebruikt,

moet u de netadapter verwijderen uit het stopcontact.

Nadat u alle nodige aansluitingen hebt gemaakt (trigger,
audio, MIDI), draait u alle volume-instellingen van de
DTXTREME III en de andere audioapparaten dicht.
Schakel de voeding in (=) door op de [STANDBY/ON]-
schakelaar op het achterpaneel van de DTXTREME III

te drukken. Schakel dan de versterkers in.

B Een mixer of andere MIDI-apparaten
aansluiten

Controleer of alle volume-instellingen tot het

minimumniveau zijn dichtgedraaid. Zet vervolgens de

apparaten in uw installatie aan in deze volgorde:

MIDI-masters (regelaars), MIDI-slaves (ontvangers),

audioapparatuur (mixers, versterkers, luidsprekers, enz.).

() DTXTREME IlI

(zendapparaat) (2 MIDI-slave

o (06860000 ooa -l

R

O

OG0

c0000
0000000000000

(3 Externe audioapparatuur
(mixer — versterker)

O e e e e e — = = =

« Bij het uitzetten van de installatie draait u eerst weer het volume van elk
audioapparaat dicht. Vervolgens zet u alle apparaten in de omgekeerde
volgorde uit (eerst de audioapparatuur, dan MIDI).
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Configureren

Aansluiten op luidsprekers
of hoofdtelefoon

Aansluiten op externe
audioapparatuur

Aangezien de DTXTREME III geen geintegreerde
luidsprekers heeft, hebt u een externe geluidsinstallatie of
een stereohoofdtelefoon nodig om het geluid goed

te beluisteren.

Monitorsysteem voor de DTX-serie

MS100DRJ, MS50DRJ, enzovoort. Hoofdtelefoon

OUTPUT L/MONO, R

PHONES

QYAMAHA Oweoms O @

——e— ——— —

09 @&o0% 6% 6% ¢

H
conRoL

©40 © ©40 ©,0 © ©4,0 ©,0 © ©;0
7 -

A\ LET oP

« Als u een aansluiting tot stand brengt, moet u erop letten dat de
kabelplug correspondeert met het type aansluiting op het apparaat.

B OUTPUT L/MONO- en R-aansluitingen
(standaard monohoofdtelefoon)

Deze aansluitingen maken het mogelijk om de
DTXTREME III aan te sluiten op een externe versterker/
luidspreker en een vol, versterkt geluid te produceren.

* Gebruik de OUTPUT L/MONO-aansluiting om de
DTXTREME III aan te sluiten op een apparaat met
een mono-ingang.

B PHONES-aansluiting (standaard stereo
hoofdtelefoonaansluiting)

Het algehele hoofdtelefoonvolume stelt u in met de
PHONES-regelaar.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

=
>
x

PHONES _ || L [ H H

T
I

T
[
I
I
I

Y
z

A\ LET oP

» Gebruik de DTXTREME Il niet gedurende een langere periode op een
hoog volumeniveau, aangezien dat uw gehoor kan beschadigen.
Dit kan namelijk tot gehoorverlies leiden.

Bij het opnemen van uw spel op een DTXTREME III-
drumkit of het verzenden van zijn geluiden naar een mixer,
sluit u uw apparatuur als volgt aan:

ooEg
EEEE]
5.

Cd-speler

[DH
|

AUX OUT
LINE OUT

IYYYY

AUX IN

INDIVIDUAL
OUTPUT

O

DIGITAL IN
y

[DH

Md-speler

DTXTREME IlI

De OUTPUT- (L/MONO en R) en INDIVIDUAL
OUTPUT- (1 tot 6) aansluitingen genereren altijd
lijnniveau-audiosignalen, ongeacht of er een hoofdtelefoon
is aangesloten. Dit zijn aansluitingen van het type
monohoofdtelefoon. Als u een audioapparaat via deze
aansluitingen wilt verbinden, gebruikt u kabels met een
monohoofdtelefoonstekker voor de DTXTREME III en een
geschikte stekker voor het andere apparaat.

Gebruik beide OUTPUT- (L/MONO en R) aansluitingen
voor stereo-uitvoer. Als het andere apparaat een mono-
ingang heeft, gebruikt u alleen de L/MONO-aansluiting.

| OPMERKING |

« Sluit een hoofdtelefoon op de PHONES-aansluiting aan voor het
beluisteren van de stereo-uitvoer (identiek met die van de OUTPUT-
aansluitingen). De geluiden die worden uitgevoerd via de INDIVIDUAL
OUTPUT-aansluitingen, zijn niet hoorbaar via de hoofdtelefoon die is
aangesloten op de PHONES-aansluiting.

« Afhankelijk van het andere aangesloten apparaat, kan het nodig zijn dat u
de parameterinstellingen in de Utility-modus moet wijzigen. Zie voor
details pagina 128.

De DIGITAL OUTPUT-connector kunt u op een coaxiale

digitale ingang (S/PDIF) van een extern geluidsapparaat

aansluiten. Deze connector zorgt voor het digitaal
verzenden van stereo-audiosignalen identiek met die van de

OUTPUT L/MONO- en R-aansluitingen.

Externe audiosignalen die worden ingevoerd via de AUX
IN/SAMPLING IN-aansluiting kunnen samen met de
geluiden van de DTXTREME III worden beluisterd via een
hoofdtelefoon die is aangesloten op de PHONES-
aansluiting, en kunnen worden opgenomen om extra
gebruikersvoices te maken. Indien nodig kunt u de
[GAIN]-knop op het achterpaneel gebruiken om de
versterking van het ingangssignaal te regelen.
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Configureren

Externe MiDI-apparaten aansluiten

Via een (apart te verkrijgen) standaard MIDI-kabel kunt u een extern MIDI-apparaat aansluiten en het aansturen vanaf

de DTXTREME III.

Via deze verbinding kunt u een externe MIDI-toongenerator (synthesizer, toongeneratormodule, enz.) aansturen door de
DTXTREME III te bespelen of een song af te spelen op de DTXTREME III. U kunt ook een externe sequencer gebruiken
om de toongenerator van de DTXTREME III aan te sturen. Bovendien is dankzij het gebruik van MIDI-functies een nog
groter scala aan spel- en opnamemogelijkheden beschikbaar met de DTXTREME III.

« U kunt een willekeurige DTXTREME lll-interface (MIDI-connectoren of de USB-aansluiting) gebruiken voor het ontvangen of
verzenden van MIDI-data. U kunt echter slechts één interface tegelijk gebruiken. U selecteert als volgt de connector die wordt
gebruikt voor MIDI-dataoverdracht in de Utility-modus: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] OTHER — MIDI IN/OUT

B Een externe toongenerator of synthesizer aansturen
Gebruik een MIDI-kabel om de MIDI OUT-aansluiting van de DTXTREME III aan te sluiten op de MIDI IN-aansluiting
van het externe MIDI-apparaat.

-

6 MIDI-kabel l
MIDI OUT-aansluiting MIDI IN-aansluiting

Tz -
@ [ o i @- o

MIDI-apparaat

DR

DTXTREME Il

B Aansturen vanaf een extern MIDI-toetsenbord of synthesizer
Gebruik een MIDI-kabel om de MIDI IN-connector van de DTXTREME III aan te sluiten op de MIDI OUT-connector
van het externe MIDI-apparaat.

<

i MIDI-kabel
MIDI IN-aansluitini
-? —— MIDI OUT-aansluiting

T

ol a)
o 100000000 coS

20 fReiReE S
i

Ji2mn

[

MIDI-apparaat

DTXTREME IlI

Synchroniseren met een extern MIDI-instrument (master en slave)

De songs van dit instrument kunnen worden gesynchroniseerd op het afspelen van een externe MIDI-sequencer.
Hiervoor moet één apparaat op interne clock en het andere apparaat (evenals alle andere apparaten die moeten worden
aangestuurd) op externe clock worden ingesteld. Het apparaat dat is ingesteld op interne clock fungeert als referentie voor
alle aangesloten apparaten en wordt het 'master'-instrument genoemd. De aangesloten apparaten die zijn ingesteld op
externe clock worden 'slaves' genoemd. Als u in het bovenstaande verbindingsvoorbeeld afspeeldata van een externe
MIDI-sequencer opneemt in een song van de DTXTREME III, moet u de MIDI-synchronisatieparameter instellen zodat
een externe clock wordt gebruikt. Hiervoor voert u de volgende handeling uit in de Utility-modus.
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Configureren

Een USB-opslagapparaat aansluiten

U kunt een USB-opslagapparaat aansluiten op de USB TO DEVICE-aansluiting op het achterpaneel van dit instrument.

USB- USB-opslagapparaat
flashgeheugen
‘ USB TO DEVICE-
aanslumng

IlIll]ﬂIII]IIIlllllIIIIIIIIIII]IIIlllllIllll]ﬂﬂ[lllllllllllllllIlllIlllllllllllll[lllll[lllllIlllﬂlll]ﬂﬂllllllllllll

DTXTREME IlI

Voorzorgsmaatregelen tijdens het
gebruik van de USB TO DEVICE-

aansluiting

Dit instrument heeft een ingebouwde USB TO DEVICE-
aansluiting. Ga voorzichtig om met het USB-apparaat
wanneer u dit op de aansluiting aansluit. Volg de
onderstaande belangrijke voorzorgsmaatregelen.

« Zie de gebruikershandleiding bij het USB-apparaat voor meer informatie
over het omgaan met USB-apparaten.

B Compatibele USB-apparaten
USB-opslagapparaten (flashgeheugen, harde schijf, enz.)

Het instrument ondersteunt niet noodzakelijkerwijs alle
commercieel beschikbare USB-apparaten. Yamaha kan de
werking niet garanderen van USB-apparaten die u
aanschaft. Voordat u een USB-apparaat voor gebruik met
dit instrument aanschaft, kunt u het beste uw Yamaha-
dealer of een geautoriseerde Yamaha-distributeur (zie het
overzicht achter in de gebruikershandleiding) raadplegen
of de volgende internetpagina bezoeken:

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

« Andere USB-apparaten zoals een computertoetsenbord of muis kunnen
niet worden gebruikt.

B USB-apparaat aansluiten

Zorg als u een USB-apparaat aansluit op de [USB TO
DEVICE]-aansluiting, dat u de juiste aansluiting op het
apparaat gebruikt en in de juiste richting aansluit.

Hoewel het instrument de USB 1.1-standaard ondersteunt,
kunt u ook een USB 2.0-opslagapparaat aansluiten en
gebruiken met het instrument. De overdrachtssnelheid is in
dit geval echter wel die van USB 1.1.

Verbinden met een USB-
opslagapparaat (harde schijf, enz.)

USB-opslagapparaten gebruiken

Als u het instrument aansluit op een USB-opslagapparaat,
kunt u de data die u hebt gemaakt, opslaan op het aangesloten
apparaat en data lezen van het aangesloten apparaat.

» Hoewel cd-r/rw-stations kunnen worden gebruikt om data op het
instrument in te lezen, kunnen deze niet worden gebruikt voor het opslaan
van data.

B USB-opslagmedia formatteren

Als een USB-opslagapparaat is aangesloten of er als er een
medium is geplaatst, kan er een bericht verschijnen waarin
u wordt gevraagd het apparaat/medium te formatteren. Als
dat gebeurt, voert u de Format-handeling uit (pagina 123).

A\ LET oP

» Met de formatteerhandeling worden alle reeds bestaande data
overschreven. Zorg ervoor dat het medium dat u formatteert geen
belangrijke data bevat.

B Uw data beveiligen (schrijfbeveiliging)

Pas de schrijfbeveiliging toe die bij het opslagapparaat of
het opslagmedium is geleverd, om te voorkomen dat
belangrijke data onopzettelijk worden gewist. Als u data op
het USB-opslagapparaat wilt opslaan, zorgt u ervoor dat u
de schrijfbeveiliging uitschakelt.

B USB-opslagapparaat aansluiten/
verwijderen

Controleer voordat u het medium van het apparaat
verwijdert of het instrument geen gegevens gebruikt
(zoals bij het opslaan, laden en verwijderen van data).

A\ LET oP

+ Vermijd het snel achter elkaar aan-/uitzetten van het USB-
opslagapparaat, of het te vaak aansluiten/loskoppelen van het
apparaat. Als u dit doet, loopt u het risico dat het instrument vastloopt.
Koppel de USB-aansluiting NIET los, neem de media NIET uit het
apparaat en zet de apparaten NIET uit terwijl het instrument toegang
heeft tot de data (zoals bij het opslaan, verwijderen, laden en
formatteren). Als u dit toch doet, kunnen de data op een of beide
apparaten beschadigd raken.
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Computer aansluiten

De DTXTREME I1I is weliswaar zelf al uitzonderlijk krachtig en veelzijdig, maar door deze via een USB-kabel op een
computer aan te sluiten, beschikt u over nog meer kracht en veelzijdigheid. Dankzij deze voorziening kunt u MIDI-data
overdragen tussen de DTXTREME III en uw computer. In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe u de verbindingen uitvoert.

« Aangezien de DTXTREME Il geen geintegreerde luidsprekers heeft, hebt
u een externe geluidsinstallatie of een stereohoofdtelefoon nodig om het
geluid goed te beluisteren. Zie voor details pagina 19.

] Download het USB-MIDI-stuurprogramma
van onze website:

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

+ Op de bovenstaande website vindt u ook informatie over
systeemvereisten.

+ Het USB-MIDI-stuurprogramma kan zonder voorafgaande
kennisgeving worden aangepast en bijgewerkt. Download indien
nodig de meest recente versie van de bovenstaande website.

2 Installeer het gedownloade USB-MIDI-
stuurprogramma op de computer.

Raadpleeg de online installatiehandleiding in het
gedownloade bestandspakket voor installatie-
instructies. Als u de DTXTREME III tijdens de
installatieprocedure op een computer aansluit, sluit dan
de USB-kabel aan op de USB TO HOST-aansluiting
van de DTXTREME III en de USB-aansluiting van de
computer, zoals hieronder wordt geillustreerd.

USB TO HOST-aansluiting
USB-
aansluiting —
DS C———
— USB—
TO DEVICE TOHOST
PN

)s©

USB-kabel

Achterpaneel van
de DTXTREME llI

3 Controleer of de USB TO HOST-aansluiting
van de DTXTREME lll is geactiveerd.
Druk op de [UTILITY]-knop om de Utility-modus te
activeren, en druk vervolgens op de [F5] MIDI-knop
gevolgd door de [SF3] OTHER-knop.

O UTILITY F5 SF3

()

MIDI IM-OUT

! Merde of f
ThruPort.

i DeviceMo. all

I BTG [ OTHEF ]
GEMERAL | FAD EFFECGT | ALGIH

FACTSET

4 Zet de MIDI IN/OUT-parameter op 'USB'
met behulp van de [DEC/NO]-knop, de
[INC/YES]-knop of de datadraaiknop.

MIODI IM-OUT

i Merde
ThruPort. i

i DewviceMo.

ETHET BT [ 0THER ]

GEHERAL EFFECT AL IH FACTSET

5 Druk op de [ENTER/STORE]-knop als
u deze instelling wilt opslaan.
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Voorzorgsmaatregelen bij het
gebruik van de USB TO HOST-
aansluiting

Neem de volgende punten in acht wanneer u de
computer aansluit op de USB TO HOST-aansluiting.
Als u dit niet doet, loopt u het risico dat de computer
vastloopt en dat data worden beschadigd of verloren
gaan. Als de computer of het instrument vastloopt, start
u de toepassingssoftware of het besturingssysteem van
de computer opnieuw op, of schakelt u het instrument
uit en weer in.

A\ LET oP

Gebruik een USB-kabel van het type AB die niet langer is dan
ongeveer 3 meter.

Voordat u de computer op de USB TO HOST-aansluiting aansluit,
haalt u de computer uit eventuele energiebesparende modi (zoals
de sluimerstand, de slaapstand of stand-by).

Voordat u het instrument inschakelt, verbindt u de computer met
de USB TO HOST-aansluiting.

Ga als volgt te werk voordat u het instrument aan-/uitzet, of de
USB-kabel verbindt met of loskoppelt van de USB TO HOST-
aansluiting

« Sluit eventuele geopende softwaretoepassingen op
de computer af.

« Zorg ervoor dat er geen data door het instrument worden
verzonden. (Er worden alleen data verzonden als de pads
worden bespeeld of als er een song wordt afgespeeld.)

Als er een USB-apparaat op het instrument is aangesloten, wacht
u minimaal zes seconden tussen deze handelingen: (1) het
uitzetten en vervolgens weer aanzetten van het instrument, of (2)
het aansluiten en vervolgens weer loshalen van de USB-kabel
en andersom.
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Configureren

Een sony creéren door een computer te gebruiken

Uw spel op de DTXTREME IIi B DAW op de computer configureren
opnemen op een computer ] Stel MIDI Thru in de DAW in op 'on'.

Hierdoor worden de MIDI-data die worden gegenereerd
door de pad te bespelen en naar de computer worden

» De gfkorting DAW (Digital Audio Workstation) verwij_st naar _ verzonden, teruggeleid naar de DTXTREME 1I1. Zoals
muzieksoftware voor het opnemen, bewerken en mixen van audio- . .
en MIDI-data, zoals Cubase. in het volgende voorbeeld wordt geillustreerd, worden
de MIDI-data die door de DTXTREME III worden
B De DTXTREME Il configureren verzonden en vervolgens op de computer worden
Op de DTXTREME III moet u de Local Control-parameter opgenomen via MIDI-kanaal 1, teruggeleid van de
instellen op 'off' (uit) om een dubbel geluid te voorkomen. computer naar de DTXTREME III via MIDI-kanaal 3,
Als MIDI Thru is ingesteld op 'on' (aan) in DAW-/ volgens de instelling van de opnametrack. Hierdoor
sequencersoftware op uw computer, worden de noot-events geeft de toongenerator van de DTXTREME III de
die u afspeelt op de DTXTREME I1I, naar de computer MIDI-data die worden gegenereerd door de pad te
verzonden en vervolgens weer teruggeleid naar de bespelen, weer als MIDI-data van kanaal 3.
DTXTREME III, waardoor een dubbel geluid wordt
gegenereerd omdat het toongeneratorblok speldata (MIDI- - Raadpleeg de handleiding bij de DAW die u gebruikt voor
data) zowel rechtstreeks van het toetsenbord als van de gedetailleerde instructies.
computer ontvangt. U kunt dit probleem voorkomen door
het toetsenbordblok te scheiden van het toongeneratorblok
van de DTXTREME III. Daarom moet Local Control USB TO HOST-aansluiting rh;g
worden ingesteld op ‘off" Toongenerator- I Toetsenbord
blok (uitvoer via
] Druk op de [UTILITY]-knop om de Utility- ey [0 I anaal 1)
modus te activeren, en druk vervolgens op Local Control = off
de [F5] MIDI-knop gevolgd door de [SF1] DTXTREME Ill IN | | ouT
SWITCH-knop. cHijcHs
] MIDI 01
Q UTILITY F5 SF1
% » ﬂ% » ﬂ% MIDI 02 I

Computer
(Cubase, enz.)

FeceiuelBch B Localcterl an
ReceivePC on i
ReceivePCl8ch ohn i

il =VHC J OTHER
A0 EFFECT | AU:IN

[SWITCH
GEHERAL

Song afspelen op een computer met

de DTXTREME Ill als toongenerator

In de volgende instructies wordt uitgelegd hoe u de
DTXTREME III als toongenerator gebruikt. In deze
situatie moeten de daadwerkelijke MIDI-sequencedata
worden verzonden vanaf een DAW of sequencer op

de computer.

2 Verplaats de cursor naar 'LocalCtrl' en stel
deze parameter in op 'off".

3 Druk op de [ENTER/STORE]-knop als
u deze instelling wilt opslaan. m DAW op de computer configureren

] Stel de MIDI-poort op de DTXTREME lll in.

‘2 Start het afspelen van het MIDI-bestand.
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Configureren

Het geluid en displaycontrast aanpassen

U kunt het algehele volume van het DTXTREME III-geluid aanpassen. Gebruik de MASTER-regelaar om het
uitgangsvolume van de stereomix via de OUTPUT L/MONO- en R-aansluitingen aan te passen. Gebruik de PHONES-
regelaar om het uitgangsvolume van de gemengde stereogeluiden voor de PHONES-aansluiting aan te passen. Deze
instelling is onafhankelijk van de MASTER-regelaarinstelling. Zie pagina 31 voor meer informatie over alle schuifregelaars,
inclusief PHONES en MASTER.

Als de display niet goed leesbaar is, pas dan het contrast aan met de contrastregelaar op het achterpaneel.

Het algehele volume aanpassen met
de MASTER-/PHONES-regelaar

MASTER PHONES

Pas het displaycontrast aan
met de contrastregelaar.

@ LCD CONTRAST

8.0
- O

DTXTREME IlI

+ U moet er wel rekening mee houden dat de LCD-display niet van het type
aanraakscherm is. Raak de display niet rechtstreeks of met kracht aan.
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Trigyger Setup selecteren

Trigger Setup bevat diverse instellingen die betrekking hebben op triggeringangssignalen die worden ontvangen van pads of
drumtriggers (Yamaha DT20, enz.) die zijn aangesloten op de triggeringangsaansluitingen. Met deze instellingen kunt u de
werking en de reactie op deze signalen van de DTXTREME III optimaliseren.

Selecteer uit de voorgeprogrammeerde Trigger Setup-waarden van de DTXTREME III de waarde die optimaal geschikt is
voor uw drumkit. In de lijst hieronder wordt aangegeven hoe u de optimale waarde voor Trigger Setup kunt selecteren.

Trigger Setup selecteren

] Druk op de [TRIGGER]-knop om de
Trigger-modus te activeren.

De display voor het selecteren van de trigger wordt
weergegeven.

mj cshiarellul= 6% Us=l=16R3
PRE :81 .
SP Wide
 NEEDSOHEETOEEnG | o

=N ST —T FE | =Ens ] FESECT | UTHET

(1 Trigger Setup-nummer
Geeft het huidige Trigger Setup-nummer aan.

| Instellingen | PRE: 01 — PRE: 07, USR: 01 — USR: 05

(2) Triggeringangsniveau-indicator

Wanneer u op de pad slaat, wordt het
triggeringangsniveau als een staafdiagram weergegeven
boven het nummer van de triggeringangsaansluiting
waarmee de desbetreffende pad is verbonden.

(3 [SF6] Input Lock

Met deze knop schakelt u Input Lock ('L'-indicator in
de rechterhoek van de display) in of uit. Normaal
gesproken kunt u controleren welke
triggeringangsaansluiting of triggeringangsbron moet
worden bewerkt door op de overeenkomstige pad te
slaan. Als u deze instelling wilt behouden zelfs als u op
een van de pads slaat, drukt u op deze knop om Input
Lock ('L'-indicator) in te schakelen.

‘2 Selecteer het gewenste Trigger Setup-
nummer met de datadraaiknop, de [INC/
YES]-knop of de [DEC/NO]J-knop.

Zie de Trigger Setup-lijst op pagina 27 voor meer
informatie over de verschillende Trigger Setups.

Standaard Trigger Setup instellen voor

oproepen bij aanzetten

Als u een bepaalde Trigger Setup (d.w.z. de Setup die u
hierboven hebt geselecteerd) wilt oproepen elke keer dat de
DTXTREME III wordt aangezet, volgt u de onderstaande
instructies.

] Druk op de [UTILITY]-knop om de Utility-
modus in te schakelen.

‘2 Druk achtereenvolgens op de [F1]
GENERAL-knop en de [SF4] START UP-knop
om het Start Up-display op te roepen.

Dr-umk itNo t@1l [0k Costom ]
Sondko 1Al [Rockadelic 1
TriggderNo FPRE:B1 [SP MWide ]

OUTGAIH B GouHT JERGIRINEE OTHER
Eif FAD EFFECT AL IH MIDI FACTSET

(1 TriggerNo (Trigger Setup-nummer)
Geeft het nummer aan van de Trigger Setup die wordt
opgeroepen bij het aanzetten van de DTXTREME III.

3 Verplaats de cursor naar het Trigger Setup-
nummer en selecteer het gewenste
nummer met de datadraaiknop, de
[INC/YES]-knop of de [DEC/NO]-knop.

Zie de Trigger Setup-lijst op pagina 27 voor meer
informatie over de verschillende Trigger Setups.

4 Druk op de [ENTER/STORE]-knop als u
de instelling wilt opslaan.

« U kunt uw eigen Trigger Setup maken door verschillende parameters
te bewerken. Zie voor details pagina 108.

A\ LET oP

« Voor Factory Set-handelingen die langere tijd in beslag nemen,
ziet u het bericht 'Please keep power on..." (Schakel het
instrument niet uit) tijdens de verwerking. Schakel het instrument
nooit uit terwijl een dergelijk bericht wordt weergegeven (er worden
data naar het flash-ROM geschreven). Het instrument uitzetten in
deze situatie heeft het verlies van alle gebruikersdata tot gevolg en
kan zorgen dat het systeem vastloopt (vanwege beschadigde data
in het flash-ROM). Hierdoor wordt het instrument mogelijk
niet goed gestart, ook niet als u het instrument de volgende
keer inschakelt.
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B Trigger Setup-lijst

Nr. Naam Beschrijving
. ) Groot dynamisch bereik. Deze instelling is bedoeld voor maximale expressieve regeling waarbij
PRE: 01 SP Wide : : . ) o
Voor een heel subtiele reproductie over een groot dynamisch bereik mogelijk is.
PRE: 02 SP Normal | speciale Normale instelling
. drumset Een gecontroleerd dynamisch bereik met als resultaat een stabiele triggerdetectie. Deze
PRE: 03 SP Narrow . ) ) . .
instelling produceert een soepeler en uniformer geluid met beperkte volumeschommelingen.
. ) Groot dynamisch bereik. Deze instelling is bedoeld voor maximale expressieve regeling waarbij
PRE: 04 STD Wide : ; ) ; o
Voor de een heel subtiele reproductie over een groot dynamisch bereik mogelijk is.
PRE: 05 STD Normal | standaard | Normale instelling
d t i i i i i
PRE: 06 STD Narrow rumse Een g_econtroleerd dynamisch bereik me_t als resultagt een stabiele triggerdetectie. De;e
instelling produceert een soepeler en uniformer geluid met beperkte volumeschommelingen.
PRE: 07 DT10/20 — Wordt gebruikt voor DT10/20-drumtriggersystemen die worden toegepast op akoestische drums.
USR: 01 -05 | User Trigger | — Hiermee kunt u zelf Trigger Setups maken.

* In de standaardinstelling is 'PRE: 01 SP Wide' voor de speciale drumset geselecteerd.

De initiéle fabrieksinstellingen van het gebruikersgeheugen herstellen

U kunt als volgt de oorspronkelijke fabrieksinstellingen van
het gebruikersgeheugen van dit instrument herstellen
(pagina 76). U kunt voor elke modus aangeven of de
gebruikersgeheugendata worden geinitialiseerd.

A\ LET oP

« Wanneer u de fabrieksinstellingen herstelt, gaan alle data die u in elke
modus hebt gecreéerd, verloren. Zorg ervoor dat u geen belangrijke
data overschrijft. Sla alle belangrijke data op een USB-opslagapparaat
op voordat u deze procedure start (pagina 114).

] Druk op de [UTILITY]-knop om de Utility-
modus in te schakelen.

Q UTILITY

=

Lolumme {
FanDerlth [ﬁ
Ture + @.8

[ 715 ]G STARTUF Y OTHER
EiS FAD EFFECT AL IH MIDI

‘2 Druk op de [F6] FACTSET-knop om de
Factory Set-display op te roepen.

!

Drumk it é SamPlind
L Sond [ Tridder
EClick BUtility
B Chain
FRESS [EHTER] T0 EHEG.
GEHERAL EFFEGT | AU IH HMIDI f

(1) Selectievakje

Als u in stap 3 hieronder een vinkje zet naast een
modusnaam op de display, worden bij het uitvoeren van
Factory Set de initi¢le fabrieksinstellingen hersteld voor
de gebruikersgeheugendata of instellingen van de
overeenkomstige modus. Voor de modi zonder vinkje
blijven de gebruikersgeheugendata of instellingen
behouden, zelfs als Factory Set wordt uitgevoerd.

3 Verplaats de cursor naar het selectievakje
van de gewenste modus, en plaats of
verwijder het vinkje met de datadraaiknop,
de [INC/YES]-knop of de [DEC/NO]-knop.

O Drumk 1t O Samilind

E Sond E Tridder
Click Outility
Chain

FRESS [EHTER] TO EXEC.

GEHERAL EFFECT AL IH MIDI

4 Druk op de [ENTER/STORE]-knop.

Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen.
Druk op de [DEC/NO]- of de [EXIT]-knop als u de
handeling wilt annuleren.

LITILITY

‘ Are dYow suke? [YESI-<LCHNO]

FRESE [ENTER] TO EXEC.
GEHEFRAL FRO EFFECT AL IH MIDI

5 Druk op de [INC/YES]-knop om de Factory
Set-handeling uit te voeren.

Nadat Factory Set is uitgevoerd, wordt het bericht
'Completed’ (Voltooid) weergegeven en wordt de
oorspronkelijke display opnieuw weergegeven.

A LET oP

+ Voor Factory Set-handelingen die langere tijd in beslag nemen, ziet
u het bericht 'Executing...' (Bezig met uitvoeren...) of 'Please keep
power on..." (Schakel het instrument niet uit) tijdens de verwerking.
Schakel het instrument nooit uit terwijl een dergelijk bericht wordt
weergegeven (er worden data naar het flash-ROM geschreven).
Het instrument uitzetten in deze situatie heeft het verlies van alle
gebruikersdata tot gevolg en kan er voor zorgen dat het systeem
vastloopt (ten gevolge van corrupte data in het flash-ROM).

Dit betekent dat het instrument mogelijk niet goed wordt gestart,
ook niet als u het instrument de volgende keer inschakelt.
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Beknopte handleiding

De drumpads hespelen

Snare/Tom

Net zoals bij een akoestische snaredrum kunt u op drie
verschillende manieren op de drumpad (bijvoorbeeld de
hieronder afgebeelde TP120SD) slaan. Onthoud dat de
TP120SD uit het voorbeeld hieronder is verdeeld in
drie secties.

Gesloten rimshot
(rand 2)

\//‘/S/ Headshot
(hoofdpad)

Open rimshot (rand 1)

Headshot <
Als u op het hoofdoppervlak van =-"3=

de pad slaat, produceert u een
headshotgeluid.

o~ -

Open rimshot
Als u op het randgedeelte slaat ~“=z==d-_
dat het dichtst bij u ligt,
produceert u een open-
rimshotgeluid.

Gesloten rimshot
Als u op het randgedeelte slaat dat het verst van u af ligt,
produceert u een gesloten-rimshotgeluid.

Hi-hatbekken

Net zoals bij een akoestisch hi-hatbekken kunt u de
bekkenpad (bijvoorbeeld de hieronder weergegeven
RHH135) op de onderstaande manieren samen met de
hi-hatbesturing (HH65, enz.) bespelen. Onthoud dat de
RHH135 uit het voorbeeld hieronder is verdeeld in
twee secties.

g

Bowshot

©

Edgeshot

Open/gesloten

Naast het foot-closegeluid dat u krijgt door op de hi-
hatbesturing te drukken, kun u de besturing nog verder
indrukken (in de gesloten toestand) voor een nog meer
gesloten hi-hatgeluid.

Bowshot

Als u op het hoofdoppervlak
van de pad slaat (het
booggedeelte tussen de kom
en de rand), produceert u een
bowshotgeluid.

Edgeshot

Als u buiten de rand van de
pad slaat, produceert u een
edgeshot-geluid.

Hi-hatsplash
Als u de hi-hatbesturing indrukt en deze meteen weer
loslaat, produceert u het hi-hatsplashgeluid.
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Beknopte handleiding
De drumpads bespelen

e 2
. 8%
Ridebekken ge
i3
Net zoals bij een akoestisch ridebekken kunt u de Dempen
bekkenpad (bijvoorbeeld de hieronder weergegeven Als u de rand van de bekkenpad meteen na het slaan
PCY 155 ) op de onderstaande manieren bespelen. vastpakt, stopt het geluid.

Onthoud dat de PCY 155 uit het voorbeeld hieronder
is verdeeld in drie secties.

Bellshot (rand 2)

/\ Bowshot
\ « Afhankelijk van de aan de randsectie toegewezen voice, stopt het geluid
Edgeshot (rand 1) niet altijd onmiddellijk.

Dempen
Bowshot Als u op de pad slaat terwijl u de rand tegenhoudt,
Als u op het hoofdoppervlak van de pad slaat produceert u een gedempt geluid.

(het booggedeelte tussen de kom en de rand),
produceert u het bowshotgeluid.

Edgeshot
Als u op de buitenrand slaat, produceert u een

edgeshotgeluid.

Bellshot
Als u op de kom slaat, produceert u een bellshotgeluid.
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De DTXTREME Il bespelen

Nu de DTXTREME lll correct is aangesloten, kunt u muziek gaan maken.

Beknopte handleiding

Schuif terwijl u op de pad slaat de MASTER-
regelaar of de PHONES-regelaar op het paneel om
het algemene volume op een comfortabel niveau
in te stellen.

@

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

<
>
x

[TTT

[TTTTTTTTITT
[TTTTTTTTITT
I

Y
=z

Een drumkit selecteren

Een drumkit is een verzameling drumgeluiden (of voices) die worden afgespeeld als u op de pads slaat. Selecteer enkele

drumkits en probeer op uw gemak de verschillende beschikbare geluiden en drumsetups.

] Druk op [DRUM KIT] om de display Drum Kit Select weer
te geven.

Als er een ander scherm wordt weergegeven, drukt u op de knop [F1] PLAY
om de display Drum Kit Select op te roepen.

DRUM

Oxit TIRLIME T T

PRE : 81
L% ODak Custom

@ ®
EAHE ke
[~ FAb || GTHER |
@
(1) Drumkitnummer

Hiermee worden de bank, het nummer en de naam van de huidige drumkit
aangegeven. PRE: 01 — PRE: 50 zijn vooraf ingestelde kits en USR: 01 — USR:
50 zijn gebruikerskits die zijn opgeslagen in het interne flash-ROM. EXT-A:
01 — EXT-P: 99 zijn gebruikerskits die zijn opgeslagen op het externe USB-
opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO DEVICE-aansluiting.

(@ Drumkitpictogram
Hiermee wordt het muziekgenre van de huidige drumkit aangegeven.

(3 [SF4] 44 BANK

(@) [SF5] BANK b»

Gebruik deze knoppen om de drumkitbank te wijzigen. (PRE, USR, EXT-A,
EXT-B ... EXT-P)

2 Selecteer de gewenste drumkit met de knop [INC/YES], de knop
[DEC/NO] of de data dial.

Probeer de verschillende drumkits en selecteer er een die u mooi vindt.

» De voorbeeldschermen zoals
deze in deze handleiding zijn te
zien, zijn uitsluitend bedoeld voor
instructiedoeleinden en kunnen
dus enigszins afwijken van
de werkelijkheid.

| OPMERKING

« Als de initiéle
standaardinstellingen worden
gebruikt, wordt het
drumkitnummer ook weergegeven
op de LED-display.

» Bepaalde vooraf ingestelde
drumkits hebben padsongs en
drumloopvoices die worden
gestart bij een slag op de
desbetreffende pad.

+ U kunt het drumkitpictogram
wijzigen door de parameter Icon
in te stellen in de display die u
kunt oproepen via [F6] OTHER —
[SF4] NAME (pagina 97).
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Beknopte handleiding
De DTXTREME Il bespelen

Het volume aanpassen met de regelaars
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Met de regelaars op het voorpaneel kunt u het volume voor elke pad wijzigen en de algemene balans van de drumkit aanpassen.

o ®© 6o @ ® ® © ® ©® o

MASTER PHONES CLICK ACCOMP KICK SNARE TOM CYMBAL HI-HAT MISC

MAX

Lo bl
T
[TTTTTTTTTT
[TTTTTTITTITIId
[TTTTTTITTITT
[TTTTTTTT1TT
£

3

T
[TTTTTTITTITT
[TTTTTTITTITT
[TTTTTTITTTITd
[TTTTTTTTTT
[TTTTTTITTITIId
[TTTTTTTT1TT
prrrogprrrng

(1 MASTER-regelaar
Hiermee past u het uitgangsvolume van de stereomix van de OUTPUT L/MONO-
en R-aansluitingen aan.

(@ PHONES-regelaar
Past het uitgangsvolume van de gemengde stereogeluiden voor de PHONES-
aansluiting aan. Deze instelling is onafhankelijk van de MASTER-regelaarinstelling.

(3 CLICK-regelaar
Past het uitgangsvolume van het klikgeluid aan.

(4 ACCOMP-regelaar
Past het uitgangsvolume van de begeleidingspartijen (alle partijen behalve MIDI-
kanaal 10) in de song aan.

(3 KICK-regelaar

Past het volume van de basdrum aan. U kunt de doelinstrumenten of voices waarvan
he volume wordt aangepast, wijzigen door de parameter SliderSel in te stellen, die u
kunt oproepen via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(® SNARE-regelaar

Past het volume van de snaredrum aan. U kunt de doelinstrumenten of voices
waarvan he volume wordt aangepast, wijzigen door de parameter SliderSel in te
stellen, die u kunt oproepen via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(@ TOM-regelaar

Past het volume van de toms aan. U kunt de doelinstrumenten of voices waarvan het
volume wordt aangepast, wijzigen door de parameter SliderSel in te stellen, die u
kunt oproepen via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

CYMBAL-regelaar

Past het volume van de cimbalen aan. U kunt de doelinstrumenten of voices waarvan
het volume wordt aangepast, wijzigen door de parameter SliderSel in te stellen, die u
kunt oproepen via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(@ HI-HAT-regelaar
Past het volume van de hi-hatcimbalen aan. U kunt de doelinstrumenten of voices

waarvan het volume wordt aangepast, wijzigen door de parameter SliderSel in te
stellen, die u kunt oproepen via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

MISC-regelaar

Past het volume van verschillende ritme- en percussiegeluiden aan, met uitzondering
van basdrums, toms, hi-hats, en ride- en crashcimbalen. U kunt de doelinstrumenten
of voices waarvan het volume wordt aangepast, wijzigen door de parameter SliderSel
in te stellen, die u kunt oproepen via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.
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Beknopte handleiding

Meespelen met de Kklik

Probeer op de DTXTREME IIl mee te spelen met de klik (metronoom). De DTXTREME Il is voorzien van een
uitstekende metronoom met allerlei instellingen waarmee u zeer complexe ritmes kunt creéren.

0
o O
= )]
2z
(0]
=. O
S
=}
(QCD

De klik (metronoom) starten

Druk op [CLICK ON/OFF] om het klikgeluid te starten. Het rode lampje gaat branden bij de

eerste tel van elke maat wanneer de klik of een song wordt afgespeeld. De andere tellen + De huidige tempowaarde kan
d 1 . op de LED-display worden
worden aangegeven met een groen lampje. weergegeven door de parameter

LED Display in te stellen op

'tempo' in de display die u kunt
Het volumeniveau van de klik instellen oproepen via [UTILITY] — [F1]
GENERAL — [SF5] OTHER.

Eerste tel (rood) MASTER PHONES CLICK ACCOMP
Andere tellen (groen) Tempowaarde |
OB - -
VA
I 10

[TTTTT

[TTTT]
[TTTTT

£ 1L

| -
[TTT
[TTT

2
=z

Druk nogmaals op [CLICK ON/OFF] om te stoppen.
U kunt het volume van het klikgeluid aanpassen door de CLICK-regelaar te verschuiven.
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Beknopte handleiding

Meespelen met de klik

Het tempo en de maatsoort van de klik wijzigen

] Druk op de knop [CLICK] om naar de modus Click te gaan.

O CLICK

m%

‘2 Druk zo nodig op de knop [F1] PLAY om de display Click Play
op te roepen.

LIQLLUIME

ACC  J 4 £ 41

(1) BEAT (maatsoort)
Geeft de maatsoort van de klik aan. U kunt één van de volgende waarden selecteren.

| Instellingen | 1/4 — 16/4, 1/8 - 16/8, 1/16 — 16/16 |

@ TEMPO « Als MIDI Sync ([UTILITY] — [F5]
Geeft de tempowaarde van de klik aan. U kunt de waarde instellen binnen het '\S’”Dl — [SF2] SYNC - MI,Dl
ync) is ingesteld op 'MIDI', wordt
volgende bereik. 'MIDI' weergegeven als de
TEMPO-waarde en kunt u die
[ Instellingen [ 030 — 300 | waarde niet instellen.

3 Verplaats de cursor met de cursorknoppen naar TEMPO of BEAT
(maatsoort) en stel vervolgens de waarde in met de knop [INC/
YES], de knop [DEC/NO] of de data dial.

De cursor bewegen Cursor De waarde instellen

DEC/NO INC/YES

A LICK
- AF D LJOLLIME
: AEc J S F  Ji
) et |
B ENTER F
LN TN N TAF | GROGUE | OTHEF
v DEC/NO INC/YES

STORE @ @

N
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Beknopte handleiding

Taptempo

Met de functie Tap Tempo kunt u het tempo van de song of de klik instellen door het gewenste tempo op een pad te
tikken. Hiermee kunt u tijdens het spelen of oefenen elk gewenst tempo instellen. U kunt ook de knop Audition
gebruiken om het tempo in te stellen.
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] Druk op de knop [CLICK] om naar de modus Click te gaan.

‘2 Druk op de knop [F3] TAP om de display Tap op te roepen.

I

|
TEMPO = 126

FRESS [AUDITIONWE] OF HIT THE FAD.
HF GROOLE OTHEFR

1 TEMPO
Hiermee wordt de tempowaarde aangegeven.

[ Instellingen [ 030 — 300 |

3 Tik met het gewenste tempo op de pad (of gebruik
de knop Audition).

U kunt op elk van de pads tikken. Het tempo wordt afgeleid van de timing waarmee

u op de pad tikt en wordt weergegeven in de LED-display en aangegeven als een * Als de parameter PadFunc

. . . h ina 126) is ingesteld op 't
TEMPO-waarde in de LCD-display. De tempowaarde in de LED-display wordt een Eg;%g?m de) A?S':lgisd?e W(;F:dtap
paar seconden na het uitvoeren van de Tap vervangen door het drumkitnummer met opgeroepen met [UTILITY] — [F2]

PAD — [SF2] PADFUNC, kan de
pad die in deze display is
opgegeven als bron worden

de initi€le standaardstatus die in de fabriek is ingesteld.

Tempowaarde gebruikt voor de functie Tap
Tempo, ook als er een andere
, -' '-' display dan Click Tap wordt
- weergegeven.
' ’ ' ’ « Als MIDI Sync ([UTILITY] — [F5]
- e MIDI — [SF2] SYNC — MIDI

Sync) is ingesteld op 'MIDI', wordt
'MIDI' weergegeven als de
TEMPO-waarde en is de functie
Tap Tempo niet beschikbaar.

4 Druk op [CLICK ON/OFF] om het ingestelde tempo te beluisteren.

Als u tijdens het afspelen het tempo wijzigt, wordt de tempowaarde onmiddellijk
toegepast op het afspelen van songs en clicks.
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Beknopte handleiding

Met een song meespelen

De DTXTREME Il bevat een groot aantal vooraf ingestelde songs, die in de volgende drie categorieén zijn geordend.

Demosongs

Deze songs zijn gemaakt om de hoge kwaliteit van het geluid van de DTXTREME Il te demonstreren.
Oefensongs

Deze songs zijn gemaakt om u te helpen bij het oefenen van een groot aantal muziekgenres.
Padsongs (pagina 93)

Deze songs kunnen (bijvoorbeeld tijdens een optreden) worden opgeroepen door op een pad te slaan.

U kunt een van de songs selecteren en hiermee meespelen. Met deze effectieve hulpmiddelen kunt u leren drummen
en drumtechnieken aanleren. Met de DTXTREME Il kunt u eenvoudig een bepaalde drumpartij van een song dempen
en alleen de baspartij afspelen, zodat u zelf de drumpartij kunt spelen.

Selecteer een van de vooraf ingestelde songs van de DTXTREME III en luister ernaar. De vooraf ingestelde songs bevatten
naast de drumsounds ook begeleiding door keyboard, koper en andere voices. Raadpleeg de afzonderlijke Data List voor een
lijst van vooraf ingestelde songs.

] Druk op de knop [SONG] om de modus Song te activeren.

+ De voorbeeldschermen zoals
deze in deze handleiding zijn te
zien, zijn uitsluitend bedoeld voor

L CFEUH Ll ERSS (L R OTHER LB TRi -l

© SONG kit= PRE:BA1[Oak Custom 1 ; f .
] instructiedoeleinden en kunnen
L J PRE : 31 L4/ Ta) ) 138 dus enigszins afwijken van de
= RDG kadE l 1 C a4, d werkelijkheid.
k} EEE o101 | +
LIHF]

‘2 Druk zo nodig op de knop [F1] PLAY om de display Song Play
op te roepen.

kit= PRE:E1L0ak Citam ]
O—[EHSI  Demo ) 138

o—Rockadel ic 4s 4

EEEAE1: 61 | +
CERE SRR GIEED ST {THF)

— —

(1 Songnummer

Geeft het huidige songnummer aan.

Als er een vooraf ingestelde song is geselecteerd, wordt rechts naast het songnummer
een van de categorieén ('Demo’, 'Practice' en 'PadSong') weergegeven.

| Instellingen | PRE: 01 — PRE: 87, USR: 01 — USR: 50, EXT: 01 —EXT:99 |

PRE: Vooraf ingestelde song

USR: Gebruikerssong

EXT: Externe song die als een standaard MIDI-file (0-indeling) is opgeslagen in de
hoofdmap van het USB-opslagapparaat.

(2 Songnaam

Geeft de naam van de huidige song aan.
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Beknopte handleiding

Met een song meespelen

(® Drumkit

Bovenaan in de display wordt de voor de huidige song opgegeven drumkit
weergegeven. Als de indicatie 'L’ wordt weergegeven (doordat u op de knop
[F6] KITLOCK hebt gedrukt), kan de drumkit niet worden gewijzigd.

@ [F6] KITLOCK

Druk op deze knop om de indicatie 'L' (Kit Lock) in te schakelen. Bij deze status kan
de huidige drumkit niet worden gewijzigd via de songdata. Als Kit Lock is
uitgeschakeld, verandert het drumkitnummer in het nummer dat is opgegeven in de
huidige song:

+ Als er een song wordt geselecteerd.

 Als een afgespeelde song het einde bereikt en automatisch stopt.

 Als het begin van de huidige song wordt opgeroepen met de knop [I«].

Als Kit Lock is ingeschakeld, blijft het drumkitnummer behouden, ook als een van de
bovenstaande handelingen wordt uitgevoerd.

3 Verplaats de cursor naar het songnummer en selecteer de
gewenste song met de knop [INC/YES], de knop [DEC/NO]
of de data dial.

Als u een andere song selecteert, wordt de drumkit opgeroepen die in de nieuwe song
wordt aangegeven. Als de indicatie 'L’ (Kit Lock) is ingeschakeld, blijft de huidige
drumkit behouden, ook als u een ander songnummer selecteert.

4 Druk op de knop [»/H] (Afspelen/Stoppen) om de geselecteerde
song te starten.

Tijdens het afspelen van de song gaat het lampje branden.

or»/n

BN

0

5 Druk nogmaals op de knop [»/H] (Afspelen/stoppen) om het
afspelen te stoppen.

Druk nogmaals op de knop [p>/H] (Afspelen/stoppen) om het afspelen vanaf dat punt
te hervatten.

Afspelen vanaf het midden van de song

Als u het afspelen van de song halverwege wilt starten, stelt u de gewenste locatie in met de
regelaars onder de song en drukt u op de knop [»>/H] (Afspelen). U kunt deze handelingen
ook uitvoeren tijdens het afspelen.

Vooruitspoelen Druk op de knop [P®»] (Vooruitspoelen).

Snel vooruitspoelen Houd de knop [PP] (Vooruitspoelen) ingedrukt.
Terugspoelen Druk op de knop [ 4« (Terugspoelen).

Snel terugspoelen Houd de knop [ 44] (Terugspoelen) ingedrukt.
Naar het begin van de song gaan | Druk op de knop [Id].

4 )\

OREC  OP/B OGN
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Beknopte handleiding
Met een song meespelen

Snel vooruitspoelen/terugspoelen

Vanuit de display Song Play kunt u de afspeelpositie van de song wijzigen met
de onderstaande handelingen.
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Kit= PRE:Z@A1LO0ak Custom 1]

PRE : 8204110 ) 122
N l C kE‘d ds d
EEEARL:EL | +

L CFEUH Ll ERSS (L R OTHER LB TRi -l 4}

(1 MEAS (Maat)
Geeft de huidige positie van de song aan.

] Verplaats de cursor naar MEAS (Maat). * Wanneer de cursor op MEAS

staat, verschijnt het pictogram
NUM in het menu dat
overeenkomt met de knop [SF6].
In deze situatie kunt u de knoppen

2 Met de knoppen [INC/YES], [DEC/NO] en de data dial kunt u [SF1] - [SF5] en [F1] - [F5] als
vooruit en achteruit door de maten bladeren. nummerknoppen gebruiken door

op de knop [SF6] NUM te drukken.
Herhaaldelijk afspelen

Zie pagina 14 voor
meer informatie.
U kunt herhaaldelijk afspelen van een song instellen (de song wordt dan van begin tot einde LI

afgespeeld en vervolgens herhaald). Als '—#' is geselecteerd, wordt de song van begin tot + De instelling voor herhaaldelijk
inde af: 1d 1 afspelen op de display [F1] PLAY
einde afgespeeld en vervolgens gestopt. is fijdelijk en kan niet als data

worden bewaard. Als u de
instelling voor herhalen wilt

Kit= PREZ@1C0ak Custom 1 toepassen op de songdata, stelt u

PRE : 82 (DemoO ) TEMPO 122 de parameter Repeat in in de
N l C kEd EEAT [ P | display die u kunt oproepen via
— [SONG] — [F2] JOB — [SF1]
HERSTAE 1 b l L @ SONG — '03: Song Name
Tempo, Repeat'.
« Vooraf ingestelde songs en
gebruikerssongs bevatten de
(2 Repeat instelling Repeat. Daarom wordt
de instelling Repeat die op de
Instellingen —+ (Normaal afspelen) display [F1] PLAY wordt
1w (Herhaaldelijk afspelen) weergegeven, gewijzigd als er een

bepaalde vooraf ingestelde song
of gebruikerssong wordt
geselecteerd. SMF-songs

(EXT: 01 —99) op het USB-
opslagapparaat bevatten
daarentegen geen Repeat-
instelling. Daarom blijft de
instelling Repeat die op de display
[F1] PLAY wordt weergegeven,
ook behouden als er een
bepaalde SMF-song wordt
geselecteerd.
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Beknopte handleiding

Met een song meespelen

Het hegeleidingsvolume van de sonyg aanpassen

U kunt het volume van de songbegeleiding (met uitzondering van de drumpartij) aanpassen door de ACCOMP-regelaar op
het voorpaneel te verschuiven. Gebruik beide regelaars ACCOMP en MASTER (algemeen volume van song en pads) om de

balans tussen de song en uw drumpartij aan te passen.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

=<
>
x

I
1
[T
I

Tooaa bl
T
I
I
I

T TTT
[TTT
[TTT
[TT1
| -

Y
z

Het totaalvolume De begeleiding van de song
instellen aanpassen

Het tempo van de sony wijzigen

U kunt het tempo van de huidige song wijzigen door de volgende handelingen uit te voeren.

SOHG W Kit= PRE:B1[0sk Custom ]
PRE : 82 (Demo ) 122 — (O
Wicked a/’a

=R EER: A1 | o
LD U -1 3 ERSS I JLCOTHER - B TRL 13 [HUF 3

1 TEMPO
Hiermee wordt het huidige tempo aangegeven.

| Instellingen | 030 — 300

(2) BEAT (Maatsoort)
Geeft de maatsoort van het klikgeluid aan.

| Instellingen | 1/4—16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

] Gebruik de cursorknoppen om de cursor naar de te bewerken
locatie te verplaatsen.

‘2 Stel de waarde in met de knoppen [INC/YES], [DEC/NO] en
de data dial.

» De tempowaarde kan op de LED-

display worden weergegeven door
de parameter LED Display in te
stellen in de display die u kunt
oproepen via [UTILITY] — [F1]
GENERAL — [SF5] OTHER.

« Elk van de vooraf ingestelde

songs bevat de oorspronkelijke
tempo-instelling. Deze
tempowaarde wordt automatisch
opgeroepen als de song wordt
geselecteerd. Het begin van de
song wordt opgeroepen met de
knop [I«].

* Als u de tempowaarde wilt

behouden als u de vooraf
ingestelde song wijzigt, stelt u
parameter Tempo Link in op 'off' in
de display die u kunt oproepen via
[UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF5] OTHER.

» De waarde voor Song Tempo op

de display [F1] PLAY is tijdelijk en
kan niet als data worden bewaard.
Als u de tempowaarde wilt
toepassen op de songdata, stelt u
de parameter Tempo in in de
display die u kunt oproepen via
[SONG] — [F2] JOB — [SF1]
SONG — '03: Song Name,
Tempo, Repeat'.
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Beknopte handleiding

Met een song meespelen

Instelling voor dempen van songpartij
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Met de Mute-functie kunt u de ritmepartij (drum- en percussiegeluid), de baspartij en andere begeleidingspartijen
individueel in- of uitschakelen, of geselecteerde tracks in- of uitschakelen. U kunt bijvoorbeeld de ritmepartij dempen zodat
u zelf ritmes kunt spelen met de pads, of u kunt meespelen terwijl alleen de baspartij klinkt, of u kunt samen met een echte
bassist jammen terwijl alle andere begeleidingspartijen zijn ingeschakeld.

U kunt de Mute-status bevestigen via de tabs die overeenkomen met de knoppen [SF1] - [SF3]. Als de partijnaam 'DRUM,
'‘BASS' of 'OTHER' in zwarte letters wordt aangegeven, wordt de overeenkomstige partij gedempt. Als de partijnaam in witte
tekens wordt aangegeven, is de overeenkomstige partij ingeschakeld. Als u op deze knoppen drukt, wordt het afspelen
beurtelings in- of uitgeschakeld (Mute).

Mute-status
Voorbeeld: DRUM-partij (ritmepartij)

SF1

—

CEEE) ¢—) [ CF 0 ]
Aan

Uit (dempen)

Kit= PRE:81[0ak Custom 1M
USR : A1 ISEm 128

HarPiness ds a

(1 [SF1] DRUM

Als u op deze knop drukt, wordt het afspelen van de DRUM-partij beurtelings in-
of uitgeschakeld (Mute). Deze knop heeft geen invloed op dezelfde partij in Track 2
van de song.

(@ [SF2] BASS

Als u op deze knop drukt, wordt het afspelen van de BASS-partij beurtelings

in- of uitgeschakeld (Mute).

(® [SF3] OTHER

Als u op deze knop drukt, wordt het afspelen van de OTHER-partij beurtelings | OPMERKING |
in- of uitgeschakeld (Mute). « De vooraf ingestelde songs
bestaan uit meerdere partijen
(@ [SF4]TR1 (Track 1) (MIDIkanalen) die op één track
. . ij Track 1). Zi
Als u op deze knop drukt, wordt het afspelen van Track 1 beurtelings in- élziﬂzgg; (\),21;nn£ereicimo)rm;ie
of uitgeschakeld (Mute). over de structuur van de songdata
(de relatie tussen partijen
(® [SF5] TR2 (Track 2) en tracks).
. . « Al data zij
Als u op deze knop drukt, wordt het afspelen van Track 2 beurtelings in- o;ﬁ;gf ?nof g,iv?rgtoggenomen
of uitgeschakeld (Mute). overeenkomstige tab (‘'TR1' of

"TR2") niet weergegeven op de
display. Als er een vooraf
ingestelde song is geselecteerd,
wordt 'TR2' niet weergegeven op
de display, omdat er voor geen
van de vooraf ingestelde songs
data zijn opgenomen op Track 2.

» Tracks TR1 en TR2 van een
externe song (EXT: 01 —99) die is
opgeslagen op een USB-
opslagapparaat, kunnen niet
worden gedempt.
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Beknopte handleiding

Een drumkit maken

Met DTXTREME Il kunt u uw eigen originele drumkit creéren door uw favoriete drumvoice aan elke pad toe te wijzen
en de stemming, pan, decay, reverb, enzovoorts in te stellen.

0
o O
= )]
2z
(0]
=. O
S
=}
(QCD

<Terminologie>

@ Drumvoice

Een drumvoice is een percussie-/druminstrument dat aan een pad is toegewezen. Een drumkit bestaat uit
verschillende aan pads toegewezen drumvoices.

® Drumkit
Een drumkit is een verzameling drumvoices die aan de afzonderlijke pad zijn toegewezen. Als u een drumkit selecteert,
worden de drumvoices aan de pads toegewezen.

@ Voiceset

Als u een stereopad (een 'tweezonepad' of een 'driezonepad'’) aansluit op de aansluiting Trigger Input (pagina 12

en 60), wordt een andere drumvoice geactiveerd door de pad, athankelijk van de sectie waarop u slaat. Een set voices
die vanuit één pad kan worden geactiveerd, wordt een voiceset genoemd. U kunt aan elke pad een voiceset toewijzen
(Trigger Input-aansluitingen).

Selecteer hier een voiceset voor elke pad (Trigger Input-aansluitingen) om uw originele drumkit te maken.

] Druk op de knop [DRUM KIT] om de modus Drum Kit te activeren
en druk vervolgens zo nodig op de knop [F1] PLAY.

2 Selecteer de gewenste drumkit met de data dial of de knop
[INC/YES] of [DEC/NO].

U kunt het beste een drumkit selecteren die wat geluid betreft het meest overeenkomt
met de kit die u wilt creéren. Selecteer in dit geval 'PRE: 01'.

3 Druk op de knop [F2] VOICE en vervolgens op de knop [SF1]
SELECT om de hieronder weergegeven display op te roepen.

UL snare
O——snare @ Vet 0 |

i

[ DakCust.om 1

SOURGE § 03
OTHER

(M= N OLUT-TUHE ] E&-TOHE OTHEFR

(1 INPUT of SOURCE

Als hier INPUT' wordt weergegeven, is de triggeringangsaansluiting (pagina 12

en 60) momenteel geselecteerd voor bewerken. U kunt kiezen waaraan u de voiceset
wilt toewijzen. Als hier 'SOURCE' wordt weergegeven, is de triggeringangsbron
(pagina 61) momenteel weergegeven voor bewerken. U kunt kiezen waaraan u de
voice wilt toewijzen.

(2 Voicesetcategorie « De voiceset bevat geen

Vooraf ingestelde voicesets zijn onderverdeeld in de volgende categorieén, die u hier gebruikersvoicetoewijzing.

kunt selecteren.

| Instellingen | kick, snare, tom, cymbal, hihat, perc, efct |

40 DTXTREME Ill Gebruikershandleiding



Beknopte handleiding

Een drumkit maken

(® Voicesetnummer

U kunt hier het voicesetnummer selecteren uit de hierboven geselecteerde
voicesetcategorie. Op de INPUT-display verschijnt een sterretje (*) wanneer de voice
die is ingesteld aan elke triggeringangsbron verschilt van die in de huidige voiceset.

| Instellingen | 0 — 127 (0: No Assign) |

@ [SF5] SOURCE of INPUT

Als u op deze knop drukt, wordt in de linkerbovenhoek afwisselend INPUT
(triggeringangsaansluiting) en SOURCE (triggeringangsbron) weergegeven.

(® [SF6] Input Lock

Met deze knop schakelt u Input Lock ('L'-indicator in de rechterhoek van de display)
in of uit. Normaal gesproken kunt u controleren welke triggeringangsaansluiting of
triggeringangsbron moet worden bewerkt door op de overeenkomstige pad te slaan.
Als u deze instelling wilt behouden zelfs als u op een pad slaat, drukt u op deze knop
om Input Lock ('L'-indicator) in te schakelen.

4 Als er 'INPUT' wordt weergegeven bij de tab die overeenkomt met
de knop [SF5], drukt u op de knop [SF5] zodat in de rechterhoek
van de display 'INPUT' wordt weergegeven.

5 Selecteer de triggeringangsaansluiting door op de
overeenkomstige pad te slaan of door de cursor naar INPUT te
verplaatsen en vervolgens de data dial of de knoppen [INC/YES]
en [DEC/NO] te gebruiken.

De overeenkomstige afbeelding wordt weergegeven.

6 Verplaats de cursor naar de voicesetcategorie en selecteer de
gewenste categorie met de data dial en de knoppen [INC/YES]
en [DEC/NO].

7 Verplaats de cursor naar het voicesetnummer en selecteer het
gewenste nummer met de data dial en de knoppen [INC/YES]
en [DEC/NO].

M [E]-indicator

Als u de waarde van de parameter wijzigt in de modus Drum Kit, wordt de [E]-indicator
(Edit) weergegeven in de linkerbovenhoek van de LCD-display. Dit is een korte herinnering
dat de huidige drumkit is gewijzigd maar nog niet is opgeslagen. Als u de huidige bewerkte
status wilt opslaan, volgt u de aanwijzingen op de volgende pagina.

Edit-indicator

{FLUT share

. i UoiceSet
snare T 1
i  [DakCustom 1

[ SELECT | EMEIRE FEEEERE OTHEF | SOURCE J 0 )
FLAY X STE.-ALT | EFFECT FAD OTHEF
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Beknopte handleiding

Een drumkit maken

De bewerkte drumkit opslaan
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Als u de originele drumkit die u tot nu toe hebt gemaakt, wilt opslaan, volgt u de aanwijzingen hieronder.

A\ LET oP

« Als de [E]-indicator wordt weergegeven (wat betekent dat de huidige drumkit is
gewijzigd maar nog niet is opgeslagen), gaan al uw bewerkingen verloren als u een
andere drumkit selecteert. Onthoud dat u de drumkit ook onbedoeld kunt wijzigen door
een andere song te selecteren. Zorg dat u de bewerkte drumkit opslaat voordat u een
andere drumkit of song selecteert.

] Druk op de [ENTER/STORE]-knop.
De volgende display verschijnt.

Doeldrumkitbank Doeldrumkitnummer

F‘EE:EIIEEIak Custom ]

a
Drumkit Sto
to

(81 fl=er Kit ]

FRESES [ENTER] TO EXEC.

2 Selecteer het doeldrumkitgeheugen.
Verplaats de cursor eerst naar de drumkitbank en selecteer vervolgens de gewenste
optie uit 'USR' en 'EXT-A' tot 'EXT-P'. Als u een drumkit wilt selecteren uit
'EXT-A' tot 'EXT-P', moet u het desbetreffende USB-opslagapparaat aansluiten op
de aansluiting USB TO DEVICE.
Verplaats de cursor vervolgens naar het drumkitnummer en selecteer het
gewenste nummer.

3 Druk nogmaals op de knop [ENTER/STORE].
Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen. Als u het opslaan wilt
annuleren, moet u op de [DEC/NO]-knop drukken.

4 Druk op de [INC/YES]-knop om op te slaan.

A\ LET oP

« Zet nooit het instrument uit als het bericht 'Please keep power on' op de display wordt
weergegeven. Als u dat toch doet, kunnen alle data verloren gaan die u hebt gemaakt.
Gebruik alleen de spanning die als juist wordt aangegeven voor de DTXTREME IlI.
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Uw drumspel opnemen als een song

In deze sectie leert u hoe u uw spel kunt opnemen en hoe u songs kunt maken met de Song Recording-functies.
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Opnamesysteem

U kunt opnemen met alle gebruikerssongs. U kunt uw spel niet opnemen naar vooraf ingestelde songs.

Elke gebruikerssong bevat twee tracks voor opnames. U kunt slechts naar een van deze tracks tegelijk opnemen.

Een opgenomen song bevat geen opnamen van de audiogeluiden van de drums, maar de speldata met betrekking tot
wanneer en hoe elke pad precies is geraakt, als MIDI-gebeurtenissen. Bovendien kunnen MIDI-data die zijn gemaakt met
een extern MIDI-keyboard dat is aangesloten op de aansluiting MIDI IN, worden opgenomen, evenals MIDI-
sequencedata die via de aansluiting USB TO HOST worden ontvangen van uw computer.

De opgeslagen songdata zijn geen audiodata maar MIDI-sequencedata, zodat u onbeperkt het tempo, de drumkit en
de drumvoice kunt wijzigen als u de opgenomen song afspeelt.

Het tempo en de maatsoort (parameter Beat) kunnen alleen als headerdata worden opgenomen. Deze kunnen niet bij
de opname worden opgenomen, hoewel het tempo wel kan worden gewijzigd.

Zie pagina 67 voor meer informatie over de structuur van de songdata.

Opnamemethode

Realtime Recording

In het algemeen beschikken MIDI-sequencers over twee opnamemethoden: Realtime Recording en Step Recording. De DTXTREME 111
beschikt alleen over Realtime Recording. Met deze methode kunt u de speldata opnemen terwijl ze worden gespeeld, zodat u alle nuances

van een echte drumperformance kunt vastleggen.

Replace en Overdub (Loop)

Als 'replace’ is geselecteerd als Recording Type in de display REC STANDBY (oproepbaar via de knop [REC] in de modus Song), kunt u
uw drumspel opnemen naar een track die geen data bevat. Onthoud dat u uw drumspel niet kunt opnemen naar een track die al data bevat.
Als u uw speldata wilt vervangen door reeds opgenomen data, gebruikt u de taak Clear Track (pagina 101) of de taak Clear Song

(pagina 99) v66r de opname.

Als 'overdub' is geselecteerd als Recording Type in de display REC STANDBY (oproepbaar via de knop [REC] in de modus Song),

is loop-opnemen ingeschakeld, zodat u meer speldata kunt toevoegen aan een track die al data bevat. De eerste 'ronde' van de loop-opname
blijft behouden en andere partijen die u in de volgende ‘ronden' speelt, worden daaraan toegevoegd. Met deze methode kunt u
ingewikkelde frasen opbouwen.

Two Tracks en Multi-channel Recording

De ingebouwde sequencer beschikt over twee sequencetracks (Trl en Tr2) voor elke song, die u kunt gebruiken voor zowel opnemen als
afspelen. Elke track kan elke gebeurtenis op elk MIDI-kanaal (1 tot 16) bevatten. Dit betekent dat u een keyboard kunt aansluiten op de
MINI IN-aansluiting van de DTXTREME III en (samen met iemand die keyboard speelt) het keyboardspel en uw drumkit in real-time
kunt opnemen op één track.

Als u de inhoud van beide tracks samenvoegt tot één track en de andere track wist met de taak Mix Track (pagina 100), kunt u de nieuwe

data afzonderlijk opnemen op de lege track.
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Beknopte handleiding

Uw drumspel opnemen als een song

Uw drumspel opnemen als een song

] Selecteer de gewenste drumkit in de modus Drum Kit.

2 Druk op de knop [SONG] om de modus Song te activeren en druk
zo nodig op de knop [F1] PLAY om de display song Play
op te roepen.

CEIGED ERE (R TRi -1l

© SoNG Kit= PRE:@1[0ak Custom 3
L J = Demo b 138
= Rockadelic ds d

mam:mlﬂ;}

3 Druk op de knop [F6] KITLOCK zodat de indicator 'L' rechtsboven
in de display wordt weergegeven.
Deze stap is nodig omdat de drumkit kan worden gewijzigd als u een song selecteert.

4 Selecteer een gebruikerssong voor de opname met de knoppen
[INC/YES] en [DEC/NO] en de data dial.

Zorg dat u een gebruikerssong selecteert die geen data bevat en waarvoor TR1' en
"TR2' niet worden aangegeven in de display.

5 Druk op de knop [REC] om de display REC STANDBY
op te roepen.

ﬁ) % f
O REC FEC STANDEY USE:E1 [N Name 1
L J Tuke J Beat 4 4
J Track i TemPo 128
Huantize off i MeaslLenath 299
i Meas BE1zE]

LORUM - J ERSS - JIOTHEF, -1l ] t]]]iw
@ ®

(1 Type (Recording Type)
Hiermee wordt het opnametype bepaald. U kunt 'replace’ of 'overdub' selecteren.
Zie pagina 43 voor meer informatie.

| Instellingen | replace, overdub |

(@ Track (Recording Track)

Bepaalt de track die wordt opgenomen.

| Instellingen | 1,2 |

(® Quantize

Bepaalt de waarde van Record Quantize. Met Record Quantize wordt de timing van
noten automatisch afgestemd tijdens de opname. Wanneer de cursor op de Quantize-
waarde staat, verschijnt het noottypepictogram in het menu dat overeenkomt met de
[SF6]-knop. Op dat moment kunt u een lijst van noottypepictogrammen oproepen
door op de [SF6]-knop te drukken en vervolgens het gewenste item in de lijst kiezen.

Als 3/8, 6/8, 9/8, 12/8 of 15/8 is geselecteerd: off, 1/16-
noottriool, 16e noot, 1/8-noottriool, 8e noot, 1/4-noot,
Instellingen | gepunctueerde 1/4-noot

Als een andere waarde is geselecteerd: off, 1/16-noottriool,
16e noot, 1/8-noottriool, 8e noot, 1/4-noottriool, 1/4-noot

« Als er een vooraf ingestelde
song is geselecteerd, is deze
stap mogelijk niet nodig, omdat
erdan een lege gebruikerssong
wordt geselecteerd als u op de
knop [REC] drukt. Als alle
gebruikerssongs data bevatten
(als er geen lege song is),
wordt het bericht 'Seq data is
not empty' weergegeven,
waarmee wordt aangegeven
dat u de display REC
STANDBY niet kunt oproepen
door in stap 5 op de knop
[REC] te drukken. In dat geval
is stap 4 hier wel nodig.
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Uw drumspel opnemen als een song

Bl De werking van de functie Quantize (voorbeeld)

Opgenomen noten zijn niet op tijd afgespeeld.
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Met de functie Quantize wordt de timing afgestehd.

B4 rb

k T T T

— |

Perfecte timing

(4) Beat (Time Signature)
Bepaalt de maatsoort van de song.
| Instellingen | 1/4—16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

(5 Tempo
Bepaalt het tempo van de song.
| Bereik | 030 - 300
(6 MeasLength (Measure Length)
Bepaalt de lengte van de song die wordt opgenomen. | OPMERKING |
. 001 — 999 (afhankelijk van de status van de gebruikerssong * Als u een reeds opgenomen song
Bereik . selecteert, kunt u de Measure
en de beginmaat van de opname) Length niet instellen op een
@ Meas (Measure) hogere waarde dan die van de
. geselecteerde song. Als u een
Bepaalt de maat waar de opname begint. grotere maatlengte wilt instellen,
| Instellingen | 001 — 999 (afhankelijk van de status van de gebruikerssong) | ;Zi?itr#a\tlizor:]g;g?(::r;aen de song
met de taak Create Measure
6 Stel de parameter Type in op 'replace' met de knoppen (pagina 102).

[INC/YES], [DEC/NO] en de data dial.

7/ Verplaats de cursor naar 'Track' en selecteer de track die moet
worden opgenomen.

Stel de andere gewenste parameters in, zoals Tempo, Beat (maatsoort), Measure
(maat waar de opname begint) en Quantize.

&8 Schakel [CLICK ON/OFF] in als u het klikgeluid wilt gebruiken.

Zie pagina 32 voor meer informatie over het klikgeluid.

© Druk op de knop [»>/H] (Play/Stop) om de opname te starten.

10 De opname stopt automatisch als de laatste maat (opgegeven
met Measure Length) is bereikt. Druk vervolgens op de knop
[»>/H] (Play/Stop) om de zojuist opgenomen song te
beluisteren.

U kunt de opname midden in de song stoppen door op de knop [p>/H] te drukken.

A LET oP

« Zorg dat u tijdens de opname het instrument niet uitschakelt en de netstroomadapter
niet verwijdert. Als u dat wel doet, gaan uw opgenomen data verloren.

] 1 Sla de opgenomen song op op een USB-opslagapparaat.

A\ LET oP

« De opgenomen songdata bevinden zich tijdelijk in het DRAM (pagina 76). Omdat data
in het DRAM verloren gaan als de stroom wordt uitgeschakeld, moet u data uit het
DRAM altijd opslaan op een USB-opslagapparaat voordat u de stroom uitschakelt.
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Beknopte handleiding

Uw drumspel opnemen als een song

Extra noten opnemen op een reeds opgenomen track (overdub)

Gebruik de opnamemethode Overdub als u meer data wilt toevoegen aan een track die al data bevat. De procedure voor
Overdub Recording is vrijwel gelijk aan Replace, alleen wordt het opnametype ingesteld op 'overdub' en moet u op de knop
[»>/M] (Play/Stop) drukken als u de opname wilt stoppen.

Type = overdub

FEC STAHDEY USE: A1 Lo MName ]

i Beat. 4 4
TFack i TemPo 126
Buantize off | MeaslLendth 299
i Meas AAL1:E1

L OFUM L EASS 1L gL OTHER 1l

Als de song het einde van de laatste maat bereikt, wordt deze automatisch opnieuw gestart vanaf het begin en worden nieuwe
data toegevoegd aan de bestaande data van de track.

Samen met de vooraf ingestelde sony opnemen

Hoewel u uw drumspel niet kunt opnemen naar een vooraf ingestelde song, kunt u uw eigen drumspeldata wel toevoegen aan
een vooraf ingestelde song door de data van de vooraf ingestelde song te kopiéren naar een gebruikerssong.

] Selecteer een lege gebruikerssong (zonder data) in de
modus Song.
Als u een lege gebruikerssong selecteert, worden de indicaties "TR1' en "TR2'
niet weergegeven in de display.

2 Druk op de knop [F2] JOB en vervolgens op de knop [SF1] SONG
om de display SONG JOB SELECT op te roepen.

F2 SF1 SONG JOE IISE:ALLHo MName ]
SOMG JOE SELEGCT FRESS [EMTER] TO SELECT.

W@ iF » Wﬂ ir BilzCory Sond
A2 CIear Sond
B3:Sond Mame. Temto. Reresat
[WE-CLO] TRACK [ MERS [ WOICE |
FL oE:

3 Verplaats de cursor naar '01: Copy Song' en druk vervolgens
op de knop [ENTER/STORE] om de display Copy Song Job
op te roepen.
Met deze taak kunt u de bronsong (die is opgegeven in deze taakdisplay) kopiéren
naar de huidige song.

SONG JOE USE:E1 [N Mame 1
FRESS [EHTER] TO EXELC,

[Micked

[MR-UNY TRACKE J MEAS J VOICE |

(1 Songbank en -nummer
Geeft het banknummer en de naam van de bronsong aan.
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Uw drumspel opnemen als een song

4 Selecteer de gewenste vooraf ingestelde song als de kopiebron
en druk op de knop [ENTER/STORE].

Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen. Als u de bewerking Copy Song
wilt annuleren, drukt u op de knop [DEC/NO].

SOHG WS LIS[ND Nm __

‘ Are Yoo swure? [YES1-L[HO]

(WUl TRACE | MEAS [ VOICE |

5 Druk op de knop [INC/YES] om de bewerking Copy Song
uit te voeren.

6 Druk op de knop [REC] om de display REC STANDBY
op te roepen.

O REC REC STAHDEY USE:E]lCicked ]
|_ J Tuke | Beat 4 o4
—nJd Track i Temiro 122
Buantize off i MeasLenath 5 bl
i Meas BEl:E]

L ORUH - J ERSS -1l

7 Verplaats de cursor naar 'Type' en stel deze parameter
in op 'replace’.

&8 Verplaats de cursor naar 'Track' en stel deze parameter in op '2".

Omdat de data van de vooraf ingestelde song alleen zijn opgenomen op track 1,
kunt u uw drumspel opnemen op track 2 terwijl track 1 wordt afgespeeld.

© Druk op de knop [SF1] DRUM om de drumpartij van de data
van de vooraf ingestelde song te dempen.
Type = replace

FEC STAHDEY SE:AICicked ]

[T4re rerlace || Beat 4. 4
[Track i Temeo 122
LEnt1ze i MeaslLendth 15 bl
i Meas BEL:E1

[DRUM -] ERESE ) REED LIHF]

0

1 O Druk op de knop [»/H] (Play/Stop) om de opname te starten.

Track = 2

] 1 De opname stopt automatisch als de laatste maat is bereikt.
Druk vervolgens op de knop [»>/H] (Play/Stop) om de zojuist
opgenomen song te beluisteren.

U kunt de opname midden in de song stoppen door op de knop [P>/H] te drukken.

A LET oP

« Zorg dat u tijdens de opname het instrument niet uitschakelt en de netstroomadapter
niet verwijdert. Als u dat wel doet, gaan uw opgenomen data verloren.

12 Sla de opgenomen song op op een USB-opslagapparaat.
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Beknopte handleiding

Uw drumspel opnemen als een song

Een track na het wissen opnieuw opnemen
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Als u opnieuw wilt opnemen, gebruikt u de volgende procedure om eerder opgenomen data van de track te wissen

en vervolgens opnieuw op te nemen.

] Selecteer in de modus Song de opnieuw op te nemen
gebruikerssong en druk op de knop [F2] JOB, gevolgd door
de knop [SF2] TRACK om de display TRACK JOB SELECT
op te roepen.

VRS .

‘2 Verplaats de cursor naar '04: Clear Track' en druk vervolgens
op de knop [ENTER/STORE] om de display Clear Track Job
op te roepen.

SOMNG WS ISEiBE1[Hicked ]
; ¥ FRESS [EHTEFR] T EXEC,

Track:

| SoHG JERGEIEA) HEARS [ VOICE |
FLAY DE:

@ Track
Geeft de te wissen track aan.

3 selecteer de te wissen track.
Als u de data van de vooraf ingestelde song naar de gebruikerssong hebt gekopieerd
en vervolgens uw drumspel hebt opgenomen op track 2, selecteert u hier 2'.

4 Druk op de [ENTER/STORE]-knop.

Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen. Als u de bewerking Clear Track
wilt annuleren, drukt u op de knop [DEC/NO].

SONG WS LSRiEl[Hicked 1

Are You, sure? [YES]-LHO]

| SoHG RG] MERS J VOICE |

FLAY 0

5 Druk op de knop [INC/YES] om de bewerking Clear Track
uit te voeren.

De data die op de opgegeven track zijn opgenomen, worden gewist.

6 Neem uw drumspel op op de gewiste track.
Volg de instructies op pagina 44.
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Uw drumspel opnemen als een song

Een naam toewijzen aan een gebruikerssony
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U kunt een originele naam toewijzen aan een gebruikerssong.

] Selecteer in de modus Song de gewenste gebruikerssong en
druk op de knop [F2] JOB, gevolgd door de knop [SF1] SONG
om de display SONG JOB SELECT op te roepen.

F2 SF1 [ Al JOE H
] =» T7 b
Temro. REefeat
[ sona ] IGGEAE EREEE G
FLAY 0E

‘2 Verplaats de cursor naar '03: Song Name, Tempo, Repeat' en druk
vervolgens op de knop [ENTER/STORE] om de display Job op
te roepen.

CING "L JSRiE1[Hicked
=S'Elmr_iames Temko, Eeleatl
Mame [Micked 1: Temko

i Rereat.

(WUl TRACE | MEAS [ VOICE | @

(1) Name
Bepaalt de songnaam, die uit maximaal 10 tekens kan bestaan. Zie 'Basisbediening'

op pagina 15 voor meer informatie over het opgeven van een naam.

(@ [SF6] LIST

Als de cursor zich bij Name bevindt, wordt dit pictogram [LIST] rechtsonder in de
display weergegeven, waarmee wordt aangegeven dat u de lijst met tekens kunt
oproepen door de knop [SF6] ingedrukt te houden. Zie voor details pagina 15.

3 Geef de songnaam op door de instructies op pagina 15 te volgen.
Roep de lijst met tekens op met de knop [SF6] LIST en selecteer vervolgens het
gewenste teken in de lijst.
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De functie Groove Check gebruiken
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g é Een zeer handige functie van de DTXTREME III is de functie Groove Check. Wanneer u

2 meespeelt met een song of de klik, wordt uw timing via Groove Check vergeleken met het + Groove Check kan alleen worden

fspel d £ klik krii feedback d keuricheid LM gebruikt tijdens het afspelen van

afspelen van de song of klik en krijgt u feedback over de nauwkeurigheid van uw spel. Met een song of het kiikgeluid, en
de verwante functie Rhythm Gate, waarmee het geluid wordt geannuleerd als uw timing niet alleen vanuit de display Groove
e . . Check die u kunt oproepen via
juist is, kunt u uw techniek ook eenvoudig verbeteren. [CLICK] > [F4] GROOVE —

[SF1] G.CHECK, terwijl Rhythm
Gate alleen kan worden gebruikt
tijldens het afspelen van een song
of het klikgeluid, en alleen vanuit
de display Rhythm Gate die u kunt
oproepen via [CLICK] — [F4]
GROOVE — [SF2] R.GATE.

Check Timing instellen

In deze sectie wordt beschreven hoe u de timing van noten kunt opgeven waarop Groove Check en Rhythm Gate
worden toegepast.

] Druk op de knop [CLICK] om de modus Click te activeren.

‘2 Druk op de knop [F4] GROOVE en vervolgens op de knop
[SF3] SETTING.

| G.CHEGK | [SETTIHG]
=1h] -

FLAY TAF Fioi0 QTHEFR

(1) Noot
Bepaalt de timing van noten waarop Groove Check en Rhythm Gate
worden toegepast.

Als 3/8, 6/8, 9/8, 12/8 of 15/8 is geselecteerd: hele noot,
gepunctueerde 1/4 noot, 1/8 noot, 1/16 noot

Als een andere waarde is geselecteerd: hele noot, 1/4 noot,
1/8 noot, 1/16 noot, 1/8-noottriool

Instellingen

@ Swing

Deze parameter is alleen beschikbaar als de 1/8-noottriool is geselecteerd in de
parameter Note. Met deze parameter kunt u de timing van de derde noot van de triool
opgeven als juist. Met andere woorden: hiermee bepaalt u hoe uw swinggevoel wordt
geévalueerd met Groove Check.

-39-0-+39

0 (standaard): Er wordt aangenomen dat de juiste timing
precies op de derde noot van de triool is.

Bereik -39 (minimum): Er wordt aangenomen dat de juiste timing
dichtbij de derde noot bij de 1/16-nootresolutie ligt.

+39 (maximum): Er wordt aangenomen dat de juiste timing
dichtbij de vierde noot bij de 1/16-nootresolutie ligt.

swing =0 swing = -39 swing = +39

—37
I [ ___ ]
P |
m o0 ? @ oo
T— Er wordt aangenomen dat een timing 41

in deze buurt juist is.
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De functie Groove Check gebruiken

3 Verplaats de cursor met de cursorknoppen naar de parameter
Note en selecteer het gewenste noottype met de knoppen
[INC/YES] en [DEC/NO] en de data dial.

4 Als de 1/8-noottriool is geselecteerd in stap 3, verplaatst
u de cursor naar de parameter Swing en selecteert
u de gewenste waarde.

Groove Check uitproberen

] Selecteer de gewenste song (als u een song gebruikt).

‘2 Druk op de knop [CLICK] om de modus Click te activeren en stel
vervolgens de parameters Note en Swing in volgens de
instructies op pagina 50.

3 Druk op de knop [F4] GROOVE en vervolgens op de knop [SF1]
G.CHECK om de display Groove Check op te roepen.

F4 SF1

ﬁ ﬁ o -
l EICKE

HIHAT

RIDE

LR =] F.GATE J SETTIHG

(1) Triggeringang 1 -5

Hier kunt u instellen welke pads (signalen die via de triggeringangsaansluitingen
worden ontvangen) worden gecontroleerd met Groove Check. U kunt elk van de pads
(of alle pads) selecteren en er kunnen maximaal vijf verschillende pads tegelijk
worden gecontroleerd.

Met de indicatie 'ALL" wordt het resultaat voor alle geluiden (van alle pads)
weergegeven. De indicatie ' NO ASGN' betekent dat er geen pad is geselecteerd.
Lijnen met andere waarden geven het resultaat aan voor het signaal dat wordt
ontvangen via de desbetreffende triggeringangsaansluiting.

| Instellingen | NO ASGN, SNARE ... PAD15, ALL |

4 Verplaats de cursor naar de triggeringang en selecteer
de gewenste optie.

5 Als de installatie is voltooid, start u de geselecteerde song of het
klikgeluid en speelt u de drumpads mee tijdens het afspelen.

Groove Check wordt gestart zodra u op de drumpad slaat. Het resultaat voor elke slag
(nauwkeurigheid van de slagtiming) wordt in real-time weergegeven in de display.

6 Stop het afspelen en bevestig het resultaat van Groove Check.

Zie hieronder voor meer informatie over de indicaties in de display Groove Check.
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Beknopte handleiding

De functie Groove Check gebruiken

B Groove Check-resultaten

In de display Groove Check kunt u het resultaat van de controle bekijken en ziet u in real-
time hoe nauwkeurig uw timing is. De middenlijn is de juiste timing. Slagen die links
daarvan worden weergegeven zijn te vroeg en slagen rechts ervan zijn te laat. Zie hieronder
voor meer informatie over elke indicatie.

De wittle lijn gleeft dte tgemtidd(_aldg timing aan * Het interval tussen de linkerkant
van aluw slagen tot nu toe In deze sessie. ) . . . (positie EARLY) en de rechterkant
o Middenlijn; geeft de juiste timing aan. (positie LATE) is gelijk aan de

Werkelijke timing waarmee de laatste . . . lengt 16° t
keer op de pad is geslagen. Dit gearceerde gebied geeft het bereik aan engte van een 16~ noot.
Tvan al uw slagen tot nu toe in deze sessie.

LATE

FLAY

Rhythm Gate uitproberen

Met de functie Rhythm Gate kunt u de nauwkeurigheid van uw slagtiming nauwkeuriger en exacter controleren. Het geluid
wordt alleen geproduceerd als u slaat met de juiste (toegestane) timing, die u vooraf kunt opgeven.

] Selecteer de gewenste song (als u een song gebruikt).

‘2 Druk op de knop [CLICK] om de modus Click te activeren en stel
vervolgens de parameters Note en Swing in volgens de instructies
op pagina 50.

3 Druk op de knop [F4] GROOVE en vervolgens op de knop [SF2]
R. GATE om de display Rhythm Gate op te roepen.

CE
% % | 6.CHECE JEGKGRIN SETTIHG

(1 Triggeringang 1 -5

Hier kunt u instellen welke pads (signalen die via de triggeringangsaansluitingen
worden ontvangen) worden gecontroleerd met Rhythm Gate. U kunt elk van de pads
(of alle pads) selecteren en er kunnen maximaal vijf verschillende pads tegelijk
worden gecontroleerd.

Met de indicatie 'ALL' wordt het resultaat voor alle geluiden (van alle pads)
weergegeven. De indicatie NO ASGN' betekent dat er geen pad is geselecteerd.
Lijnen met andere waarden geven het resultaat aan voor het signaal dat wordt
ontvangen via de desbetreffende triggeringangsaansluiting.

| Instellingen | NO ASGN, SNARE ... PAD15, ALL |

(2 Rhythm Gate-bereik
Het gearceerde staafdiagram waarmee het slagtimingbereik wordt aangegeven (dat » Deze parameter kan worden

. ingesteld in 1/120 van een
door Rhythm Gate als juist wordt aangemerkt), wordt opgegeven door de waarde 16° noot. De afstand van de
EARLY en de waarde LATE op te geven voor elke triggeringang. Vanuit deze display linkerrand tot de rechterrand van
wordt het padgeluid alleen geproduceerd als binnen dit timingvenster op de pad sgndsgr:ai’éj gs(’)‘ltk aan de lengte
wordt geslagen. '

| Bereik | -59 - +59 |
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Beknopte handleiding

De functie Groove Check gebruiken

4 Verplaats de cursor naar de triggeringang en selecteer
de gewenste optie.
Als 'ALL' is geselecteerd voor een van de lijnen, kunnen er geen andere lijnen
worden gebruikt.

IEENEEA [ FiGrTE

)l SETTING
TAF E

OTHEF

5 Verplaats de cursor naar de kolom EARLY of LATE en stel het
toegestane bereik in met de knoppen [INC/YES] en [DEC/NO]
en de data dial.

Afhankelijk van de hier ingestelde waarde, wordt het Rhythm Gate-bereik
(de gearceerde balk) breder of smaller.

6 Als de installatie is voltooid, start u de geselecteerde song of het
klikgeluid en speelt u de drumpads mee tijdens het afspelen.

Rhythm Gate wordt gestart zodra u op de drumpad slaat. Het resultaat voor elke slag
(nauwkeurigheid van de slagtiming) wordt in real-time weergegeven in de display.

7 Stop het afspelen en bevestig het resultaat van Rhythm Gate.

Zie hieronder voor meer informatie over de indicaties in de display Rhythm Gate.

B Rhythm Gate-resultaten
In de display Rhythm Gate kunt u het resultaat van de controle bekijken en ziet u in real-time

hoe nauwkeurig uw timing is. De middenlijn is de juiste timing. Slagen die links daarvan
worden weergegeven zijn te vroeg en slagen rechts ervan zijn te laat. Zie hieronder voor
meer informatie over elke indicatie.

Geeft de werkelijke timing aan waarmee u op de pad slaat. Er wordt
alleen geluid geproduceerd als de timing binnen het staafdiagram valt.

(—E@1
[ cHECE Tl SETTING

Dit staafdiagram geeft het toegestane bereik aan (het
timingbereik waarbinnen geluid wordt geproduceerd). Dit is
anders dan het staafdiagram in de display Groove Check,
dat het timingbereik aangeeft van al uw werkelijke slagen.
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Beknopte handleiding

De gemaakte gegevens opsiaan op een USB-opsiagapparaat

De modus File biedt een aantal hulpprogramma's voor de dataoverdracht tussen het
instrument en het USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de aansluiting USB TO
DEVICE. In deze sectie wordt beschreven hoe u alle data (inclusief drumkit, drumvoice,
song, Trigger Setup, enz.) als één bestand opslaat naar een USB-opslagapparaat en dit
vervolgens van het apparaat naar het instrument laadt.

« Zie 21 voor meer informatie over
USB-opslagapparaten.

0
o O
= )]
2z
(0]
=. O
S
=}
(QCD

File/map selecteren

De afbeeldingen en instructies hieronder laten zien hoe u files en mappen op het USB-opslagapparaat kunt selecteren

in de modus File.

Selecteer het filetype (pagina 113) in de kolom TYPE en druk
vervolgens op de cursorknop [>] om de cursor naar het vak File/
Directory in het rechtergedeelte van de display te verplaatsen.

Current. Tiriroob
0 AUTOLOAD
oo LD

™ LI
= WAL-TIATH

FEHAME DELETE FOFRMAT

Als u naar het volgende (lagere)

5;:1 't(e(r)p dt?e kkg?gn[ig(gr—]h ot niveau wilt gaan, markeert u de
ug . gewenste map en drukt u op de
bovenliggende niveau. knop [ENTER/STORE].

Current DiriWAU-DATH
B DREAM . WAL

DELETE FORMAT

Selecteer de map of file met de knoppen [INC/DEC],
[DEC/NO] en Cursor [A]/[v] en de data dial.
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Beknopte handleiding

De gemaakte gegevens opslaan op een USB-opslagapparaat

De gemaakte gegevens opsiaan op een USB-opsiagapparaat

Het opslaan kan op verschillende manieren plaatsvinden, bijvoorbeeld alle data opslaan in één bestand of een specifiek
datatype (bijvoorbeeld alleen drumkits) opslaan in één bestand. Deze sectie bevat instructies voor het als één bestand opslaan
naar een USB-opslagapparaat van alle data die u in alle modi van de DTXTREME III hebt gemaakt.

Nadat u het USB-opslagapparaat hebt aangesloten, volgt u de onderstaande instructies.

] Druk op de knop [FILE] om de modus File te activeren.

‘2 Druk op de knop [F1] SAVE om de display Save op te roepen.

Current. Diriroob

L 1 »

[ Ex<EC: JSETHAME
3 LOAD FEMHAME

MG
WAY-DATAH

FORMAT

DELETE HEUl B3

3 Verplaats de cursor naar de parameter TYPE en stel vervolgens
het filetype in op 'AliData’' met de data dial of de knoppen
[INC/YES] en [DEC/NO].

4 Verplaats de cursor naar de invoerlocatie voor de filenaam
en geef een filenaam op.
Raadpleeg pagina 15 in de sectie Basisbediening voor gedetailleerde instructies voor
naamgeving. Met de knop [SF6] kunt u een handige lijst met tekens oproepen
waarmee u eenvoudig een naam kunt opgeven.

« Als u een submap wilt oproepen,
5 Druk op de cursorknop [>] om de cursor naar het selectievak verplaatst u de cursor naar de
gewenste map en drukt u op de

voor files/mappen te verplaatsen en selecteer een doelmap. knop [ENTER/STORE].

Deze stap is nodig als u een map hebt gemaakt als doel op het USB-opslagapparaat.
Deze stap is niet nodig als u de file in de hoofdmap wilt opslaan.

6 Druk op [SF1] EXEC om de bewerking Save uit te voeren.

Als u een bestaand bestand gaat overschrijven, wordt u gevraagd om dit te
bevestigen. Druk op de knop [INC/YES] om de bewerking Save uit te voeren en de
bestaande file te overschrijven, of druk op de knop [DEC/NO] om de bewerking te
annuleren en geef een nieuwe filenaam op.

Als de data zijn opgeslagen, wordt het bericht 'Completed' weergegeven en keert u
terug naar de oorspronkelijke display.

/\ LET oP

Neem de volgende voorzorgsmaatregelen in acht tijdens het opslaan van data:
« Verwijder nooit opslagmedia uit het apparaat (USB-opslag).
« Zorg ervoor dat u de apparaten niet loskoppelt of verwijdert.
+ Schakel de DTXTREME Ill en relevante andere apparaten niet uit.
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Beknopte handleiding
De gemaakte gegevens opslaan op een USB-opslagapparaat

Een file laden die is opgesiagen op een USB-opslagapparaat

Deze sectie bevat instructies voor het laden van een file die als een 'AllData'-file is opgeslagen op een USB-opslagapparaat.

=
o O
> 0
az
[0)
=. O
e
3
(QCD

A\ LET oP

» Wanneer u een file (extensie: T3A) in de DTXTREME Il laadt, worden alle bestaande data
in het gebruikersgeheugen automatisch verwijderd en vervangen. Sla belangrijke data op
een USB-opslagapparaat op voordat u Load-bewerkingen uitvoert.

] Druk op de knop [FILE] om de modus File te activeren.

‘2 Druk op de knop [F2] LOAD om de display Load op te roepen.

Current. Dirirool

FILE

X
O without Dbility SONG
WAY-DATA

FORMAT

FEMAME DELETE

3 Verplaats de cursor naar de parameter TYPE en stel vervolgens
het filetype in op 'AliData' met de data dial of de knoppen

[INC/YES] en [DEC/NO].

4 Druk op de cursorknop [>] om de cursor naar het selectievak
voor files/mappen te verplaatsen en selecteer de file die
uw wilt laden.
Als de file in een map is opgeslagen, selecteert u de map die de gewenste file bevat
en drukt u op de knop [ENTER/STORE] om de gewenste file te zoeken.

5 Druk op [SF1] EXEC om de bewerking Load uit te voeren.
Nadat de data zijn geladen, verschijnt het bericht '‘Completed' en keert u terug naar

de oorspronkelijke display.

/\ LET oP

Neem de volgende voorzorgsmaatregelen in acht tijdens het laden van data:
« Verwijder nooit opslagmedia uit het apparaat (USB-opslag).
« Zorg ervoor dat u de apparaten niet loskoppelt of verwijdert.
« Schakel de DTXTREME llI en relevante andere apparaten niet uit.
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Referentie

Basisstructuur van de DTXTREME Il

In dit hoofdstuk wordt het interne ontwerp van de DTXTREME Il beschreven zodat u volledig gebruik kunt maken van de
geavanceerde en handige functies van dit instrument. Neem even de tijd om te begrijpen hoe triggersignalen worden
gegenereerd en overgebracht naar de DTXTREME Il wanneer u op de pads slaat, en hoe het geluid wordt geproduceerd.

2
<
o
Q
- ()
Functionele hlokken «
(2]
2
el
o
£
" &
5
o
(2]
=)
8
- £
I Triggersignaal I Triggersignaal g’
(9]
Triggeringangsaansluitingen
oML ® @ @  ® OKoK/D OHHAT OCHASH2 @CTASHI OFDE  @Towe @TOMI ©ToM2 @TOMI QSNVARE @
3
@ Trigger Setup OTRIGGER £
* Preset (vooraf ingesteld) =
- User (gebruiker) B MIDI- g
uitgang
Uw drumspel opnemen De toongenerator bedienen %J'P-I-Ill_EI-II;Y] _I\)/I[IFDSI]II\I\IJI/IgIU? [SF3]
als MIDI-data. door de pad te raken. - &
el
<]
IS
QO SONG o &IF_!I_UM GL)
Song B Toongenerator B Effect 2
@ Afspelen c @ Drumkit @ Ingesteld voor =
* Presetsong % U creéert een drumkit door een elke drumkit
» Gebruikerssong o drumvoice toe te wijzen aan elke * Reverb
« Externe song Z triggeringangsbron van de pad. « Chorus @
# De volgende banken zijn * Variation Audio- 3
® Opnemen beschikbaar. uitgang =
Uw drumspel in een * Vooraf ingestelde drumkit @ Ingesteld in R nono @
gebruikerssong opnemen * Gebruikersdrumkit Utility-modus un, (i
als MIDI-data. « Externe drumkit A — P » Mastereffect
@ Drumvoice * Master-EQ ""°"ES
Wordt aan elke triggeringangsbron DIGITALOUT 2
van de pad toegewezen om een ©
drumkit te vormen. g
I B « Vooraf ingestelde voice of >
o A (i P S— =
orec  Om/m O8NS « Gebruikersvoice
) O SAMPLING [DRUM KIT] — [F2] VOICE — é
Sampling B [SF2] OUT-TUNE — OutputSel o
Wijst het audio-signaal c
toe (verkregen van het externe E’
apparaat) aan een gebruikersvoice toe. O
(2]
@ >
=
AUX IN/ o
SAMPLING IN E
2
/~ ) =
Het audiosignaal van het externe audioapparaat of de externe microfoon opnemen %
in Sampling-modus, of het audiobestand vanaf het USB-opslagapparaat laden D
in File-modus. |:> Audiosignaal
% @ o[ [
Microfoon, enzovoort. Cd. md. enzovoort.
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Basisstructuur van de DTXTREME Il

Pads (trigyeringangshronnen) en triggersignalen

Wanneer u op de pad slaat, wordt een triggersignaal gegenereerd dat informatie bevat over hoe hard u de pad en welk deel
van de pad u hebt geraakt. Dit signaal wordt via de kabel en triggeringangsaansluiting (pagina 12 en 60) naar de

cio? DTXTREME III verzonden. Door dit triggersignaal wordt het overeenkomstige drumgeluid in het toongeneratorblok
() . . Y . . . . 22 . . 22 .
5 geactiveerd. Als u de pad zo instelt dat slechts één geluid tegelijk weerklinkt, activeert één triggersignaal één drumvoice.
3 Afhankelijk van het padmodel, het deel van de pad dat u hebt geraakt, de manier waarop u de pad bespeelt en de specifieke
pad-instellingen genereert één pad een of meer typen triggersignalen. De pad die het triggersignaal genereert, kan ook
g ‘triggeringangsbron' worden genoemd.
3
Z B Monopads genereren één type triggersignaal
(o]
= Monopads zoals de drumpad TP65 en de cimbaalpad PCY65 kunnen slechts één type triggersignaal
(7]
genereren en naar de DTXTREME III verzenden, ongeacht het deel van de pad dat u raakt.
0
S
‘g B Twee- en driezonepads die meerdere typen triggersignalen genereren
§. De PCY65S genereert twee verschillende typen triggersignalen en de PCY 155 drie, afhankelijk van het
@ deel van de pad dat u raakt. De PCY65 genereert één type triggersignaal onafhankelijk van het deel van
de pad dat u raakt.
g Pads die meerdere typen triggersignalen genereren athankelijk van het deel van de pad dat wordt
g geraakt, hebben doorgaans twee of drie zones. De hieronder weergegeven PCY 155 is een voorbeeld
§ van een pad die drie typen triggersignalen kan genereren. De pad heeft drie zones: Pad, Rand en Kom,
@ en elke zone is een aparte triggeringangsbron.
g- Drie triggeringangsbronnen op de cimbaalpad en de overeenkomstige triggersignalen
(0]
% Voorbeeld: PCY155
g. ) Triggersignaal A
Iz S ——— De voice die aan triggeringangsbron A (boogzone)
oogzone is toegewezen, wordt geactiveerd.
- B: Triggersignaal B
> Réndzone De voice die aan triggeringangsbron B (randzone)
3 is toegewezen, wordt geactiveerd.
§- ) Triggersignaal C
@ % — De voice die aan triggeringangsbron C (komzone)
Komzone is toegewezen, wordt geactiveerd.
% Eén kabel en één triggeringangsaansluiting zijn voldoende
.QT‘ voor de verwerking van drie typen triggersignalen.
3
o
c
(7]
« Aangezien de KICK-aansluiting een monoaansiluiting is, kan deze geen meervoudige
o triggersignalen verwerken wanneer een twee- of driezonepad is aangesloten.
5
2
3
o
o
c
(7]
»
Q
3
°
=
<
3
o
o
e
(7]
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Basisstructuur van de DTXTREME Il

B Padcontrollers genereren verschillende typen triggersignalen afhankelijk van de instellingen

U kunt ook verschillende typen triggersignalen genereren door de padcontroller van een drumpad te
gebruiken. Wanneer een snaredrumpad met drie zones (zoals de TP120SD) voorzien van een
padcontroller wordt aangesloten op de SNARE-aansluiting en de Pad Controller Type-parameter wordt
ingesteld op 'snares' op de display die u oproept via [DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF1] PADCTRL,
kan de TP120SD twee typen triggersignalen genereren afhankelijk van de Snappy-instelling (aan/uit)
die door de padcontroller wordt aangestuurd. Door deze twee typen te combineren met de drie typen
die athankelijk zijn van de zone die u raakt, kan de TP120SD in totaal zes typen triggersignalen
genereren. Zie onder voor details.

Zes typen triggersignalen gegenereerd door het gebruik van een driezonepad en het in-/uitschakelen
van de Snappy-instelling

Voorbeeld: TP120SD

® Wanneer u de padcontroller rechtsom draait

om Snares On/Off in te stellen op 'on': .
Zes typen trigger-

signalen voor één pad

Eén kabel en één triggeringangsaansluiting zijn voldoende
@® Wanneer u de padcontroller linksom draait voor de verwerking van zes typen triggersignalen.
om Snares On/Off in te stellen op 'off':

B Hi-hatcontrollers genereren verschillende typen triggersignalen afhankelijk van de uitgeoefende

Hi-hatcimbaalpads (zoals de tweezonepad RHH135) kunnen verschillende typen triggersignalen
genereren afhankelijk van hoe diep u de hi-hatcontroller indrukt (zoals de HH65 aangesloten op de
RHH135), naast de twee typen signalen die afhankelijk zijn van het deel van de pad dat u raakt.

Triggersignalen laten genereren door een akoestische drum

U kunt triggersignalen door een akoestische drum of een soortgelijk percussie-instrument laten
genereren door een geschikt drumtriggerproduct (zoals de DT10 of DT20) te installeren.
Hiermee kunt u geluiden activeren op de DTXTREME III door de akoestische drum of het
percussie-instrument te bespelen.

druk

Chain-modus Utility-modus File-modus Trigger-modus Click-modus Song-modus Drum Kit-modus Referentie

Sampling-modus
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Basisstructuur van de DTXTREME Il

Trigger Setup

De DTXTREME III biedt Trigger Setup-parameters voor optimale verwerking van de triggersignalen die afkomstig zijn van
de pads en om te zorgen dat de gewenste geluiden worden geproduceerd. De Trigger Setup-parameters bestaan onder andere
uit gevoeligheidsinstellingen (deze bepalen hoe de DTXTREME III op het triggersignaal reageert) en instellingen voor het
voorkomen van problemen zoals dubbele activering (twee geluiden weerklinken op hetzelfde moment) en cross talk
(gemengde ingangssignalen tussen de aansluitingen).

Op de DTXTREME III kunt u maximaal 5 persoonlijke instellingen als gebruikers-Trigger Setups configureren, naast de

7 vooraf ingestelde Trigger Setups.

Pad en triggeringangsaansluiting

Zoals hierboven is beschreven, bieden sommige pads meerdere triggeringangsbronnen, die elk hun eigen triggersignaal
kunnen genereren. Afhankelijk van de aansluiting waarmee de pad is verbonden, kunnen sommige triggersignalen echter
niet naar de DTXTREME III worden verzonden. Raadpleeg de onderstaande lijst om verlies van triggersignaal te
voorkomen bij het verbinden van pads met de aansluitingen aan de achterkant van de DTXTREME III.

Pads Triggeringangsaansluitingen van de DTXTREME Il

(1) SNARE (6) RIDE (9) HI-HAT (10) KICK/(11) 12)

(2) TOM1 (7) CRASH 1 13)

(3) TOM2 (8) CRASH 2 14)

(4) TOM3 as)

Model Productnaam | (5) TOM4

Compatibel met Compatibel met Compatibel met Niet compatibel met | Compatibel met

twee-/driezonepads | twee-/driezonepads | twee-/driezonepads | twee-/driezonepads | twee-/driezonepads

en padcontrollers maar niet met maar niet met maar niet met

padcontrollers padcontrollers padcontrollers

TP65 Tompad A (A) (A) (A) JAN
TP65S Tompad @) (O) @) () ©)
TP100 Tompad @) (O) (O) (A) ©
TP120SD Snarepad ©) (0) (0) (A) @)
RHH130 Hi-hatpad (O) (O) O (A) (O)
RHH135 Hi-hatpad (O) (O) O () (O)
PCY65 Cimbaalpad (A) YAN (AN) (A) A
PCY65S Cimbaalpad (O) O (O) (A) O
PCY130 Cimbaalpad (A) A () (A) A
PCY130S Cimbaalpad (O) O (O) (A) O
PCY130SC |Cimbaalpad (0) ©) (0) (AN) ©
PCY135 Cimbaalpad (O) ©) (O) (A) ©
PCY150S Cimbaalpad () © () (A) ©
PCY155 Cimbaalpad (©) @) (O) () ©)
KP65 Kickpad (A) (A) (A) JAN (A)
KP125 Kickpad (A) (A) (A) A (N)
DT10 Drumtrigger A A A A A
DT20 Drumtrigger A A A A A

© Geeft aan dat het overeenkomstige model compatibel is met driezonepads.
In het geval van het TP-model worden drie typen (twee randzones en één kopzone) triggersignalen herkend.
In het geval van het PCY-model worden drie typen (boog-, rand- en komzones) triggersignalen herkend.

(O Geeft aan dat het overeenkomstige model compatibel is met tweezonepads.
In het geval van het RHH-model worden twee typen (boog- en randzones) triggersignalen herkend.
In het geval van het PCY-model worden twee typen (boog- en randzones) triggersignalen herkend.

/\ Geeft aan dat de overeenkomstige pad als een monopad werkt.

() Geeft aan dat de overeenkomstige pad kan worden verbonden met de overeenkomstige aansluiting. Vooraf ingestelde data zoals
Drum Kit en Drum Voice gaan echter niet uit van een dergelijke situatie.
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Triggeringangsbronnen

Een complete pad, de specifieke zone die u raakt en de manier waarop u de pad bespeelt als bron van het triggersignaal
worden samen een 'triggeringangsbron’ genoemd. Eén triggerbron genereert één type triggersignaal. Athankelijk van het
model biedt één pad maximaal 6 triggeringangsbronnen. U kunt aan elke triggeringangsbron van de DTXTREME III een
drumvoice toewijzen door de instructies op pagina 79 te volgen. Raadpleeg de volgende lijst bij het toewijzen van drumvoices.

B Lijst van triggeringangsbronnen

Triggerbron Trigger-

LCD-indicatie e . a:':lg:::gisr;g Manier waarop het triggersignaal wordt gegenereerd

snareHd Snare Head (1) SNARE | De kopzone van een snaredrumpad (zoals de TP120SD) raken.

snareOp Snare Open Rim (1) SNARE | De open-randslagzone van een snaredrumpad (zoals de TP120SD) raken.

snareCl Snare Closed Rim (1) SNARE ?ai:r?en/gesloten-slagzone van een snaredrumpad (zoals de TP120SD)

R A e e e

smopOit | snare Open RMONT | (1) SNARE |8 narecOm/Of paramete) s uitgeschalel
De open/gesloten-slagzone van een snaredrumpad (zoals de TP120SD)

snrCIOff Snare Closed Rim Off (1) SNARE | raken wanneer de Snappy-instelling (SnaresOn/Off-parameter) is
uitgeschakeld.

tom1Hd Tom 1 Head (2) TOMH1 De kopzone van een tompad (zoals de TP100) raken.

tom1Rm1 Tom 1 Rim 1 (2) TOMA1 De randslag-1 zone van een tompad (zoals de TP100) raken.

tom1Rm2 Tom 1 Rim 2 (2) TOMA De randslag-2 zone van een tompad (zoals de TP100) raken.

tom4Hd Tom 4 Head (5) TOM4 De kopzone van een tompad (zoals de TP100) raken.

tom4Rm1 Tom 4 Rim 1 (5) TOM4 De randslag-1 zone van een tompad (zoals de TP100) raken.

tom4Rm2 Tom 4 Rim 2 (5) TOM4 De randslag-2 zone van een tompad (zoals de TP100) raken.

rideBw Ride Cymbal Bow (6) RIDE De boogzone van een cimbaalpad raken.

rideEg Ride Cymbal Edge (6) RIDE De randzone van een cimbaalpad raken.

rideCp Ride Cymbal Cup (6) RIDE De komzone van een cimbaalpad raken.

crash1Bw Crash Cymbal 1 Bow (7) CRASH1 | De boogzone van een cimbaalpad raken.

crash1Eg Crash Cymbal 1 Edge (7) CRASH1 | De randzone van een cimbaalpad raken.

crash1Cp Crash Cymbal 1 Cup (7) CRASH1 | De komzone van een cimbaalpad raken.

crash2Bw Crash Cymbal 2 Bow (8) CRASH2 | De boogzone van een cimbaalpad raken.

crash2Eg Crash Cymbal 2 Edge (8) CRASH2 | De randzone van een cimbaalpad raken.

crash2Cp Crash Cymbal 2 Cup (8) CRASH2 | De komzone van een cimbaalpad raken.

hhBwOp Hi-Hat Cymbal Open (9) HI-HAT De b_oogzone van een cimbaalpad raken wanneer deze niet is gesloten door
de hi-hatcontroller.

hhEgOp Hi-Hat Cymbal Edge Open | (9) HI-HAT De rgndzone van een cimbaalpad raken wanneer deze niet is gesloten door
de hi-hatcontroller.

hhBwCl Hi-Hat Cymbal Close (9) HI-HAT Qe boogzone van een cimbaalpad raken wanneer deze is gesloten door de
hi-hatcontroller.

hhEgCI Hi-Hat Cymbal Edge Close | (9) HI-HAT Eic_ahr;r;gi?rr;ﬁ;?n een cimbaalpad raken wanneer deze is gesloten door de

hhFtCl Hi-Hat Cymbal Foot Close | (9) HI-HAT De hi-hatcontroller met uw voet ingedrukt houden.

hhSplsh Hi-Hat Cymbal Foot Splash | (9) HI-HAT De hi-hatcontroller indrukken en onmiddellijk weer loslaten.

kick Kick (10) KICK De kickpad met uw voet indrukken.

padi1 Pad 11 (11) PAD11 De snare- of tompad raken.

padi2Hd Pad 12 Head (12) PAD12 | De kopzone van een tompad (zoals de TP100) raken.

pad12Rm1 Pad 12 Rim 1 (12) PAD12 | De randslag-1 zone van een tompad (zoals de TP100) raken.

pad12Rm2 Pad 12 Rim 2 (12) PAD12 | De randslag-2 zone van een tompad (zoals de TP100) raken.

pad15Hd Pad 15 Head (12) PAD15 | De kopzone van een tompad (zoals de TP100) raken.

pad15Rm1 Pad 15 Rim 1 (12) PAD15 | De randslag-1 zone van een tompad (zoals de TP100) raken.

pad15Rm2 Pad 15 Rim 2 (12) PAD15 | De randslag-2 zone van een tompad (zoals de TP100) raken.

Utility-modus File-modus Trigger-modus Click-modus Song-modus  Drum Kit-modus Referentie

Chain-modus

Sampling-modus
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Toongeneratorbiok (drumkits en drumvoices)

Het toongeneratorblok is het deel van de DTXTREME III dat de drumvoice afspeelt die is toegewezen aan de
triggeringangsbron waardoor het triggersignaal wordt verzonden. U kunt een drumkit creéren door drumvoices toe te wijzen
aan elk van de triggeringangsbronnen. De DTXTREME III biedt 50 vooraf ingestelde drumkits. Drumkits kunnen naar wens
worden bewerkt of gecreéerd, en vervolgens opgeslagen in maximaal 50 gebruikersdrumkits in het interne geheugen, of in
maximaal 1584 externe drumkits (16 banken x 99 kits = 1584 kits) op een extern USB-opslagapparaat dat is aangesloten op
de USB TO DEVICE-connector.

De DTXTREME 11 is zelf al een uitgebreide geluidsbron dankzij de ingebouwde, vooraf ingestelde drumkits. U kunt echter
nog meer uit het instrument halen als u een goed begrip hebt van de interne structuur en door uw eigen drumkits te creéren.

B Drumvoices toegewezen aan elk van de triggeringangsbronnen

U kunt uw eigen drumkit creéren door de gewenste drumvoice toe te wijzen aan elk van de
triggeringangsbronnen afkomstig van de pad. Zie pagina 61 voor instructies.

Drumvoice toewijzen aan elk van de triggeringangsbronnen

A: Drumvoice toewijzen aan triggeringangsbron A.

B: Drumvoice toewijzen aan triggeringangsbron B.

C:Drumvoice toewijzen aan triggeringangsbron C.

B Handige voicesettoewijzing voor elk van de triggeringangsaansluitingen

Het toewijzen van drumvoices aan elk van de triggeringangsbronnen kan lang duren en zelfs eentonig
en lastig werk zijn. Daarom biedt de DTXTREME III de Voice Set-parameter. Selecteer gewoon een
waarde voor de Voice Set-parameter om de drumvoices toe te wijzen aan alle triggeringangsbronnen
die overeenkomen met de respectieve triggeringangsaansluitingen. Zie pagina 79 voor instructies.

Voiceset toewijzen aan elk van de triggeringangsaansluitingen

Een drumvoice toewijzen aan elk van de drie triggeringangsbronnen
door de voiceset toe te wijzen aan de triggeringangsaansluiting.
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Bl Drumkits bestaande uit voicesets (drumvoices)

Voor de meeste spelers en componisten bieden de vooraf ingestelde drumkits alle geluidsvariaties die
ze nodig hebben. Als u echter iets anders zoekt of u de kits wilt aanpassen, kunt u het geluid wijzigen
door voicesettoewijzingen in te stellen voor elk van de triggeringangsaansluitingen en uw eigen
drumkit creéren. Als u nog verder wilt gaan, kunt u het geluid wijzigen en een drumkit creéren door

drumvoices toe te wijzen aan elk van de triggeringangsbronnen. %
()
@
@
o
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT
Voor elk van de triggerin- Voor elk van de triggerin- Triggeringangsbron 3
[DRUM KIT] — [F1] PLAY gangsaansluitingen gangsbronnen B
(voor elk van de INPUTS) (voor elk van de SOURCES)  Triggersignaal £
e g
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1 : >
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B Drumvoices en MIDI-noothummers

Eén belangrijke opmerking: aan MIDI-nootnummers worden aparte drumvoices toegewezen wanneer u
de Stack/Alternate-functie gebruikt (pagina 86). Mogelijk hoeft u bij het gebruik van andere functies
geen rekening te houden met MIDI-nootnummers maar bij het gebruik van de Stack/Alternate-functie
moet u het MIDI-nootnummer instellen in plaats van de drumvoice.

Py Voor de huidige drumkit kunt u controleren welke drumvoice aan de verschillende MIDI-nootnummers
%h is toegewezen via de display die u oproept door achtereenvolgens op de [DRUM KIT]-, [F2] VOICE-
%. en [SF1] SELECT-knop te drukken, SOURCE in te stellen op MIDI en een MIDI-nootnummer te
selecteren in de 'NOTE NO'-kolom. Via deze display kunt u de drumvoice wijzigen die is toegewezen
o aan het MIDI-nootnummer, wat betekent dat u de drumvoice kunt wijzigen die is toegewezen aan de
5 triggeringangsbron (pad).
2
=
g | Triggeringangsbron |
»
o
=
@
3
o
=L
c
(7]
o
=
o
3
o3 MIDI-nootnummer |
(7] | !
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Y
g | Drumvoice |
(o]
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c
(7]
In de bovenstaande voorbeelden zijn de hieronder weergegeven triggeringangsbronnen en drumvoices respectievelijk aan

- MIDI-nootnummer C1, C3 en C5 toegewezen.
; MIDI-nootnummer Triggeringangsbron Drumvoice
S C1 Kopzone van de TP120SD Kopslaggeluid van de snaredrum
c
@ C3 Randzone van de RHH135 Randslaggeluid van de hi-hatcimbaal

C5 KP125 Kickgeluid van de basdrum
Q
>
L.
3
3
o
(o}
c
(7]
»
Q
3
°
=
@
3
o
(o}
e
(7]
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Met de Sampling-functie kunt u audiosignalen zoals zangpartijen of het afspelen van de cd opnemen op de DTXTREME III
en de desbetreffende geluiden laten weerklinken door op de drumpads te slaan. Het opnemen van audiosignalen op de
DTXTREME III wordt 'sampling’ genoemd. U kunt niet alleen audiosignalen rechtstreeks op de DTXTREME III opnemen
maar ook bestaande audiodata (in WAV- of AIFF-bestandsindeling) importeren in de File-modus. Dit betekent dat u audio
die u op de computer hebt opgenomen en bewerkt, kunt gebruiken met de DTXTREME III. Nadat u de audio hebt
opgenomen of geladen, moet u deze toewijzen aan een gebruikersvoice, die kan worden geselecteerd in de Drum Kit-modus.

Referentie

A\ LET oP

De gebruikersvoices die u creéert in de Sampling-modus blijven tijdelijk opgeslagen in optioneel geinstalleerde DIMM’s
(pagina 76 en 147). Aangezien de data in DIMM'’s verloren gaan bij het uitschakelen van het instrument, moet u
gebruikersvoices die u hebt gecreéerd door op te nemen, te bewerken en Jobs te gebruiken, op een USB-
opslagapparaat opslaan voordat u het instrument uitschakelt. Zie pagina 54 en 114 voor meer informatie over opslaan.

Drum Kit-modus

BELANGRIJK

Als u de Sampling-voorzieningen van het instrument wilt gebruiken, moet u
(apart verkrijgbare) DIMM-geheugenmodules in het instrument installeren.

Song-modus

Samplingbron | USB-opslagapparaat

Microfoon, enzovoort. Cd, md, enzovoort. AIFF-, WAV-bestand,
/.\ enzovoort.

0

AUXIN/
SAMPLING IN

||
Sampling O SAMPLING ) iden
Uitgevoerd in Uitgevoerd in File-modus
Sampling-modus B (Bestandstype = Wave)

Bestemming voor het opgenomen audiosignaal |

Click-modus

Trigger-modus

Gebruikersvoice
Opgegeven voordat het samplen wordt gestart via de display die u oproept met [SAMPLING] — [F1] SELECT.
of
Opgegeven voordat het laden wordt uitgevoerd via de display die u oproept met [FILE] — [F2] LOAD.

File-modus

(Apart verkrijgbare) DIMM
Max. 512 MB

Utility-modus

Pad (triggeringangsbron)
Opgegeven nadat het samplen is voltooid (Sampling-modus).
of
Opgegeven via de display die u oproept met [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT.

Chain-modus

Opslaan/laden O

Uitgevoerd in File-modus

¥

USB-opslagapparaat |

Bestandstype
= AllData, AllVoice

) Wav, Aiff

Sampling-modus
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B Trigger-modus

[SAMPLING] — [F6] REC — Trigger Mode
De Trigger-modus is een handige voorziening voor het samplen. Hiermee kunt u bepalen hoe de
opname wordt gestart: handmatig of automatisch, athankelijk van het geluidsniveau.

® Opname handmatig starten

[SAMPLING] — [F6] REC — Trigger Mode = manual

Het samplen wordt gestart spoedig nadat u op de [F6] START-knop in de Sampling Standby-display
hebt gedrukt, ongeacht het niveau van het audio-ingangssignaal.

® Opname starten wanneer het ingangssignaal het triggerniveau overschrijdt

[SAMPLING] — [F6] REC — Trigger Mode = level

Nadat u op de [F6] START-knop in de Sampling Standby-display hebt gedrukt, wordt het samplen
gestart zodra een voldoende sterk geluidssignaal wordt ontvangen. De drempelwaarde voor deze door
audio geactiveerde start wordt het triggerniveau genoemd. Dit wordt in de volgende illustratie uitgelegd.

Sampleopname start hier.

Niveau

Opnametrigger-
niveau

Sampleopname start hier.
Niveau

Opnametrigger-
niveau

Hoe hoger de triggerniveau-instelling, des te luider het ingevoerde geluid dat moet worden ontvangen
om het samplen te laten starten. Als het triggerniveau echter te laag wordt ingesteld, is een zacht geluid
al voldoende om het samplen onbedoeld te laten starten.
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Een song bestaat uit twee sequencetracks (track 1 en 2) en headerdata.

Elke sequencetrack bevat MIDI-sequencedata van 16 MIDI-kanalen (kanaal 1 — 16). De DRUM-, BASS- en OTHER-
partijen komen respectievelijk overeen met MIDI-kanaal 10, 3 en de overige kanalen. Deze partijen kunnen worden
gedempt, ongeacht de tracks die actief zijn. Druk hiervoor op de [SF1]-, [SF2]- en [SF3]-knoppen.

De headerdata aan het begin van de song bevatten algemene songinformatie zoals het drumkitnummer, tempo en maatsoort
(BEAT), evenals programmawijzigings- en volumedata voor elk MIDI-kanaal. Deze datatypen worden automatisch naar het
toongeneratorblok verzonden wanneer u een song selecteert.

Wanneer het afspelen van een song wordt gestart, worden deze data naar het toongeneratorblok verzonden zodat de geluiden
kunnen worden afgespeeld.

Song

Track 1 l Track 2

| DRUM — MIDI-kanaal 10

| I

| BASS — MIDI-kanaal 3 |

| 1
| OTHER — MIDI-kanaal 1, 2, 4-9, 11-16 |
§ I

« Alle vooraf ingestelde songs worden opgenomen op track 1.
« Zelfs als de [SF1] DRUM-knop is uitgeschakeld, kan de drumpartij van alleen
track 1 worden gedempt.

U kunt het afspelen van elke song starten door op de opgegeven pad te slaan of door op de [P>/M]-knop (Start/Stop) te
drukken. De functie die het mogelijk maakt om het afspelen van een song te starten/stoppen door op de opgegeven pad te
slaan, wordt 'padsong’ genoemd (pagina 93). Elke drumkit kan maximaal vier triggeringangsbronnen verwerken waaraan een
padsong is toegewezen. Voor sommige vooraf ingestelde drumkits zijn speciale padsonginstellingen vereist.

Aangezien de DTXTREME III één hoofdsong (wordt doorgaans gestart met de [p>/M]-knop) en maximaal vier padsongs
tegelijk kan afspelen, kunt u korte frasen, zoals een gitaarriff of een koperblazersakkoord, afspelen door op de pads te slaan
terwijl u de drumkit bespeelt met de hoofdsong.

De padsonginstellingen voor elke drumkit kunnen worden aangepast via de display die u oproept met [DRUM KIT] —
[F5] PAD — [SF3] PADSONG.

Utility-modus File-modus Trigger-modus Click-modus Song-modus  Drum Kit-modus Referentie

Chain-modus

Sampling-modus
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Effecten

Dit blok past effecten toe op de uitgang van het toongeneratorblok, waarbij geavanceerde DSP-technologie (Digital Signal
Processing) wordt toegepast voor de verwerking en verbetering van het geluid. De effecten worden toegepast in de laatste
bewerkingsfasen, zodat u het geluid naar wens kunt aanpassen.

B Effectstructuur
De effecten van de DTXTREME III zijn verdeeld in de volgende blokken.

« Zie respectievelijk pagina 70 en 72 voor meer informatie over de effecttype- en
verwante parameters. Zie de effecttypelijst in het aparte boekje Data List voor een
complete lijst van de beschikbare effecttypen per blok van effecten.

©® Reverb

De reverbeffecten voegen een warme ruimtelijkheid aan het geluid toe door de complexe reflecties te
simuleren van daadwerkelijke speelomgevingen zoals een concertzaal of een kleine club. Het
effecttype van het Reverb-blok kan voor elke drumkit worden geselecteerd via de display die u oproept
met [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT of [SF3] REVERB. Het effect van dit blok
wordt toegepast op het totaalgeluid van de DTXTREME III.

@ Chorus

De choruseffecten gebruiken verschillende typen van modulatieverwerking (bijvoorbeeld flanger

en phaser) om het geluid op een verscheidenheid aan manieren te verrijken. Het effecttype van het
Chorus-blok kan voor elke drumkit worden geselecteerd via de display die u oproept met [DRUM KIT]
— [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT of [SF4] CHORUS. Het effect van dit blok wordt toegepast op
het totaalgeluid van de DTXTREME III.

@ Variation

De effecten van dit blok worden alleen op het huidige drumkitgeluid toegepast. Het effecttype van
het Variation-blok kan voor elke drumkit worden geselecteerd via de display die u oproept met
[DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT of [SF2] VAR.

@ Insertion A en Insertion B

De effecten van deze twee blokken worden alleen toegepast op het geluidssignaal afkomstig van het
externe audioapparaat of de externe microfoon. Het effecttype kan afzonderlijk worden ingesteld voor
Insertion A en B via de display die u oproept met respectievelijk [UTILITY] — [F4] AUX IN —
[SF3] INS A en [SF4] INS B.

® Master Effect

Dit blok past effecten toe op het uiteindelijke stereo uitgangssignaal van het totaalgeluid. Het Master
Effect-type kan worden geselecteerd via de display die u oproept met [UTILITY] — [F3] EFFECT —
[SF2] MEF.

@ Master EQ

Het Master EQ-effect wordt toegepast op het uiteindelijke totaalgeluid (na de toepassing van effecten)
van het instrument. Het Master EQ-effect kan worden ingesteld via de display die u oproept met
[UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF1] MEQ.
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B Effectaansluiting

Insertion Effect A —|
I_) Q
Insertion Effect B E:
Extern audiosignaal %
via | st
AUX IN/ = of
SAMPLING IN
Insertion Effect A 2]
N J 5
o
J £
Insertion Effect B lé
>
*1 [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT a
[UTILITY] — [F4] AUX IN *2 [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE
— [SF2] INS TYPE
)
©
o
Variation naar Reverb*! E
| Reverb*1 | &
[}
(]
Variation*! Chorus naar
l l Reverb*1
(2]
=)
8
Variation gy | Chorus*1 £
Send*2 Variation %
naar Chorus*? 2
(&)
Reverb Send*2
Chorus Send*2 ”
[UTILITY] 3
Reverb 5 [F3] EFFECT 3
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2
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Effecttypen en categorieén

De DTXTREME III biedt zo’n breed en uitgebreid gamma
effecttypen dat het moeilijk kan zijn om het gewenste
effecttype te vinden in de talrijke beschikbare effecten.
Daarom zijn de effecttypen verdeeld in handige
categorieén.

In dit hoofdstuk worden de effectcategorieén en hun typen
beschreven. Het onderstaande effecttype-overzicht voor
elke categorie bevat de kolommen REV (Reverb),

CHO (Chorus), VAR (Variation), INS (Insertion) en MEF
(Master Effect). Een vinkje in deze kolommen geeft aan
dat het effecttype beschikbaar is voor het desbetreffende
blok. Effecttypen met een vinkje kunnen met de
paneelregelaars worden geselecteerd.

B COMPRESSOR en EQ

Een compressor is een effect dat gewoonlijk wordt gebruikt
om de dynamiek (volumeverschillen) van een audiosignaal
te begrenzen of te comprimeren. Voor signalen die erg
verschillen in dynamiek, zoals zang- en gitaarpartijen,
wordt het dynamische bereik 'geknepen’, waardoor in feite
zachte geluiden harder en hardere geluiden zachter worden
gemaakt. Als compressie wordt gebruikt met versterking
om het totale niveau op te krikken, creéert dit een
krachtiger, consistenter hoog-niveau geluid. Compressie
kan worden gebruikt om de sustain van een elektrische
gitaar te vergroten, het volume van een zangpartij te
egaliseren of een drumkit of ritmepattern meer naar voren
te halen in de mix.

B FLANGER en PHASER

De flanger genereert een kolkend, metalig geluid.
De phaser moduleert cyclisch om het geluid beweging en
animatie te geven.

Effecttype VAR | INS | CHO Beschrijving

FLANGER vivilv Flanger die analoge geluiden
vormt.

CLASSIC '
FLANGER v | v | v |Conventioneel flangertype.
TEMPO Flanger met
FLANGER vivi|v temposynchronisatie.
DYNAMIC .
FLANGER vV | Vv — | Dynamisch bestuurde flanger.
PHASER viv!lev Monophaser die analoge
MONO geluiden vormt.
PHASER vivilev Stereophaser die analoge
STEREO geluiden vormt.
TEMPO Phaser met
PHASER vivi|vY temposynchronisatie.
DYNAMIC v | « | _ |Dynamisch bestuurde
PHASER faseverschuiver.

Effecttype VAR | INS | MEF Beschrijving
COMPRES- v | v v Compressie die analoge
SOR geluiden vormt.

CLASSIC .
CouPres: | v | v | - |Comentonce
SOR p ype.
MULTI BAND .
COMP v | v | v |Driebandscompressor.
_ | Analoge vijfbands
EQ vi§v parametrische EQ.
Voegt nieuwe harmonischen
HARMONIC v | v _ | aan het ingangssignaal toe
ENHANCER om het geluid uit te laten
springen..
H LO-FI

Dit effect vermindert met opzet de geluidskwaliteit van het
ingangssignaal via meerdere methoden, zoals het verlagen
van de samplefrequentie.

Effecttype VAR | INS | MEF Beschrijving

Vermindert de geluidskwaliteit

LO-FI v | v | ¢ |van hetingangssignaal om
een lo-fi geluid te verkrijgen.

NOISY v | v | _ [Voegtruistoe aan hetactuele
geluid.

oar | [, || de niegouien

TURNTABLE van een vinylplaat.

B DISTORTION

Dit effecttype wordt hoofdzakelijk gebruikt voor
gitaarpartijen, waarbij harde vervorming wordt toegevoegd
aan het geluid.

Effecttype VAR | INS Beschrijving
AMP . . .
SIMULATOR 1 v | ¢ |Simulatie van een gitaarversterker.
AMP v | v |Simulatie van een gitaarversterker
SIMULATOR 2 ¢ '
Aangezien compressie deel
COMP uitmaakt van de eerste fase kan
v | v |gelijkmatige vervorming worden
DISTORTION gegenereerd, ongeacht de variaties
van het ingangsniveau.
COMP De Compressor-, Distortion- en
DISTORTION v | v |Delay-effecten zijn seriematig
DELAY gekoppeld.
B WAH

Dit effect moduleert de helderheid van de toon cyclisch
(afsnijfrequentie van een filter). Auto Wah moduleert de
toon via LFO, Touch Wah via volume (noot-aan-
aanslagsnelheid) en Pedal Wah via pedaalbesturing.

Effecttype | VAR | INS Beschrijving

AUTO WAH v | v |Moduleert de toon via LFO.

Moduleert de toon via volume (noot-

TOUCH WAH v IV aan-aanslagsnelheid).
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B REVERB

Ook wel 'reverberation' of nagalm genoemd. Dit refereert
aan de geluidsenergie in een kamer of afgesloten ruimte
nadat het oorspronkelijke geluid is gestopt. Gelijksoortig
maar toch ook verschillend van echo, is reverb het
indirecte, verstrooide geluid van reflecties via de muren en

B CHORUS

Afhankelijk van het specifieke chorustype en de parameters
kan dit een voice 'voller' laten klinken, alsof meerdere
identieke instrumenten tegelijk hetzelfde spelen, of het kan
een voice meer warmte en diepte geven.

. . . Effecttype | VAR | INS [ CHO Beschrijvin
het plafond, die het directe geluid vergezellen. De b Dit ch fect tl) gt
.. DR T .. it choruseffect brengt een
karakteristieken van dit indirecte geluid zijn afthankelijk rijkere en complexereg
van de grootte van de kamer of ruimte en de materialen en G CHORUS Y | Y | ¥ | modulatie dan conventionele
bekledingen in die ruimte. Reverb-effecttypen gebruiken chorus voort.
digitale signaalverwerking om deze karakteristieken > MODULA- Dit choruseffect bestaat uit
te simul ToR v | v | ¢ |toonhoogte- en
¢ simuleren. amplitudemodulatie.
Effecttype | VAR | INS | REV | CHO Beschrijving Dit effect gebruikt een
Reverb die de akoestiek SPXCHORUS | v | v | v drlefa.5|gel!_FO. om modulatie
REV-X HALL B 1| [vaneen concertzaal en ruimtelijkheid aan het
emuleert met behulp geluid toe te voegen.
van REV-X-technologie. Een multifaseversie van SPX
SYMPHONIC vV | v |V :
Reverb die de akoestiek CHORUS-modulatie.
van een concertzaal Choruseffect zonder
_ B _ | emuleert met behulp modulatie; wordt gecreéerd
R3 HALL v van een algoritme EE'SI'E’I\\IAELE 4 v v/ | door het toevoegen van een
afgeleid van de geluid met kleine
Yamaha ProR83. toonhoogteverschuiving.
Reverb die de akoestiek
SPX HALL v | v | v | _ [vaneenconcertzaal B TREMOLO en ROTARY
g:;n\lgﬁgﬁ :fgg')e(’;do‘(’)%“ Het tremolo-effect moduleert het volume cyclisch. Het
Reverb dio de ak t'- - Rotary Speaker-effect simuleert het karakteristieke vibrato-
Vaer\]/ ?;en Igmgraer?qilselgrt effect van een draaiende luidspreker.
REV-X ROOM - - v -
t";?hﬁﬁﬂ,“'% van REV-X- Effecttype | VAR| INS Beschrijving
9 . - Verplaatst het geluid cyclisch van
\?:r:/::ebndklgncirag;ilségﬁ AUTO PAN v | v |links naar rechts en van voren naar
achteren.
R3 ROOM - - 4 — | met behulp van een -
algoritme afgeleid van TREMOLO v | v |Moduleert het volume cyclisch.
de Yamaha ProR3. ROTARY v v Simulatie van een draaiende
Reverb die de akoestiek SPEAKER luidspreker.
van een kamer
SPX ROOM viIivivY |- emuleert, afgeleid van Bl DELAY
de Yamaha SPX1000. Een effect (of apparaat) dat een geluidssignaal vertraagt om
32;?23”?&?62?{‘”:”;@9” ruimtelijke of ritmische effecten te genereren.
R3 PLATE - | - | ¥ | - [behulpvaneen Effecttype | CHO | VAR [ INS | MEF Beschrijving
algoritme afgeleid van
de Yamaha ProR3. Pe feedbtack ‘:ja” de
Reverb die is ontworpen CROSSDELAY | v | v | v | - gvéii;:r: \r;g%te
voor het verrijken van gekruist.
het geluid van solo- - -
SPX STAGE vV | v |V = |instrumenten, afgeleid TEMPO Gekruiste vertraging
van de Yamaha CROSS DELAY vV | v |V — | gesynchroniseerd met
SPX1000. het tempo.
Reverb waarmee u de TEMPO DELAY Monovertraging
grootte van de ruimte MONO v v v — | gesynchroniseerd met
SPACE - | = | v | - |kuntinstellen door het tempo.
SIMULATOR .
breedte, hoogte en TEMPO DELAY Stereovertraging
diepte op te geven. STEREO v v v — | gesynchroniseerd met
Dit effect isoleert alleen het tempo.
EARLY de ER-componenten Vertraging met
REFLECTION | Y | Y | = | ¥ | (Early Reflection) van CoN oL | v | v | - |vertragingstid
de reverb. regelbaar in realtime.
Produceert twee
DELAY LR vV | v |V — | vertraagde geluiden:
LenR.
Produceert drie
DELAY LCR vV | v |V — | vertraagde geluiden:
L, R en C (midden).
Produceert twee
I(DSE;‘Q())LR v | v | v | v |vertraagde geluiden in
stereo: L en R.
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Chain-modus

Sampling-modus

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding

n




snpow-urey) snpow-AyjnN snpow-9|i4 snpow-19661] snpow-y21|1D) snpow-Huog snpow-}Iy wniqg aljuslisjey

snpow-Bujdwes

Referentie

Basisstructuur van de DTXTREME Il

B TECH

Dit effect verandert de toonkarakteristieken radicaal met
behulp van een filter en modulatie.

Effecttype | VAR | INS | MEF Beschrijving

Een effect dat de toonhoogte
wijzigt door

RING ! .
v | v | v |amplitudemodulatie toe te
MODULATOR passen op de
ingangsfrequentie.
gT,\T‘éMIC v | v | _ |Dynamisch bestuurde
MODULATOR ringmodulatie.
El\géglc v | v | v |Dynamisch bestuurd filter.

Zet het ingangssignaal om in

AUTOSYNTH | v | v | - een synthesizergeluid.

Regelt het niveau van een

ISOLATOR v | v | v |opgegeven frequentieband
van het ingangssignaal.
Verdeelt het voicegeluid in
SLICE v | v | v |aparte segmenten voor
speciale ritmische effecten.
. Voegt een uniek gevoel van
[EﬁgQAODU vV | Vv — | modulatie toe, vergelijkbaar
met ringmodulatie.
H MISC

Deze categorie bevat effecttypen die niet zijn opgenomen
in de overige categorieén.

Effectparameters

Elk effecttype heeft parameters die bepalen hoe het effect
op het geluid wordt toegepast. Met behulp van deze
parameters kunnen verschillende geluiden worden
geproduceerd op basis van één effecttype. Zie verderop
voor meer informatie over effectparameters.

B Standaardinstellingen voor effectparameters

Het instrument wordt geleverd met standaard
parameterinstellingen voor elk effecttype, die zijn
opgenomen in sjablonen en kan worden geselecteerd via de
selectiedisplay Effect Type. Om het gewenste effectgeluid
te verkrijgen, selecteert u eerst een standaardinstelling
(preset) dicht bij het geluid dat u wilt bereiken. Vervolgens
brengt u de nodige wijzigingen aan in de parameters.

B Effectparameters

Effecttype | VAR | INS Beschrijving
TALKING v | v _Voegt een stemgeluid aan het
MODULATOR ingangssignaal toe.

PITCH v | v YeranderF de toonhoogte van het
CHANGE ingangssignaal.

REV-X

REV-Xis een door Yamaha ontwikkelde reverbalgoritme.
Dit effect zorgt voor een dichte, rijkelijk weergalmende
geluidskwaliteit, met vloeiende verzwakking, spreiding en
diepte, die samenwerken om het oorspronkelijke geluid te
verrijken. De DTXTREME III biedt twee typen REV-X-
effecten: REV-X Hall en REV-X Room.

» Sommige van de onderstaande parameters kunnen voorkomen in
verschillende effecttypen met dezelfde naam maar hebben in feite andere
functies, afhankelijk van het specifieke effecttype. Voor de desbetreffende
parameters worden twee of drie beschrijvingen opgegeven.

SR Beschrijvingen
parameter
AEGPhs Verschuift de fase van de AEG.
AMDepth Bepaalt de diepte van de amplitudemodulatie.
Bepaalt de fase van de amplitudemodulatie voor het

AMinvR R-kanaal.

AmpType Selecteert het type versterker dat u wilt simuleren.

AMSpeed Bepaalt de snelheid van de amplitudemodulatie.

AMWave Bepaalt de golf van de amplitudemodulatie.

Analo Voegt de karakteristieken van een analoge flanger

9 aan het geluid toe.
Bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt tussen het

AtkOfst raken van een pad (of het spelen van een toets) en

het begin van het wah-effect.

AtkTime Bepaalt de attacktijd van de envelopevolger.

Bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt tussen het

Attack raken van een pad (of het spelen van een toets) en

het begin van het compressoreffect.
Bepaalt de mate waarin de woordlengte op het geluid

BitAsgn wordt toegepast en is van invloed op de resolutie van

het geluid.

Bottom"! Bepaalt de minimumwaarde van het wah-filter.

. . Bepaalde de frequentie waarmee het klikgeluid

ClickDenstty weerklinkt.

ClickLvl Bepaalt het klikniveau.

Color2 Bepaalt de vaste-fasemodulatie.

Dit is een van de Multi Band Comp-parameters. Deze
parameter bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt

CommonRel tussen het loslaten van een noot en het einde van

het effect.
Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het

Compres toepassen van het compressoreffect.

Dit is een van de Control Delay-parameters. Wanneer
deze parameter is ingesteld op 'Normal', wordt het
vertragingseffect altijd op het geluid toegepast.

CtrType Wanneer deze parameter is ingesteld op 'Scratch’,

wordt het vertragingseffect niet toegepast wanneer
zowel Delay Time als Delay Time Offset zijn ingesteld
op'0".

Decay Bepaalt hoe het reverbgeluid wegsterft.
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p a'::;':t o Beschrijvingen pa':aa;r:ter Beschrijvingen
[Voor TEMPO DELAY MONO, TEMPO DELAY DriveRotor Bepaalt de diepte van de modulatie die wordt
STEREO] gegenereerd door het draaien van de rotor.
Bepaalt de vertraging van het geluid in nootwaarde. N :
Delay Dit helpt bij het instellen van ritmische vertragingen Dry/Wet Bepaalt de verhouding tussen het droge geluid en het
die overeenkomen met de timing van de muziek effectgeluid.
[Voor TEC-effecten, CONTROL DELAY] ' DryLPF Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter
Bepaalt de vertragingstiid. dat op het droge geluid wordt toegepast.
DelayC Bepaalt de vertragingstijd voor het middenkanaal. DryLvl Bepaalt het niveau van het droge geluid
- m (het onverwerkte geluid).
DelayL Bepaalt de vertragingstijd voor het L-kanaal. B Thet ni hotd m
Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment dat DryMixLv! epaat e, nivsau van net aroge geldt
het geluid wordt ingevoerd via het L-kanaal en het (het onverwerkte geluid).
DelayL>R moment dat het geluid wordt uitgevoerd naar het DrySndNoise ngaf?lt Itwet nig;eau vandhet droge signaal dat naar het
R-kanaal. ruiseffect wordt gezonden.
i i - Bepaalt de offsetwaarde die wordt toegevoegd aan
DelayOfstR Slzpci‘faslfa ?-e vertragingstijd voor het R-kanaal DyLvIOfs deFl)Jitvoer van de envelopevolger. 9 9
DelayR Bepaalt de vertragingstijd voor het R-kanaal. DyThreshLyvi | Bepaalt het minimumniveau waarop de
— envelopevolger begint.
Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment dat — -
DelayRsL het geluid wordt ingevoerd via het R-kanaal en het Edge Stelt de gvae in die bepaalt hoe het geluid wordt
moment dat het geluid wordt uitgevoerd naar het vervormd.
L-kanaal. Emphasi Bepaalt de verandering van de karakteristieken bij
[Voor REVERB-effecten, behalve EARLY P hoge frequenties.
REFLECTION] EQ1Freq Bepaalt de afsnijfrequentie van EQ1 (Low Shelving).
Density Bepaalt de dichtheid van de nagalm. B itdeni torki EQ1
[Voor EARLY REFLECTION] EQ1Gain Lepagh b auversierng van
Bepaalt de dichtheid van de reflecties. (Low Shelving).
[Voor FLANGER] EQ2Freq Bepaalt de middenfrequentie van EQ2.
Bepaalt de amplitude van de LFO-golf die de EQ2Gain Bepaalt de niveauversterking van EQ2.
fé/ggﬁche verandering van de vertragingsmodulatie EQ2Q Bepaalt de Q van EQ2.
Depth [Voor PHASER MONO, PHASER STEREOQ] EQ3Freq Bepaalt de middenfrequentie van EQ3.
Bep_elalt de amplitude van de LFO-golf dielde EQ3Gain Bepaalt de niveauversterking van EQS.
E:\)//gcl;chhPeA\géagldﬁ[ljnL% ‘}%TZ{ ?e fasemodulatie regelt. EQ3Q Bepaalt de Q van EQ3.
Bepaalt de diepte van de gesimuleerde kamer. EQ4Freq Bepaalt de middenfrequentie van EQ4.
P p g
Detune Bepaalt de mate van de toonhoogteontstemming. EQ4Gain Bepaalt de niveauversterking van EQ4.
Device Selecteert het apparaat voor het wijzigen van de EQ4Q Bepaalt de Q van EQ4.
manier waarop het geluid wordt vervormd. EQ5Freq Bepaalt de afsnijfrequentie van EQ5 (High Shelving).
[Voor TEMPO PHASER, EARLY REFLECTION] . Bepaalt de niveauversterking van EQ5
Bepaalt de spreiding van het geselecteerde effect. EQ5Gain (High Shelving).
Diffuse [Voor REVERB-effecten, behalve EARLY - -
REFLECTION] EQFreq Bepaalt de middenfrequentie voor elke EQ-band.
Bepaalt de spreiding van de nagalm. ) Bepaalt de niveauversterking van de EQ-
EQGain iddent : Ike band
Directn Bepaalt de richting van de modulatie die wordt middenirequentie voor elke band.
geregeld door de envelopevolger. EQWidth Bepaalt de breedte van de EQ-band.
Div Lyl Bepaalt het minimumniveau van de segmenten die ER/Rev Bepaalt de niveaubalans van het Early Reflection- en
' worden geéxtraheerd via het Slice-effect. Reverb-geluid.
DivFregH Bepaalt de hoge frequentie voor het in drie banden Deze Auto Pan-parameter (beschikbaar wanneer
verdelen van het complete geluid. PAN Direction is ingesteld op 'L turn' en 'R turn')
F/RDpth ;
) Bepaalt de lage frequentie voor het in drie banden bepaalt de diepte van de F/R-pan (vooraan/
DivFreql verdelen van het complete geluid. achteraan).
Bepaalt de manier waarop het geluid (de golf) wordt FBHiDmp Bepaalt hoe de hoge frequenties van het
DivideType ggsr]egmentﬁerd op basis v;in df? nootlengte. Dit helpt feedbackgeluid wegsterven. _
bij het instellen van ritmische effecten dle. FBHIDMR Bepaalt gje mate van verzwakking bij hoge
overeenkomen met de timing van de muziek. frequenties voor het R-kanaal als offset.
DlyLvl Bepaalt het niveau van het vertraagde geluid. [Voor CHORUS-effecten, DELAY-effecten, TECH-
B It het ni h Ui h effecten, CLASSIC FLANGER, TEMPO FLANGER,
DiyLvIC m?g::ntkaf]ta’ll"ea“ van het vertraagde geluid voor het DYNAMIC FLANGER, COMP DISTORTION DELAY]
- — - Bepaalt het niveau van de feedback die na vertraging
DlyMix Bepaalt het mixniveau van het vertraagde geluid. wordt uitgevoerd en naar de ingang wordt
Bepaalt de offsetwaarde van de geretourneerd.
DlyOfst vertragingsmodulatie. FBLevel [Voor TEMPO PHASER, DYNAMIC PHASER]
Bepaalt de snelheid waarmee de vertragingstijd wordt Bepaalt_ het niveau van de fegdback die na vertraging
DlyTrnsit gewijzigd van de huidige waarde in de opgegeven ggrrgttotl:g:\é?g rd en naar de ingang wordt
nieuwe waarde. [Voor REVERB-effecten]
[Voor HARMONIC ENHANCER, TALKING Bepaalt het feedbackniveau van de initiéle vertraging.
MODULATOR] - -
Bepaalt de mate waarin de vergrotings- of FBLvI1 ﬁeg:ilérsetéffsgfsackn|veau van het vertraagde geluid
Drive spraakmodulator wordt toegepast. .
[Voor NOISY, SLICE] FBLvI2 Bepaalt het feedbackniveau van het vertraagde geluid
Bepaalt de mate en het karakter van het in de tweede reeks.
vervormingseffect. FBLVIR Bepaalt het feedbackniveau voor het R-kanaall
DriveHorn Bepaalt de diepte van de modulatie die wordt als offset.
gegenereerd door het draaien van de hoorn. FBTime Bepaalt de vertragingstijd van de feedback.
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Naam rrr Naam o
parameter Beschrijvingen parameter Beschrijvingen
FBTime1 Bepaalt de vertragingstijd van feedback 1. LFOPhDiff Bepaalt het L/R-faseverschil van de gemoduleerde
FBTime2 Bepaalt de vertragingstijd van feedback 2. golf.
P—— Bepaalt hoe de initiéle fase van de LFO
' Bepaalt de vertragingstijd van de feedback voor het LFOPhRst
FBTimeL linkerkanaal. wordt gereset.
. B | : " f K h [Voor CHORUS-effecten, TREMOLO, RING
FBTimeR epaalt de vertragingstijd van de feedback voor het MODULATOR. CLASSIC FLANGER, TEMPO
rechterkanaal. FLANGER]
Bepaalt het niveau van het geluidssignaal dat van het Bepaalt de frequentie van de modulatie.
Feedback effectblok wordt uitgevoerd en naar zijn eigen ingang [Voor TEMPO PHASER]
wordt geretourneerd. LFOSpeed Bepaalt de modulatiesnelheid met behulp van een
Fine1 Bepaalt de fijnstemming voor de eerste reeks. nootlengte. Dit helpt bij het instellen van ritmische
- m - effecten die overeenkomen met de timing van
Fine2 Bepaalt de fijnstemming voor de tweede reeks. de muziek
[Voor LO-FI] [Voor AUTO PAN]
Bepaalt het type toonkarakteristieken. Bepaalt de frequentie van Auto Pan.
FitType [Voor DYNAMIC FILTER]
B It het filtert [Voor CLASSIC FLANGER, RING MODULATOR]
epaalt het fitertype. Selecteert de golfvorm voor modulatie.
GateTime Bepaalt de gate-tijd van het gesegmenteerde stuk. LFOWave [Voor AUTO WAH]
H.Fro Bepaalt de middenfrequentie van de hoge EQ-band Selecteert de golfvorm: sinus of vierkant.
-rreq die wordt verzwakt of versterkt. [Voor AUTO PAN]
Bepaalt de mate van versterking of verzwakking die Bepaalt de pancurve.
. Vi Vi I Verzwi I I T
H.Gain wordt gebruikt voor de hoge EQ-band. Livenss Et;zggtlitoie wegsterfkarakteristieken van Early
Height Bepaalt de hoogte van de gesimuleerde kamer. -
9 P 9 — 9 Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment
_ Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment LowAtk waarop u een noot speelt en het moment waarop de
HiAtk waarop u een noot speelt en het moment waarop de compressor wordt toegepast op de lage frequenties.
compressor wordt toegepast op de hoge frequenties. - -
- - LowGain Bepaalt de uitgangsversterking voor de lage
HiGain ﬁsgﬁggt?ees uitgangsversterking voor de hoge frequenties.
- - - LowLuvl Bepaalt het uitgangsniveau voor de lage frequenties.
HiLvl Bepaalt het niveau van de hoge frequenties. - —
Schakelt de Mute-status (Dempen) van de hoge LowMute B.epaalt of de lage frequentieband is in- of
HiMute frgqﬁeﬁties in of uit P o uitgeschakeld
- [Voor MULTI BAND COMP]
) [Voor MULTI BAND COMP] LowRat Bepaalt de compressorverhouding voor de lage
HiRat Bepaalt de compressorverhouding voor de hoge frequenties.
frequenties.
quent LowRat [Voor REVERB-effecten]
HiRat [Voor REVERB-effecten] ) Bepaalt de verhouding van de lage frequenties.
Past de resonantie van de hoge frequenties aan. — - -
— - - LowTh Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het
HiTh Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het toepassen van het effect op de lage frequenties.
toepassen van het effect op de hoge frequenties. - - -
- LPF Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter.
HornF Bepaalt de snelheid van de hoorn wanneer de - -
langzaam/snel-schakelaar is ingesteld op 'fast' (snel). LPFReso Egﬂialégesre‘;z%a”“e van het laagdoorlaatfilter voor
Bepaalt de snelheid van de hoorn wanneer de 9ang g. . - -
HornS langzaam/snel-schakelaar is ingesteld op 'slow’ M.Freq Bepaalt de middenfrequentie van de middelste EQ-
band die wordt verzwakt of versterkt.
(langzaam).
HPF Bepaalt de afsnijfrequentie van het hoogdoorlaatfilter. i Bepaalt de mate van versterking of verzwakking die
i req — ~ 9 M.Gain wordt gebruikt voor de middelste EQ-band.
InitDI Bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt tussen het M.Width B | ddelste E
Y directe, oorspronkelijke geluid en de initiéle reflecties. -Widt epaalt de breedte van de middelste EQ-band.
InitDly1 Bepaalt de vertragingstijd voor de eerste reeks. [Voor FLANGER]
- y P g. g J Bepaalt de offsetwaarde van de
InitDly2 Bepaalt de vertragingstijd voor de tweede reeks. Manual vertragingsmodulatie.
InitDIyL Bepaalt de vertragingstijd voor het linkerkanaal. [Voor PHASER MONO, PHASER STEREQ]
InitDIyR Bepaalt de vertragingstijd voor het rechterkanaal. . Bepaalt de offsetwaarde van d.e fasemodulatie.
InpLvI Bepaalt het ingangsniveau. MicAngl Bepaalt de L/R-hoek van de microfoon.
N - - Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment
InpMode iel:ﬁteserél[jr;gno of stereoconfiguratie voor het MidAtk waarop u een noot speelt en het moment waarop de
9angsg . compressor wordt toegepast op de
InpSelect Selecteert een ingang. middenfrequenties.
L.Freq Bepaalt de middenfrequentie van de lage EQ-band MidGai Bepaalt de uitgangsversterking voor de
' die wordt verzwakt of versterkt. idain middenfrequenties.
L Gain Bepaalt de mate van versterking of verzwakking die MidLvl Bepaalt het uitgangsniveau voor de
’ wordt gebruikt voor de lage EQ-band. kv middenfrequenties.
L/RDiffuse Bepaalt de spreiding van het geluid. MidMute Schakelt de Mute-status (Dempen) van de
L/RDpth Bepaalt de diepte van het L/R-paneffect. middenfrequenties in of uit.
Bepaalt de extra tijdsvertraging die op het vertraagde MidRat Bepaalt de compressorverhouding voor de
geluid wordt toegepast. Deze waarde wordt middenfrequenties.
Lag opgegeven met behqlp van een nootlenlgte. Dit helpt MidTh Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het
bij het instellen van ritmische effecten die toepassen van het effect op de middenfrequenties.
F\‘/’erezn:g";znsmfft de t'm'::iléa:ﬂg;ﬂﬁfgh Mix Bepaalt het volume van het effectgeluid.
‘oor -effecten, , - — -
CLASSIC FLANGER, TEMPO FLANGER] MixLvl Bepaalt het effectmixniveau voor het droge geluid.
LFODpth Bepaalt de diepte van de modulatie. ModDpth Bepaalt de diepte van de modulatie.
[Voor TEMPO PHASER] ) Bepaalt de diepte van de modulatie voor het
Bepaalt de diepte van de fasemodulatie. ModDptR rechterkanaal als offset.
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Naam . Naam L
parameter Beschrijvingen parameter Beschrijvingen
Mode Bepaalt het phasertype, en in het bijzonder de Bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt tussen het
vormfactor voor het phasereffect. Release releasen of beéindigen van een geluid en het einde
ModFB Bepaalt het niveau van de feedback naar de van het compressoreffect.
modulatie. RelTime Bepaalt de releasetijd van de envelopevolger.
ModGain Bepaalt de versterking van de modulatie. Reso Bepaalt de resonantie van het filter.
Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter ResoOfst Bepaalt de resonantie als offset.
ModLPF dat op het gemoduleerde geluid word t t
at op het gemoduleerde geluid wordt loegepast. RevDI Bepaalt de vertragingstijd tussen de eerste reflecties
Bepaalt de resonantie van het laagdoorlaatfilter voor Y en de nagalm.
ModLPFReso het duleerd uid
et gemoduleerde geluid. RevTime Bepaalt de reverbtiid.
ModMix Sg?::tde mixbalans van het gemoduleerde RoomSize Bepaalt de capaciteit van de kamer.
: Rotor/H Bepaalt de volumebal h tor.
ModPh Bepaalt het L/R-faseverschil van de gemoduleerde otorfHorn cpaalt de vo umg alans van hoorn en rotor
o golf. RotorF Bepaalt de snelheid van de rotor wanneer de
| I-schakelaar is i I 'fast' l).
ModSpd Bepaalt de modulatiesnelheid. angzaam/snel-sc la elaar is ingesteld op 'fast' (snel)
ModW Sel h r Sulat Bepaalt de snelheid van de rotor wanneer de
cdWvave electeert het golftype voor modulatie. RotorS langzaam/snel-schakelaar is ingesteld op 'slow’
Bepaalt hoe lang het duurt om het geluid van de (langzaam).
MoveSpeed huidige status te verplaatsen naar het geluid dat is [Voor FLANGER&PHASER-effecten, TECH-effecten]
opgegeven via de Vowel-parameter. Bepaalt de gevoeligheid van de modulatie die op de
NoiseQ Bepaalt de resonantie van het laagdoorlaatfilter dat Sens ingangswijziging wordt toegepast.
op de ruis wordt toegepast. [Voor TOUCH WAH]
NoisLPF Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter Be%aa_lt de gevoeligheid vag de wah-filterwijziging die
dat op de ruis wordt toegepast. op de ingangswijziging wordt toegepast.
NoisLvl Bepaalt het ruisniveau. Bepaalt hoe lang het duurt om de draalsnelhelq van
y - - . S-FTmHorn de hoorn te verhogen of te verlagen van de huidige
NoisModDpt Bepaalt de diepte van de ruismodulatie. snelheid naar een andere snelheid wanneer de
NoisModSpd | Bepaalt de snelheid van de ruismodulatie. draaisnelheid wordt geschakeld.
NoisTon Bepaalt de karakteristieken van de ruis. cl?epalallt hoe Iar?g het dfuurt orln de draaizne:]hecijd van
- - - ) e rotor te verhogen of te verlagen van de huidige
On/Off Schakelt de isolator in of uit. S-FTmRotor snelheid naar een andere snelheid wanneer de
OSCFrqCors il?]ep'.:alt delffrequentie voor het moduleren van de draaisnelheid wordt omgeschakeld.
gangsgolt. . : SmplFrqCtr Regelt de samplefrequentie.
OSCFrgFine 3:532'2:;:%2%“;;? de frequentie voor het moduleren SpcType Selecteert het type ruimtesimulatie.
OutGan Bepaalt de niveauversterking. Speaker Selecteert het type luidsprekersimulatie.
OutLvi B thet ut - [Voor FLANGER]
utLv epaalt het uligangsniveau. Bepaalt de frequentie van de LFO-golf die de
OutLvl1 Bepaalt het uitgangsniveau voor de eerste reeks. cyclische verandering van de vertragingsmodulatie
OutLvI2 Bepaalt het uitgangsniveau voor de tweede reeks. regelt.
P - 9ang - Speed [Voor PHASER MONO, PHASER STEREQ]
Output Bepaalt het uitgangsniveau. Bepaalt de frequentie van de LFO-golf die de
OverD Bepaalt de mate en het karakter van het cyclische verandering van de fasemodulatie regelt.
veror vervormingseffect. [Voor AUTO WAH].
Pan1 Bepaalt de panpositie voor de eerste reeks. Bopaalt de snelhfald van.de LFO.
Pan2 Bepaalt de panpositie voor de tweede reeks. SpeedCir Schakelt de dra§|§ne|he|d om. .
Deze parameter van het Slice-effect bepaalt het Spread Bepaalt de spreiding van het geluid. .
PanAEGLvI minimumniveau voor de AEG die op het gepande Stage Bepaalt het stapnummer van de faseverschuiver.
geluid wordt toegepast. Thresh Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het
Deze parameter van het Slice-effect bepaalt het type toepassen van het effect.
PanAEGType ;/an de AltEG die op het gepande geluid wordt Top™® Bepaalt de maximumwaarde van het wah-filter.
oegepast.
- gep [Voor FLANGER]
PanDirectn Bepaalt het type van Auto Pan. Bepaalt het flangertype.
PanDpth Bepaalt de diepte van het paneffect. Type [Voor WAH-effecten]
Bepaalt het wah-type.
PanType Bepaalt het pantype. [Voor EARLY REFLECTION]
PhShiftOfst Bepaalt de offsetwaarde van de fasemodulatie. Bepaalt het type reflectiegeluid.
Pitch1 Bepaalt de toonhoogte in halve noten voor de eerste Vowel Selecteert een stemtype.
reeks. : Bepaalt de muurstatus van de gesimuleerde kamer.
Pitch2 Bepaalt de toonhoogte in halve noten voor de tweede WallVary Hoe hoger de instellingen, hoe groter de verstrooiing
reeks. van de reflecties.
PMDepth Bepaalt de diepte van de toonhoogtemodulatie. Width Bepaalt de breedte van de gesimuleerde kamer.
) Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter Bepaalt de resolutie van het geluid, of hoe 'ruw' het
Pre-LPF véér de modulatie. WordLen geluid is.
PreLPFReso E:ﬁiaggesre;z%am'e van het laagdooriaatfilter voor *1 De Bottom-parameter is alleen beschikbaar wanneer de waarde
9angsg — . . kleiner is dan die van de Top-parameter.
PreModHPF | Bépaalt de afsnijfrequentie van het hoogdoorlaatfilter *2 De Color-parameter heeft mogelijk geen effect. Dit is afhankelijk van
v66r de modulatie. de waarden van de Mode- en Stage-parameters.
Presenc Deze gitaarversterkereffectparameter bepaalt de *3 De Top-parameter is alleen beschikbaar wanneer de waarde groter
hoge frequenties. is dan die van de Bottom-parameter.
Ratio Bepaalt de verhouding van de compressor.
RelCurv Bepaalt de releasecurve van de envelopevolger.

Utility-modus File-modus Trigger-modus Click-modus Song-modus  Drum Kit-modus Referentie

Chain-modus

Sampling-modus
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Referentie

Basisstructuur van de DTXTREME Il

Intern geheugen en hestandsheheer

Tijdens het gebruik van de DTXTREME III zult u vele verschillende soorten data creé€ren, zoals drumkits, drumvoices,
songs en chainprogramma’s. In dit gedeelte wordt beschreven hoe u de verschillende soorten data van elkaar kunt
onderscheiden en hoe u geheugenapparaten en -media gebruikt om ze op te slaan.

Data die verloren gaan of behouden

blijven bij het uitschakelen van het
instrument

Het onderstaande diagram geeft de soorten data weer die u
op het instrument kunt creéren, evenals de geheugenlocatie
waarop ze permanent of tijdelijk worden opgeslagen. Let
op: bepaalde soorten data gaan verloren wanneer u het
instrument uitschakelt. Maak altijd een USB-
opslagapparaat klaar voor gebruik VOORDAT u begint met
het creéren of bewerken van data.

Soorten intern geheugen waarin

SREIE R de data worden opgeslagen

Drumkit Flash-ROM
Klikinstellingen | Flash-ROM
Trigger Setups | Flash-ROM
il;llts”tltta)lllingen Flash-ROM
Chain Flash-ROM
DRAM

Gebruikerssong | — Gaat verloren bij het uitschakelen van
het instrument!
DIMM

Gebruikersvoice | — Gaat verloren bij het uitschakelen van

het instrument!

A\ LET oP

« Van de hierboven vermelde soorten data moeten gebruikerssong-
en gebruikersvoicedata voordat het instrument wordt uitgeschakeld,
worden opgeslagen op een USB-opslagapparaat dat is aangesloten
op de USB TO DEVICE-connector. Als u dit niet doet, gaan de
gecreéerde data verloren.

Intern geheugen

Hieronder vindt u een beschrijving van de
basisterminologie die wordt gebruikt in de illustratie
Geheugenstructuur op de volgende pagina.

® Flash-ROM

ROM (Read Only Memory) is geheugen dat specifiek is
ontworpen voor het uitlezen van data. Er kunnen geen data
naar dit geheugen worden geschreven. In tegenstelling tot
conventioneel ROM kan flash-ROM worden overschreven -
om uw eigen data erin te bewaren. De inhoud van het flash-
ROM blijft behouden, zelfs wanneer het instrument

wordt uitgeschakeld.

® DRAM

RAM (Random Access Memory) is geheugen dat specifiek
is ontworpen voor het schrijven en lezen van data. Er zijn
twee soorten RAM, afhankelijk van de toestand waarin de
data worden opgeslagen: SRAM (Static RAM) en DRAM
(Dynamic RAM). De gecreéerde data die zijn opgeslagen
in het DRAM gaan verloren wanneer het instrument wordt
uitgeschakeld. Dit betekent dat u eventuele data in het
DRAM altijd op een USB-opslagapparaat moet opslaan
voordat u het instrument uitschakelt.

® DIMM (apart verkrijgbaar)

U moet DIMM-modules installeren als u de Sampling-
functie wilt gebruiken of audiodata wilt laden
(gebruikersvoice/WAV-bestand/AIFF-bestand) op het
instrument. Net als bij het hierboven beschreven DRAM
gaan de gecre€erde data die zijn opgeslagen in DIMM-
modules verloren wanneer het instrument wordt
uitgeschakeld. Dit betekent dat u eventuele data in DIMM’s
altijd op een USB-opslagapparaat moet opslaan voordat u
het instrument uitschakelt.

® Gebruikersgeheugen

Het interne geheugen waarin alle data die u hebt gecregerd,
permanent of tijdelijk worden opgeslagen, wordt het
'gebruikersgeheugen' genoemd.

Van de verschillende soorten data die u op de
DTXTREME III kunt creéren, blijven de data in het flash-
ROM behouden, zelfs wanneer het instrument wordt
uitgeschakeld. De data in het DRAM (gebruikerssong) en
op DIMM’s (gebruikersvoice) moeten voordat het
instrument wordt uitgeschakeld, worden opgeslagen op een
USB-opslagapparaat omdat deze datasoorten verloren gaan
wanneer u het instrument uitschakelt.
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Geheugenstructuur

Dit diagram illustreert de relatie tussen de functies van de DTXTREME III en het interne geheugen en het USB-
opslagapparaat.

2
<
Intern geheugen Extern USB-opslagapparaat s
4
Vooraf ingestelde data (ROM) T .
: TODE’\TCE:ST
* Drumkit [ ]
« \loice Q = 3
ENTER esong - T/ g
Data Creation-functie [l | -Trigger Setup g
STORE X =
Externe drumkit* S
EXT-A 01 -99 a
Gebruikersgeheugen EXT-8 91 =99
p (7]
Flash-ROM o rie S 0]~ 3
L] £
. f ) . Bestandsextensies: .T3K 2p
« Drum Kit Edit i 3 © Gebruikersdrumkit _ : S
1_50 l \ (Bestandstype = AllKit) 3
i ; i : Bestandsextensies: .T3C
* Klikinstellingen o =3 ° Klikinstellin- I \ :
S gen I \ (Bestandstype = Click) é
& A 3
Gebruikers-Trigger Bestandsextensies: . T3T * / E
. . - . O
+ Trigger Setup =2 Setups1-5 (Bestandstype = AllTrigger) | | Bestandsextensies: 5
A .T3A
- (Bestandstype
Bosiandsexiensies: T3U = AllData) @
« Utility-instellingen — « Utility-instellingen (gjs?;njse});;:s_'e&”'ity) A A ’ B
B IS
A 3
s Bestandsextensies: .T3H &
. . . X ies:. D
Chain Edit — » Chains 164 3 (Bestandstype  AllChain) =
T
]
o
=
(2]
=)
DRAM 'é
* Gebruikerssong I Bestandsextensies: .T3S D
* Song Record ﬂ' 1-50 3 (Bestandstype = AllSong) (I
A
DIMM Bestandsextensies: .T3V 3
. L] — (Bestandstype = AllVoice) B
» Sampling B . User Voice %_\ E
USR-A: 001 — 127 Bestandsextensies: .aif =
U_SR'B- 001 -127 N ™~ (Bestandstype = Aiff) 5
. . Standaard-MIDI-
USR-H:001 - 127 N\ Bestandsextensies: .wav sl (el =
(Bestandstype = Wav) Lz Bl =) é
N\ g
c
©
5
* Externe drumkits die in de hoofddirectory van het USB-opslagapparaat zijn opgeslagen,
kunnen rechtstreeks in de Drum Kit-modus worden opgeroepen zonder dat de Load- %
handeling in de File-modus hoeft te worden gebruikt. Het bestand (extensie:. T3E) wordt 2
automatisch gecreéerd wanneer de drumkit in een externe bank wordt opgeslagen. ]
Wijzig de bestandsnaam niet. £
** Standaard-MIDI-bestandssongs (indeling 0) die in de hoofddirectory van het USB- E’
opslagapparaat zijn opgeslagen, kunnen rechtstreeks in de Song-modus worden o
opgeroepen en afgespeeld. Dit type van songs kan in de File-modus worden geladen %
met het bestandstype 'Song' als een gebruikerssong. ()]
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Referentie

Drum Kit-modus

[DRUM KIT]

In dit hoofdstuk wordt de Drum Kit-modus beschreven, die u oproept met de [DRUM KIT]-knop.

In Drum Kit-modus kunt u de gewenste drumkit selecteren en bespelen. Hierbij kunt u kiezen uit 50 vooraf ingestelde
drumkits (PRE: 01 tot 50). Bovendien kunt u uw eigen kits creéren en bewerken, en deze opslaan in een van de 50
gebruikersdrumkits (USR: 01 tot 50). Daarnaast kunt u originele kits creéren en opslaan in de 1584 externe drumkits
(EXT-A: 01 —-99 ... EXT-P: 01 — 99) met behulp van een extern USB-opslagapparaat dat wordt aangesloten op de USB
TO DEVICE-connector. Deze drumkits zijn weliswaar opgeslagen op een extern apparaat maar kunnen rechtstreeks

worden opgeroepen.

Basisprocedure in de Drum Kit-modus

] Druk op de [DRUM KIT]-knop om de Drum
Kit-modus te activeren en selecteer
vervolgens de drumkit die het beste
overeenkomt met de gewenste
instellingen.

2 Selecteer het menu dat u wilt bewerken
door op een knop [F1] — [F6] te drukken.

Als vervolgmenu’s zijn toegewezen aan de knoppen [SF1] —
[SF6], selecteert u het vervolgmenu dat u wilt bewerken door
op een knop [SF1] — [SF6] te drukken.

Ga als volgt te werk om parameters te bewerken in de [F2]
VOICE-, [F3] STK/ALT- en [F5] PAD-display:

2-1 Druk in de [F2] VOICE-display op de knop [SF5]
om 'INPUT' of 'SOURCE! te selecteren.

Wanneer 'INPUT' is geselecteerd, kunt u de parameters
voor elke triggeringangsaansluiting bewerken

(pagina 12 en 60). Wanneer 'SOURCE' is geselecteerd,
kunt u de parameters voor elke triggerbron bewerken
(pagina 61).

2-2  Selecteer de triggeringangsaansluiting of -bron door
op de overeenkomstige pad te slaan, of door de
[INC/YES]- of [DEC/NO]-knop en de
datadraaiknop te gebruiken wanneer de cursor
op de INPUT- of SOURCE-positie staat.

3 Verplaats de cursor met behulp van de
cursorknoppen naar de gewenste
parameter en stel de waarde in met de
[INC/YES]- of [DEC/NO]-knop en de
datadraaiknop.

4 Druk op de [ENTER/STORE]-knop nadat u
de gewenste instellingen hebt gewijzigd.
De volgende display verschijnt.

E] FEE:E1[0ak Custom 1
Drumkit Sto
to

Bl [lU=er Kit 1

FRESS [EHTER] TO EXELC.

« Als een USB-opslagapparaat is aangesloten op de USB TO DEVICE-
connector, kunt u uw originele drumkit opslaan in de externe banken
('EXT-A'—"'EXT-P') en in de interne gebruikersbank ('USR').

5 Selecteer de drumkitbank en het nummer
van uw keuze als bestemming met behulp
van de [INC/YES]- of [DEC/NO]-knop en de
datadraaiknop.

6 Druk op de [ENTER/STORE]-knop.

Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen.
Als u het opslaan wilt annuleren, moet u op de [DEC/NO]-
knop drukken.

[E ] FEE:@1[0ak Custom ]

‘ Are dYow sure? [YESI-LCHO]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

/) Druk op de [INC/YES]-knop om de drumkit
op te slaan.

A\ LET oP

» De bewerkte drumkit gaat verloren wanneer u een andere drumkit
selecteert of het instrument uitschakelt. Sla de drumkitdata in het
interne geheugen op door op de [ENTER/STORE]-knop te
drukken voordat u een andere drumkit selecteert of het instrument
uitschakelt.

Zet nooit het instrument uit als er data naar het flash-ROM worden
geschreven (terwijl er een bericht 'Please keep power on' wordt
weergegeven). Als u dit toch doet, kunnen alle
gebruikersdrumkitdata op het instrument beschadigd raken of
verloren gaan.
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Drum Kit-modus [DRUM KIT]

Een drumkit selecteren [F1] PLAY

Een beschrijving van de display die u oproept via [DRUM KIT] — [F1] PLAY vindt u op pagina 30 van
de Beknopte handleiding.

Referentie

Drumvoiceparameters instellen [F2] VOICE

Elk van de displays die u oproept met de knoppen [F2] en [SF1] — [SF4] biedt twee indicatietypen: INPUT en SOURCE in
de linkerbovenhoek van de display. Als u in deze displays op de knop [SF5] drukt, schakelt het displaytype tussen 'INPUT'
(de parameters van elke triggeringangsaansluiting kunnen worden bewerkt) en 'SOURCE' (de parameters van elke
triggeringangsbron kunnen worden bewerkt).

. . (3 Voicesetnummer
Drumvoice toewuzen aan de pad Bepaalt het voicesetnummer in de voicesetcategorie die u

[SF1] SELECT hebt geselecteerd onder (2).
| Instellingen | Zie het afzonderlijke boekje Data List.

Drum Kit-modus

Song-modus

'INPUT' (de parameters van elke triggeringangsaansluiting
kunnen worden bewerkt) en 'SOURCE' (de parameters van
elke triggeringangsbron kunnen worden bewerkt).

Wanneer u de INPUT-display oproept, kunt u een voiceset 2
toewijzen aan elk van de triggeringangsaansluitingen. (4 [SF5] SOURCE S
Wanneer u de SOURCE-display oproept, kunt u een Als u op de knop [SF5] drukt, schakelt het displaytype tussen E
e}
O

drumvoice toewijzen aan elk van de triggeringangsbronnen

van de pad. Door SOURCE in te stellen op MIDI in de

SOURCE-display kunt u de drumvoice toewijzen aan elk

MIDI-nootnummer. Dit is handig bij het gebruik van de (® [SF6] Input Lock

Stack/Alternate-functie (pagina 86). U kunt Input Lock (Ingangsvergrendeling) in- en uitschakelen

door op deze knop te drukken. Wanneer Input Lock is

ingeschakeld (de [L]-indicator verschijnt in de rechterboven-

* Zie pagina 62 voor meer informatie over de relatie tussen drumkits, hoek van de display), kan de triggeringangsaansluiting @ niet
drumvoices, voicesets, triggeringangsbronnen en d iiziod ’1f et al dsl D
triggeringangsaansluitingen. worden gewijzigd, zelfs niet als u op een pad slaat. Deze

functie is nuttig wanneer u de parameters van de huidige pad

(de pad die is aangesloten op de huidige triggeringangs-

aansluiting) wilt aanpassen terwijl u op andere pads slaat.

(2]
=}
)
s}
£
L
[}
(=}
(s}
2

Wanneer u de INPUT-display oproept:

File-modus

@ﬁ SnaPE? Wanneer u de SOURCE-display oproept:

ﬂii i!E!h Hi1nFut
. [DakCustom 1 %ﬂaouncs | kick | g
QSR oUT-TUHE E&-TOHE | OTHER | : P oice t S
O kick kick1:EER £
@ ® i [Dak 22 ] =)
[ SELECT ]

@ INPUT )
Bepaalt de triggeringangsaansluiting (waarmee de gewenste 4 3
pad is verbonden). Als Input Lock (5) is uitgeschakeld, kunt u S
de triggeringangsaansluiting ook selecteren door op de (1) SOURCE £
overeenkomstige pad te slaan. Bepaalt de triggeringangsbron. Als Input Lock (8) is IS

snare. tom1. tom2. tom3. tom4. ride. crashi uitgeschakeld, kunt u de triggeringangsbron ook selecteren
Instellingen | crash2, hihat, kick, pad11, pad12, pad13, door op de overeenkomstige zone van de pad te slaan. 4
pad14, pad15 Zie de Lijst van triggeringangsbronnen op -é
. . . pagina 61. Als 'MIDI' is geselecteerd, kunt u ]
@ Voicesetcategorie Instellingen | 4o "rumvoice toewijzen aan elk MIDI- g
Bepaalt de voicesetcategorie. nootnummer. g—
5]
(0]

| Instellingen | kick, snare, tom, cymbal, hihat, perc, efct @) Voice Category

Bepaalt de voicecategorie.

» Op de INPUT-display verschijnt een sterretje (*) wanneer de voice die Kick1. Kick2. snare1. snare2. snare3. tom1
is ingesteld aan elke triggeringangsbron verschilt van die in de ’ ’ o) , ; ’
huidige voiceset. Instellingen tom2, cymbal, hihat, perc1, perc2, efct1,

efct2, USR-A, USR-B, USR-C, USR-D,
USR-E, USR-F, USR-G, USR-H
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Referentie

Drum Kit-modus [DRUM KIT]

(3 Voice Number

Bepaalt het voicenummer in de voicecategorie die u hebt
geselecteerd onder (2).

| Instellingen | Zie het afzonderlijke boekje Data List.

+ Controleer de Stack/Alternate-instellingen. Wanneer '----' wordt
weergegeven, kunt u de voicecategorie en het voicenummer niet
selecteren (pagina 86 en 126).

(@ [SF5] INPUT

Als u op de knop [SF5] drukt, schakelt het displaytype tussen
'INPUT' (de parameters van elke triggeringangsaansluiting
kunnen worden bewerkt) en 'SOURCE' (de parameters van
elke triggeringangsbron kunnen worden bewerkt).

(3 [SF6] Input Lock

U kunt Input Lock (Ingangsvergrendeling) in- en uitschakelen
door op deze knop te drukken. Wanneer Input Lock is
ingeschakeld (de [L]-indicator verschijnt in de
rechterbovenhoek van de display), kan de triggeringangsbron
(D niet worden gewijzigd, zelfs niet als u op een pad slaat.
Deze functie is nuttig wanneer u de parameters van de huidige
triggeringangsbron wilt aanpassen terwijl u op de pads van
andere triggeringangsbronnen slaat.

Wanneer u 'MIDI' als SOURCE selecteert, verschijnt de
volgende display.

CH—1¢ 132

P loice
H kickl:aEl
[Dak 22 i |

IITHEF. IHF”T m
ECT

(1) Note Number

Bepaalt het MIDI-nootnummer waaraan u de gewenste
drumvoice kunt toewijzen.

| Instellingen | C#1 - A#5

» U kunt ook MIDI-nootberichten van een extern MIDI-apparaat
gebruiken om deze parameter in te stellen. Nadat dit is ingesteld via
MIDI, kunt u Input Lock gebruiken om onbedoeld verder bewerken
onmogelijk te maken.

Volume, Tuning en andere

parameters instellen
[SF2] OUT-TUNE

Vanaf deze display kunt u parameters zoals Volume en Tuning
instellen. Deze display bestaat uit twee pagina’s, die kunnen
worden opgeroepen met de [<]- en [>]-cursorknoppen.

De eerste pagina wanneer u de INPUT-display oproept:

(? ) ®
EEHEPEJ

i Uolume L]
Tur‘uir‘uE‘l L1 ]

_.ELEI T [ouT- TUHE] EP' TIIHE OTHEFR m L]
EFFECT OTHEF

De eerste pagina wanneer u de SOURCE-display oproept:

SOURCE

ﬁ@ @ @
=hareHead J

i Uolume 16E
E Tunind + A.8A[

[l:lLlT TUHE] 3] TIIHE IITHEF. IHF“T [ 0]
STE-ALT | EFFECT QTHEFR

De beginpagina wanneer u de SOURCE-display
oproept en 'MIDI' is geselecteerd:

? @ )
C#-1¢ 132
W J

i Uolume
Tunlng

SOURCE

iia
+ E.HA

HOTE

SELECT NINBEliTI) Ee-TOHE OTHEFR INFUT Q]

(1 Volume

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) het volume van elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter het volume van elke
geselecteerde triggeringangsbron. Door deze parameter in te
stellen kunt u de volumebalans aanpassen tussen de voices die
aan de pads zijn toegewezen.

| Bereik |0-127

(2 Tuning

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de toonhoogte van elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter de toonhoogte van elke
geselecteerde triggeringangsbron. De Tuning-parameter kan
nauwkeurig worden afgesteld in stappen van een cent.

| Bereik | -24.00 — +24.00

(3 PAGE »

Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
cursorknop om een andere pagina op te roepen.
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De tweede pagina wanneer u de INPUT-display oproept:

OE®OB® ®
‘ snareJ
RewSend %h L |
ChoSend
LarSend i QutkutSel LE&R+rH
Dyl evel i
[oUT-TUHE] L SOURCE J e )
FLAY 0 STK.ALT | EFFECT FAD OTHEF:

De tweede pagina wanneer u de SOURCE-display

oproept:
® (T? ®
SIUF|CE shareHead
EewSend i Pan C l
ChoSend ;
LarSend ——@ | QutrutSel LER+rh
Irdleweal 127
[ T-TUNE] L0
FLAY 5 STK.-ALT | EFFECT FAD OTHER:

(@ RevSend (Reverb Send)

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) het Reverb Send-niveau van elke
geselecteerde triggeringangsaansluiting. Wanneer u de
SOURCE-display oproept, bepaalt deze parameter het Reverb
Send-niveau van elke geselecteerde triggeringangsbron.

| Bereik | 0-127

(5 ChoSend (Chorus Send)

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) het Chorus Send-niveau van elke
geselecteerde triggeringangsaansluiting. Wanneer u de
SOURCE-display oproept, bepaalt deze parameter het Chorus
Send-niveau van elke geselecteerde triggeringangsbron.

| Bereik [0-127

(& VarSend (Variation Send)

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) het Variation Send-niveau van elke
geselecteerde triggeringangsaansluiting. Wanneer u de
SOURCE-display oproept, bepaalt deze parameter het
Variation Send-niveau van elke geselecteerde
triggeringangsbron.

| Bereik | 0-127

(@ Dry Level

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) het onverwerkte (droge) niveau van het
Reverb/Chorus-effectsignaal voor elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter het onverwerkte (droge)
niveau van het Reverb/Chorus-effectsignaal voor elke
geselecteerde triggeringangsbron.

Bereik | 0-127

Pan

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de panpositie (stereo) van elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter de panpositie (stereo) van
elke geselecteerde triggeringangsbron.

| Bereik | L63-C - R63 |

(@ OutputSel (Output Select)

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de uitgangsaansluiting van elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting die naar het externe apparaat wordt
verzonden. Wanneer u de SOURCE-display oproept, bepaalt
deze parameter de uitgangsaansluiting van elke geselecteerde
triggeringangsbron die naar het externe apparaat

wordt verzonden.

L&R+ph (OUTPUT en PHONES), ind1&2 —
ind5&6 (INDIVIDUAL OUTPUT 1en2-5
Instellingen | en 6), ind1 —ind6 (een van de INDIVIDUAL
OUTPUTSs), dryL&R (OUTPUT, effect wordt
niet toegepast).

« Op de INPUT-display verschijnt een sterretje (*) wanneer de waarde
die is ingesteld aan elke triggeringangsbron verschilt van die in
deze parameter.

Referentie

Song-modus Drum Kit-modus

Click-modus

(2]
=}
)
s}
£
L
[}
(=}
(s}
2

Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding 81



Referentie

Drum Kit-modus [DRUM KIT]

(3 Mid Frequency
EQ- en toon_gerelatee rde Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
parameters instellen (waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de middenfrequentie van de middelste EQ-
[SF3] EQ-TONE bancri)r()iie v{/%ordt verzwakt/verstcérkt voor elke geselecteerde
. . triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-displa
Via deze display kunt u EQ- en toongerelateerde Op%(g;ept, %)epgaalt deze pa%ameter de middenfrequentie Vlzn}(/ie
‘ib'i parameters instellen, zoals Attack en Release. Deze display middelste EQ-band die wordt verzwakt/versterkt voor elke
e bestaat uit twee pagina’s, die kunnen worden opgeroepen geselecteerde triggeringangsbron.
%- met de [<]- en [>]-cursorknoppen. | Bereik | 139.7 - 10.1k
De eerste pagina wanneer u de INPUT-display oproept: @ Mid Gain
-CCJ Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
3 (waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
2 knoppictogram) de mate van versterking of verzwakking die
3 wordt toegepast op de middelste EQ-band voor elke
é_ geselecteerde triggeringangsaansluiting. Wanneer u de
® SOURCE-display oproept, bepaalt deze parameter de mate
van versterking of verzwakking die wordt toegepast op de
@ middelste EQ-band voor elke geselecteerde
o triggeringangsbron.
2 | Bereik | -32 - +32
& De eerste pagina wanneer u de SOURCE-display oproept:
@ ® MID Q
® Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
o T ? ? (waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
;?_' SOUFRCE Ehatrel{ead @ knoppictogram) de frequentiebandbreedte van de middelste
3 \\IIEEIIIIEEII EQ-band voor elke geselegteerde triggeringangsaansluiting.
= G251, B0K)|E. S0K Wanneer u de SOURCE-display oproept, bepaalt deze
& % te -t '3'3 e parameter de frequentiebandbreedte van de middelste EQ-
TR TR | GTHER | = band voor elke geselecteerde triggeringangsbron.
- i ST AL A [ Bereik [0-31
«Q
E © (6 High Frequency
a De eerste pagina wanneer u de SOURCE-display Wanneer u de INPUT-display oproept, bqpaalt deze parameter
2 \ L (waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
@ oproept en 'MIDI' is geselecteerd: knoppictogram) de middenfrequentie van de hoge EQ-band
® die wordt verzwakt/versterkt voor elke geselecteerde
= T ? ? ? triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
c? TIRLE SOURCE “H=1¢ | 130 . oproept, bepaalt deze parameter de middenfrequentie van de
g :E ‘ IIIEI hoge EQ-band die wordt verzwakt/versterkt voor elke
g- i 6z CLETE 1|7, @k I geselecteerde triggeringangsbron.
D "TE e mt | e [Bereik [503.8 - 14.0
| SELECT JOUT-TUHE JEGRGISY [ OTHER [ THFUT J i)
- ST ALT ET L F (@ High Gain
= @ Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
; (waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
<3 @ Low Frequenc knoppictogram) de mate van versterking of verzwakking die
S q y_ wordt toegepast op de hoge EQ-band voor elke geselecteerde
Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het oproept, bepaalt deze parameter de mate van versterking of
Q kpopplctogram) de middenfrequentie van de lage EQ-band verzwakking die wordt toegepast op de hoge EQ-band voor
| dl.e wordt Verzwakt/V.eysterkt voor elke geselecteerde. elke geselecteerde triggeringangsbron.
3 triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display -
<3 oproept, bepaalt deze parameter de middenfrequentie van de | Bereik | -32-+32
= lage EQ-band die wordt verzwakt/versterkt voor elke
’ geselecteerde triggeringangsbron. PAGE“ > )
% - Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
g | Bereik | 50.1 -2.00k opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
'% @ Low Gain cursorknop om een andere pagina op te roepen.
‘g Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
2 (waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
& knoppictogram) de mate van versterking of verzwakking die
wordt toegepast op de lage EQ-band voor elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter de mate van versterking of
verzwakking die wordt toegepast op de lage EQ-band voor
elke geselecteerde triggeringangsbron.
| Bereik -32 - +32
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De tweede pagina wanneer u de INPUT-display oproept:

% @ @

2LIMET T NEMEENI share
[ 4FAGE |

Attack lter i
Decad el

Eeleace

De tweede pagina wanneer u de SOURCE-display

oproept:
@ @f
sharjeHead @

TIRUMEIT Es-:-un-::%

Attack iFilter
Necady + 1 +25
Releaze + 8;7

QLT T||H [EE! TIZIHE] IITHEF. IHF“T @

(@ Attack

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de attacktijd (vanaf het moment dat u op een
pad slaat tot het moment dat het maximale initi€le
volumeniveau wordt bereikt) van elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter de attacktijd van elke
geselecteerde triggeringangsbron.

| Bereik | -64 - +63

Decay

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de wegsterftijd (die aangeeft hoe snel het
volume vermindert vanaf het maximale attackniveau) van elke
geselecteerde triggeringangsaansluiting. Wanneer u de
SOURCE-display oproept, bepaalt deze parameter de
wegsterftijd van elke geselecteerde triggeringangsbron.

| Bereik | -64 —+63

@ Release

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de releasetijd van elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter de releasetijd van elke
geselecteerde triggeringangsbron.

| Bereik | -64 —+63

» Deze parameter is alleen beschikbaar wanneer de RcvKeyOff-
parameter op 'on' is ingesteld.

(2 Filter

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter
voor elke geselecteerde triggeringangsaansluiting. Wanneer u
de SOURCE-display oproept, bepaalt deze parameter de
afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter voor elke
geselecteerde triggeringangsbron.

Bereik -64 - +63

Laagdoorlaatfilter

Volume

Afsnijfrequentie

Hoge geluiden
worden gedempt.

Frequentie (toonhoogte)

Deze frequenties worden
‘doorgelaten' door het filter.

(3 Q (Resonance)

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de resonantie van het laagdoorlaatfilter voor
elke geselecteerde triggeringangsaansluiting. Wanneer u de
SOURCE-display oproept, bepaalt deze parameter de
resonantie van het laagdoorlaatfilter voor elke geselecteerde
triggeringangsbron. U kunt deze parameter gebruiken om het
geluid extra karakter te geven of nog ingrijpender te
veranderen.

| Bereik

-64 — +63

Niveau

J ‘ . o
o Y
o s
o
0 D
4 Y
o’

Resonantie

-

,
R e SR
&

N . Frequentie
Afsnijfrequentie
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Overige parameters instellen

[SF4] OTHER

Via deze display kunt u parameters instellen zoals Mono/
Poly en Alternate Group. Deze display bestaat uit twee
pagina’s, die kunnen worden opgeroepen met de [<]-

en [>]-cursorknoppen.

De eerste pagina wanneer u de INPUT-display oproept:

(? @ @
o E‘nare

Fold

o1
of ¥

® @

s snah-lead
Moo Poldy F'-:hl'ﬁ |

AltGrowe o |
Rowked0 f § off

ME [IZITHEH] INFUT Y]
EFFECT FA OTHEF

De eerste pagina wanneer u de SOURCE-display
oproept en 'MIDI' is geselecteerd:

I ?
CH—|l¢ 132
E Morno<FPold \—Pnl':l
i Alt.Groue off I
HOTE RGUKE':IDFF off

IIIITT“H [ I:'THEF=] _IHPUT 0]
FA OTHEF;

(1 Mono/Poly

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
het afspelen van elke geselecteerde triggeringangsaansluiting:
monofoon of polyfoon. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter het afspelen van elke
geselecteerde triggeringangsbron: monofoon of polyfoon.
Als u 'Mono' selecteert, wordt wanneer u meerdere keren
achter elkaar op dezelfde pad slaat, het geluid dat is
gegenereerd door de vorige slag gestopt. Vervolgens
weerklinkt opnieuw hetzelfde geluid. Als u 'Poly' selecteert,
geldt deze beperking niet.

Instellingen | mono, poly

» Op de INPUT-display verschijnt een sterretje (*) wanneer de waarde
die is ingesteld aan elke triggeringangsbron verschilt van die in
deze parameter.

(2 AltGroup (Alternate Group)

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
de beurtwisselingsgroep waaraan elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting wordt toegewezen. Wanneer u de
SOURCE-display oproept, bepaalt deze parameter de
beurtwisselingsgroep waaraan elke geselecteerde
triggeringangsbron wordt toegewezen.

Bij een echte akoestische drumkit is het fysiek onmogelijk om
bepaalde drumgeluiden tegelijkertijd af te spelen, zoals een
open en een gesloten hi-hat. U kunt voorkomen dat drumvoices
tegelijkertijd worden afgespeeld door ze toe te wijzen aan
dezelfde beurtwisselingsgroep. U kunt maximaal

127 beurtwisselingsgroepen definiéren. U kunt hier ook 'off’
selecteren als u het gelijktijdig afspelen van geluiden

wilt toestaan.

| Instellingen | off, HHOpen, HHClose, 1 — 124

« Slechts een van de drumvoices die zijn toegewezen aan hetzelfde
nummer (1 —124) van de beurtwisselingsgroep, wordt afgespeeld, op
basis van de zone die het laatst is geraakt. Voor de drumvoices die
zijn toegewezen aan 'HHOpen' en 'HHClose' geldt de volgende
speciale regel.
Het afspelen van de voice die is toegewezen aan 'HHOpen' stopt het
geluid van de voice die is toegewezen aan 'HHOpen' of '"HHClose'
niet. Het afspelen van de voice die is toegewezen aan 'HHClose' stopt
het geluid van de voice die is toegewezen aan 'HHOpen'.
« Op de INPUT-display verschijnt een sterretje (*) wanneer de waarde
die is ingesteld aan elke triggeringangsbron verschilt van die in
deze parameter.

(3 RcvKeyOff (Receive Key Off)

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
of elke geselecteerde triggeringangsaansluiting reageert op
MIDI-noot-uit-berichten. Wanneer u de SOURCE-display
oproept, bepaalt deze parameter of elke geselecteerde
triggeringangsbron reageert op MIDI-noot-uit-berichten.
Deze parameter staat doorgaans op 'off' omdat het geluid van
vele drumvoices natuurlijk wegsterft en stopt zonder dat noot-
uit-berichten zijn vereist. Stel deze parameter alleen in op 'on'
wanneer de huidige drumvoice een aangehouden, niet-
wegstervend geluid heeft, zodat u het geluid kunt stoppen
door MIDI-noot-uit-berichten naar de interne toongenerator
te verzenden. De timing voor het verzenden van het MIDI-
noot-uit-bericht naar de interne toongenerator wordt bepaald
door de Gate Time-parameter in de STK/ALT-display. U kunt
ook de Hold Mode-parameter gebruiken om MIDI-noot-uit-
berichten te regelen (pagina 94).

Instellingen | off, on

« Op de INPUT-display verschijnt een sterretje (*) wanneer de waarde
die is ingesteld aan elke triggeringangsbron verschilt van die in
deze parameter.

(@ PAGE »

Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
cursorknop om een andere pagina op te roepen.
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De tweede pagina wanneer u de INPUT-display oproept:

@ ?
IHFUT sShare

UelSens et
UelSens0+s

i SliderSel shate

QuT- TIIH Er “TGHE [ LOTHER: ]mm:m

De tweede pagina wanneer u de SOURCE-display
oproept:

shareHead

Ue]lSensDEt
UelSens0fs

Slidersel share

QLT T||H EF TIIHE [ OTHER ] INFUT Y ~id]
EFFECT OTHEF;

(® VelSensDpt (Velocity Sensitivity Depth)
Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de mate waarin het resulterende volume van
elke geselecteerde triggeringangsaansluiting reageert op de
kracht waarmee u de pad raakt. Wanneer u de SOURCE-
display oproept, bepaalt deze parameter de mate waarin het
resulterende volume van elke geselecteerde
triggeringangsbron reageert op de kracht waarmee u de

pad raakt.

Naarmate de waarde hoger wordt, zal het volume als gevolg
van de kracht die u uitoefent, meer veranderen (zie de
afbeelding hieronder).

Bereik | 0-127

Wanneer de VelSensOfs-parameter hieronder

is ingesteld op 64:
'y Depth=127
127 Depth=64

Resulterende werkelijke

slagsnelheid (van Depth=32
invioed op het
toongeneratorblok) Dentheod
epth=
0 127

Snelheid waarmee de pad wordt geraakt

(® VelSensOfs (Velocity Sensitivity Offset)
Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
(waarvoor de waarde wordt aangegeven in het
knoppictogram) de mate waarin de gespeelde
aanslagsnelheden van elke geselecteerde
triggeringangsaansluiting de resulterende werkelijke snelheid
beinvloeden. Wanneer u de SOURCE-display oproept,
bepaalt deze parameter de mate waarin de gespeelde
aanslagsnelheden van elke geselecteerde triggeringangsbron
de resulterende werkelijke snelheid beinvloeden.

Hierdoor kunt u alle snelheden in dezelfde mate verhogen of
verlagen, zodat automatische compensatie mogelijk is voor te
harde en te zachte slagen. Als het resultaat O of minder is,
wordt de waarde ingesteld op 0. Als het resultaat meer

dan 127 is, wordt de waarde ingesteld op 127.

Bereik 0-127

Als Depth (hierboven) = 64 en Offset = 32
A

127

Resulterende werkelijke
slagsnelheid (van invioed
op de toongenerator)

0 64 127
Snelheid waarmee de pad wordt geraakt

Als Depth (hierboven) = 64 en Offset = 96
A

127

Resulterende werkelijke
slagsnelheid (van invloed
op de toongenerator)

0 64 127
Snelheid waarmee de pad wordt geraakt

Als Depth (hierboven) = 64 en Offset = 64

A
127

Resulterende werkelijke
slagsnelheid (van invioed
op de toongenerator)

0 64 127
Snelheid waarmee de pad wordt geraakt

(@ SliderSel (Slider Select)

Wanneer u de INPUT-display oproept, bepaalt deze parameter
de schuifregelaar waarmee u het volume van elke
geselecteerde triggeringangsaansluiting kunt regelen.
Wanneer u de SOURCE-display oproept, bepaalt deze
parameter de schuifregelaar waarmee u het volume van elke
geselecteerde triggeringangsbron kunt regelen.

Instellingen | kick, snare, tom, cymbal, hihat, misc

Song-modus  EJIN RS lele IS Referentie

Click-modus

%)
=}
°
o
=
L
[}
o
o
2

Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding 85



slusisley

o
=
S
P
=
53
o
C
7

snpow-ureyn snpow-Ajnn snpow-a|i4 snpow-19661] SNPOW-Y21[D snpow-Huog

snpow-Bujdwes

Referentie

Drum Kit-modus [DRUM KIT]

Stack/Alternate programmenren

[F3] STK/ALT

Met de Stack-functie kunt u meerdere drumvoices tegelijk bespelen door op één pad te slaan, terwijl u met de Alternate-
functie afwisselend een of meer verschillende drumvoice(s) kunt bespelen.

Bovendien kunt u met de Stack-functie akkoorden spelen door melodische voices (‘normale voices' genoemd in Yamaha-
synthesizers) te gebruiken, die u kunt oproepen door CH (MIDI-kanaal) in te stellen op een ander nummer dan 10 (dit kanaal
wordt doorgaans door de DTXTREME III gebruikt om de drumvoice af te spelen) en het voicenummer aan het
overeenkomstige kanaal toe te wijzen via de display die u oproept met [F6] OTHER — [SF3] MIDI.

Let op: de Stack/Alternate-parameters kunnen alleen voor elke triggeringangsbron worden ingesteld.

« In de interne toongenerator van de DTXTREME Il wordt MIDI-kanaal 10 uitsluitend voor de drumvoices gebruikt. De MIDI-berichten
die door uw drumspel worden gegenereerd, worden via MIDI-kanaal 10 naar de interne toongenerator verzonden.

Stack/Alternate programmeren

Wanneer de cursor zich in de kolom STEP bevindt:

shareHead
GATETIME F

DRLUME LT WE Edll{e]

SOURCE | S HOTE

(1 SOURCE (Triggeringangsbron)

Bepaalt de triggeringangsbron waardoor de Stack/Alternate-
functie wordt geactiveerd. U kunt de triggeringangsbron
wijzigen door op de overeenkomstige pad te slaan wanneer
Input Lock is uitgeschakeld.

| Instellingen | Zie pagina 61.

@ STEP

Bepaalt het stapnummer van de Alternate-functie. In de meeste
vooraf ingestelde drumkits is slechts één Step 001 vooraf
geprogrammeerd, wat betekent dat de Stack/Alternate-functie
niet wordt gebruikt.

Voorbeeld: elke STEP '001'-regel geeft het programma aan
wanneer de pad voor de eerste keer wordt geraakt. Elke STEP
'002'-regel geeft het programma aan wanneer de pad voor de
tweede keer wordt geraakt. Op dezelfde manier zijn de overige
nummers (zoals '003' en '004") hetzelfde als hierboven.
Wanneer het nummer van de bestaande stap wordt gewijzigd,
knippert de regel van het nieuwe stapnummer. Druk op de
[ENTER/STORE]-knop om het stapnummer vast te leggen en
het knipperen te stoppen.

| Instellingen | 001 — 100

(® [SF1] INSERT

Druk op deze knop om op de huidige cursorpositie een
nieuwe stap in te voegen en het nummer van alle reeds
geprogrammeerde stappen na de cursorpositie met 1 te
verhogen.

(@ [SF2] ADD

Druk op deze knop om een nieuwe stap toe te voegen met
hetzelfde nummer als dat van de huidige cursorpositie, zonder
het nummer van de overige stappen te wijzigen.

+ U kunt maximaal 100 events per triggeringangsbron invoeren
(dit betekent in totaal 500 events per drumkit). Als u meer stappen
probeert in te voeren, verschijnt een foutbericht.

(5) [SF3] DELETE

Druk op deze knop om de stap op de huidige cursorpositie
te verwijderen. Als het stapnummer verdwijnt door het
verwijderen van een bepaalde stap, wordt het nummer van
alle reeds geprogrammeerde stappen na de cursorpositie
verminderd met 1.

®) [SF4] CLEAR

Druk op deze knop om de stap op de huidige cursorpositie
te wissen zonder het nummer van de overige stappen te wijzigen.

(@ [SF5] CHORD

Druk op deze knop om de andere display op te roepen die
wordt gebruikt wanneer u het Stack-programma opent door
het externe MIDI-toetsenbord bespeelt dat is aangesloten op
de MIDI IN-connector. Zie voor details pagina 87.

[SF6] Input Lock

U kunt Input Lock (Ingangsvergrendeling) in- en uitschakelen
door op deze knop te drukken. Wanneer Input Lock is
ingeschakeld (de [L]-indicator verschijnt in de
rechterbovenhoek van de display), kan de
triggeringangsaansluiting (1) niet worden gewijzigd, zelfs niet
als u op een pad slaat. Deze functie is nuttig wanneer u de
parameters van de huidige pad (de pad die is aangesloten op
de huidige triggeringangsaansluiting) wilt aanpassen terwijl u
op andere pads slaat.

De eerste pagina wanneer de cursor zich niet in

de kolom STEP bevindt:
@® ®
_ _shareHe ad

HOTE  GATETIME F

OTHEF

L CHORD K]
EFFECT FAD

®@ ®

LOICE

(1) CH (MIDI-kanaal)

Bepaalt het MIDI-kanaal. Bij de standaardinstellingen staat
deze parameter op 10. Dit kanaal wordt doorgaans gebruikt
voor de drumvoice. Als u een melodische voice wilt afspelen,
stelt u deze parameter in op een ander nummer dan 10.

1-16

Instellingen

+ U kunt de voice toewijzen aan een willekeurig MIDI-kanaal 1 — 16 via
de display die u oproept met [DRUM KIT] — [F6] OTHER — [SF3]
MIDI. Deze instelling kan worden uitgevoerd voor elk van de drumkits.
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(@ OPMERKING

Bepaalt het MIDI-nootnummer van de overeenkomstige stap.

| Instellingen | off, C#-2 -G8

* Zie 62 voor meer informatie over de relatie tussen de drumvoices en
MIDI-nootnummers.

(® GATETIME

Bepaalt de gate-tijd (vanaf het moment dat u op de pad slaat
tot het moment dat het overeenkomstige noot-uit-bericht naar
het toongeneratorblok wordt verzonden). Met andere
woorden, deze waarde bepaalt de lengte van het

resulterende geluid.

| Bereik [ 0.0s —9.9s

(@ [SF3] ALL

Bij de parameters CH, NOTE, GATE TIME en VELOCITY
LIMIT kunt u de huidige waarden van alle stappen wijzigen
door deze knop ingedrukt te houden en de datadraaiknop en
de [INC/DEC]- of [DEC/NO]-knop te gebruiken.

(® [SF4] STEP

Bij de parameters CH, NOTE, GATE TIME en VELOCITY
LIMIT kunt u de huidige waarden van het huidige
stapnummer wijzigen door deze knop ingedrukt te houden en
de datadraaiknop en de [INC/DEC]- of [DEC/NO]-knop

te gebruiken.

® P (page)

Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
cursorknop om een andere pagina op te roepen.

De tweede pagina:

DRUMKEIT shareHead

SOLUFRCE

snareHd

SOLFCE
|

(® VELOCITY LIMIT

Bepaalt de minimum- en maximumwaarden van het
aanslagbereik waarbinnen de drumvoice weerklinkt. De
drumvoice weerklinkt alleen als u op de pad slaat met een
kracht binnen het hier opgegeven bereik.

Bereik 0-127

B Voorbeeldprogramma van Stack/Alternate

Hier ziet u een voorbeeld van het gebruik van Stack/
Alternate.

In dit voorbeeld wordt een C-majeur akkoord gegenereerd
wanneer u op de pad slaat. Wanneer u een tweede keer op
de pad slaat, wordt een G-majeur akkoord gegenereerd en
bij de derde keer opnieuw een C-majeur akkoord.

Voorbeeldprogramma van Stack/Alternate

Step 001
Het programma dat wordt uitgevoerd de eerste keer dat u op de pad slaat.

eHead

Step 002
Het programma dat wordt uitgevoerd de tweede keer dat u op de pad slaat.

DRUMEIT

SOURCE

snareHead

Step 003
Het programma dat wordt uitgevoerd de derde keer dat u op de pad slaat.

DRUMETT

SOURGE

snareHead

Als u het bovenstaande programma wilt creéren, voert u de
volgende procedure uit:

] Druk achtereenvolgens op de [F6] OTHER-
en de [SF3] MIDI-knop om de MIDI-display
op te roepen, zodat u de
toongeneratorinstellingen voor elk van de
16 MiDI-kanalen kunt configureren.

2 Verplaats de cursor naar kanaal 11.

3 Verplaats de cursor omlaag naar de rij
TRANSMIT en stel de TRANSMIT-
parameter van kanaal 11 in op ‘All' of 'PC'.

EY
TRAHSMIT mmmmmmmmmpﬂ‘mmmmm
oL UHE (e
FAH ||

[ COMMOH | HHCTRL INSb(shl HAME |
FLAV UOIGE | STH.-ALT

Referentie
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Referentie

Drum Kit-modus [DRUM KIT]

4 Verplaats de cursor verder omlaag en stel
VCE NUM, BANK MSB en BANK LSB in om
het voiceprogrammanummer te bepalen.

Zie het boekje Data List voor een complete lijst van de
beschikbare voices.

U-:uce Ear'ld Fianl

5 Roep nogmaals de Stack/Alternate-display
op door op de [F3] STK/ALT-knop
te drukken.

6 Creéer het programma zoals hierboven
is geillustreerd.

Voer de overeenkomstige waarden uit de illustratie met het
voorbeeldprogramma boven aan dit hoofdstuk in met behulp
van de [INC/YES]- of [DEC/NO]-knop en de datadraaiknop.
(U kunt de noten ook rechtstreeks met een MIDI-toetsenbord
invoeren; zie hiervoor 'Stack programmeren met een extern
MIDI-toetsenbord' verderop.)

/ Test het zojuist gecreéerde Stack/
Alternate-programma door de pad net
zoveel keren als het stapnummer te raken.

8 sla de instellingen als een
gebruikersdrumkit op door op de
[ENTER/STORE]-knop te drukken.

Stack programmeren met een

extern MIDI-toetsenbord
[SF5] CHORD

U kunt noot-events invoeren met een extern MIDI-
toetsenbord dat is aangesloten op de MIDI IN-connector
van de DTXTREME III. Dit is handig omdat u de
akkoorden en noten rechtstreeks in het Stack-programma
kunt invoeren door ze gewoon op het toetsenbord te spelen.

] Sluit het ene uiteinde van de MIDI-kabel
op de MIDI OUT-connector van het MIDI-
toetsenbord en het andere uiteinde
op de MIDI IN-connector van
de DTXTREME Il aan.

‘2 Configureer op het MIDI-toetsenbord de
juiste instellingen om de MIDI-connector
te activeren.

Als het MIDI-toetsenbord is voorzien van een USB TO
HOST-aansluiting, moet u mogelijk handmatig de MIDI-
werking activeren, athankelijk van de MIDI-
parameterinstellingen van uw toetsenbord. Raadpleeg de
gebruikershandleiding bij het MIDI-toetsenbord voor meer
informatie.

3 Stel op de DTXTREME Ill de MIDI IN/OUT-
parameter in om de MIDI-werking
te activeren.

Stel via de display die u oproept met [UTILITY] — [F5]
MIDI — [SF3] OTHER de MIDI IN/OUT-parameter in
op MIDI.

4 Roep nogmaals de Stack/Alternate-display
op door op de [F3] STK/ALT-knop
te drukken.

5 Druk op de [SF5] CHORD-knop om
de Chord-display op te roepen.

Deze display wordt gebruikt voor het ontvangen van MIDI-
noot-events vanaf een extern MIDI-apparaat en het toepassen
ervan op het huidige Stack/Alternate-programma.

6 Selecteer het stapnummer met de
datadraaiknop, en de [INC/YES]- of
[DEC/NO]-knop.

7 Bespeel het MIDI-toetsenbord.

De noten die u op het MIDI-toetsenbord (in combinatie met
het overeenkomstige MIDI-kanaal) speelt, verschijnen
op de display.

shareHead
=H HOTE

IIFllHI- IT EETK.-"HLT}GHIZIHD

8 Druk op de [F6] OK-knop om de ontvangen
noten op te nemen in het huidige Stack/
Alternate-programma.

Als u de ontvangen noten niet in het programma wilt
opnemen, drukt u op de [FS] CANCEL-knop om terug te
keren naar de oorspronkelijke display.

© Herhaal stap 6 — 8 zo vaak als gewenst.

Sla de instellingen als een
g
gebruikersdrumkit op door op de
[ENTER/STORE]-knop te drukken.
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Effectinstellingen

[F4] EFFECT

Via de displays die u oproept met de [F4] EFFECT-knop kunt u de effectgerelateerde parameters voor de huidige drumkit
instellen. In Drum Kit-modus kunt u de parameters voor de Reverb-, Chorus- en Variation-effecten instellen. De Reverb- en
Chorus-effecten worden op het totaalgeluid van de DTXTREME III en op het drumkitgeluid toegepast, terwijl de Variation-
effecten alleen op het drumkitgeluid worden toegepast. Zie pagina 68 voor meer informatie over de effectstructuur.

Effectaansluitingsinstellingen

[SF1] CONNECT

Deze display biedt een algemeen overzicht van de
effectroutering, evenals uitgebreide controle over

de effecten.
TIrre

P (o ﬁhﬁ%@

[CDlellel AR N REVERE J |
I/ OICE| Al

(1) Categorie Variation-effect
Bepaalt de categorie van het Variation-effect.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén en -typen.

(2 Type Variation-effect
Bepaalt het type van het Variation-effect.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén en -typen.

(3 Categorie Chorus-effect

Bepaalt de categorie van het Chorus-effect.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén en -typen.

(@ Type Chorus-effect
Bepaalt het type van het Chorus-effect.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén en -typen.

(B Type Reverb-effect

Bepaalt het type Reverb-effect. U hoeft de categorie Reverb-
effect niet te selecteren omdat de effecttypen van het Reverb-
blok niet in meerdere categorieén zijn verdeeld.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén en -typen.

(® Variation-retour
Bepaalt het retourniveau van het Variation-effect.

| Bereik | 0-127

(@ Variation naar Chorus
Bepaalt het zendniveau van het signaal dat wordt verzonden
van het Variation- naar het Chorus-effect.

| Bereik |0-127

Variation naar Reverb
Bepaalt het zendniveau van het signaal dat wordt verzonden
van het Variation- naar het Reverb-effect.

| Bereik | 0-127

(@ Variation-pan
Bepaalt de panpositie van het Variation-effectgeluid.

L63 (uiterst links) — C (midden) — R63
(uiterst rechts)

Bereik

Chorus-retour
Bepaalt het retourniveau van het Chorus-effect.

| Bereik | 0-127

1) Chorus naar Reverb
Bepaalt het zendniveau van het signaal dat wordt verzonden
van het Chorus- naar het Reverb-effect.

| Bereik | 0-127

@ Chorus-pan
Bepaalt de panpositie van het Chorus-effectgeluid.

L63 (uiterst links) — C (midden) — R63
(uiterst rechts)

Bereik

3 Reverb-retour
Bepaalt het retourniveau van het Reverb-effect.

| Bereik | 0-127

Reverb-pan
Bepaalt de panpositie van het Reverb-eftectgeluid.

L63 (uiterst links) — C (midden) — R63
(uiterst rechts)

Bereik

@® [SF5] BYPASS

Druk op deze knop om de bypassstatus van de drie
effectblokken (Reverb, Chorus en Variation) in of uit

te schakelen.

Als Bypass is uitgeschakeld (de tekst BYPASS wordt met
witte letters op een zwarte achtergrond weergegeven), worden
de Reverb-, Chorus- en Variation-effecten toegepast op het
drumkitgeluid. Als Bypass is ingeschakeld (de tekst BYPASS
wordt met zwarte letters op een witte achtergrond
weergegeven), worden een of meer effecten genegeerd voor
het drumkitgeluid. Het vakje rond het genegeerde effectblok
(C: VAR en/of C: CHO en/of REV) heeft een stippellijn,
terwijl het vakje rond het niet-genegeerde effectblok een volle
lijn heeft.
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Variation-effectinstellingen

[SF2] VAR

@

[CEE: ComPressor)

Catedno P Inelwl -3&.12dE
;'-_'IF'E' POutlul

-23. 23dE

(1) Categorie

© Type

Komt overeen met (1) en (2) op de [SF1] CONNECT-display.
U kunt het type Variation-effect selecteren in de kolom Type.
Als u niet makkelijk het gewenste effecttype vindt, selecteert
u eerst een categorie en vervolgens een type.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén en -typen.

(3 Vooraf ingesteld

U kunt verschillende parameters instellen om de manier te
wijzigen waarop het geluid wordt beinvloed door het
geselecteerde effecttype. Met deze parameter kunt u de vooraf
geprogrammeerde instellingen van deze effectparameters
oproepen.

| Instellingen | Zie het aparte boekje Data List.

(4) Effectparameters

Het aantal beschikbare parameters en waarden is afthankelijk
van het huidige geselecteerde effecttype. Zie pagina 72 voor
meer informatie over de effectparameters. Zie het aparte
boekje Data List voor meer informatie over de parameters van
elk effecttype.

() PAGE »

Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
cursorknop om een andere pagina op te roepen.

® [SF5] BYPASS

Druk op deze knop om de bypassstatus van het Variation-
effect in of uit te schakelen.

Als Bypass is uitgeschakeld (de tekst BYPASS wordt met
witte letters op een zwarte achtergrond weergegeven), wordt
het Variation-effect toegepast op het drumkitgeluid. Als
Bypass is ingeschakeld (de tekst BYPASS wordt met zwarte
letters op een witte achtergrond weergegeven), wordt het
Variation-effect niet toegepast op het drumkitgeluid.

Reverb-effectinstellingen

[SF3] REVERB

? @ ®
DREUMETT WE] -l ![RELHES Rioulim 1
AGEL]
‘ HRewTime H.5s
Tuke -W InitDld 3. Zms
Pre 149 i FeuDld 4. 8ms

GONNEGT] UAR _JUISNGER] GHORUS |
FLAY | VOIGE | =TEl-ALT (IS Tal  FAD

@ Type
Komt overeen met (5) op de [SF1] CONNECT-display. U kunt
het type Reverb-effect selecteren in de kolom Type.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén en -typen.

(2 Vooraf ingesteld

U kunt verschillende parameters instellen om de manier te
wijzigen waarop het geluid wordt beinvloed door het
geselecteerde effecttype. Met deze parameter kunt u de vooraf
geprogrammeerde instellingen van deze effectparameters
oproepen.

| Instellingen | Zie het aparte boekje Data List.

(3 Effectparameters

Het aantal beschikbare parameters en waarden is afhankelijk
van het huidige geselecteerde effecttype. Zie pagina 72 voor
meer informatie over de effectparameters. Zie het aparte
boekje Data List voor meer informatie over de parameters van
elk effecttype.

(4) PAGE »

Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
cursorknop om een andere pagina op te roepen.

() [SF5] BYPASS

Druk op deze knop om de bypassstatus van het Reverb-effect
in of uit te schakelen.

Als Bypass is uitgeschakeld (de tekst BYPASS wordt met
witte letters op een zwarte achtergrond weergegeven), wordt
het Reverb-effect toegepast op het drumkitgeluid. Als Bypass
is ingeschakeld (de tekst BYPASS wordt met zwarte letters op
een witte achtergrond weergegeven), wordt het Reverb-effect
niet toegepast op het drumkitgeluid.
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Chorus-effectinstellingen

[SF4] CHORUS

? %T i_‘[CHEI:SF‘H l:hn:ur*uff

Catedo {|LFOSFesd  B©,S8THZ
Ture % {LFODeth 23
Fre 1c ;| InFMode stereo

]

Referentie

(1) Categorie

© Type

Komt overeen met (3) en (@) op de [SF1] CONNECT-display.
U kunt het type Chorus-effect selecteren in de kolom Type.
Als u niet makkelijk het gewenste effecttype vindt, selecteert
u eerst een categorie en vervolgens een type.

Drum Kit-modus

Song-modus

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén en -typen.

(3 Vooraf ingesteld

U kunt verschillende parameters instellen om de manier

te wijzigen waarop het geluid wordt beinvloed door het
geselecteerde effecttype. Met deze parameter kunt u de vooraf
geprogrammeerde instellingen van deze effectparameters
oproepen.

Click-modus

| Instellingen | Zie het aparte boekje Data List.

(4) Effectparameters

Het aantal beschikbare parameters en waarden is afhankelijk
van het huidige geselecteerde effecttype. Zie pagina 72 voor
meer informatie over de effectparameters. Zie het aparte
boekje Data List voor meer informatie over de parameters van

(2]
>
S
o
£
L
3]
()
()
2

elk effecttype. g

<]
® PAGE 3
Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden i

opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
cursorknop om een andere pagina op te roepen.

(® [SF5] BYPASS

Druk op deze knop om de bypassstatus van het Chorus-effect
in of uit te schakelen.

Als Bypass is uitgeschakeld (de tekst BYPASS wordt met
witte letters op een zwarte achtergrond weergegeven), wordt
het Chorus-effect toegepast op het drumkitgeluid. Als Bypass
is ingeschakeld (de tekst BYPASS wordt met zwarte letters op
een witte achtergrond weergegeven), wordt het Chorus-effect
niet toegepast op het drumkitgeluid.

Chain-modus Utility-modus

Sampling-modus
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Pad-instellingen

[F51 PAD

Functie toewijzen aan de

padcontroller
[SF1] PADCTRL

Via deze display kunt u een functie toewijzen aan de

padcontroller waarmee de TP100 en TP120SD zijn uitgerust.

EI HFUT

Share
PadCDhtPDIIEPTHPE |
Shares

OTHEF:
(1 INPUT (Triggeringangsaansluiting)
Bepaalt de triggeringangsaansluiting (komt overeen met de
aangesloten pad) die u wilt bewerken. Let op: deze parameter
kan alleen voor elke triggeringangsaansluiting worden ingesteld.

[PHDGTHL] EE']E EE']EIE TRIGGER §
STEAHLT

EFFECT

snare, tom1, tom2, tom3, tom4, ride, crash1,
crash2, hihat, kick, pad11, pad12, padi13,
padi4, padi5

Instellingen

(@ Type padcontroller

Bepaalt de functie die wordt toegewezen aan de padcontroller
van de pad die is verbonden met de triggeringangsaansluiting
die u hebt opgegeven onder (1.

Instellingen | off, snares, tuning, tempo, filter, voice

off Er is geen functie toegewezen aan de
padcontroller.
Door aan de padcontroller te draaien bepaalt u
hoe sterk of zacht de Snappy-parameter wordt
‘opgerekt', of regelt u de Snares On/Off- en
Snares Adjust-parameters via de display die u
oproept met [DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF2]
SNARES.
Wanneer u de padcontroller linksom draait,
wordt het Snappy-effect progressief losser en
wordt het ten slotte ontgrendeld. Wanneer u de
padcontroller rechtsom draait, wordt het
Snappy-effect strakker. Als het Snappy-effect is
ontgrendeld, draait u de padcontroller rechtsom
om het te vergrendelen.
De padcontroller regelt de tuning van de
drumvoice, of regelt de Tuning-parameters via
de display die u oproept met [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE.
Wanneer u de padcontroller linksom draait,
wordt de toonhoogte verlaagd. Wanneer u de
padcontroller rechtsom draait, wordt de
toonhoogte verhoogd.
De padcontroller regelt het tempo voor het
afspelen van de song of het klikgeluid. Op de
LED-display wordt het tempo van de song of het
klikgeluid aangegeven terwijl u aan de
padcontroller draait.
filter De padcontroller regelt de toonkarakteristieken
van de drumvoice, of regelt de Filter-parameter
via de display die u oproept met [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE. Wanneer u de
padcontroller linksom draait, wordt het
drumvoicegeluid meer gedempt of donkerder.
Wanneer u de padcontroller rechtsom draait,
wordt het drumvoicegeluid helderder.

snares

tuning

tempo

voice Door aan de padcontroller te draaien stelt u de
Snappy On/Off-status in, of stelt u de Snares
On/Off-parameters in via de display die u
oproept met [DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF2]
SNARES.
Wanneer u de padcontroller linksom draait,
wordt het Snappy-effect ontgrendeld, of stelt u
de Snares On/Off-parameters in op Off.
Wanneer u de padcontroller rechtsom draait,
wordt het Snappy-effect vergrendeld, of stelt u
de Snares On/Off-parameters in op On.

« De initiéle standaardinstelling van het type padcontroller is afhankelijk
van de drumkit.

« De hierboven beschikbare waarde is afhankelijk van de
geselecteerde triggeringangsaansluiting. 'Snares' en 'voice',
bijvoorbeeld, zijn alleen beschikbaar wanneer INPUT
(Triggeringangsaansluiting) is ingesteld op 'snare'.

(3 [SF6] Input Lock

U kunt Input Lock (Ingangsvergrendeling) in- en uitschakelen
door op deze knop te drukken. Wanneer Input Lock is
ingeschakeld (de [L]-indicator verschijnt in de rechterboven-
hoek van de display), kan de triggeringangsaansluiting (D) niet
worden gewijzigd, zelfs niet als u op een pad slaat. Deze
functie is nuttig wanneer u de parameters van de huidige pad
(de pad die is aangesloten op de huidige triggeringangs-
aansluiting) wilt aanpassen terwijl u op andere pads slaat.

Snappy-instellingen

[SF2] SNARES

Via deze display kunt u de parameters instellen betreffende
het Snappy-effect van de snaredrumpad die is verbonden
met de SNARE-aansluiting. Deze parameters kunnen ook
worden gewijzigd met de padcontroller van de drumpad die
is verbonden met de SNARE-aansluiting.

Let op: de instellingen van deze display zijn alleen
beschikbaar voor de drumpad die is verbonden met de
SNARE-aansluiting.

i i

I
EE Snar‘eBuzzJ

SharesDn<0ff
SharesAdaust

FADCTRL [SHHHES ] Eﬂm TF.II.1I.1EF.
LAY LOICE

(1 Snares On/Off

Bepaalt de status van het Snappy-effect. Als de status is
ingesteld op On, is het Snappy-effect vergrendeld. Als de
status is ingesteld op Off, is het effect ontgrendeld.

Instellingen | off, on
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(2 Snares Adjust

Bepaalt de mate waarin het Snappy-effect wordt 'opgerekt'.
Als deze waarde is ingesteld op 'l', is het Snappy-eftect het
meest los. Hoe hoger de waarde, des te strakker het oprekken.

Bereik 1-24

+ Als u deze parameter instelt, wordt de parameter Decay van
'snareHd' en 'snareOp' gewijzigd in de display die wordt opgeroepen
via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE.

(3 Snare Buzz
Bepaalt of het Snappy-effect met het Kick- of Tom-geluid

resoneert. Als deze waarde is ingesteld op On, resoneert het
Snappy-effect met het Kick- of Tom-geluid.

[ Instellingen | off, 1 -5 |

Pad Song-instellingen

[SF3] PADSONG

Via deze display kunt u de parameters betreffende de
padsong voor elke triggeringangsbron instellen. Met de Pad
Song-functie kunt u een song afspelen door op de pad te
slaan in plaats van op de [p>/H]-knop te drukken. Er wordt
één song per triggeringangsbron toegewezen en u kunt
maximaal vier padsongs instellen.

TRUMEIT %:IUHGE FadSond= [Enckadellcﬁl

SOURCE

! PadSaond
shareHd E el
i RefPeat.
i Hnde
LY SHARES JigilaRCl i

LUOICE | STE.ALT | EFFECT

(1) SOURCE (Trigger Input Source)

Bepaalt de triggeringangsbron waaraan u de padsong wilt
toewijzen. U kunt de triggeringangsbron wijzigen door op de
overeenkomstige pad te slaan wanneer Input Lock is
uitgeschakeld.

Instellingen Zie de Lijst van triggeringangsbronnen op

pagina 61.

(2 Pad Song

Bepaalt of de padsong wordt toegewezen aan de geselecteerde
triggeringangsbron. Als deze waarde is ingesteld op On, kan
de triggeringangsbron worden gebruikt om het afspelen van
de hieronder opgegeven song te starten. Als deze waarde is
ingesteld op Off, kunnen de overige onderstaande parameters
niet worden ingesteld.

Instellingen | off, on

+ U kunt maximaal vier padsongs per drumkit afspelen. Als u al vier
padsongs voor andere triggeringangsbronnen hebt opgegeven, kan
de volgende parameter (3) — (5) niet worden ingesteld en verschijnt
'——'op de display.

(3 Song No (Song number)

Bepaalt het songnummer wanneer Pad Song is ingesteld op
On. U kunt het afspelen van de hier opgegeven song starten
door op de pad te slaan die overeenkomt met de
triggeringangsbron. Als Pad Song is ingesteld op Off, kan
deze parameter niet worden ingesteld.

Instellingen | PRE:01-87, USR: 01 - 50

(4 Repeat

Bepaalt of de song herhaaldelijk wordt afgespeeld. Als deze
waarde is ingesteld op On, wordt de song (waarvan u het
afspelen start door op de pad te slaan) herhaaldelijk
afgespeeld. Als deze waarde is ingesteld op Off, stopt het
afspelen van de song automatisch wanneer het einde

is bereikt.

| Instellingen | off, on

(5) Mode

Bepaalt hoe het afspelen van de song reageert op het raken
van de pad. Als 'play’' is geselecteerd, wordt het afspelen van
de opgegeven song gestart of gestopt wanneer u op de pad
slaat. Als 'chase' is geselecteerd, wordt slechts één maat van
de opgegeven song afgespeeld wanneer u op de pad slaat. Als
‘cutoff’ is geselecteerd, worden eventuele songs gestopt die u
hebt gestart door te slaan op andere pads (waarvoor de Mode-
parameter is ingesteld op 'cutoff’). Vervolgens wordt de
opgegeven song gestart. Nogmaals op de pad slaan stopt de
opgegeven song. Let op: van alle padsongs waarvoor de
Mode-parameter is ingesteld op 'cutoff’, kan slechts één song
worden afgespeeld.

| Instellingen | play, chase, cutoff

(® [SF5] INFO (Information)

Druk op deze knop om de display op te roepen waarop de Pad
Song-instellingen worden weergegeven.

SOURCE rideBow

E0MG HO. REFEAT FOTE
ISR 835 —+ rlad
USR:a1 —+ Flad

T

« De padsong wordt afgespeeld met het tempo dat is opgegeven in
Song- of Click-modus. De DTXTREME Il heeft slechts deze ene
tempowaarde.

« Let op: als u te zacht op de pad slaat, wordt de padsong niet gestart.
Sla hard genoeg op de pad om het opgegeven minimumniveau te
overschrijden.

« Wanneer zowel de Pad-functie (instelbaar via de display die u oproept
met [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PADFUNC) als Pad Song zijn
toegewezen aan de triggeringangsbron, wordt de Pad Song-instelling
genegeerd.

< Afhankelijk van de geselecteerde padsongs en de normale song,
kan er een onverwacht geluid klinken. omdat elke song mogelijk
verschillende configuraties naar de interne toongenerator verstuurt
via hetzelfde MIDI-kanaal. Als u twee of meer songs tegelijk wilt
gebruiken, moet u zorgen dat voor alle songs een ander MIDI-kanaal
is ingesteld.

Song-modus  EJIN RS lele IS Referentie

Click-modus
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Trigger Signal-instellingen

[SF4] TRIGGER

Via deze display kunt u de parameters instellen die bepalen
hoe de DTXTREME III reageert op het triggersignaal
voor elke triggeringangsbron. Deze display bestaat uit
twee pagina’s.

@ @ ®
SOLRCE _ shareHead
"H
i Tridlink
snareHd P Triabelocity
Uar‘lablE—'
- B T 1 i
FLAY CE | STE- F

TrigAltGrouk P MaskTime
TrigMono-Fald-mona | HoldMade

®<? @ ®
ot

FADCTRL | SHARES JPADSONG JRERETE S

FLAY LOICE STE -~

(1) SOURCE (Triggeringangsbron)

Bepaalt de triggeringangsbron die u wilt bewerken. U kunt de
triggeringangsbron wijzigen door op de overeenkomstige pad
te slaan wanneer Input Lock is uitgeschakeld.

Instellingen Zie de Lijst van triggeringangsbronnen op

pagina 61.

(@ TrigLink (Trigger Link)

Als hier een andere waarde dan 'off" is geselecteerd, kunnen
verschillende triggeringangsbronnen (op dezelfde pad) de
triggersignalen tegelijkertijd genereren wanneer u op een
bepaalde triggeringangsbron slaat. Let op: de beschikbare
waarden (triggeringangsbron) zijn afthankelijk van de
triggeringangsbron die u hebt opgegeven onder (1.

| Instellingen | off, head, rim1, rim2, rim1&2, bow, pad11

+ Als SOURCE is ingesteld op 'hhFtCI', 'hhSplsh' of ‘pad11’, is de
Trigger Link-parameter niet beschikbaar.

(3 TrigVelocity (Trigger Velocity)

Bepaalt de aanslagwaarde die u genereert door op de pad te
slaan die overeenkomt met de SOURCE die u hebt opgegeven
onder (). Als 'variable' is geselecteerd, wordt de
aanslagwaarde bepaald door de kracht waarmee u op de pad
slaat. Als een waarde tussen '1' en '127' is geselecteerd, wordt
de overeenkomstige waarde als aanslagwaarde gebruikt,
ongeacht de kracht waarmee u op de pad slaat.

| Instellingen | variable, 1 — 127

(@ PAGE »

Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
cursorknop om een andere pagina op te roepen.

(% [SF6] Input Lock

U kunt Input Lock (Ingangsvergrendeling) in- en uitschakelen
door op deze knop te drukken. Wanneer Input Lock is
ingeschakeld (de [L]-indicator verschijnt in de rechterboven-
hoek van de display), kan de triggeringangsaansluiting () niet
worden gewijzigd, zelfs niet als u op een pad slaat. Deze func-
tie is nuttig wanneer u de parameters van de huidige pad

(de pad die is aangesloten op de huidige triggeringangs-
aansluiting) wilt aanpassen terwijl u op andere pads slaat.

(6 TrigAltGroup (Triggerbeurtwisselingsgroep)
Bepaalt de beurtwisselingsgroep waaraan de trigger-
ingangsbron is toegewezen. Als er meerdere Trigger Input
Sources worden gegroepeerd waaraan hetzelfde nummer is
toegewezen, wordt slechts één input uit de groep tegelijk
ingeschakeld. Als er een Trigger Input Source uit een andere
triggergroep wordt ingeschakeld, genereren andere Trigger
Input Sources uit dezelfde groep een MIDI-noot off-event
voor het overeenkomstige MIDI-nootnummer.

De RevKeyOff-parameter voor de drumvoice (10 k.) moet
op 'On' worden ingesteld via de display die u oproept met
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

U kunt maximaal 32 beurtwisselingsgroepen definiéren.

U kunt hier ook 'Off' selecteren als u het gelijktijdig afspelen
van geluiden wilt toestaan.

| Instellingen | off, 1 —32

(7 TrigMono/Poly (Trigger Mono/Poly)

Bepaalt of de huidige triggeringangsbron monofoon of
polyfoon wordt afgespeeld. Als 'mono’ is geselecteerd, wordt
het vorige geluid gestopt wanneer u continu dezelfde voice
triggert. Vervolgens wordt dezelfde voice opnieuw gestart.
Let op: het vorige geluid wordt gestopt door het noot-uit-
bericht, in tegenstelling tot de Mono/Poly-parameter in de
display die u oproept met [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF4] OTHER. Op dezelfde manier moet de RevKeyOft-
parameter voor de voice (huidige triggeringangsbron) op 'On’
worden ingesteld in de display die u oproept met [DRUM
KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER. Als 'Poly" is
geselecteerd, geldt deze beperking niet.

| Instellingen | mono, poly

Mask Time

Bepaalt de periode waarin de DTXTREME III het
triggersignaal van de huidige triggeringangsbron negeert
nadat u de overeenkomstige pad hebt geraakt. Als deze
parameter bijvoorbeeld is ingesteld op '2.0s', negeert de
DTXTREME III het triggersignaal gedurende twee seconden
nadat u de overeenkomstige pad hebt geraakt.

off, 20ms, 40ms — 10.00s (stappen van
20ms), 20.00s, 30.00s

(© Hold Mode

Deze parameter is doorgaans ingesteld op 'Off’, zodat het
overeenkomstige voicegeluid alleen wordt geactiveerd
(gestart) wanneer u op dezelfde pad (huidige trigger-
ingangsbron) slaat. Als deze parameter is ingesteld op 'On’,
wordt het overeenkomstige voicegeluid afwisselend
geactiveerd en gestopt wanneer u op dezelfde pad slaat.
Aangezien noot-uit-berichten worden gebruikt om het
voicegeluid te stoppen moet u de RevKeyOff-parameter op
'On' instellen in de display die u oproept met [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF4] OTHER.

Instellingen

| Instellingen | off, on
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Overige instellingen

[F6] OTHER

Gemeenschappelijke instellingen

voor de complete drumkit

[SF1] COMMON

Via deze display kunt u de parameters instellen die van
toepassing zijn op het totaalgeluid van de huidige drumkit.

TIEUME T T WE] C? CP
0

Uolume
TemrPo

i FewSend 4/
E Ch-:uSend 5}

[ZOMHOH] -]EBI -IE]]]I mzu
- I 1IOIC E

(1 Volume

Bepaalt het volume van de complete drumkit.
| Bereik [0-127

(2 Tempo

Bepaalt de tempowaarde die wordt opgeroepen wanneer u de
huidige drumkit selecteert. Als 'Off" is geselecteerd, blijft de
tempowaarde behouden wanneer u de huidige drumkit
selecteert.

| Bereik | off, 30 —300

(3 RevSend (Reverb Send)

Bepaalt de Reverb-diepte die op de drumkit wordt toegepast.
Via deze parameter wordt de waarde gewijzigd van dezelfde
parameter voor elke drumvoice die is toegewezen aan de
huidige drumkit.

| Bereik | 0-127

(4) ChoSend (Chorus Send)

Bepaalt de Chorus-diepte die op de drumkit wordt toegepast.
Via deze parameter wordt de waarde gewijzigd van dezelfde
parameter voor elke drumvoice die is toegewezen aan de
huidige drumkit.

Bereik 0-127

Hi-hatcontrollerinstellingen

[SF2] HH CTRL

Via deze display kunt u de parameters instellen betreffende
de hi-hatcontroller (voetregelaar) die is verbonden met de
HI-HAT-aansluiting (pagina 12).

? I ?
MIDI | MIDI Ch t |
| MIDT Tuee FE cour)

m[numm].ﬂ]ﬂ.ﬂiﬁ]’m
LAY LOICE H

DREUMK T WE]
Function

(1 Function

Bepaalt de functie die is toegewezen aan de hi-hatcontroller.
Als 'Hi-Hat' is geselecteerd, kunt u de hi-hatcontroller op de
normale manier gebruiken om de hi-hatcimbaalpad te
bespelen. Als 'MIDI' is geselecteerd, kunt u MIDI-berichten
genereren door de hi-hatcontroller in te drukken in
overeenstemming met de instellingen van de hieronder
beschreven MIDI Ch- en MIDI Type-parameter.

| Instellingen | HiHat, MIDI

(2 MIDI Ch

Bepaalt het MIDI-kanaal voor het verzenden van de MIDI-
berichten die door het bedienen van de hi-hatcontroller
worden gegenereerd. Deze parameter is alleen beschikbaar
wanneer de Function-parameter op 'MIDI' is ingesteld.

[ Instellingen [ 1-16

(3 MIDIType

Bepaalt het type MIDI-berichten dat door het bedienen van de
hi-hatcontroller wordt gegenereerd. Deze parameter is alleen
beschikbaar wanneer de Function-parameter op 'MIDI'

is ingesteld. 'Ctl000' — 'Ctl119' vertegenwoordigen
besturingswijzigingsberichten (Control Change), 'AT'
vertegenwoordigt Aftertouch, 'PB up' vertegenwoordigt
Pitchbend omhoog (bij indrukken) en 'PB down'
vertegenwoordigt Pitch Pitchbend omlaag (bij indrukken).

Instellingen | Ctl000 — Ctl119, AT, PB up, PB down |
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MIDI-instellingen

[SF3] MIDI

Via deze display kunt u de MIDI-instellingen configureren
die worden opgeroepen wanneer u de huidige drumkit
selecteert. In overeenstemming met deze instellingen
worden via MIDI MIDI-berichten voor 16 kanalen naar de
interne toongenerator of het externe MIDI-apparaat
verzonden wanneer u de huidige drumkit selecteert.

Deze display bestaat uit vijf pagina’s.

Eerste pagina

TG SW
MIDI S

IIHF IT E .

: AREETEICFEIEEIETRERE
Hﬂn O (On | O | On (O | On | On [ On | On | On [ O On | On l.'an
L]

L L L L R R R L L L L D

m HHCTRL [ MIDI ]-Ilﬂlllm
- C E EFFE

(» TG SW (Tone Generator Switch)

Bepaalt of de MIDI-berichten naar de interne toongenerator
worden verzonden wanneer u de huidige drumkit selecteert.
Als deze waarde is ingesteld op 'On’, worden wanneer u de
huidige drumkit selecteert, de MIDI-berichten voor het
overeenkomstige kanaal naar de interne toongenerator
verzonden in overeenstemming met de instellingen die u hebt
geselecteerd onder (3) — (0.

| Instellingen | Off, On |

(2 MIDI SW (MIDI Switch)

Bepaalt of de MIDI-berichten via MIDI OUT voor elk MIDI-
kanaal naar de externe toongenerator worden verzonden
wanneer u de huidige drumkit selecteert. Als deze waarde is
ingesteld op 'On’', worden wanneer u de huidige drumkit
selecteert, de MIDI-berichten voor het overeenkomstige
kanaal via MIDI OUT naar de externe toongenerator
verzonden in overeenstemming met de instellingen die u hebt
geselecteerd onder (3) — (1.

| Instellingen | Off, On |

Tweede pagina

TRAHSMIT
oL UME
FAH

TI"‘-EI"IE.I'I'Ilt- FC_ (®
1@ 11]12]1=] 14 [15] 16 ‘

Al | an| an | Fc | an | an an | an HII e [
ALk

el 6o @
¢|0|0|--|0|0|0|0|0|--|

cortioh | tkc1rL [ obgl nave | core o é

LAY <HLT | EFFECT F;

Fi:

LOICE

(® TRANSMIT

Bepaalt het type van de MIDI-berichten die naar de interne
toongenerator of het externe MIDI-apparaat worden
verzonden. Als 'Off" is geselecteerd, wordt er geen MIDI-
bericht verzonden, zelfs niet als de TG SW- en MIDI SW-
parameters zijn ingesteld op 'On'. Als 'All' is geselecteerd,
worden zowel programmawijzigings- als besturingswijzi-
gingsberichten verzonden. Als 'PC' is geselecteerd, worden
alleen programmawijzigingsberichten verzonden.

| Instellingen | Off, All, PC

@ VOLUME

Bepaalt de waarde van het volume
(besturingswijzigingsnummer 7) voor elk MIDI-kanaal.

| Bereik

[0-127 |

(B PAN
Bepaalt de panwaarde (besturingswijzigingsnummer 10) voor
elk MIDI-kanaal.

L63 (uiterst links) — R63

(uiterst rechts)

Bereik C (midden) —

Derde pagina

Eit=[0ak Custom
HEIENCEEEEIETEE

EAHE LEE

m HHCTRL N ]-IE'E]IW
VOIGE | STE-ALT

(6 VCE NUM (Voice Number)
Bepaalt het programmawijzigingsnummer voor elk
MIDI-kanaal.

| Instellingen | 1-128

(» BANK MSB/LSB

Bepaalt het programmawijzigingsnummer (met behulp van

MSB/LSB-bankselectiewaarden) voor elk MIDI-kanaal.

| Instellingen | 0127

« Zie de voicelijst in het aparte boekje Data List voor meer informatie

over MSB/LSB-bankselectieberichten en
programmawijzigingsberichten, en over hoe ze de voice van de
DTXTREME Il bepalen.

EewSend= 4@
1@ | 1112|1214 |15 | 1E

Vierde pagina
2 a‘a a‘a‘a

>
Eﬂ'ﬂ' AL
m[ MIDI ]-IIE'E]IW
ALT

REV SEND (Reverb Send)

Bepaalt de waarde van het Reverb Send-niveau
(besturingswijzigingsnummer 91) voor elk MIDI-kanaal.

| Bereik | 0-127

(@ CHO SEND (Chorus Send)

Bepaalt de waarde van het Chorus Send-niveau
(besturingswijzigingsnummer 93) voor elk MIDI-kanaal.

| Bereik | 0-127

CC Mum= 11
11 |12 | 1= | 14 | 1E | 1E

Vijfde pagina
CHF |UHF | O4F |OFF MI

0
CC VALUE o o ol oj of 0 I]|

mmmn HHETRL [ MIDI ]-IE'J]]IW
LAY ALT | EFFECT H

CC NUM
Bepaalt het besturingswijzigingsnummer voor elk
MIDI-kanaal.

| Instellingen | Off, 1 - 95

i) CC VALUE

Bepaalt de waarde van het opgegeven
besturingswijzigingsnummer voor elk MIDI-kanaal.

| Bereik

[0-127

« Als u een besturingswijzigingsevent (01 instelt om de instelling van
VOLUME (4), PAN (5), REV SEND (8) of CHO SEND (9) te dupliceren,

krijgt het besturingswijzigingsevent (01 voorrang.
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Naam opgeven voor de drumkit

[SF4] NAME

Via deze display kunt u een unieke naam voor de drumkit
opgeven.

Flmm
MHame
O——<0 ]

ak Custom

?
—3

mﬂmm HHITF- -IIEE-[ HAME ]m
LAY EFFECT FA

(1 Name

Voer de tekens voor de naam van de drumkit in

(maximaal 12). U kunt de lijst met tekens oproepen door op
de [SF6] LIST-knop te drukken en vervolgens de naam
invoeren. Zie 'Basisbediening' op pagina 15 voor meer
informatie over het opgeven van een naam.

@) lIcon

Bepaalt het drumkitpictogram dat wordt weergegeven op de
[F1] PLAY-display. Als 'Off' is geselecteerd, wordt er geen
pictogram weergegeven op de [F1] PLAY-display.

Acoustic, Rock, Electric, Percuss, Rhythm-

Instellingen | 5 @ Effect, R&B/H-Hop, PadSong, off

(3 [SF6] LIST

Wanneer de cursor zich op het Name-veld bevindt, kunt u de
lijst met tekens oproepen door op de [SF6] LIST-knop te
drukken en vervolgens de naam invoeren. Zie
'Basisbediening' op pagina 15 voor meer informatie over het
opgeven van een naam.

Parameterinstellingen kopiéren
[SF5] COPY

Via deze display kunt u de parameterinstellingen kopi€ren
van de opgegeven triggeringangsaansluiting/
triggeringangsbron/MIDI-noot van de opgegeven drumkit
naar de opgegeven triggeringangsaansluiting/
triggeringangsbron/MIDI-noot van de opgegeven
gebruikersdrumkit.

Nadat u de parameters voor de bron en de bestemming van
het kopiéren hebt ingesteld, drukt u op de [ENTER/
STORE]-knop om het kopiéren te starten.

Welke parameters beschikbaar zijn, is athankelijk van de
waarde van de Type-parameter in de linkerbovenhoek.

Als Type is ingesteld op 'Input’ (triggeringangsaansluiting):

®® @
TRLIME T NE ‘ l‘ISR (E1 [0ak Cuctom

Tupe ‘mj |'_'| STACK.“ALTERHATE c-:up +
Curren

Current
[Dak Costom 1 | [Dak Custom
Share 5nare
mmmn-mz:--mm[ COFY ]
LAY UOICE EFFECT H

Als Type is ingesteld op Source:

L el i
LMK I T ME] JSE @1 C0ak Cudston ]‘

Tupe |'_] STACK“ALTEFMATE COF
Curreh Current

[Oak Costom 1 | [Dak Custom 1]

shareHd shareHd
mmmn-mz[--mrlt COFY ]
LAY EFFECT H

Als Type is ingesteld op MIDI:

? @ C% @ ®
DFLIME LT ME liSR: @1 [0k Custon 1

Tdke -i!?ﬂIJ
Curre Current
[0ak CuE.t-:-m %
1

[0ak Coustom ] |
CH—1¢ 132

[ COMMOH | HHC TRL -IIEE--IEE]I[ GDF"-'
LAY LIOICE EFFECT

@® Type

Bepaalt het segment dat als bron en bestemming voor het
kopiéren wordt gebruikt: de triggeringangsaansluiting
(voiceset), de triggeringangsbron (voice) of MIDI
(MIDI-noot).

Input (triggeringangsaansluiting),

Instellingen | o/ o (triggeringangsbron), MIDI

(@ Nummer brondrumkit
Bepaalt het nummer van de drumkit die als bron wordt
gebruikt. 'Current' betekent de momenteel bewerkte drumkit.

| Instellingen | Current, PRE: 01 — USR: 50

(3 Bron voor kopiéren

Bepaalt de bron voor het kopiéren. Als Type is ingesteld op
'Input’, bepaalt deze parameter de triggeringangsaansluiting
die als bron wordt gebruikt. Als Type is ingesteld op 'Source’,
bepaalt deze parameter de triggeringangsbron die als bron
wordt gebruikt. Als Type is ingesteld op 'MIDI', bepaalt deze
parameter de naam van de MIDI-noot die als bron

wordt gebruikt.

(4 Nummer doeldrumkit
Bepaalt het nummer van de drumkit die als bestemming wordt
gebruikt. 'Current' betekent de momenteel bewerkte drumkit.

| Instellingen | Current, USR: 01 - 50

(5 Kopieerbestemming

Bepaalt de bestemming voor het kopiéren. Als Type is
ingesteld op 'Input’, bepaalt deze parameter de trigger-
ingangsaansluiting die als bestemming wordt gebruikt.

Als Type is ingesteld op 'Source', bepaalt deze parameter
de triggeringangsbron die als bestemming wordt gebruikt.
Als Type is ingesteld op 'MIDI', bepaalt deze parameter de
naam van de MIDI-noot die als bestemming wordt gebruikt.

(® STACK/ALTERNATE COPY

Als dit veld een vinkje bevat, worden ook de Stack/Alternate-
instellingen gekopieerd. Als dit veld geen vinkje bevat,
worden de Stack/Alternate-instellingen niet gekopieerd,
behalve de instelling voor de eerste noot. Let op: deze
parameter is niet beschikbaar wanneer Type is ingesteld

op 'MIDI.

Referentie

Song-modus Drum Kit-modus

Click-modus

(2]
=}
)
s}
£
L
[}
(=}
(s}
2

Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding 97



Referentie

Song-modus [SONG]

In dit hoofdstuk wordt de Song-modus beschreven, die u oproept met de [SONG]-knop.

In Song-modus kunt u een song selecteren uit de vooraf ingestelde songs (PRE: 01 — 87) zodat u deze kunt afspelen
en oefenen. U kunt nog eens 50 gebruikerssongs (USR: 01 — 50) selecteren om uw eigen songs op te nemen en te
bewerken. Daarnaast kunt u een van de SMF-songs (EXT: 01 — 99) selecteren, die zijn opgeslagen op een extern

D USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO DEVICE-connector. Deze songs zijn weliswaar opgeslagen op
<) het externe apparaat maar kunnen rechtstreeks worden opgeroepen.
2
=
» Naast de song die u hebt geselecteerd in Song-modus en hebt gestart/gestopt met de [»/B]-knop op het paneel, kunt u padsongs
gebruiken, die u kunt starten door op de pad te slaan. Zie pagina 93 voor meer informatie over padsongs.
O
c
3 A\ LET oP
= ==
bl » Songdata die u opneemt in Song Record-modus en bewerkt in Song Job-modus blijven tijdelijk opgeslagen in het DRAM, wat
g betekent dat ze verloren gaan wanneer u het instrument uitschakelt. U moet voordat u het instrument uitschakelt de songdata in
2 File-modus opslaan op een extern USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO DEVICE-connector.
(7]

Songs afspelen [F1] PLAY

()
o
=
<@
3
o
o
c
(7]

Een beschrijving van de display die u oproept via [SONG] — [F1] PLAY vindt u op pagina 35 van de Beknopte handleiding.

o
s Songs opnemen [F1] PLAY —> [REC]
g
& Een beschrijving van de Song Record-modus, die u oproept via [SONG] — [F1] PLAY — [REC], vindt u op pagina 43 van
de Beknopte handleiding.
=
a
«Q
4] =
5 Sony-jobs [F2] JOB
3
(7]
De Song Job-modus biedt een uitgebreide set bewerkingstools en datavervormingsfuncties waarmee u het geluid van de song
o kunt wijzigen. In deze modus kunt u ook verschillende nuttige handelingen uitvoeren, zoals het kopiéren of wissen van data.
()
g_ Functies Beschrijvingen
@ [SF1] SONG Song-job
01: Copy Song Deze job kopieert alle data van een geselecteerde bronsong naar de huidige song.
g 02: Clear Song Deze job wist alle data van de huidige song.
'2? 03: Song Name
g T ' 9 ’ Met deze job kunt u de naam, het tempo en de herhalingsinstellingen voor de huidige song instellen.
S empo, Repeat
c
@ [SF2] TRACK Track-job
. . Deze job (die wordt toegepast op de huidige song en de opgegeven track) regelt de timing van noot-events door ze
e} 01: Quantize . .
g dichter bij de eerstvolgende exacte tel te plaatsen.
g- 02: Mix Track Deze job combineert alle data van track 1 en 2 van de huidige song tot track 1 of 2 van de huidige song.
o . .
g 03: Copy Track De;g job kopieert alle data van de opgegeven track van de opgegeven song naar de opgegeven track van de
huidige song.
@ 04: Clear Track Deze job wist alle data van de opgegeven track van de huidige song.
3 [SF3] MEAS Measure-job
=}
& ) Deze job kopieert alle data van het opgegeven maatbereik van de opgegeven track van de opgegeven song naar het
3 01: Copy Measure . o
3 opgegeven maatbereik van de opgegeven track van de huidige song.
2 02: Create Measure | Deze job creéert lege maten op de opgegeven locatie in de opgegeven track(s) van de huidige song.
03: Delete Measure | Deze job verwijdert de opgegeven maten van de huidige song.
04: Erase Measure | Deze job wist alle data van het opgegeven maatbereik van de huidige song om stilte te genereren.
[SF4] VOICE Voice-job
Deze job stelt toongeneratorparameters, zoals voice, volume en pan, voor de 16 MIDI-kanalen in.
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Referentie

Song-modus [SONG]

Basisprocedure in de Song Job-modus 5 Na het instellen drukt u op de [ENTER/
STORE]-knop om de job uit te voeren.
] In de Song-modus selecteert u de
ewenste gebruikerssong (de son -
9 9 . . g 9 6 Sla de song in File-modus op een USB-
waarop u de job wilt toepassen) en drukt u obslagapparaat o
op de [F2] JOB-knop om de Song Job- .p .g PP P- , , 2
. Zie pagina 54 en 114 voor meer informatie. 9]
modus te activeren. 3
()
A\ LET oP <
+ Let op: u kunt de Song Job-modus alleen activeren wanneer een » Songdata die u creéert door de job uit te voeren, blijven tijdelijk
gebruikerssong is geselecteerd opgeslagen in het DRAM, wat betekent dat ze verloren gaan »
' wanneer u het instrument uitschakelt. U moet voordat u het =
instrument uitschakelt de songdata in File-modus opslaan op een g
extern USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO o
2 Selecteer het gewenste Job-menu door DEVICE-connegtor. ¥4
op een van de knoppen [SF1] — [SF4] 5
te drukken. Q
(2]
. 3
Song-jobs g
ear =ond 2
Ji5ond Mame. TemPo. Rereat [SF1] SONG (%
[ SoHG ] | MERS J UOIGE | 01: Copy Song
Deze job kopieert alle data van een geselecteerde bronsong é
3 Verplaats de cursor naar de gewenste job naar de huidige song. g
met behulp van de datadraaiknop, de g
rsorkn n, of INC/YES]- en [DE
cursorknoppen, of de [INC/YES]- en [DEC/ SONG MRS USE:B2[Ho Mame 1]
NO]-knoppen, en druk Vervo|gens op de :1:1-5 . FRESS [EMTER] T EXELC. ”
- - . >
[ENTER/STORE]-knop om de Job-display From [Harriness 1 g
=
op te roepen. L
SeLUM) TRAck | MeRs ] UOICE | S
SN WL USE: A1 [Harriness ] — - =
=S Mame. TemPo. Rersat
Hame EHaPPinesEmJ i Temka @ Songnummer
: Rereat Bepaalt het nummer van de bronsong die u wilt kopiéren. é
SoHG ] MERS ] WOICE | 5 De overeenkomstige songnaam wordt rechts van het g
O E songnummer weergegeven. &
Druk op de [EXIT]-knop om terug te keren naar de Job- | Instellingen | PRE: 01— 87, USR: 01 - 50 -
menudisplay.
(]
3
4 Verplaats de cursor naar de gewenste 02: Clear Song g
. . . 1. >
parameter en stel de waarde in met de Deze job wist alle data van de huidige song. £
datadraaiknop, de [INC/YES]- en de o SR B1LHapP ] >
[DEC/NO]-knop. i JeE R ee (FRTER] T2 EEC,
BZiClear Sond ] 3
USE: 8l [Harriness 1 E
A\ LET OP g
« Let op: bij het uitvoeren van de job gaan de oorspronkelijke data [ =oHa ] | MERS | WOICE | '%
verloren. Data die zijn gewijzigd door het uitvoeren van de job, A= 6
kunnen niet worden hersteld.
(2]
« Als u alleen de trackdata en niet de hele song wilt wissen, gebruikt u '§
/\ LET oP de Clear Track-job op pagina 101. £
« Bij bepaalde jobs worden eventuele data in het doelgeheugen 2
overschreven. Belangrijke data moeten altijd worden opgeslagen a
op een USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO g
DEVICE-connector. (4]
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Referentie

Song-modus [SONG]

03: Song Name, Tempo, Repeat

Met deze job kunt u de naam, het tempo en de
herhalingsinstellingen voor de huidige song instellen.

* Let op: bij Song Name, Tempo, Repeat hoeft u niet op de [ENTER/
STORE]-knop te drukken (om de job uit te voeren).

Eil_:l_r-#iE_i s USE:@l[Hakriness ]

B3t Sond Mams: TemPo. Repreat

Mame [Harkine 1: Temto 1
! Releat a]

(UL TRAGE J| MHERS [ VOIGE |

(1) Name

Voer de tekens voor de naam van de huidige song in
(maximaal 10). U kunt de lijst met tekens oproepen door op
de [SF6] LIST-knop te drukken en vervolgens de naam
invoeren. Zie 'Basisbediening' op pagina 15 voor meer
informatie over het opgeven van een naam.

(2 Tempo
Bepaalt het tempo dat wordt ingesteld wanneer de huidige
song wordt geselecteerd.

| Bereik | 30 -300

(3 Repeat

Bepaalt of de song herhaaldelijk wordt afgespeeld. Als u deze
parameter instelt op 'On’, wordt de huidige song herhaaldelijk
afgespeeld. Stelt u deze parameter in op 'Off', dan wordt de
huidige song volledig afgespeeld, waarna het afspelen stopt.

| Instellingen | off, on

(@) [SF6] LIST

Wanneer de cursor zich op het Name-veld bevindt, kunt u de
lijst met tekens oproepen door op de [SF6] LIST-knop te
drukken en vervolgens de naam invoeren. Zie
'‘Basisbediening' op pagina 15 voor meer informatie over het
opgeven van een naam.

Track-jobs

[SF2] TRACK

01: Quantize

Deze job (die wordt toegepast op de huidige song en de
opgegeven track) regelt de timing van noot-events door ze
dichter bij de eerstvolgende exacte tel te plaatsen.

A LET oP

* Let op: het uitvoeren van deze job kan het ritmegevoel van uw
oorspronkelijke spel (bijvoorbeeld met opzet te vroeg of te laat op de
pad slaan) volledig veranderen omdat data die zijn gewijzigd door het
uitvoeren van de job, niet kunnen worden hersteld.

USE:E1[Hakkriness (1
[EHTER] T ExEC.

A1 duant iz
Track:l

Mantize:

| SoHG INRGGELE] HEARS [ UVOIGE |

FLAW 0

(1) Track

Bepaalt de track (1 of 2) waarop u Quantize wilt toepassen.

| Instellingen | 1,2

(@ Quantize (Resolutie)

Bepaalt de noottiming op basis waarvan de nootdata worden
gelijkgetrokken. U kunt de gewenste waarde selecteren door
op de [SF6]-knop te drukken om de waardenlijst op te roepen.

Als 3/8, 6/8, 9/8, 12/8 of 15/8 is
geselecteerd:

1/16-noottriool, 16e noot, 1/8-noottriool,
8e noot, 1/4-noot, gepunctueerde 1/4-noot
Als een andere waarde is geselecteerd:
1/16-noottriool, 16e noot, 1/8-noottriool,
8e noot, 1/4-noottriool, 1/4-noot

F= 1/16 noottriool

Instellingen

F 16€ noot

= 1/8 noottriool

g 8€ noot

Jz  1/4-noottriool

J 1/4-noot

Jd. Gepunctueerde 1/4-noot

(3 [SF6] JI' (noottypepictogram)

Wanneer de cursor op de Quantize-waarde staat, verschijnt
het noottypepictogram in het tabmenu dat overeenkomt met
de [SF6]-knop. Op dat moment kunt u een lijst van
noottypepictogrammen oproepen door op de [SF6]-knop te
drukken en vervolgens het gewenste item in de lijst kiezen.

02: Mix Track

Deze job combineert alle data van track 1 en 2 van de
huidige song tot track 1 of 2 van de huidige song.

USR:E1l [Harkriness 1
FREGS [EMTER] TO EXEL.

SOMNG sl
TRACE JOE
BZ2iMix Track
Trackl + Trackz & Trackil——(

| SoHG [NRGLISHRN HMERS [ UOICE |
FLAY QE

1) Track

Bepaalt de track (1 of 2) waarnaar de gemengde track wordt
gekopieerd. De track die hier niet wordt geselecteerd, zal geen
data bevatten na het uitvoeren van de Mix Track-job.

Instellingen | 1,2
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Referentie

Song-modus [SONG]

03: Copy Track

Deze job kopieert alle data van de opgegeven track van de
opgegeven song naar de opgegeven track van de
huidige song.

LUSE:H]l [Harriness ]
- IENTEFR] T EXEC,

1l # Track:l

© ®

+*
Current. »~ Track:l
| sona IERGHULEN HERS § WOICE |

FLAY X

(1) Bronsongnummer
Bepaalt het nummer van de bronsong voor het kopiéren.

| Instellingen | PRE: 01 —87, USR: 01 — 50 |

» De songs 'EXT: 01'—'EXT: 99' (SMF-songs die zijn opgeslagen in de
hoofddirectory van het USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de
USB TO DEVICE-connector) kunnen hier niet worden geselecteerd.

(2 Brontracknummer
Bepaalt het nummer van de brontrack van de song die u onder
(D voor het kopiéren hebt opgegeven.

| Instellingen | 1,2 |

(3 Doeltracknummer
Bepaalt het nummer van de doeltrack van de huidige song.

| Instellingen | 1,2

A\ LET oP

» Deze job overschrijft eventuele bestaande data op de doeltrack.

04: Clear Track

Deze job wist alle data van de opgegeven track van de
huidige song.

LUSE:Hl [Harriness 1]

SOMNG -J0E
i FRESS [EMTER] TO EXEC.

H4:Clear Tﬁack

Track:

[ SoHG IRl HERS [ VOICGE |

FLAV 0

1) Track

Bepaalt het nummer van de track die u wilt wissen.

| Instellingen | 1,2

Measure-jobs
[SF3] MEAS

« Wanneer de cursor bij een maatgerelateerde parameter staat, verschijnt
'NUM' op de tab die overeenkomt met de [SF6]-knop om aan te geven dat
u de knoppen [F1] — [F6] en [SF1] — [SF5] als numerieke toetsen kunt
gebruiken door op de knop [SF6] NUM te drukken.

01: Copy Measure

Deze job kopieert alle data van het opgegeven maatbereik
van de opgegeven track van de opgegeven song naar het
opgegeven maatbereik van de opgegeven track van de
huidige song.

A\ LET oP

+ Deze job overschrijft eventuele bestaande data in het doelmaatbereik
van de track.

ISE: A1 CHaPRiness ]
| FRESE [HTEF]
=)

Tr*ack:l* Measz:BH1-AAL
Trackil, Meas:BdEl
| soHa | TRAck JENGISFERN VOICE | LIHF]

MEASLURE JOE

(1) Bronsongnummer
Bepaalt het nummer van de bronsong.

| Instellingen | PRE: 01 — 87, USR: 01 - 50

(@ Brontracknummer
Bepaalt het nummer van de brontrack van het songnummer
dat u onder (1) hebt opgegeven.

| Instellingen | 1,2 |

(3 Beginmaatnummer van bronmaatbereik
Bepaalt de eerste maat van het bronmaatbereik.

[ Bereik [ 001 — 999 |

(4) Eindmaatnummer van bronmaatbereik
Bepaalt de laatste maat van het bronmaatbereik.

| Bereik | 001 - 999 |

(5) Doeltracknummer
Bepaalt het nummer van de doeltrack van de huidige song.

| Instellingen | 1,2 |

(6) Doelmaatnummer
Bepaalt de eerste maat van het doelmaatbereik.

[ Bereik [ 001 —999 |

Chain-modus Utility-modus File-modus Trigger-modus Click-modus Song-modus Drum Kit-modus Referentie

Sampling-modus
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Referentie

Song-modus [SONG]

02: Create Measure

03: Delete Measure

Deze job creéert lege maten op de opgegeven locatie in de
opgegeven track(s) van de huidige song. Bij het invoegen
van lege maten worden de maat- en meterdata achter het
invoegpunt dienovereenkomstig naar achteren verplaatst.

SONG NS USE:B1[HaPEiness ]
ME AEUFRE JOE

BZiCreate

e
CreateMeasi BBl

Beat:
Track: 1 Meas! @@l
| SonG J TRAGHE] |Gl LIHF]
(1) Beat
Bepaalt de maatsoort van de zojuist gecre€erde (ingevoegde)
maat.

| Instellingen [ 1/4 - 16/4, 1/8 - 16/8, 1/16 - 16/16

(@ Aantal in te voegen maten
Bepaalt het aantal lege maten dat u wilt creéren en invoegen.

[ Instellingen | 001 —999

(3 Track

Bepaalt de track waarop deze job wordt toegepast. Wanneer
'1+2" is geselecteerd, voegt de job de nieuwe maten aan beide
tracks toe, waardoor de twee tracks dezelfde lengte hebben.
Wanneer '1' of 2" is geselecteerd, voegt de job de nieuwe
maten alleen aan track 1 of 2 toe, waardoor de twee tracks een
verschillende lengte hebben.

[ Instellingen [ 1+2,1,2

(4 Meas (Invoegpunt)
Bepaalt het punt (maatnummer) waarop de zojuist gecreéerde
lege maten worden ingevoegd.

| Bereik | 001 -999

Deze job verwijdert de opgegeven maten van de huidige
song. De maat- en meterdata achter de verwijderde maten
worden dienovereenkomstig naar voren verplaatst.

iR Al [Hakriness 1]
MEASURE JOE [FRESE [EHTEFR] TO EXEC,
AZiDelete .

Track:

e
Meas: BA1-AAL

[ _Sonc J TRACE JENGIEERY VOICE |

(1) Track

Bepaalt het nummer van de track die u wilt verwijderen.
Wanneer '1+2' is geselecteerd, verwijdert de job de opgegeven
maten van beide tracks, waardoor de twee tracks dezelfde
lengte hebben. Wanneer '1' of 2" is geselecteerd, verwijdert de
job de opgegeven maten alleen van track 1 of 2, waardoor de
twee tracks een verschillende lengte hebben.

[ Instellingen [ 1+2,1,2

(2) Beginmaatnummer van maatbereik
Bepaalt de eerste maat van het maatbereik dat u wilt
verwijderen.

| Bereik | 001 - 999

(3 Eindmaatnummer van maatbereik
Bepaalt de laatste maat van het maatbereik dat u wilt
verwijderen.

| Bereik | 001 - 999

04: Erase Measure

Deze job wist alle data van het opgegeven maatbereik van
de huidige song om stilte te genereren.

SOMG WAL

HME ASURE JOE

Hd:Erace
Track:

USR:EL[Harkriness ]
IFRESE [EHTERI T EXE L,

1ac, e
Meas: AEl—-AE1

[ Sonc ] TRACE ISR VOICE |

FLAY X

(1) Track

Bepaalt het nummer van de track die u wilt wissen.

| Instellingen | 1,2

(2 Beginmaatnummer van maatbereik
Bepaalt de eerste maat van het maatbereik dat u wilt wissen.

| Bereik | 001 - 999

(3 Eindmaatnummer van maatbereik
Bepaalt de laatste maat van het maatbereik dat u wilt wissen.

| Bereik | 001 - 999
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Referentie

Song-modus [SONG]

[SF4] VOICE

Deze job stelt toongeneratorparameters, zoals voice,
volume en pan, voor de 16 MIDI-kanalen in. In
overeenstemming met deze instellingen worden via MIDI
OUT de parameterwaarden voor alle MIDI-kanalen naar de
interne of externe toongenerator verzonden wanneer u de
huidige song selecteert.

Deze Job-display bestaat uit drie pagina’s.

« Let op: bij een Voice-job hoeft u niet op de [ENTER/STORE]-knop te
drukken (om de job uit te voeren).

Eerste pagina van de Voice-job

TRAHSMIT
L UME
FAH

fill
inojion
B4] B4
| SOHG ] TR [ VoIcE ] LIHF]

FLAW 0

All
L]

n|||-:»ﬁ=

O—o®

@ CH

Geeft het MIDI-kanaal aan.
(@ TRANSMIT

Bepaalt of de MIDI-berichten naar de interne en externe
toongenerator worden verzonden wanneer u de huidige song
selecteert. Als deze waarde is ingesteld op 'All', worden
wanneer u de huidige song selecteert, alle MIDI-berichten
voor het overeenkomstige kanaal naar de interne en externe
toongenerator verzonden in overeenstemming met de
instellingen die u hebt geselecteerd onder (3) — (2. Als deze
waarde is ingesteld op 'PC', worden wanneer u de huidige
song selecteert, alleen de voicegerelateerde instellingen
verzonden die u hebt geselecteerd onder &) — (®). Als deze
waarde is ingesteld op 'Off', worden wanneer u de huidige
song selecteert, geen MIDI-berichten verzonden en zijn de
volgende parameters (3) — (2 niet beschikbaar.

[ Instellingen | Off, All, PC

(3) VOLUME

Bepaalt de waarde van het volume
(besturingswijzigingsnummer 7) voor elk MIDI-kanaal.

| Bereik | 0-127 |

(@ PAN
Bepaalt de panwaarde (besturingswijzigingsnummer 10)
voor elk MIDI-kanaal.

| Bereik | 0-127 |

Tweede pagina van de Voice-job

Eit=[lUser Kit
AREEENRFEEEHERE

.':|'§|3| n Fﬂ i 6

(5 VOICE NUM (Voice Number)

Bepaalt het programmawijzigingsnummer voor elk

MIDI-kanaal.

| Bereik

[1-128 |

(6) BANK MSB/LSB

Bepaalt het MSB/LSB-bankselectienummer voor elk MIDI-
kanaal. U kunt een specifieke voice opgeven door de MSB/
LSB-bankselectie en de programmawijziging (voicenummer)

in te stellen.

Referentie

Bereik

0-127 |

« Als u de bankselectie voor MIDI-kanaal 10 instelt op 125 of 127,
wordt het programmawijzigingsnummer (drumkitnummer) dat voor
MIDI-kanaal 10 is ingesteld, automatisch toegepast op ALLE andere
MIDI-kanalen voor de interne toongenerator.

@ [F4] PRE.KIT

Dit menu verschijnt alleen wanneer de cursor zich op een van
de instellingen VCE NUM, BANK MSB of BANK LSB van
kanaal 10 bevindt. Wanneer u op deze knop drukt, roept u de
MSB/LSB-bankselectiewaarden op die overeenkomen met de
vooraf ingestelde drumkit van de DTXTREME III.

[F4] USR.KIT

Dit menu verschijnt alleen wanneer de cursor zich op een van
de instellingen VCE NUM, BANK MSB of BANK LSB van

kanaal 10 bevindt. Wanneer u op deze knop drukt, roept u de

MSB/LSB-bankselectiewaarden op die overeenkomen met de
gebruikersdrumkit van de DTXTREME I11.

© [F4] EXT.KIT

Dit menu verschijnt alleen wanneer de cursor zich op een van
de instellingen VCE NUM, BANK MSB of BANK LSB van

kanaal 10 bevindt. Wanneer u op deze knop drukt, roept u de
MSB/LSB-bankselectiewaarden op die overeenkomen met de
externe drumkit van de DTXTREME III.

Derde pagina van de Voice-job

Click-modus Song-modus Drum Kit-modus

Trigger-modus

FILTER

Bepaalt de helderheidswaarde
(besturingswijzigingsnummer 74) voor elk MIDI-kanaal.

(2]

=}

8

£

Q@

FILTEF 54| BM| BH| i
REL SEHD |40|yo| 4o 4o =
cHo SEWD | of of o ] 2

| cona [ TrAck [ MEAs R LINF]

Utility-modus

| Bereik

[0-127

1) REV SEND (Reverb Send)

Bepaalt de waarde van het Reverb Send-niveau
(besturingswijzigingsnummer 91) voor elk MIDI-kanaal.

Chain-modus

| Bereik

[0-127

@ CHO SEND (Chorus Send)

Bepaalt de waarde van het Chorus Send-niveau
(besturingswijzigingsnummer 93) voor elk MIDI-kanaal.

| Bereik

[0-127

Sampling-modus

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding

103



Referentie

Click-modus [CLICK]

In dit hoofdstuk wordt de Click-modus beschreven, die u oproept met de [CLICK]-knop.

In Click-modus kunt u de metronoomgerelateerde parameters (automatisch klikgeluid) zoals Click Voice, maatsoort en
tempo voor de hele DTXTREME lll instellen. Daarnaast kunt u de Groove Check- en de Rhythm Gate-functie
gebruiken voor ritmetraining en oefening.

slusisley

Basisprocedure in de Click-modus

O

5

= ] Druk op de [CLICK]-knop om de Click- 4 Nadat u de parameters hebt ingesteld,
g modus te activeren. drukt u op de [ENTER/STORE]-knop om
o

alle instellingen in Click-modus op te

slaan, behalve tempo, beat (maatsoort
2 Zoek de gewenste functie in de tabmenu’s P ( )

wn -
en subdivide.
<§ (komen overeen met de knoppen [F1] -
g [F5] en [SF1] — [SF3]) en druk op de A\ LET oP
@ overeenkomstige knop om de gewenste « Alle instellingen die u in Click-modus hebt geselecteerd, gaan

dlsplay op te roepen verloren als u het instrument uitzet zonder deze op te slaan.
+ Zet nooit het instrument uit als het bericht 'Please keep power on'
op de display wordt weergegeven. Als u dat toch doet, gaan

mogelijk alle instellingen verloren die u in Click-modus hebt

3 Verplaats de cursor naar de verschillende geselecteerd.
parameters en stel de waarde in met de
datadraaiknop, de [INC/YES]- en de
[DEC/NO]-knop.

@}
=
x
3
o
a
c
@

snpow-ureyn snpow-Ajnn snpow-a|i4 snpow-19661]

snpow-Bujdwes
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Referentie

Click-modus [CLICK]

Basisinstellingen van het automatische klikgeluid [F1] PLAY

Via deze display kunt u de basisparameters van het automatische klikgeluid instellen, zoals voice, beat (maatsoort) en tempo.

+ De noottypen die zichtbaar zijn onder VOLUME, zijn afhankelijk van de BEAT-instellingen.

Referentie

m— VOLUME

(2]
>
o°
o
g
§
1S
2
[a)]
(2]
>
8
(1) BEAT (Maatsoort) (4) CLICK VOICE i
Bepaalt de maatsoort van het automatische klikgeluid. Bepaalt de klikvoice. USJ
| Instellingen | 1/4—16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16 | Instellingen | étronome, Claves, Cowbell, Shaker, Stick,
9 CrossStick, Pulse, Human, UserVoice

* Wanneer een song met een andere Beat-instelling (maatsoort) in (3 VOLUME (ACC)
Song-modus wordt geselecteerd, wordt de Beat-instelling van de

nieuwe song ook op het automatische klikgeluid toegepast. Bepaalt het volume van de accenttel die is bepaald met de

SUBDIVIDE-parameter.

@ TEMPO [Bereik [0-127 |
Bepaalt het tempo van het automatische klikgeluid.
| Instellingen | 030 -300 (® VOLUME (kwartnoot) g
Bepaalt het volume van de kliktiming voor kwartnoten. g
» Wanneer een song met een andere Tempo-instelling in Song-modus | Bereik | 0-127 | g’)
wordt geselecteerd, wordt de Tempo-instelling van de nieuwe song .g
ook op het automatische klikgeluid toegepast. @ VOLUME (aChtSte nqte.n)‘ =
+ U kunt het tempo ook instellen met de Tap Tempo-functie, waarbij u Bepaalt het volume van de kliktiming voor achtste noten.
het tempo instelt door het op een pad te tikken. Op deze manier kunt A —
u eenvoudig het gewenste tempo instellen. Zie voor details pagina 34. | Berelk | 0-127 | é
. S)
(3 SUBDIVIDE VOLUME (zestiende noten) £
Bepaalt de accenttel van het automatische klikgeluid. Bepaalt het volume van de kliktiming voor zestiende noten. %’
De tellen worden verdeeld volgens de accenttel die u hier | Bereik | 0-127 |
opgeeft. Wanneer BEAT op '5/4' en SUBDIVIDE op '2+3' zijn
ingesteld, wordt het accent toegepast op de eerste en .derde tel. (® VOLUME (achtste-noottriool) @
Wanneer BEAT op '9/4' en SUBDIVIDE op '4+5' zijn Bepaalt het volume van de kliktiming voor achtste- B
ingesteld, wordt het accent toegepast op de eerste en noottriolen. £
vijfde tel. - =
| Bereik [0-127 =

off, 2+3, 3+2, 3+4, 4+3, 445, 544, 5+6, 6+5,

Instellingen | ¢ 5716, 748, 8+7

Chain-modus

Sampling-modus
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Referentie

Click-modus [CLICK]

Click Voice-instellingen [F2] VOICE

Via deze display (die alleen beschikbaar is wanneer Click Voice is ingesteld op 'User Voice') kunt u voor elke teltiming een
andere klikvoice instellen.

py)
o
% ® ® ® (2 Voicenummer
2 Bepaalt het voicenummer voor het automatische klikgeluid.
Als het voicenummer is ingesteld op '000', wordt de indicatie
WOTGE 'no assign' (geen toewijzing) weergegeven voor de voicenaam.
g [ ®N: H2H [ElecPerc 11 . Er wordt dan geen geluid geproduceerd.
3 etctli@Z] [ElecPerc 2] H. . . .
= efctl1:@22 [ElecPerc 3] . | Instellingen | Zie het aparte boekje Data List.
2 efctli@bd [ho assidn ] .
5 efct1i@08 [ho assidn 1 .
§. el « Het aantal voices is afhankelijk van de geselecteerde voicecategorie.
(7]
(1 Voicecategorie (3 TUNING
@ Bepaalt de voicecategorie voor het automatische klikgeluid. Bepaalt de toonhoogte van de voice die u hebt opgegeven
d .
<$ Instellingen kick1 — 2, snare1 — 3, tom1 — 2, cymbal, onder @) _
3 9 hihat, perc1 -2, efct1 —2, USR-A—-H . -24.00 — +24.00 (1.0 geeft één halve
2 Bereik
2 noot aan.)
(7]

« Een gebruikersvoice die aan een klikvoice is toegewezen, wordt met
slechts één slag afgespeeld, zelfs als de gebruikersvoice in een 'loop’
is ingesteld in Sampling-modus.

« Als u de klikvoice wilt gebruiken met een gebruikersvoice, kunt u het
beste het bestand inclusief de gewenste gebruikersvoice opslaan in
de AUTOLOAD-map (pagina 125) van het USB-opslagapparaat, en
de Auto Load-functie gebruiken (pagina 125).

Tap Tempo-functie [F3] TAP

=
Q
Q
[}
n
3
[}
o
c
@

De Tap Tempo-functie wordt beschreven in de Beknopte handleiding op pagina 34.

I
>
3
o
s
Groove Check-functie [F4] GROOVE
s
g : : :
-'Jl Groove Check uitvoeren Parameterinstellingen voor
g [SF1] G.CHECK Groove Check en Rhythm Gate
o Deze display wordt beschreven in de Beknopte handleiding ERIISEMING
3 op pagina 51. Deze display wordt beschreven in de Beknopte handleiding
3 op pagina 50.
o
~ I Rhythm Gate uitvoeren
= [SF2] R.GATE
Q
-i Deze display wordt beschreven in de Beknopte handleiding
3 op pagina 52.
g
&
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Referentie

Click-modus [CLICK]

Click Sound-instellingen

[F5] OTHER

Aangeven hoe het automatische

klikgeluid wordt afgespeeld
[SF1] OUTPUT

Via deze display kunt u de parameters instellen die bepalen
in welke omstandigheden het automatische klikgeluid en
de uitvoer ervan weerklinken.

I f

P MIDI Out

o
OutkutSel LER+FER

BN HERSE Rk |
TAHF

[ auTF
FLAY

1) Mode

Bepaalt hoe en wanneer het automatische klikgeluid wordt
afgespeeld. Het automatische klikgeluid kan synchroon met
het afspelen/opnemen van de song worden gestart of gestopt
in overeenstemming met de instelling die u hier selecteert, en
door het drukken op de [CLICK ON/OFF]-knop.

| Instellingen | manual, play, rec, play&rec |

manual Het automatische klikgeluid kan alleen worden
gestart/gestopt door het drukken op de
[CLICK ON/OFF]-knop.

play Het automatische klikgeluid kan worden gestart/
gestopt door het starten/stoppen van het
afspelen van de song, en door het drukken
op de [CLICK ON/OFF]-knop.

rec Het automatische klikgeluid kan worden gestart/
gestopt door het starten/stoppen van het
opnemen van de song, en door het drukken
op de [CLICK ON/OFF]-knop.

play&rec Het automatische klikgeluid kan worden gestart/
gestopt door het starten/stoppen van het
afspelen/opnemen van de song, en door
het drukken op de [CLICK ON/OFF]-knop.

(2 MIDI Out

Bepaalt of het MIDI-nootnummer dat overeenkomt met de
klikvoice wordt verzonden via MIDI OUT. Wanneer deze
parameter is ingesteld op 'On’, worden de volgende MIDI-
events verzonden via MIDI OUT.

GFO0LE

MIDI-kanaal Noot Aanslag.
Accentnoot 10 B#-1 127
1/4-noot 10 co 127
Overige noten 10 B-1 127

[ Instellingen | off, on

+ De MIDI-noot-events die overeenkomen met het automatische
klikgeluid worden alleen verzonden via MIDI OUT wanneer het
automatische klikgeluid wordt gegenereerd. De MIDI-noot-events die
overeenkomen met het automatische klikgeluid waarvan het volume
op het minimum staat ingesteld op de [F1] PLAY-display, worden niet
verzonden via MIDI OUT. Ook de MIDI-noot-events die overeenkomen
met het automatische klikgeluid tijdens 'Break’' van de Measure
Break-functie, worden niet verzonden via MIDI OUT.

(3 OutputSel (Output Select)

Bepaalt de uitgangsaansluiting voor het automatische klikgeluid.

L&R+ph (OUTPUT en PHONES), Phones
(PHONES), L&R (OUTPUT), ind1&2 —ind5&6
(INDIVIDUAL OUTPUT 1 en 2 -5 en 6), ind1
—ind6 (een van de INDIVIDUAL OUTPUTSs)

Instellingen

Measure Break-functie gebruiken

[SF2] MEASBRK

Via deze display kunt u de parameters betreffende de
Measure Break-functie instellen. Als u deze functie
gebruikt, kan de klikvoice herhaaldelijk worden afgespeeld
tijdens bepaalde maten en worden gedempt tijdens

andere maten.

Deze functie kan op effectieve wijze worden gebruikt om
uw ritmetechniek en timing te verbeteren door u enkele
maten van een bepaalde drumfrase te laten spelen terwijl u
naar de klikvoice luistert en u vervolgens de volgende paar
maten zonder automatisch klikgeluid te laten spelen. Als u
bijvoorbeeld vier maten met klikvoice en vervolgens vier
maten zonder wilt spelen, stelt u zowel de Measure- als de
Break-parameter in op 4.

Measure-Break ﬂ { Measure 1
i Break 1

[MEASEFK]
FLAY UOICE THF

GROOLE

(1) Measure/Break

Bepaalt of de Measure Break-functie actief is. Wanneer deze
parameter is ingesteld op 'On', wordt de klikvoice
herhaaldelijk afgespeeld tijdens de maten die u hebt
opgegeven onder (2), en gedempt tijdens de maten die u hebt
opgegeven onder (3.

| Instellingen | off, on

(2 Measure
Bepaalt het maatbereik waarin het automatische klikgeluid
wordt afgespeeld (niet gedempt).

| Bereik | 1-9

(3 Break

Bepaalt het maatbereik waarin het automatische klikgeluid
wordt gedempt.

| Bereik | 1-9

Drum Kit-modus Referentie

Song-modus

(2]
>
S
o
£
L
3]
()
()
2

Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus
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Referentie

Trigger-modus [TRIGGER]

In dit hoofdstuk wordt de Trigger-modus beschreven, die u oproept met de [TRIGGER]-knop.

In Trigger-modus kunt u de parameters instellen betreffende de triggersignalen die worden ontvangen van de pads of
drumtriggers (zoals de Yamaha DT20) die zijn verbonden met de triggeringangsaansluitingen. Met deze instellingen
kunt u de werking en de reactie op de triggersignalen van de DTXTREME Il optimaliseren. Als u drumtriggers gebruikt
die zijn aangesloten akoestische drums, of pads die u apart hebt aangeschaft, moet u de gevoeligheid aanpassen en
voices toewijzen aan de afzonderlijke triggeringangsbronnen.

In deze modus vindt u ook instellingen waarmee u overspraak® en dubbele triggers* kunt helpen voorkomen.

py)
(]
=
()
)
(0]
=}
=
(0]

* Overspraak
Een triggerprobleem waarbij de trilling die wordt gegenereerd door het slaan op een bepaalde pad ongewenste

@) . :
g activering van een andere (doorgaans aangrenzende) pad kan veroorzaken.
= * Dubbele triggers
Z Een triggerprobleem waarbij twee of meer triggersignalen worden gegenereerd wanneer u slechts één keer op een
S bepaalde pad slaat.
&
» U moet een geschikte Trigger Setup creéren om optimale resultaten te bereiken en de gewenste reactie en geluiden te
g’ verkrijgen wanneer u op de pads slaat. U kunt hiervoor bijvoorbeeld een bestaande Trigger Setup zoeken die ongeveer de
@ gewenste instellingen heeft en deze vervolgens bewerken.
3 + Nadat u uw favoriete Trigger Setup hebt gevonden of gecreéerd, kunt u het nummer van deze instelling toewijzen aan de
2 TriggerNo-parameter via de display die u oproept met [UTILUITY] — [F1] GENERAL — [SF4] STARTUP. Op die manier wordt
= het nummer van uw favoriete Trigger Setup automatisch opgeroepen elke keer dat u het instrument inschakelt.
* Zie pagina 26 voor meer informatie over [SF6] Input Lock.
=
[+
x~
3 - - -
g Basisprocedure in de Trigger-modus
(7]
= ] Druk op de [TRIGGER]-knop om de 5 Selecteer het nummer van de doel-Trigger
@ Trigger-modus te activeren. Setup met behulp van de datadraaiknop.
g_ OTRIGGER
5 ‘ 6 Druk op de [ENTER/STORE]-knop.
In de volgende display wordt u gevraagd het opslaan te
a1 L bevestigen.
g 2 Zoek de gewenste functie in de tabmenu’s
g (komen overeen met de knoppen [F1] - E| PRE:E1LSP Lide ]
@ [F5] en [SF1] — [SF2]) en druk op de
overeenkomstige knop om de gewenste Are You sure? [YESI-[HOI
= display op te roepen. FRESS [ENTERI T0 EXEC.
‘?.
3
2 « De triggeringangsaansiuiting, en het triggersignaal- en aanslagniveau
aQ
S worden boven aan de display weergegeven wanneer u een van de 7 Druk op de [INCIYES]-knop om op
displays [F1] — [F4] oproept. te slaan.
(@) .
3z 3 Verplaats de cursor naar de ve_rschlllende /A LET oP
g parameters en stel de waarde in met de + De bewerkte Trigger Setup gaat verloren wanneer u een andere
g datadraaiknop, of de [lNC/YES]- en de Tr!gger Setup selec_teert qf het instrument uitschakelt. Sla de
c Trigger Setup-data in het interne geheugen op door op de
@ [DEC/NO]-knop. [ENTER/STORE]-knop te drukken voordat u een andere Trigger
% Setup selecteert of het instrument uitschakelt.
[ .
2 4 Druk na het instellen op de [ENTER/ A
E] STORE]-knop. Al
Z . . * Zet nooit het instrument uit als het bericht 'Please keep power on'
o De volgende display verschijnt. op de display wordt weergegeven. Als u dat toch doet, gaan
= mogelijk alle instellingen verloren die u in Trigger-modus hebt
@ [E] FEE:AIL[SF MWide ] geselecteerd.
Trigder Store .
Lo UsRE: 81 [U=ser Tridder]
FRESS [EMTER] TO EXECG.
\
Nummer van doel-Trigger Setup
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Referentie

Trigger-modus [TRIGGER]

Trigyer Setup selecteren [F1] SELECT

Deze display wordt beschreven in de Beknopte handleiding op pagina 26.

+ Let op: de nummers op de display komen overeen met de triggeringangsaansluitingsnummers aan de bovenkant van het voorpaneel.
Boven elk nummer wordt de status van het triggersignaal dat van de pad wordt ontvangen, in realtime weergegeven.

Padtype selecteren [F2] TYPE

Via deze display kunt u het type instellen van de pad of drumtrigger die is verbonden met de triggeringangsaansluiting.
Zorg dat u het type selecteert dat overeenkomt met uw specifieke pad of drumtrigger, zodat u alle functies van het apparaat
kunt gebruiken.

(2 PadType
Bepaalt het padtype voor de triggeringangsaansluiting die u

TR1285D-168A i
o e drumtriggers.

W sharetlvl= SE% Uel= f'ia:' hebt opgegeven onder (1). De onderstaande lijst bevat de
@ @ ! PadTyke ‘ padtypen die u kunt instellen voor de aangesloten pads of

KP125, KP65, TP120SD/100 (voor snare),
L0 TP120SD/100 (voor tom), TP65S (voor
snare), TP65S (voor tom), TP65, PCY155,
PCY135, PCY150S, PCY130SC, PCY130S/

Bepaalt een doeltriggeringangsaansluiting. U kunt de Instellingen | 130, PCY65S/65, RHH135, RHH130, DT10/
p geenngang & 20 (voor snare), DT10/20 (voor HiTom),

triggeringangsaansluiting selecteren door op de gewenste pad DT10/20 (voor LoTom), DT10/20 (voor Kick),

te slaan wanneer Ir}put Los:k (pagma 79) is uitgeschakeld TRG Snare, TRG HiTom, TRG LoTom,
(wanneer de L-indicator niet in de rechterbovenhoek van de TRG Kick

LCD-display staat).

SEHS FE-JECT OTHEF

(1 INPUT (Triggeringangsaansluiting)

| Instellingen | snare — pad15

Trigger Sensitivity-instellingen [F3] SENS

Via deze display kunt u de gevoeligheidsgerelateerde parameters instellen die bepalen hoe de DTXTREME III reageert op
de triggersignalen die worden ontvangen via de triggeringangsaansluitingen. Met andere woorden, deze parameters bepalen
hoe het niveau van het triggersignaal (de kracht waarmee u slaat) wordt omgezet in gevoeligheid die door het
toongeneratorblok wordt herkend. Let op: het niveau en de gevoeligheid die door een slag op een pad worden gegenereerd,
worden in realtime weergegeven boven aan de LCD-display.

Bepaalt een doeltriggeringangsaansluiting. U kunt de
triggeringangsaansluiting selecteren door op de gewenste pad
te slaan wanneer Input Lock (pagina 79) is uitgeschakeld
(wanneer de L-indicator niet in de rechterbovenhoek van de
LCD-display staat).

?) (% ® @ (1 INPUT (Triggeringangsaansluiting)

TRIGGER WE] sharel uwl= 3A% Uel=1HH3

INFUT T
— narc RIS

gain i ) | Instellingen | snare —pad15

Curue
RE.JECT | OTHER

SELECT

@ Gain

Bepaalt de versterking waarmee de DTXTREME III het
triggersignaal van de pad ontvangt. Hoe hoger de waarde, des
te makkelijker u geluid kunt genereren, zelfs wanneer u maar
zachtjes op de pad slaat.

Bereik 0-63

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus

»
>
S
e}
=
i
[}
o
(=)
2

Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus
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Referentie

Trigger-modus [TRIGGER]

Aanslagsnelheid —

® Curve

Bepaalt hoe de werkelijke aanslagsnelheid wordt gegenereerd
en verzonden in overeenstemming met de aanslagsnelheid
(kracht) waarmee u op de pad slaat. De 'loud2'-curve,
bijvoorbeeld, zorgt voor een toegenomen respons, met name
voor lagere aanslagsnelheden. De 'hard2'-curve, bijvoorbeeld,
vermindert de totale reactie in vergelijking met de andere
curves.

| Instellingen | loud2, loud1, normal, hard1, hard2

loud2 loud1 norm hard1 hard2

Niveau (kracht waarmee u op de pad slaat) —

@ LEVEL

Bepaalt het niveaubereik waarin de aanslagsnelheid wordt
gewijzigd.

Als het triggersignaal zich onder het hier ingestelde
minimumniveau bevindt, wordt geen geluid gegenereerd.
Zelfs als het triggersignaal het maximumniveau overschrijdt,
wordt het geluid slechts met de maximale aanslagsnelheid
gegenereerd.

minimumniveau: 0% — 99%,

Bereik maximumniveau: 1% — 100%

(® VEL (Aanslagsnelheid)

Bepaalt het aanslagbereik waarin het voicegeluid wordt
gegenereerd.

minimumaanslag: 0 — 126,

Bereik maximumaanslag: 1 — 127

Rejection instellen

[F4] REJECT

Via deze display kunt u de Rejection-gerelateerde parameters instellen, waarmee u 'valse slagen' kunt voorkomen, zoals
dubbele activering vanwege terugkaatsen van het drumstokje, of overspraak vanwege trillen van de pad. Als u de Rejection-
parameters goed instelt, worden triggersignalen die als 'valse slagen' worden beschouwd, genegeerd.

@

TRIGEER ME ? share(lul= SAX Uel=ﬁm

IHFLT - |
mJ { Redect.Time 1@ms—-
i Redectleuwsl
i From ALL—5%
From share T

(1 INPUT (Triggeringangsaansluiting)

Bepaalt een doeltriggeringangsaansluiting. U kunt de
triggeringangsaansluiting selecteren door op de gewenste pad
te slaan wanneer Input Lock (pagina 79) is uitgeschakeld
(wanneer de L-indicator niet in de rechterbovenhoek van de
LCD-display staat).

| Instellingen | snare — pad15

(2 RejectTime

Bepaalt de periode waarin de huidige trigger-
ingangsaansluiting geen nieuwe triggersignalen accepteert
vanaf het moment dat het vorige triggersignaal is ontvangen.
Met deze instelling kunt u het genereren van onverwachte
geluiden vanwege dubbele activering voorkomen.

(4) Reject Level From ***

Bepaalt de specifieke triggeringangsaansluiting en het
minimumniveau voor de triggersignalen (die u genereert door
te slaan op de pad die overeenkomt met de hier opgegeven
triggeringangsaansluiting) die door de huidige trigger-
ingangsaansluiting worden geaccepteerd. Met andere
woorden, de huidige triggeringangsaansluiting accepteert
geen triggersignalen (die u genereert door te slaan op

de pad die overeenkomt met de hier opgegeven trigger-
ingangsaansluiting) met een lager niveau dan het niveau
dat u hier opgeeft. Hoe hoger de waarde, des te minder
onverwachte geluiden worden gegenereerd vanwege
overspraak tussen de pad die overeenkomt met de huidige
triggeringangsaansluiting en de pad die overeenkomt met
de hier opgegeven triggeringangsaansluiting.

Bereik 0% —99%
snare, tom1-4, ride, crash1-2, hihat, kick,
Instellingen | pad11-15, tom1&2, tom1&3, tom2&3,
tom2&4, tom3&4, tom2&3&4, tom all, cym all

| Bereik | 4ms — 500ms

(3 Reject Level From ALL

Bepaalt het minimumniveau voor de triggersignalen (die u
genereert door op andere pads te slaan) die door de huidige
triggeringangsaansluiting worden geaccepteerd. Met andere
woorden, de huidige triggeringangsaansluiting accepteert
geen triggersignalen (die u genereert door op andere pads te
slaan) met een lager niveau dan het niveau dat u hier opgeeft.
Hoe hoger de waarde, des te minder onverwachte geluiden
worden gegenereerd vanwege overspraak.

| Bereik 0% — 99%

Voorbeeldinstellingen voor het voorkomen

van overspraak

Als het Crash1-sound wordt geactiveerd,

hoewel u alleen op TOM1 slaat:

1. Stel INPUT in op 'crashl’, stel Reject Level From *#* in op
‘tom1' en schakel Input Lock (pagina 79) in door op de [SF6]-
knop te drukken.

(f Input Lock
sharellul= 86X | Usl=1667

SRR =

| RedectTife 42ms
crashl i Redectlepel .
i Eram e 4
From 5
L0

SF6
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Referentie

Trigger-modus [TRIGGER]

2. Stel de 'tom1'-waarde van Reject Level From zo in dat het
Crash1-geluid niet wordt geactiveerd, zelfs niet als u op de pad
slaat die is verbonden met de TOM 1-aansluiting.

Hoe hoger de waarde, des te minder waarschijnlijk dat het
Crash1-geluid per ongeluk wordt geactiveerd.

3. Wanneer u de juiste waarde hebt gevonden en ingesteld, slaat u
deze als een gebruikers-Trigger Setup op en schakelt u Input
Lock uit zodat u het drumspel kunt uitvoeren.

+ Als de 'tom1'-waarde van Reject Level From te groot is, wordt het
Crash1-geluid mogelijk niet goed geactiveerd wanneer u
tegelijkertijd op Crash1 en Tom1 slaat.

Overige instellingen

[F5] OTHER

Naam opgeven voor Trigger Setup

[SF1] NAME

U kunt een naam van maximaal 12 tekens invoeren voor de
Trigger Setup die u momenteel bewerkt. Zie
'‘Basisbediening' op pagina 15 voor meer informatie over
het opgeven van een naam.

Hame
[M==r Trigaer]

[ HAME ]
TIFE

@ [SF6] LIST

Wanneer de cursor zich op het Name-veld bevindt, kunt u de
lijst met tekens oproepen door op de [SF6] LIST-knop te
drukken en vervolgens de naam invoeren. Zie
'Basisbediening’ op pagina 15 voor meer informatie over het
opgeven van een naam.

Trigger Setup kopiéren

[SF2] COPY

Via deze display kunt u een Trigger Setup kopiéren (vanaf
een specifieke triggeringangsaansluiting of een specifiek
Trigger Setup-nummer) naar dezelfde of een andere
triggeringangsaansluiting, of naar hetzelfde of een ander
Trigger Setup-nummer. Als u de Trigger Setup van de
TOM1-aansluiting bijvoorbeeld wilt kopiéren naar TOM4
binnen de huidige Trigger Setup, stelt u de bron voor het
kopiéren in op 'Current' en 'tom1’, stelt u de bestemming
voor het kopiéren in op 'Current' en 'tom5', en voert u de
Copy-handeling uit. U voert de Copy-handeling uit door op
de [ENTER/STORE]-knop te drukken nadat u de gewenste
parameterinstellingen hebt geconfigureerd.

A\ LET oP

« Tijdens het kopiéren wordt de Trigger Setup die u als bestemming hebt
opgegeven, vervangen door de instellingen van de bron.

A\ LET oP

+ Als u de bestemming voor het kopiéren instelt op 'Current' en de Copy-
handeling uitvoert, moet u de huidige Trigger Setup opslaan door in
een andere display op de [ENTER/STORE]-knop te drukken. Dit is
nodig omdat de bewerkte Trigger Setup verloren gaat wanneer u een
andere Trigger Setup selecteert of het instrument uitschakelt. Het is
ook nodig omdat de Store-handeling niet kan worden via de
[SF2] COPY-display.

h F‘RE:EIIESF“ Wide 1

C nt. Current.
L ide 1 [SF Wide
toml
| HAME FRESS [EMTERI Tj0 EXEL.

@ ®

(1) Trigger Setup-nummer als bron voor kopiéren
Stelt het Trigger Setup-nummer in als bron voor het kopiéren.
'Current' verwijst naar de Trigger Setup die u momenteel
bewerkt.

| Instellingen | Current, PRE: 01 — USR: 05

(2 Triggeringangsaansluiting als bron
voor kopiéren
Stelt de triggeringangsaansluiting in als bron voor het kopiéren.

[ Instellingen [ snare — pad15 |

(@ Trigger Setup-nummer als bestemming

voor kopiéren
Stelt het Trigger Setup-nummer in als bestemming voor het
kopié€ren. 'Current’ verwijst naar de Trigger Setup die u
momenteel bewerkt.

| Instellingen | Current, USR: 01 — USR: 05 |

(@) Triggeringangsaansluiting als bestemming
voor kopiéren

Stelt de triggeringangsaansluiting in als bestemming voor

het kopiéren.

Instellingen | snare —pad15 |

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus

»
>
S
e}
=
i
[}
o
(=)
2

Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus
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Referentie

File-modus

[FILE]

In dit hoofdstuk wordt de File-modus beschreven, die u oproept met de [FILE]-knop.

De File-modus biedt tools voor het overbrengen van data (zoals songs en gebruikersvoices) tussen de
DTXTREME Il en externe opslagapparaten (zoals een USB-opslagapparaat of vaste schijf aangesloten
op de USB TO DEVICE-connector).

Terminologie voor de File-modus

Bestand

Net als bij een computer kunnen verschillende soorten data
(zoals een drumkit, gebruikersvoice, song of Trigger Setup)
die u op de DTXTREME III hebt gecreéerd, als een bestand
worden behandeld en op een extern USB-opslagapparaat
worden opgeslagen. Elk bestand heeft een bestandsnaam en
-extensie.

Bestandsnaam

Net als bij een computer kunt u een naam aan het bestand
toewijzen. Hiervoor gaat u naar de File-modus. U kunt geen

bestanden met dezelfde naam in dezelfde directory opslaan.

Bestandsextensie

De drie letters volgend op de bestandsnaam (na de punt),
zoals '.mid' of .wav', worden de 'extensie' van het bestand
genoemd. De extensie geeft het bestandstype aan en kan
niet worden gewijzigd via het bedieningspaneel van de
DTXTREME III. De File-modus van de DTXTREME III
ondersteunt tien extensietypen, die athankelijk zijn van de
data in het desbetreffende bestand. Zie voor details
pagina 113.

Bestandsgrootte

Deze term verwijst naar de hoeveelheid geheugen die het
bestand in beslag neemt. De bestandsgrootte wordt bepaald
door de hoeveelheid data die in het bestand zijn opgeslagen.
Een audiobestand (AIFF, WAV, enzovoort) is doorgaans
veel groter dan een MIDI-bestand. Op de DTXTREME III
zijn bestanden met gebruikersvoices (bestaan uit
geluidssignalen die zijn gegenereerd met de Sampling-
functie) veel groter dan de overige bestanden.

De bestandsgrootte wordt aangegeven met de conventionele
computerindicaties: B (byte), KB (kilobyte), MB
(megabyte) en GB (gigabyte). 1 kilobyte komt overeen met
1024 bytes, 1 megabyte komt overeen met 1024 kilobyte en
1 gigabyte komt overeen met 1024 megabyte.

B Apparaat

Verwijst naar een geheugenopslageenheid (zoals

een vaste schijf) waarop het bestand is opgeslagen.

De DTXTREME III kan werken met verschillende soorten
USB-opslagapparaten die zijn aangesloten op de

USB TO DEVICE-connector.

Directory (Map)

Dit is een structurele voorziening op een
dataopslagapparaat (zoals een vaste schijf), waarmee u
databestanden kunt groeperen op basis van hun type of
toepassing. Directory’s kunnen in hi€rarchische volgorde
worden genest voor het structureren van data. De term
'directory' komt overeen met de computerterm 'map'.

In de File-modus van de DTXTREME III kunt u een naam
toewijzen aan een directory, net als bij bestanden.
Directorynamen hebben echter geen extensie.

Formatteren

Het initialiseren van een opslagapparaat (zoals een vaste
schijf) wordt 'formatteren' genoemd. In de File-modus
van de DTXTREME III kunt u het USB-
geheugenopslagapparaat formatteren dat is aangesloten op
de USB TO DEVICE-connector. Bij het formatteren
worden alle data van het doelgeheugenapparaat gewist en
wordt automatisch de directory '"AUTOLOAD' gecreéerd.

Opslaan/laden

'Opslaan’ (Save) betekent dat de data die op de
DTXTREME III zijn gecreéerd, als een bestand op een
extern geheugenapparaat worden opgeslagen. '‘Bewaren'
(Store) betekent dat de data die op de DTXTREME III zijn
gecreéerd, in het interne geheugen worden bewaard. Laden’
betekent dat het bestand op het externe geheugenapparaat,
in het interne geheugen wordt geladen.

112

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding



Referentie

File-modus [FILE]

Bestandstypen compatibel met de DTXTREME Ill

De DTXTREME III ondersteunt het opslaan en laden van verschillende bestandstypen.

B Bestandstypen die kunnen worden opgeslagen

Bestand | Bestands

stypen | extensie* Informatie

Referentie

Alle data in het interne gebruikersgeheugen van deze DTXTREME Il (flash-ROM, DRAM en optioneel geinstalleerde

Allbata -T3A DIMM’s) worden als één bestand behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen.

" Utility Setup-data in het interne gebruikersgeheugen van deze DTXTREME Il (flash-ROM) worden als één bestand @
Utility .T3U 3
behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen. S
g
. Click Setup-data in het interne gebruikersgeheugen van deze DTXTREME Il (flash-ROM) worden als één bestand P
Click .T3C ¥4
behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen. c
AllTriager | T3T Alle Trigger Setup-data in het interne gebruikersgeheugen van de DTXTREME Il (flash-ROM) worden als één S
9 ’ bestand behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen.
. Alle drumkitdata in het interne gebruikersgeheugen van de DTXTREME llI (flash-ROM) worden als één bestand %)
AllKit .T3K =
behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen. 3
. Alle chaindata in het interne gebruikersgeheugen van de DTXTREME Il (flash-ROM) worden als één bestand -
AliChain | .T3H 2
behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen. 5
()
Alle songdata in het interne gebruikersgeheugen van de DTXTREME Ill (DRAM) worden als één bestand behandeld
AllSong | .T3S
en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen.
. Alle gebruikersvoicedata in het interne gebruikersgeheugen van de DTXTREME Il (DRAM) worden als één bestand g
AllVoice | .T3V 3
behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen. g
Een gebruikersvoice die in Sampling-modus is gecreéerd, kan als een WAV-bestand (Windows-geluidsindeling) x
Wav WAV )
worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat. 3
Aiff AIF Een gebruikersvoice die in Sampling-modus is gecreéerd, kan als een AlFF-bestand (Macintosh-geluidsindeling)

worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat.

B Bestandstypen die kunnen worden geladen

Bestand | Bestands

stypen | extensie* Informatie

(2]
=}
)
s}
£
L
[}
(=}
(s}
2

Bestanden van het type 'AllData’ kunnen worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat en worden teruggezet

Allbata -T3A naar het instrument.

Utilit T3u Bestanden van het type 'AllData’ of 'Utility' kunnen worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat en worden
y ’ teruggezet naar het instrument.

Click T3C Bestanden van het type 'AllData’ of 'Click' kunnen worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat en worden

teruggezet naar het instrument.

Bestanden van het type 'AllTrigger' kunnen worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat en worden teruggezet

Allrigger | .T3T naar het instrument. é
Trigger .T3A Specifieke Trigger Setup-data in een bestand dat als 'AllData’ of 'AllTrigger' is opgeslagen op het USB- g
99 .T3T opslagapparaat, kunnen apart worden geselecteerd en op het instrument worden geladen. 2
AllKit T3K Bestanden van het type 'AllKit' kunnen worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat en worden teruggezet naar 5
’ het instrument.
Kit .T3A Specifieke drumkitdata in een bestand dat als 'AllData’ of 'AllKit' is opgeslagen op het USB-opslagapparaat, )
.T3K kunnen apart worden geselecteerd en op het instrument worden geladen. 3
. Bestanden van het type 'AllChain’ kunnen worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat en worden teruggezet =
AllChain | .T3H . £
naar het instrument. =
. .T3A Specifieke chaindata in een bestand dat als 'AllData’ of 'AllChain' is opgeslagen op het USB-opslagapparaat, =
Chain \
.T3H kunnen apart worden geselecteerd en op het instrument worden geladen. %
=}
Bestanden van het type 'AllSong' kunnen worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat en worden teruggezet 2
AllSong | .T3S .
naar het instrument. S
2
Son Igé Een specifieke song in een bestand dat als 'AllData’ of 'AllSong' is opgeslagen op het USB-opslagapparaat, kan ‘S
9 'MID apart worden geselecteerd en op het instrument worden geladen. §
. Bestanden van het type 'AllVoice' kunnen worden opgeslagen op het USB-opslagapparaat en worden teruggezet
AllVoice | .T3V .
naar het instrument.
Voi .T3A Een specifieke voice in een bestand dat als 'AllData’ of 'AllVoice' is opgeslagen op het USB-opslagapparaat, kan
oice .
T3V apart worden geselecteerd en op het instrument worden geladen.
Wave le'év WAV- (extensie .WAV) of AIFF-bestanden (extensie .AlF) kunnen in de gebruikersvoice worden geladen.
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Referentie

File-modus [FILE]

Bestand opslaan

[F11 SAVE

A LET oP

Neem de volgende voorzorgsmaatregelen in acht tijdens het opslaan
van data:

« Verwijder nooit opslagmedia uit het (USB-opslag)apparaat.

« Zorg ervoor dat u de apparaten niet loskoppelt of verwijdert.

» Zet de DTXTREME Ill of relevante apparaten niet uit.

Alle gebruikersdata of alle data

van een specifiek type opslaan

Volg de onderstaande instructies nadat u het USB-
opslagapparaat hebt aangesloten op het instrument.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F1]
SAVE-knop om de Save-display
op te roepen.

® O]

Current Diriroot

AllData

C

1 TYPE

De verschillende typen data die met dit instrument worden
gecreéerd, kunt u allemaal samen of op basis van de modus
waarin ze zijn gecreéerd, in één bestand opslaan. Deze
parameter bepaalt welk specifiek datatype in een bepaald
bestand wordt opgeslagen.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, AllKit,

Instellingen | ) chain, AliSong, AllVoice, Wav, Alff

(@ Locatie voor invoeren van bestandsnaam

U kunt een naam van maximaal acht tekens opgeven voor het
bestand dat u wilt opslaan. Zie 'Basisbediening' op pagina 15
voor meer informatie over het opgeven van een naam.

(® Current Dir

Geeft de huidige directory (map) aan. Deze waarde wordt
automatisch aangepast volgens de directory (map) die u
selecteert in het selectievak voor bestanden/directory’s
(mappen). De 'root'-directory is het hoogste directoryniveau.

@ Selectievak voor bestand [/

directory (map) =]
Geeft de directory’s en bestanden in de huidige directory aan.
In dit vak worden de directory’s en bestanden in alfabetische
volgorde weergegeven. Druk op de [ENTER/STORE]-knop
om de geselecteerde directory (map) te openen of druk op de
[EXIT]-knop om terug te keren naar de eerstvolgende
hogerliggende directory.
U kunt directory’s en bestanden van elkaar onderscheiden
door de indicator links van elke regel.

I [ Directory (Map)
D ............ Bestand

() [SF1] EXEC

Druk op deze knop om het bestand op te slaan in de
momenteel geselecteerde directory.

(® [SF2] SET NAME

Druk op deze knop om het bestand of de directory waarvan u
de naam hebt geselecteerd in het selectievak voor bestanden/
directory’s (mappen), te kopiéren naar de locatie voor het
invoeren van de bestandsnaam.

@ [F6] NEW

Druk op deze knop om een nieuwe directory met de naam
'NEWDIR**' te maken binnen de momenteel geselecteerde
directory. U kunt deze naam wijzigen via de [F3] RENAME-
display.

2 Stel de gewenste TYPE-parameter in op
een van de volgende waarden: 'AllData’,
'Utility', 'Click’, 'AllTrigger', 'AllIKit',
'AllIChain’', 'AllISong' of 'AllVoice'.

Zie pagina 113 voor meer informatie over de verschillende
bestandstypen.

3 Verplaats de cursor naar de locatie voor
het invoeren van de bestandsnaam en
voer een bestandsnaam in.

Zie 'Basisbediening' op pagina 15 voor meer informatie over
het opgeven van een naam. U kunt de lijst met tekens
oproepen door op de [SF6]-knop te drukken.

4 Verplaats de cursor naar het selectievak
voor bestanden/directory’s en selecteer de
doeldirectory.

Druk op de [ENTER/STORE]-knop om de geselecteerde
directory (map) te openen of druk op de [EXIT]-knop om
terug te keren naar de eerstvolgende hogerliggende directory.
Als u het bestand in de hoofddirectory wilt opslaan maar 'root'
niet naast 'Current Dir' in de rechterbovenhoek van de display
staat, drukt u enkele keren op de [EXIT]-knop om naar de
hoofddirectory te gaan.

5 Druk op de [SF1] EXEC-knop om de Save-
handeling uit te voeren.

Als u een bestaand bestand gaat overschrijven, wordt u
gevraagd om dit te bevestigen. Druk op de [INC/YES]-knop
als u de Save-handeling wilt uitvoeren of druk op de [DEC/
NO]-knop als u de handeling wilt annuleren.
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Referentie

File-modus [FILE]

Audiodata die zijn toegewezen aan

een gebruikersvoice, opslaan als
WAV- of AlIFF-bestand

U kunt de audiodata die zijn toegewezen aan een
gebruikersvoice, opslaan als WAV- (Windows-
geluidsindeling) of AIFF-bestand (Macintosh-
geluidsindeling). Volg de onderstaande instructies nadat u
het USB-opslagapparaat hebt aangesloten op het instrument.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F1]
SAVE-knop om de Save-display
op te roepen.

Current Diriroolb

1 TYPE

De verschillende typen data die met dit instrument worden
gecreéerd, kunt u allemaal samen of op basis van de modus
waarin ze zijn gecreéerd, in €én bestand opslaan. Deze
parameter bepaalt welk specifiek datatype in een bepaald
bestand wordt opgeslagen.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, AllKit,
AllChain, AllSong, AllVoice, Wav, Aiff

Instellingen

(2 Locatie voor invoeren van bestandsnaam

U kunt een naam van maximaal acht tekens opgeven voor het
bestand dat u wilt opslaan. Zie 'Basisbediening' op pagina 15
voor meer informatie over het opgeven van een naam.

2 Verplaats de cursor naar TYPE en
selecteer 'Wav' of 'Aiff' met de
datadraaiknop, de [INC/YES]- en de
[DEC/NO]-knop.

3 Verplaats de cursor naar de locatie voor
het invoeren van de bestandsnaam en
voer een bestandsnaam in.

Zie 'Basisbediening' op pagina 15 voor meer informatie over
het opgeven van een naam.

U kunt de lijst met tekens oproepen door op de [SF6]-knop te
drukken.

4 Als u een directory hebt gecreéerd, moet u
de doeldirectory voor het opslaan
selecteren.

Druk op de [ENTER/STORE]-knop om de geselecteerde
directory (map) te openen of druk op de [EXIT]-knop om
terug te keren naar de eerstvolgende hogerliggende directory.
Als u het bestand in de hoofddirectory wilt opslaan maar 'root'
niet naast 'Current Dir' in de rechterbovenhoek van de display
staat, drukt u enkele keren op de [EXIT]-knop om naar de
hoofddirectory te gaan.

5 Druk op de [SF1] EXEC-knop.

De bank en het nummer van de gebruikersvoice die u wilt
opslaan, worden weergegeven in de linkerhelft van de display.
U kunt de voice met de gewenste geluidssignalen selecteren.

Current. Dirirool

(NET

=3 UL
O— 1861 #| o HEU-DATA
ﬁﬁp yllaice] B LOCAL_B1. WA
T B LOCAC_AZ. [AL

(1) Bank en nummer van gebruikersvoice
Bepaalt de bank en het nummer van de gebruikersvoice met
de geluidssignalen die u wilt opslaan als WAV- of AIFF-
bestand.

6 Selecteer de bank en het nummer van de
gebruikersvoice met de geluidssignalen
die u wilt opslaan als WAV- of AIFF-
bestand.

/) Druk op de [SF1] EXEC-knop om de Save-
handeling uit te voeren.

Song-modus  Drum Kit-modus Referentie

Click-modus

(2]
=}
)
s}
£
L
[}
(=}
(s}
2

Chain-modus Utility-modus

Sampling-modus
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Referentie

File-modus [FILE]

Bestand laden

[F2] LOAD

A LET oP

* Bij de Load-handeling worden eventuele data in het interne
doelgeheugen overschreven. Belangrijke data moeten altijd worden
opgeslagen op een USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de
USB TO DEVICE-connector.

A\ LET oP

Neem de volgende voorzorgsmaatregelen in acht tijdens het laden
van data:

« Verwijder nooit opslagmedia uit het (USB-opslag)apparaat.
 Zorg ervoor dat u de apparaten niet loskoppelt of verwijdert.

» Zet de DTXTREME Il of relevante apparaten niet uit.

Alle gebruikersdata of alle data van

een specifiek type opslaan

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F2]
LOAD-knop om de Load-display
op te roepen.

? Current. Dirirool

FEMAME

DELETE FORMAT

@ TYPE

De verschillende typen data die in één bestand op een USB-

opslagapparaat zijn opgeslagen, kunt u allemaal samen of per
datatype in dit instrument laden. Deze parameter bepaalt welk
specifiek datatype vanuit een bepaald bestand wordt geladen.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, Trigger,
AllKit, Kit, AllChain, Chain, AllSong, Song,
AllVoice, Voice, Wave

Instellingen

‘2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel het
bestandstype in op een van de volgende
waarden: 'AllData’, 'AllTrigger', 'AllIKit',
‘AllChain’, 'AllSong' of 'AllVoice'.

Alleen bestanden van het geselecteerde type worden
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden op
de display.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het
bestand dat u wilt laden.

U kunt een willekeurig bestand in de lijst van directory’s/
bestanden op de display selecteren.

4] Druk op de [SF1] EXEC-knop om de Load-
handeling uit te voeren.
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Referentie

File-modus [FILE]

Specifieke drumkit uit een 'All Data'-

Specifieke song uit een

of 'All Kit'-bestand laden

U kunt ook één specifieke drumkit uit het bestand
(bestandsextensie .T3A of .T3K) laden naar de gewenste
gebruikersdrumkit.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F2]
LOAD-knop om de Load-display
op te roepen.

2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel het
bestandstype in op 'Kit'.

Alleen bestanden van het geselecteerde type worden
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden op
de display.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het
bestand dat u wilt laden.

U kunt een willekeurig bestand in de lijst van directory’s/
bestanden op de display selecteren.

Current Diriroob

] HLIEEILEIFID

4] Druk op de [ENTER/STORE]-knop om de
drumkits in het geselecteerde bestand
weer te geven in de lijst van directory’s/
bestanden.

Current. Dirid. T3A

FEHAME DELETE FOFRMAT

5 Verplaats de cursor naar de gewenste
drumkit en druk op de [SF1] EXEC-knop.

Het nummer en de naam van de doeldrumkit worden
weergegeven in de linkerhelft van de display.

Current. DiriB.T3A

WGE Kit TTeer

ERMCU=er Eit

FEMHAME DELETE FORMA

6 Selecteer het nummer van de
gebruikersdrumkit dat u als bestemming
wilt gebruiken.

7 Druk nogmaals op de [SF1] EXEC-knop
om de Load-handeling uit te voeren.

'All Data'- of 'All Song'-bestand laden

U kunt ook één specifieke song uit het bestand
(bestandsextensie . T3A of .T3S) laden naar de gewenste
gebruikerssong.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F2]
LOAD-knop om de Load-display
op te roepen.

2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel het
bestandstype in op 'Song'.

Alleen bestanden van het geselecteerde type worden
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden op
de display.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het
bestand dat u wilt laden.

U kunt een willekeurig bestand in de lijst van directory’s/
bestanden op de display selecteren.

Curtrent Diriroot
[} FILIEIIILEIFIII

FEHAME

4 Druk op de [ENTER/STORE]-knop om de
songs in het geselecteerde bestand weer
te geven in de lijst van directory’s/
bestanden.

Lege songs (songs die geen data bevatten) worden niet
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden.

DELETE FORMAT

Current Dirid. T3A

5 Verplaats de cursor naar de gewenste
song en druk op de [SF1] EXEC-knop.

Het nummer en de naam van de doelsong worden
weergegeven in de linkerhelft van de display.

Current Dirid. T3A

Sond

ERCMe Mame 1

6 Selecteer het nummer van de song die u
als bestemming wilt gebruiken.

7 Druk nogmaals op de [SF1] EXEC-knop
om de Load-handeling uit te voeren.

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus
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Chain-modus Utility-modus

Sampling-modus
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Referentie

File-modus [FILE]

Specifieke Trigger Setup uit een 'All

Specifieke chain uit een 'All Data'-

Data'- of 'All Trigger'-bestand laden

U kunt ook één specifieke Trigger Setup uit het bestand
(bestandsextensie .T3A of .T3T) laden naar de gewenste
Trigger Setup.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F2]
LOAD-knop om de Load-display
op te roepen.

2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel het
bestandstype in op 'Trigger'.

Alleen bestanden van het geselecteerde type worden
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden op
de display.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het
bestand dat u wilt laden.

U kunt een willekeurig bestand in de lijst van directory’s/
bestanden op de display selecteren.

Current Diriroob

of 'All Chain'-bestand laden

U kunt ook één specifieke chain uit het bestand
(bestandsextensie .T3A of .T3H) laden naar de
gewenste chain.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F2]
LOAD-knop om de Load-display
op te roepen.

‘2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel het
bestandstype in op 'Chain’.
Alleen bestanden van het geselecteerde type worden
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden op
de display.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het
bestand dat u wilt laden.

U kunt een willekeurig bestand in de lijst van directory’s/
bestanden op de display selecteren.

Curtrent Diriroot

4 Druk op de [ENTER/STORE]-knop om de
Trigger Setups in het geselecteerde
bestand weer te geven in de lijst van
directory’s/bestanden.

Current. Dirid.T3A

Tridder

Trigger
Trigger
Tridder

4 Druk op de [ENTER/STORE]-knop om de
chains in het geselecteerde bestand weer
te geven in de lijst van directory’s/
bestanden.

Curtent. DiriH. T3A
HiiInit Chh
tlni h
SiInit Chn

B4 Init Chn
O E5: Init Chin

5 Verplaats de cursor naar de gewenste
bron-Trigger Setup en druk op de [SF1]
EXEC-knop.

Het nummer en de naam van de doel-Trigger Setup worden
weergegeven in de linkerhelft van de display.

Current. DiriB@.T3A

S EER
ser [r19%er
ser Tridder
Aer
A

Tridger
MlUzer Trigder]

6 Selecteer het nummer van de Trigger Setup
die u als bestemming wilt gebruiken.

7/ Druk nogmaals op de [SF1] EXEC-knop
om de Load-handeling uit te voeren.

FOFRMAT

5 Verplaats de cursor naar de gewenste
bronchain en druk op de [SF1] EXEC-knop.

Het nummer en de naam van de doelchain worden
weergegeven in de linkerhelft van de display.

Current. Dirid. T3A
Chain | iln = e

Lhn
ERCInit Chnl i
i

Ald]

n
n
n
Il

6 Selecteer het nummer van de chain die u
als bestemming wilt gebruiken.

/ Druk nogmaals op de [SF1] EXEC-knop
om de Load-handeling uit te voeren.

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding

118



Referentie

File-modus [FILE]

Specifieke voice uit een 'All Data'-

WAV- of AIFF-audiobestanden laden

of 'All Voice'-bestand laden

U kunt ook één specifieke voice uit het bestand
(bestandsextensie .T3A of .T3V) laden naar de gewenste
gebruikersvoice.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F2]
LOAD-knop om de Load-display
op te roepen.

‘2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel het
bestandstype in op 'Voice'.
Alleen bestanden van het geselecteerde type worden
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden op
de display.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het
bestand dat u wilt laden.

U kunt een willekeurig bestand in de lijst van directory’s/
bestanden op de display selecteren.

Current. Diriroob

FEMHAME

4 Druk op de [ENTER/STORE]-knop om de
voices in het geselecteerde bestand weer
te geven in de lijst van directory’s/
bestanden.

Lege voices (voices die geen geluidssignaal bevatten) worden
niet weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden.

DELETE FORMAT

Current. DiriB.T3A

FEMHAME DELETE FORMAT

5 Verplaats de cursor naar de gewenste
bronvoice en druk op de [SF1] EXEC-knop.

Het nummer en de naam van de doelvoice worden
weergegeven in de linkerhelft van de display.

Current. Dirid. T3A

Loice

FEGEE Ho
PEAL 40 ABGEZ: Mo

[ HEES: Mo
[ HEES: Mo
DELETE | FORMAT

mitdlloice]

FEHAME

6 Selecteer de bank en het nummer van de
gebruikersvoice die u als bestemming
wilt gebruiken.

7 Druk nogmaals op de [SF1] EXEC-knop
om de Load-handeling uit te voeren.

om een gebruikersvoice te creéren

Audiodata die op een computer zijn gecreéerd en bewerkt,
en zijn opgeslagen in WAV- of AIFF-indeling kunnen ook
worden gebruikt als materiaal voor een gebruikersvoice op
de DTXTREME III. Volg de onderstaande instructies nadat
u het USB-opslagapparaat met de gewenste WAV/AIFF-
audiobestanden hebt aangesloten.

BELANGRIJK

Als u WAV/AIFF-audiobestanden wilt laden, moet u
zorgen dat DIMM-modules in het instrument zijn
geinstalleerd. Zie pagina 76 en 147 voor meer
informatie over het installeren van DIMM’s.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F2]
LOAD-knop om de Load-display
op te roepen.

‘2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel het

bestandstype in op '‘Wave'.
Alleen bestanden van het geselecteerde type worden
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden op
de display.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het

bestand dat u wilt laden.

U kunt een willekeurig bestand in de lijst van directory’s/
bestanden op de display selecteren.

Curtrent Diriroot

FEHAME DELETE FORMAT

4 Selecteer het bestand en druk op de [SF1]
EXEC-knop.

De bank, het nummer en de naam van de gebruikersvoice die
u als bestemming wilt gebruiken, worden weergegeven in de
linkerhelft van de display.

Curtrent Diriroot

Haue & AUTOLOAD
o OLn
TEE] 4| SOMG
Pt Aol el &1 ALV-TIHTH
[By TIOCAL [l LH ]
DELETE | FORMAT

FEHAME

5 Selecteer de bank en het nummer van de
gebruikersvoice die u als bestemming wilt
gebruiken.

6 Druk nogmaals op de [SF1] EXEC-knop
om de Load-handeling uit te voeren.

« Alleen WAV/AIFF-bestanden met een samplegrootte van 16 bits
kunnen worden geladen.

« Er verschijnt een foutbericht als u een ongeschikt bestand probeert
te laden.

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus
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Chain-modus Utility-modus

Sampling-modus
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Referentie

File-modus [FILE]

SMF-bestanden (Standard MIDI)

laden

Een Standard MIDI-bestand (een veelgebruikte
bestandsindeling met de bestandsextensie .MID' voor
MIDI-sequencedata; wordt ook 'MIDI-bestand' of 'SMF-
bestand' genoemd) volgens 'format 0' kan van het USB-
opslagapparaat naar de DTXTREME III worden geladen
en als gebruikerssong worden gebruikt.

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F2]
LOAD-knop om de Load-display
op te roepen.

‘2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel het
bestandstype in op 'Song'.

Alleen bestanden van het geselecteerde type worden
weergegeven in de lijst van directory’s/bestanden op
de display.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het
MIDI-bestand (extensie .MID) dat u
wilt laden.

U kunt een willekeurig bestand in de lijst van directory’s/
bestanden op de display selecteren.

Current. Tiriroob

o AUTALOAD
o OLn

| SEINE

1 V=M T H

O DREAM LMID
DELETE | FORMAT

FEHAME

4 Selecteer het MIDI-bestand en druk op de
[SF1] EXEC-knop.

Het nummer en de naam van de doelgebruikerssong worden
weergegeven in de linkerhelft van de display.

Current. Diriroob

& AUTALOAD
o OLn

5 Selecteer het nummer van de
gebruikerssong die u als bestemming
wilt gebruiken.

6 Druk nogmaals op de [SF1] EXEC-knop
om de Load-handeling uit te voeren.

« Alleen SMF-bestanden (Standard MIDI) volgens 'format 0' kunnen
worden geladen.

« Als u een Standard MIDI-song (format 0) laadt, worden parameters
zoals volume, pan en programmawijziging helemaal aan het begin
van de song (001:01:000) beschouwd als headerdata en toegepast
op de instellingen van de Voice Job-display, die u oproept met
[SONG] — [F2] JOB — [SF4] VOICE. De Voice Job-instellingen
worden niet naar de interne toongenerator of het externe MIDI-
apparaat doorgestuurd, zelfs niet nadat de song is gestart. Ze
worden wel naar de interne toongenerator of het externe MIDI-
apparaat doorgestuurd wanneer de song wordt geselecteerd.
Hierdoor kunnen de volgende problemen optreden:

« Als een song met instellingen zoals volume, pan en
programmawijziging ergens in het midden, wordt afgespeeld met
de Repeat-instelling op 'On' (via de display die u oproept met
[SONG] — [F1] PLAY of met [SONG] — [F2] JOB — [SF1] SONG
— 03: Song Name, Tempo, Repeat) door een druk op de [»/H]-
knop, klinkt het geluid dat zich oorspronkelijk aan het begin van de
song bevond, mogelijk niet altijd hetzelfde wanneer u de song
verschillende keren afspeelt.

« Als een song met instellingen zoals volume, pan en
programmawijziging ergens in het midden, wordt afgespeeld met
de Repeat-instelling op 'On’ (via de display die u oproept met
[DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF3] PADSONG) door het gebruik van
de Pad Song-functie (pagina 93), klinkt het geluid dat zich
oorspronkelijk aan het begin van de song bevond, mogelijk niet
altijd hetzelfde wanneer u de song verschillende keren afspeelt.

Als u de hierboven beschreven problemen wilt voorkomen, plaatst u

de parameterinstellingen aan het begin van de SMF-song met behulp

van uw computer of MIDI-sequencer een paar clocks verderop
voordat u de Load-handeling in File-modus uitvoert. Hierdoor worden
deze parameterinstellingen niet beschouwd als headerdata en

worden ze correct naar de interne toongenerator of het externe MIDI-

apparaat doorgestuurd wanneer de song wordt gestart.

DTXTREME Ill Gebruikershandleiding

120



Referentie

File-modus [FILE]

Naam van hestand of directory wijzigen [F3] RENAME

Hiermee kunt u het geselecteerde bestand of de geselecteerde directory op het huidige station hernoemen.

U kunt bestanden hernoemen met behulp van maximaal acht alfanumerieke tekens. U kunt geen bestanden met dezelfde
naam in dezelfde directory opslaan.

De naamgeving van bestanden vindt plaats volgens de MS-DOS-naamgevingsafspraken. Als de bestandsnaam spaties of
andere tekens bevat die in MS-DOS niet worden herkend, worden deze tekens bij het opslaan automatisch vervangen door
een '_' (underscore of liggend streepje).

Referentie

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus 2 Verplaats de cursor naar TYPE en stel Té
te activeren en druk vervolgens op de [F3] het gewenste bestandstype in met de <
RENAME-knop om de Rename-display datadraaiknop, of de [INC/YES]- en 5
op te roepen. de [DEC/NO]-knop. =

? Current. Tirsroot 3 Verplaats de cursor naar het selectievak £
A1 1%0n voor bestanden/directory’s en selecteer S

het bestand of de directory waarvan u de
naam wilt wijzigen met de datadraaiknop,
of de [INC/YES]- en de [DEC/NO]-knop.

1

L

(%)
S
°
o
-
x
o
O

4 Druk op de [SF2] SET NAME-knop.

1 TYPE .
Bepaalt het gewenste bestandstype. Zie pagina 113 voor meer De naam van het 8es electeerde bestand wordt gekopieerd naar »
. . de locatie voor het invoeren van de bestandsnaam. >
informatie over het bestandstype. E
IS
@ Selectievak voor bestand [/ . . 5
directory (map) [~ 5 Voer de nieuwe naam in. 2
Geeft de directory’s en bestanden in de huidige directory aan. Volg de instructies onder "Tekens invoeren (naam, enzovoort)' =
In dit vak worden de directory’s en bestanden in alfabetische op pagina 15. U kunt de lijst met tekens oproepen door op de
volgorde weergegeven. Druk op de [ENTER/STORE]-knop [SF6]-knop te drukken.

om de geselecteerde directory (map) te openen of druk op de
[EXIT]-knop om terug te keren naar de eerstvolgende
hogerliggende directory.

Curtent. Diriroot

U kunt directory’s en bestanden van elkaar onderscheiden Haw
door de indicator links van elke regel. [LIVEICAR] E SONG
i B LIOCAL A1 . AL
E """""" Directory (Map) - B UOCAL G2 AL
............ Bestand =

Utility-modus

(3 Locatie voor invoeren van bestandsnaam 6 Druk op de [SF1] EXEC-knop om de

U kunt een naam van maximaal acht tekens opgeven voor het Rename-handeling uit te voeren.
bestand dat u wilt opslaan. Zie 'Basisbediening' op pagina 15
voor meer informatie over het opgeven van een naam.

@ [SF1] EXEC
Druk op deze knop om het hernoemen van het geselecteerde
bestand uit te voeren.

(® [SF2] SET NAME

Druk op deze knop om het bestand of de directory waarvan u
de naam hebt geselecteerd in het selectievak voor bestanden/
directory’s, te kopi€ren naar de locatie voor het invoeren van
de bestandsnaam.

® [F6] NEW

Druk op deze knop om een nieuwe directory te creéren in de
huidige directory.

Chain-modus

Sampling-modus
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Referentie

File-modus [FILE]

Een hestand of map verwijderen

[F4] DELETE

] Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F4]
DELETE-knop om de Delete-display
op te roepen.

Current Diriroolb

@ TYPE

Bepaalt het gewenste bestandstype. Zie pagina 113 voor meer
informatie over bestandstypen.

‘@ Verplaats de cursor naar TYPE en
selecteer het type van het bestand dat
u wilt verwijderen.

Zie pagina 113 voor meer informatie over het bestandstype.

3 Verplaats de cursor naar de lijst van
directory’s/bestanden en selecteer het
bestand dat u wilt verwijderen.

4] Druk op de [SF1] EXEC-knop.

U wordt gevraagd het verwijderen te bevestigen. Druk op de
[DEC/NO]- of de [EXIT]-knop als u de Delete-handeling
wilt annuleren.

Current. Tiriroob

5 Druk op de [INC/YES]-knop om het
bestand te verwijderen.

« Als u een directory wilt verwijderen, dient u eerst alle bestanden en
mappen uit die directory te verwijderen. Alleen lege directory’s zonder
bestanden of submappen kunnen worden verwijderd.
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Referentie

File-modus [FILE]

USB-opsiagmedia formatteren

[F5] FORMAT

Voordat u een nieuw USB-opslagapparaat met dit instrument kunt gebruiken, moet u het apparaat eerst formatteren.

Volg de onderstaande instructies.

A\ LET oP

» Controleer voor het formatteren of het USB-opslagapparaat geen
belangrijke data bevat. Bij het formatteren worden alle data verwijderd.

+ U kunt het USB-opslagapparaat weliswaar ook met de computer
formatteren maar voor optimale resultaten en om fouten bij het laden/
opslaan te voorkomen, wordt u aangeraden altijd USB-opslagapparaten te
gebruiken die met de DTXTREME llI zijn geformatteerd.

] Sluit een USB-opslagapparaat op de USB
TO DEVICE-connector aan.

‘2 Druk op de [FILE]-knop om de File-modus
te activeren en druk vervolgens op de [F5]
FORMAT-knop om de Format-display
op te roepen.

ISE Device

Lolume Label (MTETEEMES 1]
Free 235.6ME~Z246.7ME

LOAD FEMAME DELETE

(1 Volume Label

Bepaalt de naam van het volumelabel. Het volumelabel is

de naam die is toegewezen aan het USB-opslagapparaat.

Dit label kan uit maximaal elf tekens bestaan.

Zie 'Basisbediening' op pagina 15 voor meer informatie over
het opgeven van een naam.

@ [SF1] EXEC

Druk op deze knop om de Format-handeling uit te voeren.

(3 [SF6] LIST

U kunt de lijst met tekens oproepen door op deze knop te
drukken. Zie 'De lijst met tekens gebruiken' op pagina 15 voor
meer informatie over het invoeren van de naam.

3 Voer de naam van het volumelabel in.

4] Druk op de [SF1] EXEC-knop.
(Op de display wordt u gevraagd om
dit te bevestigen.)
Druk op de [DEC/NO]J-knop om het formatteren te annuleren.

5 Druk op de knop [INC/YES] om het
formatteren te starten.

« Bij het formatteren worden alle data van het doelgeheugenapparaat
gewist en wordt automatisch de directory '"AUTOLOAD' gecreéerd.
Zie pagina 125.

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus

(2]
=}
)
s}
£
L
[}
(=}
(s}
2

Chain-modus Utility-modus

Sampling-modus
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Referentie

Utility-modus

[UTILITY]

In dit hoofdstuk wordt de Utility-modus beschreven, die u oproept met de [UTILITY]-knop.
In de Utility-modus kunt u parameters instellen die van toepassing zijn op het gehele systeem van de DTXTREME III.

Basisprocedure in de Utility-modus

] Druk op de [UTILITY]-knop om de Utility-
modus in te schakelen.

Q UTILITY

O

2 Zoek de gewenste functie in de tabmenu’s
(komen overeen met de knoppen [F1] -
[F6] en [SF1] — [SF5]) en druk op de
overeenkomstige knop om de gewenste
display op te roepen.

3 Verplaats de cursor naar de verschillende
parameters en stel de waarde in met de
datadraaiknop, of de [INC/YES]- en de
[DEC/NO]-knop.

4] Druk na het instellen op de [ENTER/
STORE]-knop als u de Utility-instellingen
wilt opslaan.

A\ LET oP

« Alle Utility-instellingen gaan verloren als u het instrument uitzet
zonder deze op te slaan.

Algemene instellingen

[F1] GENERAL

Toongeneratorinstellingen

[SF1]TG

Via deze display kunt u algemene instellingen voor de
interne toongenerator selecteren. De instellingen die u hier
selecteert, gelden alleen voor het interne
toongeneratorblok. Ze hebben geen invloed op

de MIDI-uitvoer.

Lolume %
Fanlerth

Tune + @A.8-;

[ 13 ]EOEERHG STARTUF Y OTHEFR
FAD EFFECT AL IH MIDI FACTSET

1) Volume

Bepaalt het totaalvolume van de toongenerator. Hoe lager de
waarde, hoe lager het daadwerkelijke volume wanneer u de
schuifregelaar op het voorpaneel in de hoogste stand zet.

| Instellingen | 0-127 |

(@ Pan Depth

Bepaalt de pandiepte (de stereospreiding links en rechts),
waarbij de huidige panbalans tussen verschillende partijen
behouden blijft.

| Instellingen | 1-127 |

(3 Tune
Bepaalt de fijnafstemming van het totaalgeluid. U kunt de
afstemming in stappen van een cent aanpassen.

| Instellingen | -102.4-0—-+102.3

Uitgangsversterkingsinstellingen

van de uitgangsaansluitingen
[SF2] OUTGAIN

Via deze display kunt u de uitgangsversterking voor
individuele uitgangsaansluitingen instellen. Hoe hoger de
waarde, hoe hoger het daadwerkelijke volume van de
geluidsuitvoer via de opgegeven uitgangsaansluiting.

LERGain

s
ThdivOutGain L%

[oUTGAIN] STARTUF Y OTHER
Fify FAD EFFELC ALl IH MIDI

(1) L&RGain
Bepaalt de uitgangsversterking van de OUTPUT L/MONO-,
R- en PHONES-aansluitingen.

| Instellingen | 0dB, +6dB

2 IndivOutGain

Bepaalt de uitgangsversterking voor de INDIVIDUAL
OUTPUT-aansluitingen. Deze instelling wordt toegepast op
alle INDIVIDUAL OUTPUT-aansluitingen.

Instellingen | 0dB, +6dB
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Referentie

Utility-modus [UTILITY]

Count-instellingen

[SF3] COUNT
@ O
FlayCount
EecCount on
15 HoursAin i counT | ISR
E.H EFFECT | RUXTH | MIOT | FACT SET

(1 Play Count

Als u deze functie inschakelt, weerklinkt het automatische
klikgeluid gedurende twee maten voordat het afspelen van de
song wordt gestart nadat u op de [P>/H]-knop hebt geklikt.

| Instellingen | off, on |

(@ RecCount

Als u deze functie inschakelt, weerklinkt het automatische
klikgeluid gedurende twee maten voordat het opnemen van de
song wordt gestart nadat u op de [P>/H]-knop hebt geklikt.

| Instellingen | off, on

Initiéle instellingen bij het

inschakelen van het instrument

[SF4] STARTUP

Via deze display kunt u het drumkit-, song- en Trigger
Setup-nummer instellen dat automatisch wordt opgeroepen
elke keer dat u het instrument inschakelt.

—

Ij@- EIIJ COak Custom ]
SondMo tA1-'[Rockadelic 1]
TridgderMNo FERE:@1 [SFP kide ]
_ [ETHHTUP]

(1) Drumkitbank

Bepaalt de drumkitbank die automatisch wordt opgeroepen
elke keer dat u het instrument inschakelt.

| Instellingen | PRE, USR, EXT-A - EXT-P

(@ DrumKitNo

Bepaalt het nummer van de hierboven opgegeven
drumkitbank die automatisch wordt opgeroepen elke keer dat
u het instrument inschakelt.

| Bereik | 01-50 (01— 99 als EXT is geselecteerd)

(3 Songbank

Bepaalt de songbank die automatisch wordt opgeroepen elke
keer dat u het instrument inschakelt.

| Instellingen | PRE, USR, EXT

(4 SongNo

Bepaalt het nummer van de hierboven opgegeven songbank
die automatisch wordt opgeroepen elke keer dat u het
instrument inschakelt.

| Bereik | 01-99

(5 TriggerNo

Bepaalt het nummer van de Trigger Setup die automatisch
wordt opgeroepen elke keer dat u het instrument inschakelt.

[ Instellingen | PRE: 01— USR: 05 |

Overige instellingen

[SF5] OTHER

T 7

AutolLoad ‘ @ Temtol ink k1tf‘i_=.c-n9
LED Dicsklad kit

_ QUTGATH _.THFT”F [ IZITHEH ]

(1) AutoLoad

Bepaalt of de Auto Load-functie is in- of uitgeschakeld. Als
deze parameter is ingeschakeld, worden de bestanden in de
directory AUTOLOAD automatisch (vanaf het USB-
opslagapparaat) geladen in het gebruikersgeheugen zodra het
instrument wordt aangezet.

Als u de Auto Load-functie wilt gebruiken, moet u de
bestanden van 'AllData’, 'Utility', 'Click’, 'All Trigger', 'AlIKit',
'AllChain’, 'AllSong' en 'AllVoice' in de directory
AUTOLOAD plaatsen. U kunt slechts één bestand van elk
type in de directory AUTOLOAD plaatsen. Als een bestand
van het type 'AllData’ in de directory AUTOLOAD aanwezig
is, wordt alleen dit bestand geladen, en geen andere
bestanden.

| Instellingen | off, on

(2 LED Display

Bepaalt de informatie die op de LED-display wordt
weergegeven. Als 'KitNo' is geselecteerd, wordt het nummer
van de huidige drumkit op de LED-display weergegeven. Als
'tempo' is geselecteerd, wordt de huidige tempowaarde op de
LED-display weergegeven. Als 'mode’ is geselecteerd, wordt
het programmanummer van de huidige modus (het
drumkitnummer in Drum Kit-modus, het songnummer in
Song-modus, het Trigger Setup-nummer in Trigger-modus,
het stapnummer in Chain-modus en het
gebruikersvoicenummer in Sampling-modus) op de LED-
display weergegeven.

| Instellingen | kitNo., tempo, mode

(3 TempoLink

Als deze parameter is ingesteld op 'kit/song', verandert het
selecteren van een andere drumkit of song de tempowaarde in
overeenstemming met de instelling van de drumkit of song.
Als deze parameter is ingesteld op 'off’, blijft de tempowaarde
behouden bij het selecteren van een andere drumkit of song,
zelfs als de nieuwe drumkit of song een andere tempowaarde-
instelling heeft. U wordt aangeraden deze parameter in te
stellen op 'kit/song'.

Instellingen | off, kit/song

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus
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Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus
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Referentie

Utility-modus [UTILITY]

Pad-instellingen

[F2]1 PAD

Hi-hatinstellingen

[SF1] HI HAT
FootClosePosi ﬁ
FootSklashSens

SerdHH

GEHERAL

(1) FootClosePosi (Foot Close Position)

Bepaalt de tijd die nodig is om een foot splash te detecteren
(vanaf het begin van het omlaagdrukken tot het openen van de
hi-hatcontroller). Hoe kleiner de waarde, des te smaller de
'virtuele' geopende stand.

| Bereik | -32-+32 |

(2) FootSplashSens (Foot Splash Sensitivity)
Bepaalt de tijd tussen het moment dat u een foot splash
toepast op de hi-hatcontroller en het moment dat het
overeenkomstige geluid daadwerkelijk weerklinkt. Bij grote
waarden kunt u weliswaar makkelijker het foot-splashgeluid
laten weerklinken maar kleine pedaalbewegingen kunnen het
geluid onbedoeld activeren. U wordt aangeraden deze
parameter in te stellen op 'off" als u de foot-splashfunctie
niet gebruikt.

| Bereik

| off, 1 —127 |

(® SendHH

Bepaalt of de continue wijziging van het geluid dat wordt
gegenereerd door het openen/sluiten van de hi-hatcimbaal
(door het indrukken/loslaten van de hi-hatcontroller) als een
MIDI-bericht wordt verzonden via MIDI OUT.

| Instellingen | off, on |

PadFunc-instellingen

[SF2] PADFUNC

Via deze display kunt u andere functies dan het activeren
van het drumgeluid toewijzen aan de pad
(triggeringangsbron).

-

HIHHT [F'HDFUHC] T i

shareHead

i PadFunc inc kitMo.

GEHERAL

(1) SOURCE (Trigger Input Source)

Bepaalt de triggeringangsbron waaraan de opgegeven functie
is toegewezen. Als Input Lock (pagina 79) is uitgeschakeld,
kunt u de triggeringangsbron ook selecteren door op de
overeenkomstige zone van de pad te slaan.

Instellingen Zie de Lijst van triggeringangsbronnen op

pagina 61.

« Als de PadFunc-instelling en de Pad Song-instelling (pagina 93) aan
dezelfde triggeringangsbron zijn toegewezen, heeft de PadFunc-
instelling voorrang.

(@ PadFunc

Bepaalt de functie die aan de hierboven opgegeven
triggeringangsbron is toegewezen.

| Instellingen | Zie hieronder.

Off Er is geen functie toegewezen. Normale
werking.
inc kitNo.  Op de pad slaan verhoogt het

drumkitnummer met 1.

dec kitNo. Op de pad slaan verlaagt het drumkitnummer
met 1.
inc chain  Op de pad slaan verhoogt het

chainstapnummer met 1.

dec chain Op de pad slaan verlaagt het
chainstapnummer met 1.

inc tempo Op de pad slaan verhoogt de tempowaarde
met 1.

dec tempo Op de pad slaan verlaagt de tempowaarde
met 1.

tap tempo Drie keer op de pad slaan stelt de

tempowaarde in, zelfs wanneer de Tap-

display niet is opgeroepen.

Op de pad slaan start/stopt het afspelen van

het automatische klikgeluid.

clk on/off

Trigger Bypass-instellingen

[SF3] TRGBYPS

Trigkdrass ﬂﬂ

HIHAT JFADFUNC] [THGB'.-'F‘E]
GEHEFRAL EAD EFFECT IES

(1 TrigBypass

Als deze parameter is ingesteld op 'On’, accepteert de
DTXTREME III geen enkel triggersignaal van
triggeringangsbronnen. Deze parameter is nuttig als u alle
triggersignalen tijdelijk wilt uitschakelen om de
aansluitingsconfiguratie van de pad te wijzigen. U wordt
aangeraden deze parameter in te stellen op 'Off".

Instellingen | off, on
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Referentie

Utility-modus [UTILITY]

Effectinstellingen [F3] EFFECT

Van het complete effectsysteem (pagina 68) van de DTXTREME III kunnen de parameters betreffende Master EQ en Master
Effect worden ingesteld in Utility-modus.

« Zie pagina 68 voor meer informatie over de effectstructuur van de DTXTREME III.
o - @ peak (type Peaking)
Master EQ'InSteIIIngen Met dit type EQ-vorm kunt u het signaal verzwakken/

2
=
=
o
it
(9]
&
©
o

[SF1] MEQ versterken bij de opgegeven frequentie-instelling. 3
] ) 3 ] ¥ Versterking €
Via deze display kunt u vijfbands toonregeling toepassen % Frequentie e
op het totaalgeluid van de DTXTREME III. / £
0 1" a
(E NN—— Frequentie
v aHHID
H : H : ()
H : H : >
@t FFES | SER: 3.2k E
(3)—X=GHI [5H + A + i - £
. T .7 A.7i B, 7 o>
& [ ree ] EECEIN EED @ FREQ (Frequency) S
i Bepaalt de middenfrequentie. De frequenties in de nabijheid
® van dit punt worden verzwakt of versterkt door de Gain-
Versterking Q (frequentiebandbreedte) instelling. 2]
. | Bereik | Zie hieronder. g
LOW Als Shape is ingesteld op 'shelv': %
32Hz — 2.0kHz o
0 Als Shape is ingesteld op 'peak':
Frequentie 63Hz — 2.0kHz o
LOWMID, MID, HIGHMID =
_ 100Hz — 10kHz g
HIGH 500Hz — 16kHz &
5-bands — Low Lo-Mid Mid Hi-Mid High 3
ands @ GAIN =
Bepaalt de niveauversterking van de frequentie (hierboven
(1) SHAPE ingesteld), of de mate waarin de geselecteerde frequentieband
Bepaalt of het equalizertype Shelving of Peaking wordt wordt verzwakt of versterkt. é
gebruikt. Het type Ppaking zorgt ervoor dat het signaal op de | Bereik | 12dB—+0dB—+12dB g
opgegeven frequentie-instelling wordt verzwakt of versterkt. )
Het type Shelving zorgt ervoor dat het signaal op hogere of @ Q (frequentiebandbreedte) i
lagere frequenties dan de opgegeven frequentie-instelling Brengt variatie aan in het signaalniveau van de frequentie-
wordt_verzwakt of versterkt. Deze parameter is uitsluitend instelling, zodat verschillende karakteristicken van de .
beschikbaar voor de frequentiebanden LOW en HIGH. frequentiecurve worden verkregen. Hoe hoger de instelling, =
| Instellingen | shelv (type Shelving), peak (type Peaking) | des te smaller Q (de bandbreedte). Hoe lager de instelling, des 2
te groter Q (de bandbreedte). =
@ shelv (type Shelving) | Bereik | 0.1-12.0 5

Met dit type EQ-vorm kunt u het signaal verzwakken/

versterken bij frequenties boven of onder de opgegeven "
frequentie-instelling. + 0.1 =
12.0 g
EQ Low EQ High s
Versterking Versterking 0 (.:“;

+ <, Frequentie + Frequentie _\_ Frequentie

\ /.
0 0 -

/ \ - Frequentie

- ) - X (5 [SF5] BYPASS

Frequentie Frequentie Druk op deze knop om de bypassstatus van Master EQ in of
uit te schakelen. Als Bypass is uitgeschakeld (BYPASS'
wordt met witte letters op een zwarte achtergrond
weergegeven), wordt Master EQ toegepast op het totaalgeluid
van de DTXTREME III. Als Bypass is ingeschakeld
('BYPASS' wordt met zwarte letters op een witte achtergrond
weergegeven), wordt Master EQ niet toegepast op het
totaalgeluid van de DTXTREME II1.

Sampling-modus
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Referentie

Utility-modus [UTILITY]

. o @ Pre
Master EffeCt-lnStelllngen U kunt verschillende parameters instellen om de manier te
[SF2] MEF wijzigen waarop het geluid wordt beinvloed door het
geselecteerde effecttype. Met deze parameter kunt u de vooraf
geprogrammeerde instellingen van deze effectparameters
@ oproepen. Zie het aparte boekje Data List voor meer
5 []:IL'-r' Delay LR St ] informatie. over fle vooraf geprogrammeerde
o} parameterinstellingen van elk effect.
% %MI‘LD Ene-%a':llﬁ jg% %mE @
3 Ee elad « FIm=, Effectparameter
= s
@ Fre ARLE DPH het. Dzl Het aantal beschikbare parameters en waarden is afhankelijk
_ [ MEF o van het huidige geselecteerde effecttype. Zie pagina 72 voor
o CEHERAL e e meer informatie over de effectparameters. Zie het aparte
S 1) Switch boekje Data List voor meer informatie over de parameters van
= Bepaalt of Master Effect wordt toegepast op het totaalgeluid elk effecttype.
I van de DTXTREME IIL.
3 : () PAGE p
g | Instellingen | off, on Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
@ Type opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
o Bepaalt het type Master Effect. cursorknop om een andere pagina op te roepen.
a . Zie pagina 70 voor meer informatie over de
3 Instellingen
3 effecttypen.
=L
c
(7]
Q - - -
3 Externe audio-instellingen [F4] AUXIN
2
o
Z U kunt parameters instellen voor de audiosignalen die worden ingevoerd via de AUX IN/SAMPLING IN-aansluiting.
= . . . L mono  Alleen het linkerkanaal van de audio-invoer
8 Uitvoerinstellingen wordt gebruikt.
(o)
5 [SF1] OUTPUT R mono  Alleen het rechterkanaal van de audio-invoer
S wordt gebruikt.
& Via deze display kunt u parameters zoals volume en pan L+Rmono Het linker- en rechterkanaal van de audio-
instellen voor de audiosignalen die worden ingevoerd via invoer worden gemixt en bewerkt in mono.
- de AUX IN/SAMPLING IN-aansluiting. Deze parameters Stereo Zovs{el _het linker- als het r_echterkanaal van de
g zijn nuttig wanneer u bijvoorbeeld meespeelt of oefent met audio-invoer wordt gebruikt.
3 een cd of een andere bron die is verbonden met de AUX @ OutputSel
@ IN/SAMPLING IN-aansluiting. Bepaalt de uitgangsaansluitingstoewijzing voor de
audiosignalen die worden ingevoerd via de AUX IN/
SAMPLING IN-aansluiting.
c
= Instellingen | Zie de tabel hieronder. |
<
' Llolume L@ Mora-Stereo E.te-r*e-cu
g_ Fan outrutSel &Eﬂoh LCD Uitgangsaansluitingen Stereo/Mono
& "11'3’ ine L&R+ph | OUTPUT /R en PHONES Stereo
lZ'TF“'-'T 1 IEE Phones | PHONES Stereo
o i L&R | OUTPUT LR Stereo
=
g. @ Volume Ind1&2 | INDIVIDUAL OUTPUT 1en?2 |Stereo (1:L,2:R)
3 Bepaalt het uitgangsniveau van de audiosignalen die worden Ind3&4 | INDIVIDUAL OUTPUT 3en4 |Stereo (3:L, 4:R)
é_ ingevoerd via de AUX IN/SAMPLING IN-aansluiting. Ind5&6 | INDIVIDUAL OUTPUT 5en6 | Stereo (5:L, 6: R)
2 | Bereik |0-127 Ind1 INDIVIDUAL OUTPUT 1 Mono
® @ Pan : :
3 Bepaalt de stereopanpositie van de audiosignalen die worden Ind6 INDIVIDUAL OUTPUT 6 Mono
= ingevoerd via de AUX IN/SAMPLING IN-aansluiting. ) )
3 £ T : £ ® Mic/Line
3 Bereik L63 (uiterst links) — C (midden) - R63 Wanneer u de AUX IN/SAMPLING IN-aansluitingen
g (uiterst rechts) gebruikt, bepaalt u hiermee de ingangsbron: microfoon (mic)
(® Mono/Stereo of lijn (line).
Bepaalt de signaalconfiguratie van de audiosignalen die | Instellingen | mic, line |
worden ingevoerd via de AUX IN/SAMPLING IN- mic Bedoeld voor apparatuur met een lage uitgang,
aansluiting, of de wijze waarop de signalen worden zoals een microfoon, elektrische gitaar of bas.
gerouteerd (stereo of mono). line Bedoeld voor apparatuur met een hoge uitgang,
[ Instellingen | L mono, R mono, L+Rmono, stereo zoals een toetsenbord, synthesizer of cd-speler.
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Referentie

Utility-modus [UTILITY]

Aansluitingsinstellingen Insertion-

effect
[SF2] INSTYPE

Via deze display kunt u de parameters instellen betreffende
het type Insertion-effect dat wordt toegepast op de
audiosignalen die worden ingevoerd via de AUX IN/
SAMPLING IN-aansluiting.

[In=EF Cophnect= In=AtoE 1
[IH= TvFE] IEGEGEE IEGEEE YevFARss]——
(FFECT |WETESTIM]  HMIDI | FACTSET

« Zie pagina 68 voor meer informatie over de effectstructuur van
de DTXTREME III.

(1 InsConnect

Bepaalt de effectroutering voor Insertion-effect A en B.
De instellingswijzigingen worden weergegeven in het
diagram op de display en bieden u een goed overzicht van
de manier waarop het signaal wordt gerouteerd.

Instellingen | InsAtoB,InsBto A

Ins A to B Signalen verwerkt met Insertion-effect A
worden naar Insertion-effect B verzonden.

Ins Bto A Signalen verwerkt met Insertion-effect B
worden naar Insertion-effect A verzonden.

(@ Insertion A (Categorie/type Insertion A)

(3 Insertion B (Categorie/type Insertion B)
Bepaalt het type Insertion-effect A/B nadat u een categorie
hebt geselecteerd. In de kolom Category kunt u een van de
effectcategorieén selecteren. Elk van deze categorieén bevat
verwante effecttypen. In de kolom Type kunt u een van de
effecttypen uit de geselecteerde categorie selecteren.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén.

@ [SF5] BYPASS

Druk op deze knop om de bypassstatus van het Insertion-
effect in of uit te schakelen. Als Bypass is uitgeschakeld
('BYPASS' wordt met witte letters op een zwarte achtergrond
weergegeven), wordt het Insertion-effect toegepast op de
audiosignalen die worden ingevoerd via de AUX IN/
SAMPLING IN-aansluiting. Als Bypass is ingeschakeld
('BYPASS' wordt met zwarte letters op een witte achtergrond
weergegeven), wordt het Insertion-effect niet toegepast op de
audiosignalen die worden ingevoerd via de AUX IN/
SAMPLING IN-aansluiting.

Instellingen type Insertion-effect

[SF3] Ins A, [SF4] Ins B

Via deze displays kunt u de typen Insertion-effecten
instellen die worden toegepast op de audiosignalen die
worden ingevoerd via de AUX IN/SAMPLING IN-
aansluiting.

[CEE: ComPressor ]

I N FFiGE k]
Catedord [MAD | Thelwl =-3r.19dE
Tdle Compressor || Outlwl -14.42dE
Pre Basic |
Tz TvrE [ERUTRR] NSk DEvFAGS |

GEMERAL FAD EFFECT HLGCTH MIDI

(1) Category
@ Type

In de kolom Category kunt u een van de effectcategorieén
selecteren. Elk van deze categorieén bevat verwante
effecttypen. In de kolom Type kunt u een van de effecttypen
uit de geselecteerde categorie selecteren.

Zie pagina 70 voor meer informatie over de

Instellingen effectcategorieén.

3 Pre

U kunt verschillende parameters instellen om de manier te
wijzigen waarop het geluid wordt beinvloed door het
geselecteerde effecttype. Met deze parameter kunt u de vooraf
geprogrammeerde instellingen van deze effectparameters
oproepen.

(4) Effectparameters

Het aantal beschikbare parameters en waarden is afhankelijk
van het huidige geselecteerde effecttype. Zie pagina 72 voor
meer informatie over de effectparameters. Zie het aparte
boekje Data List voor meer informatie over de parameters van
elk effecttype.

(® [SF5] BYPASS

Druk op deze knop om de bypassstatus van het Insertion-
effect in of uit te schakelen. Als Bypass is uitgeschakeld
('BYPASS' wordt met witte letters op een zwarte achtergrond
weergegeven), wordt het Insertion-effect toegepast op de
audiosignalen die worden ingevoerd via de AUX IN/
SAMPLING IN-aansluiting. Als Bypass is ingeschakeld
('BYPASS' wordt met zwarte letters op een witte achtergrond
weergegeven), wordt het Insertion-effect niet toegepast op de
audiosignalen die worden ingevoerd via de AUX IN/
SAMPLING IN-aansluiting.

(6 PAGE p»

Dit verschijnt wanneer een andere pagina kan worden
opgeroepen vanaf de huidige pagina. Gebruik de [>]- of [<]-
cursorknop om een andere pagina op te roepen.

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus
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Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus
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Referentie

Utility-modus [UTILITY]

[F5]1 MIDI

Via deze displays, die u oproept met de [F5] MIDI-knop kunt u de MIDI-gerelateerde parameters instellen. Het
toongeneratorblok van de DTXTREME III kan MIDI-berichten op 16 kanalen tegelijk verwerken. Van deze MIDI-kanalen
wordt kanaal 10 gebruikt voor het verwerken van de drumvoices die u activeert door op de pads te slaan.

Ontvangst van

programmawijzigingen in-/
uitschakelen

[SF1] SWITCH

Het toongeneratorblok van de DTXTREME III kan
verschillende typen voices evenals drumvoices afspelen
wanneer u de ontvangst van programmawijzigings-
berichten via andere MIDI-kanalen dan kanaal 10
inschakelt. De desbetreffende parameters kunnen

via deze display worden ingesteld.

1T i

ReceivelBch tﬂﬂ {ILocalCtrl oh

ReceiuwePC [=Ta

ReceivePClBch  on-
[surTeH ] I W

GEMHERAL EFFECT | AU IN FACT SET

(1) Receive10ch

Bepaalt of de DTXTREME III MIDI-kanaalberichten van het
externe MIDI-apparaat ontvangt via kanaal 10. Als deze
parameter is ingesteld op 'On’, ontvangt de DTXTREME III
berichten via MIDI-kanaal 10. Als deze parameter is ingesteld
op 'Off', negeert de DTXTREME III de desbetreffende
berichten. In dat geval wordt het geluid van de

DTXTREME III alleen geactiveerd wanneer u op de
aangesloten pad slaat of op de Audition-knop drukt.

| Instellingen | off, on

« MIDI-kanaalberichten zijn onder andere: noot aan/uit,
programmawijziging, besturingswijziging en pitchbendwijziging.

(2 ReceivePC

Bepaalt of de DTXTREME II1
programmawijzigingsberichten van een extern MIDI-apparaat
ontvangt. Als deze parameter is ingesteld op 'On’, ontvangt de
DTXTREME III programmawijzigingsberichten van het
externe MIDI-apparaat. Als deze parameter is ingesteld op
'Off, negeert de DTXTREME III ze.

| Instellingen | off, on

(3 ReceivePC10ch

Bepaalt of de DTXTREME III
programmawijzigingsberichten via MIDI-kanaal 10 ontvangt
(dit kanaal verwerkt het deel van de drumvoice dat u activeert
door op de pads te slaan). Als u het drumkitnummer wilt
wijzigen vanaf het externe MIDI-apparaat, moet u deze
parameter instellen op 'On'. Let op: deze parameter wordt
alleen toegepast wanneer de Receive PC-parameter (2)

is ingesteld op 'On'.

Instellingen | off, on

(4 LocalCtrl (Local Control)

Bepaalt of de toongenerator van het instrument reageert als u
op de pad slaat. Normaal gesproken moet deze parameter zijn
ingesteld op 'On' omdat u het geluid van de DTXTREME III
wilt horen als u erop slaat. Als deze parameter is ingesteld op
'Off', wordt geen geluid gegenereerd, zelfs niet als u op de
pads slaat. De overeenkomstige MIDI-berichten worden
echter wel via MIDI verzonden. En de interne toongenerator
zal reageren op berichten die via MIDI worden ontvangen.

U wordt aangeraden deze parameter in te stellen op 'Off’
wanneer u uw drumspel als MIDI-data opneemt op een ander
apparaat, bijvoorbeeld een sequencer of DAW.

Instellingen | off, on
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Utility-modus [UTILITY]

MIDI Sync-instellingen

[SF2] SYNC

Het afspelen van een song of het automatische klikgeluid
van de DTXTREME III kan worden gesynchroniseerd met
de externe MIDI-clock van het MIDI-apparaat dat is
aangesloten op de DTXTREME III. (Het afspelen van een
song of het automatische klikgeluid wordt standaard
geregeld door de interne clock.) Via deze display kunnen
de desbetreffende parameters worden ingesteld.

W@D

TILITY

MIDI S4dnc rt-:-r'r
D P
SeqCL

| SWITCH JEUNINE OTHER
GEHERAL *H EFFECT AL IH

rl i h-"'DLl‘L ;

FACTSET

(1 MIDI Sync

Bepaalt of het afspelen van de song wordt gesynchroniseerd
met de interne clock van het instrument of met een externe
MIDI-clock.

Instellingen | internal, MIDI |

Internal Synchronisatie met de interne clock. Gebruik
deze instelling wanneer dit instrument alleen of
als de masterclockbron voor andere apparatuur
wordt gebruikt.

MIDI MIDI-synchronisatie met een MIDI-clock die via

MIDI wordt ontvangen van een extern MIDI-
instrument.

+ Als de MIDI Sync-parameter is ingesteld op MIDI, moet u controleren
of de externe MIDI-apparatuur of de computer die is aangesloten op
de DTXTREME IIl, MIDI-clockdata kan verzenden.

(2 ClockOut
Bepaalt of MIDI-clockberichten (F8H) via MIDI worden
verzonden door de DTXTREME III.

| Instellingen | off, on |

(3 SeqCtrl

Bepaalt of sequencerbesturingssignalen, zoals start (FAH),
continue (FBH) en stop (FCH), worden ontvangen en/of
verzonden via de MIDI OUT/USB-aansluiting.

| Instellingen | off, in, out, in/out |

off Niet verzonden/herkend.

In Herkend maar niet verzonden.
out Verzonden maar niet herkend.
in/out Verzonden/herkend.

Overige MIDI-instellingen

i W

\
EIEFJ Merde -:- -F ¥
DeviceMo. all

UG [ OTHER ]
GEHEFRAL Iz : AL

MIDI IMW-0UT
ThruwPort

FACTSET

(O MIDI IN/OUT

Bepaalt welke fysieke ingangs-/uitgangsaansluitingen worden
gebruikt voor het ontvangen/verzenden van MIDI-data.

| Instellingen | MIDI, USB |

(@ ThruPort

Als u de USB-aansluiting gebruikt voor MIDI-verzending/
ontvangst, kunt u de DTXTREME III laten reageren op
MIDI-data via één poort, terwijl de data voor een ander
poortnummer (dat u hier kunt instellen) worden doorgegeven
aan een afzonderlijke toongenerator (die is verbonden met de
MIDI OUT-aansluiting).

| Instellingen | 1,2

(3 Merge

Maakt het mogelijk om inkomende MIDI-data (die worden
ontvangen via MIDI IN) te mixen met MIDI-data die worden
gegenereerd op de DTXTREME 111, en ze vervolgens samen
uit te voeren via MIDI OUT. Als deze parameter is ingesteld
op 'On', is het mixen geactiveerd. Deze parameter is nuttig
wanneer u een MIDI-toongenerator die is aangesloten op de
DTXTREME 111, wilt aansturen door tegelijkertijd een ander
MIDI-toetsenbord dat is aangesloten op de DTXTREME 111
en de drumpads te bespelen.

| Instellingen | off, on

(4) DeviceNo.

Bepaalt welk apparaatnummer door de DTXTREME II1
wordt gebruikt voor het ontvangen of verzenden van data.
Dit nummer moet overeenkomen met het apparaatnummer
van het externe MIDI-apparaat wanneer bulkdata,
parameterwijzigingen of andere systeemeigen berichten
worden verzonden/ontvangen.

Instellingen | 1-16, all, off |

all Als deze instelling is geselecteerd, worden
systeemeigen berichten voor alle MIDI-
apparaatnummers ontvangen. De
DTXTREME IIl wordt herkend als apparaat
nummer 1.

off Als deze instelling is geselecteerd, kunnen
systeemeigen berichten zoals bulkdump en
parameterwijzigingen niet worden verzonden of
ontvangen. Als u systeemeigen berichten
probeert te verzenden of te ontvangen,
verschijnt een foutbericht.

De initiele fabrieksinstellingen van het gebruikersgeheugen herstellen

[F6] FACTSET

U kunt de oorspronkelijke fabrieksinstellingen van het gebruikersgeheugen (pagina 76) van de DTXTREME III herstellen.

Zie pagina 27 voor meer informatie en instructies.

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus
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Referentie

Chain-modus [CHAIN]

In dit hoofdstuk wordt de Chain-modus beschreven, die u oproept met de [CHAIN]-knop.

In Chain-modus kunt u chains programmeren, die elk bestaan uit maximaal 64 stappen en hun eigen drumkitnummer,
songnummer of klikinstelling (alleen tempo en maatsoort) hebben. U kunt alle stappen van de geprogrammeerde chain
achtereenvolgens oproepen door een stapnummer te selecteren via de [F1] SELECT-display in Chain-modus of door te
slaan op de pad waaraan de 'inc chain'- of 'dec chain'-handeling als Pad-functie (pagina 126) is toegewezen in Utility-

modus. Met behulp van de Chain-functie kunt u bijvoorbeeld verschillende drumkits zo arrangeren dat ze in de door u

opgegeven volgorde worden geselecteerd tijdens uw live optreden, of de verschillende songs zo arrangeren dat ze in

volgorde van moeilijkheidsgraad worden geselecteerd zodat u kunt oefenen.
U kunt maximaal 64 chains in het geheugen van de DTXTREME lll opslaan zodat u ze op elk gewenst moment

onmiddellijk kunt oproepen.

Geprogrammeerde chain gebhruiken

[F1] SELECT

Via deze display kunt u een chain gebruiken die u via de [F2] EDIT-display hebt geprogrammeerd en de stappen van de

chain één voor één oproepen.

] Druk op de [CHAIN]-knop om de Chain-
modus te activeren.

2 Druk op de [F1] SELECT-knop om de
Chain Select-display op te roepen.

: " HUMEER
Bl:Init Chn
i FRE:E1[0ak Custom

FRE:B@1[Eockadelic
TemPro=1380 Beat= 4. 4

(1 NUMBER (Chainnummer)
Bepaalt het chainnummer.

| Instellingen | 01-64

@ STEP

Bepaalt het stapnummer van de geselecteerde chain.

| Instellingen | 01 - 64

@ KIT

Geeft het nummer en de naam van de huidige drumkit aan.

(4 SONG

Geeft het nummer en de naam van de huidige song aan.

(® CLICK

Geeft het huidige tempo en de huidige maatsoort aan.

3 Verplaats de cursor naar het
chainnummer, en selecteer de gewenste
chain met de datadraaiknop, of de
[INC/YES]- en de [DEC/NO]-knop.

Wanneer u een chainnummer selecteert, worden de
instellingen opgeroepen die zijn geprogrammeerd voor
stap 01.

4 Gebruik het geselecteerde
chainprogramma.

@ U start/stopt als volgt de song of klikinstelling die u hebt
geprogrammeerd in elke stap:
Elke stap van de chain start geen song of automatisch
klikgeluid maar roept simpelweg de opgegeven drumkit, het
songnummer of de klikinstellingen op. U start/stopt de song
door op de [p>/H]-knop te drukken. U start/stopt het
automatische klikgeluid door op de [CLICK ON/OFF]-knop
te klikken.

@ U wijzigt als volgt het stapnummer:

Er zijn twee methoden beschikbaar.

U kunt het stapnummer in de [F1] SELECT-display wijzigen
door de cursor naar STEP te verplaatsen en vervolgens de
datadraaiknop, of de [INC/YES]- en [DEC/NO]-knop te
gebruiken. Deze methode is alleen beschikbaar in
Chain-modus.

U kunt het stapnummer ook wijzigen door te slaan op de pad
waaraan 'inc chain' of 'dec chain' als Pad-functie is
toegewezen (via de display die u oproept met [UTILITY] —
[F2] PAD — [SF2] PAD FUNC). Deze methode is
beschikbaar in alle modi. U wordt aangeraden deze methode
te gebruiken als u snel het chainstapnummer wilt wijzigen
tijdens uw spel.

< Als u een stap selecteert waaraan JUMP is toegewezen, springt de
stap naar het opgegeven andere chainnummer.

< Als u een stap selecteert die is gegroepeerd met andere stappen,
worden alle instellingen van de gegroepeerde stappen tegelijk
opgeroepen.
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Chain-modus [CHAIN]

Een chain programmeren

[F2] EDIT

Via deze display kunt u een chain programmeren door de parameters voor elke stap in te stellen.

] Verplaats de cursor in de Chain Select-
display naar het chainnummer, en
selecteer het gewenste chainnummer met
de datadraaiknop, of de [INC/YES]- en de
[DEC/NO]-knop.

sl AEER -
Bl :Init Chn a1
FPRE:E@1[0ak Custom ]

FEE:@1[Rockadelic 1
TemPo=1380 Beat= 4. 4

‘2 Druk op de [F2] EDIT-knop om de Chain
Edit-display op te roepen.

HER:B1[Init. Chnl
. EITHAME

[Uzer Kit ]
[Uzer Kit ]
[Uzer Kit ]
[Uzer Kit ]
[lser Kit ]

1 STEP

Geeft het stapnummer aan. U kunt dit selectievakje gebruiken
als u enkele stappen wilt groeperen. Zie pagina 134 voor meer
informatie over het groeperen van stappen.

« Let op: alleen het selectievakje van stap 1 is niet toegankelijk.

@ TYPE

Bepaalt het type van de data die worden opgeroepen bij het
selecteren van de overeenkomstige stap. Als u 'KIT' of
'SONG' selecteert, wordt het overeenkomstige, aan de
rechterkant weergegeven drumkit- of songnummer
opgeroepen. Als u 'CLICK' selecteert, worden het aan de
rechterkant weergegeven tempo en de maatsoort (BEAT)
opgeroepen. Als u 'JUMP' selecteert, springt de
chainsequence naar het aan de rechterkant weergegeven
chainnummer. Als u '/END' selecteert, wordt het
chainprogramma be€indigd wanneer de overeenkomstige stap
wordt geselecteerd.

[ Instellingen | KIT (Drumkit), SONG, CLICK, JUMP, END

(® KIT NO./ SONG NO./TEMPO en BEAT/CHAIN NO.

De inhoud van deze kolom is athankelijk van de geselecteerde
TYPE-waarde. Als TYPE is ingesteld op 'KIT', bepaalt deze
kolom het drumkitnummer dat wordt opgeroepen wanneer de
overeenkomstige stap wordt geselecteerd. Als TYPE is
ingesteld op 'SONG', bepaalt deze kolom het songnummer dat
wordt opgeroepen wanneer de overeenkomstige stap wordt
geselecteerd. Als TYPE is ingesteld op 'CLICK', bepaalt deze
kolom het tempo en de maatsoort die worden opgeroepen
wanneer de overeenkomstige stap wordt geselecteerd. Als
TYPE is ingesteld op 'TUMP', bepaalt deze kolom het
chainnummer dat wordt opgeroepen wanneer de
overeenkomstige stap wordt geselecteerd.

3 Programmeer de chain.

@ Parameters instellen voor elke stap

Verplaats de cursor naar Step 01 en stel de gewenste TYPE-
waarde in met de datadraaiknop, of de [INC/YES]- en de
[DEC/NO]-knop. Als TYPE is ingesteld op 'KIT', verplaatst u
de cursor en selecteert u de gewenste waarden voor
drumkitbank en -nummer. Als TYPE is ingesteld op 'SONG',
selecteert u het gewenste songnummer. Als TYPE is ingesteld
op 'CLICK/, selecteert u de gewenste waarden voor tempo en
maatsoort (BEAT). Als TYPE is ingesteld op 'JTUMP',
selecteert u het gewenste chainnummer. Volg dezelfde
procedure voor het configureren van instellingen voor de
overige stappen.

@ Step Grouping

Als u meerdere stappen tegelijk wilt oproepen (bijvoorbeeld
als u een specifiek drumkit- en songnummer tegelijk wilt
oproepen), kunt u de Step Grouping-functie gebruiken door
de overeenkomstige selectievakjes links van het stapnummer
in te schakelen. Zie onder voor details.

@ Naar een andere chain springen

Elke chain kan maximaal 64 stappen bevatten. Als u meer dan
64 stappen wilt creéren, gebruikt u de Jump-functie, waarmee
u de chain die u bewerkt, kunt koppelen aan een andere chain.
Stel TYPE in op 'JUMP' en selecteer vervolgens in de
rechterkolom het chainnummer waarnaar u wilt springen.

4 Nadat u de gewenste stapinstellingen hebt
geconfigureerd, verplaatst u de cursor
naar de stap juist na de laatst
geprogrammeerde stap en stelt u TYPE
in op END.

Deze handeling is nodig om te voorkomen dat onnodige
stappen worden opgeroepen. Als 'END' is toegewezen aan een
stap, kunnen geen stapnummers na de END-stap worden
geselecteerd.

5 Druk op de [ENTER/STORE]-knop nadat
u de chain hebt voltooid.
De volgende display verschijnt.

a USE:R1CInit Chhl

Chain Store
to USE:@1[Init Chnl

FRESS [ENTER] TOQ EXEC.

6 Selecteer het chainnummer van de
bestemming met behulp van de [INC/YES]-
of [DEC/NO]-knop, of de datadraaiknop.

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus
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Referentie

Chain-modus [CHAIN]

7/ Druk op de [ENTER/STORE]-knop.

Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen. Als u
het opslaan wilt annuleren, drukt u op de [DEC/NO]-knop.

a USR:E1[Init Chhl

‘ Are Youw sure? [YESIALHNOI]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

&8 Druk op de [INC/YES]-knop om
op te slaan.

A\ LET oP

» De bewerkte chain gaat verloren wanneer u een andere chain
selecteert of het instrument uitschakelt. Sla de chaindata in het
interne geheugen op door op de [ENTER/STORE]-knop te
drukken voordat u een andere chain selecteert of het instrument
uitschakelt.

» Schakel het instrument niet uit wanneer het bericht 'Please keep
power on' wordt weergegeven. Alle chaindata kunnen dan
verloren gaan.

Step Grouping

Deze functie is nuttig als u meerdere stappen tegelijk wilt
oproepen (bijvoorbeeld het drumkitnummer en het tempo).
Hiervoor schakelt u via de [F2] EDIT-display in Chain-
modus de selectievakjes links van het stapnummer na het
eerste stapnummer van de groep in.

Voorbeeld 1)
Met 01 — 02 — 03 — 04 — 05 worden achtereenvolgens
de onderstaande stappen opgeroepen.

[ SOHG |

Voorbeeld 2)

Met 01 en 02 — 03 en 04 — 05 worden achtereenvolgens
de onderstaande stappen opgeroepen.

De instellingen van stap 01 en 02 worden tegelijk
opgeroepen wanneer deze chain wordt geselecteerd.
Wanneer u de volgende stap (Stap 03) selecteert, worden de
instellingen van stap 03 en 04 opgeroepen. Wanneer u dan
de volgende stap selecteert, worden de instellingen van stap
05 opgeroepen.

Voorbeeld 3)

Met 01 — 02, 03 en 04 — 05 worden de onderstaande
stappen opgeroepen.

De instellingen van stap 01 worden opgeroepen wanneer
deze chain wordt geselecteerd. Wanneer u de volgende stap
selecteert, worden de instellingen van stap 02 — 04 tegelijk
opgeroepen.

Naam opgeven voor gecreéerde chain

[F3] NAME

Via deze display kunt u de gewenste naam voor de huidige chain opgeven (maximaal acht tekens).

] Druk op de [F3] NAME-knop nadat het
programmeren van de chain is voltooid.

2 Voer een naam in voor de huidige chain.

Zie 'Basisbediening' op pagina 15 voor meer informatie over
het opgeven van een naam.

€] USE: 240 Init Chnl
H e (it Chnl i

Li: T D)

(1 [SF6] LIST

U kunt de lijst met tekens oproepen door op deze knop te
drukken. Zie 'De lijst met tekens gebruiken' op pagina 15 voor
meer informatie over het invoeren van de naam.

3 Druk op de [ENTER/STORE]-knop nadat u
de gewenste instellingen hebt gewijzigd.

4 Selecteer het chainnummer van de
bestemming met behulp van de [INC/YES]-
of [DEC/NO]-knop, of de datadraaiknop.

5 Druk op de [ENTER/STORE]-knop.

Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen. Als u
het opslaan wilt annuleren, drukt u op de [DEC/NO]-knop.

6 Druk op de [INC/YES]-knop om
op te slaan.
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[SAMPLING]

Met de Sampling Record-functie kunt u geluiden (zoals een zangpartij via een aangesloten microfoon, het signaal van
een elektrische gitaar of audio van een externe cd- of MP3-speler) rechtstreeks op de DTXTREME Ill opnemen en ze
als gebruikersdrumvoices aan de DTXTREME Il toewijzen. U kunt de gebruikersdrumvoices die u via de Sampling-
functie creéert, aan de drumkit toewijzen en ze afspelen door op de pads te slaan.

BELANGRIJK

Als u de Sampling-functie wilt gebruiken, moet u
DIMM-modules in de DTXTREME lll installeren. Als u
dat niet doet, kunt u de Sampling-modus van de
DTXTREME Il niet activeren, zelfs niet door op de
[SAMPLING]-knop te drukken. Zie pagina 147 voor
meer informatie over het installeren van DIMM’s.
Bovendien moet u een USB-opslagapparaat
voorbereiden voordat u de Sampling-functie
gebruikt, omdat de gebruikersdrumvoices die u via
de Sampling-functie creéert, slechts tijdelijk in de
DIMM’s worden opgeslagen en verloren gaan
wanneer u het instrument uitschakelt.

® Gebruikersvoice

Naast vooraf ingestelde voices heeft de DTXTREME Il
ook gebruikersvoices, die u op de volgende manieren
kunt creéren: in Sampling-modus audiosignalen
opnemen, of in File-modus WAV- of AIFF-bestanden
laden van het USB-opslagapparaat dat is aangesloten
op de DTXTREME III.

Sampling voorhereiden

] Schakel het instrument uit en zet de
GAIN-knop op het achterpaneel in
de laagste stand.

GAIN

AUXIN/
SAMPLING IN

* Zie pagina 18 voor meer informatie over het in-/uitschakelen van
het instrument.

‘2 Verbind een audioapparaat (cd-speler,
enzovoort) met de AUX IN/SAMPLING IN-
aansluiting op het achterpaneel.

3 schakel de DTXTREME i in.

4 Druk op de [UTILITY]-knop om de
Utility-modus te activeren, en druk
achtereenvolgens op de [F4] AUXIN- en de
[SF1] OUTPUT-knop om de Output-display
op te roepen.

Lolume ! MornosSteren

Fan P duteutSel

Mic-Line

(IR NS TYFE] IHSA |
GEHEFAL EFFECT ALl IH

5 Stel de Mic/Line-parameter in.

Als u apparatuur met een lage uitgang aansluit, zoals een
microfoon, elektrische gitaar of bas, stelt u de Mic/Line-
parameter in op 'mic'. Als u apparatuur met een hoge uitgang
aansluit, zoals een toetsenbord, synthesizer of cd-speler, stelt
u de Mic/Line-parameter in op 'line'.

6 Druk op de [ENTER/STORE]-knop als
u deze instellingen wilt opslaan.

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus
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Referentie

Sampling-modus [SAMPLING]

Werken met samples en gehruikersvoices toewijzen

[F11 SELECT/[F2] SETTING

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u de Sampling-handeling uitvoert en een gebruikersvoice creéert, die u vervolgens aan
de drumkit kunt toewijzen en kunt afspelen door op de pad te slaan.

] Sluit een microfoon of audioapparatuur
op de DTXTREME Il aan.

‘2 Druk op de [DRUM KIT]-knop en selecteer
vervolgens de drumkit waaraan u
de gebruikersvoice wilt toewijzen.

3 Druk op de [SAMPLING]-knop om
de Sampling-modus te activeren.

De User Voice Select-display wordt weergegeven. Via deze
display kunt u het gebruikersvoicenummer (USR-A: 001 —
USR-H: 127) selecteren als bestemming voor de Sampling-
handeling. De Sampling-handeling wijst de opgenomen
audiodata toe aan de gebruikersvoice die u hier selecteert.

SHMPLING Qﬁ

USRE-A: 8481 .
EmPrtyloice

ﬁmj;ﬁm LIHF]
1 SELECT [IEEIIGE EC %

(1 Gebruikersvoice
Bepaalt de gebruikersvoice waaraan de audiosignalen worden
toegewezen die u cre€ert via de Sampling-functie.

| Instellingen [ USR-A: 001 — USR-H: 127

(@ [SF1] AUDITION

Houd deze knop ingedrukt om de momenteel geselecteerde
gebruikersvoice te beluisteren. (Als de desbetreffende
gebruikersvoice leeg is, hoort u geen geluid.)

® [F6] REC

Druk op deze knop om de Sampling Record Standby-display
op te roepen.

(@ [SF6] INF

Druk op deze knop om de gebruikte hoeveelheid
samplinggeheugen aan te geven. Druk nogmaals op deze knop
om terug te keren naar de oorspronkelijke display.

SamF'Iler"Iemn:r*H 46, EIKB«-’EE;IE-. HAME
RecordableSize 235, 9MB: 152‘1 .25
1 "

I
(1) Gebruikt/Totaal

Geeft de gebruikte en de totale hoeveelheid geheugen aan.

(@ Recordable Size
Geeft de vrije hoeveelheid geheugen aan.
(3 Beschikbare opnametijd

Geeft de resterende sampletijd aan op basis van het
beschikbare geheugen.

» De beschikbare sampletijd is als volgt afhankelijk van de
instellingen voor de samplefrequentie:
441 kHz:6 min 20 s
22,05 kHz:12min 40 s
11,025 kHz: 25 min 20 s
5,5125 kHz: 55 min 40 s
* Toegepast op zowel mono als stereo

4 Druk op de [F2] SETTING-knop om de
Sampling Setting-display op te roepen,
waarin u de nodige instellingen kunt
configureren.

Via deze display kunt u de basisparameters instellen, zoals
opnamebron en samplefrequentie.

SHMFLING

Source ]
Moro~Stereo stereo—
Freduencd 44,1k ——

jER— A:EEICEmetYlloice]

AUDITION

(1) Source (Samplebron)
Bepaalt de ingangsaansluiting waarop het te samplen signaal
wordt ontvangen.

| Instellingen | AUX IN, resample

AUX IN De analoge audio van de AUX IN/SAMPLING
IN-aansluitingen wordt herkend als
opnamebron.

resample Het audiosignaal via de uitgang van de

DTXTREME Il wordt intern ontvangen en
herkend als opnamebron.

(2 Mono/Stereo
Bepaalt of nieuwe samples stereo of mono worden opgenomen.

[ Instellingen | monoL, monoR, monoL+R, stereo

monoL Het signaal van het L-kanaal wordt mono
opgenomen.

monoR Het signaal van het R-kanaal wordt mono
opgenomen.

monoL+R Het signaal van de L- en R-kanalen worden
gemixt en mono opgenomen.

stereo Er wordt een stereosample opgenomen.

(3 Frequency

Bepaalt de samplefrequentie. De snelheid waarmee digitaal
wordt ingelezen, wordt de samplefrequentie genoemd. Hoe
hoger de samplefrequentie, des te hoger de kwaliteit van het
geluid. U wordt aangeraden deze parameter in te stellen op
'44.1kHz', dit is de hoogste instelling. Als u een geluid van
lagere kwaliteit wilt verkrijgen, selecteert u een andere
waarde dan 44,1 kHz. Afhankelijk van het bronsignaal kan bij
andere waarden dan 44,1 kHz het geluid dat u tijdens de
opname beluistert, anders klinken dan het daadwerkelijk
opgenomen geluid.

44.1K (44,1 kHz), 22.0kLo (22,05 kHz Lo-Fi),
11.0kLo (11,025 kHz Lo-Fi), 5.5kLo
(5,5125 kHz Lo-Fi)

Instellingen
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5 Druk achtereenvolgens op de [F1]
SELECT- en de [F6] REC-knop.

Als de gebruikersvoice die wordt weergegeven op de [F1]
SELECT-display geen audiodata bevat, verschijnt de
Sampling Standby-display.

Als de gebruikersvoice die wordt weergegeven op de [F1]
SELECT-display audiodata bevat, wordt u gevraagd of u de
bestaande gebruikersvoice wilt overschrijven. Als u dat niet
wilt, drukt u op de [DEC/NO]J-knop, selecteert u een
gebruikersvoice die geen audiodata bevat en drukt u nogmaals
op de [F6] REC-knop.

? us%e—n: 801 [Enrtylloice]
12?}%3)
EdB- (1)

SHMPL IMG
TrigdgerMode

EecMonitor
RecGain

=

(1 TriggerMode

Bepaalt de methode voor het activeren van het samplen.
De standaardinstelling is 'level'.

| Instellingen | level, manual |

level Het samplen wordt geactiveerd zodra een
ingangssignaal wordt ontvangen dat het
opgegeven triggerniveau (2) overschrijdt.

manual Het samplen wordt geactiveerd zodra u op de
[F6] START-knop drukt. Met deze instelling kunt
u het samplen handmatig activeren, ongeacht
het ingangsniveau van het bronsignaal.

(2 Triggerniveau

Als Trigger Mode () is ingesteld op 'level', moet u ook het
triggerniveau instellen. Het niveau dat u hier instelt, wordt als
een driehoek weergegeven op de niveaumeter. Voor optimale
resultaten stelt u de laagste waarde in waarmee het volledige
signaal kan worden vastgelegd, maar niet zo laag dat
ongewenste ruis wordt opgenomen.

| Bereik | 1-127

(® RecMonitor

Bepaalt het uitgangsniveau voor het beluisteren van het
ingangssignaal. Dit monitorsignaal wordt uitgevoerd via de
PHONES-aansluiting of de OUTPUT R- en L/MONO-
aansluitingen.

| Bereik
@ RecGain

Deze parameter is alleen beschikbaar als de bron is ingesteld
op 'resample' en bepaalt de opnameversterking voor het
resamplen. Hoe hoger de waarde, des te hoger het volume van
het geresamplede geluid. Voordat u de Sampling (Recording)-
handeling uitvoert, kunt u de gewenste versterking instellen
door op de niveaumeter het volume te controleren terwijl u op
de pad slaat.

| Instellingen | -12dB, -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

(5 [F6] START

Druk op deze knop om het samplen te starten. Als de Trigger-
modus (D is ingesteld op 'level', verschijnt de WAITING-
indicatie op de display wanneer u op de [F6] START-knop
drukt en wordt het samplen pas gestart wanneer een signaal
met het juiste niveau wordt ontvangen. Als het instrument een
geluidssignaal ontvangt dat het ingestelde triggerniveau (2)
overschrijdt, wordt de WAITING-indicatie door de
RECORDING-indicatie vervangen en wordt het samplen
gestart. Als de Trigger-modus (1) is ingesteld op 'manual’,
wordt het samplen onmiddellijk gestart wanneer u op deze
knop drukt.

[0-127 |

6 Regel het niveau van het ingevoerde
geluid tot het optimale niveau is bereikt.

Probeer het ingangsniveau zo hoog mogelijk in te stellen, juist

onder het clipniveau. Zo bereikt u de hoogste

geluidskwaliteit.

Volg de instructies hieronder om het ingangsniveau te regelen.

e Als de opnamebron is ingesteld op 'AUX IN', regelt
u het ingangsniveau met de GAIN-knop op het
achterpaneel. Als u het ingangsniveau niet goed kunt
regelen, wijzigt u de Mic/Line-instelling (pagina 128)
in Utility-modus.

« Als de opnamebron is ingesteld op 'resample’, regelt u
het ingangsniveau met behulp van de RecGain-
parameter.

7/ Druk op de [F6] START-knop om het
samplen te starten.

 Als de Trigger-modus (D is ingesteld op 'manual’,
wordt het samplen onmiddellijk gestart wanneer u op
de knop drukt (de RECORDING-indicatie verschijnt
op de display).

USE-R:BA1[Enrtulloice]

LIEW
TRIGGE

1
1
B T : FECORDING

L
B
R

 Als de Trigger-modus (D is ingesteld op 'level', wordt
het samplen in de wachtstand gezet maar nog niet
gestart wanneer u op de knop drukt (de WAITING-
indicatie verschijnt op de display).

USE-A: 881 [EmPtylloice]
TriggerMode IEHEQE RFecMaonitor 127
: RecGain 12dE

VIEW LI
Rl [WAITING. .
TRIGEER - -

8 Speel het geluid af dat u wilt samplen.

Als de Trigger-modus (@) is ingesteld op 'level' en het
instrument een geluidssignaal ontvangt dat het ingestelde
triggerniveau (2) overschrijdt, wordt de WAITING-indicatie
door de RECORDING-indicatie vervangen en wordt het
samplen gestart. Tijdens het samplen wordt de opgenomen
audio grafisch weergegeven op de display.

USE-A: 881 [Emktdloice]

LIEW
TRIGGE

L I |
I |
E- g

RECORDOING

Referentie
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Referentie

Sampling-modus [SAMPLING]

© Druk op de [F6] STOP-knop om het
samplen te stoppen.

De Pad Assign-display verschijnt. Via deze display kunt

u het resultaat van het samplen beluisteren door de [F3]
AUDITION-knop ingedrukt te houden, en het opgenomen
geluidssignaal (de gebruikersvoice) toewijzen aan de
triggeringangsbron (of pad).

@
UsRE-A: 881 [EmPtYloice]

LEL'EL

Pad Assisn I -EEEEYET

(1) Pad Assign

Bepaalt de triggeringangsbron waaraan het opgenomen
geluidssignaal (met andere woorden de gebruikersvoice)
wordt toegewezen. Als 'no assign' is geselecteerd, wordt
het opgenomen geluidssignaal niet toegewezen aan een
triggeringangsbron maar alleen aan de gebruikersvoice
die u hebt geselecteerd via de [F1] SELECT-display.

Zie de Lijst van triggeringangsbronnen

Instellingen op pagina 61.

(2 [F3] AUDITION

Houd deze knop ingedrukt om de opgenomen gebruikersvoice
te beluisteren. Op deze manier kunt u controleren of het
samplen correct is uitgevoerd.

10 Druk op de [F3] AUDITION-knop om
het gesamplede geluid te beluisteren.

Als u niet tevreden bent met het resultaat en u het
nogmaals wilt proberen, drukt u op de [F4] CANCEL-
knop om terug te keren naar de Standby-display en voert
u de sampleprocedure uit vanaf stap 4.

] 1 Selecteer de gewenste
triggeringangsbron door de Pad Assign-
parameter in te stellen.

Het opgenomen geluidssignaal (de gebruikersvoice) wordt
toegewezen aan de triggeringangsbron die u hier selecteert
en vervangt de eerdere toegewezen voice.

* Als u het scherm voor sampling afsluit zonder de gebruikersvoice
aan de pad toe te wijzen, drukt u op de [F2]-knop, controleert u dat
de [SOURCE] linksboven in het scherm wordt weergegeven via
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT en wijst u vervolgens
de gebruikersvoice toe. Als [INPUT] linksboven in het scherm wordt
weergegeven, drukt u op de [SF5]-knop om naar het schermtype
[SOURCE] over te schakelen. Zie 'Wanneer u de INPUT-display
oproept:' op pagina 79 voor meer details.

] 2 Als u tevreden bent met het resultaat,
drukt u op de [F5] OK-knop om het
gesamplede geluid op te slaan als een
‘gebruikersvoice'.

De [F1] SELECT-display verschijnt opnieuw.

1 3 Herhaal de stappen 5 — 12 indien nodig
om nog een gebruikersvoice aan
een andere pad toe te wijzen.

1 4 Druk op de [DRUM KiT]-knop om de
Drum Kit-modus te activeren en druk
vervolgens op de [ENTER/STORE]-knop
om de drumkitinstellingen op te slaan.
Zie pagina 42 voor instructies.

Hiermee kunt u de toewijzing van de gebruikersvoice
opslaan als een drumkit. Als u een gebruikersvoice wilt
gebruiken die u met sampling hebt verkregen, selecteert
u het drumkitnummer dat u hier hebt opgeslagen.

1 5 Sla de gecreéerde gebruikersvoicedata
op een USB-opslagapparaat op.

Zie pagina 55 en 114 voor gedetailleerde instructies voor
het opslaan.

A\ LET oP

» De opgenomen audiodata worden tijdelijk in DIMM’s opgeslagen
(pagina 76 en 147). Alle data in de DIMM'’s gaan verloren wanneer
u het instrument uitschakelt. U moet eventuele data in DIMM’s
altijd op een USB-opslagapparaat opslaan voordat u het
instrument uitschakelt.
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Gehruikersvoice trimmen [F3] TRIM

Via deze display kunt u de Trim-functie gebruiken om ongewenste delen (voor het start- en na het eindpunt) te verwijderen
van de gebruikersvoice die u via de [F1] SELECT-display hebt geselecteerd.

.2
=
()
] Druk op de [SAMPLING]-knop om @ PlayMode 5
de Sampling-modus te activeren Bepaalt hoe de geselecteerde gebruikersvoice wordt e
) afgespeeld.

De Sampling Select-display verschijnt. | Instellingen | oneshot, reverse, 1oop |

oneshot De gebruikersvoice wordt één keer afgespeeld
2 Selecteer de gebruikersvoice die u w||t van start- tot eindpunt. Deze instelling kan

. . worden gebruikt voor solo’s, geluidseffecten en
trimmen op de [F1] SELECT-display. zangpassages die één keer worden gebruikt

zonder looping.

Drum Kit-modus

3 Druk op de [F3] TRIM-knop om de
Trimming-display op te roepen.

Song-modus

« Als de gebruikersvoice die u hebt geselecteerd op de [F1] SELECT-
display geen audiodata bevat, kunt u de Trimming-display niet
oproepen met de [F3]-knop.

Startpunt Eindpunt

Click-modus

IL TG ™ ??SR —H: EIEII%ND Name ? ] reverse De gebruikersvoice wordt één keer omgekeerd
Start afgespeeld van eind- tot startpunt.
Loc= Dit is handig voor het creéren van omgekeerde

Erc B1EE3436 i i i
Bl auMade oneahat cimbaalgeluiden en andere speciale effecten.

LF#5T ..I'II'IH+ SETEHD KJHUL
SETTING TEIt

(1) Start (Startpunt)

Bepaalt het startpunt voor het afspelen van de audiodata in de
gebruikersvoice. Het audiodeel links van dit punt wordt niet
afgespeeld. Als de cursor op de Start-parameter staat, wordt
het startpunt weergegeven met een volle verticale lijn op de
golfvormdisplay. Als de cursor niet op de Start-parameter
staat, wordt het startpunt weergegeven met een verticale loop De gebruikersvoice wordt afgespeeld van start-
stippellijn op de golfvormdisplay. tot looppunt en wordt vervolgens eindeloos
herhaald van loop- tot eindpunt. Deze instelling
is handig voor korte ritmische passages, riffs en
beats die u herhaaldelijk en continu wilt
afspelen.

(2]
=}
)
s}
£
L
[}
(=}
(s}
2

File-modus

Startpunt Eindpunt

(2 Loop (Looppunt)

Bepaalt het looppunt voor het starten van het loop-afspelen.
Als de Play-modus is ingesteld op 'loop', worden de audiodata
in de gebruikersvoice afgespeeld tussen dit looppunt en het
eindpunt. Als de cursor op de Loop-parameter staat, wordt het
looppunt weergegeven met een volle verticale lijn op de Loop-afspelen
golfvormdisplay. Als de cursor niet op de Loop-parameter

staat, wordt het looppunt weergegeven met een verticale (-

stippellijn op de golfvormdisplay. /\ /\ [\
(® End (Eindpunt) ""v"unvnun/-\ p ﬂ ﬂ n[ﬂm\m\m

Bepaalt het eindpunt voor het afspelen van de audiodata in de U U U U J" M
gebruikersvoice. Het audiodeel rechts van dit punt wordt niet
afgespeeld. Als de cursor op de End-parameter staat, wordt
het eindpunt weergegeven met een volle verticale lijn op de
golfvormdisplay. Als de cursor niet op de End-parameter Startpunt Looppunt  Eindpunt
staat, wordt het eindpunt weergegeven met een verticale
stippellijn op de golfvormdisplay.

Utility-modus

Chain-modus

Sampling-modus
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® [SF1] AUDITION 5 Indien nodig stelt u het eindpunt in via de
Houd deze knop ingedrukt om de geselecteerde display die u oproept met de [SF5] SET
gebruikersvoice te beluisteren.
END-knop.
® [SF2] LP?ST ' Via de display die u oproept met de [SF5] SET END-knop
Als het menu hier 'LP=ST" aangeeft, hebben het start- en stelt u de desbetreffende parameters in om het eindpunt te
- looppunt hetzelfde adres, wat betekent dat be}qe punten selecteren. Nadat u de parameters hebt ingesteld, drukt u op
o tegelijk worden gewijzigd, zelfs als u slechts één punt wijzigt. de [SF1] AUDITION-knop om het resultaat te beluisteren. Als
e Als u in deze situatie op de [SF2]-knop drukt, verandert het u tevreden bent met het resultaat, drukt u op de [F6] OK-knop
2 menu van 'LP=ST"in 'LP=ST'". Als het menu hier 'LP#ST om terug te keren naar de oorspronkelijke display.
w aangeeft, kunnen het start- en looppunt onafhankelijk van Zie voor details pagina 141.
elkaar worden gewijzigd. Als u in deze situatie op de [SF2]-
o knop drukt, wordt de adreswaarde van het startpunt SAMPLING USkE-A: 8601 [Ho Hame
5 gekopieerd naar die van het looppunt, waardoor beide punten
x dezelfde adreswaarde hebben. Bovendien verandert het menu
g’ van 'LP#ST" in 'LP=ST'.
g (@ [SF3] ZOOM —
g
o [SF4] ZOOM +
) Druk op de.:ze knoppen om in gf uit te zoomen op de 6 Voor de [F3] TRIM-dispIay drukt u op de
Q golfvormdisplay van de gebruikersvoice op de display.
3 [SF1] AUDITION-knop om het resultaat te
s © [SF5] SET END P . . beluisteren.
Druk op deze knop om de display voor het instellen van het )
eindpunt op te roepen, waarin u het tempo, de telwaarde en de Als u niet tevreden bent met het r.esultaat, herhaalt u stap 3 -5
o maat voor de audiodata in de gebruikersvoice kunt instellen. tot het gewenste resultaat is bereikt.
> Zie voor details pagina 141.
o
g. [SF6] NUM / Sla de gecreéerde gebruikersvoicedata
cijferknoppen gebruiken door op de knop [SF6] NUM . . . . .
te drukken. Zie voor details pagina 14. Zie pagina 55 en 114 voor gedetailleerde instructies voor
= het opslaan.
% (i) [F5] DISPLAY
5 Dit menu-item verschijnt alleen wanneer u verder dan een /\ LET oP
I} bepaald punt inzoomt (doorgaans wanneer u meerdere keren - L \
Qo . + De gebruikersvoicedata worden tijdelijk in DIMM’s opgeslagen
& op de knop ZO_OM + drukt) op de golfvprmdlsplay.'Wanneer (pagina 76 en 147). Alle data in de DIMM'’s gaan verloren wanneer
u verder dan dit punt zoomt, wordt de display gesplitst, met u het instrument uitschakelt. U moet eventuele data in DIMM’s
links het startpuntgebied en rechts het eindpuntgebied. altijd op een USB-opslagapparaat opslaan voordat u het
| Door in deze situatie op [F5] DISPLAY te drukken schakelt instrument uitschakelt.
® u tussen de gesplitste weergave en een display met het
= startpunt-, looppunt- of eindpuntgebied (athankelijk van
g‘ de parameter die is geselecteerd).
c 4 Geef het af te spelen deel van de
Z audiodata in de gebruikersvoice op met
g de datadraaiknop, of de [INC/YES]-
& en de [DEC/NO]-knop.
In deze stap kunt u het start-, loop- en eindpunt instellen.
o Al deze punten bepalen welk deel van de audio wordt
3 afgespeeld en hoe dit plaatsvindt. Gebruik de regelaars
2 ZOOM +/- (en de regelaar AUDITION) om het weergegeven
§ deel van de golfvorm te vergroten of te verkleinen, zodat
g‘ u makkelijker het af te spelen deel kunt selecteren.
()
(V)
3
°
=
(?
=
o
o
&
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Eindpunt instellen door tempo,

telwaarde en maat op te geven
[SF5] SET END »

De uitleg die nu volgt, hoort bij stap 5 op pagina 140.

Via de display die u oproept met de [SF5] SET END-knop
in de [F3] TRIM-display kunt u het tempo, de telwaarde
(maatsoort) en maat instellen voor de audiodata in de
gebruikersvoice, waardoor automatisch het eindpunt wordt
bepaald. Als u tevreden bent met het resultaat (druk op
[SF1] om het resultaat te beluisteren), drukt u op de [F6]
OK-knop om terug te keren naar de oorspronkelijke
display. Als u niet tevreden bent, bewerkt u het eindpunt tot
u wel tevreden bent.

SAMPL ING USE-A: @81 CNo Mame

(1) Tempo

Bepaalt het tempo voor het afspelen van de gebruikersvoice.
De waarde die u hier instelt, verplaatst het eindpunt zo dat de
lengte tussen start- en eindpunt overeenkomt met de
instellingen voor telwaarde (maatsoort) en maat.

| Bereik | 30 - 300

(2 Beat (Maatsoort)

Bepaalt de maatsoort voor het afspelen van de
gebruikersvoice. De waarde die u hier instelt, verplaatst het
eindpunt zo dat de lengte tussen start- en eindpunt
overeenkomt met de instellingen voor tempo en maat.

| Instellingen | 1/4—16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

(3 Meas (Maatsoort en telwaarde)

Bepaalt de lengte (maatsoort en telwaarde) voor het afspelen
van de gebruikersvoice. De waarde die u hier instelt,
verplaatst het eindpunt zo dat de lengte tussen start- en
eindpunt overeenkomt met de instellingen voor tempo en
telwaarde (maatsoort).

Meas: 000 — 032
Bereik Beat: 00 — 15 (afhankelijk van de
Beat-instelling)

» Deze Measure-instelling geeft de afstand aan tussen start- en
eindpunt van de audiodata in de gebruikersvoice. Als u twee maten
vanaf het startpunt van de gebruikersvoice wilt afspelen, stelt u de
Measure-parameter in op '002:00'.

Referentie
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Click-modus
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Sampling-modus [SAMPLING]

Sampling-johs

[F41 JOB

Met de Sampling-job kunt u gebruikersvoices die u hebt opgenomen, verwerken en wijzigen. Er zijn 14 Sampling-jobs

beschikbaar.

01: Normalize

02: Time-Stretch 07: Loop-Remix

03: Convert Pitch 08: Slice
04: Fade In/Out 09: Name
05: Convert Freq 10: Copy

Basisprocedure voor Sampling-jobs

] Selecteer via de [F1] SELECT-display de
gebruikersvoice waarop u de job wilt
toepassen.

‘2 Druk op de [F4] JOB-knop.

USE-R:B81[Share_B1 ]
FRESS [EMTER] TO SELECT.

1me

me—Stretc
tConwert Pitch

A4:Fade In<0Out

A5 Convert Fred

SELECT | SETTIHG TRIM

3 Verplaats de cursor naar de gewenste job
met behulp van de datadraaiknop,
de [INC/YES]- en [DEC/NO]-knoppen of de
cursorknoppen (omhoog/omlaag), en druk
vervolgens op de [ENTER/STORE]-knop.

De geselecteerde Job-display verschijnt.

LUSE—H: @81 [Snare _B1 ]

Ratio
Accuracd

AUDITION

Druk nogmaals op de [EXIT]-knop om terug te keren naar de
Job-menudisplay.

+ Als de gebruikersvoice geen audiodata bevat, kunt u bij bepaalde jobs
de Job-display niet oproepen met de [ENTER/STORE]-knop.

4 Verplaats de cursor naar de gewenste
parameter en stel de waarde in met de
datadraaiknop, of de [INC/YES]- en de
[DEC/NO]-knop.

06: Stereo to Mono

11: Delete

12: Delete All

13: Extract

14: Optimize Memory

5 Druk op de [ENTER/STORE]-knop
als u de job wilt uitvoeren.

Als 'Are you sure?' (Weet u het zeker?) verschijnt, gaat u naar
stap 6. Als dit bericht niet verschijnt, gaat u naar stap 7.

« Bij het uitvoeren van de '08: Slice'-job moet u extra parameters
(Select en Save To) instellen. Stel deze parameters in en druk op de
[ENTER/STORE]-knop. Druk vervolgens op de [INC/YES]-knop om
de gesegmenteerde audiodata toe te wijzen aan de opgegeven
gebruikersvoice. Herhaal deze procedure zo vaak als nodig
(afhankelijk van de Subdivide-instelling) en ga vervolgens
naar stap 9.

6 Druk op de [INC/YES]-knop.

Als u de job wilt annuleren, drukt u op de [DEC/NO]-knop en
keert u terug naar stap 4.

/) Druk op de [SF1] AUDITION-knop om het
gewijzigde geluid te beluisteren.

Op dit moment is de gebruikersvoice slechts tijdelijk
gewijzigd en nog niet vastgelegd als data.

&8 Druk op de [F6] OK-knop als u tevreden
bent met het resultaat van de Job-
handeling.

Als u niet tevreden bent, drukt u op de [F5] CANCEL-knop
en keert u terug naar stap 4.

A\ LET oP

+ Nadat het resultaat van de job is vastgelegd, kunt u het origineel
van de gewijzigde gebruikersvoice niet meer herstellen.
Belangrijke data moeten altijd worden opgeslagen op een USB-
opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO DEVICE-
connector (pagina 55 en 114).

© Sla de gecreéerde gebruikersvoicedata
op een USB-opslagapparaat op.

Zie pagina 55 en 114 voor gedetailleerde instructies voor
het opslaan.

A LET oP

» De opgenomen audiodata worden tijdelijk in DIMM’s opgeslagen
(pagina 76 en 147). Alle data in de DIMM’s gaan verloren wanneer
u het instrument uitschakelt. U moet eventuele data in DIMM’s
altijd op een USB-opslagapparaat opslaan voordat u het
instrument uitschakelt.
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Referentie

Sampling-modus [SAMPLING]

Sampling-jobs

De beschrijvingen die hier worden gegeven, gelden voor
stap 4 — 8 van 'Basisprocedure voor Sampling-jobs' op
pagina 142.

01: Normalize

Deze job maximaliseert (normaliseert) het totaalniveau van
de opgegeven gebruikersvoice. Dit is handig als u het
volume wilt verhogen van een gebruikersvoice die per
ongeluk op een laag niveau is opgenomen.

USE-A:868]1[Share_B1 ]
FRESS [EHTIR] TO EXEC

SHMPL ING
SAMFLING JOE
BliMNormalize

Eatio

AUDITION

SELECT | SETTING TRIM

(1 Ratio

Bepaalt het niveau van de gebruikersvoice na het
normaliseren. Een instelling van 100% maximaliseert het
niveau zodat het hoogste piekniveau in de gebruikersvoice
zich juist onder het clipniveau (maximaal digitaal
signaalniveau) bevindt. Instellingen van meer dan 100%
verhogen het niveau van de gebruikersvoice tot boven het
maximum, waardoor met opzet wordt geclipt. U wordt
aangeraden deze parameter in te stellen op 100% of lager.

| Bereik | 1% —800%

02: Time Stretch

Met deze job wijzigt u de lengte van de gebruikersvoice
zonder de toonhoogte te veranderen. U kunt deze job
gebruiken om het afspelen van de audiodata in de
gebruikersvoice te synchroniseren met het afspelen van de
song of het automatische klikgeluid, omdat het wijzigen
van de lengte van de gebruikersvoice ook het afspeeltempo
van de audiodata in de gebruikersvoice wijzigt.

LUSE-H: 8081 [Snare_ il
FRESS [EHT

I"II:II""I'I'I-Ef

SHMPL ING
SAMFLING JOE
B2: Time-Stretch

Eatio
Accuracyd

AUDITION

(1 Ratio

Bepaalt de lengte van de voice na verwerking. Deze waarde
is de verhouding ten opzichte van de lengte van de
oorspronkelijke voice (100%). De tempowijziging en de
overeenkomstige Ratio-waarde kunnen als volgt worden
berekend.

Ratio-waarde = (oorspronkelijk tempo/gewijzigd tempo)

x 100.

Bereik | 1% — 400%

(2 Accuracy

Bepaalt de kwaliteit van de resulterende voice door aan te
geven welk aspect van de oorspronkelijke voice moet worden
benadrukt: de geluidskwaliteit of het ritmegevoel.

sound4 — sound1, normal, rhythm1 —
rhythm2

Deze instellingen benadrukken de
geluidskwaliteit, waarbij de 'sound4'-
instelling de hoogste kwaliteit
genereert.

Genereert een optimale balans
tussen geluidskwaliteit en
ritmegevoel.

Deze instellingen benadrukken het
ritmegevoel, waarbij de 'rhythm2'-
instelling het meest nauwkeurige
ritmegevoel genereert.

Instellingen

sound4 — sound1

normal

rhythm1 - rhythm2

03: Convert Pitch

Met deze job wijzigt u de toonhoogte van de
gebruikersvoice zonder het tempo te veranderen.

LISE—A: 6881 [Snae_I11 ]
FRESS [EHTERD TOlEXEL.

1 Pitch
Bepaalt de mate en richting van de toonhoogteverschuiving in
stappen van een halve noot.

|Bereik |-12—+0—+12

@ Fine

Bepaalt de mate en richting van de toonhoogteverschuiving in
stappen van een cent. 1 cent komt overeen met 1/100e van een
halve noot.

Bereik -50 - +0 — +50

Referentie

Song-modus ~ Drum Kit-modus

Click-modus

(2]
=}
)
s}
£
L
[}
(=}
(s}
2

Chain-modus Utility-modus File-modus

Sampling-modus
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Referentie

Sampling-modus [SAMPLING]

04: Fade In/Out

06: Stereo to Mono

Met deze job kunt u een fade-in voor het startdeel en een
fade-out voor het einddeel van de gebruikersvoice
toepassen.

SHMPL ING
SAMFLING JOE
B4iFade In-Out

Tdke
Lendth

USE-A:@81[Sna~e 31 ]
FRESS [EHTEH TO[EXEQC.

BEESE

AUDITION

(1) Type (Fade-type)
Bepaalt het fade-type: fade-in of fade-out.

| Instellingen | in (fade-in), out (fade-out)

@ Length

Bepaalt de lengte van de fade-in of fade-out. Als een fade-in is
geselecteerd, bepaalt deze parameter de lengte van de fade
vanaf het opgegeven startpunt. Als een fade-out is
geselecteerd, bepaalt deze parameter de lengte van de fade
vanaf het begin van de fade tot het opgegeven eindpunt.

Een lengte-instelling van 4410 komt ongeveer overeen met
0,1 seconde als de frequentie op 44,1 kHz is ingesteld via de
Setting-display (pagina 136) in Sampling-modus.

Bereik | 00000000 — Eindpunt

Met deze job kunt u een stereo-gebruikersvoice
converteren naar een mono-gebruikersvoice.

EEI[SHEPE Hl ]

SHMPL IMNG LISE—
SAMFL "RESS [EHTER] T0O EXEC.

SAMFLING JOE
B&:S5teren Lo Mono

AUDITION
C SETTING

@ Type
Bepaalt welke kanalen van de stereo-gebruikersvoice worden
geconverteerd naar een mono-gebruikersvoice.

[ Instellingen | L+R>mono, L>mono, R>mono

L+R>mono Het linker- en rechterkanaal van een
stereosample worden gemixt en
geconverteerd naar een monosample.

L>mono  Het linkerkanaal van een stereosample wordt
geconverteerd naar een monosample.
R>mono  Het rechterkanaal van een stereosample

wordt geconverteerd naar een monosample.

07: Loop-Remix

Fade-in

=

1 Lengte
St:artpunt

Fade-out

N

1
1
1
——m
" Lengte !
Eindpunt

05: Convert Freq

Met deze job kunt u de samplefrequentie van de opgegeven
gebruikersvoice halveren. Gebruik deze job bijvoorbeeld
om hi-fi voices te converteren naar een lo-fi geluid of om de
grootte van de gebruikersvoice te halveren.

LUSE-H: @81 [Share_BH1 ]
FRESS [EHTER] To E<EC.

SAMPLIMNG
SAMFLIHG JOE
B5: Cornwert Fred

AUDITION

SELECT | SETTING

Met deze job kunt u de audiodata in de gebruikersvoice
automatisch verdelen in aparte segmenten en deze
vervolgens willekeurig herschikken voor het creéren van
speciale effecten en ongebruikelijke ritmevariaties.

SAM LIHI
SAMFLING .JOE
B7: Look—Femix

Tyre
Uariation

USR—A: @81 [Snare Bl

normal
ALDITION
SELEGT | GETTING

@ Type
Bepaalt de mate waarin het loopdeel van de gebruikersvoice
wordt gesegmenteerd.

| Instellingen [ 1-4

(2) Variation
Bepaalt hoe de oorspronkelijke gebruikersvoice door deze job
wordt gevarieerd.

| Instellingen | normali — 2, reversei — 2

normall —2 Deze instellingen segmenteren en
herschikken de gebruikersvoicedata zonder
andere wijzigingen in de audio aan
te brengen.

— 2 Naast segmenteren en herschikken keren
deze instellingen ook het afspelen van
sommige segmenten om.

reverse1
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Referentie

Sampling-modus [SAMPLING]

08: Slice

Met deze job kunt u de audiodata in de huidige
gebruikersvoice verdelen in aparte segmenten en deze
vervolgens toewijzen aan verschillende gebruikersvoices.
Deze job bestaat uit twee displays. De eerste display wordt
weergegeven voordat u de Slice-handeling uitvoert. In deze
display geeft u aan hoe de audiodata worden
gesegmenteerd. De tweede display wordt weergegeven
nadat u de Slice-handeling hebt uitgevoerd. In deze display
wijst u het gecreéerde segment toe aan een andere
gebruikersvoice.

Eerste display (voor het instellen van
de desbetreffende parameters)

SHMPL ING
SAMFLIHG .JOE
HEISlice

T4Pe
Subdivide

SETTIMG

AUDITION

@ Type

Bepaalt het type dat het best overeenkomt met de
oorspronkelijke frase. Geeft aan hoe de gebruikersvoice wordt
gesegmenteerd en bepaalt in zekere mate de kwaliteit van het
resulterende geluid.

Instellingen | beat, phase1 — 4, quick

beat Dit segmenttype is geschikt voor
percussiefrasen zoals drums of bas met een
snelle attack en een korte wegsterftijd.

phrasel —4 Ideaal voor frasen met cimbalen of andere
instrumenten met een lange wegsterftijd.

quick De audiodata in de gebruikersvoice worden
gesegmenteerd volgens de instellingen van
de SubDivide-parameter, ongeacht de
inhoud van de frasen.

(2 SubDivide
Bepaalt het aantal segmenten.
| Bereik [2-16

Tweede display (voor het instellen van het
segmentnummer en het nummer van de
doelgebruikersvoice)

Via deze display (die verschijnt nadat u de Slice-handeling
hebt uitgevoerd) kunt u elk segment toewijzen aan een
andere gebruikersvoice. Stel de Select-parameter in op het
gewenste segmentnummer, stel de Save To-parameter in op
het nummer van de gebruikersvoice waaraan u het segment
wilt toewijzen en druk op de [ENTER/STORE]-knop om
de Assignment-handeling uit te voeren.

Deze functie biedt het voordeel dat u elk ritmesegment zo
kunt configureren dat het door een andere pad (of
nootnummer) wordt geactiveerd, zodat het ritme op
verschillende manieren opnieuw kan worden gecreéerd
door het afspelen van de individuele segmenten.

ISE-H: 8@l [Snare_BH1 | ]
L

Select 2
[Share_B1—'1

SaueTo USE-A:=@
FRESS [EMTER] TO EXEC.
SELECT
(3 Select
Bepaalt het segmentnummer.
(4 SaveTo

Bepaalt het nummer van de gebruikersvoice waaraan u het
opgegeven segment wilt toewijzen.

| Instellingen | USR-A: 001 — USR-H: 127
() [SF1] AUDITION

U kunt de gecregerde segment één voor één beluisteren door
het segmentnummer (3) te selecteren en de [SF1] AUDITION-
knop ingedrukt te houden. Als u tevreden bent met het
resultaat van elk segment, wijst u het toe aan een aparte
gebruikersvoice. Als u niet tevreden bent met het resultaat,
drukt u op de [EXIT]-knop om terug te keren naar de eerste
display en voert u de Slice-handeling nogmaals uit.

09: Name

Gebruik deze job om de naam van de huidige
gebruikersvoice in te voeren of te wijzigen.

SAMPL ING USRE—A: 881 [Snare_A1 ]
-1FIHIZ1 JGE
: Name
[Share_6 1
o
SELECT | SETTING E

(1 Name

Bepaalt de naam van de gebruikersvoice (maximaal

10 tekens). Zie 'Basisbediening' op pagina 15 voor meer
informatie over het opgeven van een naam.

) [SF6] LIST

Wanneer de cursor zich op het Name-veld bevindt, kunt u
de lijst met tekens oproepen door op de [SF6] LIST-knop
te drukken en vervolgens de naam invoeren.

Zie 'Basisbediening' op pagina 15 voor meer informatie
over het opgeven van een naam.
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Referentie

Sampling-modus [SAMPLING]

10: Copy

13: Extract

Met deze job kunt u de data van één gebruikersvoice naar
een andere gebruikersvoice kopi€ren.

LE] USE—A: @Al [Share_H1 ]
G JOE FRESS [EMTER] To EXEL,

7@@ oAl [Share_A1l ]

USR—H: Ba1[Share_@1 ]
LIHF]
GT | SETTIHG | TRIM E

??

(1) Bank en nummer van brongebruikersvoice

(2 Bank en nummer van doelgebruikersvoice
Bepaalt de bank en het nummer van de bron- en
doelgebruikersvoice.

A\ LET oP

« Hierbij worden eventuele bestaande data in de
doelgebruikersvoice overschreven.

11: Delete

Met deze job kunt u een specifieke gebruikersvoice uit het
geheugen verwijderen.

Hlll:lITIllH
SETTING TRIM

(1) Bank en nummer van gebruikersvoice
Bepaalt de bank en het nummer van de gebruikersvoice die u
wilt verwijderen.

12: Delete All

Met deze job kunt u alle gebruikersvoices verwijderen.
Nadat u deze display hebt opgeroepen, drukt u op de
[ENTER/STORE]-knop om alle gebruikersvoices

te verwijderen.

LUSE-A:EH1[Share_H1 ]

FRESS [ENTEFR] TO EXEC.

SELECT | SETTING

Met deze job kunt u alle overbodige audiodata v6ér het
startpunt en na het eindpunt van de gebruikersvoice wissen,
zodat alleen het gewenste deel van de sample resteert.

]

(1) Bank en nummer van gebruikersvoice
Bepaalt de bank en het nummer van de gebruikersvoice
waarvan u het overbodige deel wilt wissen.

14: Optimize Memory

Met deze job kunt u het geheugen (DIMM) optimaliseren
voor samplen. Het optimaliseren consolideert zones met
gebruikt en ongebruikt (beschikbaarh) geheugen om de
grootst mogelijke zone van aaneensluitend beschikbaar
geheugen te creéren. In sommige gevallen kunt u extra
geheugen beschikbaar maken door de Optimize Memory-
job uit te voeren.

Nadat u deze display hebt opgeroepen, drukt u op de
[ENTER/STORE]-knop om de Optimize Memory-job

uit te voeren.

USE-R:808]1 [Share_B1 ]
FRESS [ENTER] TO EXEC.

SETTING
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Appendix

Optionele DIMIW's installeren

In dit hoofdstuk wordt beschreven hoe u DIMM-geheugenmodules in de DTXTREME Il installeert.

Voorzorgsmaatregelen bij het

installeren

/\ WAARSCHUWING

« Schakel, voordat u met het inbouwen begint, de stroom van het
instrument en van alle daarop aangesloten apparaten uit en trek de
bijbehorende stekkers uit het stopcontact. Met het installeren of
verwijderen van apparaten mag u ALLEEN beginnen nadat het
instrument (en de optionele hardware) de normale kamertemperatuur
heeft (hebben) aangenomen. Verwijder daarna alle verbindingskabels
tussen het instrument en andere apparaten. (Het netsnoer aangesloten
laten, kan resulteren in elektrische schokken. Andere kabels kunnen u
hinderen tijdens het werk.)

Let er op dat u geen enkele schroef in het instrument laat vallen tijdens
de installatie. (Dit kan worden voorkomen door de optionele eenheden
en de afdekkap niet boven het instrument te houden terwijl u deze
bevestigt.) Als dit toch zou gebeuren, verwijder de schroeven dan
beslist voordat u het instrument aanzet. In het instrument losliggende
schroeven kunnen storingen of ernstige schade tot gevolg hebben.
Indien het u niet lukt om een schroef eruit te halen, raadpleeg dan uw
Yamaha-dealer.

Installeer de optionele apparaten zorgvuldig, zoals in de procedure
hieronder wordt beschreven. Het op onjuiste wijze installeren kan
kortsluiting veroorzaken, wat kan leiden tot onherstelbare schade en
brandgevaar.

Demonteer niets, modificeer niets en oefen geen grote druk uit op de
printgedeelten en connectoren van de optionele eenheden. Buigen of
aanraken van de oppervlakken en connectoren kan leiden tot
elektrische schokken, brand of defecten.

A LET oP

» Het wordt aanbevolen om handschoenen te dragen, om uw handen te
beschermen tegen de metalen uitstekende delen aan optionele
apparaten en andere componenten. Door bedrading of connectoren
met uw blote handen aan te raken kunt u uw vingers snijden, een mate
van stroom voelen of elektrostatische schade veroorzaken.

Wees voorzichtig met statische elektriciteit. Ontladingen van statische
elektriciteit kunnen de IC-chips van de DIMM beschadigen. Raak, om
de kans op een ontlading van statische elektriciteit te verminderen,
voordat u de optionele DIMM's vastpakt, altijd eerst even een ongelakt
en ongeverfd metalen onderdeel of de aardingader van de geaarde
apparaten aan.

Behandel de optische eenheden voorzichtig. Ze laten vallen of
blootstellen aan schokken kan schade of storingen veroorzaken.

Raak nooit de metalen delen van een printplaat aan. Het aanraken
hiervan kan een slecht contact veroorzaken.

Let er op dat u de schroeven niet op een verkeerde plaats indraait.

Gebruik nooit andere schroeven dan die welke in het instrument zijn
geinstalleerd. Gebruik van verkeerde schroeven kan beschadiging
veroorzaken.

Compatibele DIMM’s

De DTXTREME III ondersteunt niet noodzakelijkerwijs
alle in de handel verkrijgbare DIMM’s. Yamaha kan de
werking van DIMM’s die u aanschaft niet garanderen.

Raadpleeg voordat u DIMM’s aanschaft uw Yamaha-dealer

of een geautoriseerde Yamaha-distributeur (zie het
overzicht achterin de gebruikershandleiding), of bezoek
de volgende website:

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

DIMM-type en -configuratie

Yamaha adviseert u DIMM s aan te schaffen die voldoen
aan de JEDEC*-standaard. Voldoen aan deze standaard
garandeert echter niet dat de DIMM’s goed zullen
functioneren met de DTXTREME III.
* JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council)
bepaalt standaarden voor aansluitingsconfiguraties in
elektronische apparaten.

Gebruik alleen 168-pins DIMM’s met een capaciteit
van 64, 128 of 256 (gesynchroniseerd DRAM; PC100
of PC133).

Let er bij het installeren van DIMM’s op dat ze in
passende paren met dezelfde capaciteit worden
geinstalleerd. U kunt niet slechts één module installeren
en de tweede geheugenconnector leeg laten. Let er ook
op dat allebei de DIMM s in het paar van dezelfde
fabrikant en hetzelfde type zijn. DIMM’s van
verschillende fabrikanten en configuraties werken
mogelijk niet samen.

Let er bij het aanschaffen op dat het DIMM-ontwerp
niet meer dan 18 geheugenchips per module bevat.
(DIMM’s die met meer dan 18 chips zijn opgebouwd
functioneren niet goed op de DTXTREME III.)

64 MB x 2 = 128 MB

128 MB x 2 = 256 MB

Appendix
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Appendix

Optionele DIMM’s installeren

DIMM-installatie

] Zet de DTXTREME lll uit en koppel het
netsnoer los.

‘2 Draai de DTXTREME lll om, zodat u direct
toegang hebt tot de onderzijde.

Om de datadraaiknop en schuifregelaars te beschermen tegen
beschadiging moet u de DTXTREME I1I zo plaatsen dat de
vier hoeken worden ondersteund door voorwerpen die
voldoende ondersteuning bieden, zoals tijdschriften of
kussens. Plaats steunen onder alle vier de hoeken, en voorkom
dat de datadraaiknop en schuifregelaars worden aangeraakt.

111

| P —
-

e @ @

3 Verwijder de afdekplaat.

Verwijder de schroeven met een kruiskopschroevendraaier uit
de afdekplaat.

Afdekplaat

g

Onderkant van DTXTREME |lI

BELANGRIJK

Bewaar de verwijderde schroeven op een veilige
plaats. U hebt ze nodig wanneer u de afdekplaat
opnieuw op het instrument bevestigt na het
installeren van de DIMM’s.

4 Plaats de twee DIMM’s in de DIMM-
connectoren.

Plaats voor de DIMM’s

DIMM-sleuf x 2
[TE= E =11
[TE= £ 1
[e] [e]

De DIMM-modules in de connectoren installeren

Let er op dat de DIMM-module goed is
uitgelijnd voordat u deze installeert.

Uitlijnuitsparing

) T A

4-1 Druk op de hefboompjes aan de buitenkant
van de connector.

ﬂi

[ % =

4-2 Schuif de DIMM verticaal in de connector.
Druk de DIMM stevig omlaag totdat deze op
zijn plaats klikt.

[ DDD%DDDD :
| =

Controleer of beide hefboompjes stevig
zijn vergrendeld.

[ A\
/ CARNIRINIRINEIC) \
it iig
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Optionele DIMM’s installeren

5 Plaatf de afdekplaat die u in stap 3 hebt DIMM’s verwijderen
verwijderd in omgekeerde volgorde terug.
m ] Druk op het hefboompije totdat de DIMM
* Houd de plaat bij het terugplaatsen aan de zijkant vast met uw hand. loskomt.

6 Controleer of de geinstalleerde DIMM’s

goed functioneren. BRIRININIEINE
Zet de DTXTREME III weer met de bovenkant omhoog, \
en sluit de netadapter aan op de DC IN-connector van de o\ {

DTXTREME III en op een stopcontact.

Schakel het instrument in, activeer de Sampling-modus door
op de [SAMPLING]-knop te drukken en druk op de [SF6]
INF-knop (pagina 136). Als de DIMM’s goed zijn
geinstalleerd, wordt de juiste hoeveelheid geheugenruimte in
de display aangegeven.

2 Trek de DIMM verticaal uit de connector.

Geheugengrootte f

z T [ A\
ampller"lemar*u 48, BKB«-’EJ_IE-. BME D D D D D D D D
EecordableSize 255,.9MBI15Z21.55 i e

1 L p—Tre—3

« Als de DIMM's niet goed zijn geinstalleerd, werkt de Sampling-functie
niet correct. In dat geval zet u het instrument uit, voert u de
bovenstaande instructies nogmaals uit en controleert u of de DIMM’s
stevig vastzitten.

Appendix
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Appendix

Problemen oplossen

Geen geluid, zelfs niet wanneer u op de pad slaat.

® Controleer of het TRIGGER INDICATOR-lampje oplicht
wanneer u op de pad slaat. Als dat niet het geval is,
controleert u of de pads en drumtriggers (Yamaha DT20,
enzovoort) correct zijn verbonden met de
ingangsaansluitingen van de DTXTREME IlI. (pagina 12)

® |s de DTXTREME Ill goed aangesloten op de
hoofdtelefoon of een extern audioapparaat zoals een
versterker en luidspreker? (pagina 19)

@ Is er een probleem met de kabel die u gebruikt?

® Controleer of de voeding van het externe audioapparaat
dat is verbonden met de DTXTREME Ill, is ingeschakeld.
Controleer ook of het volumeniveau van het externe
audioapparaat correct is ingesteld.

@ Controleer of Pad Function is toegewezen aan de pad
waarop u slaat. De instelling van de Pad Function-
parameter kan worden gecontroleerd via de display die
u oproept met [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PAD
FUNC. Als een specifieke functie is toegewezen aan de
overeenkomstige pad, wordt geen geluid geactiveerd
wanneer u op de pad slaat.

@ Controleer de instelling van de Trigger Bypass-
parameter (pagina 126) via de display die u oproept met
[UTILITY] — [F2] PAD — [SF3] TRGBYPS. Als deze
parameter is ingesteld op 'On', wordt er geen geluid
geproduceerd, ook niet als u op een pad slaat.

@ Controleer de instelling van de Local Control-parameter
(pagina 130) via de display die u oproept met [UTILITY]
— [F5] MIDI — [SF1] SWITCH. Als deze parameter is
ingesteld op 'Off', accepteert de interne toongenerator
geen triggeringangssignalen.

Geen geluid of geluidsvolume lager dan verwacht.

® Controleer of de volumeregelaars (pagina 31) op het
voorpaneel van de DTXTREME Il goed zijn ingesteld.

@ Controleer de instelling van de Volume-parameter
(pagina 80) via de display die u oproept met [DRUM KIT]
— [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE. Als deze
parameterwaarde te laag is, stelt u een hogere waarde in.

@ Controleer de instelling van de Volume-parameter
(pagina 95) via de display die u oproept met [DRUM KIT]
— [F6] OTHER — [SF1] COMMON. Als deze
parameterwaarde te laag is, stelt u een hogere waarde in.

® Controleer de instelling van de Volume-parameter
(pagina 124) via de display die u oproept met [UTILITY]
— [F1] GENERAL — [SF1] TG. Als deze
parameterwaarde te laag is, stelt u een hogere waarde in.

@ Controleer de instelling van de Gain- en Velocity Curve-
parameters (pagina 109) via de display die u oproept
met [TRIGGER] — [F3] SENS. Mogelijk wordt geen
geluid geproduceerd vanwege de instellingen in
deze display.

@ Controleer de instelling van de OutputSel-parameter
(pagina 81) via de display die u oproept met [DRUM KIT]
— [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE. Als deze parameter
is ingesteld op een andere waarde dan 'L&R+ph’, wordt
het geluid van de overeenkomstige pad niet uitgevoerd
via de PHONES-aansluiting en de OUTPUT-
aansluitingen.

@ Controleer de instelling van de Attack- en Decay-
parameters (pagina 83) via de display die u oproept met
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE. Mogelijk
wordt geen geluid geproduceerd vanwege deze
parameterinstellingen.

® Controleer de effect- en filterinstellingen. Mogelijk wordt
geen geluid geproduceerd, in het bijzonder vanwege de
filterinstellingen.

De externe MIDI-toongenerator produceert
geen geluid.

® Is de MIDI-kabel correct aangesloten? (pagina 20)

@® Controleer of de MIDI-zendkanalen van de
DTXTREME Il overeenkomen met de MIDI-
ontvangstkanalen van de aangesloten externe MIDI-
toongeneratoren. Zie pagina 96 voor meer informatie
over de MIDl-instellingen in Drum Kit-modus. Zie
pagina 103 voor meer informatie over de MIDI-
instellingen tijdens het afspelen van een song.

@ Controleer of een specifiek druminstrument van de
externe toongenerator correct is toegewezen aan het
overeenkomstige MIDI-nootnummer (wordt gegenereerd
wanneer u op de pad slaat die is aangesloten op de
DTXTREME Ill). Als geen instrument is toegewezen,
wordt geen geluid geproduceerd op de externe
toongenerator, zelfs niet wanneer u op de pad slaat.

® Controleer of de Trigger Bypass-parameter (pagina 126)
is ingesteld op 'Off' via de display die u oproept met
[UTILITY] — [F2] PAD — [SF3] TRGBYPS.

@® Controleer de instelling van de MIDI IN/OUT-parameter
(pagina 131) via de display die u oproept met [UTILITY]
— [F5] MIDI — [SF3] OTHER. Als deze parameter is
ingesteld op 'USB', kan de DTXTREME Il niet
communiceren met de externe MIDI-toongenerator die
via de MIDI-kabels is aangesloten.

Er worden onverwachte geluiden geproduceerd.

@ Controleer de instelling van de Pad Type-parameter via
de display die u oproept met [TRIGGER] — [F2] TYPE.
Als Input en Pad Type niet goed zijn gecombineerd,
kunnen onverwachte geluiden worden geproduceerd.

@ Als de externe toongenerator die via MIDI is aangesloten
op de DTXTREME lll, onverwachte geluiden produceert,
controleert u of de voice-instelling voor het MIDI-kanaal
van de toongenerator dat overeenkomt met het
zendkanaal van de DTXTREME IlI, correct is
geconfigureerd.

@® Controleer of u de monohoofdtelefoonstekker of de
mono-pad niet hebt aangesloten terwijl het instrument
aan stond. Hierdoor wordt de randschakelaar van de
DTXTREME Il geactiveerd. Schakel het instrument uit
en weer in.

Het geluid is vervormd.

® Zijn de effectinstellingen correct? Gebruik van een effect
kan bij bepaalde instellingen vervorming veroorzaken.

@ Controleer de instelling van de Filter- en Resonance-
parameters (pagina 83) via de display die u oproept met
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE. Mogelijk
wordt een vervormd geluid geproduceerd vanwege deze
parameterinstellingen. Bovenmatige instellingen voor
filterresonantie kunnen vervorming veroorzaken.

® Is MASTER VOLUME zo hoog ingesteld dat clippen
optreedt?

Onjuiste of onverwachte toonhoogte.

@ Controleer de instelling van de Tune-parameter
(pagina 124) via de display die u oproept met [UTILITY]
— [F1] GENERAL — [SF1] TG. Als deze parameter is
ingesteld op een andere waarde dan '0', kunnen
onverwachte geluiden worden geproduceerd.

@ Controleer de instelling van de Tune-parameter
(pagina 80) via de display die u oproept met [DRUM KIT]
— [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE. Als deze parameter
is ingesteld op een andere waarde dan '0', kunnen
onverwachte geluiden worden geproduceerd.
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Problemen oplossen

Er worden geen effecten toegepast.

@ Controleer de Effect Bypass-instellingen (pagina 89) via
de displays die u oproept met [DRUM KIT] — [F4]
EFFECT. Als Bypass is ingeschakeld, wordt het
overeenkomstige effect niet toegepast op het geluid.

@ Controleer de instelling van de Switch-parameter
(pagina 128) via de display die u oproept met [UTILITY]
— [F3] EFFECT — [SF2] MEF. Als deze parameter is
ingesteld op 'Off', wordt Master Effect niet toegepast op
het geluid.

@ Controleer de instelling van de Reverb Send-, Chorus
Send- en Variation Send-parameters (pagina 80) via de
display die u oproept met [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF2] OUT-TUNE. Als deze parameters zijn ingesteld op
minimumwaarden in de buurt van 0, lijkt het of er geen
effect wordt toegepast op het geluid.

® Controleer de instelling van de Reverb Send- en Chorus
Send-parameters (pagina 95) via de display die u
oproept met [DRUM KIT] — [F6] OTHER — [SF1]
COMMON. Als deze parameters zijn ingesteld op
minimumwaarden in de buurt van 0, lijkt het of er geen
effect wordt toegepast op het geluid.

Een song kan niet worden gestart, zelfs niet
wanneer u op de [»>/H]-knop drukt.

@ Bevat de geselecteerde song data?

® Controleer de instelling van de MIDI Sync-parameter
(pagina 131) via de display die u oproept met [UTILITY]
— [F5] MIDI — [SF2] SYNC. Als deze parameter is
ingesteld op 'MIDI', wordt de song van de DTXTREME IlI
alleen afgespeeld bij ontvangst van het externe MIDI-
clocksignaal van de externe MIDI-sequencer of de
computer. Met andere woorden, de song kan niet
worden afgespeeld, zelfs niet wanneer u op de [p>/H]-
knop drukt.

De aangesloten microfoon werkt niet correct.

® Controleer de instelling van de Mic/Line-parameter
(pagina 128) via de display die u oproept met [UTILITY]
— [F4] AUX IN — [SF1] OUTPUT. Deze parameter moet
op 'mic' worden ingesteld als u een microfoon wilt
gebruiken.

® Controleer of de GAIN-knop (pagina 12) op het
achterpaneel in de laagste stand staat.

Er kunnen geen audiosignalen worden
opgenomen in Sampling-modus.

@ Als u de Sampling-modus niet kunt activeren, zelfs niet
door op de [SAMPLING]-knop te drukken, controleert u
of er DIMM's zijn geinstalleerd. Als u de Sampling-modus
wilt activeren, moet u DIMM-modules installeren.
(pagina 147)

@ Is er voldoende samplegeheugen beschikbaar?
(pagina 136)

@ |Is de Sampling Source-instelling correct? (pagina 136)

@ |s de Trigger Mode-instelling correct? (pagina 137)

Problemen met computer/MIDI-instrument.

® Controleer de instelling van de MIDI IN/OUT-parameter
(pagina 131) via de display die u oproept met [UTILITY]
— [F5] MIDI — [SF3] OTHER. Als u een computer via
USB aansluit op de DTXTREME IIl, moet deze parameter
worden ingesteld op 'USB'. Als u een MIDI-apparaat via
MIDI aansluit op de DTXTREME IIl, moet deze parameter
worden ingesteld 'MIDI".

U kunt geen data opslaan op het externe USB-
opslagapparaat.

® |s het USB-opslagapparaat correct geformatteerd?
(pagina 123)

@ |s het USB-opslagapparaat tegen schrijven beveiligd?
(De schrijfbeveiliging moet zijn uitgeschakeld als u data
wilt opslaan.) (pagina 21)

@ |s er voldoende vrije ruimte in het USB-geheugen?

Druk in File-modus op de [SF6]-knop om de vrije ruimte
in het USB-geheugen te controleren.

Het triggersignaal van de akoestische drum is
niet stabiel.

@ Controleer of de drumtrigger (Yamaha DT20, enzovoort)
met plakband op de akoestische drum is bevestigd.

@ Controleer alle items onder 'Geen geluid of
geluidsvolume lager dan verwacht' hierboven.

@ |s de kabel stevig aangesloten op de aansluiting voor de
drumtrigger (Yamaha DT20, enzovoort)?

Probleem van dubbele triggers.

® Als de aangesloten pads een uitgangsvolume- of
aanslaggevoeligheidsregeling hebben, stelt u deze af.
U wordt aangeraden de regeling te verlagen.

@ Controleer de instelling van de Gain-parameter
(pagina 109) via de display die u oproept met
[TRIGGER] — [F3] SENS. U wordt aangeraden de
waarde van deze parameter te verlagen.

® Gebruikt u met uw akoestische drums drumtriggers
(triggersensoren) van andere fabrikanten dan Yamaha?
Voor een optimale werking gebruikt u het beste alleen
drumtriggers van Yamaha.

@ Controleer bij het gebruik van akoestische drums of de
kop van de drum geen onregelmatige trillingen
genereert. Als dat wel het geval is, moet u mogelijk het
geluid van de kop uitschakelen.

@ Controleer bij het gebruik van akoestische drums of de
drumtrigger in de buurt van de rand (boven het
steunpunt) en niet bij het midden van de kop is
bevestigd.

@ Controleer bij het gebruik van akoestische drums of niets
de drumtrigger raakt.

® Probeer het probleem van dubbele triggers te verhelpen
door de instelling van de Reject Time-parameter
(pagina 110) te verhogen. Let op: het geluid van een roll
of flam kan niet goed worden geproduceerd als deze
parameterinstelling te hoog is.

Probleem van overspraak (andere pads genereren
onverwachte geluiden)

@ Plaats bij het gebruik van akoestische drums de
drumtrigger verder bij de andere drums vandaan.

@ Probeer het probleem te verhelpen door de instelling van
de Reject Level-parameter te wijzigen (pagina 110) via
de display die u oproept met [TRIGGER] — [F4] REJECT.

@ Verlaag het volume op pads met een knop voor
volumebesturing.

@ Probeer het probleem te verhelpen door de parameter
voor het minimumniveau te wijzigen (pagina 110) via de
display die u oproept met [TRIGGER] — [F3] SENS.
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Problemen oplossen

Er ontbreekt geluid bij het uitvoeren van een roll
of flam op de pad.

@ Controleer de instelling van de Reject Level-parameter
(pagina 110) via de display die u oproept met
[TRIGGER] — [F4] REJECT. U wordt aangeraden de
waarde van deze parameter te verlagen.

@ Controleer de instelling van de Mask Time-parameter
(pagina 94) via de display die u oproept met [DRUM KIT]
— [F5] PAD — [SF4] TRIGGER. U wordt aangeraden de
waarde van deze parameter te verlagen.

Het geluid wordt afgekapt.

® Controleer de instelling van de Mono/Poly-parameter
(pagina 84) via de display die u oproept met [DRUM KIT]
— [F2] VOICE — [SF4] OTHER. Stel deze parameter in
op 'poly".

® Controleer de nootinstellingen via de Stack/Alternate-
display van de Drum Kit-modus. Als er noten zijn
ingesteld die u niet nodig hebt, verwijdert u ze.

Er wordt slechts één geluid geproduceerd,
zelfs wanneer u op twee pads (drums) slaat.

@ Probeer het probleem te verhelpen door de instelling van
de Gain-parameter te verhogen (pagina 109) voor de
pad (triggeringang) die geen geluid produceert. U doet
dit via de display die u oproept met [TRIGGER] —

[F3] SENS.

@ Probeer het probleem te verhelpen door de instelling van
de Reject Level-parameter te verlagen (pagina 110) voor
de pad (triggeringang) die geen geluid produceert.

@ Controleer de instelling van de Alternate Group-
parameter (pagina 84) via de display die u oproept met
[DRUMKIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER. Doe dit voor
beide pads. Als beide pads zijn toegewezen aan
dezelfde beurtwisselingsgroep, wijzigt u de instelling van
een van beide pads in een andere waarde.

Het geluidsvolume is hoger dan verwacht.

@ Controleer de instelling van de Gain-parameter
(pagina 109) via de display die u oproept met
[TRIGGER] — [F3] SENS. Probeer het probleem te
verhelpen door de instelling van deze parameter
te verlagen.

® Controleer de snelheidscurve-instellingen (pagina 110)
via de display die u oproept met [TRIGGER] — [F3]
SENS. Stel de juiste snelheidscurve in.

@ Controleer de instelling van de Trigger Velocity-
parameter (pagina 94) via de display die u oproept met
[DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF4] TRIGGER. Als deze
parameter bijvoorbeeld is ingesteld op '127', wordt het
geluid altijd met het maximale volume geproduceerd,
ongeacht de kracht waarmee u op de pad slaat.
Wijzig de instelling van deze parameter in een
geschikte waarde.

® Gebruikt u een pad van een andere fabrikant dan
Yamaha? Afhankelijk van de fabrikant kunnen de
uitgangsniveaus te hoog zijn.

Het geluid stopt niet.

@ Druk op de knop [EXIT] om het geluid te stoppen.
Mogelijk blijft het geluid weerklinken als de Receive Key
Off-parameter is ingesteld op 'Off' via de display die u
oproept met [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

De padcontroller werkt niet zoals verwacht.

® Controleer de instelling van de Pad Controller Type-
parameter (pagina 92) via de display die u oproept met
[DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF1] PAD CTRL. Als deze
parameter is ingesteld op 'Off', werkt de padcontroller
niet die op de aangesloten pad is geinstalleerd.
Selecteer de juiste waarde.

® Controleer de instelling van de Pad Type-parameter
(pagina 109) via de display die u oproept met
[TRIGGER] — [F2] TYPE. Als deze parameter is
ingesteld op een andere waarde dan 'TP120SD/100'
(voorzien van padcontroller), werkt de padcontroller niet.

@ Controleer of de randzone niet is ingedrukt. Als dat wel
het geval is, werkt de padcontroller niet.

Het 'Closed Hi-Hat'-geluid wordt niet
geproduceerd, zelfs niet als u met uw voet
op de hi-hatcontroller drukt.

@ Controleer de instelling van de Pad Type-parameter
(pagina 109) via de display die u oproept met
[TRIGGER] — [F2] TYPE. Als de RHH135 of RHH130
zowel met de HI-HAT CONTROL- als met de HI-HAT-
aansluiting is verbonden, moet de Pad Type-parameter
met INPUT ingesteld op 'hihat', worden ingesteld op
'‘RHH135' of 'RHH130'.

Er is geen geluid, zelfs niet als u op de rand
of de komzone van de cimbaalpad slaat.
De cimbaaldempingsfuncties werken niet.

@ Controleer de instelling van de Pad Type-parameter
(pagina 109) via de display die u oproept met
[TRIGGER] — [F2] TYPE. Als deze parameter is
ingesteld op een verkeerde waarde (bijvoorbeeld de
modelnaam van een snare- of tompad) en de INPUT-
parameter aan de linkerkant is ingesteld op 'ride'
(waarop de ridecimbaalpad is aangesloten), selecteert u
de juiste waarde (modelnaam van de ridecimbaal).

Hi-hatsplashes worden niet geproduceerd.

@ s de voetcontroller aangesloten op de HI-HAT
CONTROL-aansluiting?

® Controleer de instelling van de Foot Splash Sensitivity-
parameter (pagina 126) via de display die u oproept met
[UTILITY] — [F2] PAD — [SF1] HI HAT. Als deze
parameter is ingesteld op 'Off', wordt het 'Hi-Hat Splash'-
geluid niet geproduceerd.

Het geluid blijft weerklinken, zelfs als u op
de [»>/H]-knop drukt tijdens het afspelen van
een song.

@ Controleer of het slaan op de pad waaraan de padsong
is toegewezen, wordt opgenomen in de song. Als dat het
geval is en de Mode-parameter is ingesteld op 'play' of
‘cutoff' via de display die u oproept met [DRUM KIT] —
[F5] PAD — [SF3] PADSONG, kan het afspelen van de
padsong al dan niet worden gestopt afhankelijk van het
moment waarop u tijdens het afspelen op de [»>/H]-knop
drukt. Als u de pad niet vindt, kunt u het geluid stoppen
door de drumkit in Drum Kit-modus te plaatsen.
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Displayberichten

LCD

Beschrijving

Are you sure?

Bevestigt of u een bepaalde handeling wel of niet wilt uitvoeren.

Can’t play SMF Format 1 data.

Dit bericht verschijnt als u een 'SMF format 1'-song op het USB-opslagapparaat selecteert en start.
Converteer de song naar SMF format 0 en speel de song vervolgens opnieuw af. De DTXTREME IlI
kan namelijk alleen 'SMF format 0'-songdata verwerken.

Choose user song.

Dit bericht verschijnt als u in Song-modus op de [F2] JOB-knop drukt terwijl een vooraf ingestelde
song is geselecteerd. Als u de Job-display wilt oproepen, moet u een gebruikerssong selecteren.

Click stored.

De instellingen die u in Click-modus hebt aangebracht, zijn opgeslagen.

Completed.

Dit bericht verschijnt wanneer een handeling zoals Load, Save, Format of een andere job is voltooid.

Connecting USB device...

De DTXTREME lll is bezig met het herkennen van het USB-opslagapparaat dat is aangesloten op
de USB TO DEVICE-connector.

Copy protected.

U hebt geprobeerd een digitale audiobron met kopieerbeveiliging te exporteren of op te slaan.

USB device full.

Het USB-opslagapparaat is vol en er kunnen niet meer data worden opgeslagen. Gebruik een nieuw
USB-opslagapparaat of maak ruimte door ongewenste data van het opslagapparaat te wissen.

USB device not ready.

Een USB-opslagapparaat is niet correct geplaatst in of aangesloten op de DTXTREME .

USB device read/write error.

Er is een fout opgetreden bij het lezen van of schrijven naar een USB-opslagapparaat.

USB device write protected.

Een USB-opslagapparaat is tegen schrijven beveiligd of u hebt geprobeerd om te schrijven naar
een alleen-lezen-medium zoals een cd-rom.

Executing...

Een formatteerhandeling of -job wordt momenteel uitgevoerd.

File already exists.

Een bestand met dezelfde naam als het bestand dat u wilt opslaan bestaat al.

File not found.

Tijdens een Load-handeling is het opgegeven bestand niet gevonden op het externe USB-
opslagapparaat.

Folder is not empty.

U hebt geprobeerd een map te verwijderen die data bevat.

Folder is too deep.

Er kan geen toegang worden verkregen tot directory's onder dit niveau.

lllegal file.

Het bestand dat u hebt opgegeven om te worden geladen kan niet door de DTXTREME Ill worden
gebruikt of kan in de huidige modus niet worden geladen.

lllegal file name.

De opgegeven bestandsnaam is ongeldig. Voer een andere naam in.

lllegal input.

Er is een ongeldige invoermethode of waarde opgegeven. Controleer de invoermethode of de waarde.

lllegal sample data.

Het samplebestand dat u hebt opgegeven om te worden geladen, kan niet door de DTXTREME I
worden gebruikt.

lllegal selection.

Het bestand dat u in Song Job-modus hebt opgegeven, kan niet worden geaccepteerd.

lllegal song number.

Het songnummer dat u in Song Job-modus hebt opgegeven, kan niet worden geaccepteerd. Selecteer
een andere song.

lllegal track number.

Het tracknummer dat u in Song Job-modus hebt opgegeven, kan niet worden geaccepteerd. Selecteer
een andere track.

Incompatible USB device.

Een USB-apparaat dat niet kan worden gebruikt in combinatie met de DTXTREME Il is aangesloten
op de USB TO DEVICE-connector.

Invalid USB device.

Het USB-opslagapparaat kan niet worden gebruikt. Formatteer het USB-opslagapparaat en probeer
het opnieuw.

MIDI buffer full.

De MIDI-data kunnen niet worden verwerkt omdat te veel data tegelijkertijd zijn ontvangen.

MIDI data error.

Een fout is opgetreden bij het ontvangen van MIDI-data.

No data.

Bij het uitvoeren van een Song-job bevatte de geselecteerde track of het geselecteerde bereik geen
data. Selecteer een track of bereik met data.

No DIMM memory installed.

Er is geen geschikt paar van uitbreidings-DIMM'’s geinstalleerd of het geinstalleerde DIMM-paar is niet
van hetzelfde type.

No response from USB device.

Het USB-apparaat dat is aangesloten op de USB TO DEVICE-connector reageert niet.

No sample data.

Dit bericht verschijnt wanneer een sample-gerelateerde job niet kan worden uitgevoerd omdat de
opgegeven sample niet beschikbaar is.

Now loading... (xxxx)

Hiermee wordt aangeduid dat er een bestand wordt geladen.

Now saving... (xxxx)

Hiermee wordt aangeduid dat er een bestand wordt opgeslagen.

Now scanning autoloaded files.

De DTXTREME Il zoekt de bestanden die zijn opgegeven voor automatisch laden.

Now working...

De DTXTREME Il deelt het geheugen in nadat het samplen is voltooid, of het laden of opslaan is

geannuleerd doordat op de [EXIT]-knop is gedrukt.
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LCD

Beschrijving

Overwrite? [YES)/[NO]

Dit bericht verschijnt wanneer de Save-handeling in File-modus data op het USB-opslagapparaat gaat
overschrijven of de Sampling-handeling een gebruikersvoice met data gaat overschrijven. U wordt
gevraagd of u het uitvoeren van de handeling wilt bevestigen.

Please keep power on.

De data worden naar het flash-ROM geschreven. Schakel het instrument nooit uit terwijl data naar het
flash-ROM worden geschreven. Het instrument uitzetten terwijl dit bericht wordt weergegeven, heeft
het verlies van alle gebruikersdata tot gevolg en kan zorgen dat het systeem vastloopt (vanwege
beschadigde data in het flash-ROM). Hierdoor kan de DTXTREME 11l mogelijk niet goed opstarten als
het instrument de volgende keer wordt ingeschakeld.

Please stop sequencer.

De handeling die u wilt uitvoeren, is niet mogelijk tijdens het afspelen van een song.

Sample freq is too low.

De samplefrequentie is te laag en de Frequency Convert-job kan niet worden uitgevoerd.

Sample is protected.

De sample kan niet worden overschreven omdat deze is beveiligd.

Sample is too long.

De sample is te groot en de Time Stretch-job kan niet worden uitgevoerd.

Sample is too short.

De sample is te kort en de Frequency Convert-job kan niet worden uitgevoerd.

Sample memory full.

Het samplegeheugen is vol en verdere Sampling-handelingen en -jobs, of Load-handelingen kunnen
niet worden uitgevoerd.

Seq data is not empty.

Dit bericht verschijnt als u probeert op te nemen op een track die al data bevat. Wis de trackdata in
Song Job-modus of selecteer een andere track, en voer vervolgens de Record-handeling opnieuw uit.

Seq memory full.

Het interne geheugen voor sequencedata is vol, waardoor geen verdere handelingen mogelijk zijn
(zoals opnemen, uitvoeren van jobs of laden vanaf het USB-opslagapparaat). Wis een ongewenste
gebruikerssong en probeer het opnieuw.

System memory crashed.

Het schrijven van data naar het flash-ROM is mislukt.

Too many stk/alt.

Dit bericht verschijnt wanneer het geheugen voor Stack/Alternate vol is, en de drumkit niet kan worden
gekopieerd en geen nieuwe stappen kunnen worden toegevoegd. Maak ruimte vrij door ongewenste
Stack/Alternate-data te verwijderen en probeer het opnieuw.

USB connection terminated.

De verbinding met het USB-opslagapparaat is verbroken vanwege een abnormale elekirische stroom.
Koppel het USB-opslagapparaat los van de USB TO DEVICE-connector en druk op de [ENTER/
STORE]-knop.

USB power consumption
exceeded.

Het stroomverbruik van het USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO DEVICE-connector
overschrijdt de voorgeschreven waarde.

USB transmission error.

Er is een fout opgetreden bij het communiceren met het USB-opslagapparaat.

Utility stored.

De instellingen die u in Utility-modus hebt aangebracht, zijn opgeslagen.
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Appendix

Specificaties

Toongenerator  Toongenerator AWM2
Polyfonie 64 noten
Golf 205 MB (indien geconverteerd naar 16-bits lineair formaat)
Voice Vooraf ingesteld: 1.115 drumvoices, 211 melodievoices (GM)
Drumkit Vooraf ingesteld: 50 kits
Gebruiker: 50 kits (in flash-ROM)
Extern: 1584 kits (of 99 x 16, op het externe USB-opslagapparaat)
Effecten Reverb 9 typen
Chorus 19 typen
Variation 51 typen (Drum Kit)
Insertion 51 typen (AUX IN/'SAMPLING IN)
Master Effect 9 typen
Master EQ 5-bands
Trigger Trigger Setup Vooraf ingesteld: 7
Gebruiker: 5
Padsongs play, chase, cutoff
Afspelen van max. 4 songs tegelijk.
Sequencer Aantal noten Ca. 152.000 noten
Nootresolutie 480 ppg (segmenten per kwartnoot)
Type songopname Realtime
Songtracks 2 tracks
Songs Demo: 3 songs
Oefenen: 44 songs
Padsong: 40 songs
Gebruiker: 50 songs
Sequenceformat Eigen format van DTXTREME IlI; SMF format 0
Autom. klik Tempo 30 — 300, Taptempo
Beat 1/4 - 16/4,1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16
Timing Accent, kwartnoot, achtste noot, zestiende noot, triool
Klikvoices Vooraf ingesteld: 8
Gebruiker: 1
Trainingsfuncties Measure break, Groove check, Rhythm gate
Sampling Samples 1.016 (voor gebruikersvoices)
Samplebronnen Audio-ingangssignalen via AUX IN/SAMPLING IN, Audio-uitgangssignalen via OUTPUT (Resample)
Sampledatabits 16 bits
Samplefrequentie 44,1 kHz, 22,05 kHz, 11,025 kHz, 5,5125 kHz (stereo/mono)
Samplegeheugen Optioneel geinstalleerd, uitbreidbaar tot 512 MB (256-MB DIMM x 2 sleuven)
* Bij het verlaten van de fabriek bevat het instrument geen DIMM’s.
Samplelengte Mono: 32 MB
Stereo: 64 MB
Sampletijd 44,1 kHz:6 min 20 s
22,05 kHz: 12 min 40 s
11,025 kHz: 25 min 20 s
5,5125 kHz: 55 min 40 s
*Mono/Stereo
Sampleformat Eigen format van DTXTREME III; WAV; AIFF
Overige Controllers M Schuifregelaars
MASTER, PHONES, CLICK, ACCOMP, KICK, SNARE, TOM, CYMBAL, HI-HAT, MISC.
B Datadraaiknop
Displays 240 x 64 dots, grafische LCD met achtergrondverlichting, LED met 7 segmenten (3 cijfers)
Connectoren « MIDI IN/JOUT

+ USB TO DEVICE/TO HOST

* OUTPUT L/MONO en R (standaard steekplug)

« DIGITAL OUT (EIAJ CP1201, IEC60958, S/P DIF)

« INDIVIDUAL OUTPUT 1 — 6 (standaard steekplug)

« Triggeringangsaansiluitingen 1 — 9, 12 — 15 (standaard stereosteekplug, L: triggersignaal,
R: randschakelaar)

« Triggeringangsaansiuitingen 10 en 11 (standaard stereosteekplug, L: triggersignaal,
R: triggersignaal)

» AUX IN/SAMPLING IN (standaard stereosteekplug)

» PHONES (standaard stereosteekplug)

» HI-HAT CONTROL (standaard stereosteekplug)

+DCIN16V

Stroomverbruik

18W

Afmetingen, gewicht

334 (B) x 285 (D) x 96 (H) mm, 3,6 kg

Accessoires

Netadapter (Yamaha PA-300B of equivalent), Modulestandaard, Bevestigingsschroeven voor
modulestandaard (4, bijgeleverd)
Gebruikershandleiding (dit document), Data List

« Specificaties en beschrijvingen in deze gebruikersgebruikershandleiding zijn uitsluitend voor informatiedoeleinden. Yamaha Corp. behoudt zich het
recht voor om producten of hun specificaties op elk gewenst moment zonder voorafgaande kennisgeving te wijzigen of te modificeren. Aangezien
specificaties, apparatuur en opties per locatie kunnen verschillen, kunt u het best contact opnemen met uw Yamaha-leverancier.
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Symbolen

J' (noottypepictogram) ................... 100
P> (DAZE) et 87
A

Aantal in te voegen maten ............... 102
ACCOMP-regelaar ........ccccecuenne. 11, 31
ACCUTACY .eveevveieieeieienieeeeie e 143
ADD ..o 86
ALL it 87
AltGroup (Alternate Group) ............. 84
AACK .o 83
AUDITION ............. 136, 138, 140, 145
Audition-Knop ......cceceveveevienenennns 11
AutoLoad .....cccccvviriniiiiiniee, 125
AUX IN/SAMPLING IN-

AaNSIUILNG .ovveieiirieeicieeeceee 12
B

BANK ..ot 30
Bank en nummer van
brongebruikersvoice .......c..cccccveenee 146
Bank en nummer van
doelgebruikersvoice ..........cccceeeeee. 146
Bank en nummer van

gebruikersvoice .........coceveenee 115, 146
BANK MSB/LSB ......cccecveuenee. 96, 103
BASS 39
BEAT ...ccoooviiiiiiene 33,38, 105, 133
Beat ..o 45,102, 141
Beginmaatnummer van

bronmaatbereik ............ccocceeeuieniennne. 101
Beginmaatnummer van

maatbereik ........cooevveverenicninennens 102
BellShot ..c..cocoecveniiniiiiiinieicieeee 29
Beschikbare opnametijd .................. 136
Bestandstype ......cceceverieiieneneenene 113
Bevestigingsschroeven voor
modulestandaard ......................... 16, 17
Bowshot ..c..cocvevveniniiiinenicicene 28,29
Break .....ccooooieiiiiiee 107
Bron voor kopiéren ........ccceceevveenennen. 97
Bronsongnummer ..........c.ccccceeneeee 101
Brontracknummer .........c.ccccoeeeneee 101
BYPASS ... 89,90, 91, 127, 129
C

Categorie .......cceeeeeeeeeeueenenne 90, 91, 129
Categorie Chorus-effect ............c...... 89
Categorie Variation-effect ................ 89
CCNUM ..ot 96
CC VALUE ....ccccoviviiiiincceeeee 96
CH oot 103
CH (MIDI-kanaal) .......c..cccevveevveenes 86
Chain ..o 7
[CHAINJ-KNOP .covvevereeeieneenieeieneene 10
CHAIN NO. ...ooiiiriiieieiveene 133
CHO SEND (Chorus Send) ...... 96, 103
CHORD ....coooviiiiiiniciceeceee 86

CROTUS ..ooivieeeeeeeeeeeeeeeeeeee 68,71
Chorus naar Reverb .........cccovveeennnns 89
Chorus-pan ......c.ccceveeveenienieennienneenns 89
ChOrus-TetOUr .......cevveeeereeeereeeeveeennns 89
ChoSend (Chorus Send) .............. 81,95
CLEAR ..ot 86
Clear Song ......ccccceeevvevveinenenieienennes 99
Clear Track .....ccoovveeeeeecieieeeecireeeen, 101
(@) ) (@) S G RRTN 132
[CLICK]-KNOP «eeevveeeevieieieeieeieienees 10
CLICK VOICE ....ccoooeevviieeveeecieens 105
CLICK-regelaar ......c.ccooceevueenene 11, 31
ClockOUt ..covveeeveeeieeecreeceree e 131
COMPRESSOR en EQ ......c.ccoeuveenne. 70
Convert Freq ....coceeveveeveneeceenennnene. 144
Convert Pitch ......ccoeeeiieieieeiieens 143
COPY ettt 146
Copy Measure .........cccceveeveeneennnen. 101
COpPY SONG ..o 99
Copy Track ....cccoceeevenieinieienieen. 101
Create Measure .........ccoceeeeeeevveeeennn. 102
Current Dir ....ooovvievieiiiiiceieeceiees 114
Cursorknoppen .......c..coeceveeeeneenenenns 11
CUIVE oot 110
CYMBAL-regelaar .......c.cccennenee 11, 31
D

DATA LIST oo, 6
Datadraaiknop ........ccccoeceveeceevenenene 11
DC IN-aansluiting ........cccceeeeeveerennenne 12
[DEC/NOJ-KNOP ..eovvevveeieienieeieienenn 11
DECaY .oovveviiiieieeeeeeeeeee 83
DELAY oo 71
DELETE ....coviiiiieeeeeeeee e, 86
Delete ..o 146
| DIS) (S TSIAN | KRR 146
Delete Measure .........ccoceeeeeeevvveeenn. 102
Demosongs ......coceeveeneenieniiinnienneene 35
Dempen ......coooeviiiniiiiinicieeeee 29
DeviceNO. ..uveeeveeeieeecieeeeree s 131
DIGITAL OUT-connector ................ 12
DIMM ..o 76, 147
DISPLAY ..o 140
DISTORTION .....ccoovvveviiicnieecieeens 70
Doelmaatnummer .............cccceuveeeenn. 101
Doeltracknummer ............ccceuveeeen. 101
DRAM ...oooiiiiieeeeeeee e 76
DRUM ....oooovviieeeeeee e 39
[DRUM KIT]-KNOp .c.eevvevereeeieeennenn 10
Drumkit ......coceeeevvieenreennns 30, 36, 40, 62
Drumkitbank .........ccceeeeveeeivieiiieens 125
DrumKitNO ....ccovveeviiieeiieecieeciees 125
DrumKitnummer .......cccceeeeeeevveeeeeennns 30
Drumkitpictogram .......c..cceeceeeeveeneenne 30
Drumtrigger ........coceveeeieeieenieeieene 7
DrumvoiCe .....ccuvvveeeeiiiieeeieeeeenen. 40, 62
Dry Level ..o 81
Dubbele triggers ........ccoeevecveriennnnne 108

Edgeshot .......cccooveiieiiiiiiiee 28,29
Edit-indicator ..........ccceevveevveeneeneenns 14
Effecten .....cccovveevieviieeiecieeieceeiees 68
Effectparameters ......... 90,91, 128, 129
Effecttypen ......ccccoeeveeveneneenienenenns 70
Eindmaatnummer van

bronmaatbereik ...........ccccceevveiiennn. 101
Eindmaatnummer van maatbereik .. 102
End (Eindpunt) ........ccccoeeeniennennnen. 139
[ENTER/STORE]-Knop ......ccccoeruuneee. 11
Erase Measure .........cccccceeevveennnneenns 102
EXEC .o 114, 121, 123
[EXIT]-KNOP eeevieeiieiiiicniieceieene 11
EXT.KIT v 103
Externe drumkit ........cccoceveeivieiennnnenns 77
EXract cocoevvevieeieeiieeeeeeee e 146
F

[F1]- tot [F6]-functieknoppen ........... 11
Fabrieksinstellingen ..........cccccecenenee. 27
Fade In/Out ........cccoovveevveecieeeiieenns 144
[FILE]-KNOP .eveeveeiieiiieieeieeeeene 10
FILTER ...ccooooieiiieeeeeeeeeee 103
Filter .oooeeieeeieeeeeeeceeeee e 83
FiNe .oooveeiiiieeeee s 143
FLANGER en PHASER ................... 70
Flash-ROM ......ccooovviiviiiiieeiicieeieens 76
FootClosePosi

(Foot Close Position) ...................... 126
FootSplashSens (Foot Splash
Sensitivity) .oceeveereeeiieeieeieenieeneenne 126
FREQ (Frequency) ......ccccceveevueenen. 127
Frequency .......ccocceeviiiiiniiniiniee. 136
Functies ......cccceevveeevieencieeeiieeeieees 13
Function ......cccooevveviveieeiieeiecieeees 95
G

GAIN e 127
GaIN v 109
GAIN-KNOD .eovveiiieeieieieeeeieeee 12
GATETIME .....ccoovveiiiieieieeeee, 87
Gebruikersdrumkit .........cccevveennenee. 77
Gebruikersgeheugen ..........cccceueee. 76
Gebruikerssong ........ccccceceeeeverecnnenne. 77
Gebruikers-Trigger Setups ................ 77
Gebruikersvoice ........coceeeeveeeineeenns 136
Gebruikt/Totaal .......ccccoveeeceveeniiennnns 136
Geheugenstructuur .........cccceveeeeennee. 77
Gesloten rimshot .........ccccecvevveenennn. 28
Groove Check

(Groovecontrole) ..........ccevveeveeenns 50, 51
H

Headshot .......ccceveiveciienieieeieeieee, 28
Herhaaldelijk afspelen ...................... 37
High Frequency ........cccccceevvecieennnnne. 82
High Gain .....ccooovvviiiiiiee, 82
HI-HAT CONTROL-aansluiting ...... 12
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Hi-hatbekken ..........cccoeeeevveeiieeninens 28
Hi-hatcontroller ..........cccceeeeennn. 59, 95
HI-HAT-regelaar .........c.ccceueenee. 11, 31
Hi-hatsplash .......ccccoiiiiiiiniines 28
Hold Mode ......cocueeiiiiiiiniciiieee 94
|
Teon oo 97
[INC/YES]-KNOop ...cccevvvvveieneeneennenne. 11
Individuele uitgangsaansluitingen
L =6 e 12
IndivOutGain ........ccceeveeeveeenreeennenn. 124
INF e 136
INFO (Information) ..........cccceeeeuvenes 93
INPUT ..o 40, 41,79, 80
INPUT (Triggeringangsaansluiting)
........................................... 92,109, 110
Input Lock ........... 41,79, 80, 86, 92, 94
InSCoNNECt .....ceevevevveneeeierienieieene 129
INSERT ..ot 86
InSertion ........ccceeverievieniieeieeieeene 68
Insertion A
(Categorie/type Insertion A) ........... 129
Insertion B
(Categorie/type Insertion B) ............ 129
Intern geheugen ........cccccoeeeeenee. 76,77
K
Kabelklem .......ccccooceenieiiinienieniens 12
KICK-regelaar ......c.ccceceerveenaenee. 11, 31
KIT e 132
KIT NO. oot 133
KITLOCK ..ottt 36
Klik (metronoom) .........cccceeeveeveennens 32
Kopieerbestemming ...........cccccueueeee. 97
L
L&RGAIN ..o 124
LCD-contrastregelaar ...........cccccceue.e. 12
LCD-display ...ccceeceeveereeeieiesieeeeeenne 10
LED-display .....ccccceeeevienerueennnne. 10, 125
Length ..o 144
LEVEL ..ccooiiiiiiiiienenieeeeeeee 110
LIST ....49,97, 100, 111, 123, 134, 145
Local Control ........ccceevvverveniennenns 130
LocalCtrl ...ccoeveveeiieiieieieieeieee 130
Locatie voor invoeren van
bestandsnaam .................. 114, 115, 121
LO-FI oot 70
Loop (Looppunt) .......cccceeveeveennenne 139
Loop-Remix .....ccccevevvevienienieieene 144
Low Frequency .......ccccceevvevicnicnnnenne 82
Low Gain .c..cocveveevieieienieieenceene 82
LP=ST .o 140
M
Maatsoort .............. 33, 38, 45, 105, 141
mManual .....ccccoeeveeeeneneneenienne 107, 137
Mask Time .....ccceevevvevienieeieeiieeens 94
Master Effect ......cccoeevvveeeiieeecieeeinens 68

Master EQ ....oooeevvieiiiieieeieeeeeen 68
MASTER-regelaar ..........c.......... 11, 31
Meas (Invoegpunt) ........ccceceeevueeneen. 102
MEAS (Maat) ....cccooveeeeereeieeereeennens 37
Meas (Maatsoort en telwaarde) ....... 141
Meas (Measure) ........cccceeeeeevveeeeeennns 45
MeasLength (Measure Length) ......... 45
MEASUTE ...cevvenreerieiieeie e 107
Measure/Break .........c.ccocveveveueennen. 107
Measure-jobs .......ccccvereeenenerieenienne 101
MErge .oooeeeeiieeeieeee e 131
MIC/LINE .oveeeveieieeeieeeee e 128
Mid Frequency ........ccccceeeeveeneeniens 82
Mid Gain ...oeeevieieeieeeeeeeee s 82
MID Q vt 82
MIDI Ch oo 95
MIDI IN/OUT ....oovveeiieieeireienee. 131
MIDI IN/OUT-connectoren .............. 12
MIDI Out ....ocoveeieieeieeieeieeeeee. 107
MIDI SW (MIDI Switch) .................. 96
MIDI SYNC ovveeieieieeeeieieeeeieiee 131
MIDI TYPE evevieieieieeieeeie e 95
MIDI-nootnuUmMmers ........cccceveeeevveennne 64
MISC oo 72
MISC-regelaar .........cccceeveeneennnen. 11, 31
Mix Track .....coveevvereeeieeieeieeeieeee. 100
MoOde oo, 93, 107
Modulestandaard ..............ccueeene. 16, 17
Mono/Poly ......ccceueeveinenieniiiiiieene, 84
MoONo/StEreO .....evvvvveeeeeeeeeeeeeenns 128, 136
N

Name .....ccceevvevveevveennnnne 49,97, 100, 145
Netadapter .....occeceevereereeneneeieenenennns 6
NEW oo, 114, 121
NOOL cevieeeceeee et 50
Normalize ......cccoeveeeeiveeeiieecieeeiieens 143
NOTE NO. ..oooieieeeeeeeeceeeeeees 87
Note NUmber .......cceceveeeeieeeiiieeiieenns 80
NUM oo 140
NUMBER (Chainnummer) ............. 132
Nummer brondrumkit ...........cceeneene. 97
Nummer doeldrumkit ............cceenenns 97
0

OefensSongs ......cceveveeriereneenieneneenens 35
Open rimshot .......ccceeveviniienicneneenne 28
Open/gesloten ........cccoeeveveerueneennnne. 28
Optimize MemMory ..........ccceceeevueennen. 146
OTHER .....oooiiiieieeeeeeeeee, 39
OUTPUT L/MONO- en R-
aansluitingen ..........cocevveevieniieeneene. 12
OutputSel ...ooveveeieniireeienieeeeeeee 128
OutputSel (Output Select) ......... 81, 107
OVerdub ......cooeveeiiiiieieeieereeee s 43
OVerspraak .......eceveeereenienenieenenne 108
P

Pad oo 16
Pad Assign .....cccccceviviniiiiiiie 138
Pad Song ....oooveeiiii 35,93

Padcontroller ..........cocovveveeeennnn... 59, 92
PadFunc ......cccoeevveviiiiiiieeeeee 126
PadType .ccceevveveniiiiireececeeee 109
PAGE p

............. 80, 82, 84,90, 91, 94, 128, 129
PAN s 96, 103
Pan ..o, 81, 128
Pan Depth ...ccoooeviiiiiiniiicenieee 124
PHONES-aansluiting ..........cccceeeeueee 12
PHONES-regelaar ......c..ccccecuenne 11, 31
Pitch oo 143
PlaY oo 107
Play Count .......cccoeevieiiieniiiiiiieeen. 125
Play&IecC ..couvvrieiiiiiiieeeee 107
PlayMode .......ccoceevieniiniiniiiieeee. 139
Pre .o 128, 129
PRE.KIT ...cooovieiiiieieeieeeeeeee, 103
Q

Q (frequentiebandbreedte) .............. 127
Q (ReSONANCE) ..veeeevveeeeereeerreeerreeennen. 83
QUANLIZE ..ocvvreeereeeireeereee e 44,100
Quantize (Resolutie) ........cceeevvenes 100
R
RAtio .oveeieeeieeeeececeeee e 143
RcvKeyOff (Receive Key Off) ......... 84
Realtime Recording .........ccccoeveeeens 43
REC .., 136
TEC 1eeevreerreeesreeessreesreeenseeensseeassneenns 107
RecCount .....ccceeevveviveeeeiieeieeieennen. 125
ReceivelOch .....ooovvveeiivieeiicieene. 130
ReceivePC .....cooovevveeieeieeieeee, 130
ReceivePC10ch .......cccevvvveirenneneen. 130
RecGain ....ocoeeeeveeeciiecieeeieeceees 137
RecMonitor ......cceeeeveeeeveeeciieeeieeens 137
Recordable Size .......ccccoveeeveeenennns 136
Reject Level From .........cccceeieenee. 110
Reject Level From ALL .................. 110
Reject Time ...ooeeveeeieneenieienciceiee 110
Release ....ocoovevvveviienieeiecieeeceeees 83
Repeat ....cocevvevenineeicenene 37,93, 100
Replace ...cccocvevvevenieicniiieiceneee 43
REV SEND (Reverb Send) ....... 96, 103
Reverb ..oooovvvvviiieeieeeeee 68,71
Reverb-pan .......cccoceevevinenncninennns 89
Reverb-retour ......cccccceeveviieeciieiiieennns 89
RevSend (Reverb Send) .............. 81, 95
Rhythm Gate .......cccoevinieiiiiniinies 52
Rhythm Gate-bereik .........cccevevennne 52
Ridebekken .......ccccoceeeeevvieeviienienniens 29
)

Sampling ....cooeeeeeenenireeeee 65
[SAMPLING]-KNOp ...covvevvevvenienennenn 10
Sampling-jobs ......cccceeveevierenieiiennens 143
SAVETO oovveiieeieeieeieeeeeeeie e 145
Select .oovvieieiiieieeieee e 145
Selectievak voor bestand/directory
(MAP) e 114, 121
Selectievakje .......cccoveeevieniieniiienenne. 27
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SendHH ......cooeeeiviiiiiieeceeeees 126
SeqCtrl oo 131
SETEND P> ..o 140
SET NAME .....ccooveevveeierene. 114, 121
[SF1]- tot [SF6]-functieknoppen ....... 11
SHAPE ....ccvieieeeeeeeeeee, 127
STCE et 145
SliderSel (Slider Select) .........coveeenee. 85
SMEF ..ottt 77
SNATE ..ooeieiiieieeiieeeeee e 28
Snare BUZzZ .....cooovveevieeiieeeeeeeeee, 93
SNARE-regelaar .........ccccceeueennnn. 11, 31
Snares Adjust ...c.oeceeveenineniienienenene 93
Snares On/Off .......cccevvvvvieiiciieeens 92
Snel vooruitspoelen ..........cccceeevuenne 37
SONG ..ot 132
[SONGI]-KNOP .cvveveeiniiiieniirieieneene 10
Song Name, Tempo, Repeat ........... 100
Song No (Song number) ................... 93
SONG NO. ..coovvvvieieeeeeeeeeeeee. 133
Songbank ........ccccceeviiniiniiiniiiee, 125
Songbank en -nummer .............c........ 46
SONZ-JODS .eviiiiiiiiiieie e 99
SONZNAAM ...eovviiiiiiieiienieeeeeeeee 35
SONENO oo 125
SoNgNUMMET ....ovveveieiiieniieieiene 35,99
SOURCE .....ccovvvvieiieieiiens 40,41, 79
SOUMCE vvieiiieieeieeeeeee e 136
SOURCE (Trigger

Input Source) ................. 86, 93,94, 126
Speciale Set ......ooceeveenieriieeiieeeieene 17
STACK/ALTERNATE COPY ......... 97
Standaard-MIDI-bestand ................... 77
Standaardset ..........cccoeeeeevieeviieireenneenns 16
STANDBY/ON-schakelaar ............... 12
START ..o 137
Start (Startpunt) .......eceveeveveeniennnene. 139
STEP ..o 86, 87, 132,133
Stereo to MOono ......cceeeeevveeeveeeinveens 144
SUBDIVIDE ........ccooevevieeieerene. 105
SubDivide ....ccoeevieviieieiieeeeee. 145
Subfuncties ........ccceevveeeeveeecieeriieeens 13
SWING eoiieiiiiieeieeeete e 50
SWItCh i 128
T

Taptempo ...ooveevervenieienieneeeeieeeeeaen 34
TECH ..ottt 72
TEMPO ................. 33, 34, 38, 105, 133
Tempo ..occveveeeeeieienene 45,95, 100, 141
TempoLink ......ccocceevieniiniiiiieenne 125
Terugspoelen ........ccceeceeveeveeneeneens 37
TG SW (Tone Generator Switch) ..... 96
ThruPort .......cccveveevieeiieieereeieene 131
Time Stretch ......oceevveecieeieereeienee, 143
TOM oot 28
TOM-regelaar ........cccccecvvenenee 11,31
Toongenerator ..........ccocceeeveeveeennene 7,57
TR (Track 1) .eoooeieiieiieeeiieeees 39
TR2 (Track 2) ..ccvveeeeeiieeeieeeieeeieeas 39
Track ...cccoeeveeieeiens 48, 100, 101, 102
Track (Recording Track) ..........c........ 44

Track-jobs ...ccceeveeeiiiiiiiiiieiiee. 100
TRANSMIT ...ccccovviniiiiienee 96, 103
Transportknoppen .......cc.cccecceeveeeveeenne 11
TREMOLO en ROTARY .......cccc.c.. 71
TrigAltGroup
(Triggerbeurtwisselingsgroep) .......... 94
TrigBypass .....ccccceveveviiiincninicnnnns 126
Triggeringang .........ccecceevveevueenenne 51,52
[TRIGGER]-KNOP ...cveveveieieiienene 10
Trigger SEtup .....coeceevveeieeiieeenne 26, 60
Trigger Setup-lijst .....cccooceevveervenneens 27
Trigger Setup-nummer ............c.c...... 26
Trigger Setup-nummer als

bestemming voor kopiéren .............. 111
Trigger Setup-nummer als bron

VOOT KOPIETeN ...cc.eevvevenvenieienienee 111
TRIGGERINDICATOR ................... 11
Triggeringangsaansluiting ........... 12, 60
Triggeringangsaansluiting als
bestemming voor kopiéren .............. 111
Triggeringangsaansluiting als bron

VOOT KOPIETeN ...ccvevuveieiieiieieienee 111
Triggeringangsbron .................... 58, 61
Triggeringangsniveau-indicator ........ 26
TriggerMode .......coceveevenveeeniennnene. 137
Triggerniveau ........coceeeeeeeuennennnene 137
TriggerNO ...ooevveiieieeieeieeieee 26, 125
Triggersignalen ...........ccccceeveeieeneene 58
TrigLink (Trigger Link) ....cccceenenee. 94
TrigMono/Poly

(Trigger Mono/Poly) ......cccceevevuennne. 94
TrigVelocity (Trigger Velocity) ....... 94
TUNE oot 124
TUNING ...cooviiiiiineieiccneieeens 106
TUNING oo 80
TYPE ....cccoee. 114, 115, 116, 121, 133
Type ...... 90,91, 97, 128, 129, 144, 145
Type (Fade-type) ....ccocceeveeveeneennen. 144
Type (Recording Type) .....cccceceeuenne 44
Type Chorus-effect .......ccccoceeverennene 89
Type padcontroller ..........cccceeveeveeenne 92
Type Reverb-effect .......ccceceeveenennnne 89
Type Variation-effect .......c..cccevennene 89
U

USB-aansluitingen ........cccceceevveveennenne 12
USRKIT ..ot 103
[UTILITY]-KNOP weevevveiereeeeienieieene 10
v

Variation ....ccccceevveeeeeeeeeeeeeeeeennn. 68, 144
Variation naar Chorus .........ccccceceeueee 89
Variation naar Reverb ..................... 89
Variation-pan .........cecceeeveeveeneenenens 89
Variation-retour .........c.cceeveeverveeeuennen 89
VarSend (Variation Send) ................. 81
VCE NUM (Voice Number) ............. 96
VEL (Aanslagsnelheid) ................... 110
VELOCITY LIMIT ...cccecvveieennnee 87
VelSensDpt

(Velocity Sensitivity Depth) ............. 85

VelSensOfs

(Velocity Sensitivity Offset) ............. 85
VOICE NUM (Voice Number) ....... 103
Voicecategorie .......coceveereeeenne. 79, 106
VO0ICE-JOD ettt 103
VOICENUMMET ..., 80, 106
VOICESEL .cocvvveerreecrreeereeereeeeeneenn 40, 62
Voicesetcategorie ............ccoueuee. 40,79
VOICESENUMMET ....ovvveeeerreeeennn. 41,79
VOLUME ......ccoooviveieiee. 96, 103
Volume .......ccoeeeveennene. 80, 95, 124, 128
VOLUME (ACC) ..coovrereeveeieeneene 105
VOLUME (achtste noten) ............... 105
VOLUME (achtste-noottriool) ....... 105
VOLUME (Kwartnoot) ..........c........ 105
VOLUME (zestiende noten) ........... 105
Volume Label .......ccccccovveeviveeninneenns 123
Vooraf ingesteld .........ccccereennenne. 90, 91
W

WAH ..o 70
Z

ZOOM —, 4 oot 140
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Neem voor details over producten alstublieft contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiging of de geautoriseerde

distributeur uit het onderstaande overzicht.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4" andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music U.K. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN

Yamaha Music Europe GmbH

Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Miisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1, N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moscow, 107996, Russia
Tel: 495 626 0660

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Alj,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/E., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
5F Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4,6, 15 and 16" floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

SY51

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2432
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