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GUIA DE INSTALACION

AVISOS ESPECIALES

« El software y la Guia de instalacién son propiedad exclusiva de Yamaha Corporation.

« El uso del software y de esta guia estan sujetos al Acuerdo de licencia de software, que el usuario acepta en su totalidad al abrir el embalaje del
software (lea cuidadosamente el Acuerdo que se halla al final de esta guia antes de proceder a instalar la aplicacion).

« Se prohibe expresamente la copia del software o la reproduccion total o parcial de esta guia sin el consentimiento previo por escrito del fabri-
cante.

» Yamaha no admite representaciones o garantias respecto al uso del software y de la documentacion, y no puede asumir ninguna responsabili-
dad por los resultados derivados del uso de esta guia y del software.

+ Se prohibe terminantemente la copia de datos musicales comerciales, excepto para uso personal.
+ Los nombres de companias y de productos de esta Guia de instalacién son marcas comerciales o registradas de sus respectivos titulares.

« Las futuras actualizaciones del software de sistema y de aplicacion, y cualesquiera cambios de las especificaciones y funciones, se anunciaran
por separado.




3 Avisos importantes sobre el CD-ROM

Tipo de datos

Este CD-ROM contiene software.

El programa Voice Editor permite editar las voces del S90 con una interfaz grfica muy intuitiva. Con el software de secuenciacion
SQO1, podra crear y editar sus propias canciones en el ordenador con toda facilidad.

ﬁ No intente reproducir el CD-ROM en un reproductor de CD audio. Puede dafar los altavoces de audio/reproductor de CD y su sistema
auditivo.

Sistema operativo (0S)

Puede utilizar las aplicaciones de este CD-ROM en los sistema Windows y Macintosh (PowerPC o superior). El procedimiento de
instalacion y las aplicaciones son distintas en funcidn del sistema operativo que utilice. Siga las instrucciones de instalacién corres-
pondientes.

= Windows = Paginas3a7
= Macintosh = Péginas 8§ a 10




Para usuarios de Windows

Contenido del CD-ROM

EI CD-ROM contiene las aplicaciones (y programas de instalacion) que se indican a continuacion.

Nombre de carpeta Nombre de aplicacion Contenido

Acroread_ Acrobat Reader (*1) (*2) El visor PDF (Portable Document Format) permite visualizar los
manuales PDF de las aplicaciones.

USBdrv_ YAMAHA USB MIDI Driver Posibilita la comunicacién entre el S90 y su ordenador

(para Windows 98/Me) mediante una conexion USB.

USBdrv2k_ YAMAHA USB MIDI Driver

SQO1_ SQOT (*1) (*4) Software de secuenciacion de escala completa para crear y repro-
ducir facilmente canciones en el ordenador.

DemoSong 590 Demo Songs Canciones de demostracion para el SQ01 cuando se utiliza el S90
como generador de tonos.

Plug_ Ves90_  Voice Editor para S90 (*1) Permite editar las voces del S90 en el ordenador.

Fu_ File Utility (*1) Permite organizar y gestionar los archivos de la tarjeta de memo-
ria del S90.

Aa_ Auto Arranger (*3) Permite crear partes de acompafiamiento para las canciones gra-
badas en el secuenciador, simplemente especificando el tipo de
cancion (género musical) y el estilo de la actuacion. Puede tocar
el S90 junto con las partes de acompaiiamiento del Auto Arranger
(se recomienda el uso de la tarjeta Plug-in PLG100-XG opcio-
nal).

Remote Cubase  Setup file for Cubase Contiene ajustes para controlar el software en el ordenador (pagi-
nao).

Logic  Setup para Logic

Sonar  Setup para SONAR/Cakewalk

ProAudio

(*1) Estas aplicaciones se ofrecen con los manuales en linea/PDF. Para abrir el manual en PDF, seleccione [Manual] en el mend [Help] del programa de que se trate.
(*2) Lamentablemente, Yamaha no puede garantizar la estabilidad de estos programas ni ofrecer apoyo técnico.

(*3) Este software es un programa Plug-in para la aplicacion anfitrion (SQO1, etc.).

* Adobe, el logotipo de Adobe, Acrobat y el logotipo de Acrobat son marcas registradas de Adobe Systems Incorporated.

Requisitos minimos del sistema

W [02129 Segun el sistema operativo que se utilice, los requisitos minimos pueden ser superiores a los especificados a continuacion.

SQ01/Voice Editor for S90/File Utility

S.0.: Windows 98/98SE/Me/2000/XP Home Edition/XP Profesional
CPU: Pentium (o Celeron)/450MHz o mds rdpido (166 MHz o mds rdpido si se usa Voice Editor o File Utility como aplicacion independiente)
Memoria: 64 MB minimo (se recomiendan 128 MB o mds; 32 MB o mis si se usa Voice Editor o File Utility como aplicacién independiente)
Espacio libre en disco duro: 300 MB minimo

Pantalla: 800 x 600, color de alta densidad (16 bits) minimo

Controlador USB MIDI

Ordenador: IBM/AT o compatible (con interfaz USB)

S.0.: Windows 98/98SE/Me/2000/XP Home Edition/XP Profesional
CPU: Pentium (o Celeron)/166MHz o mds répido

Memoria disponible: 32 MB minimo

Espacio disponible en disco duro: 2 MB minimo

\[027.9 Encontrara mas informacion sobre otros requisitos de equipo en los manuales en linea de los programas implicados.




Instalacion del software Windows 98

Add New Hardware Wizard

This wizard searches for new drivers for:

Acrobat Reader

USE Device
Es preciso tener instalado Acrobat Reader para poder leer los manuales
PDF que acompaiian a cada una de las aplicaciones.

A device driver iz a software program that makes a
hardware device work.

W[o21.Y Si tiene instalada en su ordenador una versién anterior de
Acrobat Reader, antes de proseguir tendra que desinstalar-
la ejecutando “Uninstall”.

1. Haga doble clic en la carpeta “Acroread_". coec [LNemE ] Comce
Aparecerdn cuatro carpetas en distintos idiomas.

2. Pulse dos veces en la carpeta del idioma que desea utilizar. Windows Me

3. Pulse dos veces en el archivo “ar** exe”. Add New Hapdnashattl

Aparecerd la ventana de didlogo de instalacin de Acrobat Reader
(los caracteres del nombre de archivo representados por asteriscos
indican la versi6n de software y el idioma seleccionado).

‘windows has found the following new hardware:

USE Device

Windows can automatically search for and install saftware
that supports pour hardware. If your hardware came with
. . ., . . . irstallation media, insert it now and click Nest
4. Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones de pantalla.
Una vez realizada la instalacin, vera la carpeta Acrobat en Mi PC
(Archivos de programa, por omision).
En Guia del lector [Reader Guide], mend de ayuda [Help], encon-

trard las instrucciones de uso de Acrobat Reader.

what would you like to do?

& Automatic search for a better driver [Recommended}

" Specify the location of the diver [4dvanced)

< Back I MNext > I Cancel

USB MIDI Driver

. . ) 4. Pulse [Siguiente].
Para manejar el S90 desde el ordenador a través de USB, tendrd  Egtq ventana le permite seleccionar el método de biisqueda.

que instalar los controladores adecuados.
El controlador USB-MIDI es un software que transfiere los Add New Hardware Wizard

datos MIDI entre el software de secuenciacion y el S90, y vice- Wt o o want Widons o 2
versa, a través del cable USB.

=" Search for the hest diver for yaur device
[Recommended).

£~ Display a list of all the drivers in a specific
lacation, so pou can select the diver you want.

= Usuarios de Windows 98/Me Véase mds abajo.
= Usuarios de 2000/XP Véase la pagina 5.

o Instalacion del controlador en un sistema Windows 98/Me

1. Arranque el ordenador.
2. Inserte en la unidad de CD-ROM el CD-ROM suministrado. <ok [ New> | caee |

3. Compruebe que el S90 estd apagado y conecte el terminal . o o )
USB del ordenador (o concentrador USB) al terminal USB 5. Active el botdn situado a la izquierda de “Biisqueda del

del S90 con el cable USB. Al encender el S90, en el ordena- mejor C(?ntf()lad()f para su dispositivo (recomendado)”.
dor aparecerd automdticamente el asistente para agregar Pulse [Slgmepte]. . . o
nuevo hardware (“Add New Hardware Wizard”); S no es La ventana SlgUlente permlte seleccionar una ubicacion
asi, haga clic en “Agregar nuevo hardware” del panel de para instalar el controlador.

control.

‘whindows will search for new drivers inits driver database
o your hard diive, and in any of the following selected
locations. Click Nest to start the search.

™ Eloppy disk diives

W[e21.Y Los usuarios de Windows ME deben activar el botdn situado
a la izquierda de la busqueda automatica recomendada de
un controlador, y pulsar [Siguiente]. El sistema iniciara auto-
maticamente la bisqueda e instalacion del controlador.
Continte hasta el paso 8. Si el sistema no detecta el contro-
lador, seleccione “Especifique la ubicacién del controlador
(Avanzado)” y especifique el directorio raiz de la unidad de
CD-ROM (por ejemplo, D:\) para instalar el controlador.

i -

™ Microsoft Windows Update

™ Specify a location:
5 |
Erotse.

< Back I MNext > I Cancel |




6. Active el recuadro “Unidad de CD-ROM” (CD-ROM drive)
y desactive el resto. Pulse [Siguiente].

El sistema puede pedir que se inserte un CD-ROM de
Windows durante la bisqueda del controlador. Especifi-
que el directorio USBdrv_ de la unidad de CD-ROM (por
ejemplo: D:\USBdrv_\) y prosiga con la instalacion.

Si usa Windows 98, especifique el directorio USBdrv_ de
la unidad de CD-ROM (por ejemplo: D:\USBdrv_\) y pro-
siga con la instalacion.

7. Cuando el sistema detecta el controlador en el CD-ROM y
estd listo para su instalacion, muestra la siguiente pantalla.
Compruebe que “YAMAHA USB MIDI Driver” se encuen-
tra en la lista, y pulse [Siguiente]. El sistema procederd a rea-
lizar la instalacidn.

Add New Hardware Wizard

Windows driver file search for the device:

‘YishdAHA LISB MID Driver

‘Windows is now ready to install the best driver for this
device. Click Back to select a different driver, or click Mext
to continue.

Location of driver.

@ D\ USBDRY M ES0IMF

< Back I MNext > I

Cancel |

8. Una vez finalizada la instalacién, aparecers la siguiente pan-
talla. Pulse [Finalizar].

L\ [02729 En algunos ordenadores, la aparicion de esta pantalla una vez
finalizada la instalacion puede demorarse unos diez segundos.

Add New Hardware Wizard

% YAMAHA LUSB MIDI Driver

‘windows has finished installing the software that your new
hardware device requires.

Y

< Back Cancel

El controlador ha sido instalado.

o Instalacion del controlador en un sistema con Windows
2000

1. Arranque el ordenador y utilice la cuenta de administracién
(Administrator) para acceder a Windows 2000.

2. Seleccione [Mi PC | Panel de control | Sistema | Hardware |
Firma del controlador | Verificacion de la firma del archivo],
active el bot6n situado a la izquierda de “Desestimar — Insta-
lar todos los archivos, independientemente de la firma” y
pulse [OK].

3. Introduzca el CD-ROM suministrado en la unidad de disco.

4. Compruebe que el interruptor de encendido del S90 estd en
OFF y use el cable USB para conectar el terminal USB del

ordenador (o concentrador USB) al terminal USB del S90.
Cuando se enciende el S90, en el ordenador aparecerd auto-
mdticamente la indicacion de que se ha encontrado un nuevo
asistente de hardware. Pulse [Siguiente].

5. Active el botén situado a la izquierda de “Biisqueda de un
controlador adecuado para el dispositivo (recomendado)” y
pulse [Siguiente].

En la ventana que aparezca, podrd seleccionar la ubicacion
en la que desea instalar el controlador.

6. Active el recuadro “Unidades de CD-ROM” y desactive el
resto de las opciones. Pulse [Siguiente].

Es posible que durante la busqueda del controlador el sis-
tema le pida que inserte un CD-ROM de Windows. Selec-
cione el directorio “USBdrv2k_" de la unidad de CD-ROM
(por ejemplo: D:\USBdrv2k_\) y prosiga con la instalacion.

7. Una vez finalizada la instalacién, aparecera la indicacién de
que se ha completado la bisqueda de nuevo hardware. Pulse
[Finalizar].

W[021.Y En algunos ordenadores, la aparicion de esta pantalla
una vez finalizada la instalacion puede demorarse unos
diez segundos.

8. Reinicie el ordenador.
El controlador esta instalado.

o Instalacion del controlador en un sistema Windows XP

1. Encienda el ordenador.

2. Vaya a [Inicio | Panel de control].

Si estd seleccionado “Ver por categorfas”, pulse “Cambiar a
vista cldsica” en la parte izquierda de la ventana.
Aparecerén todos los elementos del panel de control (iconos).

3. [Sistema | Hardware | Firma de controlador | Opcién de fir-
ma de controlador], active el botdn situado a la izquierda de
la indicacién de la indicacién “Desestimar — Instalar el soft-
ware y no pedir mi aprobacién”, y pulse [OK].

4. Pulse [OK] para cerrar la ventana de “Propiedades del siste-
ma”, y pulse el botén “x” de la esquina superior derecha para
cerrar el panel de control.

5. Introduzca en la unidad el CD-ROM suministrado.

6. Compruebe que el interruptor del S90 estd apagado y conec-
te el terminal USB del ordenador (o concentrador USB) al
terminal USB del S90 con el cable USB. Al encender el S90,
en el ordenador aparecerd automaticamente la indicacion de
que se ha encontrado un nuevo asistente de hardware.

7. Active el boton situado a la izquierda de “Buscar un contro-
lador adecuado para mi dispositivo (recomendado)”. Pulse
[Siguiente]. El sistema empezard con la instalacion.

8. Una vez finalizada la instalacion, aparecerd la indicacién de
que se ha completado la operacion con el asistente. Pulse
[Finalizar].

[0y En algunos ordenadores, la aparicion de esta pantalla
una vez finalizada la instalacion puede demorarse unos
diez segundos.

9. Reinicie el ordenador.
El controlador ha quedado instalado.




SQo1

Ademds de su funcién de secuenciacion, el SQO1 puede utilizar-
se para la edicién de voces una vez instalada la aplicacién Plug-
in “Voice Editor para S90”.

1. Pulse dos veces sobre “SQ01_". Apareceran varios archivos

y verd que las aplicaciones se han afiadido al mend [Plug-
in]/[View] del SQO1.

En los manuales en linea encontrard instrucciones para utili-
zar la aplicacion.

Archivos de configuracion (Setup Files) para el

con “setup.exe”’.

2. Pulse dos veces sobre “Setup.exe”.

Aparecerd la ventana de didlogo de configuracion del SQO1.
3. Ejecute la instalacién siguiendo las instrucciones que apare-
cen en pantalla.

Después de la instalacion, seleccione <Reinicio>.

Una vez reiniciado Windows, podrd localizar el archivo de
YAMAHA en Mi PC (Archivos de programa, por omisi6n) y
el archivo del SQO1 en la carpeta YAMAHA.

En los manuales en linea encontrard instrucciones para utili-
zar la aplicacion.

Configuracion MIDI del SQ01

1. Arranque el SQO1.
Seleccione [Programas] en el mend de Inicio, y después
[YAMAHA SQ01] £[SQ01]

2. Enel mend de Configuracion, seleccione [MIDI] % [DEVICE]
para acceder a la pdgina de “dispositivo” del didlogo “MIDI”.

3. Seleccione el puerto de entrada apropiado (por ejemplo,
“YAMAHA USB OUT 0-1”) en el recuadro [OUT] para uti-
lizar la conexién USB con el S90.

4. Seleccione el puerto de entrada apropiado (por ejemplo,
“YAMAHA USB IN 0-17) en el recuadro [IN], y pulse [OK]
para cerrar la ventana de didlogo.

Puede seleccionar el controlador de audio y el dis-
positivo de entrada/salida de audio si es necesario.
En el menu de Configuracién, seleccione [Audio] £
[Dispositivo] para acceder a la pagina “Dispositivo”
(o “Device”) de “Audio”.

WIO21LY La conexion USB al S90 sélo puede utilizarse para
la transferencia de datos MIDI. No pueden enviarse
datos de audio a través de USB.

Voice Editor, File Utility, Auto Arranger

Puede editar las voces del S90, gestionar los archivos de la tarjeta
de memoria o crear una parte de acompafiamiento para la melodfa
que introduzca. Una vez instalada la base de datos del S90, podrd
visualizar su lista de voces (Voice List) mientras utiliza el SQO1.

1. Pulse dos veces sobre la carpeta “Plug_".

Aparecerdn tres carpetas: “Ves90_,” “Fu_"y “Aa_".

2. Pulse dos veces sobre la carpeta deseada.

* Ves90_ ... Voice Editor for S90, S90 Database

*Fu ... File Utility

*Aa_ Auto Arranger

Aparecerdn diversos archivos con los distintos “Setup.exe”.
3. Pulse dos veces sobre “Setup.exe”.

Se mostrard la ventana de didlogo de configuracién del software.
4. Ejecute la instalacién siguiendo las instrucciones que apare-
cen en la pantalla. Una vez completado el procedimiento de
instalaci6n, encontrard cada software en la carpeta designada

control a distancia del software de secuenciacion

Para usar estos archivos, debera tener instalado en su ordenador
el software de secuenciacién adecuado.

En funcion de la version de software que se utilice, las ope-
raciones y pantallas pueden diferir de las aqui descritas. Si
desea una informacion mas detallada, consulte el manual
de uso (o la seccion de ayuda) del software utilizado.

o Archivos de configuracion (Setup Files) para Cubase

1. Arranque Cubase.

2. Seleccione Option en la barra de mends y Setup en Remote
Setup.

3. Ajuste el valor en la ventana VST Remote seleccionada en el
paso 2, seglin se ilustra abajo, y pulse el botn [OK].
Remote: Generic Remote
Input: YAMAHA USB IN 0-3
Output: YAMAHA USB OUT 0-3

\[O21LY Si el S90 esta conectado al ordenador a través de MIDI,
ajuste el puerto a 1 (por ejemplo, “0-1”).

4. Pulse el botén [EDIT] en la ventana Generic Remote selec-
cionada en el paso 3.

5. Pulse el botén [Import] en Generic Remote Setup seleccio-
nada en el paso 4.

6. Seleccione el archivo de configuracién para el control a dis-
tancia de Cubase (Yamaha S90
Remote.xml) en el didlogo abierto en el paso 5, y pulse el
botén [Open).

7. Cierre la ventana Generic Remote Setup.

o Archivo de preferencias para Logic

1. Inicie Logic.

2. Seleccione Key Commands... en Settings desde el mend
Option.

3. Seleccione Import Key Commands... desde el ment Option
de la ventana “Key Commands” seleccionada en el paso 2.

4. En la ventana de didlogo activada en el paso 3, seleccione del
CD-ROM suministrado un archivo de preferencias para Logic deno-
minado “Logic32.prf” y pulse [Open].
Una vez importado el archivo, aparecerd la siguiente configuracion:

* =Function only availablz as Key or MIDI command ;I

cord
- of Repeat
16 114 Rid Murn-* * Record Toggle

Murm-* * Capture Last Take as Recording
- * Capture Last Take as Recording & Play
16 119 Murm Enter - Play
- Del Pauze
16 118 Murm-0 Stap
- Space Play or Stop
wii 15 Home Rewind
B\ 16 17 End Forward
g Hame Fast Rewwind
End Fast Forward

Tenga en cuenta que los ajustes Key Command se sustituirdn por
el archivo de preferencia seleccionado.




o Plantilla para SONAR/Cakewalk Pro Audio (instalacion)

1. Copie el archivo de plantillas (template) del CD-ROM en la
carpeta donde estd instalado SONAR/Cakewalk Pro Audio.

2. Inicie Start SONAR/Cakewalk Pro Audio.

3. Seleccione Option en la barra de mend, y después Audio.
Aparecerd el didlogo “Direct
Show Audio (Cakewalk Direct Show Audio)”.

4. Ajuste el cuadro de texto de buses auxiliares “Number of
Aux Busses” a 3 (el ajuste por omisién es 2) y pulse [OK].
La configuracion para cargar una plantilla ha sido instalada.

o Plantilla para SONAR/Cakewalk Pro Audio (importacion)

1. Inicie SONAR/Cakewalk Pro Audio.

2. Seleccione “Open (SONAR)/New (Cakewalk)” en el mend
File (Archivo).

Aparecerd el didlogo Open/New Project File.

3. Seleccione “Cakewalk Template” en el ment “Files of type”
(cuando esté utilizando SONAR), y “Yamaha S90 Synthesi-
zer” en la lista de didlogo, y pulse [OK].

La plantilla serd importada y aparecerén las tres ventanas (de
pista, control y panel).

La configuracion ha sido realizada y ya puede controlar
SONAR/Cakewalk Pro Audio desde el S90.

Seleccione “MIDI Devices..” en el menud Option para abrir la
ventana de puertos MIDI. Desde esta ventana, ajuste los
puertos de entrada (Input Ports) a “YAMAHA USB IN 0-3”.
Si el S90 esta conectado al ordenador a través de MIDI,
ajuste los puertos de entrada a 1 (por ejemplo: “0-1).

B Si se modifica la estructura de pista desde el ajuste de
plantilla...

1. Pulse el botén [CONFIG] de la ventana Panel (arriba).
2. Especifique el nimero de la primera pista MIDI con el man-
do [SET MIDI First Track].

* Con esta plantilla, las pistas MIDI se ordenardn numéricamen-
te. Si no, no podrd controlar SONAR/Cakewalk Pro Audio
desde el S90.

* Si para la primera pista especifica un nimero no utilizado ante-
riormente, es posible que los mandos, botones y deslizantes de
la ventana se difuminen en gris. Si es el caso, especifique el
ndmero de la primera pista disponible que contenga datos.

o Pro Tools

No se precisa el archivo de configuracién especial para utilizar
Pro Tools. Puede controlar Pro Tools desde el S90 cambiando
los ajustes en Pro Tools. El método para realizarlos es el mismo
que el de Macintosh. Véase la pgina 10.

Ajuste del puerto MIDI (MIDI SETUP)

Antes de ajustar el puerto MIDI de Voice Editor o File Utility,
deberd especificarlo desde la barra de herramientas MIDI
SETUP.

1. Inicie Voice Editor o File Utility.
2. Pulse el botén MIDI Setup en la barra de herramientas selec-
cionada en el paso 1.

==

Boton de configuracién MIDI

3. En la ventana de configuracién MIDI seleccionada en el
paso 2, utilice el cuadro [IN]/[OUT] y especifique el disposi-
tivo apropiado para poder utilizar el S90 conectado al termi-
nal USB (por ejemplo, “YAMAHA USB IN 0-1” y “YAMA-
HA USB OUT 0-17).

Para poder disponer de los puertos MIDI, tendra que
seleccionar el apropiado en cada software de aplicacién
(Voice Editor o File Utility). Este es el puerto que usara
con los distintos software. Encontrard més informacion
sobre el ajuste del puerto MIDI en los diversos manua-
les de uso del software.

Reproduccion de la cancion de demostracion con
el software de secuenciacion suministrado

o Archivos

Los archivos de la carpeta “DemoSong” son los datos de
demostracion del software de secuenciacion suministra-
do. Puede reproducir las canciones de demostracion de la
siguiente manera.

W[®N.y Encontrara mas informacion sobre el software en
la ayuda en linea incluida en el mismo software.

Algunas de las canciones demo incluidas pueden
ser las mismas que las de su instrumento (o
todas ellas, dependiendo del instrumento). En
todo caso, puede usar las canciones de demos-
tracién para probar y confirmar las operaciones y
funciones del software de secuenciacion.

o Procedimiento

1. Compruebe que su sistema cumple los requisitos ope-
rativos del software (pdgina 3).

2. Conecte el instrumento al ordenador (consulte el
manual de uso para conocer mds detalles sobre las
conexiones).

3. Instale el controlador adecuado a su ordenador y reali-
ce los ajustes necesarios (pdgina 4).

4. Instale el software de secuenciacién (pdgina 6).

5. Arranque el programa y efectie los ajustes MIDI
necesarios (pagina 6).

6. Copie el archivo o archivos de demostracion del CD-
ROM en el disco duro.

7. En el meni [File] seleccione [Open] para acceder al
cuadro de didlogo “Open”. Seleccione la cancién
demo copiada en el disco duro y pulse el botén
[Open]. Aparecerd la ventana de visualizacion de nue-
va pista (consulte la ayuda en linea del software).

8. Pulse el botén de reproduccién de la barra de trans-
porte (consulte la ayuda en linea del software) para
iniciar la reproduccién de la cancion de demostracién.
Para otras operaciones, consulte la ayuda en linea del
software de secuenciacion.




Para usuarios de Macintosh

Contenido del CD-ROM

EI CD-ROM incluye dos carpetas: “International” y “Japanese”. Pulse dos veces en la carpeta International para abrirla y acceder a
las aplicaciones (con sus instaladores) que se indican a continuacion.

B Carpeta “International”

Nombre de carpeta Nombre de aplicacion Contenido
Acrobat_ Acrobat Reader (*1) (*2) El visor PDF (Portable Document Format) permite visualizar los
manuales PDF de las aplicaciones.
OMS_ Open Music System (OMS)  Permite utilizar diversas aplicaciones MIDI en Mac OS.
238 (*1) (*2)
OMS Setup para YAMAHA  Contiene los archivos de configuracién OMS para los generadores de .
(carpeta) tonos Yamaha
USBdrv_ YAMAHA USB MIDI Driver  Posibilita la comunicacién entre el S90 y el ordenador a través de una
conexion USB.
VEditor_ Voice Editor para S90 (*1) (*3) Permite editar en el ordenador las voces del S90.
FileUtil_ File Utility (*1) (*3) Permite organizar y gestionar los archivos de la tarjeta de memoria del
S90.
Remote  Cubase Setup file for Cubase Contiene los ajustes para controlar el software del ordenador (page
10).
Logic Setup file for Logic

(*1) Estas aplicaciones se ofrecen con los manuales en linea/PDF.

(*2) Lamentablemente, Yamaha no puede garantizar la estabilidad de estos programas ni ofrecer apoyo técnico.
(*3) Para abrir el manual en PDF, seleccione [Manual] en el mend [Help] del programa de que se trate.

*OMS®y son marcas registradas de Opcode Systems, Inc.

Requisitos minimos del sistema

Voice Editor para S90

S.0.: Mac 0S 8.629.2.2

CPU: PowerPC o mds répido

Memoria disponible: § MB minimo

Espacio disponible en el disco duro: 16 MB minimo
Pantalla: 800 x 600, 256 colores minimo

OMS: OMS 2.3.3 o posterior (incluido)

File Utility

S.0.: Mac OS 8.0 aMac 0OS 9.1

CPU: Power PC o més rdpido

Memoria disponible: 6 MB minimo

Espacio disponible en disco duro: 4 MB minimo

Pantalla: 640 x 480, 256 colores minimo
OMS: OMS 2.3.3 o posterior (incluido)

USB MIDI Driver

Ordenador: Macintosh con puerto USB

S.0.: Mac 0S 8.629.2.2

CPU: Power PC o mds rdpido

Memoria: 64 MB minimo (se recomienda 128 MB o ms)
Espacio disponible en disco duro: 2 MB minimo

OMS: OMS 2.3.3 o posterior (incluido)

\[@2).9 Inhabilite la memoria virtual.
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Instalacion de software

Acrobat Reader

Necesita tener instalado Acrobat Reader para poder ver los
manuales en PDF que se incluyen con las aplicaciones.

1. Pulse dos veces en la carpeta “Acrobat_".
Aparecerdn tres carpetas por idiomas: inglés, francés y aleman.

2. Seleccione el idioma que desee y pulse dos veces en la car-
peta correspondiente.
Aparecerd “Reader Installer”.
El nombre del instalador puede variar segdin el idioma seleccionado.

3. Pulse dos veces sobre “Reader Installer”.
Aparecerd el didlogo de configuracion de Acrobat Reader.

4. Bjecute la instalacion siguiendo las instrucciones que apare-
cen en la pantalla.

Una vez instalado, hallaré la carpeta de “Adobe Acrobat” en
su ordenador (en disco duro, por omision).

Encontrard las instrucciones de uso de Acrobat Reader en
[Reader Guide], en el ment de ayuda [Help].

Open Music System (OMS)

OMS permite utilizar varias aplicaciones MIDI de Mac OS al
mismo tiempo.

1. Pulse dos veces en la carpeta “OMS_” (sdlo version en
inglés).
Aparecerd “Install OMS 2.3.8”.

2. Pulse dos veces sobre “Install OMS 2.3.8”.
Aparecerd el didlogo de configuracién OMS.

3. Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones de la pantalla.
Una vez completada la instalacion, seleccione <Restart>.

Una vez finalizada la instalacion, es posible que un
mensaje de error indique que no se ha cerrado el insta-
lador. En este caso, vaya al menu “File” (Archivo) y
seleccione “Quit” (Salir) para cerrar el instalador. Reini-
cie el ordenador.

Una vez reiniciado Macintosh, tendrd la carpeta “Opco-
de”/”OMS Applications” en el ordenador (en disco duro, por
omision).

4. Copie el archivo “OMS 2.3.8 Manual.pdf” del CD-ROM en
la carpeta “OMS
Applications” con una operacion de arrastrar y soltar.
Consulte en “OMS 2.3.8 Mac.pdf” (s6lo version en inglés)
como usar la aplicacién.

5. Copie el archivo “OMS Setup for YAMAHA” del CD-ROM
en la carpeta “OMS Applications” con la funcion de arrastrar
y soltar. En la carpeta “OMS Setup for YAMAHA” encontra-
14 los archivos para los generadores de tonos de Yamaha, que
puede utilizar como plantilla.

Encontrard més informacion sobre la configuracién de OMS en el manual de
uso de Voice Editor (PDF).

Controlador MIDI USB

Para manejar el S90 desde el ordenador a través de USB, deberd
tener instalado el software controlador apropiado.

El controlador USB-MIDI es software que transfiere los datos
MIDI entre el software de secuenciacion y el S90, y viceversa, a
través de un cable USB.

Instale OMS antes de proceder a la instalacién del controlador
USB-MIDI. También tendrd que configurarlo después de insta-
lar el controlador.

1. Pulse dos veces el icono “Install USB Driver” en la carpeta
“USBdrv_".
Aparecerd “Install USB Driver”.

2. Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones de pantalla.

3. Una vez finalizada la instalacion, aparecerd un mensaje indi-
cando que la instalacion se ha llevado a cabo con éxito y que
debe reiniciar el ordenador.

Pulse [Restart] y el ordenador se reiniciard automdticamente.
Puede localizar los archivos instalados en las siguientes ubi-
caciones (disco duro por omisi6n):

* System Folder | Control Panels | YAMAHA USB MIDI Patch

* System Folder | Extensions | USB YAMAHA MIDI Driver

* System Folder | OMS Folder | YAMAHA USB MIDI OMS
Driver

File Utility
File Utility permite almacenar los datos del S90 en el ordenador

1. Pulse dos veces en la carpeta “FileUtil_".
Aparecerd el archivo “Install File Utility”.

2. Pulse dos veces en “Install File Utility”.
Aparecerd el didlogo de configuracion de File Utility.

3. Ejecute lainstalacion siguiendo las instrucciones de la pantalla.
Si selecciona “Custom Install” (una opcién de instalacidn)
en el mend desplegable, podrd especificar el idioma del
manual: inglés, francés o alemdn.

Cuando termine, la carpeta “YAMAHA Tools™ habrd queda-
do instalada en su ordenador (disco duro, por omisi6n).
En el archivo “FileUtility.pdf” de la carpeta “help” encon-
trard las instrucciones sobre cémo utilizar la aplicacion.

Voice Editor para $90
Voice Editor permite editar las voces del S90 en el ordenador.

1. Pulse dos veces en la carpeta “VEditor_".
Aparecerd “Install Voice Editor for S90”.

2. Pulse dos veces en “Install Voice Editor for $90”.
Aparecerd el didlogo de configuracién de Voice Editor para S90.

3. Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones de la pantalla.
En el menti desplegable “Custom Install” (instalacion perso-
nalizada, una de las opciones), podrd especificar el idioma
del manual: inglés, francés o alemdn.

Cuando termine, la carpeta “YAMAHA Tools™ habrd queda-
do instalada en su ordenador (disco duro, por omisién).

En el archivo “S90.pdf” de “VEditor” en la carpeta “Voice
Editor for S90” encontrard las instrucciones sobre como utili-
zar la aplicacion.



Archivos de configuracion para el control
a distancia del software de secuenciacion

Para usar estos archivos debera tener instalado en el ordenador

el software de secuenciacion apropiado.

Las operaciones y pantallas aqui descritas pueden variar
segun la version de software que se utilice. Encontrara infor-
macién més detallada en el manual de uso (o en la seccién
de ayuda) del software correspondiente.

o Archivos de configuracion para Cubase

Igual que para Windows. Véase la pagina 6.

@ Archivo de preferencias para Logic
1. Inicie Logic.

2. Seleccione Key Commands... en Settings desde el ment
Option.

3. Seleccione Import Key Commands... en el ment Option de la
ventana
“Key Commands” seleccionada en el paso 2.

4. En la ventana de didlogo especificada en el paso 3, utilice el
CD-ROM suministrado para seleccionar el archivo de prefe-
rencias para Logic, denominado “Logic Preferences”, y pulse
[Open].

Una vez importado el archivo, aparecerd la configuracion
siguiente:

Oe0—0—"—"——m—m—m——————————— e ’] Key Commands ="————————"H0H

* = Function only available as Key or MIDI command

® Record Repeat

EBottorm Fast Forward
Rewind 1 frame
Farward 1 frame
Rewind by Tormat value
Farward by farmat value

16 114 & ® Record Toggle
= dil* ® Capture Last Take as Recording
- ® Capture Last Take as Recording & Play
416 119 1 Enter Play
- . Pause
416 118 1 i] Stop
- Space Play or Stop
. Kgi \ a6 118 1 Top Rewind
S16 11T 1 EBottorm Farward
o T fenteund
kel

Learn MIDI

Tenga en cuenta que los ajustes Key Command se sustituirdn por
el archivo de preferencias.

@ Pro Tools

Para usar Pro Tools no se precisa el archivo de configuracion
especial.

2,

1. Seleccione Peripherals... en el ment “Setup”.

2. Pulse el botén [MIDI Controllers] en la ventana “Peripherals”
seleccionada en el paso 1.

La ventana MIDI Controllers aparecerd de la siguiente manera.

Type | Receive From Send to #ch’s

#1 | CS-10 | YAMAHA USBIN 0-3

(dispositivo MIDI utilizado) !

YAMAHA USB OUT 0-3 16
(dispositivo MIDI utilizado)

Si el S90 esta conectado al ordenador a través de MIDI,
ajuste el puerto a 1 (por ejemplo “0 -17).

La configuracién se ha completado y ya puede controlar Pro
Tools desde el S90.

Para usuarios Windows/
Macintosh

Acerca de la ventana de configura-
cion del controlador USB

Desde esta ventana puede modificar el ndmero de puerto MIDI
transmitido al S90 desde el especificado en el software de
secuenciacion del ordenador.

Los ajustes por omision son los siguientes:

Numero de puerto Terminal MIDI OUT Terminal MIDI IN
(Numero de puerto Thru *) (Numero de puerto de pista)

MIDI OUT (1) MIDI IN (1)

MIDI OUT (2) MIDI IN (2)

MIDI OUT (3) MIDI IN (3)

MIDI OUT (4) -
MIDI OUT (5) -
MIDI OUT (6) -
MIDI OUT (7) -
MIDI OUT (8) -

0| N| | | | W N =

* En realidad se trata del nimero de puerto MIDI ajustado en la pantalla
MIDI/OTHER del modo Utility.
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Solucion de problemas

No puede instalarse el controlador.

+ ;Estd el cable USB correctamente conectado?
--> Compruebe la conexion del cable USB.
--> Desconecte el cable USB y vuelva a conectarlo.

* [Windows] ; Est4 habilitada la funcién USB en el ordenador?
--> Cuando se conecta el S90 al ordenador por primera vez, si
no aparece el asistente para agregar nuevo hardware es
posible que la funcién USB del ordenador esté inhabilita-
da. Siga estos pasos:
(1 Pulse dos veces “Sistema” en Panel de control para
abrir la ventana Propiedades del sistema.

(2) Pulse dos veces la pestafia de gestion de dispositivos
(Device Manager) y compruebe que no aparece ni una
exclamacion “!” ni una “x” junto a “Universal serial bus

controller” o “USB Root Hub”. Si ve cualquiera de estos

signos, el controlador USB estd desactivado. Encontrard

mds informacion en el manual de uso del ordenador.

¢ [Windows] ; Hay registrado algin dispositivo desconocido?
--> Si falla la instalacién del controlador, el S90 aparecerd
marcado como dispositivo desconocido (Unknown device)
y no podrd instalar el controlador.

Borre “dispositivo desconocido” siguiendo estos pasos:

(1) Pulse dos veces sobre el archivo “Sistema” en el panel de
control para abrir la ventana de propiedades de sistema.

(2) Pulse dos veces la pestaiia de gestién de dispositivos
(“Device Manager”). Con el recuadro “Ver tipo de dis-
positivo” (View devices by type) activado, busque
“Otros dispositivos” (Other devices).

(® Si encuentra “Otros dispositivos”, pulselo dos veces
para ampliar el drbol y buscar “dispositivo desconoci-

do”. Si aparece, seleccionelo y pulse el boton de elimi-
nacion [Remove].

(@) Retire el cable USB del S90 y vuelva a efectuar la conexién.
(5) Instale de nuevo el controlador.

Al controlar el S90 desde el ordenador a través de USB,
el S90 no funciona correctamente o no se oye nada.

* (Ha instalado el controlador?

+ ;Estd correctamente conectado el cable USB?

¢ ;Estdn en sus niveles correctos los ajustes de volumen del
generador de tonos, del dispositivo de reproduccién y del pro-
grama de la aplicacién?

¢ ;Ha seleccionado un puerto adecuado en el software de
secuenciacion?

* Compruebe si el ajuste MIDI IN/OUT del modo de utilidades (Uti-
lity mode) se corresponde con el cable utilizado (USB o MIDI).

Hay retardo en la respuesta de reproduccion.
¢ ;Cumple su ordenador los requisitos de sistema?
* ;Se estd utilizando alguna otra aplicacién o dispositivo?

[Macintosh]

--> Inhabilite la memoria virtual.
--> Inhabilite AppleTalk.

No puede apagar (suspender) o reanudar el ordenador
correctamente.

* No apague el ordenador mientras la aplicacién MIDI esté en
funcionamiento.

* Si utiliza Windows 2000, y en funci6n del entorno (USB Host
Controller, etc.), es posible que no pueda apagar/reanudar el
ordenador normalmente. Si desconecta y vuelve a conectar el
cable USB, podrd volver a utilizar las funciones del S90.

¢Como puedo eliminar o reinstalar el controlador?
[Windows Me/98]

(@ Si el S90 es reconocido correctamente, pulse dos veces “Sis-
tema” en el panel de control para abrir la ventana de sistema.

(2) Pulse dos veces la pestafia de gestion de dispositivos (Device Mana-
ger), seleccione “YAMAHA USB MIDI Driver” y eliminelo.

(® Utilice MS-DOS (linea de 6rdenes) o Explorer para eliminar

T los tres archivos siguientes.

Para eliminar estos archivos con el Explorer, seleccione
“Opciones de carpeta” en el menu de herramientas y
Ver, y después “Mostrar todos los archivos (y carpetas)”.

+ \WINDOWS\INF\OTHER\YAMAHAS90.INF

+ \WINDOWS\SYSTEM\Xgusb.drv

+ \WINDOWS\SYSTEM\Ymidusb.sys

(@ Desconecte €l cable USB.
(5) Reinice el ordenador.

(6) Reinstale el controlador.

[Macintosh]
(» Elimine los archivos de las siguientes ubicaciones:
* System Folder | Control Panels | YAMAHA USB MIDI
Patch
* System Folder | Extensions | USB YAMAHA MIDI Driver
* System Folder | OMS Folder | YAMAHA USB MIDI OMS
Driver

(2) Reinice el ordenador.

(3 Instale el controlador y configure OMS.
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Voice Editor para S90
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Se prohibe estrictamente la copia de datos de secuencias musicales o archivos de audio digital disponibles en comercios, excepto para uso
personal.

Este software y el manual de uso que le acompana estan protegidos por derechos de autor exclusivos de Yamaha Corporation.

La copia del software o la reproduccién de este manual en todo o en parte por cualquier medio est& expresamente prohibida sin el consenti-
miento por escrito del fabricante.

Yamaha no ofrece ninguna representacién ni garantia con respecto al uso del software y de la documentacién, y no se considerara respon-
sable por las consecuencias derivadas del uso de este manual y del software.

Las pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pueden diferir de alguna manera de
las visualizadas en la pantalla de su ordenador.

Haga clic en el texto de color rojo para dirigirse al elemento relacionado del manual.

Los simbolos OMS®y @MS>™ que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de Opcode Systems, Inc.

Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual de uso son marcas comerciales o registradas de sus respectivas com-
panias

En el manual de uso se da por sentado que el usuario ya esta familiarizado con el funcionamiento basico de Windows/Macintosh. De no
ser asi, consulte el manual de uso que se adjunta con el software del SO de Windows/Mac antes de proceder a utilizar Voice Editor.

Si desea mas informacién sobre los requisitos de hardware, interconexién de dispositivos o instalacién del software de Voice Editor, con-
sulte el “Manual de instalacion” adjunto y el manual de uso del dispositivo MIDI correspondiente.

Las ilustraciones de pantallas de este manual han sido tomadas principalmente de Windows. Las diferencias existentes en la version para
Macintosh estan debidamente indicadas y explicadas.




Descripcion de Voice Editor

El programa Voice Editor permite editar las voces y los efectos de sintetizador desde un ordenador. Con una interfaz grafica muy
sencilla de utilizar, podra editar practicamente todos los parametros de voces del S90 desde su ordenador, ajustando los mandos,
deslizadores y botones virtuales con el raton e introduciendo los valores desde el teclado del ordenador. Por Gltimo, todos los cam-
bios realizados en las voces pueden guardarse en el ordenador. Si ha guardado los procesos de edicion en una tarjeta de memo-
ria (SmartMedia) con el ordenador, podra insertar la tarjeta de memoria en el sintetizador y leer su contenido directamente, selec-
cionando el tipo de archivo “Voice Editor”.

Ventana de libreria Guardar el archivo de libreria Archivo de libreria
B P = &
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Su sintetizador (S90)



Puesta en marcha de Voice Editor

Después de instalar Voice Editor y de realizar las conexiones necesarias, siga las instrucciones que se ofrecen a continuacion para

poner en marcha el editor de voces.

Windows

[\[e37.) Para poder utilizar Voice Editor con su sintetizador, deberé instalar el controlador USB MIDI (pagina 11).

Puesta en marcha de Voice Editor como aplicacién independiente

1 En el mend [Inicio], seleccione [Programas] --> [YAMAHA Opt Tools] --> [Voice Editor for S90] --> [Voice Editor for S90].

2 Haga clic en el botdn [MIDI SETUP] seleccionado en el paso 1, y luego ajuste el puerto MIDI correspondiente.

Puesta en marcha de Voice Editor en la aplicacion anfitrion como software Plug-in.

El editor de tarjeta Plug-in puede utilizarse como software Plug-in en cualquier aplicacién anfitrion compatible con la tecno-
logia Plug-in abierta (OPT). Consulte el manual de uso de la aplicacion anfitrion (secuenciador, etc.) para conocer los deta-

lles de uso del software Plug-in.

Acerca de la tecnologia Plug-in abierta

La tecnologia Plug-in abierta (OPT) es un formato de software recientemente desarrollado que se utiliza para el control de
dispositivos MIDI desde un programa de software musical. Por ejemplo, podré iniciar y controlar diversas partes de su sis-
tema musical, como editores de tarjeta Plug-in y editores de control de mezcla, directamente desde un secuenciador com-
patible con OPT, sin tener que utilizar cada uno por separado. Ademas, no sera necesario ajustar los controladores MIDI
para cada aplicacion, simplificando su sistema de produccién musical y haciendo mas sencillas y comodas todas las opera-
ciones.

Acerca de los niveles OPT
La aplicacion cliente y su compatibilidad con OPT puede dividirse en tres niveles, como se indica a continuacion.

wa-in Tecy,
o9 e, %

Nivel 1 — Los paneles OPT son el soporte basico para la apertura y visualizacion de los paneles de control
OPT que pueden transmitir datos por los puertos MIDI externos de la aplicacién cliente. De esta manera
PANELS podra conseguir que los paneles de control del editor de hardware funcionen correctamente.
Procesadores

Qoovw"""‘%% Nivel 2 — Los procesadores OPT son el soporte para la automatizacion en tiempo real de los procesadores
° “  MIDly del panel. De esta manera podré conseguir el funcionamiento correcto de los efectos MIDI, en tiem-
PROCESsORs PO real o no, y la automatizacioén de los paneles OPT.

Visualizaciones

R o Nivel 3 — Las visualizaciones OPT son el soporte para las visualizaciones de edicion y de
§ _) ®  procesadores/paneles MIDI que requieren acceso directo a las estructuras de almacenamiento del progra-

VIEWS ma cliente. Asi podra conseguir el soporte de sofisticadas visualizaciones de edicién MIDI.

2
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Implantacion de los niveles OPT para Voice Editor

La tabla siguiente muestra la compatibilidad OPT de Voice Editor.

Operaciones con Voice Editor
Niveles OPT de la aplicacion cliente
Soporte de operaciones Limites de operaciones
VIEWS (Nivel3) ) si Ni
ivel ( e i inguno
&E—v{
i o) si Ni
PROCESSOR (Nivel2) — inguno
mokcz'sﬁts
PANELS (Nivel1) & ﬂfj” Si Recepcion de datos en bloque
PANELS

[Nle37:y Es posible que algunas operaciones no funcionen segun lo esperado si no hay una funcién correspondiente en la
aplicacién cliente (secuenciador, etc.). El nivel mas alto de implantacién de la aplicacion cliente viene indicado en
el logotipo OPT (que aparece junto con la informacién de la versién de la aplicacion).

Macintosh

[Me3/.Y Si utiliza Voice Editor en un ordenador Macintosh, abra “Chooser” en el menu de Apple y desactive “AppleTalk”.

Abra la carpeta “YAMAHA Tools” y haga doble clic en el icono “VoiceEditorforS90” de la carpeta “Voice Editor for S90”.

Barra de menus

La barra de menus contiene diversas funciones/6rdenes de edicién y configuracion. Haga clic en el nombre deseado para abrir el
menu desplegable correspondiente y seleccionar la funcién/orden que desee aplicar. Las funciones/érdenes no disponibles apare-
cen en gris apagado.

[N[e37:y Los menls mas utilizados de la barra aparecen como botones en la barra de herramientas de Voice Editor.

Windows Macintosh
File Edit | Fite JETRRAT
'New = New  ®N
E Lib Open.. #0
AR LB Close W
Sawe [Lifirany
Save Librany As... Save S
Save As...
Exit Quit  ®Q
Archivo
Nuevo

Crea y abre un archivo de libreria nuevo.

Abrir libreria... (Abrir...)
Es igual que el botdn “Abrir” de la barra de herramientas (pagina 9).

Guardar libreria (Guardar)
Es igual al botén “Guardar” de la barra de herramientas (pagina 10).



Guardar como... (Guardar como...)
Permite guardar el archivo de libreria con un nombre diferente.

Cerrar (s6lo Mactintosh)
Cierra la ventana. Es igual que el cuadro “Cerrar” de la barra de titulos

Salir
Para salir de Voice Editor. Este menu sélo esta disponible cuando se utiliza Voice Editor como Plug-in de la aplicacion anfitrion.

Edicion

Windows Macintosh

Edit Setup MIDI  Winda
Copy #®C

LCopy Chrl+C

Paste Chrl+ PR ki

; Store..

Edt Edit ®BE

itz Library 8L

Sharen. Import... 31

Impart.. Compare 3#Z

Eopate

Copiar
Copia la voz seleccionada en el portapapeles. Si no se selecciona nada, este elemento queda en color gris apagado.

Pegar
Copia la voz del portapapeles en Voice Editor.

Editar
Es igual que el botdn “Ventana de edicién” de la barra de herramientas (pagina 14)

Libreria
Es igual que el botdn “Ventana de libreria” de la barra de herramientas (pagina 16).

Guardar...
Es igual que el botén “Guardar” de la barra de herramientas (pagina 28).

Importar
Es igual que el botdn “Importar” de la barra de herramientas (pagina 14).

Comparar
Es igual que el botdn “Comparar” de la barra de herramientas (pagina 29).



Configuracion (Windows) / MIDI (Macintosh)

Windows Macintosh

Setup Window Iﬂ":l Windows Help

g Editor 5etup...
Setup...
Transmit Bulk.... OMS Port Setup...
Receive Bulk... OMS MIDI Setup...
Monitor OMS Studio Setup...
Transmit...
Receive...
Monitor

Configuracion... (Configuracién del editor...)
Es igual que el botdn “Configuracién de editor” de la barra de herramientas (pagina 11).

Transmision de datos en bloque... (Transmision...)
Es igual que el botén “Transmisién de datos en bloque” de la barra de herramientas (pagina 12).

Recepcion de datos en bloque... (Recepcion...)
Es igual que el botdn “Recepcion de datos en bloque” de la barra de herramientas (pagina 13).

Monitor
Es igual que el botén “Monitor” de la barra de herramientas (pagina 14).

Configuracion de puerto OMS... (s6lo Macintosh)
Abre la ventana de configuracion del puerto OMS para Voice Editor. Mas detalles en la seccion “Configuracion de puerto OMS”
(pégina 32).

Configuracion MIDI OMS... (s6lo Macintosh)
Abre la ventana de configuraciéon MIDI OMS. Mas detalles en la documentacion que acompafia al sistema operativo OMS.

Configuracion de estudio OMS... (s6lo Macintosh)
Abre la ventana de configuracién de estudio OMS. Mas detalles en la documentacién que acompana al sistema operativo OMS.



Ventana de libreria

Al iniciar Voice Editor, lo primero que vera sera la ventana de libreria y sus etiquetas, cada una de las cuales representa una
memoria del bloque de generador de tonos. En cada etiqueta figura una lista con todos los nombres, nimeros y categorias de
voces de la memoria seleccionada. Si hace doble clic en el nombre de una ventana de libreria, se abrird la ventana de edicién de
la voz.

\[e}/:9 Puede guardar los ajustes como archivo de libreria

O —|EH|® e8| mi

9 ." User Normal | User Drum | Plugiin 1| Pl

ugin 2 | _Plugin 3 =

© | VeeName [No | Caegoy |
TinEa o0 GOt i
0ld Blues ooz Ap
S700&01dEp 003 Ap
STO0RD 004 Ap
Bell Fiano Ju]i}a] Ap
Diream 00& Ap
FianotPa ong Ap
CPE0EP oog kb
“rama EP's 010 kb
Hr. Klanik o11 Kb

O —| Ekcio m2 Kb
Satelite 013 Kb
Partita 014 Or
Reed 015 Or
OrgéMoice me Or
Stingfingr oy Ba -
Fat Low 018 Ba
OB Saw 019 Ba -
ERCEN g P [aieln] O-
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© Barra de herramientas

Esta zona contiene los botones que controlan Voice Editor (pagina 9)

@ Etiquetas

Haga clic en una de ellas para ver la lista de voces del banco de memoria correspondiente.

©® Lista de voces

Esta zona muestra todas las voces de la memoria seleccionada en forma de lista desplegable. Se indica el nombre, nimero y
categoria de cada voz. Es posible volver a ordenar las voces arrastrando y soltando sus nimeros en una nueva posicién. Pue-
de cambiar el nombre de una voz en Windows seleccionando el nombre de la voz y luego haciendo clic sobre ella otra vez
para introducir un nuevo nombre. En Macintosh, haga clic en el nombre de la voz mientras mantiene pulsado [control]. Selec-
cione “Editar nombre de voz” en el menu desplegable e introduzca el nuevo nombre en el cuadro de dialogo.

Nfe3r:y Para seleccionar un bloque continuo de voces, haga clic en el nombre de la primera voz, mantenga pulsada la tecla
[Mayusculas] y luego haga clic en el dltimo nimero.

Y37y Los nombres de voces pueden contener hasta 10 caracteres.



Barra de division (s6lo Windows)

Si coloca el puntero del raton sobre la linea (barra de divisién) que separa la seccién de pardmetros de pista de la sec-
cién de bloques, el puntero cambiara su forma a una herramienta de divisién. Con ella podra arrastrar la barra de divi-
sién hacia delante y hacia atras y cambiar el ancho de las dos secciones.

[N[e3/iy) Puede cambiar el tamafio de cualquiera de las ventanas colocando el puntero del ratén en las lineas de limite supe-
rior, inferior, izquierdo o derecho de la ventana y luego arrastrando la linea hasta que la ventana tenga el tamafio que
desee.

Visualizacion de los nombres de voces unicamente (s6lo Windows)

Es posible visualizar Gnicamente los nombres de todas las voces de la memoria sin que aparezca informacion sobre su
“numero” y “categoria”. Haga clic con el botén derecho en cualquier parte de la lista de voces para seleccionar “Lista”.
Resulta muy util para seleccionar voces rapidamente, ya que disminuye la cantidad de pasos.

User Momal | User Drum | Plug-in 1] Plugin 2 | Plugin 3 -

Yoice Mame | Mo, | Category I
BriteS700 ot Ap
00z Ap
37000 g 2 Detals |
Bell Piano o5 E
Dream 00 o
Tomarrow ooz o
PianotPad g Cete
CPEOLER U] td
Yama EF's o1 !
M. Klank o1 kb
Electro oz Kb

BriteS 700 SimpleRezo CrushPadhw/ Pro Lead Big Lead Wazzo
0ld Blues SyzSting “Warmest Shine on Squeaky FRaplead 2
Real Harp Sadness Pianozpher Auto W ah Early Lead
STO0ED Real Flute Bright Aah SuperStige MetalFiano BOScrich
Bell Piano Tuwilight FatSwell GuitarkPad BrakenStar  ayday Mwd
Drzam HighSine Pearls PluckPno Smooth Coola/itH
Tamoron HiJ Pad Sonar Pad Softstars Fuzzline HipfahEP
PianotF ad Snow Storm Alazka Soft Tar Brief Raplead 3
CPBOLER Clazsic Happy Boy Sorted Drizt-bi DarkBass
‘rama EP's Step Down “whizperer Trendy 'wah Hit&Dowan HiP awheel
Mr. Klank Ers+Flute Pad Bells Feed SEH Sand PFierced
Electa Polygroowe Funky kood [idge R&B Steel PortaB azz
Satellite AMbasicARP For paoul 0ld Houze LaSnhake Sire Lead
Partita Pop Split Gruvmaster HFF Dance Additive UK Dam
Reed Pianozyn FlucknGruy Exodus FapLead 1 Fap Tovz
Ongivoice Wake Up AllvouMeed S/H Gy Orch Hits Future 2
Stingfingr BackPad Mw Atlantis Drark Light Mela Trmlo Dead?live
Fat Low Paly Comp PadiSyn Boom Bazs DigiGrand2 SlowS uckr
OB Saw Surface wharm AN Shandala CheapEF Munchking
Ana Decap HFF +LPFpad BigQctave Titan Anatdarcato Shoop Bass
Mini&nalog Hip Chordz Old5tings Puls Step Evolve B abetd agnet hd
1] | v o

\le37:y Para volver a la lista completa de nombre/nimero/categoria de voces, haga clic con el botén derecho en cualquier
parte de la lista de voces y seleccione “Detalles”.




Barra de herramientas de la ventana de libreria

77?77

© Boton “Abrir”
Haga clic para abrir el cuadro de dialogo y seleccione el archivo de libreria que desee abrir.

Cuadro de dialogo “Abrir”
Seleccione el archivo de libreria deseado (extensién: .W4E) y haga clic en [Open]. A continuacion se indicara el conte-
nido del archivo seleccionado en la ventana de libreria.

@—— Loakjr | =3 Voice Editor for 530 = =4

| Madule
| Splazh
@\-"mce.wde

@_| File name: | | I Open II’
@——| Files of lype: | Library File [*'w/4E) =] [ Cancel | ®

o

Si utiliza un ordenador Macintosh, aparecera el cuadro de didlogo “Abrir” habitual de este sistema operativo.

(1)  Look in: Haga clic en este elemento para seleccionar la carpeta que contenga los archivos de Voi-
ce Editor.

(2) Listbox: Muestra el contenido de la carpeta actual.

(3)  File name: Muestra el nombre de los archivos seleccionados en la lista.

(@) Files of type: Haga clic en este elemento para seleccionar el tipo de archivo.

(5) Botén [Open]: Haga clic en este elemento para abrir el archivo seleccionado en la lista.

(6) Boton [Cancel]: Haga clic en este elemento para cancelar la operacion.




® Boton “Guardar”

Haga clic en este botén para guardar el archivo de libreria existente con los nuevos ajustes. Si esta trabajando en un archivo

nuevo, el botdn abrira el cuadro de didlogo “Guardar como”, en el que podra asignar un nombre y guardar los ajustes como
un nuevo archivo de libreria (*.W4E).

Cuadro de dialogo “Guardar como”

BIT1d Los nombres de archivo de libreria pueden contener hasta 8 caracteres mas una extension de 3 caracteres.

Save As HE
@% Save in: | {23 Voice Editar for 530 jl gl

|1 Module

1 Splazh

@VDice.wﬂre
@
@)——Fiename:  [VoiceSh wae | || Save | |— ®
@HSave as hype: ILibrary File [* W/ 4E)] ﬂl Cancel | ®

BITid  Si utiliza un ordenador Macintosh, aparecera el cuadro de didlogo “Guardar como” habitual de este sistema opera-

tivo.
(1 Savein: ... Haga clic en este elemento para seleccionar la carpeta en la que desee guardar el archivo de
libreria.
(2 Listbox:............ Muestra el contenido de la carpeta de destino del archivo.
(3 File name: ............ Muestra el nombre del archivo de libreria que se va a guardar.
(@) Save as type: ........ Haga clic en este elemento para seleccionar el tipo de archivo.
(5) Boton [Save].......... Haga clic en este elemento para guardar el archivo de libreria con el nombre especificado en

el campo “Nombre de archivo”.
(8) Boton [Cancel]......Haga clic en este elemento para salir del cuadro de dialogo sin guardar nada.

[\[e3.9 Cuando guarde un nuevo archivo de libreria “.W4E”, se creara automaticamente una archivo con la extension (.W5E). Este
archivo “.W5E” es necesario para cargar el archivo de libreria desde una tarjeta de memoria a un sintetizador.

\[e]/:) Si guarda el archivo en un ordenador Macintosh, la extensiéon “.W4E” no se afadira automaticamente. Antes de cargar los
archivos en su sintetizador, debera afiadir manualmente la extension “.W4E” a los nombres de archivo.



© Boton “Configuracion del editor”
Haga clic en este botén para abrir el cuadro de didlogo “Configuracién de editor” y efectuar los ajustes del puerto de salida MIDI.

Cuadro de dialogo “Configuracion del editor”
Aqui se configura Voice Editor para el intercambio de datos de voz con el sintetizador. Haga clic en el botén [OK] para
aplicar los ajustes y salir del cuadro de didlogo. Haga clic en [Cancel] para salir sin aplicar los ajustes.

Windows Macintosh
=———"etup

@—{wm InPort: [\aMaHA USE IN 0-1 jl

[Mor G g}
() ———MIDI Qut Port: [ 0SB QUT O-
&/

i . (1)
ORI [pevcere: (&)@
O | [owmp mteror H—e
& — (s ] —
oK I Cancel I
oK I Cancel |
(1) MIDI in Port: (puerto de entrada MIDI)......... Haga clic en este botdn para seleccionar el puerto de entrada

MIDI. Puede utilizar Voice Editor para recibir los datos de un dispo-
sitivo conectado a este puerto.

(2 MIDI Out Port: (puerto de salida MIDI)......... Haga clic en este botdn para seleccionar el puerto de salida MIDI.
Puede utilizar Voice Editor para controlar y editar el dispositivo
conectado a este puerto.

[\[e}7:Y Si utiliza un ordenador Macintosh, el ajuste de puerto de salida MIDI se asigna en la configuracion de puerto
OMS. Mas detalles en la seccion “Ajustes OMS” (pagina 31).

(3  MIDI Ch: (canal MIDI)........c.oocreurermeserrennnenne. Haga clic en este botdn para seleccionar el canal de salida MIDI.
Se utiliza para monitorizar los sonidos en el teclado grafico de la
ventana de edicién.

(@) Device No.: (niimero de dispositivo)............ Haga clic en este botdn para seleccionar el numero de dispositivo
MIDI de su sintetizador.

(5 Dump Interval: (intervalo de trasvase)......... Haga clic en este botdn para seleccionar el intervalo entre los tras-
vases de datos sucesivos.

\[e}/:9 Un intervalo demasiado corto producira errores durante la transmision de datos MIDI




Botén “Transmision”
Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de dialogo y transmitir todos los ajustes a su sintetizador.

Cuadro de dialogo “Transmision”
Los datos de voz pueden transmitirse en bloque a su sintetizador. Haga clic en el botdn [Start] para dar comienzo a la
transmision de datos. La barra de progreso indica la cantidad de datos que se han transmitido. Por ultimo, haga clic en
el botdn [Close] para salir del cuadro de dialogo.
Tranzmit Dialog
O—— %Tjr;smit IUser Harmal ﬂ
Trangmit
o—spl
® Start
@
@ Transmit Type (transmitir tipo)............ Indica los datos de voz que se van a transmitir.
User Normal.......cooveeeennecenncceene Todas las voces normales de usuario
USEr DIUM...cviciiircicece s Todas las voces de bateria de usuario
User Normal + Drum.......ccccevevnnnicnnne Todas las voces de usuario
PlUG-IN 1. Todas las voces Plug-in 1
Plug-in 2.............. ....Todas las voces Plug-in 2
PlUg-in .o Todas las voces Plug-in 3
Plug-in 14243 Todas las voces Plug-in
Al Todas las voces (normales, bateria y Plug-in)
@ Progress bar (barra de progreso)......... Indica la cantidad de datos que se han transmitido.
® Boton [Start] (inicio)....... Haga clic en este botdn para transmitir los datos.
@ Botdn [Close] (cerrar) Haga clic en este botdn para cerrar el cuadro de didlogo.
Para poder transmitir los datos en bloque, debera estar correctamente ajustado el numero de dispositivo MIDI. ~ Mas|
detalles en la pagina 11.




Boton “Recepcion”
Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de dialogo y recibir todos los ajustes desde su sintetizador.

Cuadro de dialogo “Recepcion”
Los datos de voz pueden recibirse en bloque desde su sintetizador. Seleccione los datos de voz que desee recibir en

blogue y luego haga clic en el botdn [Start]. La barra de progreso indica la cantidad de datos que se han recibido. Por
altimo, haga clic en el botdn [Close] para salir del cuadro de dialogo

Receive Dialog
@ ?;;:Ne IUser Mormal j
Receive
® |
©) Start
@
(1) “Receive Type” (recibir tipo)................... Haga clic en este botdn para seleccionar los datos de voz

(interno/externo/todos) que se van a recibir.
Todas las voces normales de usuario
....Todas las voces de bateria de usuario
Todas las voces de usuario
....Todas las voces Plug-in 1
Todas las voces Plug-in 2
Todas las voces Plug-in 3
....Todas las voces Plug-in
Todas las voces (normales, bateria y Plug-in)

User Normal
User Drum

(2) Progress bar (barra de progreso)............. Indica la cantidad de datos que se han recibido.
(3) Botén [Start] (inicio)...........c..coocovverrerrenens Haga clic en este botén para recibir los datos.
() Botén [Close] (Cerrar)............c.cocoereerunan. Haga clic en este botdn para cerrar el cuadro de dialogo.

[\[e17:y Para poder recibir los datos en bloque, debera estar correctamente ajustado el nimero de dispositivo MIDI.
Mas detalles en la pagina 11.




@ Botoén “Ventana de edicion”
Haga clic en este boton para abrir la ventana de edicién (comun) de la voz seleccionada de la lista. Mas detalles en la
pagina 15.

@ Boton “Monitor”
Si hace clic en este boton, los datos de voz en bloque seran enviados para ser monitorizados en el sintetizador cada vez que
seleccione una voz. Haga clic otra vez desactivar la monitorizacién.

Mo}y Para monitorizar la voz, debera tocar el teclado del sintetizador o conectado a él.

© Boton “Importar”
Haga clic en este boton para abrir el cuadro de dialogo e importar las voces de un archivo de libreria. Puede arrastrar y sol-
tar las voces en la ventana de libreria.

Cuadro de dialogo “Importar”
Es posible abrir mas de un cuadro de dialogo al mismo tiempo.

File Edit Setup ¥ Import Dialog
[ @

Uzer Momal | User Drum |_Plugin 1 | _Plug-in I I‘J’oice.w4e @
“oice Name | No. | Category Femony: ILIser Marmnal j } 3
Init Yaoice 003 -
e a04

i MNo. | Yoice Name ﬂ
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Init "Yaice - 03 S700%0IdEp
It Waice an3 - 004 S700EDH
Init "Yaice oo - s Bell Piana @
Init Woice 011 - 00E Ciream
Init Waice mz2 - ooy Tormarrow
Init Woice 013 - 002 | PiancPad
It Waice 14 - 009 CPE0LEP
Init Woice 1)) - oo Y'ama EP's
Init Woice 016 - o r. Klank, hd
Irit Vaice 017 - 4| B
Init Waice ola - ®
Iriit Waice oA - _ ol —
It Waice az0 - IE ©
Init Yoice 021 - -
Lamib 't fmimim N7

4 | L4 7
File name: (nombre de archivo)............ Indica el nombre del archivo de libreria desde el que importara los

datos de voz.

Boton [Open File]: (abrir archivo)........ Haga clic en este bot6n para abrir el cuadro de dialogo “Abrir archivo” y
seleccionar un archivo de libreria para abrirlo.

Memory: (MemMoria)......cveeereresseseressssens Haga clic en este botdn para seleccionar el banco de memoria desde el
que importard los datos de voz.

® ® & ©

Voice list (lista de voces)......c.ccccrueennes Esta area muestra todas las voces de la memoria seleccionada en forma
de lista desplegable ordenada por numero de voz. Puede seleccionar
una voz e importarla directamente a |a lista de voces de la ventana de
libreria arrastrando y soltando (pueden importarse mdltiples voces de
esta manera). En Windows, también puede copiar la voz seleccionando-
la, pulsando [Ctrl]+[C] en el teclado del ordenador y luego cambiando a
la ventana de libreria y pulsando [Ctrl]+[V] en la nueva posicién para
pegarla (importarla).




o3/ Para seleccionar un bloque de voces, haga clic en el numero de la primera voz, mantenga pulsada la tecla [Mayus-
culas] y luego haga clic en la ultima voz.

{637y Una voz normal no puede importarse a una voz de bateria o a una voz Plug-in. Igualmente, una voz de bateria no pue-
de importarse a una voz normal o Plug-in.

O MONMOL.....ooeoeeeeeeeeeeeeeeeee Si marca este cuadro, los datos en bloque de cada voz seleccionada de la lista se
transferiran al sintetizador para su monitorizacion. Debera utilizar el teclado del
sintetizador.

La monitorizacién no ser4 posible si el puerto de salida MIDI y el resto de parametros de configuracién del
editor no estan ajustados correctamente. Mas detalles en la pagina 11.

@ Boton [Close] (cerrar).................. Haga clic en este botdn para cerrar el cuadro de didlogo “Importar”.

Ventana de edicion

Existen tres tipos de voces que pueden editarse con Voice Editor: normales, de bateria y Plug-in. En la ventana de libreria, haga
clic en la etiqueta que contiene la voz normal, de bateria o Plug-in que desee editar. A continuacién, haga doble clic en la voz (o
selecciénela y haga clic en el botdn “Ventana de edicién”) para abrir la ventana de edicion.

° Los ajustes de la ventana de edicién son transmitidos por MIDI desde el ordenador al sintetizador en tiempo real.
° Los ajustes de la ventana de edicién puede guardarse en un archivo de libreria.

° Si desea conocer mas detalles acerca de los parametros, consulte el manual de uso y la lista de datos del S90.

Ventana de edicion de voces

Cuando edite una voz, se visualizarg la siguiente pantalla:

Boton de configuracion del editor
Botén de la ventana de libreria
Guardar-

Comparar




@ Barra de herramientas
Esta barra contiene botones para la ejecucién de diversas funciones basicas del programa. Dispone de los cuatro botones

siguientes:

e  Botdn de configuracion del editor......... Véase la pagina 11.

e  Botdn de la ventana de libreria............. Haga clic en este botdn para visualizar la ventana de libreria.

e  Botdnguardar...........cccovvrriiiiins Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de dialogo “Guardar”, en el que
podra asignar un nombre a la voz editada y seleccionar un sitio en el que
guardarla.

° Boton comparar..........cocoeeeieeiienennn. Haga clic en este botdn y los datos en bloque de la voz original (antes de su

edicion) seran enviados al instrumento conectado. Haga clic otra vez para
enviar los datos en bloque de la voz editada. Este botén resulta Util para rea-
lizar comparaciones A/B entre las voces originales y editadas.

® Panel VOICE (voz)
Este panel muestra el nombre y la categoria o subcategoria de instrumentos de la voz. También puede volver a asignar un

nombre a la voz editada y cambiar la categoria de instrumentos en el menu desplegable “Categoria de voz”.
\[e37:) Los nombres de las voces pueden contener hasta 10 caracteres.
® Panel QUICK EDIT (edicién rapida)
Este panel le permite ajustar los parametros de edicién rapida.

\[e}/:Y Los parametros seran diferentes segun la voz seleccionada (normal, bateria o Plug-in). Durante la edicion, estaran dispo-
nibles los parametros para los que aparezcan mandos.

Funcionamiento de los mandos de parametros
Es posible cambiar el funcionamiento de los mandos de parametros. Haga clic con el botén derecho en cualquier man-

do para seleccionar “Girar” o “Arriba/abajo o izquierda/derecha”
Si selecciona “Girar”, los valores de parametro (de los “mandos” del panel) cambian haciendo clic y arrastrando el ratén

en sentido circular.
Si selecciona “Arriba/abajo o izquierda/derecha”, los valores de parametro (de los “mandos” del panel) cambian hacien-

do clic y arrastrando el ratén en sentido vertical u horizontal.

[\[e}7.Y El ajuste realizado aqui afecta a todos los mandos.




O Ajustes PITCH BEND (inflexién de tono)

Utilice el mando “LOWER” para especificar el punto méas grave del margen de la rueda de inflexién de tono, y el mando
“UPPER” para el punto mas agudo.

Bloque PORTAMENTO
Utilice el interruptor para activar/desactivar el portamento, y el mando “TIME” para especificar el tiempo de portamento.

Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el modo de portamento.
El bloque “PORTAMENTO” no esta disponible para las voces de bateria.

Bloque ARPEGGIO (arpegio)

Utilice el interruptor para activar/desactivar el arpegiador, y el mando “TEMPQO” para especificar la velocidad del arpegiador.
Haga clic en el cuadro de texto situado debajo del interruptor para seleccionar el modo de arpegio. Los pardmetros especifi-
cos del arpegiador se encuentran en el cuadro de didlogo “ARPEGGIO”, que se abre haciendo clic en el botén [DETAIL].

Boton [CTRL SET/COM LFOQ]

Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de didlogo “CONTROLLER SET/COMMON LFQ”. En el panel superior, puede
especificar los parametros de todos los controladores, como las ruedas de inflexion de tono y de modulacién. El panel infe-
rior permite especificar los parametros del LFO comdn.

El panel “COMMON LFQ” esta disponible solo para las voces normales.

Cuadro de dialogo “CONTROLLER SET/COMMON LFO”

| S I | |

NN | I | |
LA Al ] 4 -~
[ 40 0 30 30 i i ==

Panel CONTROLLER SET (panel del grupo de controladores)

Los controladores del sintetizador, tales como la rueda de modulacién o el aftertouch de teclado, se pueden asignar a
diversos parametros para su modificacién en tiempo real. Por ejemplo, puede asignar la rueda de modulacién al para-
metro de resonancia del filtro cuando seleccione una voz normal. En total, pueden asignarse hasta seis controladores.

(1)  SOURCE (fuente)............ccc.cccvevuruncn. Seleccione uno de estos controladores: FS (pedal conmutador), “FC1”
(pedal controlador 1), “FC2” (pedal controlador 2), “BC” (controlador de
soplido), “AT” (aftertouch), “PB” (rueda de inflexién de tono), “MW” (rueda
de modulacién) o “AS1/2” (asignable 1/2).




(2) Ajustes DEPTH (profundidad)...........cceseesmeeseesserseenes

(3 Ajustes DESTINATION (deStin0).......ce.eerreeseesressesseeens

@

Interruptores ELEMENT (elemento)

Determina en qué medida afectara el controlador al
parametro asignado.

Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el para-
metro que desee controlar.

.............................. Haga clic en estos interruptores para activar/desactivar

los elementos a los que afectaran las asignaciones de
controladores.

Panel COMMON LFO (LFO comun) (sélo para las voces normales)

®

@ @ @

® ©

Ajuste LFO WAVE (0NdQ).....ccocrermmmseresmsesesesesssesessssesens Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar la forma
de onda del LFO.

Ajuste LFO SPEED (velocidad).........cocunurmeresessssnsennns Haga clic en el cuadro de texto y ajuste la velocidad del
LFO.

Ajuste LFO PHASE (fase).......ccuommssmsssssssssssssssssanns Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar la fase
del LFO.

Ajuste LFOKEY ON RESET (reajuste del LFO conteclaactivada) ..Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el
método de reinicio del LFO cuando se interpreta una
nota.

Ajuste TEMPO SYNC (sincronizacion del tempo)......Haga clic en el cuadro de texto y active o desactive TEM-
PO SYNC.

Ajuste TEMPO SPEED (velocidad del tempo)............. Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar TEMPO
SPEED y determinar que los pulsos del LFO estén sin-
cronizados con el arpegio o el secuenciador.

Ajuste DEPTH (profundidad)..........coosmerererssssesssssesensns Determina en qué medida afectard el controlador al para-

Ajustes DESTINATION (destino).......ccsuererursesesesassenens

metro asignado.
Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el paréa-

metro que desee controlar.
Interruptores ELEMENT (elemento)........ouereeveeeenenes Haga clic en estos interruptores para activar/desactivar

o0s elementos a los que afectaran las asignaciones de

controladores.

Grafico del editor.......cccvvririrrerrr i

(15) Boton USER LFO (LFO de uSuario)........ccecureressessenens

Haga clic y arrastre las asas (marcas cuadradas) para
ajustar el comportamiento del LFO comun en el tiempo.
La primera asa (extremo izquierdo) controla el tiempo de
retardo del LFO, la segunda controla el tiempo de fundi-
do de entrada del LFO, la tercera controla el tiempo de
control del LFO, y la Ultima marca cuadrada (extremo
derecho) controla el tiempo de fundido de salida del
LFO. Arrastre las asas en sentido horizontal para ajustar
los tiempos de transicién.

Haga clic para abrir el cuadro de didlogo USER LFO.

Panel de LFO de usuario (sélo para las voces normales)

USER LFO.

H—
@—]

—@

(1) TOTAL STEP (pas0$ totales)........weureemeemrerseesseesseennes Determina el nimero de pasos de la onda del LFO editada,
hasta un méximo de dieciséis.



(2) SLOPE (pendiente).................... Determina la pendiente caracteristica de la onda del LFO.
O OFF......cces Sin pendiente; el LFO salta inmediatamente al nivel de cada paso.
El LFO traza una curva ascendente al siguiente paso cuando éste tiene un valor
superior. No hay pendiente para los pasos inferiores.
o DOWN............. El LFO traza una curva descendente al siguiente paso cuando éste tiene un valor
inferior. No hay pendiente para los pasos superiores.
o UP & DOWN.....EI LFO traza una curva tanto hacia arriba como hacia abajo, al nivel de cada paso.

(3) TEMPLATE (plantilla)................. Es posible seleccionar una plantilla predeterminada para la onda del LFO. En el
cuadro de didlogo aparecera el grafico de onda de la plantilla seleccionada
e random........... Los valores de paso se generan aleatoriamente, credndose una onda de LFO dife-
rente cada vez.
@ All0.......ceuenee Los valores de todos los pasos se ajustan a 0.
o All64............... Los valores de todos los pasos se ajustan a 64.
0 All127............. Los valores de todos los pasos se ajustan a 127.
@ Saw up............ Crea una onda con forma de sierra hacia arriba.

e saw down........ Crea una onda con forma de sierra hacia abajo.

e even step........ Los valores de todos los pasos pares se ajustan a 127, y los de todos los pasos
impares se ajustan a 0.

e odd step.......... Los valores de todos los pasos impares se ajustan a 127, y los de todos los pasos
pares se ajustan a 0.

(@) Wave graph (grafico de ondas)....Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el método de reinicio del
LFO al interpretar una nota.

(5 RESET (puestaa)...................... Los valores de todos los pasos son reajustados a 0.

(8 VALUE (valor)...........cccocevvmrernnn, Edite el valor de cada paso con el mando correspondiente.

CONTROLLER (controlador) (sélo para las voces Plug-in)
Determina la profundidad del tono, corte, modulacién del tono, modulacion de corte y modulacién de la amplitud.

® e 6 o6 o

Unidad ELEMENT (elemento)
Esta seccidn se explica con mas detalle en “Unidad de elemento” (pagina 21).

Unidades INSERTION EFFECT (efecto de insercion)
Esta seccidn se explica con més detalle en “Efecto de insercién” (pagina 26).

Ajustes SYSTEM EFFECT (efecto de sistema)
Esta seccion se explica con mas detalle en “Efectos de sistema” (pagina 26).

Teclado
Haga clic en cualquier tecla del teclado para monitorizar con ella la voz editada.

Ajustes KEY ASSIGN (asignacion de tecla)

Haga clic en el cuadro de texto izquierdo para seleccionar un ajuste de asignacion de tecla. Haga clic en el cuadro de texto
derecho para seleccionar el modo monofénico o polifénico. Los ajustes “KEY ASSIGN” no estan disponibles para las voces
de bateria.

Ajustes MICRO TUNE (microafinacion)
Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar un preajuste de microafinacion.
Los ajustes “MICRO TUNE” no estan disponibles para las voces de bateria.



@ Ajustes ASSIGNABLE 1/2
Utilice los mandos para ajustar el valor del parametro asignado a cada uno de los controladores asignables _.

® Ajustes MEQ GAIN CONTROL (control de ganancia del ecualizador)
Utilice los mandos para ajustar la ganancia de cada una de las bandas de frecuencia del ecualizador de cuatro bandas.

Unidad ELEMENT (elemento)

(1) Botones EL (elemento) 1a 4
Haga clic en estos botones para abrir el cuadro de dialogo “ELEMENT” correspondiente.

Con las voces de bateria, aparecera el siguiente panel. Haga clic en [KEY C0...C6) para abrir el cuadro de dialogo “Tecla de
bateria” (pagina 24).

ELEMEHT

Con las voces Plug-in, aparecera el siguiente panel. Haga clic en [DETAIL] para abrir el cuadro de didlogo “Detalle de voz

Plug-in”.
R ' —
o D D) D)
(1) VOICE BANK (banco de voces.................... Determina el banco de voces Plug-in.
(2) VOICE NUMBER (numero de voz)............... Determina el nimero de voz Plug-in.

(3) LFO (oscilador de baja frecuencia) Determina la velocidad del LFO, la modulacién del tono y el retardo.
(4) NOTE SHIFT (cambio de nota)..................... Determina el alcance del cambio de nota (transposicion de nota).

Haga clic en [NATIVE PARAM] para abrir el cuadro de didlogo “Parametro NATIVO”. Seleccione la tarjeta Plug-in que va a editar
en la parte superior izquierda del teclado grafico de la ventana.

HIGHMID  HIGH 1 =

Ii:LuLumumluumuuul




@ Interruptores ON/OFF

Haga clic en estos interruptores para activar o desactivar cada elemento.
® Mandos de nivel de elemento

Utilice estos mandos para ajustar el nivel de cada elemento.
O Interruptores EF 1/ EF 2/ THRU

Haga clic en estos interruptores para asignar cada elemento al efecto de insercién 1 o al efecto de insercion 2, o para no pasar
por las unidades de efectos de insercidn.

® Cuadro de didlogo ELEMENT
(5] (6 7]
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@ LFO WAVE (onda del LFO)
Haga clic en el cuadro de texto “WAVE” para seleccionar la forma de onda del LFO.

@ LFO SPEED
Haga clic en el cuadro de texto “SPEED” para especificar la velocidad del LFO.

©® KEY SYNC (sincronizacion de tecla)
Haga clic en el cuadro de texto “KEY SYNC” para activar o desactivar la sincronizacion de tecla del LFO (si est& activada, la for-
ma de onda del LFO se reiniciara cada vez que toque una nota).

O KEY ON DELAY (retardo de tecla activada)
Determina el tiempo transcurrido (retardo) entre el momento en que se pulsa una nota en el teclado y el punto en que el LFO
entra en accion.



© Mando LFO PITCH (tono del LFO)

Utilice este mando para ajustar la profundidad de modulacion del tono del LFO. También puede introducir un valor directamen-
te en el cuadro de texto situado a la izquierda del mando.

@ Mando LFO FILTER (filtro del LFO)

Utilice este mando para ajustar la profundidad de modulacién del filtro del LFO. También puede introducir un valor directamen-
te en el cuadro de texto situado a la izquierda del mando.

@ Mando LFO AMPLITUDE (amplitud del LFO)

Utilice este mando para ajustar la profundidad de modulacién de la amplitud del LFO. También puede introducir un valor direc-
tamente en el cuadro de texto situado a la izquierda del mando.

@ Boton [DETAIL]
Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de dialogo “EL DETAIL” e introducir el parametro de cada elemento. De esta mane-
ra dispondré de un control sobre los parametros mayor y mas preciso que con los graficos del editor.

Graficos del editor
Dentro de estos graficos, haga clic y arrastre las “asas” (marcas cuadradas) para ajustar visualmente los parametros de
cada elemento.

OSCILLATOR FILTER __

WANE
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Ajustes OSCILLATOR (oscilador)

Haga clic en el cuadro de texto “WAVE” y seleccione la forma de onda de la fuente. Una de las marcas cuadradas se utiliza para
ajustar “VEL LIMIT LOW” (limite inferior de velocidad de pulsacién) y “NOTE LIMIT LOW” (limite inferior de nota). Ajuste la res-
puesta de la velocidad de pulsacion a la nota méas baja arrastrando esta asa en sentido horizontal, y la nota inferior del margen de
teclas arrastrandola en sentido vertical. De manera similar, ajuste el limite superior de velocidad de pulsacion (“VEL LIMIT HIGH”)
y de nota (“NOTE LIMIT HIGH”) con la otra asa.

(\[e}/)) Cuando arrastre las asas, los valores se dan como coordenadas (X, Y), en los que X es NOTE LIMIT (como numero de nota
MIDI) e Y es VEL LIMIT. Para ver el nombre de la nota, en vez de su nimero, seleccione la etiqueta “OSCILLATOR” del cuadro
de dialogo “EL DETAIL”.



Ajustes FILTER (filtro)

Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el tipo de filtro. En un principio, el grafico muestra los ajustes predefinidos, aun-
que pueden editarse. Con el tipo de LPF como ejemplo, arrastre el asa izquierda en sentido vertical para ajustar la ganancia del fil-
tro, y el asa derecha en sentido horizontal para ajustar la frecuencia de corte del filtro.

\[e}/:9 Los valores de los parametros se visualizan al arrastrar las asas. Para ajustar estos valores directamente, seleccione la etique-
ta “FILTER EG” del cuadro de dialogo “EL DETAIL".

Ajustes EQ (ecualizador)

Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el tipo de ecualizador. Con el tipo EQ/LH como ejemplo, el asa izquierda controla
las frecuencias graves y el asa derecha controla las frecuencias agudas. Arrastre el asa en sentido vertical para ajustar la ganan-
cia, y en sentido horizontal para ajustar la frecuencia.

\[e37.9 Para ajustar estos valores directamente, seleccione la etiqueta “OSCILLATOR” en el cuadro de dialogo “EL DETAIL".

Ajustes PITCH EG (generador de envolvente del tono)

PITCH EG (generador de envolvente del tono) determina la transicién del tono mientras se mantiene pulsada una nota. Hay cinco
asas, cada una de las cuales controla una etapa diferente de la envolvente.

La primera marca cuadrada (extremo izquierdo) controla el tiempo/nivel de sostenimiento (hold). La segunda controla el
tiempo/nivel de ataque. La tercera controla el tiempo/nivel de caida 1. La cuarta controla el tiempo de caida 2/nivel de sustain. La
Gltima asa (extremo derecho) controla el tiempo/nivel de abandono. Arrastre las asas en sentido vertical para ajustar los niveles, y
en sentido horizontal para ajustar los tiempos de transicion.

\[e}/.Y Para ajustar estos valores directamente, seleccione la etiqueta “PITCH” en el cuadro de didlogo “EL DETAIL".

Ajustes FILTER EG (generador de envolvente del filtro)

FILTER EG (generador de envolvente del filtro) determina la transicion del timbre mientras se mantiene pulsada una nota. Hay cin-
co asas, cada una de las cuales controla una etapa diferente de la envolvente. La primera asa (extremo izquierdo) controla el tiem-
po/nivel de sostenimiento (hold). La segunda controla el tiempo/nivel de ataque. La tercera controla el tiempo/nivel de caida 1. La
cuarta controla el tiempo de caida 2/nivel de sustain. La dltima asa (extremo derecho) controla el tiempo/nivel de abandono. Arras-
tre las asas en sentido vertical para ajustar los niveles, y en sentido horizontal para ajustar los tiempos de transicién.

\[e}/:Y Para ajustar estos valores directamente, seleccione la etiqueta “FILTER EG” en el cuadro de dialogo “EL DETAIL".

Ajustes AMPLITUDE EG (generador de envolvente de la amplitud)

AMPLITUDE EG (generador de envolvente de la amplitud) determina la transicion de la amplitud en el tiempo. Hay cinco asas,
cada una de las cuales controla una etapa diferente de la envolvente. La primera asa (extremo izquierdo) controla el nivel inicial.
La segunda controla el tiempo de ataque del EG. La tercera controla el tiempo/nivel de caida 1. La cuarta controla el tiempo de cai-
da 2/nivel de sustain. La ultima asa (extremo derecho) controla el tiempo de abandono del EG. Arrastre las asas en sentido verti-
cal para ajustar los niveles, y en sentido horizontal para ajustar los tiempos de transicion.

[\[e}/:Y Para ajustar estos valores directamente, seleccione la etiqueta “AMP EG” en el cuadro de dialogo “EL DETAIL”



Cuadro de dialogo “DRUM KEY” (tecla de bateria)

® @

@ G @) @

FILTER

@ Tecla
@ Teclado

® TYPE (tipo)
(@ WAVE (onda)

(® VOICE (voz)

(® COARSE (aproximado)

(@ VELOCITY (velocidad de pulsacion)

FINE (exacto)
(9 CUTOFF (corte)
VELOCITY (velocidad de pulsacion)

@) RESO (resonancia)
@@ HPF (filtro de paso alto)

4 AMPLITUDE VELOCITY
(velocidad de pulsacion de la amplitud)

RECEIVE NOTE (recepcion de nota)

@® KEY ASSIGN (asignacion de tecla)

ALTERNATE GROUP (grupo alternativo) ..

Indica el nombre de la nota que se va a editar.

Haga clic en el teclado para especificar la nota asignada al elemento
0 voz que esté editando. El cuadro de texto de la izquierda muestra el
nombre de la nota.

Determina el banco de la fuente de sonido: onda predefinida o voz.

Para seleccionar una forma de onda como fuente, pulse aqui y luego
en el cuadro de texto contiguo para seleccionar la forma de onda.

Para seleccionar una voz como fuente, haga clic aqui y luego en el
cuadro de texto contiguo para abrir el cuadro de didlogo “Lista de
voces”.

Utilice el mando “COARSE” para afinar el elemento en incrementos
aproximados (semitonos).

Utilice el mando “VELOCITY” para definir la variacién de tono del ele-
mento en funcion de la velocidad de pulsacion de la nota.

Utilice el mando “FINE” para la afinacién exacta.
Utilice el mando “CUTOFF” para ajustar la frecuencia de corte del LPF.

Utilice el mando “VELOCITY” para definir la apertura/cierre del filtro
del elemento en respuesta a la velocidad de pulsacién de la nota.

Utilice el mando “RESO” para ajustar el nivel de resonancia del LPF.
Utilice el mando “HPF” para ajustar la frecuencia del filtro de paso alto.

Utilice el mando “VELOCITY” para definir la variacion del nivel de sali-
da del elemento en funcién de la velocidad de pulsacion de la nota.

Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar activar o desactivar
la recepci6n de notas.

Haga clic en este cuadro de texto para seleccionar la asignacion de
teclas individual (Single) o maltiple (Multi).

Haga clic en este cuadro de texto para seleccionar un nimero de gru-
po alternativo. Se utiliza para evitar que dos sonidos de bateria sue-
nen simultaneamente (por ejemplo, un charles abierto y uno cerrado).




@) FILTER (filtro).........ccccvvvverereerreererennans Arrastre una de las asas en sentido horizontal para ajustar la frecuen-
cia de corte del HPF del elemento. Arrastre la otra asa en sentido verti-
cal para ajustar la resonancia del LPF del elemento, y en sentido hori-
zontal para ajustar su frecuencia de corte del LPF.

Para ajustar estos valores directamente, seleccione la etiqueta “OSCILLATOR” en el cuadro de didlogo “DRUM
KEY DETAIL".

AMPLITUDE EG
(generador de envolvente de la amplitud)........... Arrastre la primera asa (extremo izquierdo) en sentido horizontal para
ajustar el tiempo de ataque del elemento. Arrastre la segunda en senti-
do horizontal para ajustar su tiempo de caida 1, y en sentido vertical
para ajustar el nivel de caida 1. Arrastre la tltima asa (extremo derecho)
para ajustar su tiempo de caida 2.

[\[e1y:Y Para ajustar estos valores directamente, seleccione la etiqueta “PARAMETER” en el cuadro de dialogo “DRUM
KEY DETAIL".

EQ (ecualizador)............cccceevrervrueennn. Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el tipo de EQ. Con los
tipos “EQ L/H” y “P.EQ.” puede ajustar algunos parametros del EQ con
las asas de los gréaficos. Arrastre una de las asas en sentido horizontal
para ajustar la frecuencia de graves del EQ, y en sentido vertical para
ajustar la ganancia de graves del EQ del elemento. Arrastre la otra asa
en sentido horizontal para ajustar la frecuencia de agudos del EQ (o
“Resonancia” si se ha seleccionado el tipo P.EQ.), y en sentido vertical
para ajustar la ganancia de agudos del EQ del elemento.

\[e}/:Y Para ajustar estos valores directamente, seleccione la etiqueta “OSCILLATOR” en el cuadro de didlogo “DRUM

KEY DETAIL".
@) LEVEL (nivel)..........cccooveooomveeeerrcierrcene, Utilice este mando para ajustar el nivel del elemento.
@) PAN (panoramico).................cccoovvverrerreees Utilice este mando para ajustar la posicion estéreo del elemento.

2 RNDM PAN (panoramico aleatorio).......Utilice este mando para ajustar la profundidad del “Panoramico aleato-
rio” del elemento.

@ ALTER PAN.........ccooooomiiicennne, Utilice este mando para ajustar la profundidad del “Panoramico alterno”
del elemento.

Selector de asignacion de salida.......Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar las salidas a las que se
enviara el elemento.

@5 EF1/EF2/THRU.............cccoovvvvorrrrrrcee, Haga clic en el interruptor [EF1] para que la sefial pase por el efecto de
insercion 1. Haga clic en [EF2] para que pase por el efecto de insercion
2. Haga clic en [THRU] para que la sefial no pase por los efectos de
insercion.

@ REVERB (reverberacion)....................... Utilice el mando “REVERB” para ajustar el nivel de la sefial del efecto
de insercién 1/2 (o la sefal sin efectos) enviada a la unidad de reverbe-
racion.

@) CHORUS..........coceoveveeceeeee e Utilice el mando “CHORUS" para ajustar el nivel de la sefial del efecto
de insercién 1/2 (o la sefial sin efectos) enviada a la unidad de chorus.

DETAIL (detalle)..............cccoovverrererrernnee. Haga clic en este mando para abrir el cuadro de didlogo “DRUM KEY
DETAIL” e introducir directamente todos los valores del elemento
(excepto la asignacion de nota del teclado).

\[e}1.Y La salida de la sefial del EQ se envia al mando LEVEL en la parte inferior izquierda del cuadro de didlogo de tecla
de bateria.

Si OSCILLATOR TYPE se ajusta a “Voice”, no estaran disponibles los parametros 7, 9-14, 16-19, 22 y 23.




Unidad de efecto de insercion 1
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@ Selector CONNECT (conexion)

Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el orden de paso de la sefial desde una unidad de efecto de insercion a la
otra.

® Indicadores luminosos

Estos indicadores sefialan qué elementos han sido asignados a la unidad de efecto de insercion correspondiente. Los indica-
dores no estan disponibles para las voces de bateria.

© Boton [DETAIL]
Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de didlogo del efecto de insercion y ajuste los parametros detallados.

O Selector de tipo de efecto

Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el tipo de efecto de insercion.

Unidad de efecto de insercion 2
Igual que la unidad de efecto de insercion 1. Véase el apartado anterior.

Efectos de sistema
@ Unidad de reverberacion

© Envio de reverberacién

Utilice este mando para ajustar el nivel de la sefial del efecto de insercién 1/2 (o la sefial sin efecto) enviada al efecto de
reverberacion.

® Selector de tipo de efecto de reverberacion
Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el tipo de efecto de reverberacién.



©® Controles de panoramico de reverberacion
Utilice estos mandos para ajustar la posicion estéreo del efecto de reverberacion.

O Controles de retorno de reverberacion
Utilice estos mandos para ajustar la cantidad de reverberacion que se aplicara a la sefal final.

© Boton [DETAIL]
Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de didlogo de reverberacion y ajustar los parametros detallados.

©® Unidad de chorus

@ Envio de chorus
Utilice este mando para ajustar el nivel de la sefal del efecto de insercién 1/2 (o la sefal sin efecto) enviada al efecto de cho-
rus.

@ Selector de tipo de efecto de chorus
Haga clic en el cuadro de texto para seleccionar el tipo de efecto de chorus.

® Control de panoramico de chorus
Utilice estos mandos para ajustar la posicién estéreo del efecto de chorus.

O Controles de retorno de chorus
Utilice estos mandos para ajustar la cantidad de chorus que se aplicard a la sefial final.

© Botén [DETAIL]
Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de didlogo de chorus y ajustar los parametros detallados.

@ Control CHORUS REVERB (chorus a reverberacién)
Utilice este mando para ajustar el nivel de la senal enviada desde la unidad de chorus a la unidad de reverberacion.



Barra de herramientas
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@ Boton “Configuracion del editor”
Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de dialogo “Configuracion del editor”. Mas detalles en la pagina 11.

® Botdn “Ventana de libreria”
Haga clic en este botdn para visualizar la ventana de libreria. Mas detalles en la pagina 16.

©® Boton “Guardar”
Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de dialogo “Guardar”. Mas detalles a continuacion.

Cuadro de dialogo “Guardar”

Store Dialog E
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Mo, | Yoice Mame :I
ooz R&E EP+Dix
003 Hiptw/ahEP

04 Brooklpn

005 Melo Trmla

00& HipaG

ooy Cry

aog Coofv'ah

a3 /Hiphdute

[} /P Guitar

01 Furk, [t bt
1| | H

Stare | Cancel |

1 Haga clic en el cuadro “Voice Name” (nombre de voz) situado en la parte superior de la ventana. El cursor quedara
resaltado y ya podra introducir los caracteres del nombre.

2 Introduzca el nombre de la voz con el teclado del ordenador.

\[e}7:) Los nombres de las voces pueden contener hasta 10 caracteres.

3 Haga clic en el cuadro “Memory” para seleccionar la memoria en la que desee almacenar la voz editada




4 En la lista de nombres de voces, haga clic en la voz donde guardara la voz editada.

/\ PRECAUCION
Después de realizar la operacién de almacenamiento en un archivo de libreria, los datos de la voz original seran borra-
dos y reemplazados por los nuevos.

5 Haga clic en el botén [Store] para almacenar la voz editada en el sitio especificado en el paso 4.

/\ PRECAUCION

El cuadro de didlogo “Store” se utiliza para guardar temporalmente un archivo de libreria. Después de realizar la ope-
racién de almacenamiento, no olvide guardar el archivo de libreria. De lo contrario, las operaciones de edicién realiza-
das no se guardaran.

O Botdn “Compare”
Si hace clic en este botdn, los datos en bloque de la voz original (antes de su edicion) seran enviados al sintetizador. Haga
clic otra vez para enviar los datos en bloque de la voz ya editada. Este botdn resulta Util para realizar comparaciones A/B
entre las voces originales y las editadas.

Ejemplo practico de Voice Editor

No existe una unica manera de usar los muchos componentes de Voice Editor. Aunque las necesidades y preferencias de edicién
pueden diferir, el siguiente ejemplo le servird de guia para utilizar el editor de voces.
La ventana de libreria es la primera que se abre, y desde ahi comenzara la explicacion.

Nle3r:y En la ventana de libreria puede abrir los archivos que contengan las voces que desee editar, o bien importar voces
especificas.

1 Haga clic en el botén “Configuracion del editor” de la barra de herramientas de la ventana de libreria para abrir el cuadro de dia-
logo “Editor Setup”. A continuacién seleccione los ajustes puerto de salida MIDI 'y de nimero de dispositivo correspondientes al
sintetizador (consulte la seccién del cuadro de didlogo “Configuracion del editor”).

[\[e37:Y Si utiliza un ordenador Macintosh, debera realizar también los ajustes en el OMS (pagina 31).

[\[e1/.9 Si utiliza Windows, también debera realizar ajustes en la barra de herramientas de configuraciéon MIDI o en el puerto MIDI de
la aplicacion anfitrion.

2 Proceda con la recepcion de los datos de voz de usuario del sintetizador.
(1) Seleccione [Receive Bulk... (Receive)] (pagina 6) en el menu [Setup (MIDI)].
(2) Seleccione “All” en “Receive Type” y luego haga clic en el boton [Start] (pagina 13). Cierre el cuadro de dialogo después
de la recepcion. A continuacion se visualizara la voz recibida.

3 En la lista de voces de la ventana de libreria, haga doble clic en la voz que desee editar. A continuacion se abrira la ventana de
dicha voz.



4 En la ventana de edicion figuran diversos blogues. Primero ajustaremos los parametros de los elementos 1 a 4 en el bloque de
elementos que constituyen la voz. Abra los cuadros de los elementos 1 a 4. Seleccione las formas de onda y ajuste las caracte-
risticas tonales de la voz con los filtros y los ecualizadores. Puede utilizar los editores gréficos de cada cuadro de dialogo para
editar los parametros visualmente.

Es posible editar los parametros del elemento con mayor detalle en los cuadros de didlogo “EL DETAIL”. Los cuadros de ele-
mento estan enlazados con los cuadros de dialogo “EL DETAIL”, por lo que los cambios de un cuadro de dialogo se reflejan
inmediatamente en el otro. Es posible ver simultaneamente los graficos y los cuadros de dialogo “EL DETAIL” unos junto a
otros durante la edicion.

\[02)29 Ademas, dentro de la unidad de elementos puede ajustar el nivel de salida de cada elemento y la ruta de salida a través de los
efectos de insercion 1/2.

5 Utilice [Quick Edit] para ajustar todos los niveles y caracteristicas tonales de las voces.
\[0J).9 Pulse o arrastre los botones del teclado situado en la parte inferior de la ventana para monitorizar la voz editada.

\[01)29 Si activa el boton “Compare” de la barra de herramientas, podra realizar comparaciones A/B entre la voz original y la voz edi-
tada.

6 Seleccione el tipo de efecto de la unidad de insercion 1/2 y ajuste los parametros restantes.
7 Seleccione el tipo de efecto de sistema en la unidad de reverberacion/chorus y ajuste los parametros restantes.
8 Ajuste los parametros de arpegio y portamento si es necesario.

9 Haga clic en el boton “Store” de la barra de herramientas de la ventana de edicion para abrir el cuadro de didlogo del mismo
nombre. En él podra almacenar las operaciones de edicion realizadas en la voz actual del archivo de libreria.

\[021.y Las operaciones de edicion de la voz se almacenan en el archivo de libreria sélo temporalmente. Tenga en cuenta que si con-
tinua y no guarda el archivo de libreria, perdera las operaciones de edicion realizadas.

10 Vuelva a la ventana de libreria y haga clic en el botén “Save” de la barra de herramientas para guardar (reemplazar y borrar)
el archivo de libreria. Las operaciones de edicién de la voz se guardaran con la propia voz en el lugar especificado de Ia lista
de voces.

\[®212Y El archivo de libreria guardado puede abrirse en la ventana de libreria en el momento que lo desee. Las voces de la ventana
de libreria pueden enviarse al sintetizador.

\[021.y Es posible crear archivos de libreria diferentes, cada uno adaptado para una aplicacion distinta, como actuaciones en direc-
to, grabaciones, etc. De esta forma, podra modificar comodamente las voces para diferentes situaciones y necesidades.



Ajustes OMS (Macintosh)

El software Voice Editor utiliza el OMS (sistema musical abierto) para la entrada/salida MIDI. Para utilizar el editor de voces, pre-
viamente debera instalar el OMS.

\[02129 Si desea informacion sobre la instalacion del OMS, consulte el manual correspondiente.

Acerca del OMS

El editor de voces utiliza el OMS (sistema musical abierto) para transferir datos MIDI a un dispositivo MIDI externo. OMS es una
extension que se ubica en la carpeta de sistema de Mac OS para gestionar la corriente de datos MIDI (entrada y salida) de un
ordenador y permitir la transferencia de datos MIDI entre el software y el hardware MIDI conectado al ordenador. OMS es una nor-
ma de facto del entorno MIDI en entornos Mac, y diversos fabricantes de software musical comercializan programas de secuen-
ciador y otros programas compatibles con OMS.

El sistema OMS posee las siguientes ventajas:

e Como las aplicaciones MIDI compatibles con OMS se comunican con diversos dispositivos MIDI a través del OMS, ya no
serd necesario configurar multiples controladores para las aplicaciones. Asi se pueden evitar conflictos entres controlado-
res con el mismo propésito (control MIDI).

e Unavez que una configuracion de estudio es leida en OMS, cualquier aplicacion compatible con OMS tendra conocimien-
to de ello, incluso si necesita volver a configurar la ruta de la corriente de datos MIDI o cambiar la configuracion de estu-
dio. Las aplicaciones compatibles con OMS normalmente reconoceran la nueva configuracion.

o Puede disponer de diferentes configuraciones de estudio para elegir, y cambiar instantdneamente a una ruta MIDI distinta
(patches entre dispositivos y software MIDI).

e Cadavez que se abre la aplicacion de configuracion OMS, cualquier dispositivo MIDI conectado al ordenador es detecta-
do automaticamente y se visualiza su icono con el estado MIDI actual (nimero de canal, nimero de puerto, patches, etc.)
Una vez que los dispositivos estan debidamente configurados con OMS, no debera preocuparse por el estado.

o OMS puede controlar varias interfaces MIDI, incluyendo el tipo estandar (16 canales) y el tipo de puerto maltiple (16 cana-

les por puerto). Si utiliza un tipo de puerto multiple, podra controlar mas de 16 canales simultdneamente a través del
OMS.

\[0J1.9 Si desea mas informacion sobre las caracteristicas del OMS, consulte el archivo READ ME (léame) incluido con dicho
sistema.

Configuracion OMS

Ya hay disponibles archivos de configuracién para el S90 y para ser utilizados con el editor de voces. Utilice el archivo adecuado
a su dispositivo.

1 Conecte un cable USB a los puertos correspondientes del S90 y el ordenador Macintosh, y después ajuste “MIDI IN/OUT” (UTI-
LITY [F5] -> [SF4]) en el S90 a USB.

2 Haga doble clic en el icono de configuracién OMS de la carpeta “Aplicacién OMS”.

3 Seleccione “Abrir” en el ment de archivo, y “S90-USB” en la carpeta “Configuracién OMS para YAMAHA".



4 Seleccione “Make current” (establecer como actual) en el ment de archivo. La configuracion del S90 quedaréa guardada como
configuracién de estudio actual.

5 Seleccione “Quit” (salir) en el ment de archivo para cerrar la configuracion OMS.
\[92129 El editor de voces no es compatible con las versiones OMS anteriores a la 2.0.

Configuracion de puerto OMS
Después de configurar OMS, debera iniciar el editor de voces y ajustar los puertos OMS.

1 Inicie el editor de voces haciendo doble clic en su icono.

(\[021.Y Si esta activado AppleTalk, aparecera un mensaje de alerta. Haga clic en “OFF”. Transcurriran unos instantes y AppleTalk se
desactivara.

2 Seleccione “Configuracion de puerto OMS” en el mend “MIDI” de Voice Editor y luego seleccione los ajustes de puerto. En el
ejemplo siguiente, el generador de tonos es un S90 y sus ajustes se aplican a OMS.

OMS Port Setup

MIDI In: b4 Key Thru

EX i |

MIDI Qut:
EX ~|

(=

Key Thru.................... Marque este campo si estd monitorizando un médulo de generador de tonos con un teclado externo.
Seleccione “S90-1”
...................... Seleccione “S90-1”

3 Haga clic en [OK] para cerrar la configuracién de puerto OMS.



Solucion de problemas

Si surge algun problema, como la falta de sonido o algun comportamiento extrafo, revise las conexiones antes de comprobar los
siguientes puntos.

<Windows / Macintosh>

El sonido no cambia al usar los mandos o deslizadores.
e ,Estan el puerto de salida MIDI 'y el nimero de dispositivo correctamente ajustados en la configuracién del editor? (pagi-
nas 11, 32)

No se transmiten los datos en bloque.
e , Estan el puerto de salida MIDI y el nimero de dispositivo correctamente ajustados en la configuracién del editor? (pagi-
nas 11, 32).
e ,Esdemasiado corto el intervalo del trasvase de datos en la configuracion del editor? Aseglrese de que este intervalo
sea al menos de 20 ms.

El sonido suena duplicado al tocar el teclado.
e En su sintetizador, ajuste Local a OFF.

No se oye ningun sonido al hacer clic en el teclado grafico de la ventana de edicion.
e ;Esta correctamente ajustado el canal MIDI en la configuracién del editor?

El sonido no cambia cuando se pulsa el botén “Monitor”.
e ;Estan el puerto de salida MIDI y el nimero de dispositivo correctamente ajustados en la configuracién del editor? (pagi-
nas 11, 32)

Los archivos de libreria creados en el editor de voces no pueden leerse directamente en el S90.
o Asigne la extension de archivo “WA4E” para poder leer los archivos de libreria de Voice Editor directamente en su sintetiza-

dor. Debera copiarse el archivo correspondiente (extension “W5E”) en la misma ubicacion (carpeta) que “W4E”.

<Windows>

No se recibe el trasvase de datos en bloque.
e Abra el cuadro de dialogo de configuracién del editor y compruebe que el nimero de dispositivo se ha asignado correcta-
mente (pagina 11).

El puerto MIDI In/Out no esta disponible en la configuracion del editor.
e Elpuerto MIDI In/Out de la configuracion del editor se selecciona en los puertos MIDI In/Out de la configuracién MIDI.
Compruebe los ajustes MIDI In/Out en la barra de herramientas de configuracion MIDI de la aplicacion anfitrién.

<Macintosh>

No se reconoce el puerto USB.
e Compruebe si se ha instalado correctamente el controlador USB en el ordenador. Consulte el manual de instalacion.



No se reconoce el puerto del médem/impresora
e Compruebe la conexién y los ajustes la interfaz MIDI.
e En algunos modelos de Macintosh, como la serie Performa, el puerto del médem no se puede utilizar y sélo esta disponi-
ble el puerto de impresora.
e El puerto del médem/impresora no se reconocera si AppleTalk esta activado. Observe que con algunos modelos Macin-

tosh, AppleTalk se activa automaticamente durante el arranque.
e \Verifique que el cuadro “Mdédem” o “Impresora” ha sido marcado en la ventana de configuracién OMS.

No hay datos MIDI In/Out
e Compruebe si el ajuste MIDI IN/OUT del modo de utilidades corresponde al cable realmente utilizado (USB o MIDI).
e En la configuracion de puerto OMS, ; esta ajustado MIDI In/Out a “desconocido”? Si cambia de puerto OMS o de configu-

racion, los puertos de salida OMS deberan ajustarse en consonancia en la ventana de configuracion de puerto OMS de

Voice Editor. Seleccione el dispositivo de recepcion correspondiente.
e Silas asignaciones de puerto y configuracion se alteran frecuentemente, es posible que OMS no reconozca facilmente el

puerto. Reinicie el ordenador Macintosh, configure OMS correctamente y luego inicie Voice Editor.

No se recibe el trasvase de datos en bloque.
e Abra la ventana de configuracion de puerto OMS y compruebe que se ha asignado correctamente la entrada MIDI (pégina

32).
e Abra el cuadro de dialogo del editor y compruebe que se ha asignado correctamente el nimero de dispositivo (pagina 11).

No se inicia Voice Editor al hacer doble clic en el archivo de libreria (extensiéon .W4E).
e Cambie los ajustes de tipo y creador de los archivos de libreria como se indica a continuacién, y luego pruebe a hacer de
nuevo doble clic en el archivo.
Tipo: W4E_
Creador: YS90
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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

IDENTIFICACIONES DE SEGURIDAD DE PRODUCTO:
Los productos electrénicos Yamaha pueden exhibir etiquetas
similares a las abajo ilustradas o facsimiles moldeados o estam-
pados en la carcasa. En esta pagina se explica el significado de
estos rétulos. Observe todas las precauciones indicadas en esta
pagina, asi como las facilitadas en las instrucciones de seguridad.

PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRIR

5 PRECAUCION

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA TAPA
(NI LA CUBIERTA POSTERIOR). EN EL INTERIOR
NO HAY PIEZAS UTILIZABLES POR EL USUARIO.
CUALQUIER REPARACION DEBERA SER REALIZADA
POR PERSONAL TECNICO CUALIFICADO.

El signo de exclamacion dentro de un tridn-
gulo equildtero alerta al usuario de la exis-
tencia de importantes instrucciones sobre
funcionamiento y mantenimiento (asisten-
cia) en el manual que acompaiia al equipo.

El simbolo del relampago con punta de fle-
cha, dentro de un tridngulo equilétero, alerta
al usuario de la presencia de "tension peli-
grosa" sin aislar en el interior del producto,
la cual puede ser de la suficiente magnitud
como para constituir un riesgo de descarga
eléctrica.

AVISO IMPORTANTE: Todos los productos electrénicos
Yamaha son probados y homologados por un laboratorio de segu-
ridad independiente para garantizar al usuario que, cuando se ins-
tala debidamente y se utiliza conforme a los usos normales, todos
los riesgos previsibles han sido eliminados. NO altere el equipo
personalmente ni por medio de terceros, a menos que disponga
de autorizacion expresa de Yamaha. Las prestaciones del produc-
to o las normas de seguridad podrian resultar perjudicadas. Las
reclamaciones tramitadas al amparo de la garantia expresa pue-
den desestimarse si la unidad ha sido objeto de alteracién. Tam-
bién pueden resultar afectadas las garantias implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
cioén que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacion de actualizar las unidades
existentes.

CUESTIONES MEDIOAMBIENTALES: Yamaha dedica
todos sus esfuerzos a desarrollar productos que sean al mismo
tiempo seguros para el usuario y respetuosos con el medio
ambiente. Sinceramente creemos que nuestros productos y los
métodos empleados para fabricarlos cumplen estos objetivos. De
conformidad con la letra y el espiritu de la ley, es nuestro deseo
dejar constancia de lo siguiente:

Aviso sobre las pilas: Este producto PUEDE contener una
pequeia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afos. Cuando sea necesaria su sustitu-
cion, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucion.

Advertencia: No intente recargar, desmontar ni incinerar esta
clase de pila. Mantenga alejadas todas las pilas de los nifios.
Deshédgase de inmediato de las pilas usadas, observando las
leyes aplicables. Nota: en algunas zonas, la ley exige la devolu-
cion de las piezas defectuosas. No obstante, el usuario puede
optar por delegar tal obligacion en el proveedor.

Nota para deshacerse de este producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacion o que por
alguna razon usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autondmicas
en relacion a la eliminacion de productos que contengan plomo,
pilas, plésticos, etc.

AVISO: La garantia del fabricante no cubre las cargas de servi-
cio en que se incurra por desconocimiento de cémo funciona
una operacion o efecto (cuando la unidad actia conforme a las
especificaciones de disefio), siendo tales cargas, por tanto, res-
ponsabilidad de la propiedad. Estudie detenidamente el presente
manual, y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
gréfico que viene a continuacion le indica la situacion de la placa
de identificacién para este modelo. El nimero de modelo, el
ndmero de serie, los requisitos de alimentacion, etc. se encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar el nimero de modelo, el
nimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacion y conservar este manual
como registro permanente de su compra

% OYAMAHA . S22 —rmiie—e. b

Modelo
Numero de Serie

Fecha de Compra




PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES PRECAUCIONES ANTES DE CONTINUAR
* Conserve esta lista de precauciones en un lugar seguro para futuras consultas.

/A ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o incluso
la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son,
entre otras, las siguientes:

Alimentacion/cable de alimentacion

.

Utilice unicamente la tensién especificada para el instrumento. La
tension requerida aparece rotulada en la placa de caracteristicas de
la unidad.

Revise periddicamente el conector, y limpie la suciedad o el polvo
que pueda haberse acumulado en él.

Utilice exclusivamente el cable y el conector de alimentacion facilita-
dos con la unidad.

No sitte el cable de alimentacion cerca de fuentes de calor (calenta-
dores, radiadores...), ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque obje-
tos pesados encima de él, ni lo deje en un lugar en el que alguien
pueda pisarlo, tropezarse o enredar algin objeto.

Elinstrumento no contiene ninguna pieza utilizable por el usuario. No
intente desmontar o modificar los componentes internos de ninguna
manera.

/A ADVERTENCIA

Agua y humedad

* No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua o en
entornos himedos, ni coloque encima de él recipientes que conten-
gan liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de las aberturas.

* No inserte ni extraiga nunca un conector con las manos himedas.

Riesgo de incendio

* No cologue objetos en combustion (velas, etc.) sobre la unidad, ya
que podrian caerse y provocar un incendio.

Si advierte alguna anomalia

* Si el cable o el conector de alimentacién se desgastan o resultan
dafiados, o si se produce una pérdida repentina de sonido durante la
utilizacién del instrumento, o si despide olores extrafios o humo, apa-
gue inmediatamente la unidad, desconecte el cable de la toma de
corriente y haga revisar el instrumento por personal cualificado del
servicio técnico de Yamaha.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar dafhos personales o mate-
riales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacién/cable de alimentacion

.

.

Inserte siempre el conector de tres patillas a una toma de alimenta-
cién provista de la puesta a tierra adecuada (en la pagina 14 encon-
trara mas informacion sobre la fuente de alimentacion principal).
Cuando retire el conector de alimentacién del instrumento o de la
toma de corriente, sosténgalo siempre por el propio conector, nunca
por el cable, ya que podria resultar dafiado.

Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente cuando
no vaya a utilizar el instrumento durante un largo periodo, asi como
durante las tormentas eléctricas.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de una base
multiple. Tal accién podria dar lugar a una degradacion de la calidad
de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

* No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibracio-
nes, ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades de
un radiador, en el coche durante el dia) para evitar que se deforme el
panel o sufran dafios los componentes internos.

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como
televisores, radios, equipos estéreo o teléfonos méviles, ya que
podria generarse ruido.

No coloque el instrumento en una posicion inestable que pueda oca-
sionar una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los cables.
Utilice Unicamente el estante o mueble especificado para el instru-
mento. Cuando proceda a su montaje, emplee exclusivamente los
tornillos facilitados. De lo contrario, podria ocasionar dafios en los
componentes internos o provocar la caida del instrumento.

No coloque ningun objeto delante de la abertura de ventilacion, ya
que podria impedir la correcta refrigeracion de los componentes inter-
nos y posiblemente producir el sobrecalentamiento del instrumento.

£



Conexiones

+ Antes de conectar el instrumento a otros componentes elec-
trénicos, apague todos ellos. Antes de encenderlos o apagar-
los, ajuste los niveles de volumen al minimo. Asi mismo,
reduzca todos los niveles de volumen de los componentes al
minimo y vaya elevandolos gradualmente hasta el nivel
deseado mientras toca el instrumento.

+ Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y sua-
ve. No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni
pafos tratados con productos quimicos.

Manipulacion

No introduzca los dedos ni las manos por ninguna abertura del ins-
trumento.

No inserte ni deje caer nunca objetos metalicos, de papel u otros
materiales en los orificios del panel o el teclado. Si se introduce algin
objeto, apague de inmediato la unidad y desconecte el cable de ali-
mentacion de la toma. A continuacion haga revisar el instrumento por
personal cualificado del servicio técnico de Yamaha.

No coloque objetos de goma, plastico o vinilo encima del instrumen-
to, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesados
encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones, inte-
rruptores o conectores.

No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a niveles
de volumen elevados o incémodos, pues podria causar una pérdida
irreversible de la capacidad auditiva. Si experimenta una pérdida de
audicién o campanilleo en los oidos, consulte a su médico.

Almacenamiento de datos

Copia de seguridad de los datos del usuario

* Los datos de la DRAM (véase la pagina 27) se perderan
cuando apague el instrumento. Guarde los datos en la
memoria Flash ROM (memoria USER, véase pagina 73).

Los datos guardados podrian perderse por alguna anomalia
u operacion incorrecta. Guarde todos los datos importantes
en una tarjeta de memoria (SmartMedia).

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan graban-
do datos en la Flash ROM (mensaje “Executing...” o “Please
keep power on”). Si lo hace, se perderan todos los datos de
usuario y podria bloquear el sistema (por la corrupcion de los
datos de la Flash ROM).

Cuando salga del modo de utilidades o desactive la funcién
Favorite Category, el pardmetro modificado en la pantalla se
almacenard automaticamente. No obstante, estos datos edita-
dos se perderan si apaga la unidad sin salir correctamente de
la pantalla.

Copia de seguridad de la tarjeta de memoria (Smart-

Media) o soporte externo

« Como medida de proteccion contra la pérdida de datos por
anomalias en el soporte de almacenamiento, recomendamos
guardar la informacién importante en dos tarjetas de memo-
ria (SmartMedia) o soportes externos.

mento, ni por la pérdida o destruccién de datos.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios debidos a una utilizacién incorrecta o a modificaciones realizadas en el instru-

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.




Introduccion

Gracias por adquirir el Sintetizador Musical Yamaha S90. Para obtener el méximo rendimiento del S90 y de sus sofisticadas fun-
ciones, le sugerimos que lea atentamente el manual. Ademas se recomienda guardarlo en un sitio seguro y cémodo para su con-
sulta cada vez que sea necesario.

Contenido del embalaje

* Cable de alimentacion * CD-ROM x 2 * Guia de instalacion
* Manual de uso * Lista de datos

* Puede que no se incluya en su zona. Consulte al distribuidor Yamaha.

Acerca del CD-ROM incluido

Incluye software de aplicaciones para el sintetizador S90. La aplicacion Voice Editor le permite editar las voces del sinteti-
zador a través de una interfaz grafica de usuario muy intuitiva, y con File Utility podra transferir cdmodamente datos entre
la tarjeta de memoria y un ordenador. El software de secuenciacion incluido (s6lo Windows) le permitira crear y editar facil-
mente sus propias canciones en un ordenador. En la Guia de Instalacion facilitada aparte se ofrecen mas detalles, asi
como en el manual en linea incluido con el software.

A No intente nunca reproducir el CD-ROM en un lector de CD audio. Si lo hace, podria ocasionar dafios en el oido y en los
altavoces de audio o del equipo de CD.

Caracteristicas principales

* Amplia variedad de voces dinamicas y auténticas, mas de 512 en total, con 49 kits de bateria (pagina 25). Utilice la busqueda
por categoria para localizar al instante los sonidos deseados por el tipo de instrumento (pagina 38).

* El modo Performance le permite usar conjuntamente cuatro voces diferentes, en superposicién o con divisién de teclado (pagi-
na 25).

* Amplio procesamiento de efectos, con reverberacion (12 tipos), chorus (25 tipos), dos secciones independientes de insercién
(total 104 tipos), una seccion de variacion (25 tipos), y un ecualizador general de 5 bandas (pagina 67).

* Completo control en tiempo real con cuatro deslizantes, para ajustar el filtro, los niveles, los efectos, el EG, etc., mientras toca
(pagina 53).

* La funcion de arpegio no sélo ofrece un buen nimero de secuencias ritmicas, sino que incluye patrones “humanos” especiales,
como rasgueos de guitarra o trinos de viento madera (pagina 45).

* Modo Master para usar el S90 como controlador de teclado maestro (con zonas independientes), y para reconfigurar faciimen-
te el instrumento entre voz/actuacioén y secuencia durante las aplicaciones en directo (pagina 48).

* Interfaz excepcionalmente facil de entender con los botones de funcidn repartidos en dos filas: [F1] - [F6] y [SF1] - [SF5] (pagi-
na 32).

* Control remoto para gestionar su programa de secuenciacion favorito desde los controles del panel del S90. Silenciamiento de
pistas, controles de transporte (reproduccion, parada, etc.), mezcla de pistas MIDI y audio (hasta 16) con los deslizantes del
S90, panoramico de pistas, control de EQ, o reajustes de los envios de efectos, todo ello sin tocar el ratén (pagina 57).

* Tres ranuras de sistema Plug-in de sintesis modular para equipar el S90 con un sintetizador o procesador de sonido completa-
mente nuevo. Estas tarjetas Plug-in aportan mas voces, mas efectos, mas polifonia y mas piezas instrumentales. Ademas, las
voces Plug-in especiales ya han sido programadas y guardadas en el S90, listas para su reproduccion en cuanto instale la tar-
jeta apropiada (pagina 25).

* Completos terminales de E/S, con salidas asignables, entradas de audio, MIDI, USB para la conexién de puerto mdltiple a un
ordenador, y ranura de tarjeta SmartMedia para el almacenamiento de datos.

* Bahia de expansion para mLAN opcional: la nueva tecnologia de interconexién mLAN de Yamaha permite transferir todos los
datos MIDI y de audio digital a través de un Unico cable de banda ancha.

* Teclado de respuesta natural de 88 teclas con efecto de macillos equilibrados (con aftertouch), basado en nuestra dilatada
experiencia y amplios conocimientos en la fabricacién de pianos.



Acerca de este manual

El manual se divide en las siguientes secciones:

B Seccion basica (pagina 12)
Esta seccion ofrece una vision general de las principales funciones y caracteristicas del S90, e introduce las convenciones
operativas basicas.

B Guia rapida (pagina 36)
En esta seccion se explica cdmo utilizar las funciones bésicas.

H Referencia (pagina 98)
Es la enciclopedia del S90. En ella se explican todas las funciones y parametros.

B Apéndice (pagina 114)
Esta seccién incluye informacion detallada sobre el S90: MIDI, instrucciones para la instalacion de equipos opcionales, men-
sajes de pantalla, solucién de problemas y especificaciones.

B Guia de instalacion (cuaderno adjunto)
En ella encontrard instrucciones para la instalacién en el ordenador de los programas facilitados (en el CD-ROM).

M Lista de datos (cuaderno adjunto)
Incluye varias listas importantes, tales como voces, ondas y actuaciones, y la tabla de implementacién MIDI.

Acerca de los numeros de referencia

Ademas de las paginas de referencia normales, este manual también incluye nimeros de referencia especiales (por ejemplo, Ref.
#15).Estos nimeros le permiten consultar facil y rapidamente los parametros correspondientes de la tabla de la pagina 93.
(Informacién adicional en la pagina 96.)

@ Esta terminantemente prohibida la copia de datos de secuencias musicales o de archivos de audio digital de uso comercial,
excepto para uso personal.

@ Este producto incorpora y utiliza programas y contenidos informaticos sobre los que Yamaha posee derechos de copyright o
licencia para usar derechos de terceros. Este material protegido por la ley incluye, sin limitacion, todo el software, archivos
de estilos, archivos MIDI, datos WAVE y grabaciones de sonido. La legislacién en esta materia prohibe la utilizacion sin per-
miso de tales programas y contenidos salvo para uso personal. La vulneracién de los derechos de copyright esta persegui-
da por ley. NO REALICE, DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

@ Las figuras y pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pueden dife-
rir de alguna manera de las visualizadas en el instrumento.

@ Elnombre “mLAN"y su logotipo son marcas comerciales de Yamaha Corporation.

@ Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual de uso son marcas comerciales o registradas de sus
respectivas compaiias.




Indice de aplicaciones

Este practico y sencillo indice se divide por categorias generales para ayudarle a encontrar informacién sobre un determinado
tema o funcion.

B Audicion/reproduccion

¢+ Canciones de demOSIACION . .. ...ttt e Demostracion (pagina 19)
¢ REPIOGUCCION 08 VOCES . . . o e ettt et et e e e e (pagina 36)
+ Recuperacion de voces de un grupo determinado de instrumentos .............. Uso de la funcién de categorias de voces (pagina 38)
+ Reproduccion de canciones de tarjetas de memoria . . . ... ..ottt (pagina 75)
+ Conversion de archivo
MIDI estandar (SMF) de formatota ..................... formato 0 Guia de instalacién adjunta y manual de uso de File Utility (PDF)
¢ USO cOMO tECIado MABSIIO . .. ..\ttt (pagina 48)
+ Division del teclado — margenes superior e inferior de las voces
TN Bl MO0 MASHET . . . oo (pagina 51)
“Enelmodo de aCtuaCion . . ... ...t (pagina 42)
CENEImMOd0 dE VOZ . ..o Limite de nota (pagina 62)
+ Superposicién de dos voces (partes)
CEN Bl MO0 MAS O . . . (pagina 51)
“Enelmodo de actuaCion . ........ ..o (pégina 42)
+ Cambio de la parte reproducida en el teclado
Enelmodo master .. ... TransCh (edicion de zona master [F1] Ref. #25)
En el modo de reproduccidn de SECUBNCIAS . .. ..o v v et e et Seleccion de pista de cancion (pagina 76)
+ Seleccion de la sensibilidad a la pulsacion (ajuste global) . ...... ... (pagina 87)
+ Cambio de volumen en funcién de la intensidad de pulsacion - volumen alto tocando suave o volumen bajo tocando
fuerte (con cada voz/actuacion) . ... Profundidad y compensacién de la velocidad de pulsacion
(edicion de parte de actuacion/mezcla [F1] -> [SF5] Ref. #39, #40)
*+ ReproduCCiOn d& @rPBOIOS . . . . . .o\ttt ettt et e e e e e e e e (pagina 45)
+ Activacion/desactivacion de MIDI OUT para el arpegio
CAUSIE QB VOZ . Interruptor de salida (utilidades [F3] -> [SF2] Ref. #86)
- Ajuste de actuacion/mezcla ...l Interruptor de salida (edicion comun de actuacion/mezcla [F3] -> [SF4] Ref. #86)
+ Cambio del tempo del arpegio (con respecto
altempodelacancion) ...l Unit Multiply (edicién comdn de voz/actuacion/mezcla [F3] -> [SF3] Ref. #83)

B Uso de los controladores

+ ConexiOn de 10S CONTOlAdOTES . . ..\ttt et (pagina 18)
+ Ajuste del margen de inflexion

detono ... PB Upper/Lower (edicion comun de voz, edicion de parte de actuacién/mezcla [F1] -> [SF5] Ref. #14)
+ Uso de un pedal controlador o conmutador para controlar 10 pardmetros . . . .......ouveieiii i (pagina 54)
+ Uso de un pedal conmutador para activar y desactivar el secuenciador . ...................... FS (utilidades [F4] -> [SF3] Ref. #130)
+ Uso de un pedal conmutador para avanzar por los programas de voz,

ACHUACION 0 MASIET .. . oot ettt e et FS (utilidades [F4] -> [SF3] Ref. #130)
+ Uso de un pedal conmutador para activar y desactivar el arpegio ..................coovni... FS (utilidades [F4] -> [SF3] Ref. #130)
+ Uso de la funcion de control remoto para el secuenciador eXterno . ... ...t (pagina 57)
+ Mantenimiento del estado/posicion del controlador al conmutar entre

[AS VOCES . . e Controller Reset (utilidades [F1] -> [SF4] Ref. #24)
¢ Ajuste de [0S CONIOIAAOIES . . .. o\ o e (pagina 55)
+ Uso de los deslizantes de CONrol ... ...t (pagina 53)

m Copia
« Copia de los ajustes de efecto de voz/arpeggio en el modo de actuacion ..................... Uso de la funcién de copia (pagina 71)
+ Copia de los parametros de parte de actuacion en partes del modode mezcla ....................... Copia de actuacion (pagina 72)
+ Copia de ajustes de parametro de elemento/tecla de la voz en otro elemento/tecla . ............. ..o, (pagina 71)
+ Copia de ajustes de parametro de la actuacion/mezclaen otrapare . . .......oovvi i (pagina 71)

B Cambio del sonido

CEdICION dB UNAVOZ ... Edicion de voces (pagina 60)
« Estructura de los efectos y flujode lasefial ....... ... Uso de los efectos (pagina 67)
+ Edicion de los ajustes de efectos .. ......o.oi i Ejemplo de ajustes de efectos (pagina 67)
s Ajuste del sustain de [aVoz .. .. ..ot AEG REL TIME (pagina 66)
« Para obtener un sonido mas brillante .. ... o Corte (pagina 63)
+ Para obtener un efecto mas pronunciado . ........ ... Resonancia (pagina 63)
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+ Simulacion de instrumentos monofénicos . .Mono/Poly (edicién comln de voz, edicién de parte de actuacién/mezcla [F1 -> [SF2] Ref. #3)

+ Ajuste de la posicion de panoramiCo BSIEIEO . . . .. ..o v ettt Pan (Ref. #44)
+ Cambio del elemento/parte que suena en funcién de la velocidad de pulsacion ..................... Limite de velocidad de pulsacién

BN el MOd0 08 V0Z ... o (pagina 62)

En el modo de actuacion/mezcla ... (edicion de parte de actuacién/mezcla [F1] -> [SF3] Ref. #33)
« Para suavizar la transicién de tono de una nota a la

Siguiente ....... PORTA Switch/Time (edicién comun de voz/actuacion, edicién de parte de actuacién/mezcla [F1] -> [SF4] Ref. #7-#11)
+ Sincronizacion del LFO al tempo del arpegio o secuenciado .............. Tempo Sync (edicién comdn de voz [F5] -> [SF1] Ref. #161)
+ Modulacion de la resonancia segun los ajustes del LFO . ................ LFO Dest (edicién comin de voz [F5] -> [SF3/4/5] Ref. #170)
+ Edicién de voces con un ordenador ............... Véase guia de instalacién adjunta y manual de uso de Voice Editor para S90 (PDF)
+ Ajuste del LFO de usuario . ............. COMMON LFO (Véase guia de instalacién adjunta y manual de uso de Voice Editor para S90)

m Cambio de la posicion de panoramico
+ Desplazamiento de panoramico cada vez que se toca una tecla .Alternate Pan (edicion de elemento de voz/tecla [F4] -> [SF1] Ref. #136)
+ Desplazamiento aleatorio de panoramico cada vez que

setocaunatecla ... Random Pan (edicion de elemento de voz/tecla [F4] -> [SF1] Ref. #137)
+ Desplazamiento de panoramico segun la posicion de tecla . ... ... Scaling Pan (edicion de elemento de voz/tecla [F4] - [SF1] Ref. #138)
+ Modulacién de panoramico segin los ajustesdel LFO .................. LFO Dest (edicion comun de voz [F5] -> [SF3/4/5] Ref. #170)

m Cambio de tono
« Transposicion del sonido/ajuste del tono (ajustes del generador de tonos)

- Ajustes de voz (elemento) . ............o el Coarse/Fine (edicién de elemento de voz/tecla [F2] - [SF1] Ref. #59, #60)

- Ajustes de voz Plug-in, actuacion/mezcla (Parte) ... .........oein it (Ref. #41, #153)

CAjuste global L. Note Shift (utilidades [F1] -> [SF1] Ref. #41)
+ Transposicion del teclado

CAjuste global L Transpose (utilidades [F1] -> [SF2] Ref. #18)

SAjuste de MASHEr .. ..o Transpose (edicion de zona de master [F2] Ref. #18)
+ Ajustar la afinacion con ofros instrumentos ............. Tune (utilidades [F1] -> [SF1] Ref. #216)
+ Ajuste de todas las notas (teclas) al mismotono ...................... PitchSens (edicion de elemento de voz [F2] -> [SF4] Ref. #70)
+ Ajuste del sistema de afinacién paralavoz............................. Micro Tuning (edicion comun de voz [F1] -> [SF2] Ref. #5)

B Ajuste de volumen/nivel

* Ajuste del volumentotal ........ ... deslizante MASTER VOLUME (pégina 14)
+ Ajuste del volumen global . . ... ... Volume (utilidades [F1] -> [SF1] Ref. #43)
+ Ajuste del volumen de la actuacion (afecta a todas las partes) ....................... Volume (edicién comln [F2] -> [SF1] Ref. #43)
+ Ajuste del volumende cadaparte ......... ..o Volume (edicion de parte [F2] -> [SF1] Ref. #43)
+ Ajuste del volumen de la voz (afecta a todos los elementos) . ............. ...t Volume (edicién comln [F2] Ref. #43)
+ Ajuste del volumen de cada elemento/tecla .............. .. ..ot Level (edicion de elemento/tecla [F4] -> [SF1] Ref. #135)
+ Ajuste del volumen con los deslizantes de CONtrOl .. ... ..o (pagina 53)
+ Ajuste de la ganancia de salida de los terminales OUTPUT ... ...... L & R Gain, Assign L/R Gain (utilidades [F2] -> [SF2] Ref. #55, #56)

H Ajuste del sonido de una voz de bateria
+ Ajuste de tecla de bateria para producir por separado los sonidos

de charles abiertoy cerrado ... Altnate Group (edicién de tecla de voz [F1] -> [SF5] Ref. #38)
+ Ajuste de respuesta a la liberacién de tecla: el sonido
se desvanece de forma natural o se interrumpe repentinamente .......... Rev Note Off (edicion de tecla de voz [F1] -> [SF5] Ref. #37)

B Desactivacion selectiva de sonidos

+ Silenciamiento temporal de determinados elementos durante la edicién ................ ... ... ..., funcion Mute (péginas 30, 61)
+ Desactivacion del sonido de elementos especificos

opartes ..., Element Sw/Part Sw (edicién de elemento de voz/tecla, edicion de parte de actuacion [F1] -> [SF1] Ref. #28)
« Silenciamiento temporal de determinadas partes de actuacion ................. ... Performance Part on/off (paginas 30, 42)
+ Silenciamiento temporal de determinadas partes de cancion ............. ...t Song Track on/off (paginas 30, 76)
+ Desactivacion del sonido de partes especificas de la cancion . ........ ..o RcvCh (pagina 80)

. =

B Funciones utiles de edicion

+ Creacion de una voz 0 actuacion @ partir de CEr0 . ... v .t Initialize (pagina 70)
+ Para oir la diferencia entre la voz/actuacion con los ajustes

editados y la misma voz/actuacion antes de la dicion .. ........ ... funcion Compare (pagina 61)
+ Recuperacion de la voz/actuacion con las dltimas ediciones intactas . ... Recall (pagina 71)
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B Introduccion de datos
« Introduccion de caracteres (ajustes de nombre de programa/archivo) . ............... ... ... .. (paginas 34, 84)

m Almacenamiento de datos

+ Aimacenamiento en la memoria interna (USER) del S90 de los datos editados ............... ... ... ... (pégina 73)
+ Aimacenamiento de los ajustes del S90 en tarjetade memoria . ... (pégina 82)
« Aimacenamiento de los ajustes del S90 en un dispositivo externo, como un ordenador . .......... Bulk Dump (pagina 72)
+ Aimacenamiento de voces de tarjeta .......cccoveeerieiinccnnn, (pégina 73)

H Conexion del S90 a otros dispositivos

«Conexidn aun ordenador . ...ttt Conexién a un ordenador personal (pagina 17)
«Ajuste decontrollocal .......... ... i Local Control (pagina 18, utilidades [F5] -> [SF2])
+ Uso del S90 como generador de tonos multitimbrico ......... ... .. . (pagina 80)
« Edicién de voces con un ordenador ........ Guia de instalacion adjunta y manual de uso de Voice Editor para S90 (PDF)

+ Uso del software de secuenciacion incluido (s6lo Windows) . .Guia de instalacion adjunta y ayuda en linea de la aplicacion

+ Ajuste del S90 para recibir o rechazar cambios de programa procedentes de un dispositivo externo

“Ajustesdevoz ... Pgm Change/BankSel (utilidades [F5] -> [SF2] Ref. #180, #181)
- Ajustes de actuacién/mezcla .. ............. ... .. RCV SW (edicién de parte de actuacién/mezcla [F5] Ref. #175)
+ Determinar si el S90 va a enviar o no cambios de programa a un dispositivo externo
“Ajustesdevoz ... Pgm Change/BankSel (utilidades [F5] -> [SF2] Ref. #180, #181)
cAjustesdemaster. . ... TXSW (edicién de zona de master [F3] Ref. #89)
+ Determinar si un secuenciador externo va a arrancar/parar
conjuntamente con el secuenciadordel S90 ............. ... ... SeqCirl (utilidades [F5] -> [SF3] Ref. #187)
+ Determinar si el secuenciador del S90 va a arrancar/parar
conjuntamente con un secuenciador externo ........... . SeqCtrl (utilidades [F5] -> [SF3] Ref. #187)

B Reajuste de parametros (inicializacion)

+ Reinicio de los pardmetros de voz, actuacion, mezclay master . . ...t Initialize (pagina 70)
«Formateo de latarjetade memoria . ... ... (pégina 82)
*Reiniciodel SO0 . . ... i Factory Set (restablecer ajustes de fabrica) (pagina 72)

B Instalacion y uso de hardware opcional

e Instalacion de latarjeta PIug-in . .. ... oo (pagina 124)
+ Uso de dos o tres tarjetas Plug-in idénticas como si fuera una para
aumentar la polifonia . ....... .. Poly Expand (utilidades [F6] - [SF1] Ref. #206)
*Instalacion de latarjeta MLANSE . ... .. .. (pégina 126)
m Soluciones rapidas y material de referencia
«Funciones globales de lalista . ... ... (péginas 88 y 98)
+ Estructura de parametros del S90 y nimero de referencia .. ... Tabla de pardmetros (pégina 92)
« El nimero de referencia (Ref. #) y SUPAGING . . ..o oot (pégina 96)
¢ Arbol de fUNGIONES . . . . . . oottt (pagina 88)
+INdiCaciones grafiCas . . . .. ..ot (pagina 30)
+ Funciones de los botones numéricos (NUMBER) . ... ... (pégina 30)
+ Estructura de memoria — localizacién de los ajustes .. ... (péginas 25y 27)
¢ Estructura de voz/aCtuaCion ... ... .. oot (pagina 26)
CTIPOS A fiTO .« oo (pégina 63)
« Lista de categorias
SVOZ/ACIUACION o oo (pégina 35)
CATDEOIO . L . (pégina 45)
« Listas de voces, actuaciones, ondas, tipos de arpegio, tipos de efectos, etc .................... Lista de datos adjunta
¢+ Tipos de archivo compatibles . ... ... (pagina 83)
« Informacion general sobre MIDI ... ... Acerca de MIDI (pagina 118)
«Pantallas de informacion . ... ... (pagina 114)
+ Significado de los mensajesde pantalla ........... ... ... ... i Mensajes de pantalla (pagina 116)
¢ SOIUCION dE ProbIEMAS . . o oottt e (pagina 128)
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Seccidn basica......oov it in e 12 Uso de los controladores ......................... 53
Rueda de inflexién de tono y rueda de modulacién . . . .. 53
Controles y cpnectores ........................... 12 Deslizantes de control (CS) . ... veeveeennnn... 53

Panel superior ... 12 Pedal controlador . ... 54

Panel posterior ... 13 Pedal conmutador (asignable) ..................... 54
Antesde comenzar ...............iciiiiiiieian.. 14 Pedal conmutador (sustain) ....................... o4

AMENtacion - . . ..o oo 14 Controladorde soplido .. ...t 54

ENCendido .. ..o 14 Aftertouch . ....... ... . 54

Encendido del 890 ... 14 Control remoto para un secuenciador externo ........ 57
CONBXIONES . ... eeeeeeeeeneennenaennannennns 15 Configuracion . ... 57

Uso de la funcién de control remoto ................ 58
Demostracion ..........coviiiiiiii i 19 L
Ediciondevoces ...........ciiiiiiiiiiiii 60
Visiongeneral del S90 ..............ccciiiiiinnnn.. 20

CONtrolador . .. ..o o9 Usodelosefectos ............................s. 67

Generador de tonos . . .« v v oo 20 ESTI’UCT.L’JI’a delosefectos .............. ... 67

EIOCIOS .« o v oo oo 24 Conexidnde efectos ...

Unidad de tarjeta/Secuenciador . ................... 24 Uso de las operaciones (JObS) .................... 70
Vocesyactuaciones .............vvvvninnnnnnnnns 25 Almacenamiento de los ajustes (Store) ............. 73

Estructura de bancos (memoria) ................... 25 B )

Visién genera| de voz, elemento y actuacion .......... 26 Reproduccmn de Car?cllones ...................... 75

Voces normales y voces de bateria ................. 27 Modo de mezcla (Mixing) ........................ 77

Voces GM . ... 27 Uso de las tarjetas de memoria .................... 82
Gestion de memoria interna y archivos .............. 21 gensibilidad a la pulsacion ....................... 87
Operaciones basicas ...................ooevinnn. 29 Arbol de fUNCIONES . - .« v v eeeee e eee e eeee e 88

MOdoS ... 29

Tablademodos ............iiiiii 29 Tabla de parametros .............c.ccoieiuuiunnnnnnns 92

Seleccion deunmodo . ..o v 30 Lista de parametros/funciones .................... 97

Indicacionesdepantalla . ......................... 30

Seleccidn de funciones y parametros ............... 32 .

Controles graficos .............ooviiiiiiiiin.n. 33 Referencia................cco0vuvu... 98
GUIA FADIAA .+ . oo ininnns 36 Referencia (lista de funciones) ..................... 98
Reproducciondevoces ..............ccvviiiiininn 36 Apéndice 114

Seleccion de UNavoz .. ....o.vviii T —

Uso de la funcién de busqueda por categoria ......... 38 Pantallas de informaciéon ........................ 114

Edicién de voces en el modo Voice Play (Quick Edit) .. .39 Mensajes de pantalla 116
Reproduccion de actuaciones ..................... M AcercadeMIDI...........covviiiiiiiiiennnnnns 118

Seleccion de una actuaciéon . ................... ... 41 | lacion de hard lonal 123

Superposicion de voces (partes) (Layer) nsta.acwn e : ar Iware opcmnal . .I. . |s ...... .

Division del teclado (Splt) .. ... vvoveereern 42 Unidades opcionales que pueden instalarse en el S90 .. .123

Edicién de actuaciones en el modo Performance Iilrtclaisjcligit:slagcﬁnlé i.n's.talllé'ci.c’;r{ """""""""" 123

Play (Quick Edit) ............. ... ... ... .... 44 T IEVOEMITIES MUTTIG T OIIGUII e e
4 ) Instalacion de tarjeta Plug-in opcional .............. 124
Uso de la funcion de arpegio ...................... 45 Instalacion de tarjeta opcional mLANE ............ 126

Descripcién de la funcion de arpegio . ............... 45 .,
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Seccion basica

Controles conectores

Panel superior
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© Rueda de inflexion de tono (pagina 53)

@ Rueda de modulacién (pagina 53)

© Deslizante [MASTER VOLUME] (pagina 14)

© Boton [CONTROL FUNCTION] (péginas 53, 59)

@ [CS1] - [CS4] (deslizantes de control) (paginas 53, 56)
@ Contraste de LCD (pagina 14)

@ [F1] - [F6] (botones de funcion) (pagina 32)

@ [SF1] - [SF5] (botones de subfuncion) (pagina 32)
© Pantalla de cristal liquido (LCD) (paginas 30, 114)
@ Botébn de informacion (paginas 33, 34, 35)

® Rueda de datos (paginas 33, 76)

@ Boton [INC/YES] (pagina 33)

® Boton [DEC/NO] (pagina 33)

@ Botones de cursor (pagina 33)

@ Boton [EXIT] (pagina 32)

@ Boton [ENTER] (pagina 32)

@ Botones MODE (pagina 29)

@ Boton [ARPEGGIO] (pagina 45)

® Boton [EFFECT BYPASS] (pagina 67)

@ Bot6n [PLAY/STOP] (pagina 75)

@ Botones [BANK] (paginas 36, 38, 41)

@ Botones GROUP [A] - [H] (paginas 37, 41)

@ Botones numéricos [1] - [16] (paginas 30, 37, 42, 49,
58, 61, 76, 80)

@ Bot6n [CATEGORY SEARCH] (pagina 38)

& Boton [REMOTE CONTROL] (pagina 57)

® Botén [TRACK SELECT] (paginas 30, 37, 76)

@ Boton [MUTE] (paginas 30, 42, 61, 76)

@ Indicadores luminosos de ranuras 1-3 (pagina 125)

12 Controles y conectores



Panel posterior

€]
(o):
@

@ Interruptor [POWER] (pagina 14)

@ AC INLET (conector del cable de alimentacién) (pagina 14)

@ Tapa de la tarjeta Plug-in (pagina 126)

l'l‘ﬂ.a U S B

USB significa “bus serie universal”, una interfaz serie para
conectar el ordenador y los dispositivos periféricos. Permite
conectar y desconectar los equipos “sobre la marcha”, es decir,
con el ordenador encendido.

@ Tapa de la tarjeta de expansién mLAN (mLANSE) (pagi-

na 126)
€ Terminales MIDI IN/OUT/THRU (p&gina 16)

@ Conector del controlador de soplido (pagi

G504 1) AN

Se trata de una red digital disefiada para aplicaciones musica-
les. Utiliza y amplia el bus serie de altas prestaciones

na 18) IEEE 1394, considerado estandar industrial.

@ Conector FOOT SWITCH (ASSIGNABLE) (paginas 18, 54) Si desea més detalles, consulte el manual de uso de la tarjeta

mLANSE.

@ Conector FOOT SWITCH (SUSTAIN) (paginas 18, 54)

@ Conectores FOOT CONTROLLER 1, 2 (paginas 18, 54)

@ Conector A/D INPUT (pagina 15)
@ Mando [GAIN] (pagina 15)

H Conectores ASSIGNABLE OUT L & R (pagina 15)

I Conectores OUTPUT L/MONO & R (pagina 15)

J Toma de auriculares (PHONE) (pagina 15)
K Terminal USB (pagina 17)
L Ranura de tarjeta (CARD) (pagina 82)

f No intente nunca apagar la unidad mientra
bando datos en la Flash ROM (mensaje

s se estan gra-
Executing...” o

“Please keep power on”). Si lo hace, se perderan todos los
datos de usuario y podria bloquear el sistema (por la

corrupcion de los datos de la Flash ROM).

Controles y conectores 13



Alimentacion

Entrada de alimentacion
(AC INLET)

Cable de alimenta-
cion (incluido)

@ Aseglrese de que el interruptor POWER del S90 se
encuentra en la posiciéon OFF (apagado).

@ Conecte el cable de alimentacién (incluido) al terminal AC
INLET del panel posterior del instrumento.

@ Conecte el otro extremo del cable del cable a una toma de
alimentacion. Asegurese de que el S90 se ajusta a los
requisitos de tensién del pais o zona en que se va a utilizar.

Asegurese de que el S90 admite el suministro de tension de
red (c.a.) de la zona en la que va a utilizarlo (indicado en el
panel posterior). Si conecta la unidad a un suministro inde-
bido, podria ocasionar dafios de consideracion en los cir-
cuitos internos e incluso arriesgarse a sufrir descargas
eléctricas.

A Utilice exclusivamente el cable de alimentacién facilitado

con el S90. Si se pierde o resulta dahado y tiene que susti-
tuirse, pongase en contacto con su distribuidor Yamaha. El
uso de un repuesto inapropiado puede entranar el riesgo de
incendio o descarga eléctrica.

El tipo de cable de alimentacion suministrado con el S90
A puede variar en funcién del pais de comercializacién (es
posible que incorpore una tercera patilla de puesta a tierra).
La conexién incorrecta del conductor de tierra puede entra-
fiar el riesgo de descarga eléctrica.
No modifique NUNCA el conector facilitado con el S90. Si no
encaja en la toma, solicite a un electricista cualificado que
instale una adecuada. No utilice ningun adaptador que anu-
le el conductor de tierra.

Procedimiento de encendido

Una vez realizadas todas las conexiones necesarias entre el
S90 y el resto de dispositivos (pagina 15), asegurese de que
todos los controles de volumen se encuentran a cero. A conti-
nuacion vaya encendiendo todos los dispositivos conectados
en el siguiente orden: maestros MIDI (transmisores), esclavos
MIDI (receptores) y equipos de audio (mesas de mezclas,
amplificadores, altavoces, etc.). De esta forma garantizard un
recorrido fluido de la senal desde el primer al Ultimo dispositivo
(primero MIDI, después audio). Para apagar, primero baje el
volumen de todos los equipos de audio y proceda en orden
inverso al encendido (primero los dispositivos de audio y des-
pués los equipos MIDI).

Cuando el $S90 actiie como receptor MIDI:

Equipo de audio (primero la mesa de mezclas, después el amplificador)

— - d=n

s

S90 como esclavo MIDI (receptor)

Encendido del S90

Antes de encender o apagar el S90, reduzca el volumen de
A todos los equipos de audio conectados.

@ Fulse el interruptor POWER.

En unos instantes aparecera la pantalla de presentacion (defi-
nida en el parametro Power On Mode Display del modo de uti-
lidades).

\[e}7.y Para variar el contraste si la lectura de la pantalla no es
correcta, utilice el mando correspondiente (pagina 12).

@ Eleve el volumen del equipo de sonido a un nivel razonable.

© Eleve gradualmente el mando MASTER VOLUME mientras
toca el teclado hasta alcanzar un nivel adecuado.

14 Antes de comenzar



Conexiones

A

COnexic.'m

El S90 no tiene altavoces incorporados, por lo que la monitori-
zacion del sonido debera realizarse mediante un equipo de
audio externo o unos auriculares estéreo. Existen varias for-
mas de conectar la unidad a un equipo de audio externo, tal
como se muestra en las siguientes ilustraciones.

au eqqipo de audio externo

Conexion de altavoces estéreo activos

Una pareja de altavoces activos puede reproducir fielmente los
ricos sonidos del S90 con sus propios ajustes de panoramico y
efectos. Conecte los altavoces a los terminales OUTPUT
L/MONO y R del panel posterior.

Altavoz activo (izquierdo) Altavoz activo (derecho) Auriculares

.
INPUT INPUT
OUTPUT L/MONO | | OUTPUT R

PHONES

e d

S90

[M[e}7:9 Cuando utilice un solo altavoz activo, conéctelo al termi-
nal OUTPUT L/MONO del panel posterior.

Conexion a una mesa de mezclas

La unidad incorpora salidas de audio adicionales aparte de las
salidas OUTPUT L/MONO y R. Conecte estos terminales a una
mesa de mezclas para controlar por separado la salida de has-
ta cuatro partes del modo de actuacion (paginas 29, 41).

OUTPUTL I [r

Mesa de mezclas

® ©®|
® @@
OO @@ﬂﬂ
®® ©®
AA AA
SIGNABLE OUTPUT
ouTPUT LJ| |R L/MONO R PHONES Auriculares
BE -~ e ssEE
S90

Antes de conectar el S90 a otros componentes electrénicos, apague todos ellos. Antes de encenderlos o apagarlos, ajuste
los niveles de volumen al minimo. De lo contrario, podrian producirse descargas eléctricas o dafios en los componentes.

Entrada A/D

m Conexion de un micréfono u otro equipo de audio (entra-
da analdgica)

La unidad permite importar sonidos externos. Cuando importe
de una fuente de audio externa, conecte un micréfono o la pro-
pia fuente de audio a la entrada A/D INPUT.

Dispositivo de audio (fusion interna a mono)

L/MONO
A/DINPUT ¥
0 1
Be - l e O Ot
S90
Mic (MONO) ) . - )
Aplique efectos al sonido del micréfono con Ia tarjeta
Plug-in Vocal Harmony (PLG 100-VH).
,/’ >
A/D INPUT ©
0 1
H H ...... EEbb bEEEEEER & =

S90

Una vez realizadas las conexiones anteriores, estara lis-
to para configurar la importacion. Cuando empiece,
posiblemente tenga que ajustar la ganancia de entrada
dela fuente de audio con el mando GAIN.

m Conexion a un equipo de audio compatible con mLAN
(con la tarjeta opcional mLANBSE instalada.

| dispositivo de audio mLAN |

‘ conectores mLAN

3~

o ghwuuu‘t&.g “Spo

S90

I\[e]7:Y El sonido se puede recibir por los conectores mLAN o por la
entrada A/D INPUT. El uso de uno u otro terminal se deter-
mina en el modo de utilidades ([F2] -> [SF1] A/DSource Ref.
#53).

Conexiones 15



Conexion de un eq_u Po MIDI externo m Control de otro dispositivo MIDI a través de MIDI THRU
0000000000000 OCOCFOGNCS L[] 00 0000000000000 00

Es posible conectar un dispositivo MIDI externo mediante un UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

cable MIDI (opcional) y controlarlo desde el S90. También es

posible utilizar un teclado o secuenciador MIDI externo para Secuenciador MID! externo Sintetizador MIDI externo 1

controlar los sonidos internos del S90. Esta seccién presenta

varias aplicaciones diferentes de MIDI. MIDI OUT MIDIIN _
m Control desde un teclado MIDI externo MIDI IN MIDI THRU
...... :l b b bbb & “Spo
UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI B ) | e S5 R
...... o o b BbEEHR & S
MIDI IN. B o] :l G@Df ey MIDI OUT S90
S90 .
MIDI IN

MIDI OUT

Teclado o sintetizador MIDI externo
m Control de un teclado MIDI externo

UTILITY [F5]-5[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

Sintetizador MIDI externo 2

En esta configuracién, el sintetizador 2 se puede controlar des-
de el S90 (via MIDI OUT), mientras que el secuenciador exter-
no controla el sintetizador 1 (via MIDI THRU).

[\[e}1:Y El cable MIDI no debe medir més de 15 metros de longi-
tud, y no deben conectarse mas de tres dispositivos en
una cadena MIDI (conexién en serie a través de los

conectores MIDI THRU de cada unidad). Si desea conec-

...... i bbb EEEbbEn &
worour || B8 C O S

o] =
s Btho teteoooon

0

el tar mas unidades, debera utilizar un modulo de retrans-
misién (MIDI Thru Box) para conexiones en paralelo.

Pueden producirse errores si los cables MIDI son dema-
siado largos o si se han conectado en cadena demasia-

— | | =
MIDI IN il

[ [ [

Teclado o sintetizador MIDI externo

m Grabacion y reproduccion mediante un secuenciador

MIDI externo

UTILITY [F5]—[SF4] MIDI INJOUT=MIDI

Secuenciador MIDI externo

MIDI OUT MIDI IN
mpoiin Y MIDI OUT
T G © e
i S 22

S90

dos dispositivos a través de MIDI THRU.

m Uso de una interfaz mLAN (con la tarjeta opcional
mLANBSE instalada)

UTILITY [F5]-5[SF4] MIDI INJOUT=mLAN

Sge

A S90
Cable IEEE1394 (mLAN)

=
>

Transmision y recepcion I I

Teclado mLAN

Puede usarse cualquiera de las siguientes interfaces
para la transmision y recepcion de datos MIDI: conecto-
res MIDI, terminal mLAN, o conector USB. Sin embargo,
no pueden utilizarse al mismo tiempo. Seleccione el ter-
minal que desea utilizar para la transferencia de datos
MIDI en el modo de utilidades ([F2] - [SF1] A/DSource
Ref. #53).

16
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Conexion a un ordenador

00 00 0000000000000 0000000000000 000 00000
Realizando la conexion adecuada, podrd transferir datos entre
el S90 y un ordenador via MIDI, asi como controlar, editar y
organizar los datos del S90 desde el equipo informatico. Con el
programa de edicién de voces suministrado (Voice Editor), por
ejemplo, es posible editar las voces del S90. Existe ademas un
programa especial File Utility que le permite usar el ordenador
para gestionar los archivos de la tarjeta de memoria insertada
en la ranura CARD del S90.

m Con una interfaz USB

UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/JOUT=USB

Cable USB
Terminal USB

Spo

Ordenador con
S90 Interfaz USB___

[\[e1/:Y Si va a usar la funcién de control remoto para las opera-
ciones del secuenciador informatico, recomendamos la
conexion con un cable USB.

o7y La conexion USB sdlo puede usarse para la transferen-
cia de datos MIDI, no asi para los datos de audio.

Envio y recepcion de datos

S90 Terminal USB Cable USB

HH o i

[ © tobiboies S
&) ten Begonoon o
oo S35 boo Boboobbob
AT 89S oo toooooont

Ordenador con

MIDI IN A MIDI OUT interfaz USB
Cable MIDI
MIDI OUT Y MIDI IN
. = %’ =
= I:] ‘o . =) o= |
HH 8

@ Sintetizador MIDI externo

Secuenciador MIDI externo

[\[0]/.) Si desea mas detalles sobre el flujo de sefial con esta
configuracion, consulte la pagina 113 (*67).

Acerca del conector USB

Los cables USB tienen conectores distintos en uno y otro
extremo, de tipo Ay B. Cuando utilice USB, conecte el
extremo de tipo A al ordenador y el B al S90.

La conexion o desconexion del cable USB, asi como

el encendido o apagado de la unidad, pueden produ-

cir el bloqueo del ordenador o impedir el correcto

funcionamiento del $90. Procure NO deshacer la

conexion USB ni apagar/encender la unidad en las

siguientes situaciones:

o Mientras el S90 esta reconociendo el dispositivo o
durante la operacion de carga del controlador.

o Mientras se abre o cierra el sistema operativo.

¢ Cuando las funciones del ordenador estan suspen-
didas (por los controles de gestion de corriente,
tales como desconexion automatica o hibernacion).

o Durante el arranque de una aplicacién MIDI.

El ordenador también se puede bloquear, o las fun-
ciones del S90 interrumpirse, si realiza una de las
siguientes operaciones:

o Apagar/encender la unidad o conectar/desconectar
el cable con demasiada frecuencia.

o Entrar en el modo de desconexion automatica mien-
tras transmite los datos MIDI, y después reanudar la
operacion.

o Desconectar/conectar el cable con el S90 encendido.

o Apagar/encender el S90, poner en marcha el orde-
nador, o instalar el software de controlador mien-
tras se estan transfiriendo una gran cantidad de
datos.

m Uso de una interfaz IEEE1394 (con la tarjeta opcional
mLANBSE instalada)- Con una interfaz MIDI

UTILITY [F5]—[SF4] MIDI INJOUT=mLAN

Cable IEEE1394

Ordenador con interfaz
S90 IEEE1394

Conexiones
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m Uso de la interfaz MIDI del ordenador

UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

Cable MIDI

oo SAg b bhenon
2 o ——
et
MIDIIN === =

Ordenador con
$90 interfaz MIDI

Uso de una interfaz MIDI externa
UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

Interfaz MIDI
MIDI OUT

——r

MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT

Ordenador

 Puerto serie (modem o

 impresora) o puerto USB

[\[0/.Y Utilice la interfaz MIDI apropiada para su ordenador.

Si utiliza un ordenador con interfaz USB, procure conec-
tar el ordenador y el S90 mediante USB (la transferencia
de datos es mas rapida que con MIDI, y tendra a su dis-
posicion varios puertos MIDI).

Local activado/desactivado — Conectado a un orde-
nador

Con el S90 conectado a un ordenador, los datos de
actuacion del teclado por lo general se envian al ordena-
dor y después retornan para activar el generador de
tonos o fuente de sonido. Si Local Control esta activado,
puede producirse un sonido “doble”, ya que el generador
de tonos recibe datos de actuacion tanto directos del
teclado como del ordenador. Observe los ajustes reco-
mendados a continuacion, si bien las instrucciones pue-
den diferir segun el ordenador y el software utilizado.

Si MIDI “Echo” esta activado en el software/ordena-
dor, desactive Local Control en el S90.

Ordenador con software

use de aplicacion

A OUT

IN)

v

[

Generador
de tonos [ ¢—O
Local Off

S90 Local Control=off

Teclado

- N

Echo Back On

Cuando transmita o reciba datos exclusivos de
sistema (como con la funcién de trasvase en blo-
que), utilice el ajuste del siguiente ejemplo, ase-
gurandose de que la opcion MIDI “Echo” del pro-
grama informatico esta desactivada.

Si MIDI “Echo” esta desactivado en el software/orde-
nador, active Local Control en el S90.

Ordenador con software de
aplicacion

4 our
T

0

Generador

de tonos Teclado

Local On

S90 Local Control=on

Echo Back On

Aunque no se muestra en la ilustracion anterior, el
S90 recibe y responde a los datos MIDI proceden-
tes de la aplicacién informatica (secuenciador)
con independencia del ajuste de control local del
S90.

* MIDI “Echo” es una funcion de los secuenciadores
mediante la cual los datos recibidos en MIDI IN son
retransmitidos (enviados tal cual) a través de MIDI OUT.
En algunas aplicaciones, esta funcién también se deno-
mina “MIDI Thru”.

[\[e}/:9 En el manual de uso del software encontrara ins-
trucciones mas detalladas.

Conexion de varios controladores

El S90 dispone de varios terminales de controlador en el panel
posterior. Con ellos podra gestionar por separado diversos
aspectos del sonido y funciones mediante controladores opcio-
nales (pagina 53).

BC\ “%“%%%
\

9@@@©©

BREATH ASS\GNABLE SUSTAIN 2

l_/@J
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Demostracion

Con el S90 se incluyen varias canciones de demostracién que muestran su dindmico sonido y sus sofisticadas funciones.

(\[e1/:9 Asegurese de que el sintetizador esta listo para la reproduccion. Mas detalles en el apartado “Antes de comenzar” de la pagina

14,

QOVOICE  (OPERFORM (O MASTER
Qutiuty OCcARD (O SEQ PLAY
D A D QEDIT JoB STORE

o o O R B D B
F1 F2 F3 F4 F5 F6 EXIT | I ENTER Oupicao OfTRRSE _Sror
0 N I N B O O 3 vy OJ OOOJE3
EXECUTE |

@ Pulse el botén [SEQ PLAY] para activar la pantalla CHAIN.
@ Pulse el botén [SF5] (DEMO) para recuperar los datos de demostracion.
@ Pulse el botén [PLAY/STOP] (o [SF5]) para iniciar la reproduccion.
Puede elegir el tempo y la posicion. Las operaciones son las mismas que en el modo SEQ PLAY (pagina 76).
O Con el boton [PLAY/STOP] (o [SF5]) podra activar una pausa en la reproduccién y reanudarla desde el mismo punto.

@ Para salir del modo de demostracion, detenga la reproduccion y pulse uno de los botones [MODE] o el botén [EXIT].

[\[0}7.Y La reproduccion de la cancién de demostracion continuara de forma indefinida mientras no se detenga manualmente.
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El S90 dispone de una amplia variedad de funciones avanzadas y muy Utiles. Esta seccion le ofrece una vision general de estas
funciones. El siguiente esquema ilustra las diversas secciones de componentes o “bloques” del S90.

Ve
\
Controlador
N\ Teclado Controladores
Tarjeta de memoria
Cargar )
Archivode || Datos = ; ;
cancion del S90
_J Guardar| ) ( Efecto )
Secuenciador Generador de Tonos
(reproduccion) AWM2 " "
Tarjeta Plug-in I Reverberacion l | Insercion 1 |
Arpegiador | chous || msercien2 |
I Variacién “ Ecualizador Maestrol
J \
\§

Controlador

Este bloque incluye el teclado y las ruedas de inflexidn de tono y de modulacién, entre otros elementos (pagina 53). El teclado no
genera ningun sonido por si mismo, sino que envia informacién de nota, velocidad de pulsacion, etc. de las notas interpretadas a
la seccién de generador de tonos del S90. Los controladores también envian datos de actuacién que no son de nota. La informa-
cién del teclado y de los controladores puede ser transmitida a otros dispositivos MIDI externos a través del conector MIDI OUT.

Generador de tonos

Este bloque reproduce los sonidos segun sea la informacién recibida desde el teclado y los controladores El siguiente ejemplo ilus-
tra el camino recorrido por la sefial desde un elemento del modo de voz (pagina 26).

seccion OSC.

Controla el tono de cada elemento enviado desde \aJ

Generador de tonosﬂ [

[

Controla el nivel de salida (amplitud) de cada elemen-
to enviado desde la seccion FILTER. Las sefiales son
enviadas con este nivel a las unidades de efectos.

\ |

v

0sc
(Oscilador)

AMP

AL (amplitud)

=P A |as unidades de efectos

|

Transmite la forma de onda de cada elemento. Cada
voz puede constar de cuatro elementos.

|

Cambia la calidad tonal de cada elemento enviado
desde la seccion PITCH.

MIDI OU”

Output

20
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Generador de tonos AWM2 interno y tarjetas Plug-in opcionales

El bloque del generador de tonos del S90 consta de la memoria interna AWM2 y de tarjetas Plug-in opcionales.

Tarjetas Plug-in (opcionales)

Generador de tonos AWM2 ¥ . .

® AWM2 (memoria avanzada de ondas 2) y forma de onda

El generador de tonos del S90 utiliza el sofisticado sistema AWM2.

AWM2 (memoria avanzada de ondas 2) es un sistema de sintesis basado en el uso de ondas muestreadas (material de sonido) y
que se utiliza en muchos sintetizadores Yamaha. Para conferir un mayor realismo, cada voz AWM2 utiliza mdltiples muestras de la
forma de onda de un instrumento real. Ademas, a la forma de onda basica se le puede aplicar una amplia variedad de parametros,
como generador de envolvente, filtro, modulacién, etc.

[M[e1/.) AWM2 no se limita sdlo a los instrumentos musicales generales (voces normales), sino que también puede utilizarse para con-
figurar diversos instrumentos de bateria y de percusion (voces de bateria). Encontrara mas detalles acerca de las voces nor-
males y de bateria en la pagina 27.

@ Tarjetas Plug-in

Las tarjetas Plug-in ofrecen una enorme cantidad adicional de flexibilidad y potencia de sonido. Una vez instaladas, se integran de
manera uniforme y transparente en el sistema del S90, permitiendo usar sus sonidos y funciones como si se hubieran incorporado
de fébrica.

Pueden instalarse hasta tres tarjetas Plug-in en el S90 (véanse tarjetas compatibles en el recuadro inferior). Estas tarjetas no son
simplemente una fuente mas de voces, sino también auténticos generadores de tonos que amplian las especificaciones de nivel
de sistema, como por ejemplo la polifonia maxima. Ademas, le permiten usar otros sistemas de sintesis aparte de AWM2.

Las voces Plug-in se reproducen igual que las normales internas y se utilizan como partes de una actuacién (pagina 25).

El S90 es compatible con el sistema Plug-in de sintesis modular. Hay tres tipos de tarjeta Plug-in compatibles con este sistema: de
parte simple, de parte maltiple y de efectos. Con ellas podra construir su propio sistema basandose en los sonidos que necesite.

Tipos de tarjeta Plug-in

e Parte simple (Single Part)
Le permiten afiadir un sintetizador o generador de tonos totalmente diferente y reproducir sus voces utilizando una sola parte del
S90.

® Modelado fisico analégico (PLG150-AN)
Con la sintesis AN, el sonido de los sintetizadores analdgicos se reproduce con precisién mediante las mas avanzadas tecnologias
digitales. Si instala una de estas tarjetas, controlara totalmente la reproduccion de los sonidos clasicos de sintetizador, asi como los
mas novedosos tonos de la musica de vanguardia.

® Piano (PLG150-PF)
Una impresionante memoria de formas de onda especial para la reproduccién de los sonidos de piano. La tarjeta ofrece 136 sonidos
estéreo, incluidos pianos acusticos y eléctricos, y polifonia de hasta 64 notas. Incluso puede instalar tres de estas tarjetas para alcan-
zar una polifonia de 192 notas.

¢ DX/TX avanzada (PLG150-DX)
Los sonidos del DX7 estan disponibles en esta tarjeta Plug-in. A diferencia de los generadores de tonos basados en PCM, utiliza el
potente sistema de sintesis FM —igual que los sintes de la serie DX— para ofrecer un potencial de modelado excepcionalmente ver-
satil y dinamico. Los sonidos son compatibles con los del DX7, y la tarjeta puede incluso recibir datos del DX7 mediante trasvases de
bloque MIDI.

® Virtual Acoustic (PLG150-VL)
Con la sintesis Virtual Acoustic (VA), los sonidos de los instrumentos reales se modelan (simulan) en tiempo real, con un grado de rea-
lismo que no se puede lograr con las técnicas de sintesis convencionales basadas en PCM. Cuando reproduzca estos sonidos con un
controlador de soplido MIDI opcional (WX5), incluso puede capturar algunas de las sensaciones fisicas de los instrumentos de vien-
to-madera.

° Bateria/percusion (PLG150-DR/PLG150-PC)
Incorpora el consagrado motor AWM2 disefiado especialmente para la reproduccion de sonidos de bateria y percusion. Esta tarjeta
también dispone de su propio sistema de procesamiento de efectos, para poder aplicar reverberacion e insercién a la voz y utilizar
todos los efectos del dispositivo “nodriza” con el resto de las partes.
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e Efectos

® Vocal Harmony (PLG100-VH)
Con esta tarjeta instalada, puede afadir armonicos a las partes seleccionadas utilizando cuatro tipos de efectos.
Es posible crear automaticamente partes de coros para las voces, a partir de acordes preparados y guardados como datos MIDI. Tam-
bién puede usar el S90 como vocoder conectando y usando un micréfono mientras toca el teclado.

e Parte multiple (Multi-Part)
Le permite ampliar la polifonia vocal del S90 con un total de 16 partes instrumentales independientes.
Si usa este tipo de tarjeta para reproducir pistas de secuenciador, puede reservar la polifonia méaxima del S90 para su interpretacion al
teclado.

® XG (PLG100-XG)
Es un generador de tonos XG de 16 partes. Puede reproducir archivos de cancion XG/GM con su gran variedad y riqueza de sonidos y
efectos.

MobuLARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Acerca del SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR

El sistema Plug-in de sintesis modular de Yamaha brinda unas excelentes posibilidades de ampliacién a los sintetizadores
compatibles, asi como generadores de tonos y tarjetas de sonido. Con total comodidad, podra aprovechar las dltimas y mas
sofisticadas tecnologias de sintetizador y de efectos, para seguir el compas de los vertiginosos avances que se suceden en
la produccion musical de nuestros dias.

Polifonia maxima

00 00 0000000000000 000000000000 00000000 0000000000000 00000000000000000000000000 0
La polifonia maxima del S90 es de 64 notas con AWM2, mas la de las tarjetas Plug-in que haya instaladas. Sin embargo, la polifo-
nia real variara segun el tipo de generador de sonido utilizado, la cantidad de elementos de la voz, y la capacidad de las tarjetas
Plug-in.

En el caso de las voces AWM2, |a polifonia se divide por el nimero de elementos de la voz.

Estructura de partes del blogue de generador de tonos

El S90 reproduce sus sonidos (con el bloque de generador de tonos) en respuesta a los datos MIDI recibidos de los bloques de
controlador o secuenciador. Los datos MIDI se asignan a uno de los dieciséis canales, y el S90 es capaz de reproducir al mismo
tiempo 16 partes individuales por estos 16 canales MIDI. No obstante, podemos vencer este limite utilizando otros “puertos” MIDI,
cada uno con capacidad para 16 canales. Las fuentes de sonido mdltiples del S90 (generador de tonos interno y tarjetas Plug-in)
aprovechan los tres puertos MIDI que incorpora el instrumento.

a )
Bloque de generador de tonos
|Parte para el modo de voz |
s -
! Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3 1
1
1
I Parte 1 Parte 17 Parte 33 [ Estas partes se usan en otros
1 Parte 2 Parte 18 Parte 34 | modos distintos del de voz.
: ' ' : 1
| Parte 14 Parte 30 Parte 46 1
1 Parte 15 Parte 31 Parte 47 !
1 \_ Parte 16 Parte 32 Parte 48 Yy, :

Como se observa en la ilustracién, se pueden usar hasta 48 partes en los modos (excepto el de voz).
Sin embargo, el nimero de partes que se usan en realidad es como maximo de 34 en el modo de reproduccion de secuencias,
como veremos mas adelante con algunos ejemplos.

W92,y Mas detalles sobre los modos en la pagina 29.

[\[e17:Y El cable USB admite hasta ocho puertos MIDI individuales. El bloque de generador de tonos del S90 acepta tres puertos, como
se ilustra en la figura, y la funcién MIDI Thru del S90 tiene capacidad para ocho puertos MIDI independientes.

[\[e}7.y Los cables MIDI e IEEE (con mLANSE instalada) no admiten datos de puertos MIDI independientes.
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Estructura de las partes: modos e voz, ct qié y .gpggg ccis’m s cuqui.

e Modo de voz

Bloque de controlador

Teclado Controladores

Y e

v

4 ) El blogue de secuenciador no esta
B|°que de generador de tonos disponible en el modo de voz.
| Parte para el modo de voz | (internas/PIug-in)
- _ _ Las partes 1-48 no se utilizan.
Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3 7
part 1 part 17 a3y
part 2 part 18— %art 34 .
i | 5 —> Salida
part 3 | ' / '
part4 = i 5
'
PEIES part 30 part 46
'
! part 31 part 47
part 16 part 32 part 48
. J

o7y En el modo de voz, el numero de puerto MIDl es el 1.

[\[e]7.) La tarjeta Plug-in de parte multiple no se puede usar en el modo de voz, pero si otras tarjetas Plug-in.

e Modo de actuacion

e N
Bloque de controlador
Teclado Controladores *
VAR
\_ J

Pueden usarse como maximo cuatro de las partes 1-4 y 14-16.
Se utilizan las partes que estéan activadas en el modo de reproduccion de actuaciones.

Bloque de generador de tonos (internas/Plug-in)

El bloque de secuenciador no esta dis-

Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3 ponible en el modo de voz.
@ Part 1 Part 17 Part 33
= Part 2 Parlt 1 [P Las partes 5-13 y 17-48 no se
Parte PLG3 Part 3 \ ! — utilizan.
- > —1
Part 5 : ! .
, , /‘/// : —> Salida
— 1 i
Parte PLG2 v ' |
5 - .
= ) Part 14 Part 30 Part 46
: N Patts Part 31 Part 47
Parte PLG ¥ Part 16 Part 32 Part 48

\[e17:9 En el modo de actuacion, el numero de puerto MIDl es el 1.

[\[e}7.} La tarjeta Plug-in de parte multiple no se puede usar en el modo de actuacion, pero si otras tarjetas Plug-in.
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e Modo de reproduccion de secuencias

. Bloque de controlador
Secuenciador externo

Teclado Controladores

Los cables MIDI por si solos no admiten datos de varios
puertos. Si se usa un cable MIDI para transmitir datos W W

de un secuenciador externo, sdlo se utilizaran las par-
tes del puerto 1.

Si desea aprovechar los diversos puertos del S0, \_ )

debera usar un cable USB.

En el modo de mezcla de reproduccion de secuencias, las tnicas partes que sue-
nen serén la seleccionada en ese momento (editada) y las que tengan su mismo
canal de recepcion.

4 ) 4 N\
Bloque de generador de tonos (ejemplo)
Bloque de secuenciador Blogue de generador de tonos (gjemplo)
Datos de secuencia MIDI Si se han instalado la tarjeta Plug-in de parte mdltiple y dos de parte simple:
Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3
Tarjeta Plug-in de Tarjeta Plug-in de parte
) parte mdiltiple simple
Pista 1 Part 1 Part 17 Part33  =——
Pista 2 Part 2 Part 18 Part 34
i 1
Pista 3 Part 3 ! ! Las partes
Pista 4 Part 4 ' ' 33-46 no se
! ' ' ' utilizan.
; : Part 30 Part46 —
Pista 15 Part 15 Part 31 Part47
Pista 16 Part 16 Part 32 Part48  \
- g .
—* ——
Cada pista dg datos musicales (MIDI) reproduce una parte corres- ) PLG1 part p|_2 part
pondiente del S90, segun los ajustes de canal MIDI. \_ Y,

(El canal de recepcion de cada parte debe coincidir con el canal
de transmision de cada pista.)

Efectos

Mediante la avanzada tecnologia DSP (procesamiento digital de sefal), los efectos del S90 pueden utilizarse para cambiar o real-
zar el sonido.

W[®21.y Encontrara mas detalles sobre los efectos en la pagina 67.

Unidad de tarjeta/Secuenciador

El bloque de unidad de tarjeta le permite cargar y guardar datos de la tarjeta de memoria (pagina 82).
El bloque de secuenciador puede usarse para reproducir archivos SMF de la tarjeta de memoria (pagina 75).
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Voces v actuaciones

Estructura de bancos (memoria)

Una voz es un sonido instrumental individual formado por elementos y configurado por diversos parametros. En el modo de repro-
duccién de voces (pagina 36), podra seleccionar y reproducir cualquiera de estas voces. Las actuaciones, en cambio, combinan
voces de distintas maneras, y se seleccionan y reproducen en el modo de reproduccion de actuaciones (pagina 41).

s Voces N Actuaglon —
Voz predefinida Usuario
(384 voces normales + 48 de bateria) (128)
. . N N Grupo A~H
Predefinida 1 Predefinida 2 Predefinida 3 Predefinida 1
(128 voces normales) (128 voces normales) (128 voces normales) (128 voces normales) Numero 1~16
Grupo A~H Grupo A~H Grupo A~H Grupo A~C IIII
Namero 1~16 Namero 1~16 Numero 1~16 Numero 1~16 _I
Voz || Voz || Voz || Voz || k )
I:l Indica cada uno de los “ban-
cos” de voces o actuaciones.
Voz predefinida GM Voz de usuario
(128 voces normales + 1 de bateria) (128 voces normales + 16 de bateria)
Predefinida GM Predefinida GM Usuario Usuario
(128 voces normales) (1 voz de bateria) (128 voces normales) (16 voces de bateria)
Grupo A~H Grupo A~H Grupo A
Nimero 1~16 Numero 1~16 Numero 1~16
o Voz
Voz || Voz || Voz ||
Voz predefinida GM
El nimero maximo de bancos de usuario y predefinidos es tres, en funcién
del nimero de tarjetas Plug-in instaladas)
PLG1 PLG2 PLG3
Predefinida Predefinida Predefinida
(tarjeta AN/PF/DX/DR/PC: 64 (tarjeta AN/PF/DX/DR/PC: 64 (tarjeta AN/PF/DX/DR/PC: 64
voces; tarjeta VL: 192 voces) voces; tarjeta VL: 192 voces) voces; tarjeta VL: 192 voces)
Nuamero 1~16 Numero 1~16 Numero 1~16
Voz || Voz || ||||
Usuario Usuario Usuario
(64 voces) (64 voces) (64 voces)
Grupo A~D Grupo A~D Grupo A~D
Nuamero 1~16 Numero 1~16 Namero 1~16
Voz || Voz || Voz ||
J
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Vision general de voz, elemento y actuacion

Cada voz consta de hasta cuatro elementos. Cada elemento en si es una forma de onda o un sonido de instrumento de alta cali-
dad.

Voz jem to

o000 0 00 00 0000000000000 0000000000000 000000000 0000000000000000000000000000000
Cada voz puede constar de cuatro elementos. A su vez, los elementos estan constituidos por formas de onda, siendo la calidad de
los elementos lo bastante elevada como para usarse cada uno de ellos como una voz. Como quiera que se pueden combinar has-
ta cuatro elementos, se pueden crear sonidos de gran expresividad y riqueza de textura. Asi mismo, es posible dividir distintos
sonidos instrumentales en el teclado para tocarlos por separado con una y otra mano, y sin necesidad de configurar expresamen-
te un programa de actuacion (edicion de elemento de voz [F1] - [SF3] NoteLimit Ref. #32).

Actuacion

Una actuacion consta de hasta cuatro partes, cada una de las cuales puede reproducir una parte de voz normal o de bateria. Asig-
nando diferentes voces a cada parte, puede reproducir las cuatro simultaneamente desde el teclado, en superposiciones (layers)
de voces diferentes o divisiones especiales del teclado para tocar voces distintas con una y otra mano (pagina 42).

Una voz Una actuacion Una voz diferente para
Hasta cuatro elementos Hasta cuatro partes cada parte
(T ) P
Elementos 1~ 4 Una parte >

=
+ | Parémetros de edicién comin | —r+r V02 l + | Parametros de edicion de partes “@ﬂ

+
| ' Parametros de edicion comun '
o %
Elmﬂ!ﬂlﬂ — Una mezcla (plantilla) (canales 1-16)
Hasta 16 partes (Hasta 34 partes si se han instalado tarjetas Plug-in _
opcionales de parte simple o miltiple) Una voz diferente para
cada parte
\ h
Una parte CHT
A Voz l + | Parametros de edicion de partes| CH16
!
[

+
| { Parametros de edicion comin |
Un elemento - t
- i LFo 7\ Secuenciador
Parametros de edicion de elementos Osciador de baja — — -
frecuencia Reprod. de archivo de Repr_qducqon de archivo de
Oscilador cancion (Formato SMF 0) cancion via MIDI/USB MIDI
CANALES MIDI 1~ 16
Onda (AWM2) AMP NALES 1~
PITCH FILTER _ (Amplitud)
) ) % Ordenador
Secuenciador
PEG FEG AEG SWF R Reproduccién
Generador de Generador de Generador de envolven- Formatot-0 Grabacis
envolvente del tono envolvente del filtro te de la amplitud rabacion
Voice Editor
= ] o ]
» CD-ROM incluid
- Incluido
Edicion de voces T
Elemento 1 @
Elemento 2
Elemento 3 Software secuenciador (Windows)
Elemento 4 Voice Editor
File Utility
G8
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Voces normales y voces de bateria

Existen dos tipos de voces internas: normales y de bateria. Las voces normales son principalmente sonidos de instrumentos afi-
nados que pueden reproducirse en todo el margen del teclado. Las voces de bateria son principalmente sonidos de
percusién/bateria asignados a notas individuales del teclado. El conjunto de ondas de percusién/bateria o voces normales se
conoce como kit de bateria (drum kit).

Voz normal Voz de bateria

NI

N A
= | DEEEE o

Teclat Tecla2 Tecla3 Teclad Teclab Tecla 76

Voces GM

GM es un estandar mundial para la organizacion de voces y funciones MIDI de sintetizadores y generadores de tonos. Original-
mente se disefi6 para garantizar que los datos de cancién creados con un dispositivo GM especifico pudieran reproducirse practi-
camente igual en cualquier otro dispositivo GM, al margen del fabricante o el modelo. El banco de voces GM del S90 esté conce-
bido para reproducir debidamente los datos de cancién GM, si bien habra que tener en cuenta que el sonido puede no ser exacta-
mente igual que el producido por el generador de tonos original.

Gestion de memoria interna y archivos

En esta seccién veremos como se almacenan los distintos tipos de datos y cdmo se usan los equipos/soportes de memoria para
guardarlos.
El esquema detalla la relacion entre las funciones del S90 y la memoria (interna o de tarjeta).

Memoria interna del S90 N
* La transmision en bloque no se puede usar para

transferir datos de arpegio de usuario y parte de los

Datos predefinidos (ROM) ajustes de sistema
Bfer de recuperacion (DRAM) *Voz
*s6lo voz/actuacion + Voz Plug-in
+ Arpegio predefinido
+ Demo

Blogue MIDI Dispositivo MIDI externo
% — ) % . . ) / _ _ )
Bufer de edicion Memoria de usuario Tarjeta de memoria

(DRAM) }"""""'"""""')’/7 —
\ Flash ROM .
+ Edicion de voz [P - Voz de usuario / Extensiones de archivo *.W4V"
1 (normal 128, bateria 16) '
+ Edicion de voz Plug-in s =« Voz Plug-in de usuario .
Edicién d . g ' (64 voces x 3 tarjetas) !
icion de actuacion § -« Actuacion de usuario (128) X
* Edicion de master b« Master de usuario (128) -
« Edicién de mezcla '+ Cad 1 Qo Extensiones de
! acena \ @ archivo “W4C”
\ | J -~ , A ,
'+ Arpegio de usuario (128). ' 5 Extensiones de
' * (s6lo carga) . @ archivo “W2G"
Poner (guardar) ' . 9
' " \
>+ Ajuste de sistema 1 [ ) WAA
| _(@ustedelmododetidades) ' | Extensiones de archivo “.W4A
\ J
-
Ordenador Tarjeta Plug-in Extensiones de
Para editar voces 5 (DRAM) archivo “.W2B"
Plug-in © = + Trasvase completo Plug-in —
1\ (& J
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Memoria interna

@ ROM y RAM

La ROM es una memoria disefiada expresamente para la lectura de datos, y como tal no se puede grabar en ella. Es el lugar en el
que se guardan de manera permanente los datos predefinidos del instrumento.

Por su parte, la RAM (memoria de acceso aleatorio) permite tanto la lectura como la escritura de datos. En ella se guardan los
datos del bufer de edicion.

@ Flash ROM y DRAM

Los datos contenidos en la Flash ROM pueden leers, escribirse y mantenerse indefinidamente, aunque se apague la unidad. En
ella se almacenan los datos resultantes de la edicién. En cambio, los datos de la DRAM se pierden cuando se apaga el equipo. Por
esta razon, los datos que haya en la DRAM conviene guardarlos en la Flash ROM o en una tarjeta de memoria antes de apagar el
instrumento.

C No intente nunca apagar la unidad mientras se estan grabando datos en la Flash ROM (mensaje “Executing...” o “Please keep
power on”). Si lo hace, se perderan todos los datos de usuario y podria bloquear el sistema (por la corrupcion de los datos de la
Flash ROM).

Bufer de edicion (DRAM) y bufer de recuperacion (DRAM)

@ Bufer de edicién y memoria de usuario

El bufer de edicién es la posicién de memoria para los datos modificados de los siguientes tipos: voz, actuacién y master. Los
datos aqui editados se almacenaran en la memoria de usuario.

Si cambia de voz, actuacion, master o configuracion de mezcla, todo el contenido del bufer de edicién sera borrado y sustituido por
la nueva voz, actuacién o master. Procure guardar los datos importantes antes de seleccionar otra voz, etc.

@ Bufer de edicion y bufer de recuperacion

Si selecciona otra voz o actuacién sin haber guardado la que estaba editando, podra recuperar los ajustes originales, ya que el
contenido del bufer de edicién se conserva en la memoria de seguridad. Recuerde que el bufer de recuperacion sélo esta disponi-
ble en los modos de voz y actuacion.

Tarjeta de memoria

Para proteger debidamente y conservar los datos de usuario que considere valiosos, deberad guardarlos en una tarjeta de memo-
ria para que no corran peligro (pagina 82).

Existen dos maneras de guardar en una tarjeta de memoria los datos editados en el S90:

* Conservando todos los datos de la memoria de usuario en forma de archivo simple (extension “W4A”).
* Guardando los archivos por separado conforme a sus funciones especificas (con las extensiones correspondientes a cada

tipo).
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Operaciones basicas

En esta seccion se explica la estructura de modos del S90, las indicaciones del panel y sus operaciones basicas.

Modos

El S90 se organiza en varios modos, cada uno de los cuales cubre una serie de funciones y operaciones diferentes.

[Modo de voz ) [Modo Méaster )
|—Modo de reproduccion de voces MODE Modo de reproduccion de mésteres
t—Modo de edicion de voces Modo de edicion de mésteres
—Modo de operaciones de voz Modo de operaciones de master
“—Modo de almacenamiento de voces J K Modo de almacenamiento de masteres J

OVoICE (O PERFORM (O MASTER

L Modo de mezcla de reprod. de secuencias
Modo de edicion de mezclas de
t reproduccion de secuencias
Modo de operaciones de mezcla de

f— Modo de reproduccion de actuaciones
— Modo de edicion de actuaciones

[— Modo de operaciones de actuacion Outiuty OcArRD (O SEQ PLAY
k* Modo de almacenamiento de actuaciony

\
(Modo de actuacion ) { l [ | l [ _] (Modo de reproduccion de secuencias\
|

[ | }_ k reproduccién de secuencias j
|
Modo de utilidades )—‘ -
C I CModo de tarjeta
OEDIT JoB STORE
) ( ) .
@°d° de edicion 1 ] Modo de almacenamiento
COMPARE [
KwModo de operaciones )
EDIT (LED iluminado.
Modo (estado) PLAY intermitente durante JOB (en pantalla) STORE (en pantalla) Funcion correspondiente
comparacion)
VOICE (LED iluminado) pagina 36 pégina 60 pagina 70 pagina 73 Reproducir, editar o guardar la voz
PERFORMANCE (LED iluminado) pagina 41 pégina 98 pagina 70 pagina 73 Reproducir, editar o guardar la actuacion
Registrar/recuperar los ajustes de uso més fre-
o L L . L cuente en el modo de voz, actuacion o reproduc-
MASTER (LED iluminado) pagina 48 pagina 51 pagina 70 pagina 73 cion de secuencias (en un méster de usuario).
Crear/registrar ajustes de funcién de teclado
maestro.
SEQ PLAY (LED iluminado) pagina 75 Reproduccion de cancién (desde la tarjeta de memoria)
Ajustar los parametros de generacion de tonos
UTILITY (LED iluminado) pagina 79 pégina 70 de cada parte en el modo de reproduccion de
secuencias (pagina 77).
- Ajustes globales para todo el sistema
SEQ PLAY MIXING (en pantalla) pagina 72 (pAgina 98)
CARD (LED iluminado) Guardar o cargar los datos del S90 (pagina 82)

[\[e]/:9 Debera seleccionar la voz, actuacion o master antes de entrar en el modo de edicion. Todos los parametros se pueden ajustar
y almacenar para cada voz, actuacion o master.

[M[e1/Y El modo de utilidades es una subseccién de los modos de reproduccion de voces, actuaciones o secuencias. Por ejemplo, si
pulsa el botén [UTILITY] desde el modo de actuacién, entrara en el modo de utilidades como subseccion de dicho modo, y des-
de ahi podra seleccionar y reproducir actuaciones.

Los parametros se dividen en dos grupos basicos: 1) funciones relacionadas con cada voz, actuacion, etc., y 2) funciones que
afectan a todas las voces, actuaciones, etc. Los primeros se configuran en el modo de edicidn, y los segundos en el modo de uti-
lidades.

Los ajustes del modo de utilidades pueden guardarse en una tarjeta de memoria junto con las voces y las actuaciones.

Operaciones basicas 29



Seleccion de un modo

Existen modos separados para actuaciones, voces y secuen-
cias. Cuando desee entrar en estos modos, utilice el boton
MODE correspondiente.

El modo de reproduccién de secuencias (Sequence Play) inclu-
ye el modo de mezcla (Mixing). Para entrar en el modo de mez-
cla, pulse el boton [F6] mientras selecciona el modo de repro-
duccién de secuencias.

Para entrar en el modo Master, pulse el boton [MASTER].
Dependiendo del programa master, se iluminara el indicador
VOICE, PERFORMANCE o SEQ PLAY.

También hay modos de edicién y operaciones diferentes para
las actuaciones, voces, masteres y configuraciones de mezcla.
Acceda a cada uno de ellos simplemente pulsando [EDIT] o
[JOB] desde el modo de reproduccion correspondiente.

De manera similar, pulse el boton [STORE] en el modo Voice,
Performance o Master para entrar en el de almacenamiento
(Store), donde podra guardar las actuaciones, las voces y los
masteres.

Aparte de estos modos, esta también el de utilidades (Utility)
para realizar ajustes globales, y el modo Card con ajustes rela-
cionados con la tarjeta.

[\[e}/:9 Recuerde que las pantallas y parametros particulares
del modo de utilidades variaran segun elmodo activado
en el momento de acceder al submodo.

[\[e}/:) Advierta que los ajustes de mezcla se memorizan con la
funcién “Put” (no con “Store”) (pagina 79).

Para restablecer otro modo, pulse el botdn correspondiente o
[EXIT].

Funcion de los botones numéricos [1] - [16]

Su uso dependera de la situacion de los botones
[TRACK SELECT] y [MUTE].

[TRACK SELECT]
activado

[MUTE]
activado

[TRACK SELECT]y
[MUTE] desactivados

Modo de reproduc-| Ajuste del canal de Seleccion de voz, seglin

cion de voces transmision del teclado grupos A -H

Modo de edicién | Seleccion de elemento (1 - 4) y silencia- o

de voces miento de elemento (9 - 12)

I Modo de reproduc- | | Ajuste del canal de Seleccion de actuacion o

ion de actuaciones| transmision del teclado | Slenciamiento de

9 voz (con el cursor en el
parte de actuacion

Modo de edicion | iSeleccion de parte (1-4) nombre de la voz), seglin
de actuaciones | ‘de actuacién (1 - 4) grupos A-H

Modo de edicion | . Seleccion de zona o Seleccion de master,

de masteres (1-4) segun grupos A-H
Modo de edicion |- Seleccion de zona |  Silenciamiento de _

de masteres (1-4) zona (1-4)

‘Modo de reproduc-

” - Silenciamiento de
cion de secuencias

ISeleccion de parte

Indicaciones de pantalla

A continuacién se explica cdmo interpretar las indicaciones de
la pantalla.

Modo de reproduccion de voces 73) ®)
|
O —{[ o), TCH= 1
(2—{PRE1 : 891 (AB1 ) T

®—+—AP:[3LayerS708 |

@—{m AEG-DcY BB AEG-Su.s CEIE fEaM-GEBARevSend
_FLAY ] [ FORTH [ Es | HRF |

Modo de reproduccion de voces (edicion rapida)

® 9 9 9
@—H UoICE NE] |PRE1: Ba1|CAr} 3L ader-S7aa]
[l ;
(9)—{Mane-Faly| |I‘='|:ul':i|E Portagy
fulltime

i| Port.atode

il Es | [ARF |

1 O]
Modo de edicion de voces
@4 @ @ 6 @
[_ | | 1 |
@—[ IO Elcorton| | |PRE1L: B@1 Ak} L ader 570G
(9 EEEE%+§359| HIPIH@IEWaImﬂ [[3Lavers7aalt—A0
©)
(8] [ nane | CURETE R BT ST
®__|| QUTFL CTLSET [ LF0 [ EFFECT JJ

Modo de reproduccion de actuaciones

@ ®

|
®—l TCH= 1
(2)—{USER : 981 (AB1 ) T 1o

@®—+—Col:Procession]

@_‘I [H8 AE G—T1'W GFE HE G—5 s GEN + FGEA
\D_

+ 6

Modo de reproduccion de actuaciones (edicion rapida)

® @ 6@ ®
L I |
ORI |USER:BA|[Cof{Frocession]]

Modo de edicion de actuaciones

Modo de mezcla ‘de mezcla parte de mezcla @ @ @ @ @ @
[ | | 1 |
@"_ .|£|00MMDN| |U5ER= IBEII|[|I2-:|=|Pr*Dce-55i-:|nJ|
MainCt. iN [P ionl—
@_l Sﬁéetgﬁgu FSE | alme| | rocession |—|
@— I rHHME 1 lﬂmm |
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Modo de reproduccion
de masteres

Indica el modo asignado

al master asignado al master

| |
@ HMASTER]™ FerformanceiUSER: BA1AS1 )
(2—{a\e1 <AB1 ) [ooT :+a |
Procession
(6)—|EERFEG-DcuGEBAEG-SusGHl  + GGEA  + §|
I_ELHY Wal3enA
Modo de edicion rapida de masteres
@) @
|
|20 11| 3L aver57m6]
: ! ZoneSwitch off
[Ar: ILauerSran
Modo de edicion de masteres
Q) @) @

. l
|@81 | Frocession]

MRS TER W
Mame [Erocessiond i

Modo de reproduccion de secuencias

® ® @

| 1 1
@ SN
e Ili‘ @ Meas@R]

(r‘;f)

r'a'm sonGaag
|i%l CONGAEZE
20

[TerFo J| rens Jj okt B J| Lk |
[ [ [ [
® 1 @

2
Modo de mezcla de reproduccion de secuencias

1 HEROHAHBEEERIEETEE
F AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF
A

o|0|0|0|0|0 (00|00 (00000
HRHHT
[1] UOIGE

rﬂ

Modo de edicion de mezclas de reproduccion de secuencias

@‘@
— o ,
@ﬂ HaEWNE, |FrrTel| FPREL:EELCAKR: ILaYerSFEE]
"ART @1 FART & FART &= FART &4

||| Bark _ FREL | FREL | FREL
o Hepmty | Aty | cAE1y | crEly [

Number " Bel Bai Ba1 =L}

[ VoIce ] ENIGE
QOUTFUT QOUTSEL TOHE FC! 1L

Modo de operaciones (ej.: copia de voz)

O R e

Coky
FEE1 :EEI

PRE1:8E1[AR: 3L aYerS7PEE]

[AF: 3L aterSraa]]
[IE:EH Lommon

Indica el nimero de banco

—®)

®

®

Current
| EULE ||
Voz fuente Tipo de datos fuente Tipo de datos de destino

Modo de almacenamiento (ej.: almacenamiento de voz)

PRE1:8E1[AF: 3L aYerS7EE]

@i

to  USER:BEI1CAR:BriteSPEE ]

Fﬂi STORE
TUoice Store

FRESS [EWNTEFR] TO STORE.

Lista de caracteres

B8] [Processionl

COMMON
[Er*-:n:es.si-:lh]
@* o PHERET Chdt, — AL ZFASEFE9 S4=270
RECIEFEHI JELHMOEARS TUMRY 2L~ 1"
abcde fahidk I mnoRdratowedz {1

(1) Modo (PERF = actuacién)
(2) Banco/nimero
P1-P3 =PLG1-PLG3
(3) Categoria (pagina 35)
() Nombre (consultar lista de datos adjunta)

(5) Canal de transmision MIDI del teclado (pagina 37)
Ajuste de octava de teclado con parametro ‘Octave’
(UTILITY [F1] -> [SF1] Octave Ref. #17)

(6) Funciones asignadas a cada deslizante de control
(32 fila). AS = asignacion (pagina 53)

(7) Funcion (seleccionada con botones [F1]-[F8])
(8 Subfuncion (seleccionada con botones [SF1]-[SF5])
(9) Nombre de parametro/funcion (pagina 98)
10 Ajustes
@) Tipo de edicion
COMMON = estado de ediciéon comdn
EL1-EL4 = estado de edicién de elemento
KEY = estado de edicién de tecla
PARTO01-PART16 = estado de edicion de parte

(1 Indicador de edicién (indica que la voz o actuacién actual ha
sido modificada pero ain no almacenada; pagina 39). En el
modo de comparacion, se visualiza el indicador B pagina 61.

(3 Lista emergente de caracteres (pagina 35)

() Namero de paso de cadena (pagina 75)

) Ajustes (archivo de cancién/plantilla de mezcla)
Tempo

) Posicién en cancién

) Botdn de tempo (pagina 76)

) Botén de compds (pagina 76)

) Bot6n de ajuste de carpeta (pagina 75)

\

=
%

P
R

)

SXE

CJ)

) @ @

ey

\d

n

~

(pagina 19)

@) Pulse el botdn para entrar en el modo de demostracién

@ Pulse el botén para entrar en el modo de mezcla (pagina 77)

@3 Destino de la operacién de almacenamiento
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Seleccion de funciones y
parametros

Cada uno de los modos descritos contiene varias pantallas con
diversas funciones y parametros. Para recorrer estas pantallas
y seleccionar una funcién, utilice los botones [F1] - [F6] y [SF1]
- [SF5].

Cuando seleccione un modo, las pantallas 0 menus disponi-
bles apareceran justamente encima de los botones en la parte
inferior de la pantalla (véase figura).

Uso de los botones de fun j{m [F1]-[

Estas funciones se pueden seleccionar con el botdn correspon-
diente ([F1] - [F6)).

COMMON FRE1:@AE] LAFE 3L aYer-S7EA]
Have -@ Ke':il:lnFtes.et
Skeed b

hase
TemPoSdnc
TenroSPegd ———————

|_ccy cus |

I _wane 1

lst—on
5]

INFORMATION

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

)OOy

i}i}i}i}%ﬁ]

En este ejemplo, pulse el boton [F5] para acceder
a la pantalla LFO.

Segun el modo seleccionado, hay disponibles hasta seis fun-
ciones que se pueden activar con los botones [F1] - [F6]. Tenga
en cuenta que las funciones disponibles dependeran del modo
seleccionado.

(\[e}/:) En algunos casos, los botones de funcion se utilizan
para operaciones especiales, como las de la pantalla
CHAIN de reproduccion de secuencias (pagina 76).

Uso de los botones de subfuncion
[SF1 [SFS

Estas funciones se pueden seleccionar con el botén
correspondiente ([SF1] - [SF5)).

PRE1:@0A1[AM: ILaYerS7AE]

E%B 4§F5
+19+a;+8

[VEL SEHSY FEG [ REVFELL JNEe NI IHED]

T

(_ [ TVFE_|

SF1 SF2 SF SF5

[
C]C]C]C]C]

En este ejemplo, pulse el boton [SF5] para acceder
a la pantalla SCALE.

INFORMATION

Segun el modo seleccionado, hay disponibles hasta cinco fun-
ciones (subfunciones) que se pueden activar con los botones
[SF1] - [SF5]. Tenga en cuenta que las funciones disponibles
dependeran del modo seleccionado (es posible que algunas
pantallas no tengan subfunciones para estos botones).

Para abandonar la pantalla
actual

En la mayoria de los casos (especialmente en edicion, opera-
ciones y almacenamiento), el botdn [EXIT] le permitira salir de
la pantalla actual y regresar al nivel inmediato superior o a la
pantalla del modo de reproduccién normal.

DEC/NO INC/YES

EXECUTE

Boton [ENTER]

Utilice este botdn para ejecutar una operacién o almacena-
miento. También sirve para introducir un nimero al seleccionar
un banco o grupo para la voz o actuacién. En el modo de archi-
vo, use este botdn para descender al nivel inmediato inferior
del directorio seleccionado.

DEC/NO INC/YES

EXECUTE
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Controles graficos

Cambio (edicion) de valores

Gire la rueda a la derecha (sentido horario) para
aumentar el valor, 0 a la izquierda (antihorario)
para reducirlo.

En los parametros con amplios margenes, pue-
de aumentar el valor en diez manteniendo pul-
sado [INC/YES] y accionando [DEC/NO]. Para

sado [DEC/NQ] y accione [INC/YES].

EXECUTE

Movimiento del cursor

Utilice estos cuatro botones de cursor para desplazarse por la pantalla y recorrer las
opciones y parametros seleccionables. Una vez seleccionada, la opcion quedara resaltada
(el cursor aparecera con fondo oscuro y caracteres claros).

Cuando salga del modo de utilidades o de la categoria de
favoritos, el parametro modificado en la pantalla quedara
automaticamente almacenado. Sin embargo, estos datos
editados se perderan si apaga la unidad y no abandona
correctamente la pantalla.

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan gra-

A bando datos en la Flash ROM (mensaje “Executing...” o
“Please keep power on”). Si lo hace, se perderan todos los
datos de usuario y podria bloquear el sistema (por la
corrupcion de los datos de la Flash ROM).

Mensaje de confirmacion

Cuando ejecute determinadas acciones, por ejemplo en los
modos de operaciones, almacenamiento o archivo, el S90 ofre-
cerd un mensaje de confirmacién para aceptar o cancelar la
orden.

STORE FREL1:AAL LA 3L aYerSFEA]

Are You sure? [YES1-LHO]

FRESS [EHTEFR] TO STORE.

Cuando aparezca un mensaje de confirmacion (como en la
figura anterior), pulse [INC/YES] para ejecutar la operacién, o
[DEC/NQ] para cancelarla.

reducirlo en 10, haga lo contrario: mantenga pul-

Pantalla de informacion

00 00 0000000000000 0000000000000 000 00000
Esta dtil funcion le permite conocer detalles importantes sobre
el modo seleccionado, simplemente pulsando el botén [INFOR-
MATION]. Por ejemplo, si esta activado el modo de voz, inme-
diatamente podra recibir informacién sobre el banco de voces
seleccionado, el modo de reproduccion que se esta utilizando
(poly 0 mono), qué efectos se estan aplicando, etc.

TCH= 1
PRE1 : 881 (AA1 ) oot g

AP : 3LavyerS7680

]m AEG-DzY BEEAEG—5u.s GAIE fEXM-5 EEARewSend
AL FOFThH | EG | ARF |

INFORMATION

=

TCH= 1

Bank BE3-008 : Insli3d Band ER
EL 1234 Pold | InsZ2i3 Band ER
Forta off { Eew fRew Hall 1

[| FE - 254 2 i Cho iChorus 1

| Berarerrm 1 -.-:uu.u.-—::——uud

En el modo de reproduccién de secuencias, puede confirmar la
carpeta (directorio) seleccionada.

4182 Mess@dl

achetie
A3 Mondaokot
B8 ki

INFORMATION

=0

J 182 Meas@E]l

t.
Current Dir

Si desea mas detalles sobre la pantalla de informacion, consul-
te la pagina 114.
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Ajustes de nota (tecla

Son varios los parametros del S90 que le permiten establecer
un margen de teclas con el que controlar una funcién, por
ejemplo a la hora de dividir el teclado. Para ello tendra que
especificar unos valores de nota. Puede usar los botones
[INC/YES] y [DEC/NQ] o la rueda de datos para ajustar estos
parametros, o directamente introducir los valores desde el
teclado pulsando las teclas correspondientes (como se ilustra
en la siguiente figura). En el ejemplo ilustrado, se esta editando
el elemento 1 de una voz.

ELi PRE1:@E1CARE 3L aYerSrEE]

Motelimj Plelocitylimit
" - F o5 1 - 72
i VelCrossFade a

[ wrve | outeur [EROIEDI LWJ
_LEe— | Ei——

Cuando seleccione Note Limit, aparecera la marca [KBD] indicandole que puede usar el
teclado para definir el valor. Pulse la tecla deseada mientras mantiene pulsado el boton
[INFORMATION].

INFORMATION

g"f
Asignacion de nombre (introduccion
de caracteres

...0..0..O...O!.0..0...0..0..0...0..00
El S90 le permite crear sus propios datos originales (voces,
actuaciones, mésteres), asi como asignarles el nombre deseado.
Se puede asignar un nombre a los siguientes tipos de datos:

*Vocesdeusuario ................... pagina 66
® Actuaciones de usuario .............. pagina 43
® Masteresde usuario ................. paginas 50, 52
* Plantilasde mezcla ................. pagina 79

* Archivos guardados en tarjeta de memoria . .pagina 85

El siguiente ejemplo se refiere a la asignacion de nombre a una
voz de usuario.

@ Sitlese en la primera posicion del nombre, utilizando los
botones de cursor.

DEC/NO INC/YES

ENTER

A
]
D@D

EXIT

USER:ABI[Ar:EriteSFAE ]

A { Mame [EriteSFen ]
H.PIHNDE

EXECUTE

COMMHOH

MainCtdrd
SubCtard

[ HAHE ]Emmnrm-m OTHEF:

@ Seleccione un caracter con [INC/YES], [DEC/NO] o la rueda
de datos.

DEC/NO INC/YES

¥

USER:GE1 LA M |
L )

10T CE "W ELaIuTatat]

MainCtard
SubCtard

AR i Mame
H.PIHHDE

[ HAME ]mmm IITHEF
A QUTFUT

© Avance hasta la siguiente posicién del nombre, utilizando
los botones de cursor.

DEC/NO INC/YES

USEE: 861 CAe: M 1
Ny | 1

110 T CE "W E [eelululils

MainCtard
SubCtary

AR | Mame
H.FIHND

[ HAME ] [ H"E' mm}ﬁﬂ
H QUTFUT EFFECT

O Introduzca los restantes caracteres repitiendo los pasos @ -

© anteriores.
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Uso de la lista de caracteres

En los pasos @ y @ anteriores, puede usar la lista emergente
especial con todos los caracteres disponibles, que simplifica
enormemente la introduccién de caracteres y texto. Para abrir
esta lista, mantenga pulsado el botén [INFORMATION]. Para
seleccionar un cardcter, mantenga pulsado [INFORMATION] y
utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

Cuando sittie el cursor sobre el nombre, este icono [LIST] le permitira abrir la lista de caracte-
res con el botén [INFORMATION]. Libérelo para restablecer la pantalla anterior.

L0 T CE "LE [elulule] USEFR: @61 CARE M ]

MainCtard Ak i Mame  CHME ]
SubCtary A.FIAND :

INFORMATION
INFORMATION

=

Mientras mantiene pulsado [INFORMATION]....

QLGN FL HMODE] MEROFS | PORTA | OTHER
M| OUTFUT ARF CTL SET LFD EFFECT

Eorton USER:EE1CAR: MW 1
EMH 1
o VHERET ikt =, /81234%?‘{8% L=

ABCDEFGHI JKLMNOPRRSTL R I
abcde fAhidk ImnoRdrstogsdz O b

' Seleccione un caracter con [INC/YES], [DEC/NO] o la rue-

da de datos.

el weles Sitte el cursor en la posicion deseada.
Use estos dos botones para desplazarse por la pantalla y
recorrer con el cursor las opciones y parametros seleccio-

<D h— D» nables. Una vez elegida, la opcion quedara resaltada (cur-
sor con fondo negro y caracteres claros).

\{
ExEcUTe
Pantalla Categoria Pantalla Categoria
Sin asignar Ld Solo sinte
Ap Piano acustico Pd Pad sinte
Kb Teclado Sc Comping sinte
Or Organo Cp Percusion cromatica
Gt Guitarra Dr Bateria
Ba Bajo Se | Efectos de sonido
St Cuerda/orquesta Me | Efectos musicales
Br Metal Co Combinacion
Rp Caia/lenglieta

Tipos de parametros (absolutos y relativos)

Existen varias formas de ajustar los parametros. Algunos
requieren que introduzca directamente ajustes numéri-
cos o caracteres alfabéticos. Con otros, en cambio, pue-
de elegir entre varios ajustes posibles. Ademas, algunos
tipos de parametros son “absolutos” y otros “relativos”.
Por ejemplo, el parametro absoluto de la siguiente ilus-
tracion puede ajustarse a “mono” o “poly”. En el caso de
otros parametros absolutos como el volumen, el ajuste
puede ser cualquier valor entre 0y 127. El ajuste “Volu-
me” tiene una relacion lineal de uno a uno con el volu-
men real, como se muestra en el gréafico de la izquierda.
Sin embargo, los pardmetros relativos no siguen la mis-
ma relacién. El grafico de la parte inferior muestra el
papel del parametro de compensacién de la velocidad de
pulsacion. El valor que se ajuste aqui, denominado
“compensacion” (“offset”), se suma o se resta al valor
real. Con la compensacion de la velocidad de pulsacién,
el valor especificado se suma o se resta a la velocidad
de pulsacién real de las notas que se toquen en el tecla-
do. Algunas veces, estos tipos de parametros relativos
se ajustan en forma de porcentaje.

COMMOH FERE1:881CAFR: I aYerS7EE]

Ualume i RewSend 13
F i ChoZend 5}

GENERAL CTL SET EFFECT
FRE1:@EH1CAF: 3LaYerSTEEA]
MarosPold ST (| PortaSw off

i PortaTime

i &4
i PortaMode fulltime

| FLAY | FORTH

] USER:BAILCo: Processionl
FARTGl FART Gz FARTO:  FART od
+ 7 + 7 + 7 -—
-2 -2 -2 -—=
UelSensDrt: &g &g —-—=
VelSens0fs =& G —-—=

| VOoIcE § MODE J LIMIT J§ PORTA JNRAGE:|
OUTFUT | OUTSEL | TOHE RCL Sl

1 Volumen (absoluto)

Volume

0

127

2 Compensacion de la sensibilidad a la velocidad de pulsacion (relativo)

Compensacion

464 - Compensacion sumada (+10)

Pt Velocidad real

o _ .-~ Compensacion restada (-10)

Pt Volume
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Guia rapida

Reproduccion de voces

Aqui aprendera la forma de seleccionar y reproducir voces (sonidos de instrumentos) de los grupos de memoria o bancos PRESET

1-3 (predefinidas), GM, USER (usuario) y PLG 1-3.

[\[e3).9 Mas detalles sobre las voces en las paginas 25y 26 y en la lista de datos adjunta.

[\[e}/:9 La memoria de usuario (paginas 25, 27 y 73) puede contener hasta 128 voces normales y 16 de bateria (pagina 20). Los ajustes

se realizan en el modo de edicién de voces (paginas 60).

Seleccion de una voz

H H OYAMAHA

\:I\ﬁ’lzl
=== ==} GDD>DDD
OEIEIEIEIEH:’ avly

Bl

-]
o o

Dho|  bhbhbhihhbht

wwmﬂwmwwwwwﬂww 1

© Entre en el modo de reproduccion
de voces.

000000000000000000000000000000000000 00
MODE
QOVOICE O PERFORM OMASTER
LIDICE 8
PRE1 : 981 {Ad1 2

Ar: 3LavyerST7YB6

1@ AEG-Dcy BHA AE G—Su.s GAIE EYM-GEEHE FewSend
S, F Rt | FG | ARF

TCH=_1
oot @

Cuando esté activado, la voz seleccionada aparecera en gran-
des caracteres para reconocer facilmente la voz que se va a
reproducir.

© Seleccione un banco de

o Voz normal

[Opre1_OprE2_OPRE3 O @M QUSER_QPLG1_OPLG2 _OPLca — Nombre del banco

A.PIANO KEYBOARD ~ORGAN  GUITAR/ BASS  STRINGS  BRASS  REED/PIPE
PLUCKED

v v
Seleccion de un banco de voces normales

5

@ Voz de bateria

Seleccion de un banco de voces Plug-in

Nombre del banco

; OPRe2 OPRE3 [O GM__ QOUSER

A.PIANO  KEYBOARD ~ORGAN  GUITAR/ BASS
PLUCKED

(ODRUMKITS

0
]

Cuando sale de fabrica, el S90 contiene un juego com-
pleto de voces especialmente programadas en el banco
de usuario. Naturalmente, puede editarlas y reemplazar-
las a su gusto. También puede restablecer su estado ori-
ginal de fabrica en el modo de utilidades (pagina 72). Si
desea mas detalles sobre los bancos y grupos de voces,
consulte la pagina 25.
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© Seleccione un grupo de voces.

Las voces de cada banco se dividen en grupos [A] - [H].

e Numeros de programa y grupo/numeros corres-
pondientes

Seleccione el grupo deseado para ver todas sus voces en la Numerode | Grupo | Namero roae | Grupo |  Nimero
001 A 1 065 E 1
pantalla. 002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
G’“PO 004 A 7 068 E 2
005 A 5 069 E 5
Or _Os 006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC _DRUM/ SE MUSICALFX ~ COMBI 009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
DIR Loice 016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F [
AN W SROUR RIEEEEFIG]H 018 B 2 062 F 2
i ChorusHa| 5 Contemio| 3 THEEZ 1255 Tines 019 B 3 083 F 3
g intadCals EarlY VAl ChorusBe[14 Bich FH 020 B 4 084 F 4
= ChorusDd| 7 Tonight 11 EBellDx  [EFiltered 021 B 5 085 F 5
4 3@tk Bool® E.PianoP|iz Dark DX 18 Ice Pian 022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 2 092 F 2
029 B 13 093 F 13
O Seleccione un nimero de voz o : i oo F r
] 031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
033 C 1 097 G 1
034 9 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
Disminucién Aumento 036 [ P 100 G 4
de nimero de nimero 037 C 5 101 G 5
038 9 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 9 9 105 G 9
Disminucion DEONO [NOYES Aumento 042 c 10 106 G 10
de nimero de nimero 043 c 11 107 G 11
044 C 2 108 G 2
045 9 13 109 G 13
046 C 14 110 G 14
O 1 O2 08 O4 Os5 O6 O7 O3s8 047 C 15 111 G 15
L e
049 D 1 113 H 1
ELEMENT/ PERF PART 1 ZONE 050 5 5 4 H 5
O9s O1w O 12 1“4 015 O16 051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
— 059 D 11 123 H 11
LIDICE 8 TCH= 1 060 D 12 124 H 12
PRE1 : 825 (B89 ) QT +e 061 D 13 125 H 13
. 062 D 14 126 H 14
Kb:TX86?2 c ¢ -
064 D 16 128 H 16

1@ AEG-DcYEHAAEG-SusGEN EfHPFEEHRE fMxLwl
S, F Rt | FG | ARF

6 Toque el teclado.

Ajuste de canal de transmision MIDI del teclado

Pulse el botén [TRACK SELECT] de forma que se ilumi-
ne su indicador, y después uno de los botones numéri-

cos [1] - [16] para cambiar el canal de transmisién MIDI
del teclado.
Ot O2 O3 04 Os5 0O6 O7 O38 O
ELEMENT / PERF.PART / ZONE
0 O1 @12 O13 Ou O 15 O 18 3

soLo

C]C]C]%C]

También puede ajustar este parametro en el modo
de utilidades ([F5] => [SF1] KBDTransCh Ref.
#177). Este parametro no se puede guardar con el
modo de almacenamiento (‘Store’).
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Uso de la busqueda de categoria de voces

El S90 incorpora una eficaz funcion de busqueda de categorias que proporciona acceso instantaneo a los sonidos deseados, con
independencia de la ubicacién del banco. Simplemente seleccione una categoria de voz, como A. PIANO o SYN LEAD, y podra
recorrer una a una todas las voces relacionadas, asi como oirlas. Ademas, puede usar la categoria especial de favoritos para

guardar las voces que mas utilice.

=0 0

jg -

T OEE!

oogood (a9 El
= el L ] =Ra="

T

\Ilt’El

o i [}

o | | o

)
][]
el
jm]

© Active la funcion de busqueda por
categorias pulsando [CATEGORY
SEARCH].

0]

CATEGORY

PRE1 OPRE2 OPRE3Z O GM  QUSER OpLG1 OpLG2 QOPLG3 'SEARGH

A.PIANO  KEYBOARD ~ORGAN  GUITAR/ BASS  STRINGS  BRASS  REEDPIPE

PLUCKED

CATEGORY SEARCH
EIFFE.'_ F|I-'11 ||1--11r|

El FREZ FIEIE l:e-ll-:i

O FREZ AB4 SoloSkica

[ PREZ HAZ Kok4u,
FAVORITE 13 Paia)

LIOICE

CATEGORY

Strings

L SoLe g EHMSEM J

[\[e]/.Y Para desactivar la funcion, pulse de nuevo [CATEGORY
SEARCH].

©® Seleccione una

0000000600000 O0CKOCOGINIIS
M Seleccione una categoria

Use los botones Category para visualizar el nombre de la cate-
goria y la lista de voces. Aparecera seleccionada la primera
voz de dicha categoria.

Opre1 QPRE2 QPRE3Z O GM (Quser QpPLgt QpPG2 QOPLG3

APIANO KEYBOARD  ORGAN  GUITAR/ BASS  STRINGS  BRASS  REED/PIPE
PLUCKED

Nombres de
las
categorias

Oa OB Oc Obp OE OF O OH

SYNLEAD — SYN PAD/ SYNCOMP CHROWATIC™ _ DALMY MUSICALFX _ COMBI

PERCUSSION _PERCUSSION

¥

SE

LOICE CATEGORY SEARCH Lo ce
GATEGORY L]
Strings O/FEEZ AE3 I:e-lln:u
O FFEZ ABd SoloSkica
[|PREZ HBZ Kok4u
L [FHSEM ] L[ SET-CLR L ULF

Lista de voces

Nombre de categoria

M Seleccione una subcategoria

Todas las categorias se dividen en dos o tres subcategorias
para facilitar la seleccion. Sus nombres se visualizan en la par-
te inferior de la pantalla de busqueda por categorias. Use los
botones [F1] - [F3] para seleccionar la primera voz de la subca-
tegoria correspondiente.

oquela.

© Seleccione una voz y t6

Recorra las voces disponibles con la rueda de datos.

También puede usar los botones [INC/YES] y [DEC/NQ], o bien
los de cursor [ A J/[ ¥ ]. Recuerde: puede reproducir y oir cada
voz cuando la seleccione, sin necesidad de salir de la funcion
de busqueda por categorias.

DEC/NO INC/YES

EXECUTE

LIOICE CATEGORY SEARCH

CATEGORY
Strinds

L SoL0 J EMSEM ]
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Para seleccionar la voz y regresar al modo de reproduccion,
pulse el botén [ENTER].

Categoria de favoritos

Utilice esta practica funcién para almacenar sus voces
preferidas o de uso més frecuente en una posicion de facil
acceso, y seleccionelas pulsando el botén [FAVORITES].
Seleccione las voces que desee, de cualquier categoria,
y guardelas en Favoritos. Asi podra acceder facilmente a
las voces que mas utilice sin tener que recorrer otras
categorias: una gran ayuda para las actuaciones en
directo.

Seleccione la categoria deseada, lleve el cursor a la voz
elegida de la lista, y pulse [F5] para marcar el recuadro
contiguo al nombre de la voz (para suprimir la marca, pul-
se [F5] de nuevo). Visite otras categorias y continle
registrando sus selecciones favoritas. Una vez marcadas
todas las voces deseadas, pulse [FAVORITES] para
guardarlas en la categoria de favoritos. Todas las voces
marcadas, y solo ellas, apareceran en la lista. Para salir
de Favoritos, simplemente pulse de nuevo [FAVORITES].

ZAN

Cuando salga de la categoria de favoritos, el para-
metro modificado en la pantalla quedara automatica-
mente almacenado. Sin embargo, estos datos edita-
dos se perderan si apaga la unidad y no abandona
correctamente la pantalla.

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan
grabando datos en la Flash ROM (mensaje “Execu-
ting...” o “Please keep power on”). Si lo hace, se per-
deran todos los datos de usuario y podria bloquear
el sistema (por la corrupcion de los datos de la Flash
ROM).

A

Wy, CRTEGORY SEARCH

CATE GORY
Strinds

L SoL0 L EHSEM ]

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

OO0 00
i}i}i}i}@i}
¥

@DRUMKITS

Este boton alterna entre los dos

ajustes:
FAVORITES

Marca activada X
Marca desactivada [

Edicion de voces en el modo
Voice Play (edicion rapida)

El modo de reproduccién de voces (Voice Play) le permite rea-
lizar diversas operaciones de edicion general sobre la voz
seleccionada. Si desea editar la voz en mas detalle y profundi-
dad, utilice el modo de edicién de voces (Voice Edit).

@ Seleccione la voz (pagina 36).

@ Seleccione el mend que desea editar con los botones [F4] -
[F6] y edite los parametros de cada pantalla.

[\[e3)y Si ha seleccionado una voz Plug-in (con la tarjeta
Plug-in de parte simple instalada), puede pulsar [F2]
para activar la pantalla de bancos (BANK).

© Si lo desea, puede guardar en la memoria de usuario los
ajustes editados en el paso @ (pagina 73).

@ Pulse el botdn [F1] para regresar a la pantalla original.

\[e1/.) Dependiendo de la voz Plug-in elegida, es posible que
algunos parametros no estén disponibles para la edi-
cion.

[\[0}/:9 Los parametros de los modos de reproduccion y edi-
cion de voces que tienen el mismo nombre también
comparten las mismas funciones y ajustes.

El indicador [E]

Si cambia algln parametro, el indicador [ @] aparecera
en el angulo superior izquierdo de la pantalla. Indica que
los ajustes se han modificado pero aun no se han guar-
dado.

Indicador de edicion

[E] TCH= 1
PRE1 :881 (AB81 3 0T 4@

Ar: 3LayerSr7H6

1@ AEG-Dcd BEE AEG—Suw.s EEI E fEAM-GEEE RevSend
SNV, FOFTR | EG | ARF

Si cambia de programa o modo durante la edicion, el
indicador [ @] desaparecera y todos los cambios se
perderan. Convendra guardar los datos editados
(modo ‘Store’, pagina 73). Aunque pierda los datos
editados, podra recuperarlos con la funciéon Edit
Recall (pagina 71).

A\
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@ [F2] Reproduccion de voces  Plug-in Bank (ban- @ [F6] Reproduccion de voces  Arpeggio (arpegio

co Plug-in) ) " Esta pantalla incluye los ajustes basicos para la reproduccion
En esta pantalla puede seleccionar un banco especifico de g arpegios, tales como el tipo y el tempo (pagina 45).
la tarjeta Plug-in y determinar si va a usar una voz Plug-in o ’

de tarjeta (“Board”).
Las diferencias entre ambas son, a grandes rasgos, las
siguientes:

Acerca de las voces Plug-in y de tarjeta
Las voces de una tarjeta Plug-in instalada en el S90 se

pueden dividir en dos tipos: tarjeta y Plug-in. Las de tar-
jeta son voces sin procesar, intactas, contenidas en la
tarjeta Plug-in: la “materia prima” de las voces Plug-in.
Las voces Plug-in, por el contrario, son voces de tarjeta
editadas; estan procesadas y programadas de manera
especial para optimizar su uso con el S90.

Entre las voces de tarjeta se incluye un grupo especial:
las voces de tarjeta personalizadas (‘Board Custom’). Se
pueden editar en un ordenador conectado al S90, utili-
zando el software de edicion facilitado con la tarjeta
Plug-in (véase la pagina 73.)

* Las de tarjeta son voces sin procesar, intactas, contenidas
en la tarjeta Plug-in: la “materia prima” de las voces
Plug-in.

* Las voces Plug-in son voces de tarjeta editadas; estan
procesadas y programadas de manera especial para opti-
mizar su uso con el S90.

P2-PiEE1[Coikiller ]
Eank FLEFRE1JE

Voz Plug-in

1 Ajustes (con la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1) | Copiar
PLG1USR (voz Plug-in de usuario), PLGPRE1 (voz

Plug-in predefinida), 032/000... (indica el MSB/LSB de | Voz Plug-in de usuario

seleccion de banco de la voz de tarjeta. Estos valores

diferirn segun la tarjeta Plug-in instalada)

Voz Plug-in predefinida Edicién de voces

Plug-in

Almacenar

f Parametro de voz del S90

I\[e}/:)y) Esta pantalla sélo esta disponible si la tarjeta _ N\
Plug-in esta instalada en el S90 y la voz Plug-in Voz de tarjeta .-+ Nosepuede editar

seleccionada.

| Voz de tarjeta predefinida l 1
i0 Guardar
@ [F4] Reproduccion de voces  Portamento | Vo2 de tarjta personalizada t—» —
En esta pantalla puede seleccionar la reproduccion monofé- ") Enviedon =
nica o polifénica y ajustar los parametros de portamento _ enblogue
(Voice Edit Common [F1] => [SF4] Ref. #7, 8, 10, 11). Ordenador

(Voice Editor en el CD-ROM
suministrado con la tarjeta Plug-in)

@ [F5] Reproduccion de voces EG (generador de

envolvente)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos del EG para la Dependiendo de la tarjeta Plug-in concreta que
voz, tanto de volumen como de filtro, asi como la resonan- esté usando, es posible que algunos de los para-
cia y la frecuencia de corte de este dltimo. Los ajustes aqui metros no estén disponibles. Si desea mas deta-
realizados se aplican como compensaciones a los de AEG y lles, consulte el manual de uso correspondiente

FEG establecidos en el modo de edicion (paginas 65 y 66). de la tarjeta Plug-in.

\[e]/:Y) Si desea mas detalles sobre las tarjetas Plug-in
disponibles en la actualidad, consulte la pagi-
na21.

PERE1:BH1 AR 3L aYerS7EA]

En la tabla siguiente se ofrecen los nombres completos de
los parametros disponibles, tal y como aparecen en la pan-
talla.

ATK DCY sSus REL DEPTH | CUTOFF RESO

Nivel de
Tiempo de | Tiempo de | SUStaiN | Tiempo de
ataque caida abandono | Profun- | Frecuencia
didad de corte

AEG

FEG Resonancia
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Reproduccion de actuaciones

En el modo de actuacién podra seleccionar y reproducir actuaciones individuales de usuario.

[\[e}/.9 Encontrara mas detalles acerca de las actuaciones y su estructura de memorias (bancos) en la pagina 26.

Seleccion de una actuacion

Bas
OO |
oo (Bo0
oo BB

© Acceda al modo de reproduccion de
actuaciones

MODE

Qvoice  QPerFORM (OMASTER

¥

TCH= 1

USER : 881 (AA1 ) LR -]
Co:Procession

EER AEG-Di=4 EEE AEG—-5u.= GE + AGEA + A

Cuando esté activo el modo de reproduccion de actuaciones, la
actuacion seleccionada aparece en letras grandes, para que
pueda comprobar sencillamente qué actuacion va a reproducir.

Las actuaciones de cada banco se dividen en grupos A~ H.
Seleccione el grupo deseado y en la pantalla se visualizaran
todas las actuaciones de tal grupo.

A OB

C]C]C]C]C]

SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC SE MUSICALFX ~ COMBI
CHOIR SEREIER peRCU88ion

‘ Grupo

Ferformance

'—l—‘
sroUF| IEIEIEEIFEE |

FERF Wl
EANE [

1 Frocessl
2 ZEA1EBr=0
= RELeat
4 Mouueal,

g Gultarko
ESPErinkle
7 SoulSeir

EFilm Moi

2 Litt]lele
1@ SYnHeawe
11 BluesCru
12 SmoothiMo

15 FokkE:B

14 Tr-ar Dakn
i=LittleFo
18 5]l ass+sa

Actuacion

[\[e]):) Todas las actuaciones se almacenan en un solo banco,
por lo que aqui no sera necesario seleccionar un banco.
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lecci un niimero de actuacion
00 000000000000 OONONONOSGNOGNOGONOSNOSNONONONONOSNOSNONOSNOISNDPOS o 0 00
O 1 O 2 O 5 O 6 Q7 Q 8

]
DO
a
DB
B
B
N
N

ELEMENT / PERFPART / ZONE

O 10 O 11 O 12 O 13 O 14 O 15 O 16

e o | o [ e
¥

TCH=_1
USER : 882 (AB2 ) oot g

Br:20@81Brs0rc

EER AEG—Dcy BEE AEG—5uw.s GERl + HEEA + B8
NCNTN| AD | UOICE | FORTA | EG | HRP |

Disminuye Aumenta
el nimero el nimero

DEC/NO INC/YES

Disminuye Aumenta
el nimero { ] D el nimero

O Toque el tecl

00 00 0000000000000 0000000000000 000 000000

La funcién de busqueda de categoria (pagina 38) tam-
bién puede utilizarse en el modo de reproduccion de
actuaciones de la misma manera que en el modo de
reproduccion de voces.

[\[e}/:Y El canal de transmision MIDI puede ajustarse de la mis-
ma forma que en el modo de voces.

Para una parte de solo

O1 02 ©3 04 05 06 07 Os O
ELEMENT / PERF.P/ Ny NUMBER
O9 O10 O14 O15 &

e o

Mantenga pulsado el botén [MUTE] y pulse uno de los
botones NUMBER [1] a [4] para que la parte correspon-
diente quede solista.

Una vez que ha seleccionado una parte para el solo, el
indicador del botén [MUTE] parpadeara, indicando que la
funcion Solo esta activada. Mientras esta funcién se
encuentre activada, podra cambiar la pista del Solo pul-
sando el boton NUMBER [1] a [4] correspondiente.

Para salir de la funcion Solo, pulse el botén [MUTE] otra
vez.

Activacidén/desactivacion de parte de actuacion
Cada una de las actuaciones puede contener un maximo
de cuatro partes, de un total de siete, partes internas 1 a 4
y partes Plug-in 1 a 3.

\[e}/:) Esta operacion también esta disponible en el modo
de edicion.

1. Pulse el boton [MUTE] para que se ilumine su indi-
cador.

O1 O2 O3 04 s 07 038 O

O 5 O
0 I N N
ELEMENT // REPART / ZONE

O 12

O1B O O15 O16 @mute

2. Pulse cualquiera de los botones [1] — [4] que desee
silenciar. A continuacion se silenciara la parte corres-
pondiente al indicador apagado.

3. Pulse el botén [MUTE] otra vez para que su indicador

se apague.

Superposicion de voces (partes)
(Layer)
Division del teclado (Split)

Las actuaciones constan de hasta un maximo de cuatro partes
(voces), seleccionadas de las partes del generador de tonos
interno 1 — 4y de las partes Plug-in 1 - 3.

Puede crear una actuacion superponiendo varias voces y/o
asignando voces diferentes a margenes distintos del teclado.
Luego podra guardar hasta 128 actuaciones originales, edita-
das (pagina 73) en la memoria de usuario interna (pagina 28).

Superposicion
Partes del generador de tonos interno Partes Plug-in

/ T 7
— I :
: v
Division
Partes del generador de tonos interno Partes Plug-in

ST T

Y ..., y
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© Recuperacion de la pantalla VOICE con el
botdon [F3] en el modo de reproduccion de
actuaciones.

USER: 882 B2 2601 BPSDF‘C]

Q:CEFLEr: EIDwHttackJE
SEAISLSEE B1ASYmehn ] —
1:CHILEr: [ —
a: EIE-EI:F‘

Mowie Ens ]
T1mPn1+EHmJE

-

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

B

INFORMATION

@ Asignacion de |

Mueva el cursor a la parte deseada y selecciona una voz con
los botones [F1] o [F2].

DEC/NO

Indicador de edicion (pagina 39) ‘
L

INC/YES

E| USER:EIEIE[BF:EEIEIIBFE.DFD]
FA
Al AEL CAE: 3La'-_-ler*5?lala]§
2 | B15iALSLSE BiaSunihny ] —
EF‘REZ B41:CELEr:Movie Ens ] o=
G B2 CIGLCRE TimPni+Cdn ] ——

A0D INT J ADOFLG X DELETE J LTMITL LIMITH

Asigné lavoz

interna de la SF2 SF5  INFORMATION
= 3 00 B8 ()

seleccionada

Fi F2 F3 F4 F5 F6
Borre la asignacion de voz de la
parte seleccionada

Asigne la voz de Plug-in a la
parte seleccionada

© Especifique el margen de notas de cada
parte, seqt’m corresponda.

000000 000 0000000000000 00000COCOGNOGNSOSOG OO
Puede ajustar la nota inferior del margen en el que sonara la
voz de los sonidos de la parte seleccionada pulsando la tecla
deseada mientras mantiene pulsado el boton [SF4]. Para ajus-
tar la nota superior del margen, pulse la tecla deseada mientras
mantiene pulsado el botdn [SF5].

De esta manera podra crear un teclado dividido, con hasta cua-
tro partes (voces) diferentes sonando en cuatro margenes dis-
tintos. Ademas podra superponer las partes para crear layers.

USER: GOZ[ Bz 2061 Br‘s.l:lr'-cl

oTE
LAk I ader-S7AA]

[5t.: BlElSHmPhnHJE
REZ: [EBriMowie Ens ] —
[ETiH] EI48 L [EP T1mPh1+EHm]E
L AOC INT R ADCFLG Y DELETE J LIMITL J LIMITH g

Limite de nota inferior

Limite de nota superior

G 9

O Cambie el volumen de cada parte y ajuste
el balance relativo entre las cuatro partes.

Cuando se ajusta CONTROL FUNCTION a VOLUME, es posi-
ble ajustar el volumen de cada una de las partes con los desli-
zantes de control.

Los parametros de portamento, EG (generador de envol-
vente) y arpegio pueden editarse recuperando la panta-
lla correspondiente con los botones [F4] a [F6], de la
misma manera que en el modo de voces.

En el modo de edicion de actuaciones puede disponer
de una mayor variedad de controles de edicién detalla-
dos. Consulte la pagina 98.

O Guar

los ajustes.

Antes de salir del modo de edicién de actuaciones, asegurese
de guardar los ajustes realizados a la actuacion (pagina 73).
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Edicion de actuaciones en el
modo de reproduccion de
actuaciones (Edicion rapida)

El modo de reproduccién de actuaciones le permite realizar
diferentes operaciones de edicién general en la actuacion
seleccionada. Utilice el modo de edicién de actuaciones si
necesita realizar operaciones de edicién mas detalladas y com-
pletas.

[\[01/.Y Los parametros del modo de reproduccion de actuacio-
nes y del modo de edicion de actuaciones que tienen el
mismo nombre también tienen las mismas funciones y
ajustes.

@ [F2] Reproduccion de actuaciones A/D
Desde esta pantalla puede realizar los ajustes de las partes
introducidas A/D. La funcién de entrada A/D permite introdu-
cir audio externo (como un micréfono o una guitarra), proce-
sarlo y mezclarlo con los otros sonidos del S90. La sefial de
audio puede introducirse por la toma A/D INPUT del terminal
mLAN (si se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE).

\[e}/:) Mas detalles sobre la conexién de efectos en la pagina
67.

\[e1/.) En el modo de utilidades puede ajustar si utilizara la
toma A/D INPUT o el terminal MLANSE como conector
de entrada de la parte A/D [F2] (->) [SF1] fuente A/D
Ref. N253).

e Volume (volumen)
Determina el nivel de salida de la parte A/D.

e Pan (panoramico)
Determina la posicién panoramica estéreo de parte A/D.

o RevSend (envio de reverberacion)
Determina el nivel de envio de la sefial de la parte A/D
enviada al efecto de reverberacion.

@ ChoSend (envio de chorus)
Determina el nivel de envio de la sefial de la parte A/D
enviada al efecto de chorus.

e VarSend (envio de efecto de variacion)
Determina el nivel de envio de la sefial de la parte A/D
enviada al efecto de variacion.

o DryLevel (nivel sin efecto)
Determina el nivel de la parte A/D sin procesar, es decir, la
sefial no se ve afectada por los efectos de sistema
(Reverberacion, Chorus, Variacion; Utilidades [F1] ->
[SF3] Ref. N°21).

o Mono/Stereo (entrada mLAN)
Determina la configuracién de sefiales del audio mLAN
(entrada) o la configuracion de las sefnales (estéreo o
mono). Este parametro sélo puede ajustarse cuando el
termina mLAN (con la tarjeta opcional mLANSE instalada)
se ajusta como fuente de entrada de la parte A/D.

(1 Ajustes:
Stereo
El audio recibido por el terminal mLAN es procesado en estéreo.

L (izquierdo) mono
El audio recibido del canal L (izquierdo) por el terminal mLAN es
procesado en mono.

R (derecho) mono

El audio recibido del canal R (derecho) por el terminal mLAN es
procesado en mono.

L+R mono
El audio recibido por el terminal mLAN es mezclado y procesado
en mono.

e OuputSel (seleccidn de salida)
Determina la asignacion de conectores de salida de la
parte A/D.

[ Ajustes:
Pi"é;"a Conector de salida Eﬁi::/

L&R OUTPUT L&R Stereo
as L&R ASSIGNABLE OUTPUT L&R Stereo
Stereo

as1&2 mLANBSE ASSIGNABLE OUTPUT 3&4 ; Iﬁ
Stereo

as3&4 mLANSE ASSIGNABLE OUTPUT 3&4 3 Iﬁ
asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono
ast mLANSE ASSIGNABLE OUTPUTA1 Mono
as2 mLANBSE ASSIGNABLE OUTPUT2 Mono
as3 mLANBSE ASSIGNABLE OUTPUT3 Mono
as4 mLANSE ASSIGNABLE OUTPUT4 Mono

* Disponible sélo cuando la tarjeta opcional mLANSE esté instalada

@ [F3] Reproduccion de actuaciones Voces
En esta pantalla puede seleccionar una voz para cada parte
y determinar el margen de notas en el que puede reproducir-
se (pagina 43).

@ [F4] Reproduccion de actuaciones Portamento
En esta pantalla puede ajustar los pardmetros de portamen-
to para cada parte (edicion de actuaciones [F1] (=) [SF4]
Ref. N° 7-10).

@ [F5]Reproduccion de actuaciones EG (generador
de envolvente)

Igual que el modo de reproduccion de voces, pagina 40.

@ [F6] Reproduccion de actuaciones Arpegio
Esta pantalla contiene los ajustes basicos de la reproduccion
de arpegios, incluyendo el tipo y el tempo (pagina 45).
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Uso de 1a funcion de aryg

Descripcion de la funcion de
arpegio

Esta funcién activa autométicamente frases de arpegio predefi-
nidas, de acuerdo con las teclas tocadas.

Resulta muy adecuado para los géneros musicales de dance y
tecno. Puede asignar los tipos de arpegio seleccionados a
cada voz/actuacion y ajustar el tempo. También es posible
ajustar el método de reproduccion de arpegios. Margen de
velocidad de pulsacion y efectos de reproduccion para crear
sus propias grooves originales. Es mas, la reproduccion de
arpegio puede transmitirse por la salida MIDI (Ref. N° 86), per-
mitiéndole grabar los datos de arpegio en un secuenciador o
reproducirlos desde otro generador de tonos.

Estructura de

un arpegio

La ilustracién muestra la estructura de los arpegios.

Datos de arpegio

En el modo de En el modo de
voz 4 Sonidos N\ actuacion
— predefinidos 1 —
Voice  |<q—u_| (128) »-| Performance
— . L—1
Arpeggio
I~
Voice < B Performance
Sonidos
— predefinidos 2 —
Voice  |<q—_| (128) »-| Performance
e et
Arpeggio
I~
Voice < ™~ | Performance
Usuario*
) (128)
Voice [—_ | | | —» Performance
Arpeggio
I~
Voice < ™~ Performance
N J

Pueden asignarse diferentes tipos de arpegio para
cada voz/actuacion.

* Pueden cargarse datos de arpegio de usuario del sintetizador MOTIF.

Activacién/desactivacién de arpegio durante la
reproduccién de canciones

La activacion/desactivacion de arpegio puede ajustarse
individualmente para cada una de las partes de una can-
cién (modo de mezcla). Al igual que con la reproduccion
manual de arpegio desde el teclado, esta funcién inserta
arpegios en la reproduccion de los datos de secuencia
de la cancion (pagina 79).

uatro categorias de arpegios
o0 000O0OGOIOGS 00000 OGOCS L] 0000000000000 00
Los tipos de arpegio se dividen en las cuatro categorias
siguientes.

Sq: Secuencia
Crea una frase de arpegio general. Principalmente frases de
una octava superior o superior.

Ph: Frase

Crea frases que resultan musical y ritmicamente méas variadas
que la secuencia. Comenzado con “Techno”, hay frases para
una amplia variedad de géneros musicales y para la creacién
de pistas de apoyo para guitarras, piano y otros instrumentos.

Dr: Patrén de bateria

Crea frases de tipo patron de bateria. Cualquier nota produce
el mismo patron de bateria.

Este tipo resulta ideal para utilizarse con sonidos de bateria y
percusion.

Ct: Control

Crea cambios dinamicos de tono y volumen por medio de datos
de cambio de control. No se crea ningin dato de nota, las
variaciones tonales afectan a las notas reproducidas.
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Reproduccion de arpegios

© Seleccione una voz/actuacién (paginas
36, 41).

@ Active el arpegio con el botén [ARPEG-
GIO].

FF /
Orereso OF(EREE  Erk

[\[e1.9 Cuando seleccione una voz o actuacion para la que haya
activado el interruptor de arpegio, el boton [ARPEGGIO]
se encendera automaticamente.

[\[e}y'Y El estado activado/desactivado del boton [ARPEGGIO]
puede guardarse en la configuracion de cada voz o
actuacion (pagina 73).

© Interpretaci

lado.

ooooolotoooooooooooooooooooo

Mientras mantiene pulsada(s) la(s) tecla(s), el arpegio se
reproducira segun la nota interpretada y los ajustes de tipo de
arpegio, tempo, limite de nota, etc.

[\[e3/:) En el modo de reproduccion de voces, el arpegio se
reproduce con la voz seleccionada.

En el modo de actuacién/mezcla, el arpegio se reprodu-
ce con la voz asignada a la parte seleccionada cuando el
interruptor de arpegio (Edicion de parte [F1] (->) [SF2]
Ref. N2 77) de la parte seleccionada esta activado (pagi-
na 47).

Tipo, tempo y limite de arpegio

El S90 incluye una gran variedad de tipos de arpegio. Es posi-
ble cambiar el tempo del arpegio a voluntad. La funcién de
arpegio esta disponible en todos los modos. La siguiente expli-
cacion corresponde al modo de reproduccion de actuaciones.

© Acceda a la pantalla ARP (arpegio) con el
boton [F6] en el modo de reproduccion de
actuaciones.

USER:HHGLPdiSkrinkler 1
IﬁF Switch =1y}
Sq9:U-DA Hold off
i PartSwitch
Ueln:vc1t':iL1m1t i BO00O0O0o
12? : 1E 3 -1-F‘1F‘EFI|="H3P

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

O O

INFORMATION

0,de arpegios.

Mueva el cursor al pardmetro de tipo y realice la eleccion.
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O Ajuste el tempo de la reproduccion del
arpegio.

Mueva el cursor al parametro de tempo y realice la seleccion.

O Ajuste el limite de velocidad de pulsacion
de la reproduccion del a pegio.

Mueva el cursor al parametro de limite de velocidad de pulsa-
cién y realice la seleccion.

Limite inferior  Limite superior

[E] YSER:BASLPdISPrinkler 1
Bank Fral | Switch on
Ture Sq:LxDHDci4 Hold of f
EETPD"LHL ct (=R F'ar‘tSEEr‘,thDDDD

eloci i
—12? L lEEa PiPEFT‘HBP

El arpegio se reproduce sélo cuando se toca la tecla a
una velocidad de pulsacion situada dentro del margen
(mas fuerte de lo normal)
127

Limite superior I

Limite inferior
ol

O Ajuste el interruptor de parte del arpegio
soélo actuacién).

000000 OCGOOOIOSNOGIS 00 0 0000000000000 0000 OO OO
Es posible activar o desactivar la reproduccion de arpegios
para cada parte. Mueva el cursor al cuadro de la parte deseada
y marque el cuadro para activar la parte.

USER: BESCPA: SPrink ler 1

Bank Prel =Switch =y
T4 Sa: <DAOCLd of ¥
Teneao L 7S PartSwltch
Uelocitylimit ‘ EERNOOO00O
_ 40 - 127 ¢ i 234P':I.F‘2:H3P

© Guarde los ajustes del arpegio en la
actuacion de usuario deseada (Qé.qma 73).
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Uso como teclado maestro

Descripcion del modo Master

El S90 dispone de tantas funciones y operaciones diferentes
que puede resultarle dificil localizar y recuperar la funcién parti-
cular que necesite. Aqui es donde el modo Master resulta muy
atil. Puede utilizarlo para memorizar las operaciones més fre-
cuentes de cada modo y recuperarlas instantaneamente en
cualquier momento que las necesite con sélo pulsar un boton.
El S90 dispone de espacio para un total de 128 ajustes master
de usuario.

Namero master | Ejemplos de ajustes
Méster 001 Modo de voz  Numero de voz 102
Master 002 Modo de voz  Nimero de voz 88
Méster 003 Modo de actuacion Nimero de actuacion 043 “Interruptor de zona desactivado™
Méaster 004 Modo de actuacion Nimero de actuacion 059 “Interruptor de zona desactivado™
Modo de actuacion Nimero de actuacion 077 “Interruptor de zona desactivado”
Méster 005 MIDI ch1 MIDIch2 MIDIch3 MIDI ch4
(Bloque del generador de tonos )
Modo de actuacion Nimero de actuacion 093 “Interruptor de zona desactivado”
Master 006 Ml[ll ch8 MIDI ch9
( Bloque del generador de tonos )
Méaster 007 Modo de reproduccion de secuencias Plantilla de mezcla nimero 7
Méaster 128 Modo de reproduccion de secuencias Plantilla de mezcla nimero 7

* Los parametros que no figuran en la tabla anterior (por ejemplo, ajustes de
deslizante) pueden guardarse (edicion comdn de master [F2] Ref. N° 58)

Cuatro s

En el modo Master, el teclado puede dividirse en un maximo de
cuatro zonas individuales (como se ilustra a continuacion),
cada uno con su propio ajuste de canal MIDI. De esta manera,
puede utilizar un solo teclado para controlar varias partes de
instrumentos diferentes de forma independiente. Ademas, tam-
bién puede hacer que estas zonas independientes controlen
canales diferentes de dispositivos MIDI externos. Puede ajus-
tar estas cuatro zonas y guardarlas como master de usuario en
el modo Master.

\[e}7:Y El canal MIDI de cada zona para el generador de tonos
interno, (incluyendo la tarjeta Plug-in) sélo esta disponi-
ble cuando el modo se ajusta a reproduccion de secuen-
cias (SegPlay) en la pantalla MEMORY.

( Generador de tonos externo )

* * * * Interruptor MIDI
de edicion de
w w w w zona de master

MIDI OUT MIDI OUT MIDI OUT MIDI OUT

Keyboard (Max 4 zones)

MIDI ch1 MIDI ch2 MIDIch3 MIDI cl

e Interruptor del
generador de

tonos de edicion
de zona de

* * * méster

(Bloque del generador de tonos (|nterno/PIug-|nD

Las cuatro zonas pueden ademas configurarse como “layers”
de voces, permitiendo disponer de més de un sonido de voz al
mismo tiempo cuando se toca en una zona individual (véase el
ejemplo siguiente).

( Generador de tonos externo )

Interruptor MIDI de
edicién de zona de

master
MIDI ouT
ZONE4
MIDI OUT MIDIOUT MIDI ch4 |
ZONET ZONE2 ZONE3 || !
MIDI ch1 MIDI ch2 MIDI ch3 /1 MIDIrouUT

Interruptor del genera-
dor de tonos de edicion
de zona de master

(Bloque del generador de tonos (interno/PIug-inD
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W Split (division)

Es posible utilizar los ajustes de zona para crear una division
(“Split”) del teclado en dos margenes, en una nota especial
(punto de divisién).

En el ejemplo siguiente, el teclado se ha dividido en Do3, con el
margen inferior utilizado como activador de arpegios, y el mar-
gen superior utilizado de forma convencional para reproducir
una voz.

Punto de division
Inferior (C3) Superior
< e A
Canal 1 Canal 2
parte 1 parte 2
para rep(oducir para reproducir una voz
arpegios

W Layer (superposicion)

También es posible utilizar los ajustes de zona para crear una
“Layer”, en la que el teclado se usa para reproducir dos partes
simultaneamente, a unisono una con la otra.

En el ejemplo siguiente, el teclado reproduce dos voces a uni-
sono, una voz interna y una voz Plug-in.

Superposicion (superior)

Superposicion (Inferior)

Parte 1 Parte Plug-in 1

voz

Voz Plug-in

[ e ]

Reproduccion de la demos-
tracion de masteres (selec-
cion de masteres)

El S90 dispone de tantas funciones y modos que puede parecer
dificil comprenderlos todos y hacerse una idea de cémo funcio-
nan juntos. Un buen sitio para comenzar a aprender las diver-
sas piezas que conforman el puzzle S90 es el modo Master.

Hemos preparado una variedad de masteres para mostrarle la
manera de utilizar esta potente funcién. Pruebe algunos en
este momento (ya configurara sus propios masteres mas ade-
lante en esta guia).

© Acceda al modo Master

MODE

OVOICE  (OPERFORM @ MASTER

¥

881 (A48l >

Ferformance: USER:BEL CAAL Y

Procession

+ BEEAE

QCT s+

+ G

CEGIAEG- Doy BES AEG-Su s CEll
LM INCINN | HMERCFY |

@ Seleccione un master

Q1 O 2

a0

O 3

ELEMENT / PERF.PART / ZONE
O 9 o1 O1n O122 O1 O14 O15 O16
; —— Mode

][]

MASTER:

| Per formance | ISERE BB {ART

882 (Aa2 )

Disminuye el
numero

Disminuye el
numero

Cuando el modo se ajusta a voz o

actuacion, toque el teclado

HUL

—

| ICNCTNN| MEMOR |

=]

LittleBear

BRI AEG Doy GEE AE G- 50 s Gl

QGT: 4@

+ HEEA + @

@

DEC/NO

INC/YES

D_

Aumenta el
niimero

Aumenta el
nimero

Cuando el modo se ajusta a reproduc-
cién de secuencias, pulse el botén

[PLAY/STOP]

Oweson OFFERST  Buay
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Guardar un master en
memoria

El modo y el programa seleccionados se guardan en memoria
en un master del modo de reproduccién de mésteres.

© Acceda al modo Master y seleccione un
numero de master (pégina 49).

@ Acceda a la pantalla MEMORY con el
boton [F2].

BE1[Processiond
Mode i | ZoneSwitch of f
Memor4
[Co: Prncesslnn]
oEY
SF1 SF2 SF4 SF5 INFORMATION

mlinlinlia
@%DDD&]

© Seleccione el modo que desea guardar en

memotria.
é DEC NO \NC IYES
Mode ;
BE1 L3l aerS7EE]
| ZoneSuitohk of f

FRCL-ERIL |
[Ak: 3Lal¥ersrod]

QY |

O Seleccione el programa / plantilla desea-
do que va a guardar en memoria (paginas
36-38).

O bRuMKTS OPRE1 OPRE2 OPRE3 O GM  OUSER OPLG1 OPLG2 OPLG3

FAVORITES APIANO KEYBOARD ~ORGAN  GUITAR
PLUCKED.

comon’. OA OB Oc OD OE OF o
SYNLEAD SYNPAD SYNCOMP CHROWATC DRUM SE MUSCALFX COMBI
DEC/NO INC/VES CHOIR PEACUSSION  PERCUSSION

Q2 O3 Q4 5

D{é = or OC]DDD (I Ce] C] C]

BASS  STAINGS  BRASS  REEDPIPE

Q1w O1n O1r O1’ O O15 Q16

(| o o

BAE1[S5oft Towchl

ZnneSwitch of f

Program

[N a A E=Tuy E e N ]

La asignacién de nombre del master se realiza en el modo de
edicién de masteres (pagina 34).

También puede ajustar las funciones asignadas a los deslizan-
tes de control (Comun [F2] Ref. N® 58, Zona [F5] Ref. N° 134).

O Guarde los ajustes como master de usua-
I'IO. pagina 73).
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Uso de las zonas, creacion
de una superposicion/divi-
sion con un generador de
tonos externo

Vamos a configurar tres zonas tal como se indica en el ejemplo
siguiente. Programaremos una divisién en la nota Do3. En el
margen inferior (Si2 e inferior), sonara una voz de bajo y una
voz de plato. En el margen superior (Do3 y superior) vamos a
superponer una voz de piano y una de vibrafono , interpretadas
desde un generador de tonos MIDI externo. Con esta sofistica-
da configuracion, resulta muy sencillo sonar como un grupo de
jazz entero, s6lo con dos manos. En las instrucciones del ejem-
plo vamos a usar el modo de voz para el master.

////////////////////////

tonos interno tonos externo

© Seleccione una voz en el modo de repro-
duccion de masteres.

Ajuste el modo a voz y luego seleccione el banco PRE1 y la
voz 123.

DEc NO INC/VES

B8] [B=+Cum+Ub 1

ZnheSw1tch of f

Made
Memory
[Co:

PREI
B=+C4m+

el interruptor 9? zor

DEC/NO INC/YES

() a O
{}<D%D>
CJv (]

' EXECUTE

EE1 [Bs+CYm+lb ]
ZoneSwitch | ol

Mode Woice |
Memord PRE1:123
[CofBs+Cm+lUb ]

Edicion comun y edicidn de zona individual
Para editar parametros comunes a todas las zonas,
pulse el boton [DRUM KITS] (que aqui hace las veces
de botén “COMMON”).

(ODRUMKITS

FAVORITES

Para editar parametros de zonas individuales, selec-
cione la zona deseada con el botén NUMBER corres-
pondiente [1] - [4].

O1 O2 O3 O4

JOICJ0)

ELEMENT / PERFPART / ZONE

Esta operacién sélo esta disponible cuando
el interruptor de zona esta activado en la
pantalla [F2] (MEMORY) del modo de repro-
duccioén de mésteres.

Pulse cualquiera de los botones.

O1 O2 O3 O4

OO/

ELEMENT / PERFPART / ZONE

G
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@
>

cceso a la pantalla TRANS (transmi-

. Bl?[Bs+EHm+Ub

ansCh

DISuitohi

SF1

(] min
@i}i}i}i}i}

SF5 INFORMATION

(1) Ajuste el interruptor TG de zona 1 a activado y los de las
demas zonas a desactivado. De esta manera sélo los datos
reproducidos en la zona 1 afectaran a las voces del S90; las
otras zonas no tendran efecto sobre el S90.

(2) Ajuste el interruptor MIDI de la zona 2 y 3 a activado y los
de las demés zonas a desactivado. Este ajuste es para
transmitir los datos reproducidos en las zonas 2 y 3 al gene-
rador de tonos externo.

(3 Ajuste el canal de transmision MIDI de la zona 1 a 1. Ajuste
los canales de las zonas 2 y 3 de forma que coincidan con
el canal de recepcion del generador de tonos externo
(esclavo).

@ Asegurese de que el generador de tonos externo esta ajus-
tado para funcionar en modo multitimbrico (voces diferen-
tes para cada uno de los 16 canales) y seleccione las voces
del generador de tonos correspondientes a los canales
MIDI ajustados en el paso 3.

Transkose |
Motel imitH:
Motelimitl: C -2

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

O O
i}@i}i}i}i}

INFORMATION

(1) Ajuste el limite de nota H (superior) de la zona 1 a Si2. Ajus-
te el limite de nota L (inferior) de la zona 1 a Do-2.

(2 Ajuste el limite de nota H (superior) de las zonas 2y 3 a
Sol8. Ajuste el limite de nota L (inferior) de las zonas 2y 3 a
Do3.

Cada zona hara sonar la voz asignada dentro del margen de
notas ajustado.

QLY  También puede ajustar otros parametros si fuera necesario.

@ Guarde los ajustes en un master (pagina

Ajustes de numero de control (zona)

En la pantalla CS del modo de edicién de mésteres,
puede determinar la manera en que los deslizantes de
control afectaran a cada zona. De esta forma podra
especificar un nimero de control MIDI para cada desli-
zante. En el ejemplo siguiente, los deslizantes de con-
trol se han ajustado a 11 (expresién). Ahora ya puede
utilizar los deslizantes para ajustar el balance de volu-
men entre las zonas.

Este ajuste so6lo esta disponible cuando el interruptor
de zona se activa desde la pantalla del modo de repro-
duccién de mésteres.

CtrlSllder—ll[ExPPess ]
ZOHEL E OHE

Ctrlslider;

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

OO0 00
éi}i}i}%i}

INFORMATIO
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Uso de los controladores

El S90 le brinda una increible cantidad de opciones de control. No sélo esta equipado con las ruedas de inflexién de tono y de
modulacién convencionales, sino que también dispone de deslizantes especiales y de un grupo adicional de terminales en el panel
posterior para la conexion de controles y conmutadores de pedal. Puede conectar controladores en los terminales del panel pos-
terior para controlar diversos parametros con el pie, ademas de con las manos. Este apartado explica las funciones basicas de

cada controlador.

Rueda de inflexion de tono y
rueda de modulacion

La funcion principal de la rueda de inflexion de tonos es contro-
lar el tono. Mueva el cursor hacia arriba y hacia abajo para rea-
lizar la inflexién de tono hacia arriba o hacia abajo.

La rueda de modulacién generalmente se utiliza para anadir
efectos de modulacion (trémolo, vibrato, variaciones de filtro,
etc.) al sonido. Cuanto mas mueva la rueda de modulacion
hacia arriba, mayor seré la modulacién aplicada al sonido.

Rueda de
inflexion de tono

Rueda de
modulacion

Tono hacia . . Més profundo
arriba

Tono hacia
B

TONO MODULACION

El margen de inflexion de tono puede ajustarse para
cada voz/actuacion (Ref. N2 14). La rueda también pue-
de asignarse a otros parametros (pagina 55).

Incluso si se asigna un parametro diferente a la rueda,

los mensajes de inflexion de tono siguen transmitién-

dose por la salida MIDI OUT, cuando se utiliza.

La profundidad de modulacion también puede ajustar-

se previamente. Ademas, la rueda puede asignarse a

parametros diferentes, como el volumen o el panorami-

co (pagina 55).

Deslizantes de control (CS)

Estos deslizantes permiten cambiar diversos aspectos del
sonido de una voz en tiempo real, mientras toca. Puede cam-
biar el grupo particular de funciones o parametros a los que se
asignan los deslizantes pulsando el boton [CONTROL FUNC-
TIONS]. La seleccion del grupo ASSIGN (A, B, 1, 2) le permite
controlar un grupo de funciones asignables por el usuario.

[{e1/y) También puede determinar la fila de controles que se
active automaticamente al seleccionar un programa
particular (Ref. N® 12, 58).

Los parametros comunes de sistema se asignan a los
deslizantes [A] y [B] ([F4] (__) [SF2] Ref. N¢ 128). Los
parametros especificos de la voz se asignan a los desli-
zantes [1] y [2] (pagina 55). Los deslizantes [1] y [2] pue-
den asignarse a la fuente de grupo de control (pagina 55).

Cada voz tiene asignado un preajuste de ajustes de
parametros adecuados a ella. Al utilizar los deslizantes
[1] y [2], en cierta medida estara alterando estos ajus-
tes. Si estos parametros ya estan predefinidos a sus
ajustes minimo o maximo, no podran excederse tales
ajustes.

Deslizantes de control y pistas (cuando se
selecciona VOLUME)

En el modo de voz, estos deslizantes se utilizan para
controlar el volumen de cada uno de los cuatro ele-
mentos (pagina 26). En el modo de actuacion, se utili-
zan para controlar el volumen de las cuatro partes. En
el modo de reproduccién de secuencia, se usan para
ajustar el volumen de pistas (partes) especificas,
segun sea el grupo de pistas seleccionadas en ese
momento.

Cs1 Ccs2 Ccs3 Ccs4
S:;::g;iiﬂstas (partes) seleccio- 1 2 3 4
S:;::Z;?ss?isstas (partes) seleccio- 5 6 7 8
S:::sdgolisgﬂsztas (partes) seleccio- 9 10 1 12
S:éaar];iggﬁs&i_s:gs (partes) seleccio- 13 14 15 16

Cuando se ajusta el interruptor de zona a activado en
el modo de reproduccion de masteres, pueden asignar-
se diversas funciones (numero de control) a estos des-
lizantes de control (edicién de zona de master [FS] Ref.
Ne 134).
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Ejemplo de ajustes de deslizantes de control

@ Seleccione la fila de funciones que desea controlar
pulsando el botén [CONTROL FUNCTIONS]. A
continuacién se iluminar el indicador luminoso
correspondiente, sefialando la pista activa. Por
ejemplo, si desea utilizar los deslizantes para con-
trolar el panorémico, la reverberacion, el chorus o
el tempo, pulse el botdn [CONTROL FUNCTIONS]
(repetidamente si es necesario) hasta que se ilumi-
ne el indicador superior.

(1) Pan, Effect Send and Tempo
(2 Filter and EG

(3) Assign

(@) Master EQ

() Volume

(6 Zone

Pulse este botén commo@é’/
repetidamente para s PAN REVERB CHORUS TEMPO

FUNCTIONé\ "
Se|eCCi0naI' Cada /O CUTOFF RESONANCE ATTACK RELEASE

3)
3 ASSIGN A ASSIGNB ~ ASSIGN 1 ASSIGN 2
una de las filas de :/O
. OC) MEQ LOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH
funciones. &
VOLUME 1 VOLUME 2 VOLUME 3  VOLUME 4
ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4
CS1 CcS2 CcsS3 CS4

® Mueva el deslizante correspondiente ([CS1] -
[CS4]) para ajustar la funcién deseada.

it -

=== =
1 IFEHIESEie

Las funciones disponibles se indican en la parte supe-
rior de la pantalla y el valor cambiard a medida que
mueva el deslizante correspondiente. Por ejemplo,
para cambiar la cantidad de reverberacion (en la fila
superior) mueva el deslizante 2 (CS2). Para cambiar la
posicién de panordmico, mueva el deslizante 1 (CS1).

TCH= 1
1= EChD 5} ETmP 135
B Lk
[T TPy ——rr—
(A) (B)

Si el deslizante “Pan” de la pantalla esta oscurecido
(A), cualquier movimiento del deslizante afectard al
sonido inmediatamente. Sin embargo, si el deslizante
de la pantalla esté iluminado (B), el movimiento del
deslizante no tendra ningln efecto hasta que llegue al
ajuste actual.

Los deslizantes de control puede usarse para controlar
zonas (pagina 52) o como controles remotos de un
secuenciador externo (pagina 57).

Pedal controlador

Es posible asignar un pedal controlador (como el FC7) conec-
tado a las tomas FOOT CONTROLLER (pagina 13) del panel
posterior a una serie de pardmetros de controlador. Con un
pedal controlador para controlar parametros, las dos manos
quedan libres para tocar el teclado (0 para usar otros controla-
dores), algo excepcionalmente conveniente para actuaciones
en directo.

[Yle37) Los parametros del pedal controlador pueden ajustarse
para cada voz (pagina 55).

Pedal conmutador (asignable)

Es posible asignar un pedal conmutador FC4 o FC5 Yamaha
conectado a las tomas FOOOT SWITCH ASSIGNABLE (pagi-
na 13) del panel posterior a una serie de pardmetros. Resulta
adecuado para controles de tipo interruptor (encendido/apaga-
do), como interruptor de portamento, aumento/disminucién del
numero de una voz o actuacion, inicio/parada del secuenciador
y activacion o desactivacion del arpegiador.

El parametro asignado al pedal conmutador se ajusta en
el modo de utilidades ([F4] (-->) [SF3] Ref. N2 130).

Pedal conmutador (sustain)

Un pedal conmutador FC4 o FC5 conectado a la toma SUS-
TAIN (pagina 13) del panel posterior le permite controlar el sus-
tain, algo muy util al reproducir voces de piano y de cuerdas.

\[e27:9 Al conector SUSTAIN no puede asignarse ninguna fun-
cion que no sea el sustain.

Controlador de soplido

Es posible conectar un controlador de soplido opcional (BC3) al
conector BREATH (pagina 13) del panel posterior. Luego pue-
de utilizarse para controlar un gran numero de pardmetros del
S90, sobre todo los controlados con el soplido de un intérprete
de vientos: dinamica, timbre, tono, etc. El controlador de sopli-
do resulta especialmente indicado para conseguir una expre-
sién realista con voces del tipo de instrumentos de viento.

\[017:9 Los parametros del controlador de soplido pueden ajus-
tarse para cada voz.

Aftertouch (presion
posterior a la pulsacion)

El aftertouch le permite cambiar el sonido (afiadiendo vibrato,
por ejemplo) aplicando mas presién a una nota del teclado
mientras se mantiene pulsada. De esta manera se consigue
expresion y control en tiempo real. La presién posterior a la pul-
sacion puede utilizarse para controlar una amplia variedad de
parametros (pagina 55).
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Grupos de control (edicion comun de voz [F4])

La presién posterior a la pulsacion del teclado, los con-
troladores y algunos de los deslizantes del panel frontal
pueden asignarse para que controlen diversos parame-
tros distintos a los ajustados de fabrica, como se ha
sefialado en la pagina 53. Por ejemplo, la rueda de
modulacién podria asignarse para que controle la reso-
nancia del filtro, mientras que el aftertouch podria utili-
zarse para aplicar vibrato. Asi podra disponer de una
enorme flexibilidad en el control de parametros y confi-
guracion de los controladores para que se adapten al
tipo de sonido reproducido.

Estas asignaciones de controladores se conocen como
grupos de control. Como indica la ilustracion siguiente,
puede asignar hasta seis grupos de control diferentes

por voz.
Controlador de fuente,
inflexion de tono,
modulacion, etc.

Parametros de control de
[ destino ]

profundidad del
| control |
Y Vv

ON/OFF ON/OFF ON/OFF ON/OFF

Grupos de
control 1-6 de
voces

Elementos

Dentro de cada grupo de control, el controlador se
conoce como fuente (Src) y el parametro controlado
por la fuente se denomina destino (Dest). Existen
varios parametros de destino disponibles; algunos se
aplicaran a toda la voz, mientras que otros seran espe-
cificos de cada uno de sus elementos. La lista de con-
troles de la lista de datos adjunta contiene los detalles.

[\le3y) La lista de parametros de Dest de la lista de
datos adjunta, contiene los detalles acerca de
los ajustes de parametro disponibles.

Los conmutadores de elemento (edicion
comun de voz [F4] Ref. N2 117) quedaran
desactivado si el ajuste del parametro Dest no
se ha especificado para los elementos (ajustes
00 a 33).

[le3y) E! interruptor ON/OFF (encendido/apagado)
esta disponible sélo cuando se ha selecciona-
do una voz normal.

Bl Uso de una fuente para controlar
varios destinos

Mediante la creacién de grupos de control puede cam-
biar los sonidos de muchas maneras.

Por ejemplo, ajuste el parametro Src (fuente) del grupo
de control 1 a MW (rueda de modulacién) y el parame-
tro Dest (destino) a ELFO-PM (profundidad de modula-
cion del tono del LFO del elemento). A continuacion
ajuste el parametro Src del grupo de control 2 también
a MW, pero ajuste el parametro Dest a ELM PAN
(panoramico del elemento). Ademas, debera especifi-
car el elemento que se va a controlar y también la pro-
fundidad (cantidad) de control.

En este ejemplo, cuando mueva la rueda de modula-
cion hacia arriba, la profundidad de modulacién del
tono aumentara y el elemento serd panoramizado de
izquierda a derecha. De esta manera, puede hacer que
el sonido cambie de varias formas diferentes, con s6lo
ajustar unico controlador.

—— SET1 ——r— SET2 —
[ src ] [ src ] El movimiento de la
MW MW rueda de modulacion
Rueda de modulacion | | Rueda de modulacion cambia tanto la canti
. . dad de modulacién
e = [ W
ELFO-PM ELM PAN P P )

Bl Uso de varias fuentes para controlar
un destino

Siguiendo con el ejemplo anterior, ahora vamos a crear
otro grupo de control en el que Src se ajusta a FC
(pedal controlador) y Dest a ELFO-PM (profundidad de
modulacién del tono del LFO del elemento). Nueva-
mente, especifique el elemento que se va a controlar y
la profundidad del control.

De esta manera, asignara la modulacion del tono tanto
ala rueda de modulacién como al pedal controlador. En
esta forma podra asignar varios controladores Src dife-
rentes a un solo parametro Dest.

—— SET1 SET3 —
[ src ] [ Src ]
MW FC

Rueda de modulacion Pedal controlador

Puede controlar el
efecto de modula-
cion del tono con la

' ' » r_ueda de modula-

cién (MW) o con el

pedal controlador
ELFO-PM (FC)

Con la asignacién de los seis grupos de control, conse-
guira un mayor control sobre los sonidos del sintetiza-
dor, en tiempo real.
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M En un grupo de control, los controladores se asig-
nan a los parametros internos del sintetizador. No obs-
tante, algunos controladores fueron disefiados origi-
nalmente para un propdsito particular y cuando se utili-
zan, envian mensajes de cambio de control MIDI pre-
definidos, independientemente de las asignaciones de
grupo de control realizadas en el sintetizador. Por
ejemplo, la rueda de inflexion de tono, la rueda de
modulacién y el aftertouch del teclado originalmente
fueron disenados para controlar la inflexién de tono, la
modulacién y la presion posterior a la pulsacion. Por
tanto, cuando se utilizan estos controladores, siempre
se envia informacién sobre la inflexion de tono. La
modulacién y el aftertouch a la salida MIDI. Digamos
que el parametro de panoramico se asigna a la rueda
de inflexion de tono de un grupo de control. Bien, cuan-
do mueva la rueda de inflexion de tono, el generador
de tonos interno del sintetizador panoramizara el soni-
do; sin embargo, al mismo tiempo, se seguiran envian-
do a la salida MIDI los mensajes de inflexion de tono
predefinidos.

MIDI ouTt IN

=0

| MIDI Control |
Rueda de
inflexion de tono \ \
| Grupo de control |
Generador de tonos _

Los controladores también pueden enviar mensajes de
cambio de control MIDI para controlar los pardmetros
de dispositivos MIDI externos. Estas asignaciones pue-
den ajustarse en el modo de utilidades.

Puesto que la rueda de inflexién de tono, la
rueda de modulacion y el aftertouch del tecla-
do estan predefinidos con controles especifi-
cos, no se pueden asignar otros nimeros de
cambio de control MIDI a ellos.

Ademas, puede configurar un controlador de forma que
envie un tipo de mensaje de control al generador de
tonos interno del sintetizador y otro tipo a la salida
MIDI.

Por ejemplo, en un grupo de control, podria asignar la
resonancia al deslizante asignable 1. Luego, en el
modo de utilidades, podria asignar el numero de con-
trol 1 (modulacién) al mismo controlador. Bien, cuando
utilice el controlador, la resonancia se aplicara al soni-
do del generador de tonos interno; no obstante, al mis-
mo tiempo, se enviara informacién sobre modulacion al
dispositivo externo MIDI conectado a la salida MIDI.

Numero y funcién de control principal

MW/AC1/FC (control variable)

FS (conmutador)

7 Volumen 64 Hold 1 (sustain)
10 Panoramico 65 Interruptor de portamento
11 Expresién 66 Sostenuto

71 Contenido arménico (resonancia)

96 Interruptor de arpegio

72 Tiempo de abandono 97 Hold de arpegio

73 Tiempo de ataque 98 PLAY/STOP

74 Brillo 99 Cambio de programa INC
75 Tiempo de caida 100 Cambio de programa DEC

91 Nivel de envio de reverberacion

101 Reajuste de octava

93 Nivel de envio de chorus

Ver pagina 119
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Control remoto para un

secuenciador externo

La funcién de control remoto le permite utilizar los controles fisicos del panel del S90 para controlar operaciones fundamentales del
software secuenciador de su ordenador. Puede silenciar las pistas, controlar el transporte (Reproduccién/Parada) del secuencia-
dor, mezclar las pistas MIDI y las de audio (hasta 16) con los deslizantes de control del S90, panoramizar las pistas, controlar la
ecualizacion y alterar los envios a los efectos, todo sin ni siquiera tocar el raton. No sélo es una manera méas conveniente y eficaz
de trabajar, puesto que dispone de controles exclusivos de las funciones mas utilizadas, sino que también (con los deslizantes de
control) tendrd un mayor control sobre parametros de nivel cruciales. Si alguna vez ha utilizado una mesa de mezclas o un secuen-
ciador fisico, le encantara poder controlar finalmente el software secuenciador con botones y deslizantes.

Configuracion

Antes de utilizar la funcién de control remoto, debera configurar
el sistema como se indica a continuacion.

© Conecte el ordenador al S90 con un cable
USB. Véase la pagina 17.

Instale el archivo de configuracion.
o000 0 0

Instale el controlador USB MIDI y el archivo de configuracion
del software secuenciador (contenido en el CD-ROM incluido)
en el ordenador. Encontrard més detalles sobre la instalacion
en la guia de instalacion adjunta.

© Seleccione la plantilla de su software
secuenciador particular en el modo de utili-
dades del $90.

(@ Acceda al modo de utilidades.

Q@uTiLty OCARD (O SEQPLAY

¥

I% ! BCCurwe
MHoteShi ft E |Z|

Tuhe + .8

thruw

Ta

[ j]__kED JEFEVPS | OTHER |
Eif I-0 CILASH | _HMIDL

(2 Acceda a la pantalla OTHER en el mend MIDI ([F5] -
[SF4])).

MIDI IMN<0UT
ThruPort

=

| GH | IECRTEE [ OTHER
GEMERAL | 1.0 VOICE | CILASH

1

(3 Mueva el cursor al parametro MIDI IN/OUT y ajuste a
USB.

@ Acceda a la pantalla REMOTE en el menti CTLASN ([F4]
-> [SF4].

Set EBemote %
Ture
FRESS [EMTER] T SET.

|_ARF_J ASSTGH | [ REMOTE ]
GEMERAL | 1.0 3 :

Set EBemote %
Ture
FRESS [EMTER] T SET.

|_ARF_J ASSTGH | [ REMOTE ]
EMERAL | I~ E :
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Uso de la funcion de control
remoto

© Active la funcion de control remoto pul-
sando el boton [REMOTE CONTROL] de
manera tal que se ilumine el indicador.

REMOTE
O controL

@ Accione los deslizantes de control o los
botones del panel del $90, segiin corresponda.
00 000 000000000000 OCEOCOEOEOEONEONOEONEONOEOEOEOEOEOOTOETOSOT OO
(D Seleccione una pista en el secuenciador del ordenador
desde el S90.
Los botones [1] ~ [6] corresponden a las pistas respectivas
numeradas en el software secuenciador del ordenador.

TRACK
01 O- Oseect

O3 04 O5 O6 O7 Os8
ELEMENT / PERF.PART / ZONE

O9 O1wn O1n O 13 O O15 O16

soLO

(2 Active o desactive la pista del secuenciador (silencia-
ciamiento)
Los botones [1] ~ [6] corresponden a las pistas respectivas
numeradas en el software secuenciador del ordenador.

O1 O2 O3 O4 O5 0O6 O7 O38 Ok
ELEMENT / PERF.PART / ZONE
O9 O1w On O 13 O1 O1 O16 OMmUTE

LO

(® Controle el nivel de la pista seleccionada del secuencia-
dor con los deslizantes de control (pagina 59).

CONTROL

FUNCTION PAN REVERB

CHORUS TEMPO
CUTOFF
ASSIGN A

©)

O RESONANCE ~ ATTACK
©)

O MEQLOW | MEQLOWMD | MEQHIMID = MEQ HIGH
O

(©]

RELEASE

ASSIGNB = ASSIGN1 | ASSIGN 2

VOLUME 1 | VOLUME2 | VOLUME3 = VOLUME 4
ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4

MASTER

VOLUME Ccs1 cs2 CcSs3 CcS4

N\

)| ABRESRINS

@ Controle las funciones de transpotte del secuenciador
Las operaciones siguientes pueden utilizarse para controlar
la reproduccién, parada, avance y rebobinado del software
secuenciador del ordenador.

REPRODUCCION/PARADA

T PLAY
Omresao OFFREE €88

AVANCE/RETROCESO RAPIDO
Pantalla CHAIN en el modo de reproduccion de secuencias)

Quriuty QCARD @ SEQ PLAY

®
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Asignaciones de control remoto

Las funciones bajo control del S90 difieren segln sea el soft-
ware utilizado. Cuando se selecciona la plantilla correcta, pue-

SONAR2/Cakewalk ProAudio Ver9.0

Cuando la plantilla se ajusta a “SONAR”, el S90 puede contro-
lar las siguientes funciones.

den controlarse Ias siguientes funciones del software corres- Estos parametros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] - [16]
H Ajustado con
pondleme' [CONTROL Cst Cs2 CSs3 Cs4
FUNCTION]
[\[e}7.9 Con ciertos programas de software puede ser necesario Cada Primera fila
instalar el archivo de configuracién del CD-ROM incluido. paramelro [ geqinda fila
Tercera fila
Logic Audio Platinum Ver5 Cuarta fla
Cuando se ajusta la plantilla a “Logic”, el S90 podré controlar Estos pardmetros controlan las 4 pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]a
las siguientes funciones. Pistas
9 VOLUMEN seleccionadas cst cs2 €s3 Cs4
Estos pardmetros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] - [16] (quinta fila) 1-4 Volumen 1 Volumen 2 Volumen 3 Volumen 4
- 5-8 Volumen 5 Volumen 6 Volumen 7 Volumen 8
Ajustado con
[CONTROL Cs1 Cs2 Cs3 CcS4 9~12 Volumen 9 Volumen 10 Volumen 11 Volumen 12
FUNCTION] 13-16 Volumen 13 | Volumen14 | Volumen15 | Volumen 16
Cada Primera fila PAN SEND1 SEND2 SEND3 SEQ
Paramelto ™ geqinda fia i Estos parametros controlan PLAY, STOP, < <€, P P> del software secuenciador
9 . PAN EQ1 Freq EQ1 Gain EQ1Q TRANSPORT el ordenador.
Tercera fila PAN EQ2 Freq EQ2 Gain EQ2Q
Cuarta fila PAN EQ3 Freq EQ3 Gain EQ3Q TRACK Cuando se activa el botén [MUTE] del S90, los botones NUMBER [1] — [16] controlan
Estos parametros controlan las 4 pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]a MUTE los ajustes de silenciamiento de pista del software secuenciador del ordenador.
| Pistas ’ cst cs2 cs3 cs4 TRACK | Cuando se activa el boton [TRACK SELECT] del 90, los botones NUMBER [1] - [16]
VOLUMEN seleccionadas SELECT seleccionan la pista del software secuenciador del ordenador.
e 1~4 Volumen 1 Volumen 2 Volumen 3 Volumen 4
(quinta fila)
5-8 Volumen 5 Volumen 6 Volumen 7 Volumen 8
9~12 Volumen 9 Volumen 10 Volumen 11 Volumen 12
13-16 Volumen 13 | Volumen14 | Volumen15 | Volumen 16 Pro Tools V5.0
H H “ ”
SEQ Estos parametros controlan PLAY, STOP, <« <, > » del software secuenciador Cuando la plantilla se ajusta a “ProTools”, el S90 puede contro-
TRANSPORT del ordenador. lar las siguientes funciones.
TRACK Cuando se activa el botén [MUTE] del S90, los botones NUMBER [1] - [16] controlan
MUTE los ajustes de silenciamiento de pista del software secuenciador del ordenador. Cada .
; No disponible
parametro
TRACK | Cuando se activa gl botén [T,RACK SELECT] del SQO,l los botones NUMBER [1] - [16] Estos parametros controlan las 4 pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]a
SELECT seleccionan la pista del software secuenciador del ordenador. pis
istas
seleccionadas cst cs2 €s3 Co4
zgou:;wl#xi;\‘) 1-4 Volumen 1 Volumen 2 Volumen 3 Volumen 4
Cubase VST/32, Cubase VST 5.1 1r1, SQO01 5.8 Volumen5 | Volumen 6 Volumen 7 Volumen 8
Cuando la plantilla se ajusta a “Cubase/SQ01”, el S90 puede 912 Volumen9 | Volumen10 | Volumen11 | Volumen 12
controlar las siguientes funciones. 13+16 | Volumeni3 | Volumen14 | Volumen15 | Volumen 16
SEQ Estos parametros controlan PLAY, STOP, <« <, » P> del software secuenciador
TRANSPORT del ordenador.
Estos pardmetros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] - [16]
Ajustado con TRACK Cuando se activa el boton [MUTE] del S90, los botones NUMBER [1] - [16] controlan
[CONTROL Cs1 Cs2 CS3 Cs4 MUTE los ajustes de silenciamiento de pista del software secuenciador del ordenador.
FUNCTION]
Qada Primera fila PAN SEND1 SEND2 SEND3 TRACK Cuando se activa el boton [TRACK SELECT] del S90, los botones NUMBER [1] - [16]
parametro Segunda fia AN EQLo Freq EQLo Gain EQLoQ SELECT seleccionan la pista del software secuenciador del ordenador.
Tercera fila PAN EQMidLo Fre | EQMidLo Gain | EQMidLo Q
Cuarta fila PAN EQHi Freq EQHi Gain EQHiQ
Estos parametros controlan las 4 pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]a
Pistas
seleccionadas cst cs2 css Cs4
?ﬁ:}#ﬂﬁ; 1~4 Volumen 1 Volumen 2 Volumen 3 Volumen 4
5-8 Volumen 5 Volumen 6 Volumen 7 Volumen 8
9~12 Volumen 9 Volumen 10 Volumen 11 Volumen 12
13~16 Volumen 13 Volumen 14 Volumen 15 Volumen 16
SEQ Estos parametros controlan PLAY, STOP, < <4, » B del software secuenciador
TRANSPORT del ordenador.
TRACK Cuando se activa el botén [MUTE] del S90, los botones NUMBER [1] - [16] controlan
MUTE los ajustes de silenciamiento de pista del software secuenciador del ordenador.
TRACK | Cuando se activa el boton [TRACK SELECT] del S90, los botones NUMBER [1] - [16]
SELECT seleccionan la pista del software secuenciador del ordenador.
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Edicion de voces

El procedimiento siguiente muestra los fundamentos de la creacion y edicion de voces.
Desde luego, esto es solo un ejemplo; siéntase libre de ajustar cualquier parametro en la forma que lo desee. En la seccion de
referencia de este manual se ofrecen detalles sobre cada parametro (pagina 98)

(\[e]/.) Todos los ajustes de parametros se guardan junto con la propia voz.

N
l En el modo de reproduccién de voz seleccione la voz que

desee editar.

l Acceda al modo de edicién de voces

o ‘

Ajuste los parametros comunes
@ Ajuste los parametros comunes a todos los elementos
de la voz (volumen, tono, etc.) También puede ajustar lo
parametros relacionados con arpegios, controladores,
efectos, etc.

\ J

0 ¥

Ajuste los parametros de los elementos
@ Desde las pantallas OSC (oscilador), seleccione las
ondas utilizadas por los elementos de la voz, asi como el
volumen, panoramico, margen de notas y demas para-
metros basicos.

@ Desde las pantallas PITCH ajuste la afinacion y otros
parametros relacionados con el tono utilizados por los ele-
mentos. Ademas, ajuste los parametros del PEG (genera-
dor de envolvente del tono), segun sea necesario.

@ Desde las pantallas FILTER, ajuste los pardmetros de los
filtros utilizados por los elementos. Ademas, ajuste los
parametros del FEG (generador de envolvente del filtro),
segun sea necesario.

@ Desde las pantallas AMP (amplitud), ajuste el volumen y
demaés parametros relacionados con el nivel de volumen
utilizados por los elementos. Ademas, ajuste los parame-
tros de la AEG (generador de envolvente de la amplitud),
segulin sea necesario.

@ Desde las pantallas LFO (oscilador de baja frecuencia),
ajuste los parametros relacionados con la modulacién uti-
lizados por los elementos.

@ Desde las pantallas EQ (ecualizador) ajuste los sonidos,

seglin sea necesario.
; \

l Ajuste los parametros de efectos.

o ! 8 ‘

l Guarde la voz editada.

Acceda al modo de reproduccion de voces pulsando un botén
[VOICE].

MODE

@voice  (OPERFORM (O MASTER

Seleccione el niumero de voz de la voz que desee editar (pagi-
na 36).

[\[e}7.9 Cuando cree una voz editando otra voz existente, resulta
util seleccionar una voz que tenga un sonido relativa-
mente similar a la que desee crear. De esta manera, pue-
de evitar tener que realizar grandes cambios y muchas
operaciones de edicion de parametros, pudiendo crear
asi la voz rapida y facilmente. Si crea una voz partiendo
desde cero, utilice la funcién inicializar (en el modo de
operaciones de voz) para inicializar una voz en la memo-
ria de usuario interna. Mas detalles en la pagina 70.

@ Acceso al modo de edicion de voces
[ ] [N N ] o000 0

La creacién y edicion de todas las voces se lleva a cabo en el
modo de edicidn de voces.

Para acceder al modo de edicién de voces, pulse el boton
[EDIT] en el modo de reproduccion de voces.

MODE

QvoIce  QPERFORM (OMASTER
Quriuty OCARD  (OSEQ PLAY
QeDIT JoB STORE

COMPARE

,
Ourscon OF(EEST 248y
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Edicion comun y edicion de
elementos individuales

Activacion/desactivacion de

elementos (o teclas)

Las voces pueden contener hasta cuatro elementos
(pagina 26). Utilice la edicion comun para editar los ajus-
tes comunes a todos los elementos.

Para editar pardmetros comunes a los cuatro elementos,
pulse el botéon [DRUM KITS] (que aqui hace las veces de

(ODRUMKITS

FAVORITES

COMMON

botén "COMMON?”).
Para editar parametros de elementos individuales, selec-
cione el elemento deseado con el boton NUMBER [1] —
[4] correspondiente.

(O} Q 2 O 3 O 4

C] C] C] C] Seleccion de elemento

ELEMENT / PERFPART / ZONE

Q9 Q1w O11 O12

C] C] C] Ajuste de silenciamiento del elemento

Puede silenciar muchos otros elementos (los que no
esté editando y no desee oir) con los botones NUMBER
[9] - [12] (s6lo voces normales). Los elementos silencia-
dos estan indicados por los botones iluminados; se ilumi-
na el indicador del boton correspondiente al elemento
silenciado

Para dejar un elemento solo

TRACK
01 O- Osetect

O3 O4 O5 O6 O7 O8
ELEMENT / PERFPART / ZONE

Mo
6 S@FTE

DDD@DDDD@]

Mantenga pulsado el botén [MUTE] y pulse uno de los
botones NUMBER [9] a [12] para que la pista correspon-
diente quede sola.

Una vez que haya seleccionado un elemento para que
quede solo, el indicador del boton [MUTE] parpadeard,
sefialando que la funcién Solo estd activa. Mientras se
encuentre activa, podrd cambiar el elemento solo pul-
sando el botén NUMBER [9] a [12] correspondiente.
Para salir de la funcién Solo, pulse el botén [MUTE] otra
vez.

Cambio entre las pantallas e
introduccion de ajustes

© Seleccione el menl que desee editar pulsando los
botones [F1] - [F6] y [SF5].

@ Seleccione el parametro deseado con los botones
[aY <»]

© Utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NO] para ajustar
el valor de cada parametro.

(\[e}7.) Mas detalles sobre el indicador de edicién en la
pagina 39.

Funcién comparar

Utilice esta funcion para oir la diferencia entre la
voz/actuacion con los ajustes editados y la misma
voz/actuacion antes de su edicion.

@ Pulse el botdén [COMPARE (EDIT)] en el modo de edi-
cion. A continuacion parpadeara el diodo EDIT y los
ajustes anteriores a la edicién se restableceran tem-
poralmente para hacer la comparacion.

(El'indicador (&) aparece en la parte superior de la
pantalla en lugar del indicador ().

[\[e1/:9 Mientras la funcion Comparar esta activa, los
botones [INC/YES] y [DEC/NO] no pueden utili-
zarse para realizar ediciones.

@ Pulse el boton [EDIT] otra vez para desactivar la fun-
cién Comparar y restablecer los ajustes recién edita-
dos.

\[e17:) La funcion Comparar también esta disponible
en el modo de edicion de actuaciones.

Edicion de voces
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e los
[ ]

qu.émetros comunes

Las voces constan de hasta cuatro elementos. En este aparta-
do se describen los parametros comunes a todos los elemen-
tos.

® GENERAL [F1]
Para el ajuste de parametros generales en edicion comun,
como el nombre de la voz.

@ OUTPUT (Salida) [F2]
Para el ajuste de pardmetros de salida de la voz, como el nivel
de volumen (volumen) y la posicién de panoramico.

® ARP (Arpegio) [F3]
Con el ajuste de estos pardmetros, podra controlar cdmo se
arpegia la voz (pagina 45).

@ CLT SET (Ajuste de controladores) [F4]

Para la asignacién de diversas funciones a los controladores
del panel frontal/posterior. Por ejemplo, puede asignar parame-
tros a la rueda de inflexion de tono y a un pedal controlador
para poder cambiar el tono de la voz en tiempo real (pagina
55).

@ LFO (Oscilador de baja frecuencia) [F5]

Para el ajuste de parametros del LFO. EI LFO utiliza un forma
de onda de baja frecuencia para variar las caracteristicas de
tono, filtro y amplitud, y puede utilizarse para crear vibrato,
wha-wha, trémolo y otros efectos.

® EFFECT [F6] (Efecto)

Para el ajuste de parametros de los efectos de la voz. Hay dos
efectos de insercion y dos efectos de sistema (reverberacion y
chorus).

Proceso de edicion de elementos

PEG FEG AEG
Element
1-4 * *
> = L =
= pircH [P FILTER [P amp [P|  Effect
LI_ L | ~ .
I ‘ B = ‘ =
0sC
LFO

@ OSC (Oscilador) [F1]

Es posible ajustar los diversos parametros que controlan las
formas de ondas en las que se basa la voz. Puede seleccionar
la onda utilizada por elemento, el volumen y el margen de
notas de cada elemento, etc.

ElementSw (Interruptor de elemento)
Determina si sonara o no cada elemento.

WaveNo. (Numero de onda)
Selecciona la onda para cada elemento.

NoteLimit (Limite de nota; superior/inferior)

VelocityLimit (Limite de velocidad de pulsacion; superior/inferior)
Ajusta el margen de nota para cada elemento (el margen de
notas del teclado en el que sonard el elemento) y también la
respuesta a la velocidad de pulsacién (el margen velocidades
de pulsacién de notas en el que sonara el elemento). Puede
asignar ajustes diferentes para cada elemento. Con estos
parametros, puede superponer elementos y controlar su salida.
Por ejemplo, podria ajustar un elemento para que suene en el
margen superior del teclado y otro elemento para que suene en
el margen inferior. De esta manera, incluso dentro de la misma
voz, puede disponer de dos sonidos diferentes para distintas
zonas del teclado, o puede hacer que los dos margenes del
elemento se superpongan para que los sonidos queden super-
puestos en un margen determinado.

Ademas, puede ajustar cada elemento para que responda a
diferentes margenes de velocidad de pulsacion, de manera
que un elemento suene para las velocidades de pulsacion de
nota inferiores mientras que el otro elemento suene para las
velocidades superiores.

Elemento 3 |4
Elemento 2 V

Elemento 4

Velocidad de I
pulsacion |

Elemento 1

]

[\[e]/.y En el modo de actuacion, pueden asignarse ajustes
similares para cada parte (Ref. N2 42, 43).
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@ PITCH (Tono) [F2]

Es posible ajustar los parametros basicos del tono de cada ele-
mento. Puede desafinar los elementos, aplicar escala de tono,
etc. Ademas, con el ajuste del PEG (generador de envolvente
del tono) puede controlar los cambios de tono en el tiempo.

PEG (Generador de envolvente del tono) [F2] (=) [SF3]
Con el PEG podréa controlar la transicién de tono desde el
momento en que se pulse una nota en el teclado hasta el pun-
to en que se libere. Tal como indica la ilustracion siguiente, la
envolvente del tono consta de cinco parametros de tiempo
(velocidad de transicién) y cinco de nivel (tono). Algo que resul-
ta muy util para crear cambios automaticos de tono. Ademas,
pueden ajustarse parametros del PEG diferentes para cada
elemento.

FRE1:GE1CAR: 3L aYerSrBE]

]

£4i  E4i £
Bi+ Bi+

TR
CeveL JRm: U< 1

| TUHE J'EL SEHS [N

JN EEVFLW
FILTEFR AMF

En la tabla siguiente, se indican los nombres completos de los
parédmetros disponibles, como aparecen en la pantalla.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIEMPO Tiempode | Tiempode | Tiempode | Tiempode | Tiempo de
hold ataque ataque 1 ataque 2 abandono
: ; Nivel de ata- :
NIVEL | Nivel de hold Nivel de Nivel de que 2 Nivel de Profundidad

ataque ataque 1 (sustain) abandono

Nivelde  Nivel de gg’:u'geg Teda r;ive!j de

Tono ataque  ataque 1 (sustain)  desactivada abandono

Nivel de

hold

: * Tiempo
* Tiempode -
abandono

: Tiempo:'ﬁempo: Tiempo ~ Tiempo :
dehold de de de
ataque ataque 1 ataque 2

® FILTER (Filtro) [F3]

Es posible utilizar el filtro para cambiar las caracteristicas tona-
les de cada elemento, ajustando los tonos arménicos incluidos
en la forma de onda del elemento.

Frecuencia de corte y resonancia

Los filtros funcionan permitiendo el paso de la parte de la sefial
que es inferior a la frecuencia dada y cortando la parte de la
sefial situada por encima de dicha frecuencia. Esta frecuencia
se conoce como frecuencia de corte. Es posible producir un
sonido brillante o apagado ajustando el corte. La resonancia,
de otro lado, realza el nivel de la sefial en la frecuencia de cor-
te. Enfatizando los tonos arménicos de esta zona, puede pro-
ducirse un tono “con pico” consiguiéndose asi un sonido mas
brillante y fuerte.

Nivel
Frecuencia de corte
] ]
| € > 1
]
i
\ '
\ |
A ]
3 i
§
\ ]
\ ]
4 '
i ]
L 3 H
] ]
! H Frecuencia (tono)
Estas frecuencias son las que el
filtro “deja pasar”
Nivel

————— Resonancia

]
! Frecuencia (tono)

Frecuencia de corte

Acerca de los tipos de filtro
En la ilustracion anterior se muestra el filtro de paso bajo, sin
embargo el S90 también dispone de otros tipos de filtro.

LPF24D (filtro de paso bajo 24dB/oct. Digital
Un LPF dindmico de 4 polos (-24dB/oct.) con una fuerte reso-
nancia.

Resonancia
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LPF24A (filtro de paso bajo 24dB/oct. Analégico)

Un LPF dinamico de 4 polos (-24dB/oct.) con un caracter similar
alos de los sintetizadores analégicos.

Resonancia

LPF18 (filtr jo 18dB
Un LPF dindmico de 3 polos (-18dB/oct.).

LPF18s (filtro de paso bajo 18dB/oct. escalonado)

Un LPF dinamico de 3 polos (-18dB/oct.), pero con una curva de
frecuencia més hueca.

Resonancia

LPF18
LPF18S

LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct.)

Un LPF dinamico de 2 polos (-12dB/oct.), para su utilizacién en
combinacién con un HPF (filtro de paso alto)

Resonancia

LPF6 (filtr j B
Un LPF dinamico de 1 polo (-6dB/oct.), sin resonancia para ser
utilizado en combinacién con un HPF (filtro de paso alto).

HPF24D (filtro de paso alto 24dB/oct. Digital
Un HPF dindmico de 4 polos (-24dB/oct.) con una fuerte reso-
nancia.

Resonancia

LPF12 (filtro de paso alto 12dB/oct.)
Un HPF dinamico de 2 polos (-12dB/oct.).

Resonancia

BPF12D (filtro de paso de banda 12dB/oct. Digital

Nivel Margen permitido

Frecuencia

Margen de corte Margen de corte

BPF12s (filtro de paso de banda 12dB/oct. escalonado)

Basicamente igual al BPF12D, pero con una curva de frecuen-
cia mas hueca.

BPF6 (filtr n B

Nivel Margen permitido

_|A —

Margen de corte Margen de corte

BPFw (filtro de paso de banda ancho)
Es también la combinacion de los filtros HPF y LPF -12dB/oct.,

pero permite una banda de frecuencias mas amplia.

Nivel Margen permitido

_ Frecuencia

" Margen de corte

Margen de corte

BEF12 (filtro de eliminacién de banda 12dB/oct.)
BEFG (filtro de eliminacién de banda 6dB/oct.)

Nivel Margen permitido

., 2

S o+
. .
LY .
[y .
) 1
[} 1
[} 1
1 1
[} 1
[} 1
1 D

Frecuencia

Margen de corte Frecuencia central Margen de corte

Dual LPF
Es una combinacién de dos grupos de LPF de -12dB/oct. en
paralelo.

Nivel
Distancia

Frecuencia

La frecuencia de corte puede ajustarse
directamente en la pantalla.
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Dual HPF
Es una combinacion de dos grupos de HPF de -12dB/oct. en
paralelo.

Nivel

Distancia

Frecuencia

La frecuencia de corte puede ajustarse
directamente en la pantalla.

Dual BPF
Es una combinacién de dos grupos de BPF de -6dB/oct. en
paralelo.

Nivel

Distancia

\/

La frecuencia de corte puede ajustarse
directamente en la pantalla.

Frecuencia

Dual BEF
Es una combinacién de dos grupos de BEF de -6dB/oct. en
paralelo.

Nivel

Frecuencia

Distancia

La frecuencia de corte puede ajustarse
directamente en la pantalla.

LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct.) + HPF12 (filtro de paso alto)
Es una combinacién de un LPF y un HPF.

Nivel
Distancia

Frecuencia

| La frecuencia de corte puede ajustarse
directamente en la pantalla.

LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct.) + BPF6 (filtro de paso de banda)
Es una combinacién de un LPF y un BPF.

f\ ﬂ -

Nivel

HPF12 (filiro de paso alto 12dB/oct.) + BPF6 (filtro de paso de
banda)

Es una combinacién de un HPF y un BPF.

Frecuencia

Nivel
Thru

AV

No hay paso por los filtros y la sefial, en su totalidad, no se ve
afectada.

\[e1/.Y Los parametros de filtro también estan disponi-
bles en la edicion de partes.

Ademas, es posible ajustar el generador de envolvente del filtro
(FEG) para conseguir variaciones de tiempo sobre el funciona-
miento del filtro, lo que produce un cambio dinamico de las
caracteristicas tonales. A continuacién se explica el funciona-
miento del FEG.

FEG (Generador de envolvente del filtro) [F3] — [SF3]

Con el FEG es posible controlar la transicion de tono desde el
momento en que se pulse una nota en el teclado hasta el pun-
to en que se libere. Tal como indica la ilustracién de la derecha,
la envolvente del filtro consta de cinco parametros de tiempo
(velocidad de transicién) y cinco de nivel (cantidad de filtrado).
Cuando pulse una nota en teclado, la frecuencia de corte cam-
biara de acuerdo con los ajustes de la envolvente. Algo que
resulta muy util para crear cambios de wha-wha automaticos,
por ejemplo. Ademas, pueden ajustarse parametros del FEG
diferentes para cada elemento.

FRE1:@EA1CARE 3L aYerSTEA]
HOLD _ATE Dol DCYz  REL

ﬁ 681 921 97 113
LEL'EL B d 12214+ B2i+ Bi+ B 4563

| TVFE JEL SEHS NEESCRERY KEVFLIN
[[F={s] FITCGH E; AMF LFO [3

En la tabla siguiente, se indican los nombres completos de los
parametros disponibles, como aparecen en la pantalla.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIEMPO Tiempo de | Tiempode | Tiempode | Tiempode | Tiempo de
hold ataque caida 1 caida 2 abandono
) . Nivel de ata- :
NIVEL |Niveldeholg| \velde | Nivelde | 700 07| Nivelde | o 0 i
ataque ataque 1 (sustain) | abandono
Nivelde Nivel de ,::Z‘adze Tecla Nivel de
Frecuendia ataque  caida 1 (sustain)  desactivada abandono
de corte
Nivel de
hold
o: Tiempo
: : : : —
* Tiempo *Tiempo® Tiempo " Tiempo * Tiempode -
dehold de de de abandono

ataque caida1 caida?2
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® AMP (Amplitud) [F4]

Es posible ajustar el volumen de cada elemento después de la
aplicacion de los parametros OSC (Oscilador), PITCH (Tono) y
FILTER (Filtro), asi como el volumen general de la sefial envia-
da a las salidas.

La sefal de cada elemento se envia, con el volumen especifi-
cado, a la seccién de efectos siguiente.

Ademas, con el ajuste del AEG (generador de envolvente de
amplitud) puede controlar los cambios de volumen en el tiem-

po.

AEG (Generador de envolvente de amplitud) [F4] -> [SF3]
Con el AEG, puede controlar la transicion de volumen desde el
momento en que se pulse una nota en el teclado hasta el pun-
to en que se libere. Tal como indica la ilustracidn siguiente, la
envolvente de la amplitud consta de cuatro parametros de
tiempo (velocidad de transicion) y tres de nivel (para la canti-
dad de filtrado). Cuando pulse una nota en el teclado, el volu-
men cambiara de acuerdo con los ajustes de la envolvente.
Ademas, pueden ajustarse parametros del AEG diferentes
para cada elemento.

FRE1:@B1LAF: SLadersran]
[CErTH]

TIME
LEL'EL

[LULA~PAHJI'EL SEHS [T
:H

=]

[J KEVFLU
AME LFO ES:

En la tabla siguiente, se indican los nombres completos de los
parametros disponibles, como aparecen en la pantalla.

INIT ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
Tiempode | Tiempode | Tiempode | Tiempo de
TIEMPO ataque caida 1 caida 2 abandono
" Nivel de ata-
NIVEL | Niveliniial | - Nivelde ™ g6 2
ataque 1 | (sustain)
Nielde Nivelde ~Nivelde Nivel de

caida2  Tecla
(sustain) desactivada

Nivel ataque  caida 1 abandono

Nivel :
inicial :

Tiempo
0: . : : P
" Tiempo ° Tiempo * Tiempo
deataque  de de
caida 1 caida 2

" Tiempode *
abandono

@ LFO (Oscilador de baja frecuencia) [5]

Como su nombre sugiere, el LFO crea formas de onda de fre-
cuencia baja.

Estas formas de onda pueden utilizarse para variar el tono, el
filtro o la amplitud de cada elemento y crear asi efectos como
vibrato, wha-wha y trémolo. EI LFO puede ajustarse de manera
independiente para cada elemento; también puede ajustarse
de manera general para todos los elementos (Ref. N°159-174).

@ EQ (Ecualizador) [F6]

El ajuste del sonido puede servir para destacar caracteristicas
especiales del mismo y conseguir el equilibrio correcto entre
los elementos (Ref. N® 210-215).

O Ajuste de los parametros de efectos
0000 00O0OGIOGS [ ] LN L] o0 o000 0
Encontrara un ejemplo de aplicacion de los efectos en la pagi-
na67.

O Almacenamiento de las voces edit
000000000 000000000000000OCCCFINIS
En la memoria de usuario interna pueden guardarse hasta 128
voces normales nuevas o editadas y 16 voces de bateria nue-
vas o editadas.

Voz
l Guardar
Voz normal Voz de bateria
USER (US) USER DRUM (USDR)
1-128 1-16
i{PRECAUCION!

Cuando guarde una voz, cualquier dato existente en el
sitio de almacenamiento se perdera. Realice siempre
una copia de seguridad de los datos importantes en una
tarjeta de memoria o en el ordenador.

[M[e}/:9 En la pagina 73 encontrara mas detalles sobre el alma-
cenamiento de voces.

Acerca de la edicién de voces personalizadas
de tarjeta

Es posible editar las voces personalizadas de la tarjeta
Plug-in con el software Editor incluido con la tarjeta.

Seleccione el numero de parte del software Editor
“1” al utilizar el software con el modo de voces.
Ademas, asegurese de que el canal de recepcion
MIDI basico del S90 (Ref. N 176) concuerde con el
canal MIDI del software Editor.

Las voces personalizadas de tarjeta originales editadas
pueden guardarse en ordenador y controlarse desde el
mismo.

i{PRECAUCION!

Asegurese de guardar los datos editados en una
tarjeta de memoria, puesto que los datos editados
en la memoria DRAM de la tarjeta Plug-in se perde-
ran al apagar el S90 (pagina 82).

(\[e}7.9 Encontrara mas detalles sobre el uso del software
Editor incluido con la tarjeta Plug-in, en la ayuda
en linea de Voice Editor.

[\[e}/:Y La edicion de los parametros anteriores puede o
no afectar al sonido dependiendo de la tarjeta
Plug-in particular que haya instalado.
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Uso de los efectos

En la etapa final de la programacién, puede ajustar los parametros de efectos para cambiar alin mas el caracter del sonido.

Estructura de los efectos

El procesamiento de efectos del S90 dispone de las siguientes
unidades de efecto.

B Efectos de sistema (reverberacion, chorus, variacion)

Los efectos de sistema se aplican a todo el sonido, ya sea una
voz, toda una configuracion de actuacion, una cancion, etc.
Con los efectos de sistema, el sonido de cada una de las par-
tes se envia al efecto segun el nivel de envio del efecto de
cada parte. El sonido procesado es enviado de vuelta a la
mesa de mezcla, segun el nivel de retorno, y a la salida, des-
pués mezclarse con la sefial sin procesar. Esta disposicion le
permite conseguir un equilibrio dptimo entre el sonido del efec-
to y el sonido original de las partes.

Reverberacion

Los efectos de reverberacion afiaden un ambiente calido al
sonido, simulando las complejas reflexiones de los espacios de
actuacion reales. Puede disponer de un total de 12 tipos de
reverberaciones diferentes.

Chorus

Los efectos de chorus utilizan la modulacién para crear un
sonido conjuntado, como si una parte fuera interpretada por
varios instrumentos simultdneamente. Puede disponer de un
total de 25 tipos de chorus diferentes.

Variacion

Los efectos de variacién proporcionan una amplia gama de
transformaciones y realces del sonido. Puede disponer de un
total de 25 tipos de variacion diferentes. La variacién no esta
disponible en el modo de voces.

B Efectos de insercion (1, 2)

Los efectos de insercion puede aplicarse individualmente a
cada parte. Los efectos de insercion se utilizan principalmente
para procesar directamente una parte individual. La profundi-
dad del efecto se ajusta mediante el balance entre sonido pro-
cesado y sin procesar. Puesto que un efecto de insercion sélo
se puede aplicarse a una parte particular, debe utilizarse para
sonidos que desee cambiar drasticamente. Ademas puede
especificar el balance para que sélo se oiga el sonido del efec-
to, ajustando el sonido procesado al 100%. EI S90 dispone de
dos sistemas de efectos de insercion, uno con un total de 104
tipos de efectos internos y otro con 25.

B Efectos de insercion Plug-in

Este es un sistema de efectos especial, sélo disponible cuando
se ha instalado una tarjeta Plug-in de efectos (pagina 22). Los
efectos de tarjeta Plug-in no estan disponibles en el modo de
VOCES.

B Ecualizador maestro

Normalmente, un ecualizador se utiliza para corregir la salida
del sonido de amplificadores o altavoces para adaptarlos a las
caracteristicas especiales de una habitacién. El sonido se divi-
de en varias bandas de frecuencias y luego mediante el
aumento o disminucién del nivel de cada banda, se realiza la
correccién. El ajuste del sonido interpretado segun el género,
la musica clasica mas refinada, la musica pop mas viva y la
musica rock mas dinamica, puede también servir para destacar
caracteristicas especiales de la musica y conseguir que la
interpretacion resulte mas agradable

El S90 posee una funcion de ecualizador digital de cinco ban-
das de alto grado. Los cuatro deslizantes pueden usarse para
ajustar la ganancia de las cuatro bandas (entre las cinco dispo-
nibles).

Ejemplo de ajustes de efectos

En este apartado mostraremos un ejemplo de edicién
de ajustes de efectos en el modo de edicién de voces
(pagina 60). En este ejemplo, cambiaremos el ajuste
de Insercién1 de la voz Or:BreathPipe (PRE1:E13) de
Thru a FLANGER (un sonido de tipo jet).

@ Seleccione el niimero de voz de la voz que desee
editar (en el ejemplo, OR:BreathPipe = PRE1:E13)
y luego acceda al modo de edicién de voces (pagi-
nas 36 y 60).

@ Fulse el boton [COMMON] para seleccionar la
pantalla de edicién comin (pégina 61).

@ Fulse los botones [F6] --> [SF1] para acceder a la
pantalla CONNECT.

O Utilice el boton [A ¥ € P ] para seleccionar la
pantalla INS1 (Tipo INSE1).

LIOICE COMMON PEREL1:=@7FLOr: BreathPike]
%%ﬂ [ pEm-eh
tinsl :
Ziines B 9 ¢ @¢9
4iinsl ilInsl T4YPre= ———iThru
| REVERE |

[ZOHHECT]
GEMERAL

aUTFUT
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@ Utilice la rueda de datos para seleccionar
“FLG:FLANGER1” y luego toque el teclado. Prue-
be otros tipos de efectos diferentes, consultando
para ello la lista de tipos de efectos de la lista de
datos adjunta.

o3/ Puede oir y comparar la diferencia entre la voz
editada con los ajustes y la misma voz antes
de ser editada (pagina 61)

Para anular el procesamiento de efectos, pul-
se el boton [EFFECT BYPASS] (se iluminara su
indicador).

En las pantallas de parametros de efectos
[SF2]-[SF5] puede realizar diversos ajustes
detallados de parametros. Puede recorrer las
pantallas con los botones [ 4 P ]. Si desea
mas informacion acerca de los parametros de
efectos, consulte la lista de datos adjunta.

@ Sidesea guardar los nuevos ajustes, guardelos en
una voz individual antes de abandonar el modo de
edicién de voces. Encontrara mas detalles acerca
del almacenamiento de voces en la pagina 73.

Conexion de efectos

® En el modo de voces:

Puede disponer de tres tipos de conexidn de insercién diferentes, tal como se indica a continuacion.

Bloque del generador
de tonos

) ( \
Elemento 1 >

Efectos de insercion

Elemento 2

Y

Nivel de envio

Efectos de sistema

I

Nivel de retorno

Ve

Elemento 3

Elemento 4

Y

—€
Y

Determina qué sistema de insercion, 1 0

-

.

Ecualizador maestro J_» Salida

You can select the Insertion connection
from the three types shown below.

2, se aplicard a cada elemento (0 a cada

@ parallel

tecla cuando se ha seleccionado la voz
de bateria). El efecto de insercién tam-
bién puede anularse.

!

|

\[e}V:y El tipo de conexidn en paralelo no esta disponible para las voces Plug-in.
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® En el modo de actuacion:
El diagrama siguiente indica el flujo interno de la senal cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) en

laranura 1.

Bloque del generador de

tonos

Partes 1-4

Partes Plug-in 2-3

Seleccione la parte a la que se aplica el
efecto de insercion de las partes 1-4 y
de las partes Plug-in 2-3. El tipo de
conexion depende del ajuste de la voz
asignada a la parte seleccionada.

Efectos de sistema

Reverb

Variation

Vs

Efectos de insercion
(Plug-in)

: PLG 100-VH

: ~— — —
Seleccione la parte a la que L |
se aplica el efecto de inser- === "="=T=TTT
cién Plug-in de las partes 1-4
y de las partes Plug-in 2-3 y AD

Efectos de insercion

—
1 |
———
( Efectos de insercion )

~N

Nivel de envio

—

Nivel de retorno

>

y !
:( Ecualizador maestro )-» Salida

de la parte de entrada A/D

o Fuente de audio externa
 Sonido de micréfono

\[e]/.Y La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) s6lo puede instalarse en la ranura 1. No puede instalarse en la ranura 2 ni 3.

® En el modo de reproduccion de secuencias/mezcla:
El diagrama siguiente indica el flujo interno de la senal cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) en
laranura 1y la tarjeta Plug-in de parte multiple (PLG-100XG) en la ranura 3.

Bloque del generador

de tonos

depende del ajuste de la voz asignada a la

Ve

Partes 1-16

Partes 17-32*
(Cuando se ha instalado la
tarjeta Plug-in multiparte)

Parte Plug-in 2 ( Cuando se
ha instalado la tarjeta Plug-
in de parte individual)

—

Seleccione la parte a la que se aplica el
efecto de insercion. El tipo de conexion

Efectos de sistema

parte seleccionada.

Chorus

)

Efectos de insercion

Nivel de envio Nivel de retorno

E——

( Ecualizador maestro

"L

)—» Salida

1

Efectos de insercion
(Plug-in)

PLG100-VH
~————

J

Seleccione la parte a la que se
aplica el efecto de insercion

A/D
« Fuente de audio externa
* Sonido de micréfono

* Tenga en cuenta que el efecto de insercion, el efecto de insercion (Plug-in) y los efectos de sistema no pueden aplicarse a las partes 17-
32 (con la tarjeta Plug-in multiparte). La sefial de las partes 17-32 se envia directamente al ecualizador maestro.

Uso de los efectos 69



Uso de las operaciones

En el modo Job se pueden ejecutar diversas operaciones. Por ejemplo, puede inicializar voces y actuaciones a sus ajustes origi-

nales (incluso en plena edicién) o copiar elementos y partes.

Operacion (PAGINAS)

JOB
T . Trasvase Copia de Ajuste de
IMODO Inicializar | Recuperar| Copiar en bloque actuaciones fabrica
F1 F2 F3 F4 F6 -
VOICE Si Si Si Si
PERFORMANCE Si Si Si Si
MASTER Si Si
MIXING ([SEQ n . .
PLAY] > [F6]) Si si Si
UTILITY Pégina 72

Ejecucién de una o 0
[N N ] [ ]

Ejecucion de una operacion | . ....ceu

@ En cada uno de los modos seleccione el nimero de voz,
actuacion, master o mezcla al que desea aplicar la operacion.

@ Pulse el botén [JOB] para acceder al modo de operaciones.
® Use los botones de funcién para cambiar a la pantalla en

la que se incluye la operacién deseada (excepto en el
modo de utilidades).

@ Pulse uno de los botones MODE (el botén [EXIT] para
salir del modo de operaciones y regresar el modo de
reproduccion.

Reajuste (inicializacion) de los parametros
de una voz o actuacion a sus valores estan-
dar

IF1]

LN ) LN g 00 00 0000000000000 0000000000 00000
Resulta util para disponer de una pizarra en blanco a la hora de
crear una voz o actuacion completamente nuevos a partir de
cero. Tenga en cuenta que la actuacion no recupera su estado
original anterior a la edicién.

Ajustes en al pantalla LCD
Destino Vi
oz Voz de Voz i .
. L Actuacion

normal | bateria | Plug-in Mezcla | Master
Todos los datos Todos
actuales completos
Datos comunes
para el programa Comun
actual seleccionado
Datos de Parte/Ele-
mento/Tecla/Zona/ El/key
Mezcla para el EL1-EL4 | Nombre | EL Ei‘g{‘g P;[gﬂg/ ZONE*
programa actual de nota - h

eleccionado

JOE PRE1:@0A1[AM: ILaYerS7AE]

Initialize Current Uoice
ALL ECommon EEL1
EELZ2

O Use los botones [DEC/NOQ], [INC/YES] y [A ¥ 4 »] para
seleccionar el parametro en el que desea ejecutar la ope-
racion.

Cuando pulse [ENTER], la pantalla pedira confirmacion.

@ Pulse el botdn [INC/YES] para aceptar.
Cuando se complete la operacién aparecera el mensaje
“Completed”, y se restablecerd la pantalla original.

Pulse el botén [DEC/NQ] para cancelar la operacion.

AN

No intente nunca apagar la alimentacion mientras se estan
escribiendo datos en ROM flash (mientras aparezca el
mensaje “Executing...” o "Please keep power on”. Si apaga
la alimentacién en estas circunstancias, se perderan todos
los datos de usuario y puede ocasionar que el sistema se
cuelgue (debido a la corrupcion de los datos de la memoria
ROM flash).

Seleccione el tipo de parametro que desea inicializar

* Parametros disponibles cuando el tipo de parametro que se va a inicializar esta
ajustado a Split o Layer (Divisién o Superposicién). Como resultado de la opera-
cién pueden ser designados canal de transmisién MIDI o punto de division.

UpperCh, LowerCh (canal superior. canal inferior

Cuando el tipo de parametro se ajusta a “Zone — Split”, puede ajustar cana-
les e transmisién MIDI distintos para las secciones superior e inferior del
teclado (a la derecha del punto de division y a la izquierda del mismo, res-
pectivamente). Cuando el tipo de pardmetro se ajusta a “Zone — Layer”, pue-
de ajustar canales de transmisién MIDI independientes para las dos super-
posiciones (layers)

SplitPoint (punto de divisién)
Disponible sélo cuando el tipo de pardmetro que se va a inicializar esta ajus-
tado a “Split”. EI margen es de Do-2 - Sol8
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Recuper

ion de edicion [ ]
000 000O0OCGCOGIOGNOSOGS L] 00000000000 00

Si esta editando una voz o actuacion y selecciona una
voz/actuacion diferente sin guardar la editada, todas las opera-
ciones de edicién que haya realizado seran borradas. En este
caso, puede utilizar la funcién recuperar edicion para restable-
cer la voz/actuacion con las Ultimas operaciones de edicion
intactas.

Uso de la fun

ion de copia [F3]

00000 OCO LN ] 00 0000000000 00
Voz

Desde esta pantalla puede copiar los ajustes de parametros
comunes y de elemento/tecla de bateria de cualquier voz en la
voz que esté editando. Resulta util si estd creando una voz y
desea utilizar algunos ajustes de parametros de otra voz.

Voz fuente

JOE FRE1:GE1CAR: 3L aYerSrBE]

Cord

FASHN: 651 CAr:3LaderSFEE]
M TuURaE Comancin
T4re:

Common

[Current

COFL

Voz de destino
(voz seleccionada)

Voz fuente
Seleccione una voz y el tipo de datos que va a copiar.

[ Tipo de datos
n lecciona una voz normal:
Common, Element 1 —4
Cuando se selecciona una voz de bateria.
Common, Drum key C0 — C6

Cuando se selecciona una voz Plug-in.
Common, Element

Tipo de datos de la voz de destino

(voz actual seleccionada)

Si la fuente es una voz normal o de bateria y el tipo de datos
esta ajustado a elemento o tecla de bateria, podra ajustar el
tipo de datos de la voz de destino.

[ Tipo de datos
n lecciona una voz normal:
Common, Element 1 —4
Cuando se selecciona una voz de bateria.
Common, Drum key CO — C6

\[e1ry Si decide copiar parametros comunes desde la fuente,
esta pantalla cambiara a “Common”.

Actuacion

Desde esta pantalla puede copiar ajustes de parametros comu-
nes y de parte de cualquier actuacion en la actuacion que esté
editando. Resulta util si estd creando una actuacién y desea
utilizar algunos ajustes de parametros de otra actuacién

Actuacion fuente

JOE USER:EHI[Col Procession]

Cokd

USER:EENLCo: Procession]
k3 Ture=: Part.d
Fartl

| EULE |

LUrrent [EI=E

SO

Actuacion de destino
(actuacion actual seleccionada)

Actuacion fuente

Seleccione una actuacién y el tipo de datos que va a copiar.
[ Tipo de datos Part1—4,Plug1-3

Tipo de datos de la actuacion de destino (actuacion actual
seleccionada)

Ajuste la parte de la actuacion de destino.

Tipo de datos
(1 Tipo de datos Part 1 —4, Plug 1 — 3 Arp, Effect (Reverb, Chorus)

(\[e1).) Si selecciona Arp (arpegio) o Effect, se copiaran los
ajustes del arpegio o del efecto de la voz asignada en la

parte fuente.
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Almacenamiento de datos en un dispositivo
externo (trasvase en bloque [F4] |

Utilice la funcién trasvase en bloque para realizar un copia de
seguridad de todos los programas (voces, actuaciones y otros
ajustes) transmitiendo los datos a un ordenador o algin otro
dispositivo MIDI externo.

\[e2).y Para poder realizar un trasvase en bloque, debe ajustar-
se el numero de dispositivo MIDI correcto (Utilidades
[F5] —> [SF1] Ref. N2 178)

Después de recibir la voz o actuacion actual como datos
en bloque, los datos se perderan si selecciona otra voz
,actuaciéon o modo. Para evitar la pérdida de datos,
debera utilizar la funcién Guardar para guardar los
datos recibidos (pagina 73).

Copia de ajustes de parametros de parte de
actuacion en partes, en el modo de mezcla
!??Piar actuacién);f?l...0.......0..00..

0000 00O0OGFOSNOGS

Esta conveniente operacion le permite copiar ciertos ajustes de
las cuatro partes de una actuacion en el programa de mezcla
actual editado. Resulta dtil cuando una determinada actuacion
posee ajustes que desee utilizar en su programa de mezcla.
Utilice esta operacion para copiar los ajustes necesarios. Los
ajustes de canal de recepcién MIDI deben coincidir con los
ajustes del canal basico (Utilidades [F5]->[SF1] Ref. N° 176).
Cuando se ajuste el canal basico a “omni”, el canal de recep-
cién se ajustara a 1. Para seleccionar un grupo de parametros
y copiarlos, marque el cuadro correspondiente de la pantalla.

MIX JOE

Cold Frol formance
LSER: [Co!Procession]
OFew OCho OWVar OAKe OMER
) OUoice OFlud-EF
% Curtent Mix Part 1.2.3
FECOFY [

Ajustes de fabrica (restablecer ajustes de

fabrica)

Esta operacién le permite restablecer los ajustes de
las voces (memoria de usuario) y actuacion internas
de fabrica, asi como los de sistema y otros ajustes del
sintetizador. Cuando edite algun un ajuste, los valores
correspondientes de fabrica seran reemplazados y se
perderan. Siga el procedimiento descrito a continua-
cién para restablecer los ajustes de fabrica.

A Cuando restablezca los ajustes de fabrica, todos
los ajustes actuales de todas las actuaciones y
voces de usuario seran reemplazadas por los
ajustes de fabrica. Procure no reemplazar datos
importantes. Conviene realizar copias de seguri-
dad de cualquier dato importante en una tarjeta

de memoria o en el ordenador.

@ En el modo de utilidades (pagina 29), pulse el
botén [JOB] para acceder al modo de operacio-
nes de utilidades.

® Pulse el boton [ENTER] (la pantalla solicitara una
confirmacion).

WLy Para cancelar la operacion, pulse el botén
[DEC/NO].

® Pulse el botdn [INC/YES] para ejecutar la opera-
cién. Cuando termine la operacion, aparecera un
mensaje “Completed” y se restablecera la panta-
lla original.

O Fulse el botdn [UTILITY] para salir del modo de
operaciones de utilidades y volver al modo de uti-
lidades.

Todos los ajustes del modo de utilidades,
relacionados con las tarjetas Plug-in y la
mLANBSE sdlo puede guardarse en la memoria
de los dispositivos respectivos y no en la
memoria de usuario del S90. Por esta razon,
la operacion de ajustes de fabrica no puede
utilizarse para restablecer ajustes de dichos
dispositivos.
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Almacenamiento de los ajustes (Guardar)

En la memoria de usuario es posible almacenar (guardar) los

ajustes de parametros originales. El procedimiento es el

siguiente.

A Cuando realice esta operacion, los ajustes de los datos de
destino seran reemplazados. Haga copias de seguridad de

los datos importantes en le ordenador o en una tarjeta de

memoria u otro dispositivo de almacenamiento (pagina 82)

(\[0J)29 Cuando cambie el nombre, consulte la pagina 14.
\[02).9 Los datos de mezcla editados pueden guardarse con la
funcién Put (pagina 79).

@ Pulse el botén [STORE] después de editar una voz o
actuacion. A continuacién aparecera la pantalla Guardar.

=T ORE FRE1:@AE] LAFE 3L aYer-S7EA]

Uoice Store

to USER:AAI [AR: BriteS7AE ]

FRESS [EHMTEFR] TO STORE.

Programa de destino (voz)

@ Utilice los botones [DEC/NQ] y [INC/YES] para seleccionar
el programa de destino.

@® Cuando pulse el botén [ENTER], la pantalla solicitara una
confirmacion.

STORE FERE1:881CAFR: I aYerS7EE]

| Are You sure? [YES1-LHO]

FRESS [EMTER] TO STORE.

\[21.y Puede pulsar el botén [DEC/NO] para cancelar la opera-
cion de almacenamiento y volver a la pantalla original.

O Fulse el boton [INC/YES] para confirmar la operacion.
Cuando se haya completado, aparecera el mensaje “Com-
pleted” y se restablecera la pantalla original.

No intente nunca apagar la alimentacion mientras se estan
escribiendo datos en ROM flash (mientras aparezca el
mensaje “Executing...” o "Please keep power on”. Si apaga
la alimentacién en estas circunstancias, se perderan todos
los datos de usuario y puede ocasionar que el sistema se
cuelgue (debido a la corrupcion de los datos de la memoria
ROM flash).

A\

Voces Plug-in

En el S90 pueden instalarse hasta tres tarjetas Plug-in.
Si la tarjeta Plug-in se ha instalado correctamente, se
iluminarg el indicador SLOT (ranura) correspondiente.

O

OPRE3 O GM  QUSER OPLG1 QPLG2 OPLG3 R

ORGAN BASS  STRINGS  BRASS  REED/PIPE

SO0
Las voces Plug-in pueden editarse en el panel frontal
del S90, de manera similar a las voces de usuario.
Después de realizar la edicién, podra guardar hasta 64
voces por cada ranura Plug-in.

Edicion v almacenamiento de voces de
tarjetas

Entre las voces de tarjeta hay un grupo de voces espe-
ciales, denominadas voces personalizadas de tarjeta,
que pueden editarse en un ordenador conectado al
S90, con el software de edicion especial incluido con la
tarjeta Plug-in.

Debido a que las tarjetas Plug-in no disponen de
SRAM y a que las voces editadas se perderan al apa-
gar la alimentacién, los datos de voz personalizada de
tarjeta editados deben guardarse en una tarjeta de
memoria instalada en el S90. Los datos de voz perso-
nalizada de tarjeta guardados en la tarjeta de memoria
pueden cargarse automaticamente al encender la ali-
mentacién con la funcién de carga automatica (Auto
Load).

@ Edite la voz de tarjeta con el software Editor.

@® Transmita los datos editados a la memoria DRAM
de la tarjeta Plug-in.

@ Editar

Ordenador con soft-
ware de aplicacion.

@ Transmitir

Plug-in board |

B b bhbbbbta & oo

S90

Almacenamiento de los ajustes (Guardar)
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® Guarde los datos de la memoria (DRAM) en la tar-
jeta de memoria.

' Tarjeta de memoria
feo

Plug-in board |

S90

O En caso necesario active la carga automatica en

Active este parametro

AutolLoad R [ FowerOnMade
] |:| master
i CtrlReszet reset

| kED | EFEVFS QEDGGISTE GET B ]
Ef 1.0 VDICE 4| MIDI FLUG

el modo de utilidades (pagina 84).

O La proxima vez que encienda la alimentacion, los
datos de la voz personalizada de tarjeta guarda-
dos en la tarjeta de memoria se cargaran automa-
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Reproduccion de canciones

ticamente en la memoria de la tarjeta Plug-in.

Puede reproducir directamente los archivos de canciones
almacenados en una tarjeta de memoria. Hasta 100 archivos
pueden reproducirse de forma encadenada con la funcién
Chain Step. Estos datos de cadena también pueden
guardarse en la tarjeta de memoria (pagina 82).

En la ranura Card debera haber insertada una tarjeta de memoria
con datos de cancion.

A

Asegurese de leer la seccién “Uso de tarjetas de memoria”,
pagina 82.
NOTA

El S90 es compatible y puede reproducir archivos MIDI estandar
o Formato 0. En caso necesario, puede utilizar el software de uti-
lidades de archivo incluido para convertir en el ordenador los
archivos MIDI del formato 1 al formato 0.

No intente nunca retirar o insertar la tarjeta de memoria
desde el modo SEQ PLAY.

.iélz .dOe. I. L] ?.a.d.ey.a.(.c.H.el.N.). 000 0 00
Numero de paso de cadena (Chain Step)
Cambie cada uno de los pasos de cadena con los botones

[AJ[V].

NUmero de paso de ’
cadena Plantilla de mezcla

miwAT 2T Hee

| EoMeee | |
Seure

a6 | 2rd
| I—

J 1268 [leasBE]

Archivo de cancién

\[021.9 Puede saltar al paso de cadena siguiente y cambiar los
ajustes de la cadena por adelantado, incluso cuando se
esté reproduciendo una cancion.

\[027:9 Cuando se reproduce una cancion, aparece el indicador
[ para la cancién en curso.

Archivo de cancion/Plantilla de mezcla

Asigne un archivo de cancién al paso de cadena. Puede selec-
cionarse cualquier archivo de cancion con la extension “.MID”
También pueden seleccionarse plantillas de mezcla para recu-
perar los ajustes del generador de tonos para cada parte.

Para la reproduccion continua (encadenada) de mdltiples
pasos de cadena, puede especificar la manera en que se
reproducira este paso de cadena, después de la reproduccién
de uno anterior, seleccionando una de las érdenes “skip”, “end
0 “stop”. Si selecciona “skip”, el paso de cadena sera ignorado
y la reproduccién saltara al siguiente paso de cadena. Si deci-
de saltar el paso de cadena 100, la reproduccién saltara al pri-
mer paso de cadena posterior al 99. Si selecciona “end”, cuan-
do la cancion llegue a este paso de cadena, la reproduccion
encadenada se detendrd y volverd al primer paso de la cadena.

Si selecciona “stop”, la cancion se detendra al llegar a este
paso de cadena.

1 Ajustes: skip, end, stop, song file, mix template

W[021.9 Usted tiene que haber especificado ya (en el modo de
tarjeta) el directorio que contenga los archivos de can-
ciones que desea seleccionar.

@ Pulse el boton [SEQ PLAY] para acceder al modo de
reproduccién de secuencias.

@® Utilice los botones [ A ]y [V ] para seleccionar el nime-
ro de paso de cadena.

@® Uitilice los botones [DEC/NQ] e [INC/YES] para asignar el
archivo de cancién/plantilla de mezcla o la orden de sal-
tar/acabar/parar al paso de cadena.

\[021.y Pueden reproducirse en cadena los archivos de cancion
del mismo directorio.

O Repita los puntos 2 y 3 para configurar la cadena.

Reproduccidn de canciones

@ Seleccione el archivo de cancién que desea
reproducir, igual que hizo en los puntos @ a @
anteriores.

Cuando reproduzca una sola cancién, no tendra
que seleccionar un numero de paso de cadena (es
posible que haya abierta alguna pantalla de paso
de cadena).

@ Establezca el tempo (si es necesario).

® Siga los dos pasos secundarios siguientes si el
directorio de reproduccion y el directorio actual no
son los mismos (puede comprobarlos en la panta-
lla INFORMATION)..

Tenga en cuenta que el directorio de reproduccion
(para la reproduccion de secuencias) y el directo-
rio actual (en el modo de tarjeta) pueden ajustarse
a carpetas diferentes. Para que el funcionamiento
del paso de cadena sea correcto, deben ajustarse
a la misma carpeta.

(1 Pulse el botén [F5] en la pantalla CHAIN. Apa-
recera un mensaje de confirmacion.
(2 Ejecute la operacion con el boton [INC/YES].

O Pulse el botdn [PLAY/STOP] para reproducir la
cancién.

@ Pulse de nuevo [PLAY/STOP] para detener la
reproduccién de la cancién.
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Reproduccién encadenada

@ Utilice los botones [ A ]y [ ¥ ] para seleccionar el
nimero de paso de cadena de la primera cancion
que desee reproducir o la plantilla de mezcla.

@ Establezca el tempo (si es necesario).

® Siga los dos pasos secundarios siguientes si el
directorio de reproduccion y el directorio actual no
son los mismos (puede comprobarlos en la panta-
lla INFORMATION)..

Tenga en cuenta que el directorio de
reproduccién (para la reproduccion de
secuencias) y el directorio actual (en el
modo de tarjeta) pueden ajustarse a car-
petas diferentes. Para que el funciona-
miento del paso de cadena sea correcto,
deben ajustarse a la misma carpeta.

(1) Pulse el botdn [F5] en la pantalla CHAIN.
Aparecerd un mensaje de confirmacion.

(2

(2) Ejecute la operacién con el boton

[INC/YES].

O Fulse el boton [PLAY/STOP] para reproducir la
cancién. Cuando la reproduccion de paso de cade-
na haya concluido, dara comienzo automaticamen-
te la cancién del siguiente nimero de paso de
cadena. De esta manera pueden reproducirse las
canciones de forma ininterrumpida.

@ Pulse de nuevo [PLAY/STOP] para detener la
reproduccién en cadena.
Ademas, cuando se llegue a un paso de cadena
“end” o “stop”, la reproduccién se detendra.

Traslado de la posicion de cancion/cambio
de tempo

Es posible mover la posicién de la cancion en el paso de cade-
na actualmente seleccionado. Cuando la reproduccion, el ajus-
te de tempo de la cancién que haya realizado tendra preferen-
cia sobre el ajuste de tempo original de la cancion.

Muévase por los compases

H _I_@

El compas quedara especificado al liberar el botén [F4].

Cambie el tempo

Fz +@

Activqcién/desactivacién de pista de
cancion — solo y silenciamiento

Para silenciar una pista

TRACK
01 Oz Osetecr

@3 O4 Os5 O6 O7 Os
[ONE
O9 O10 O1r O1B Q1 O15 O16 O@wmute

)

ELEMENT/ Pi

LO

@ Pulse el botdn [MUTE] de manera que se ilumine
su indicador.

@ Pulse uno de los botones NUMBER [1] — [16] para
seleccionar el nimero de pista que va a silenciar.

Para dejar una pista sola

o o

ELEMENT / PERFPART / ZONE

TRACK
OseLect

A

O 15 Sodme
IS

O

ﬁﬁ%ﬁﬁﬁ@ﬁ@]

Mantenga pulsado el botén [MUTE] y pulse uno de los
botones NUMBER [1] a [16] para que la pista corres-
pondiente quede solista.

Una vez que ha seleccionado una pista para el solo, el
indicador del botén [MUTE] parpadeard, indicando que
la funcion Solo esta activada. Mientras esta funcién se
encuentre activada, podra cambiar la pista del solo con
solo pulsar el botén NUMBER [1] a [16] correspondiente.
Para salir de la funcion Solo, pulse el botén [MUTE]
otra vez.

Seleccion de pistas de cancidn

Para poder editar los datos de mezcla, debera seleccio-
nar una pista para su edicion.

Pulse el botdn [TRACK SELECT] de forma que se ilu-
mine su indicador y pulse uno de los botones NUMBER
[1]—[16] para seleccionar la pista que va a editar.

O1 O2 O3 04 Os5 O O7 Os [ Jass
ELEMENT / PERF.PART / ZONE

O9 Ot @1 Ot O1 O O15 O16 £

El canal de transmision del teclado en el modo
[\le7:y) de reproduccion de secuencias, corresponde al
numero de pista seleccionado aqui.
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Edicion de canciones en el modo de repro-
g. CC jé n de secuencias

@ [F2] Reproduccion de secuencia Output Chanel

Desde esta pantalla puede confirmar el canal MIDI y determi-
nar a qué puerto MIDI se enviaran los datos de canal.

AE1LSOMGHEEL ] J1268  Measddl

i Tl & Alali|lzi=|14|lE|1E|
MMMMMMMMMMMMMM

OUT CH (canal de salida)
Indica el canal de transmision para el terminal MIDI OUT (pan-
talla anicamente).

En el modo de reproduccion de secuencias, los datos
MIDI creados al tocar el teclado o las ruedas, son envia-
dos al bloque del generador de tonos o a dispositivos
MIDI externos por el canal de salida MIDI de la pista
actual seleccionada.

Puerto

Determina el puerto de transmision MIDI del canal correspon-
diente. Resulta util para enviar datos a generadores de tonos
externos por multiples puertos, en configuraciones MIDI
ampliadas, Tenga en cuenta que este parametro esta disponi-
ble para canales que tienen una asignacién a partes Plug-in 1-
3 (para tarjetas instaladas de una sola parte) o a las partes
Plug-in 17-32 (para tarjetas instaladas de partes multiples). Las
partes del generador de tonos interno del S90 estan fijas al
puerto 1.

1 Ajustes off, 1-3

\[0J1.9 Los datos de puerto podran salir solamente a través del
terminal USB.

Modo de mezcla

En este modo, puede configurar datos de mezcla y ajustar
diversos parametros para las partes del generador de tonos,
incluyendo la voz deseada, asi como el nivel, panoramico, EQ,
efecto y otros ajustes.

El diagrama siguiente explica como afecta el modo de mezcla a
las partes del generador de tonos y como resulta afectada por
otros elementos.

Blogue del secuenciador

i
! Datos de cancion
!

La reproduccion de los datos de can-
cion afecta a los ajustes de mezcla

Bloque del genera-

dor de tonos pr—| 05 datos MIDI de dispositivos
P ~ externos afectan a los ajustes de

/ \ \ Y mezcla

1 i

| 1

: Mezcla 4._: - )

i v La edicion realizada en el modo de

| ! mezcla determina los ajustes de

|

: ; i mezcla

| 1

1 i

i Tone i

i Generator !

\ /

Los parametros de mezcla no forman parte realmente de los
datos de cancién sino que méas bien son ajustes para el gene-
rador de tonos, ya que son reproducidos por los datos de can-
cién. Por tanto, los ajustes de parametros de mezcla no se gra-
ban en las pistas de la cancion..

W[0212Y Incluso si la cancion seleccionada no tiene datos de
secuencia, los datos de mezcla pueden guardarse en la
plantilla de mezcla como datos de sistema (pagina 79).
La reproduccion de los datos de cancion transmite la
configuracion de mezcla al instrumento MIDI externo.

Modo de mezcla (funciones de mesa de mez-
clas simple)

L[®J1.y Los parametros que tienen el mismo nombre en el modo
de mezcla que en el modo de edicion de mezcla tienen
las mismas funciones y ajustes.

Procedimiento basico

© En la pantalla CHAIN pulse el botén [F6] [MIX] para acce-
der al modo de mezcla.

@ Seleccione la plantilla de mezcla deseada para su edicion
(pégina 79) y luego salga de la pantalla TEMPLATE.
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@® Seleccione una pantalla para las partes que desee mez-
clar con el botén [F6].

Partes 1-16 del generador de tonos interno

!E:EIEng'ITH' ;

z HP HP HPHF‘HP AF AF AF AF AF AF AF AF
0 | (| o [ | D

[F6]
Partes Plug-in 17-32 multiparte (Cuando se ha instalado la tarjeta ‘
Plug-in multiparte)

00'0!0000

‘ﬁ‘:‘ﬁ?ﬁ?ﬁ?‘ﬁ?”

FLGi-Z

[F6]
Partes Plug-in 1-3 de una sola parte (Cuando se ha instalado la tar-
jeta Plug-in de una sola parte)

\[e2r.y Tenga en cuenta que los ajustes de parte Plug-in Multi-
parte (17-32) se aplican no a una cancion individual sino

a todas las plantillas.

O Seleccione el mend que desee editar con los botones [F1]

—[F5] y luego edite los parametros en cada pantalla.

W[921y Si desea editar parametros de mezcla mas detalla-
dos, acceda al modo de ediciéon de mezcla con el
botén [EDIT]. Encontrara mas detalles en al sec-

cion “Referencia”, pagina 98.

@ Guarde (ponga) los ajustes editados en el paso 4 en la
memoria Flash segun se requiera.

@ Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de mezcla y vol-

ver a la pantalla CHAIN.

@ [F1] VOL/PAN
Desde esta pantalla puede ajustar el panoramico y el volumen
de cada parte.

ERF P HE BF P HE BE HP
ﬂ 0| 0| 0| 0| 0| 0|0

\[021.y Puede seleccionar una parte moviendo el cursor o con
los botones NUMBER mientras se encuentre activado el
indicador [TRACK SELECT] (pagina 76).

WLy También puede ajustar el Volumen/Pan con los desli-
zantes de control (pagina 53).

PAN (Panoramico)
Determina la posicién de panoramico estéreo de cada parte.

VOLUME (Volumen)
Determina el volumen de cada parte.

@ [F2] AD
Desde esta pantalla puede ajustar diversos parametros de
mezcla de la parte A/D, introducidos por el terminal A/D INPUT

o el terminal mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta mLANSE
opcional).

MI
i Drdlevel 127
Fan
RewSend 48 i
A Mono-Stereo Cmornod
B i OutlutSel LER

EFSEHD |TEMFLATE

Igual que el modo de reproduccion de actuaciones (pagina 44).

@ [F3] VOICE (Voz)

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada parte.

W[®21Ly Puede seleccionar una parte moviendo el cursor o con
los botones NUMBER mientras se encuentre activado el
indicador [TRACK SELECT] (pagina 76).

L0y También puede utilizarse la funcion de busqueda de

categoria para seleccionar voces (con la excepcion de
las partes Plug-in 17-32 multiparte).
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@ [F4] SEND (Envio de efecto)

Desde esta pantalla puede realizar ajustes de efectos basicos
para cada pista, los niveles de envio de reverberacion, chorus,
variacion, asi como el nivel sin procesar.

ReuSend— 12

® [F5] TEMPLATE (Plantilla)

Esta conveniente funcién permite guardar los ajustes de mez-
cla en una plantilla, con lo que podré configurar mezclas simila-
res recuperando la plantilla correspondiente y luego alterando
los controles, seglin sea necesario. También puede asignar la
plantilla a pasos de cadena en el modo de reproduccién de
secuencias para recuperar los ajustes correspondientes a la
reproduccién. Las plantillas forman parte de los datos de siste-
ma (pagina 27) del modo de utilidades y no pueden guardarse
como parte de datos de cancién.

MIx

Temrlate

ELFlir Hor 1 4% Current

| GET ]
aHL__AOL | UOICE | EF SEHD [EENETH]

Numero de Si pulsa el botén [SF4] podra
plantilla recuperar la plantilla seleccionada
a la izquierda.
Nombre de

plantilla La pulsaci6n del boton [SF5] le

permite guardar el ajuste actual
en la plantilla seleccionada a la
izquierda

Puesto que las plantillas de mezcla se guardan como
datos de sistema (pagina 27) en memoria flash ROM, los
datos se mantendran intactos, alin cuando apague la
alimentacion.

Numero de plantilla
Determina el nimero de la plantilla. Pueden crearse hasta 50
plantillas.

Nombre de plantilla

Determina el nombre de la plantilla. Encontrara mas detalles
sobre la asignacion de nombre en “Operaciones basicas’, pagi-
na 34.

Modo de edicion de mezcla (funciones de
mesa de mezclas detalladas

Edicién comun y edicién de partes

Utilice la ediciéon comun para editar los ajustes comu-
nes a todas las partes. Hay dos tipos de pantallas de
mezcla: las de la edicién comuin y las de la edicion de
partes individuales.

COMMON

Indica una pantalla de edicion comin

COMMOH
_LOWHID HIGHHIO

HIGH
MHEE OFFSET

[MEEDFE] OTHER

EFFECT

Indica una pantalla para la edicion de parte(s)

FRE1:AA]LARE 3L aYer-S7EAA]D
FART@=  FART@E  FART@d
FRE1 FRE1 FRE1

(FIEII) (FIEII)

FART &1
FART @1

FRE1

(FIIEII)
[ WaIcE ]-]EEII

QUTFUT QOUTSEL

[\[e]).y Las operaciones de edicion comun no pueden
realizarse en las partes Plug-in 17-32 multipar-
te.

Procedimiento basico

@ Enlapantalla CHAIN pulse el botén [F6] para acceder al
modo de mezcla.

@® Secleccione la plantilla de mezcla deseada para la edicion.

® Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicién de
mezcla (se iluminara el indicador).
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O Seleccione la parte que va a editar.
Para editar parametros comunes a todas las partes, pulse
el botén [DRUM KITS] (que aqui hace las veces de boton
“COMMON").

(ODRUMKITS

FAVORITES

COMMON

Para editar parametros de partes individuales, seleccione la
parte deseada con el boton NUMBER [1] — [16] correspondien-
te. Puede seleccionar partes para la tarjeta Plug-in con el boton
[F6] (como se indica a continuacion).

Ot 02 O3 O4 Os5 0Os6 O7 Os @

N I O I O

ELEMENT / PERFPART / ZONE

9 Q1 O 12 15 O 16

0 o o e

Qmute

Partes 1-16 del generador de tonos interno
SEGFLAY

P'HFHTIB:I. PREI EiEIIIZFIF' 3La':ier*S?EiElJ
FAFR
PREL F'REI PREL

CAELY | CAELY | CAELD
EIEli HE1 EIEII

_I_I =)
[F6] ‘

17 MORM-B0E:EAE][-——: GrandFrno ]
FART1? _FARTiZ FART13 FARTZW

MOREM | MOEM | MOEM
SHAE | SEEE | CEEE

BE’II EiEll EiEll

Partes Plug-in 17-32 multiparte
(cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in multiparte)

. [Fé]
Partes Plug-in 1-3 de una sola parte
(cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in de una sola parte).

Fel

WALY Tenga en cuenta que los ajustes de parte Plug-in multi-
parte (17-32) no se aplican a una plantilla individual
sino a todas las mezclas.

@ Seleccione el mend que desee editar con los botones [F1]
—[F5] y luego edite los pardmetros en cada pantalla.

@ Guarde los ajustes editados en el paso 5, en plantilla de
mezcla, segun corresponda.

@ Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de mezcla y vol-
ver a la pantalla CHAIN.

Si desea mas detalles acerca de los parametros, consulte la
seccion de “Referencia” (pagina 98). En la seccion siguiente,
vamos a mostrar como iniciarse con la edicién de mezcla.

Uso del S90 como generador de tonos multi-
timbrico (Edicion de mezcla)

00 0 0000000000000 0000000000000 0000 000000
El modo de mezcla le permite configurar el S90 como un gene-
rador de tonos multitimbrico y usarlo con un software musical
informatico o con secuenciadores internos/externos. Si cada
pista de un archivo de cancion utiliza un canal MIDI diferente,
las partes de una actuacion pueden asignarse, cada una, a
tales canales en la manera correspondiente. Por tanto, puede
reproducir un archivo de cancién en un secuenciador externo y
conseguir que voces diferentes se reproduzcan en pistas dis-
tintas de forma simultanea.

En el ejemplo siguiente, vamos a crear una actuacién adecua-
da para reproducir un archivo de cancién compuesto por tres
partes: piano, bajo y bateria. La pista de piano se asigna al
canal MIDI 1, la de bajo al canal 2 y la de bateria al canal 10.

WOy Las partes particulares pueden activarse/desactivarse
temporalmente (silenciamiento) (pagina 76).

\[e21Ly Mas detalles sobre los canales MIDI en la pagina 118.

Archivo de cancién Mixing
Track 1 | Piano |Transmit Ch.1 Part 1 Piano Voice | Receive Ch.1
Track 2 | Bass |Transmit Ch.2 Part 2 Bass Voice | Receive Ch2
Track 10| Drums |Transmit Ch.10 Part 10 | Drum Voice | Receive Ch.10

\ \/

L Generador
m— =5 de tonos
Ordenador
(software secuenciador)
S90

Puede utilizar el software secuenciador incluido (sélo
con Windows; consulte la guia de instalacion adjunta)
para reproducir multiples partes en el S90. Antes de
comenzar, no obstante, asegurese de que todas las
conexiones entre el ordenador y el S90 se han realizado
correctamente (pagina 17).
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@ Pulse el botén [SEQ PLAY] y luego [F6] (MIX) para acceder
al modo de mezcla y luego acceda al modo de edicién (pagi-
na 29).

[\[e}r.) Antes de acceder al modo de edicion de mezcla, debe-
ra seleccionar una plantilla de mezcla para la edicion
(pagina 79).

[\[e}/:9 Puede inicializar los ajustes de mezcla, si es necesario
(pagina 70).

@ Si aparece la pantalla de edicion comun, pulse el botén
NUMBER [1] — [16] correspondiente para cambiar a la pan-
talla de edicion de parte.

Aqui, vamos a seleccionar la parte 1 para el piano, la parte 2
para el bajo y la parte 10 para la bateria. En primer lugar
seleccionaremos la parte 1.

© Pulse [F1] -> [SF1] para cambiar a la pantalla VOICE y

especificar la voz que se usara para el piano.

FRRT@1 PREI BBS[HP FowetGrand ]

FPREL | FREL | PREL | PREL
: ¢AB1y |crELy | cAal)
el | bai | adi

SEQFLAY
EBank

Mumbet
Qs HoDE § O LIMIT IITHEF-

OUTFUT DUTSEL TOHE

O De manera similar, asigne la parte 2 a la voz de bajo y la
parte 10 a la voz de bateria.

© Pulse [F2] -> [SF1] para cambiar a la pantalla VOLUME y
ajustar el volumen de cada parte, asi como la posicién de
panoramico, los niveles de envio de reverberacion y chorus,
si es necesario. Mas detalles en las Ref. N? 43 — 48.

FREL : BEZLAE ! PowerGrand ]
FARTGZ _FARTGZ _ FART G4

SELFLAY

FART @1
FHF.Tui
1F

E :
UDiceELPan’

['JDLfPﬂHl IEE]EI
LMJICE

© Pulse [F1] -> [SF1] para cambiar a la pantalla MODE. Ajus-
te los pardmetros relevantes en los valores correspondien-
tes: 1,2y 10.

RN, FrrTel  FREL: BEILAR: FowerGrand]

Mono-Pold | Pold PDIH- PDIHJ Foly
AreSwitch off off off
Receivelh i 2 3 L)

| _uoIce )N H':'DE] LIMIT § FORTA | "THEF-
" T

QUTFUT DUTSEL TOHE

@ Utilice los botones [ A ]y [ ¥ ]y cambie al ajuste Mono/Poly.
Ajuste el parametro a “Poly” (Polifénico).

FART @1

FART®l _ FART @z
Moro-FPold fPoly Foly
ArESwitch {0 o of f
Receivelh § 2

[ vorce SN Lirir_T_Forrn ] _orer |
QUTFUT QlTSEL T FI ] =

FEE 1 : BEZLAE § PoweriGrand 1
FART 8= AR T i3

Poly
ff

Poly
f

[\[e1/:) Para las partes que tengan pasajes de una sola nota y
no requieran polifonia, el parametro del modo puede
ajustarse a “mono” (monofénico).

© Pulse [F1] -> [SF3] para recuperar los ajustes NoteLimit
(Iimite de nota) y NoteVol (velocidad de pulsacién de nota) y
compruebe si la parte de cada voz esta o no ajustada
correctamente, en otras palabras asegurese de que los
ajustes de nota o velocidad de pulsacién no impiden que la
voz se reproduzca con normalidad. Excepto en casos espe-
ciales, generalmente debera evitar ajustar limites en los
margenes de nota y velocidad de pulsacion, para asegurar-
se de que las notas suenan correctamente y no se cortan.

FRE1 : ARG LAE S PowerGrand ]
FARTGz FARTGEZ  FART@d

FART &1

MotelimitH
Motelimitl:
LellimitH
UellimitLl 1

| _UoIGE § HODE  JERighyy ][Eiiiilr
QUTFUT QOUTSEL TOME =

FART@L

[\[e]/y Existen muchos otros parametros especificos de par-
te en el modo de edicion de mezcla. Mas detalles en la
seccion “Referencia”).

© Antes de salir del modo de edicién, debera guardar los ajus-
tes de la plantilla de mezcla. Mas detalles acerca del alma-
cenamiento de plantillas de mezcla en la pagina 79.

Después de seleccionar esta plantilla de mezcla en el modo de
reproduccién de secuencias, ya podra reproducir el archivo de
cancién en el ordenador (secuenciador), y las partes de piano,
bajoy bateria se reproduciran de acuerdo con el canal MIDI de
cada pista.
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Uso de las tarjetas de memoria

En el modo Card se puede usar una tarjeta de memoria
(SmartMedia™, disponible en el mercado) para guardar datos
del instrumento, cargarlos de la tarjeta o ejecutar otras opera-
ciones de intercambio de informacién. Con el programa File
Utility incluido, puede usar un ordenador para gestionar los
datos de la tarjeta de memoria, asi como para intercambiar
datos entre el ordenador y al tarjeta de memoria.

ﬁ No intente nunca retirar ni insertar la tarjeta de memoria
desde el modo de tarjeta.

Para seleccionar un archivo de cancién que desee repro-
ducir, utilice el modo de reproduccién de secuencia. En
el modo de tarjeta, designe la carpeta que incluye los
archivos de cancion para su reproduccion.

Uso de la tarjeta de memoria
(SmartMedia™*)

Procure manejar las tarjetas de memoria con cuidado.
Siga el procedimiento que se indica a continuacion.
* SmartMedia es una marca registrada de Toshiba Corporation.

m Tipos de tarjeta de memoria compatibles
Pueden utilizarse las tarjetas de memoria 3.3V (3V). Las
tarjetas del tipo 5V no son compatibles con este instru-
mento.

m Capacidad de memoria
Hay siete tipos de tarjetas de memoria:
2/4/8/16/32/64/128 MB.

m Insercion/extraccion de las tarjetas de memoria

Para insertar una tarjeta de memoria:

Sujete la tarjeta de memoria de modo que la seccion del
conector (dorado) quede boca abajo y hacia delante,
orientada a la ranura. Introduzca con cuidado la tarjeta
de memoria en la ranura, empujandola despacio hasta el
fondo y hasta que quede sujeta.

e No introduzca la tarjeta en una direccién equivocada.
e No introduzca en la ranura ningln objeto distinto de
una tarjeta de memoria .

Para extraer una tarjeta de memoria:

Antes de extraer la tarjeta de memoria, compruebe que
no esté en uso ni el instrumento tenga acceso a ella. Lue-
go, extraiga lentamente la tarjeta con la mano. Si el ins-
trumento esta utilizando* la tarjeta de memoria, en la pan-
talla aparecera un mensaje indicando que esta operativa.

* Incluye las operaciones de guardar, cargar, formatear y borrar. Tenga
también en cuenta que el instrumento utilizara automaticamente la tarje-
ta para comprobar el tipo de soporte cuando se introduce con el instru-
mento encendido.

No intente nunca extraer la tarjeta de memoria o apa-
& gar el instrumento cuando la tarjeta esté en uso:
podria dafiar los datos del instrumento o de la tarjeta
de memoria, y posiblemente también la propia tarjeta.

m Formateo de las tarjetas de memoria

Antes de usar una tarjeta de memoria en el instrumento
deberd formatearla. Con el formateo se borraran todos
los datos. Compruebe antes si los datos son necesarios
0 no.

[\[e}7:Y Es posible que las tarjetas de memoria formatea-
das con este instrumento no puedan utilizarse
con otros.

m Acerca de las tarjetas de memoria

iUse con cuidado las tarjetas de memoria!

A veces, la electricidad estatica afecta a las tarjetas de
memoria. Para reducir esta posibilidad, toque algun obje-
to metalico, como el pomo de una puerta o el marco de
aluminio de una ventana, antes de manejar las tarjetas.
Asegurese de retirar la tarjeta de la ranura cuando no
vaya a utilizarla durante un periodo prolongado de tiempo.
No exponga la tarjeta de memoria a la luz solar directa,
temperaturas extremas, ambientes excesivamente
himedos, polvo o liquidos.

No coloque objetos pesados encima de una tarjeta de
memoria, ni doble o aplique ningln tipo de presion.

No toque la parte metalica (dorada) de la tarjeta ni colo-
que ninguna placa metalica sobre ella.

No exponga la tarjeta de memoria a campos magnéticos
como los generados por televisores, altavoces, motores,
etc., ya que estos campos pueden borrar parcial o total-
mente los datos de la tarjeta de memoria y dejarla ilegible.
No adhiera a las tarjetas otras etiquetas que no sean las
facilitadas. Asegurese también de que las etiquetas
estén pegadas en el lugar indicado.

Proteccién de datos (contra escritura):

Para evitar el borrado fortuito de datos importantes,
pegue el sello de proteccion (incluido en el embalaje de
la tarjeta de memoria) en el area marcada (con un circu-
lo) de la tarjeta. Para guardar datos en la tarjeta, retire el
sello de proteccién de la tarjeta. No vuelva a utilizar el
sello retirado.

m Copia de seguridad de los datos

Para que la seguridad de los datos sea maxima, Yamaha
recomienda guardar dos copias de los datos importantes
en distintas tarjetas de memoria. De este modo tendra
siempre una copia de seguridad en caso de que una tar-
jeta se pierda o sufra algun dafio.

m Cierre de seguridad antirrobo

El instrumento esta equipado con un cierre de seguridad
antirrobo para la tarjeta de memoria. Si es necesario,
monte el cierre de seguridad del instrumento.

Para montar el cierre de seguridad:
© Retire la parte metalica con un destorillador de estrella.
@ Déle la vuelta a la parte metalica y asegurela de nuevo.
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Procedimiento basico

@ Pulse el botén [CARD] para acceder al modo de tarjeta (se
iluminara el indicador)

@ Seleccione el menl deseado con los botones [F1] — [F6]
para ejecutar las operaciones (Guardar, Cargar, etc.)

© Pulse cualquier otro botén de modo para salir del modo de
tarjeta..

leccion de ar
L N LN ]

ivojcarpeta

Lo que sigue es el procedimiento de seleccién de archivos y
carpetas de la tarjeta de memoria en el modo de tarjeta.

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseado con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

CARD Curtrent. CARIDE root
Allloice o ORIGIMAL
o SE_DIR
[UDICE ] ® & SOHG
m~— TLELIS 1

& UOICE

Para volver al nivel
superior siguiente,
pulse [EXIT].

Para ir al nivel inferior
siguiente haga resaltar
la carpeta deseada.

Curtent CARD:UOICE

Allloice
[LIVE_NO11]

Mueva el cursor al archivo o carpeta con los botones [INC/YES] y
[DEC/NO] o la rueda de datos.

Asegurese de que el archivo de cancion deseado (el que
se asignara al paso de cadena en el modo de reproduc-
cion de secuencias) esta incluido en la carpeta corres-
pondiente (actual) seleccionada en el modo de tarjeta.
Puesto que el nombre no se indica en la pantalla del S90,
procure asignar un nombre suficientemente descriptivo
a la carpeta que contenga el archivo. Puede comprobar
las carpetas y archivos con el software File Utility (con-
sulte la guia de instalacion adjunta).

reacion de una nueva carpeta
00000 OGOO LN ) [ )

Desde la pantalla Guardar (recuperada con el botén [F2]) y la
pantalla Cambio de nombre (recuperada con el boton [F4])
podré crear nuevas carpetas. Esta funcién permite organizar
de manera sencilla los numerosos datos creados en el S90.

Cutrent CARDE oot

Alllaice
[MEWDIR 1

Y —
DELETE L HEW By i

FORMAT

Puede crear una nueva carpeta pulsando el
botén [F6] y dandole un nombre

ivos que puede manejar el S9
[ ] o000

ipos de ar
o000 00 o000

Tipos de archivos que pueden guardarse desde el S90 en
una tarjeta de memoria

Pantalla Extension | Explicacion
Al WAA Todos los datos de la memoria de usuario interna del S90 son tratados
' como un solo archivo y pueden guardarse en una tarjeta de memoria.
Todos los datos de voz de usuario de la memoria de usuario interna del
All Voice Wav 590 son tratados como un solo archivo y pueden guardarse en una tarjeta
(e memoria.
Plugin All WoB Todos los datos de la tarjsta Plug-in son tratados como un solo archivo y
Bulk1,2,3 : ; ;
e pueden guardarse en una tarjeta de memoria.
Chain Los datos de cadena son tratados como un solo archivo y pueden guardar-
(Sequence | .W4C s& como tal. Los datos se utilizan para la reproduccion de miltiples can-
chain) ciones sucesivas.
Voice Editor Todos los datos de voz de usuario pueden tratarse como un solo archivo y
(Voice data W4E guardarse en una tarjeta de memoria. El archivo guardado puede cargarse
ondri:gc?)ce en el software Voice Editor (incluido en el CD-ROM) en el ordenador.

Tipos de archivos que pueden cargarse desde una tarjeta
de memoria en el S90

Pantalla Extension |Explicacion

Al WAA Puede recuperarse en el 590 un archivo guardado en una tarjeta de
memoria como tipo “All",

All Voice Wav Euede recgpef?rse en e\”SQO un archivo guardado en una tarjeta de memo-
ria como tipo “All Voice”.
Puede seleccionarse y recuperarse individuaimente en el S90 una voz

Voice WAA/ WAV | especificada de un archivo quardado en una tarjeta de memoria como tipo

“All"y “All Voice”.

Puede seleccionarse y recuperarse individualmente en el S90 una actua-
cién especificada de un archivo guardado en una tarjeta de memoria
como tipo “ALL".

Puede recuperarse en el S90 un archivo guardado en la tarjeta de memoria

Performance | W4A

Plugin All

Bukizg | WeB como tipo “All Plug-in Bulk 1,2, 3".

Puede recuperarse en el S90 un archivo guardado en la tarjeta de memoria
Usr ARP W2G del MOTIF como tipo “Usr ARP”
Chain Puede recuperarse en el S90 un archivo guardado en la tarjeta de memoria
(Sequence | W4C como tipo “Chain”.
chain)

Pueden recuperarse en el S90 datos de voz editados con el software inclui-

Voice Editor | WAE do Voice Editor en el ordenador.
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m Tipos de archivo que pueden cargarse desde la tar-
jeta de memoria en el S90 cuando se enciende la
alimentacion (archivo de carga automatica)

Entre los tipos de archivos descritos en la pagina 83, pueden

cargarse automaticamente desde la memoria de tarjeta “All’,

“Plug-in All Bulk 17, “Plug-in All Bulk 2" y “Plug-in All Bulk 3" en

la memoria de usuario del S90 al encender la alimentacién.

Los datos se cargaran automaticamente y reemplazaran a

& cualquier dato existente en la memoria, por lo que antes
debera guardar los datos importantes en una tarjeta de
memoria.

@ Asigne un nombre a los archivos que desee que se carguen
automaticamente al encender la alimentacion y guardelos
juntos en una misma carpeta.

Tipo de archivo Nombre de archivo
Al AUTOLOAD.W4A
Plug-in All Bulk 1 (para la ranura 1)

AUTOLD1.W2B

Plug-in All Bulk 2 (para la ranura 2) AUTOLD2.W2B

Plug-in All Bulk 3 (para la ranura 3) AUTOLD3.W2B

[M[e}7:9 Después de terminar de asignar nombres a los archivos,
mantenga la carpeta corregondiente seleccionadaen la
pantalla y dirijase al paso @.

@ Pulse el botén [UTILITY] para acceder al modo de utilida-
des.

© Pulse el botdn [F1] y luego pulse el boton [SF4] para ver la
pantalla Archivo de carga automatica.

O Active “Auto Load” y pulse el boton [SF5].

Ajuste a “on”

R ) PowerOnMode
: voice(PRE]L?
reset.

? t.r-1Resat.
BT A [ OTHER
- , GET O

LUOICE CTLASH HMID —_FLUG

Pulse el boton [SF5] para registrar la carpeta seleccionada en el paso 1 (la
carpeta que contiene los archivos deseados para la carga automatica).

@ Para aplicar los ajustes de parametros recién realizados,
salga del modo de utilidades.

& No intente nunca apagar la alimentacion mientras se estan
escribiendo datos en ROM flash (mientras aparezca el men-
saje “Executing...” o "Please keep power on”. Si apaga la
alimentacion en estas circunstancias, se perderan todos
los datos de usuario y puede ocasionar que el sistema se
cuelgue (debido a la corrupcion de los datos de la memoria

ROM flash).

O Apague la alimentacion.

@ Antes de encender la alimentacién la préxima vez, asegUre-
se de que los datos correspondientes estén disponibles en
el S90. En otras palabras, asegurese de que la tarjeta de
memoria especificada en el paso @ esta debidamente
insertada.

© Encienda la alimentacion. EI S90 buscaré la carpeta para la
carga automatica de archivos (los que ha asignado nombre
y guardado en el paso @ y los cargara automéaticamente en
la memoria de usuario.

Y647 Todos los archivos registrados en el paso @ que no
tengan nombres de carga automatica correctos,
seran ignorados.

m Nombres de archivo

Los archivos reciben nombre de acuerdo con la convencién de
MS-DOS. Si el nombre del archivo contiene espacios y otros
caracteres no reconocidos por MS-DOS, seran reemplazados
automaticamente por caracteres “__” (subrayado) al guardar.
Encontrara las instrucciones especificas sobre la asignacion
de nombre en la pagina 34.

[F1] Formateo de la tarjeta de memoria
(FORMAT

..0..00!....0..00.....0..00.....0..0.
Las explicaciones de este apartado corresponden al paso @
del procedimiento basico de la pagina 83.

Antes de utilizar una tarjeta de memoria nueva en el S90,

debera formatearla. Utilice esta operacion para formatear la
tarjeta de memoria y asignarle una etiqueta de volumen.

TYrre card
Ualume Lakel [DATAE

C Mientras tiene lugar el formateo, no retire la tarjeta ni apa-
gue el S90.

Si ya hay datos guardados en la tarjeta de memoria, tenga
A cuidado de no formatearla. Si lo hace, se borraran todos los
datos grabados previamente.

@ Asigne nombre a la etiqueta de volumen. Encontrara las ins-
trucciones en “Operaciones bésicas, en la pagina 34.

@ Pulse el boton [ENTER] (la pantalla solicitara una confirma-
cion)
Para cancelar el formateo, pulse el botén [DEC/NO].

© Pulse el botdn [INC/YES]para ejecutar el formateo, Después
de completar el formateo, aparecerd el mensaje “Comple-
ted” y aparecera la pantalla original.
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[F2] Almacenamiento de los datos del S90
en una tarjeta de memoria (SAVE

...0..0..O...0..0..O...(..O.)O......O.
Esta operacién le permite guardar archivos en una tarjeta de
memoria. Las explicaciones de este apartado corresponden al
paso @ del procedimiento basico de la pagina 83.

@ Seleccione el tipo de archivo que va a guardar en la pan-
talla Guardar (pégina 83).

Current. CARDE oot
1 7 O F
& MEWNTTE
1 % o NEWDIRA1L
o ORIGIMAL
= SE_DIE |
f SEHAL @ HEW B )

Sl desea crear un nuevo archivo, mueva el cursor a esta posicion
e introduzca el nombre deseado. Encontrar més instrucciones
sobre la asignacién de nombres en “Operaciones bésicas”,
pagina 34.

Si desea crear una nueva carpeta, pulse el botén [SF5] para asig-
nar nombre a la carpeta. Encontrar4 mas instrucciones sobre la
asignacion de nombres en el apartado “Operaciones basicas,
pagina 34.

@® Sidesea reemplazar el archivo existente, mueva el cursor
al archivo en el que se guardaran los datos con los boto-
nes de cursor o la rueda de datos.

Mientras se guardan los datos, no retire la tarjeta de
memoria ni apague el S90.

® Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion de
almacenamiento.

Si va a reemplazar un archivo existente, la pantalla le soli-
citard una confirmacion. Pulse el botdn [INC/YES] para
ejecutar la operacion Guardar o pulse el botén [DEC/NO]
para cancelarla.

Después de haber guardado los datos, aparecera el men-
saje “Completed” y la pantalla volvera a su estado original.

[F3] Carga de los datos del S90 desde una
tarjeta de memoria

00 0 0000000000000 00 0000000000000 000 00000
Esta operacion le permite guardar archivos en el S90 desde
una tarjeta de memoria.

Las explicaciones de este apartado corresponden al paso @
del procedimiento bésico de la pagina 83.

@ Seleccione el tipo de archivo (pagina 83) y un archivo que
desee cargar.
Cuando el tipo se ajusta a All, All Voice, Plug-in All Banck
1-3, Usr ARP, Chain o Voice Editor, dirijase al paso @.
Para cualquier otro tipo de archivo, vaya al paso @.

Cuando seleccione “All” como tipo de archivo para car-
gar, en la pantalla aparecera “0 without System”. Si se
marca este cuadro y se ejecuta la Carga, se cargaran
todos los datos, excepto los ajustes de sistema, del
modo de utilidades.

Curtent. CARDE oot

o1 SE_DIR

@ SOMHG
O without Systemn fim] TEUI:ILI

L]
L0 HULTDILDIHTE WaH
REHAME | DELETE

@® Especifique los datos que va a cargar y el destino en la
memoria de usuario del S90.
Cuando se ajusta el tipo de archivo (datos) a Voice, por
ejemplo, observe las siguientes instrucciones.

Esta es una carpeta “virtual”, que,
en la pantalla, contiene los archivos que va a cargar.

Curtent CARD: oot
& THEUOL1
o UOICE

| all LiAll
(O AUTOLORD. WA

o B oY oS S O 1
| ISR S N P L
FEMAME DELETE

‘ Botén [ENTER]

USER:EA1[Ar:BriteSrEa 3
[ BE]1:EBriteSFoE
M GEF:01- Bluas E
H SEAN IR | N
L S = o DV LNy

[ BES:Bell Fiano
_SALE | WMIVISTEN| REHAME | DEI

Uoice
USER:EER-AB1Y) 4

Especifique el destino
en la memoria de usuario del S90

Seleccione un niimero de voz
para cargarla

Cuando el tipo de archivo (datos) se ajusta a Performance,
aparecera un archivo “virtual”, al igual que con Voice. Seleccio-
ne un archivo imaginario y pulse el boton [ENTER] para recu-
perar la lista de Performance. A continuacién seleccione la
actuacion deseada y especifique el la ubicacion de destino en
la memoria de usuario.
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© Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacién de car-
ga. Después de que termine la operacién, aparecera el
mensaje “Completed” y se restablecera la pantalla original.

No retire la tarjeta de memoria ni apague la alimentacion
del S90 mientras se estén cargando los datos.

A

La carga de datos en el S90 borrara y reemplazara auto-
maticamente todo dato existente en la memoria de usua-
rio. Procure guardar los datos importantes en una tarjeta
de memoria ANTES de realizar cualquier operacion de
carga.

ZAN

El S90 dispone de una conveniente funcion de carga
automatica que cargara automaticamente los archivos
de usuario especificados al encender la alimentacion.
Mas detalles en la pagina 84.

[F4] Cambio de nombre de un archivo
(RENAME)

000000 0000 0000000000000 00000O0COCGGOSOG O
Desde esta pantalla puede cambiar el nombre de archivos de
la tarjeta de memoria seleccionada con ocho caracteres alfabé-
ticos y numéricos.

Seleccione el tipo de archivo deseado

Curtrent. CARDE oot

(I Allloice)

Seleccione el archivo al que
va a cambiar el nombre

Cambie el nombre del archivo
seleccionado. Véase “Operacio-
nes basicas’, pagina 34.

Si desea crear una nueva carpeta en la que se
encuentren los datos, pulse el boton [F6] para asig-
nar nombre a la carpeta. Encontrara més instruc-
ciones sobre la asignacién de nombres en el apar-
tado “Operaciones basicas, pagina 34.

(\[e2):9 Los archivos reciben nombre de acuerdo con la con-

vencion MS-DOS (pagina 84).

[l:'§1 Borrado de archivos .(.

ELETE

Desde esta pantalla, puede borrar archivos de la tarjeta de
memoria seleccionada. Seleccione el archivo deseado y luego
pulse el boton [ENTER].

Seleccione el tipo de archivo deseado

Curtent CARD: oot

&1 SOMG
= THEWOL1
o LD

Seleccione el archivo que va a borrar
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Sensibilidad a la

sulsacion

Pueden seleccionarse diferentes tipos de sensibilidad de teclado para adaptarse a los distintos estilos y preferencias interpretativas.

@ Fulse el botdn [UTILITY] para acceder al modo de utilidades.

@ Pulse los botones [F1 ]y [SF2 ] para seleccionar la pantalla (KBD).

@ Uitilice los botones [ A ¥ < P | para seleccionar la pantalla Vel Curve y luego pulse los botones [INC/YES] y [DEC/NQ]

para seleccionar el ajuste deseado (véase a continuacion).

@ Pulse el botdn [EXIT] para salir del modo de utilidades.

[\[e3/:9 No intente nunca apagar la unidad mientras se estan grabando datos en la Flash ROM (mensaje “Executing...

0 “Please keep power

on”). Silo hace, se perderan todos los datos de usuario y podria bloquear el sistema (por la corrupcion de los datos de la Flash ROM).

norm (normal)

La velocidad de pulsacién es pro-
porcional a la intensidad de la
interpretacion (la fuerza con que
se toca el teclado).

Soft (suave)

Esta curva produce un aumento de
la respuesta, especialmente con
velocidades de pulsacion bajas. Con
esta curva, si se toca suave la res-
puesta serd mayor que con la curva
“norm”. Utilice esta curva si desea un
mayor control en el margen de velo-
cidades de pulsacion bajas.

hard (fuerte)

Esta curva disminuye la respuesta
global en comparacién con la curva
“norm”. Utilice esta curva si tiene ten-
dencia a tocar fuerte y desea que el
sonido cambie para que resulte
menos sensible.

Volumen

Fuerza ejercida para tocar el teclado

Volumen

Fuerza ejercida para tocar el teclado

Volumen

Fuerza ejercida para tocar el teclado

wide (ancha)

Este ajuste proporciona curvas de
respuestas opuestas para las velo-
cidades de pulsacion bajas y altas.
Amplia el margen dindmico aparen-
te del controlador, produciendo
menos cambio de sonido en el mar-
gen mas suave y mas cambio en el
margen mas fuerte.

Fixed (fijo)

Este ajuste produce la misma canti-
dad de cambio de sonido (ajustado
en Fixed Velocity), independiente-
mente de la fuerza ejercida al tocar.
Por ejemplo puede utilizar esta sen-
sibilidad para emular la respuesta
de tecla de 6rganos convenciona-
les, o para asegurarse de que el

de sonido es absolutamente unifor-
me,sin importar lo fuerte o suave
que toque el teclado.

Volumen

Fuerza ejercida para tocar el teclado

Volumen,

Fuerza ejercida para tocar el teclado

(\[e1).) También puede ajustar los tipos de sensibilidad a la pul-
sacion del controlador de soplido (UTILITY [F1] (-->)

[SF1] BCCurve).

Sensibilidad a la pulsacion
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Arbol de funciones

Los nimeros de referencia le permitiran encontrar rapida y facilmente mediante, referencias cruzadas, los parametros correspon-
dientes de la tabla de parametros (pagina 92) y de la seccion de referencia (pagina 98) Consulte la pagina 33 si desea saber mas
sobre la pantalla de informacion; més informacion acerca de la busqueda de categoria en la pagina 38. Respecto de las operacio-
nes (Jobs) consulte la pagina 70: mas detalles sobre las operaciones de almacenamiento en la pagina 73; en cuanto a las opera-

ciones de tarjeta, consulte la pagina 82.

Funcion Nombre de parame-/N°de | p4gina Funcion Nombre de para-  [N°de Pagi Funcion Nombre de para- [N de Pégin
Sub funcién tro (| Il Ref. Sub funcién metro (pantalla)  |Ref. agina Sub funcién metro (f lla) |Ref. agina
[SF2]  SET3/4 ElementSw 117 103 [SF4]  KEY FLW PitchSens 70 101
B Modo de reproduccion de voces Source 118 103 CenterKey 7 101
[VOICE] (~>) Seleccion de voces (pagina 36) Dest 119 103 EGTimeSens 72 101
Ajustes - Tabla de datos MIDI 8-1y Depth 120 103 CenterKey 73 101
[F1] (PLAY) [SF3]  SET5/6 ElementSw 17 103 [F3] (FILTER)
- 36 Source 118 103 [SF1]  TYPE Type 90 101
[F2] (BANK) Dest 119 103 Gain 91 102
Bank 36 99 Depth 120 103 Cutoff 92 102
[F4] (PORTA) [F5] (LFO) Resonance 93 102
Mono/Poly 3 9 [SF1]  WAVE Wave 159 105 Width 94 102
PortaSw 7 98 Speed 160 105 Distance 95 102
PortaTime 8 98 TempoSync 161 105 HPFCutoff 96 102
PortaMode 10 98 TempoSpeed 162 105 HPFKeyFlw 97 102
[F5] (EG) KeyOnReset 163 105 [SF2]  VEL SENS EGTime 98 102
AEGIFEG - 40 Phase 164 105 Segment 99 102
[F6] (ARP) [SF2]  DELAY Delay 165 105 EGLevel 100 102
Bank 74 101 Fadeln 166 105 Curve 65 100
Type 75 101 Hold 167 105 Cutoff 101 102
Tempo 76 101 FadeOut 168 1056 Resonance 102 102
VelocityLimit 82 101 [SF3]  DEST1 ElementSw 169 105 [SF3]  FEG TIME/LEVEL 103/104 | 102
Switch 77 101 Dest 170 105 Depth 105 102
Hold 78 101 Depth 171 105 [SF4] KEYFLW CutoffSens 106 102
[SF4] DEST2 ElementSw 169 106 CenterKey 107 102
W Modo de edicion de voces (Normal) Dest 170 105 EGTimeSens 108 102
Common... - Ajustes aplicados a todos los cuatro elementos Depth A 105 Centerkey 109 102
[VOICE] _ Selecci6n de Voz Normal (pégina 36) - [EDITI-ICOMMON] [SF5]  DEST3 ElementSw 169 105 [SF5]  SCALE BREAKPOINT 110 102
Ajustes _ Tabla de datos MIDI 8-1 de la lista de datos Dest 170 105 OFFSET 111 102
[F1] (GENERAL) Depth 171 105 [F4] (AMP)
[SF1]  NAME MainCigry 1 o8 [F6] (EFFECT) [SF1]  LVL/PAN Level 135 103
SubCiary 3 % [SF1]  CONNECT EL: (INS EF) OUT 1-4 190 106 Pan 44 100
Name 2 98 InsEF Connect 191 106 AlternatePan 136 104
[SF2] PLY MODE Mono/Poly 3 08 Ins1 Ctgry 192 106 RandomPan 137 104
KeyAsgnMode 4 08 Ins1 Type 192 106 ScalingPan 138 104
M.TuningNo. 5 98 Ins2 Ctgry 193 106 [SF2]  VEL SENS EGTime 139 104
[SF3]  MEQOFS MEQ OFFSET (LOW/ 6 % Ins2 Type 193 106 Segment 140 104
LOWMID/HIGHMID/ Reverb Type 194 106 EGLevel 141 104
HIGH) Chorus Type 194 106 Curve 142 104
[SF4]  PORTA Switch 7 98 Reverb Send 19 106 [SF3]  AEG TIME/LEVEL 1431144 | 104
Time 8 % Chorus Send 19 106 [SF4]  KEYFLW LevelSens 145 104
Mode 10 %8 Reverb Return 196 106 CenterKey 146 104
TimeMode n % Chorus Return 196 106 EGTimeSens 147 104
[SFE]  OTHER CSAssign 12 98 Reverb Pan 197 106 Centerkey 148 104
ChoCtrl 18 98 Chorus Pan 197 106 [SF5]  SCALE BREAKPOINT 149 104
PB Upper 14 98 Chorus o Reverb 198 106 OFFSET 150 104
PB Lower 14 9 [SF2] NSt (Effect Parameters) 205 107 [F5] (LFO)
AssignA 5 %8 [SF3]  INS2 (Effect Parameters) 205 107 Wave 159 105
AssignB 15 98 [SF4]  REVERB (Effect Parameters) 205 107 Speed 160 105
Assignt 15 % [SF5]  CHORUS (Effect Parameters) KeyOnReset 163 105
Assign2 15 98 Element - Ajustes de los cuatro elementos individuales KeyOnDelay 165 105
[F2] (OUTPUT) [VOICE] _ Tabla de datos MIDI 8-2 [EDIT] [1] [4] PMod 172 105
Volume 43 100 Ajustes _ Tabla de datos MIDI 8-2 de la lista de datos adjunta FMod 173 105
Pan 44 100 [F1] (OSC) AMod 174 105
RevSend 46 100 [SF1]  WAVE ElementSw 28 99 [F6] (EQ)
ChoSend 47 100 WaveNo. 29 99 Type 210 107
[F3] (ARP) WaveCtgry 29 99 L Freq/Gain 211 107
[SF1]  TYPE Bank 74 101 [SF2] OUTPUT KeyOnDelay 30 %9 (Type=EQ L/H)
Type 75 101 InsEffectOut 31 99 H.Freq/Gain 212 107
Tempo 76 101 [SF3]  LIMIT NoteLimit 32 99 (Type=EQ LH)
Switch ” 101 VelocityLimit 33 99 Freq (Type=P.EQ) 213 107
Hold 8 101 VelCrossFade 34 99 Gain (Type=P.EQ) 214 107
KeyMode 79 101 [F2] (PITCH) Q (Type=P.EQ) 215 107
VelMode 80 101 [SF1]  TUNE Coarse 59 100
[SF2]  LIMIT NoteLimit 81 101 Fine 50 100 W Modo de edicion de voces (BATERIA)
VelocityLimit 82 101 Random 61 100 Common - Ajustes aplicados a todas las teclas de bateria
[SF3]  PLAYFX UnitMultiply 83 101 [SF2]  VEL SENS EGTime 62 100 [VOICE] - Seleccion de voces de bateria (pagina 36) [EDIT] [COMMON]
VelocityRate 84 101 Segment ) 100 Ajustes - Tabla de datos MIDI 9-1 de la lista de datos adjunta
GateTimeRate 85 101 EGLevel 64 100 [F1] (GENERAL)
[F4] (CTL SET) Cave & 100 [SF1]  NAME MainCtgry 1 %8
[SF1]  SET1/2 ElementSw 117 103 Biton 6 100 SubCtgry 1 %8
Source 18 103 [SF3]  PEG TIME/LEVEL 67/68 | 100 Name 2 98
- w = Depth o [0 B MO wonein | |
HIGH)
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Funcién Nombre de parame-|N2 de Pagi Funcién Nombre de para- | N°de Péoi Funcién Nombre de para- | Nede Péoi
Sub funcién tro ( lla) Ref. dgina Sub funcién metro ( lla) | Ref. agina Sub funcién metro lla) | Ref. | 9@
[SF5] OTHER CSAssign 12 98 [F4] (AMP) Chorus Type 194 106
ChoCtrl 13 98 [SF1] LVL/PAN Level 135 103 Reverb Send 195 106
PB Upper 14 98 Pan 44 100 Chorus Send 195 106
PB Lower 14 98 AlternatePan 136 104 Reverb Return 196 106
AssignA 15 98 RandomPan 137 104 Chorus Return 196 106
AssignB 15 98 [SF2] VEL SENS Level 151 104 Reverb Pan 197 106
Assigni 15 98 [SF3] AEG AttackTime 143 104 Chorus Pan 197 106
Assign2 15 98 DecayTime 143 104 Chorus to Reverb 198 106
[F2] (QUTPUT) Decaylevell 144 104 [SF2] INS1 (Effect Parameters) 205 107
Volume 43 100 Decay2Time 143 104 [SF3] INS2 (Effect Parameters) 205 107
Pan 44 100 [F6] (EQ) [SF4] REVERB (Effect Parameters) 205 107
RevSend 46 100 Type 210 107 [SF5] (Effect Parameters) 107
ChoSend 47 100 L Freq/Gain 211 107 Element
InsRevSend 49 100 (Type=EQ L/H) [VOICE] - Seleccién de voces Plug-in (pagina 36) - [EDIT] [1]
InsChoSend 50 100 H.Freq/Gain 212 107 Ajustes - Tabla de datos MIDI 10 de la lista de datos adjunta
(Type=EQ L/H)
[F3] (ARP) Freq (Type=P.EQ) 213 107 IF(©se)
[SF1]  TYPE Bank 74 101 Gain (Type—P £Q) 24 07 [SF1]  WAVE Bank 36 99
Type 75 101 Number 29 99
Tempo 76 101 Q (Type=P.EQ) 215 107 [SF5]  OTHER VelocityDepth 39 %
Switch 7 101 m Modo de edicién de voces (Plug-in) VelocityOffset 40 99
Hold 78 101 NoteShift 41 99
KeyMode 79 101 Common [F2] (PITCH)
VelMode 80 107 [V_OICE] - Seleccion de voces Plug-in (;_)a'gina 36) - [ED_IT] [COMMON] (PEG) TIME/LEVEL ‘ 67/68 ‘ 100
2] Y NoteLimit 31 101 Ajustes - Tabla de datos MIDI 10 de la lista de datos adjunta [F3] (FILTER)
VelocityLimit 82 101 [F1] (GENERAL) HPFCutoff ‘ 9 ‘ 102
[SF3]  PLAYFX UnitMultiply 83 701 [SF11 NAME MainCtgry ! 98 [F4] (NATIVE)
VelocityRate 84 101 SubCtgry ! 28 (Native Parameters) ‘ 1562 ‘ 104
GateTimeRate 85 101 Name 2 % [F5] (LFO)
{F4] (CTL SET) [SF2]  PLY MODE Mono/Poly 3 98 Speed 160 105
[SF1]  SET1/2 Source 18 | 103 KeyAsgnMode 4 98 Delay 65 | 105
Dest 19 103 [SF3] MEQ OFS ygﬁﬁga%ékﬁg\/ﬂ 6 98 PMod 172 105
Depth 120 103 HIGH) [Fé] (EQ)
[SF2]  SET3/4 Source 118 103 [SF4 PORTA Switoh 7 % L Freg/Gain | 211 | 107
Dest 119 103 Time 8 % H.Freq/Gain | 212 | 107
Depth 120 103 [SF5]  OTHER CSAssign 12 98 L. .
[SF3]  SETS6 Source 118 103 ChoCt 3 % @ Modo de reproduccglon de actuaciones
Dest 119 103 PB Range 14 98
Depth 120 103 AssignA 15 98
[Fé] (EFFECT) AssignB 15 98 [F1] (PLAY)
[SF1]  CONNECT KEY: (INS EF) OUT 190 106 Assign1 15 98 ‘ - ‘ 41
InsEF Connect 191 106 Assign2 15 98 [F2] (AD)
Ins1 Ctgry 192 106 [F2] (QUTPUT) Volume - 44
Ins1 Type 192 106 Volume 43 100 Pan - 44
Ins2 Ctgry 193 106 Pan 44 100 RevSend - 44
Ins2 Type 193 106 RevSend 46 100 ChoSend - 44
Reverb Type 194 106 ChoSend 47 100 VarSend - 44
Chorus Type 194 106 [F3] (ARP) DryLevel - 44
Reverb Send 195 106 [SF1] TYPE Bank 74 101 Mono/Stereo - 44
Chorus Send 195 106 Type 75 101 OutputSel - 44
Reverb Return 196 106 Tempo 76 101 [F3] (VOICE)
Chorus Return 196 106 Switch 77 101 [SF1]  ADD INT (Voice Bank) - 43
Reverb Pan 197 106 Hold 78 101 [SF2] ADD PLG (Voice Bank) - 43
Chorus Pan 197 106 KeyMode 79 101 [SF3]  DELETE (Delete Voice) - 43
Chorus to Reverb 198 106 VelMode 80 101 [SF4] LIMIT L (Note Limit Low) - 43
[SF2] NSt (Effect Parameters) 205 107 [SF2]  LIMIT NoteLimit 81 101 [SF5]  LIMITH (Note Limit High) - 43
[SF3] INS2 (Effect Parameters) 205 107 VelocityLimit 82 101 [F4] (PORTA)
[SF4]  REVERB (Effect Parameters) 205 107 [SF3]  PLAY FX UnitMultiply 83 101 PortaSw 7 98
[SF5] CHORUS (Effect Parameters) 205 107 VelocityRate 84 101 PortaTime 8 98
Key - Ajustes de teclas de bateria individuales GateTimeRate 85 101 PartSwitch 9 98
[VOICE] - Seleccibnvde voces de bat§rl’a (pégina 36) [EDIT] [1] - [INC]ls‘[DEC] [F4] (CTL SET) [F5] (EG)
Asin o do s o2 el o s [SESRC e | o AEGIFEG | - |
[F1] (0SC) Dest 119 103 [F6] (ARP)
[SFI] WAVE Type 35 % Depth 120 103 Bank 74 101
[SF2] MW Filter 121 103 Type 75 101
ElementSw 28 99
Bank % % PMod 122 103 Tempo 76 101
FMod 123 103 VelocityLimit 82 101
g“mbe' ig ZZ AMod 24 | 103 Switch 77 101
S GuTUT m::?ityo”t - - [SFa] AT Pitch 125 103 Hold 78 101
Filter 121 103 PartSwitch - 44
RevSend 46 100
PMod 122 103
ChoSend 4 100 EMod 123 103 B Modo de edicién de actuaciones
OutputSel 17 103
5] OTHER Assignhiods 2 % AMod 124 103 Common - Ajustes aplicados a todas las partes
RovNoIeOH 5 % [SF4]  AC Src 126 103 [?ERFORM] — Seleccion de actuaclonles (pagina 41) [FDIT] [COMMON]
Filter 121 103 Ajustes — Tabla de datos MIDI 6 de la lista de datos adjunta
AltnateGroup 38 99
[F2] (PITCH) PMod 122 103 [F1] (GENERAL) ‘
[SF1]  TUNE Coarse 60 100 Z’;\AAZZ :ii 132 [SF1] NAME Zj;g;;y 1 Zg
Fine 61 100
[F6] (EFFECT) Name 2 98
[SF2]  VEL SENS Pitch 66 100
[F3] (FILTER) [SF1] CONNECT InsEF Connect 191 106 [SF3] MEQ OFS MEQ OFFSET (LOW/ 6 98
Ins1 Ctgry 192 106 LOWMID/HIGHMID/
[SF1] CUTOFF LPFCutoff 112 102 HIGH)
Ins1 Type 192 106
LPFReso 113 102 2oy % 06 [SF4]  PORTA PortaSw 7 %8
HPFCutoff 96 102 PortaTime 8 98
[SF2]  VELSENS LPFCutoff 114 102 Ins2 Type 198 106 PartSwitch 3 %
Reverb Type 194 106
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Funcion Nombre de parame-|N2 de Pégina Funcion Nombre de para- ‘NQ de ‘ Pagina Funcion Nombre de parame- [N de ‘Pégina
Sub funcién ro ([ Il Ref. Sub funcién metro ( Il Ref. - Sub funcion ro Il Ref. -
[SF5]  OTHER CSAssign 12 98 [F3] (OUTSEL)
ChoCtrl 13 98 OutputSel ‘ 115 ‘ 103 B Modo de edicién de mezcla de reproduccién de secuencias
AssignA 5 98 InsEF [ 116 | 103 Common - Ajustes aplicados a todas las partes
AssignB 15 9% [F4] (TONE) [SEQ PLAY] - Ajustes de paso de cadena (pagina 75) [F6]
Assign1 15 98 [SF1]  TUNE NoteShift 41 99 [MIX] [EDIT] [COMMON]
Assign2 15 98 Detune 153 104 Ajustes - Tabla de datos MIDI 11 de la lista de datos adjunta
[F2] (OUT/MEQ) [SF2]  FILTER Cutoff 92 102 [F1] (GENERAL)
[SF1]  ouT Volume 43 100 Resonance 93 102 [SF1]  MEQOFS MEQ OFFSET (LOW/ 6 98
Pan w 100 FEGDepth 154 04 b?ev‘g‘)mD/H'GHM‘D/
RevSend 46 100 [SF3]  FEG Attack 155 105 55 oTrER CShssign = %
ChoSend 47 100 Decay 155 105 Choct = 5%
SF2]  MEQ SHAPE/FREQ/GAIN/Q | 51 100 Sustain 156 105
(552 (LOW/L/OWM|/D/H\G/H/ Roioass = T s AssignA 1 %8
HIGHMIDHIGH) [SF4]  AEG Attack 157 105 Assiond 1 %
[F3] (ARP) Docay 5 05 Assign1 15 98
[SF1]  TYPE Bank 74 101 Susian 5 T Assign2 15 98
Type s 1o Release 167 105 [EHES)
Tempo 76 101 SHAPE/FREQ/GAIN/Q 51 100
Switch - 01 [F5] (RCV SW) (LOW/LOWMID/HIGH/
ol 78 Toi CtriChange 175 105 HIGHMID/HIGH)
KeyMods % Toi PB 175 105 [F3] (ARP)
MW 175 105 [SF1] TYPE Bank 75 101
VelMode 80 101
ChAT 175 105 Type 76 101
[SF2]  LIMIT NoteLimit 81 101 5 7 I Switch - o1
VelocityLimit 82 101 AST 75 105 Hold 78 101
T s N
FC1 175 105 VelMode 80 101
e R R E—
e —— = o1 Exp 175 105 VelocityLimit 82 101
Sus 175 105 [SF3]  PLAY FX UnitMultiply 83 101
(1723 (STTL A BC a8 101 FS 175 105 VelocityRate 84 101
a5 = o1 [SF5] (1PART/4PART) 175 105 GateT\meEate 85 101
A2 = o1 [F6] (PLG1-3/PART1-4) 175 105 [SF4] OUT CH OutputSwitch 86 101
TransmitCh 87 101
Fer il 1o ® Modo de reproduccion de secuencias [F4] (CTL ASN)
FC2 88 101 BC a8 101
[F6] (EFFECT) CHAIN . -
[SEQ PLAY] - Ajustes de paso de cadena (pagina 75) [DEMO] AS1 88 101
[SF1]  CONNECT EFF PARTVCE INS 199 106 [EXIT] - [PLAY/STOP] _ 252 = o1
E;ZE’:?;;PLG'EF igg 122 [F1] (CHAIN) FC1 88 101
Sequence Chain ‘ ‘ 75 FC2 88 101
Variation Type 201 107 1SF5] DEMOPLAYSTOP | — | 19.75 [F6] (EFFECT)
Variation Return 202 107 [F2] (OUTPUT) [SF1] CONNECT  EFFPART-VCEINS | 199 106
Variation Pan 208 107 [Fa] (TEMPO) - 76 EFF PARTSPLG-EF 200 106
Variation to Reverb 204 107 4] (MEAS) - 76 PIUGEF Type 200 106
Variation to Chorus 204 | 107 7S] (GET FOLDER) - 75 Variation Type 201 107
Chorus Type 194 106 [F6] MIX (Press [F6] to - 77 Variation Return 202 107
Chorus Return 196 106 enter the Mixing mode Variation Pan 203 107
g:orus tPa; 5 12; 132 below.) Variation to Reverb 204 107
jorus to Reverl
Reverb Type 794 | 106 m Modo de mezcla de reproduccién de secuencias éi::‘z?;;shom fgj lg;
Reverb Return 196 106 Mixing - Ajustes de los parametros del generador de tonos de cada Chorus Return 196 106
Reverb Pan 197 106 parte en el modg de reproduccion de secueqci_as Chorus Pan 97 %6
[SF2]  PLGEF (Plug-in Effect 200 106 [SEQ PLAY] - Ajustes de paso de cadena (pagina 75) [F6] [MIX]
Parameters) [F1] (VOL/PAN) Chorus to Reverb 198 106
[SF3] VAR (Effect Parameters) 205 107 Volume | 43 | 100 Reverb Type 194 106
[SF4]  REVERB (Effect Parameters) 205 | 107 Pan [ 4 | 100 Reverb Retum 196 | 106
[SF5]  CHORUS (Effect Parameters) 205 107 [F2] (AD) Reverb Pan 197 106
Part - Ajustes de las cuatro partes individuales Volume - 78 [SF2] PLG-EF (PF;:JEQFQ;S(:)CI 200 108
[EERFORM] - Seleccion de acluacione_s (pégina 41) [E!JIT] [1114] Pan - 78 1SF3) VAR (Effect Parameters) 205 107
Ajustes - Tabla de datos MIDI 7 de la lista de datos adjunta RevSend - 78
[SF4] REVERB (Effect Parameters) 205 107
[F11 (VOICE) ChoSend - 8 [SF5]  CHORUS (Effect Parameters) 205 107
[SF1] VOICE PartSw 28 99 VarSend — 78 n " ———
Bank % ) DryLovel — 5 Part - Ajustes apllcados alas 16 partes lndl\(lquales
[SEQ PLAY] - Ajustes de paso de cadena (pagina 75) [F6]
Number 29 9 Mono/Stereo 78 [MIX] [EDIT] [1+ [16]
[SF2] ~ MODE Mono/Poly 3 98 OutputSel - 78 Ajustes - Tabla de datos MIDI 12 de la lista de datos adjunta
ArpSwitch ” 101 [F3] (VOICE) [F1] (VOICE)
[SF3]  LIMIT NoteLimitH 32 99 VOICE NUM | - | 78 [SF1]  VOICE Bank 36 99
NoteLimitL 32 % BANK MSB/LSB [ - | 78 Number 29 99
VelLimitH 33 99 [F4] (EF SEND) [SF2]  MODE Mono/Poly 3 98
VelLimitH 33 9 REV SEND 46 100 ArpSwitch 77 101
[SF4]  PORTA Switch 7 %8 CHO SEND 47 100 ReceiveCh 42 99
Time 8 %8 VAR SEND 48 100 [SF3]  LIMIT NoteLimitH 32 99
Mode 10 98 DRY LEVEL 52 100 NoteLimitL 32 99
[SF8]  OTHER PB Upper 14 98 [F5] (TEMPLATE) VelLimitH 33 99
PB Lower 14 98 Template 79 VelLimitL 33 99
VelSensDpt 39 9 [SF4] (GET) B 79 [SF4]  PORTA Switch 7 98
VelSensOfs 40 99 [SF5] (PUT) - 79 Time 8 98
[F2] (QUTPUT) [F6] (PLG1-3/PART1-16/ - 79 Mode 10 98
[SF1]  VOL/PAN Volume 43 100 17-32) [SF5]  OTHER PB Upper 14 98
Pan 44 100 PB Lower 14 98
VoiceELPan 45 100 VelSensDpt 39 99
[SF2]  EF SEND RevSend 46 100 VelSensOfs 40 99
ChoSend 47 100 [F2] (OUTPUT)
VarSend 48 100 [SF1]  VOL/PAN Volume | 4 | 100
DryLevel 52 100 Pan [ 4 | 100
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Funcién Nombre de N2 de Pégina Funcién Nombre de N2 de Pagina
Sub funcién parametro (pantalla) Ref. Sub funcion parametro (pantalla) Ref.
VoiceELPan 45 100 Vol 89 101
[SF2] EF SEND RevSend 46 100 Pan 89 101
ChoSend 47 100 Sus 89 101
VarSend 48 100 FS 89 101
DryLevel 52 100 [SF5] (1ZONE/4ZONE) 89 101
[F3] (OUTSEL) [F4] (PRESET)
OutputSel | 115 | 103 Bank MSB 132 103
InSEF | 116 | 103 Bank LSB 132 103
[F4] (TONE) PgmChange 133 103
[SF1] TUNE NoteShift 41 99 Volume 43 100
Detune 153 104 Pan 44 100
[SF2]  FILTER Cutoff 92 102 [F5] (CS)
Resonance 93 102 CtriSlider 134 103
FEGDepth 154 104
[SF3] FEG Attack 155 105 B Modo de utilidades (UTILITY)
Decay 155 105 Ajustes... Tabla de datos MIDI 4 de la lista de datos adjunta
Sustain 156 105 [F1] (GENERAL)
Release 155 105 [SF1] TG Volume 43 100
[SF4] AEG Attack 157 106 NoteShift 1 99
Decay 157 105 Tune 216 107
Sustain 158 105 BCCurve 16 98
Release 157 105 [SF2]  KBD Octave 17 98
[F5] (RCV SW) Transpose 18 98
BankSel 175 105 VelCurve 19 98
PgmChange 175 105 FixedVelociy 20 99
CtriChange 175 105 [SF3]  EFBYPS Insertion Internal 21 99
PB 175 105 Insertion PLG-EF 21 99
Mw 175 105 System Reverb 21 99
ChAT 175 105 System Chorus 21 99
BC 175 105 System Variation 21 99
AST 175 105 [SF4]  OTHER AutoLoad 22 99
AS2 175 105 PowerOnMode 23 99
FC1 175 105 CtriReset 24 99
Fc2 175 105 [SF5] (GET FOLDER) 22 99
Exp 175 106 [F2] (1/0)
Sus 175 105 [SF1]  INPUT A/D Source 53 100
Fs 175 105 Mic/Line 54 100
[SFS] (1PART/APART) 175 105 [SF2]  OUTPUT L&RGain 55 100
[F6] (PLG1-3/PART1-4) 175 105 AssignLGain 56 100
AssignRGain 56 100
B Modo de reproduccién de masteres [SF3] MLAN (MLAN) 57 100
Ajustes - Tabla de datos MIDI 5 de la lista de datos adjunta [SF1] MEQ SHAPE/FREQ/GAIN/Q 51 100
LOW/LOWMID/HIGH
1l (A7) E—(IGH{\/HD/HIGH/) !
‘ - ‘ 49 [SF2]  ARPCH OutputSwitch 86 101
[E2KMEMCR Mode 50 TransmitCh 87 101
(Program Number) - 50 (53] CTLASN 22; ZZ 181
ZoneSwitch - 50 BC 88 101
B Modo de edicién de masteres Fc1 88 1ot
FC2 88 101
Common - Ajustes aplicados a todas las zonas [F4] (CTL ASN)
[I\{IASTER] - Seleccion de masteres (p.égina 49) [EDIT]l[COMMON] [SF1] ARP Switch 127 103
Ajustes — Tabla de datos MIDI 5 de la lista de datos adjunta
Hold 127 103
[F1] (NAME) [SF2]  ASSIGN ASA 128 103
Name | 2 | o Dest 129 108
172 (O-1=13) ASB 128 103
Slider 58 100 Dest 129 103
Zone - Ajustes aplic?dcs a I'as cuatro zonas individuales [SF3] FT SW FS 130 103
1] rEVoTE —reree e | 51 | T
Ajustes - Tabla de datos MIDI 5 de la lista de datos adjunta [F5] (MIDI)
[F1] (TRANS) [SF1] CH BasicRcvCh 176 105
TransCh 5 99 KBDTransCh 177 105
TGSwitch 26 %9 DeviceNo 178 105
MIDISwitch % % FileUtillD 179 106
[F2] (NOTE) [SF2] SWITCH BankSel 180 106
Octave 17 98 PgmChange 181 106
Transpose 8 % CtrIiChange 182 106
NoteLimitH R 99 LocalCtrl 183 106
NoteLimitL 32 99 RevBulk 84 | 106
(F3] (TX SW) [SF3]  SYNC MIDI Sync 185 106
Bank (TG) 89 101 ClockOut 186 106
C (TG) 89 101 SeqCitrl 187 106
Bank (MIDI) 89 101 [SF4] OTHER MIDI IN/OUT 188 106
PC (MIDI) 89 101 ThruPort 189 106
PB 89 101 [REIECC)
MW 9 01 [SF1]  STATUS PolyExpand 206 107
ChAT 5 o1 [SF2]  MIDI DEV NO 178 105
BC 89 101 PORT NO 207 107
Slider 89 101 GM/XG 208 | 107
FC1 89 101 [SF3] NATIVE1 (Native Parameter) 209 107
FC2 89 101 [SF4] NATIVE2 (Native Parameter) 209 107
[SF5] NATIVE3 (Native Parameter) 209 107

Arbol de funciones

91



Tabla de parametros

Esta tabla le permitira encontrar de manera sencilla y rapida
cualquier parametro deseado, mediante uno los diversos
modos de edicion del S90 y confirmar la forma de recuperarlo.
Las pantalla de ajustes de los parametros se seleccionan con
los botones de funcién [F1] — [F6] y los de sub funcién [SF1] -
[SF5]. La tabla facilita en gran manera la recuperacién del
parametro deseado en el modo deseado. También puede ver
facilmente en qué modos estan distribuidos los parametros
similares o relacionados.

La tabla resulta util cuando desee duplicar ajustes de un paréa-
metro del modo de voz, por ejemplo, en el mismo parametro
del modo de actuacion, o cuando desee realizar ajustes mas
completos y detallados en el modo de actuacién pero mante-
niendo los ajuste del modo de voz.

La tabla ofrece numeros de referencia de paginas y de paréa-
metros para cada parametro, facilitando la busqueda de la
explicacién correspondiente del manual de uso. Mientras esté
utilizando el S90, observe el modo actual seleccionado, el
estado de edicién (comun, parte, etc.) y el niamero de funcién y
luego proceda a consultar la tabla.

B Uso de la tabla
o Los parametros estan organizados en la pantalla de

acuerdo con los botones de funcién correspondiente
[F1]- [F6], cada uno de los cuales esta representado en
la tabla por filas oscuras. Por ejemplo, puede ver que el
parametro Mono/Poly (tercer parametro de la seccién
F1) pertenece al boton [F1]. De la misma manera, Pan
(segundo parametro de la seccién F2) se recupera pul-
sando primero [F2].

o Lafila oscura de cada botdn de funcién indica el nom-
bre de la etiqueta de tal botén para el modo correspon-
diente (indicado por el titulo de la columna). Por ejem-
plo, Mono/Poly esta en la etiqueta GENERAL (para Voi-
ce Edit - Common) y en la etiqueta VOICE (para Perfor-
mance Edit and Seq. Play Mixing Edit).

o Al mirar la fila Mono/Poly encontrara cuatro entradas
[SF2]. Lo cual significa que Mono/Poly puede recupe-
rarse pulsando [SF2] después de pulsar [F1] en el
modo de edicion correspondiente.

o Engeneral, la mayoria de las entradas de la tabla estan
en negrita, indicando que el parametro puede encon-
trarse en el sitio especificado (pulsando un botén). Tipo
normal, para una entrada, indica que el parametro no
se encuentra disponible para el botén de funcién
correspondiente, pero que puede encontrarse en otro
botdn de funcién. Por ejemplo, para la entrada del para-
metro ArpSwitch, en la parte inferior de la seccién F1,
se lee “F3 - SF1, lo que indica que (para el modo Voice
Edit — Common) puede recuperarse pulsando [F3]
seguido de [SF1].

Cuando puede alterarse un efecto similar, o parametros
diferentes comparten un aspecto comun, la entrada se
pone entre paréntesis. Las referencias de paginas y los
nimeros de referencia de parametros son para parame-
tros estandar (negrita); cuando encuentre una entrada
entre paréntesis, compruebe la seccién del botdn de
funcién correspondiente en la tabla.

Las entradas denominadas “Direct”, indican que no
existe ninguna etiqueta de sub funcién en la pantalla
respectiva y que el parametro puede ajustarse directa-
mente desde la pantalla de funcién.

Ejemplos de usos

Cuando desee comprobar los parametros disponi-
bles en un modo determinado:

Mire la columna de Voice Edit — Element — Normal para
determinar los parametros que tienen entrada. Si hay
una, el parametro existe en el modo correspondiente.

Cuando desee encontrar cierto parametro de la
tabla:

Consulte la lista de parametros/funciones de la pagina
98. En esta lista figuran todos los parametros por orden
alfabético, e indica la tecla de funcién a la que estan
asignados. Una vez que conozca la tecla de funcion,
dirijase a la seccién de la tabla que corresponda a
dicha tecla.

Cuando desee comprobar los modos de edicion que
contengan un parametro determinado:

Busque el pardmetro y mire qué columna tiene entra-
das. Por ejemplo, LFO Speed (segundo parametro de
la seccioén F5) puede encontrarse tanto en Voice Edit —
Common (Normal) como en Voice Edit — Element. Tam-
bién podra comprobar que el parametro no estéa dispo-
nible para las voces de bateria.

Cuando desee comprobar o editar ciertos ajustes
de parametro en un modo determinado:

Digamos que quiere editar el ajuste Pan de una actua-
cién, pero sélo desea cambiar un sonido particular (Ele-
mento) y no toda la actuacion. En primer lugar, com-
pruebe que se encuentra en uno de los modos de
reproduccion (si ha recuperado la pantalla Performance
Common en la que se ajusta el panoramico de una
actuacion entera, salga de la pantalla). A continuacién,
compruebe la fila de entradas de Pan en la tabla (en la
seccion F2) y busque en las columnas de Voice Edit —
Element — Normal. Vera que la entrada Pan sefiala
“[F4] - [SF1]". Esto indica que para editar el panorami-
co de un elemento debera recuperar el modo Voice Edit
Element y luego pulsar [F4] seguido de [SF1].
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I:l --- Puede editarse con la funcién Quick Edit (edicion rapida) (editando en el modo de reproduccién).
: ... Puede editarse con los deslizantes de control en tiempo real.

: ... Puede editarse con la funcion Quick Edit y los deslizantes de control en tiempo real.

VOICE EDIT PERFORMANCE EDIT|SEQ PLAY MIXING EDIT MASTER EDIT
Display COMMON ‘ ELEMENT/KEY UTILITY No. Page
COMMON | PART |COMMON| PART |COMMON | ZONE
NORMAL | DRUM PLUG-IN | NORMAL | DRUM PLUG-IN
F1 (Tab Name) GENERAL GENERAL| VOICE |GENERAL| VOICE NAME TRANS |GENERAL
MainCtgry/SubCtgry SF1 SF1 SF1 SF1 1 98
Name SF1 SF1 SF1 SF1 Direct 2 98
Mono/Poly SF2 SF2 SF2 SF2 3 98
KeyAsgnMode/AssignMode SF2 SF2 SF5 4 98
M.TuningNo SF2 5 98
MEQ OFFSET SF3 SF3 SF3 SF3 SF1 6 98
(PORTA) Switch SF4 SF4 SF4 SF4 SF4 7 98
(PORTA) Time SF4 SF4 SF4 SF4 SF4 8 98
(PORTA) PartSwitch SF4 9 98
(PORTA) Mode SF4 SF4 SF4 10 98
(PORTA) TimeMode SF4 11 98
CSAssign SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 (F2 Direct) 12 98
ChoCitrl SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 13 98
PB Upper/Lower, PB Range SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 14 98
AssignA/B/1/2 SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 15 98
BCCurve SF1 16 98
Octave F2 Direct SF2 17 98
Transpose F2 Direct SF2 18 98
VelCurve SF2 19 98
Fixed Velocity SF2 20 99
(EF BYPS) SF3 21 99
AutoLoad SF4 22 99
PowerOnMode SF4 23 99
CtriReset SF4 24 99
TransCh Direct | (F5—-SF1) 25 99
TGSwitch Direct (F5—>SF2) 26 99
MIDISwitch Direct 27 99
ElementSw/PartSw SF1 SF1 SF1 28 99
WaveNo./Ctgry/Number SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 29 929
KeyOnDelay SF2 30 99
InsEffect(Eff)Out SF2 SF2 31 99
NoteLimit (L/H) SF3 SF3 SF3 F2 Direct 32 99
VelocityLimit (L/H) SF3 SF3 SF3 33 99
VelCrossFade SF3 34 929
Type SF1 35 99
Bank SF1 SF1 SF1 SF1 36 929
RevSend F2 Direct | F2 Direct SF2 46 100
ChoSend F2 Direct | F2 Direct SF2 47 100
OutputSel SF2 F3 Direct F3 Direct 115 103
RcvNoteOff SF5 37 99
AltnateGroup SF5 38 99
VelocityDepth SF5 SF5 39 929
VelocityOffset SF5 SF5 40 929
Volume (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F4—SF1) | (FA—SF1) (F2—SF1) | (F2—SF1) (F2—SF1) (F4 Direct) SF1 43 100
NoteShift SF5 F4—SF1 F4—SF1 SF1 a1 929
Tune SF1 216 107
ArpSwitch (Switch) F3—-SF1 | F3—SF1 | F3—-SF1 F3—SF1 SF2 SF2 77 101
ReceiveCh SF2 (F5—-SF1) 42 99
ab OUTP P o Q| OuTP Q OUTP 0 R 0 (o

Volume Direct Direct Direct | (FA—>SF1) | (FA>SF1) SF1 SF1 SF1 (F4 Direct)| F1-SF1 43 100
Pan Direct Direct Direct F4—-SF1 F4—-SF1 SF1 SF1 SF1 (F4 Direct) 44 100
VoiceELPan SF1 SF1 45 100
RevSend Direct Direct Direct F1—-SF2 SF1 SF2 SF2 46 100
ChoSend Direct Direct Direct F1-8F2 SF1 SF2 SF2 47 100
VarSend SF2 SF2 48 100
InsRevSend Direct 49 100
InsChoSend Direct 50 100
SHAPE/FREQ/GAIN/Q (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) SF2 Direct F3—-SF1 51 100
DryLevel SF2 SF2 52 100
A/DSource SF1 53 100
Mic/Line SF1 54 100
L&RGain SF2 55 100
AssignL/RGain SF2 56 100
(MLAN) SF2 57 100
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VOICE EDIT PERFORMANCE EDIT|SEQ PLAY MIXING EDIT MASTER EDIT
Display COMMON ELEMENT/KEY UTILITY No. Page
COMMON | PART |COMMON| PART |COMMON | ZONE
NORMAL | DRUM PLUG-IN | NORMAL | DRUM PLUG-IN
Slider (F15SF5) | (F1-SF5) | (F1-SF5) (F1>SF5) (F1->SF5) Direct 58 100
Octave Direct F1-8F2 17 98
Transpose Direct F1-5SF2 18 98
NoteLimitL/H F1-SF3 F1->SF3 F1->SF3 Direct 32 99
Coarse SF1 SF1 59 100
Fine SF1 SF1 (F4—SF1) (F4—SF1) (F1-SF1) 60 100
Random SF1 61 100
EGTime SF2 62 100
Segment SF2 63 100
EGLevel SF2 64 100
Curve SF2 65 100
Pitch (VEL SENS) SF2 SF2 66 100
(PEG) TIME SF3 Direct 67 100
(PEG) LEVEL SF3 Direct 68 100
(PEG) Depth SF3 69 100
PitchSens SF4 70 101
CenterKey SF4 7 101
EGTimeSens SF4 72 101
CenterKey SF4 73 101
F3 (Tab Name) FILTER
Bank SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 74 101
Type SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 75 101
Tempo SF1 SF1 SF1 SF1 76 101
Switch (ArpSwitch) SF1 SF1 SF1 SF1 F1-SF2 SF1 F1-SF2 7 101
Hold SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 78 101
KeyMode SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 79 101
VelMode SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 80 101
NoteLimit SF2 SF2 SF2 SF2 SF2 81 101
VelocityLimit SF2 SF2 SF2 SF2 SF2 82 101
UnitMultiply SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 83 101
VelocityRate SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 84 101
GateTimeRate SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 85 101
OutputSwitch (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) SF4 SF4 SF2 86 101
TransmitCh (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) SF4 SF4 SF2 87 101
SHAPE/FREQ/GAIN/Q (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) F2—SF2 F2 Direct SF1 51 100
BC/AS1/AS2/FC1/FC2 (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) F4 Direct (F5 Direct) SF3 88 101
(Transmit Switch) Selected | (F5—SF2) 89 101
by [A/V]

Type SF1 90 101
Gain SF1 91 102
Cutoff SF1 (SF1) F4—-SF2 F4—-SF2 92 102
Resonance SF1 (SF1) F4—-SF2 F4—-SF2 93 102
Width SF1 94 102
Distance SF1 95 102
HPFCutoff SF1 SF1 SF1 96 102
HPFKeyFlw SF1 97 102
EGTime SF2 98 102
Segment SF2 99 102
EGLevel SF2 100 102
Curve SF2 65 100
Cutoff (VEL SENS) SF2 101 102
Resonance (VEL SENS) SF2 102 102
(FEG) TIME SF3 (F4—>SF3) (F4—SF3) 103 102
(FEG) LEVEL SF3 (FA—SF3) (F4—SF3) 104 102
(FEG) Depth SF3 F4—-SF2 F4—-SF2 105 102
CutoffSens SF4 106 102
CenterKey SF4 107 102
EGTimeSens SF4 108 102
CenterKey SF4 109 102
(Scaling) BREAKPOINT SF5 110 102
(Scaling) OFFSET SF5 11 102
LPFCutoff (SF1) SF1 112 102
LPFReso (SF1) SF1 13 102
LPFCutoff (VEL SENS) (SF2) SF2 114 102
OutputSel F1—SF2 Direct Direct 115 103
(InsEF) Direct Direct 116 1038
F4 (Tab Name) T (SET 1/2, 3/ NATIVE CTLASN PRESET
ElementSw SF1,2,3 117 103
Source SF1,2,3 | SF1,2,3 SF1 118 103
Dest SF1,2,3 | SF1,2,3 SF1 119 103
Depth SF1,2,3 | SF1,2,3 SF1 120 103
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VOICE EDIT PERFORMANCE EDIT|SEQ PLAY MIXING EDIT MASTER EDIT
Display COMMON ELEMENT/KEY UTILITY No. Page
COMMON | PART |COMMON| PART |COMMON | ZONE
NORMAL | DRUM PLUG-IN | NORMAL | DRUM PLUG-IN
Filter (MW) SF2 121 103
AMod/PMod/FMod (MW) SF2 122-124 108
Pitch SF3 125 103
Filter (AT) SF3 121 103
AMod/PMod/FMod (AT) SF3 122-124 108
Src SF4 126 108
Filter (AC) SF4 121 103
AMod/PMod/FMod (AC) SF4 122-124 103
BC/AS1/AS2/FC1/FC2 (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) Direct Direct (F5 Direct) | F3—SF3 88 101
(ARP) Switch/Hold SF1 127 103
ASA/ASB (F5 Direct) SF2 128 103
Dest SF2 129 108
FS SF3 130 108
Set Remote Template Type SF4 131 108
BankMSB/LSB Direct 132 103
PgmChange Direct 133 108
Volume (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F2 Direct) | (SF1) (SF1) (F2—SF1) | (F2—SF1) (F2—SF1) Direct | (F1—SF1) 43 100
Pan (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F2 Direct) SF1 SF1 (F2—SF1) | (F2—>SF1) (F2—SF1) Direct 44 100
Level (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F2 Direct) SF1 SF1 (F2—SF1) | (F2—SF1) (F2—SF1) (Direct) | (F1—SF1) 135 108
AlternatePan SF1 SF1 136 104
RandomPan SF1 SF1 137 104
ScalingPan SF1 138 104
EGTime SF2 139 104
Segment SF2 140 104
EGLevel SF2 141 104
Curve SF2 142 104
(AEG) TIME SF3 SF3 143 104
(AEG) LEVEL SF3 SF3 144 104
LevelSens SF4 145 104
CenterKey SF4 146 104
EGTimeSens SF4 147 104
CenterKey SF4 148 104
(Scaling) BREAKPOINT SF5 149 104
(Scaling) OFFSET SF5 150 104
Level (VEL SENS) SF2 151 104
(Native Parameters) Direct or 152 104
selected
by [ </ ]
NoteShift F1-SF5 SF1 SF1 F1-SF1 41 99
Detune (F2—SF1) | (F2—SF1) SF1 SF1 (F1—-SF1) 153 104
Cutoff F3-SF1 | (F3-SF1) SF2 SF2 92 102
Resonance F3-SF1 | (F3-SF1) SF2 SF2 93 102
FEGDepth F3-SF3 SF2 SF2 154 104
(FEG) Attack/Decay/Release (F3—SF3) SF3 SF3 155 105
(Time)
(FEG) Sustain (Level) (F8—SF3) SF3 SF3 156 105
(AEG) Attack/Decay/Release (F4—SF3) SF4 SF4 157 105
(Time)
(AEG) Sustain (Level) (F4—SF3) SF4 SF4 158 105
F5 (Tab Name)
Wave SF1 irect 159 105
Speed SF1 Direct Direct 160 105
TempoSync SF1 161 105
TempoSpeed SF1 162 105
KeyOnReset SF1 Direct 163 105
Phase SF1 164 105
(KeyOn)Delay SF2 Direct Direct 165 105
Fadeln SF2 166 105
Hold SF2 167 1056
FadeOut SF2 168 105
ElementSw SF3/4/5 169 105
Dest SF3/4/5 170 105
Depth SF3/4/5 171 105
PMod (LFO) Direct Direct 172 1056
FMod (LFO) Direct 173 105
AMod (LFO) Direct 174 105
(Part Receive Switch) Selected Selected 175 105
by [A/V] by [A/¥]
BasicRcvCh (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) (UTILITY) (F1-SF2) SF1 176 105
KBDTransCh (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) (UTILITY) (F1 Direct)|  SF1 177 105
DeviceNo. (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) (UTILITY) SF1 178 105
(F6—SF2)
FileUtilID SF1 179 106
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VOICE EDIT PERFORMANCE EDIT |SEQ PLAY MIXING EDIT MASTER EDIT
Display COMMON ELEMENT/KEY UTILITY No. Page
COMMON PART COMMON PART COMMON ZONE
NORMAL DRUM PLUG-IN | NORMAL DRUM PLUG-IN
BankSel SF2 180 106
PgmChange (F3-Selected SF2 181 106
by [A/¥])
CtrIChange (Selected SF2 182 106
by [A/V])
LocalCtrl (F1 Direct) SF2 183 106
RevBulk SF2 184 106
MIDI Sync SF3 185 106
ClockOut SF3 186 106
SeqCtrl SF3 187 106
MIDI INJOUT SF4 188 106
ThruPort SF4 189 106
CtrlSlider (F4 Direct) Direct | (F3—SF3/ 134 103
F4—-SF2)
F6 (Tab Name) EFFECT ‘ EFFECT ‘1-4#FLG1-3 EFFECT |1-4/PLG1-3
EL: OUT 1-4/KEY: OUT SF1 SF1 190 106
InsEF Connect SF1 SF1 SF1 191 106
Ins1 Ctgry/Type SF1 SF1 SF1 192 106
Ins2 Ctgry/Type SF1 SF1 SF1 193 106
Reverb/Chorus Type SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 194 106
Reverb/Chorus Send SF1 SF1 SF1 195 106
Reverb/Chorus Return SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 196 106
Reverb/Chorus Pan SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 197 106
Chorus to Reverb SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 198 106
EFF PART—VCE INS SF1 SF1 199 106
EFF PART—PLG-EF SF1 SF1 200 106
Variation Type/Return/Pan SF1 SF1 201-203 107
Variation to Chorus/Reverb SF1 SF1 204 107
(Effect Parameters) SF2/3/4/5 | SF2/3/4/5 | SF2/3/4/5 SF2/3/4/5 SF2/3/4/5 205 107
PolyExpand SF1 206 107
DEV NO. (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) (UTILITY) SF2 178 105
(F5—>SF1)
PORT NO SF2 207 107
GM/XG SF2 208 107
(Native System Parameter) SF3/4/5 209 107
Type Direct Direct 210 107
L.Freq/Gain (Type=EQ L/H) Direct Direct Direct 211 107
H.Freq/Gain (Type=EQ L/H) Direct Direct Direct 212 107
Freq (Type=P.EQ) Direct Direct 213 107
Gain (Type=P.EQ) Direct Direct 214 107
Q (Type=P.EQ) Direct Direct 215 107
. . . . Los numeros de referen-
Para los parametros de modos diferentes que tienen el mismo nombre, los cia pueden encontrarse
valores y ajustes de parametro disponibles para tal parametro pueden diferir segun sea el en las siguientes paginas:
modo.
N2 de Ref ia |Pagina de reft
Encontrara mas detalles en la lista de datos adjunta. 1-19 9%
20-42 99
Si desea mas informacion sobre las operaciones (Jobs), consulte la pagina 70; operacio- 43-69 100
nes de almacenamiento, pagina 73; operaciones con tarjetas, pagina 82. 70 -90 101
91-114 102
Mas informacion acerca del modo de reproduccion de secuencias en la pagina 75. 115-135 103
136 - 154 104
En el modo de actuacion/mezcla, los ajustes Voice Common Arpeggio/Effect/Controller son 155-178 108
ignorados, y el ajustes de actuacion/mezcla queda efectivo. Los ajustes de Chorus/Reverb
Effect y Arpeggio del modo de voz puede copiarse al modo de actuacion/mezcla con la fun- 179 -200 106
cion Job (pagina 70). 201 - 221 107

WIo21.y Puede utilizar los deslizantes de control como controles de Quick Edit (edicion rapida) para
los parametros indicados a continuacion. Sin embargo, no cambia los valores del parame-
tro elemento/parte; solo altera los valores temporalmente.

o Corte ® Ataque
© Resonancia ® Abandono

W[92r'y El uso de cualquier control de Quick Edit en los parametros siguientes no cambia directamente los valores de los parametros
correspondientes; sélo altera los valores temporalmente.

Elemento

® FEG Time/Level/Depth = Tiempo, nivel y profundidad del FEG
® AEG Time/Level/Depth = Tiempo, nivel y profundidad del AEG
Parte

FEG/AEG [F4]-> [SF3]/[SF4]
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Lista de parametros/funciones

A Effect Parameters LocalCtrl .. S

A/DSource........ EGLevel (AMP) .... LPFCutoff - ScalingPan

AEG Sustain (Level EGLevel (FILTER) LPFCutoff (VEL SENS). Segment (AEG)

AEG Attack/Decay/Release (Time) EGLevel (PITCH) . LPFRESO ... Segment (FEG).

AlternatePan ... EGTime (AMP). Segment (PEG).

AltnateGroup. EGTime (FILTER). M SeqCtrl....

AMod (LFO) .......... EGTime (PITCH)........ - M.TuningNo Set Remote Template Type.
AMod/PMod/FMod (AC) . EGTimeSens (AMP) ... A Vaincigry.. SHAPE/FREQ/GAIN/Q.... Fo/F3
AMod/PMod/FMod (AT).. EGTimeSens (FILTER) . P8 \EQ OFFSET . Sider ..... F2
AMod/PMod/FMod (MW) EGTimeSens (PITCH) .. P2 eILin o Source .F4
ArpSwitch (Switch) EL: OUT 1-4/KEY: OUT -Fé MIDI IN/éLJT Speed..... ..F5
ASA/ASB......... ElementSw (CTL SET). -F4 SubCtgry 1

MIDI Sync
AssignA/B/1/2 ... ElementSw (LFO)......... . -F5 MIDISwitch Switch (ArpSwitch) . .F3
AssignL/RGain ElementSw (OSC) .......cccvoveveviviriiie .F Mode (PORTA) . Switch (PORTA)... F
AssignMode E Mono/Poly......... Switch/Hold (ARP) . ..Fa
AutolLoad ....

Fadeln............coooi F5 N
FadeOut........ R R F5 Name F3
FEG Attack/Decay/Release (Time)............F4 Native Parameters F5
FEG DEpth oo I F3  NoteLimit (ARP). TempoSync . e
FEG LEVEL NoteLimit (L/H) .. TGSwitch
FEG Sustain (Level) NoteShift........... ThruPort..
BC/AS1/AS2/FC1/FC FEG TIME NUMDET ... TIME (AEG)
BCCurve .. . FEGDepth TIME (FEG)
BREAKPOINT (AMP). FileUtilD o TIME (PEG) .
BREAKPOINT (FILER E:tz: ti%) o e Time (PORTA LF1
Filtr (MW) F4  OFFSET (AEG).. TimelMode (PORTA) -
Cc Fine Fo OFFSET (FEG) TransCh.. . F1
Lo P Transmit Switch .F3
CenterKey (AEGTimeSens) Fixed Velocity LF1 OutputSel. TransmitCh
CenterKey (CutoffSens).. FMOA (LFO) ..o F5 OutputSwitc Transpose
CenterKey (FEGTimeSens). Freq (Type=P.EQ) .F6 Tune........ .
CenterKey (LevelSens)... FS F4 P Type (ARP)...
gz;gi: Egﬁgggfjens)' PN oo FofF4  Type (EQ)
ChoCtrl ’ G Part Receive SWItch..........cccoovcvicviiniin. F5 Type (FILTER
Chorus Pan GaiN (FILTER) oo F3  PartSw F1 Type (OSC)...
Chorus Return.. Gain (Type=P.EQ) ..F6 PartSwitch (PORTA) .
Chorus Send.... GateTimeRate .. e ..F3 PBRange ......... U
Chorus to Reverb GM/XG oo F6 PB Upper/Lowe UNItMUItIDIY ... ..F3
Chorus Type v
ChoSend.. H Y,
gfacrzgli :oﬁ;e(qA/g;‘)n s Eg . Variation to Chorus/Reverb ............... ..Fe
. e PgmChange (PRESET)......cccccocoiviiiniiiiinn. Fa Variation Type/Return/Pan .F6
CSAssign. (LS R ( ) S F5  Phase VarSend Fo
gtﬁghan . HPFCutoff — R pitch VelGrosshade TH
e HPFKEYFIW oo ~F3  piioh (VEL SENS) Velourve. T
CtriReset .. "

PitchSens. VelMode . ..F3
omsSicer . ' I PlugEF Type VelocityDepth F1
Curve (AEG Level) PMod (LFO) Vel ,tVL_ p_t o s
Curve (FEG Level) Ins1 Ctgry/Type B elocityLimit (ARP).
Curve (PEG Level) Ins2 Ctgry/Type .F6 olyExpand . \/e\oc‘\tylelt (L/H) -F
CUIOff . . INSCROSENG .o F2  PORTNO. VelocityOffset ~F1
Cutoff (VEL SENS) INSEF . F3 PORTA Mode.... VelocityRate.. -~F3
CutoffSens ....... InsEF Connect . ..Fe PORTA PartSwitch VoiceELPan .. -.F2

InsEffect(Eff)Oul e F1 PORTA SWItch ..coooviviiccl FT O VOIUME F1/F2/SF4
InsRevSend ... ..F2 PORTATIme......
D PORTA TimeMode
Delay (KeyOn Delay) .........cccccovoovveereennan. F5 PowerOnMode...
Depth (CTL SET) K --F5
Depth (FEG) ... KBDTransCh. ...F5 Q -F
Depth (LFO) KeyAsgnMode . LF1 O (TypenP £Q -.F3
Depth (PEG) ... KEYMOTE ..o oo F3 ype=P.EQ)......cccooviiin
Dest (CTL ASN) KeyOnDelay (LFO) . ...F5
Dest (CTL SET) KeyOnDelay (OSC). .F1 R
Dest (LFO) ....... KeyOnReset -F5 Random
Detune .. RandomPan.
DEV NO. L RcvBulk ...
DeviceNo. .
Distance... L&RGaIN ..o EZZZ"\?E(?:
DryLevel........... L.Freg/Gain Resonance
Level...... e FA TG
LEVEL (AEG) Resonance (VEL SENS)
E LEVEL (FEG) Reverb Pan........
EFBYPS....... v LEVEL (PEG).... Reverb Retumn
EFF PART—PLG-E . Level (VEL SENS) Eeve'b Send
EFF PARTSVCE INS o F6  LevelSens... everb Type

RevSend..
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lista de funciones

Referencia

La siguiente lista explica de forma clara y concisa la funcion de cada uno de los parametros. Después de la tabla podra encontrar diversos pie de pagina que ampliaran los detalles y explicacio-
nes de los items marcados con una asterisco (*). La columna de “Pégina relacionada” también ofrece referencias de ejemplos operativos, mas detalles y parametros relacionados. Los Numeros
de referencia del manual corresponden a los items relacionados del arbol de funciones (péagina 88) y de la tabla de parametros (pagina 92). Mediante la comprobacion de los nimeros de refe-
rencia podra encontrar rapida y facilmente la funcion y los parametros correspondientes en las tablas.

\[011.9 Si desea mas informacion acerca de las indicaciones de pantalla y la seleccion de los modos, consulte la pagina 30. Mas informacion sobre el modo de reproduccion, en las paginas 36, 41, 48).

NQ L.
Ref. Pantalla Nombre de parametro Explicacion ;i?::
1| MainCtgry/SubCtgry | Categoria principal/subca- | Ajusta el nombre (hasta 10 caracteres) y las categorias
tegoria (Voz/Actuacion) o
2 | Name Nombre 1-10 35, 84
(Voz/Actuacion/Master)
3 | Mono/Poly Modo Mono/Poly Determina si una voz/parte se reproducira monofénicamente (sélo notas individuales) o polifénicamente (multiples notas simultaneas).
4 | KeyAsgnMode Modo de asign. tecla activ. | El ajuste se aplica cuando el generador de tonos recibe el mismo niimero de nota (tecla). Cuando se ajusta a Single, el sonido previo .
(AssignMode) para el mismo n® de nota | se corta para dar paso al siguiente. Cuando se ajusta a Multi, la nota suena en su duracion original.
5 | M.TuningNo. Micro afinacion Determina el sistema de afinacion de la voz. Normalmente, debe ajustarse a 00 (temperamento igual), no obstante, dispone de 31 sis- '
temas de afinacién adicionales para una gran variedad de aplicaciones y efectos de afinacion.
6 | MEQOFFSET Comgensacién de EQ Realiza los ag'ustes de EQ maestra (rgeneralesg. Los ajustes se aplican como compensaciones de los ajustes de EQ (excepto “MID”). 67 | 3
Maestra Estos ajustes también pueden editarse con lo$ deslizantes de control.
(PORTA) Switch (Sw) | Interruptor de portamento | Determina si el portamento (suave transicion de tono de una nota a la siguiente) estara activado o desactivado.
(PORTA) Time Tiempo de portamento Determina el tiempo de transicion del tono del portamento. Los valores altos producen tiempos de transicion mas largos. El efecto se "
aplica de acuerdo con el ajuste “TimeMode”.
9 | (PORTA) PartSwitch | Interruptor de parte Determina si el portamento estara activado o desactivado para cada parte individual.
10 | (PORTA) Mode Modo de portamento Con el ajuste “fingered/ingi”,, el portamento sélo se aplicara cuando interprete legatos (tocar la nota siguiente antes de liberar la nota 4
previa). Con el ajustes “fulltime/full” el portamento se aplica siempre. "5
11 | (PORTA) TimeMode | Modo de tiempo de porta- | Cuando “TimeMode” se ajusta a ‘rate (voz normal)”, el tiempo de transicion variard en proporcion al intervalg entre una nota y la "
mento siguiente. Si se ajusta a “time”, el parametro hara una verdadera escala de tiempos, especificada con el parametro “Time”.
12 | CSAssign Selec. de funcidn de control | Determina la fila de parametros de CONTROL FUNCTION que se seleccionara automaticamente al recuperar un programa. 53 | "6
13 | ChoCtrl Control de Chorus Determina la profundidad del efecto de chorus, controlado por el deslizante asignado al envio de chorus.
14 | PB Upper/Lower, Margen de inflexion de Determina el grado (en semitonos; 12: una octava) de variacion del tono cuando se mueve la rueda de inflexion de tono hacia arriba/hacia | 54
PB Range tono abajo. Cuando se selecciona una voz Plug-in , los margenes inferior y superior no pueden ajustarse de manera independiente.
15 | AssignA/B/1/2 Asignacion A/B/1/2 Permite ajustar y memorizar directamente el valor de cada asignacion de controlador (A, B, 1y 2) con el deslizante. 53 | 7
16 | BCCurve Curva BC (Controlador de | Estas curvas determinan la respuesta del sonido del S90 al uso de un controlador de soplido. El aspecto especifico del sonido que
soplido) resulta afectado por el control de soplido y la curva seleccionada se ajustan en la pantalla de ajuste de controladores ([F4] _ [SF1/2/3] | 87
del modo de edicién comln de voces normales.
17 | Octave Cambio de octava maestra | Determina el arado en octavas, de cambio hacia arriba o hacia abajo del margen del teclado. El ajuste pude reajustarse con el pedal 56 | *8
conmutador (UTILITY [F4] - [SF3] FS =101).
18 | Transpose Transposicidn maestra Transporta el tono del teclado hacia arriba o hacia abajo (en semitonos). Afecta a los datos MIDI transmitidos.
19 | VelCurve Curva de velocidad Determina la curva de velocidad de pulsacion particular, o como afecta la fuerza ejercida al tocar las notas al sonido. Cuando se ajusta | g
a “fixed”, la velocidad de pulsacién de la nota interpretada es fija, con el valor ajustado en Velocidad de pulsacion fija.
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Ref. Pantalla Nombre de parametro Explicacién Relac.
20 | FixedVelocity Velocidad de pulsacion fija | Cuando la curva de velocidad de pulsacion se ajusta a “fixed”, determina el valor de velocidad de pulsacion. Afecta a los datos MIDI transmitidos. | 87
21 | (EFBYPS) Omisién de efectos Selecciona el efecto(s) especifico que se omitird al activar el botén [EFFECT BYPASS]. 67
22 | AutoLoad Carga automatica Determina si la funcion de carga automatica estard activada o desactivada. Cuando esta activada, el S90 cargard automaticamente los
archivos especificados (de |a tarjeta de memoria) en la memoria de usuario al encender la alimentacion. Pulse el botdn [SF5] para 84
registrar la carpeta que contenga los archivos que se cargaran automaticamente.
23 | PowerOnMode Modo de encendido Determina el modo (y el banco de memoria) de encendido por defecto, permitiendo seleccionar el estado que se recuperara automati- .
camente al encender el S90. Se seleccionara automéaticamente el primer nimero de programa del banco especificado.
24 | CtriReset Reajuste de controladores | Determina si el estado actual del controlador (rueda de modulacion, pedal controlador, aftertouch (presion posterior a la pulsacion),
etc.) se mantendrd o reajustard cuando conmute entre las voces.
25 | TransCh Canal de transmision Determina)el canal MIDI de cada zona por el que el S90 envia los datos MIDI (a un secuenciador, generador de tonos u otro dispositi- | ,4
vo externo).
26 | TGSwitch Interrup. generador tonos | Determina si se transmitiran mensajes MIDI de cada zona al bloque del generador de tonos de cada parte. 48
27 | MIDISwitch Interruptor MIDI Determina si se transmitiran mensajes MIDI de cada zona a un terminal MIDI o USB externo. 48
28 | ElementSw/PartSw | Interruptor de elemento/ Determina el método de emision de cada Elemento/Tecla/Parte. En el modo de edicién de tecla de bateria sélo esta disponible cuando
Interruptor de parte “T{ype" se ajusta a “pre wave’. En el modo de actuacion puede seleccionar un total de siete partes, cuatro partes del generador interno
y tres de las tarjetas Plug-in instaladas.
29 | WaveNo./Cigry/ Numero de onda/ Edicion de elemento normal... Seleccione la onda/categoria deseada (pé?ina 35) usada por el elemento.
Number Categoria/Niimero de voz | Edicidn de tecla de bateria... Seleccione una onda/nimero de voz normal/categoria. . . “10
Edicion de parte de actuacién/mezcla... Seleccione el numero de voz usada por cada parte (consulte la lista de datos adjunta).
Edicion de elemento de Plug-in ... Seleccione el nimero de voz de la tarjeta deseada.
30 | KeyOnDelay Retardo de tecla activada | Determina el tiempo (retardo) entre el momento que se pulsa una nota en el teclado hasta el momento en que se produce el sonido.
31 | InsEffect(Eff)Out Salida de efecto de Determina el efecto de insercion (1 0 2) que se utilizara para procesar cada elemento individual. El ajuste “thru” permite omitir los efec-
insercion tos de insercion del elemento ,espemflgq(zel parametro es el mismo que “ELKEY OUT [F6] - [SF1]” de la edicion comdn normal. Un 67
ajuste realizado aqui cambiara automaticamente el ajuste del parametro).
32 | NoteLimit (L/H) Limite de nota inferior/ Determina las notas inferior y superior del margen del teclado. e | M
superior 2
33 | VelocityLimit (L/H) | Limite vel. puls. inf./superior | Determina los valores minimo y méaximo del margen de velocidad de pulsacion en el que respondera el elemento. 62 |*13
34 | VelCrossFade Limite de velocidad de pul- | Determina la suavidad o brusquedad de cambio entre los elementos en respuesta a la velocidad de pulsacién (sdlo se aplica a elementos
sacion en cruce (crossfade) | ajustados para divisiones de velocidad de pulsacion [split] con limite superior de velocidad). Los valores minimos crean un cambio abrupto
entre los elementos, mientras que los valores maximos permiten cambiar los elementos suavemente segun la fuerza de ejecucion.
35 | Type Tipo de onda Determina si se utilizard una onda o una voz normal para la tecla seleccionada. 14
36 | Bank Banco Edicion de tecla de bateria... Este pardmetro esta disponible cuando Tipo (entrada anterior) esté ajustado a “voice”. Pueden seleccio-
narse cualquiera de los bancos de voces normales. Las voces Plug-in no pueden seleccionarse.
Edicion de elemento Plug-in... Determina el banco de voces de tarjeta.
Edicion de parte de actuacién/mezcla... Determina el banco de voces (pagina 36) de cada parte.
37 | RevNoteOff Recepcion de nota desac. | Determina si se recibiran (on) o no (off) los mensajes de nota desactivada (tecla desactivada). o
38 | AltnateGroup Grupo alternativo Asigna el mismo nimero a las notas de bateria que no se desea que suenen simultdneamente (como los charles abierto y cerrado).
39 | VelocityDepth Profundidad de sensibilidad | Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion, o en qué medida cambiard el nivel de la voz en respuesta a la fuerza con que se
(VelSensDpt) a velocidad de pulsacion | toca el teclado (velocidad de pulsacion). o
40 | VelocityOffset Compensacion de sensib, | Determina el grado de ajuste de las velocidades de pulsacion recibidas para adaptarse al efecto de velocidad de pulsacién real.
(VelSensOfs) a la velocidad de pulsacion
41 | NoteShift Cambio de nota Determina el tono (transposicion de tecla) en semitonos (12: una octava). No afecta a los datos MIDI transmitidos.
42 | ReceiveCh Canal de recepcion Las partes reciben mensajes MIDI segun el canal ajustado aqui. Seleccione “off” para las partes que no desee que respondan a MIDI. "63
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43 | Volume Volumen Ajusta el nivel de salida
44 | Pan Panoramico Determina la posicion panoramica estéreo. 15
L63 (todo a la izquierda) C (centro), R63 (todo a la derecha). *21
45 | VoiceELPan Panoram. elemento de voz | Determina si se aplicaran o no los ajustes de panoramico individuales de cada elemento (realizados en el modo de edicion de voces). 22
46 | RevSend Envio de reverberacion Determina el nivel del envio de la sefial enviada desde el efecto de insercion 1/2 (o la sefial sin efecto) al efecto de reverberacion. 87 |5
47 | ChoSend Envio de chorus Determina el nivel del envio de la sefial enviada desde el efecto de insercién 1/2 (o la sefial sin procesar) al efecto de chorus. 67 |16
48 | VarSend Envio de variacion Determina el nivel de envio del efecto de variacion de la parte seleccionada permitiendo un control detallado del balance de variacion 67
entre las partes.
49 | InsRevSend Envio de reverb. de insercion | Determina el nivel de envio de toda la voz de bateria (todas las teclas) enviada desde el efecto de insercion 1/2 al efecto de reverberacion. | 67 w20
50 | InsChoSend Envio de chorus de insercion | Determina el nivel de envio de toda la voz de bateria (todas las teclas) enviada desde el efecto de insercion 1/2 al efecto de chorus. 67
51 | SHAPE/FREQ/ Perfil de EQ maestra / Ajusta la calidad tonal del sonido. Puede aplicar una ecualizacion de cinco bandas a todas las partes de la parte seleccionada o a *23
GAIN/Q Frecuencia / Ganancia/ Q | todos los elementos de la voz seleccionada. 24
52 | DryLevel Nivel sin procesar Determina el nivel del sonido sin procesar de la parte seleccionada, permitiendo el control del balance de efecto global entre las partes.
53 | A/DSource Fuente AID El 590 dispone de dos conexiones de entrada diferentes Rara la transferencia de audio analdgico desde un dispositivo externo: los conectores AD INPUT |,
0 el terminal mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta mLANSE). Debe ajustarse uno u otro, ya que los dos no pueden utilizarse al mismo tiempo.
54 | Mic/Line Mic/Linea Cuando se utiliza los conectores A/D INPUT, determina la fuente de entrada: micréfono (mic) o linea.
55 | L&RGain Ganancia salida izda. y dcha. | Ajysta la ganancia de salida de cada conector. Cuando se ajusta a un valor bajo, puede controlarse el volumen exacto con el control
56 | AssignL/RGain Ganancia salida asignable MASTER VOLUME.
izquierda y derecha
57 | (MLAN) Ajustes mLAN Ajusta parametros relacionados con la tarjeta opcional mLANSE. 126 | *25
58 | Slider Selec. de funcién de control | Determina el estado de CONTROL FUNCTION, cuando se conmuta entre programas de masteres. 53 | *6
59 | Coarse Afinacién aproximada Determina el ajuste del tono en semitonos (12: una octava). 18
60 | Fine Afinacion exacta Determina la afinacion exacta.
61 | Random Tono aleatorio Varia aleatoriamente el tono del elemento de cada nota interpretada.
127... maximo cambio de tono
0... sin cambio de tono
62 | EGTime Sensib. a la vel. de pulsa- | Determina el grado en que la velocidad de pulsacion afecta al cambio de tono del EG (generador de envolvente) del tono. Los ajustes -
cion del tiempo del PEG. | positivos producirdn un cambio de tono méas rapido al tocar el teclado con mas fuerza (para un valor de velocidad de pulsacion alto).
63 | Segment Segmento de tiempo PEG Los valores negativos tendrén el efecto contrario. Afecta sélo a los segmentos especificados. "6
64 | EGLevel Sensib. la velocidad de pul- | Determina la sensibilidad del nivel del PEG (la anchura del cambio del PEG) a la velocidad. El parametro de curva le permite seleccio-
sacion del nivel de PEG nar entre cinco curvas de velocidad de pulsacion predefinidas (indicadas graficamente en la pantalla); cada una determina la manera 07
65 | Curve Curva de sens. alapuls. | &1 que la velocidad de pulsacién afectara al EG del tono.
66 | Pitch (VEL SENS) | Sensib. a vel. de puls. tono | Determina la sensibilidad del nivel del PEG (el grado de cambio del PEG) a la velocidad de pulsacion.
67 | (PEG) TIME Tiempo del PEG Determina la transicion de tono desde el momento en que se pulsa una nota en el teclado hasta que cesa el sonido.
68 | (PEG) LEVEL Nivel del PEG 63
69 | (PEG) Depth Profundidad del PEG
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70 | PitchSens Sensibilidad de seguimien- | Determina la sensibilidad del efecto Seguimiento de tecla ﬂel intervalo de notas adyacentes). A + 100, las notas adyacentes son sepa-
to de tecla del tono radas por un semitono (100 centesmasj. A0, todas las notas tienen el mismo tond (para sonidos de percusion, etc.). A + 50, una octa- - *28
va se extiende a 24 semitonos. Para valores negativos, los ajustes se invierten.
71 | CenterKey Tecla central de seguimien- | Determina el tono basico (ntimero de nota) utilizado por el parametro PitchSens (apartado anterior). EI nimero de nota del ajuste es el 28
to de tecla del tono mismo tono que el normal (100%). 12
72 | EGTimeSens Sensib. de seguimiento de | Determina la sensibilidad del tiempo del PEG (la velocidad de cambio del PEG) a la velocidad de pulsacion. -
tecla del tiempo del PEG
73 | CenterKey Tecla central del Determina el tono basico (nimero de nota) utilizado por el parametro EGTimeSens (apartado anterior). Cuando se toca la nota central, g
seguimiento de tecla del | el tiempo del PEG reacciona segun sus ajustes actuales. Para otras notas, la velocidad varfa en proporcion a la tecla tocada y al inter- 2
tiempo del PEG valo con respecto a la tecla central.
74 | Bank Banco de tipo de arpegio ina el hanco de arpegios. Prei: Preajuste 1, Pre2: Preajuste 2, user: datos de arpegio de usuario (pagina 83) guardados por la serie .
P pegio | Pt (Guando 86 carga deads una tarjeta 06 memona%. J Peg (pagina 83) g P e
75 | Type Tipo de arpegio Determina el tipo de arpegio. El prefijo de dos letras antes del nombre indica la categoria general de arpegios. w5 |20
*34
76 | Tempo Tempo del arpegio Determina el tempo del arpegio. Cuando se activa la sincronizacién MIDI, (Utilidades [F5] - [SF3], se visualiza “MDI” y no se puede 45
ajustar. En el modo de reproduccion de secuencias, el tempo se sincroniza con el de la cancion (pagina 76).
77 | Switch (ArpSwitch) | Interruptor de arpegio Determina si el arpegio estara activado o no. Puede controlar el interruptor con el pedal conmutador (Utilidades [F4] - [SF3] FS=96). 45 |30
78 | Hold Mantenimiento (hold) de | Determina si la reproduccidn de arpegios se “mantendrd” o no. Cuando se ajusta a “on’, el arpegio hace un ciclo automatico, incluso si
arpegio [a ‘ﬁrta[lé)gﬂeggsgdﬁ las teclas, hasta que se pulse la siguiente tecla. Puede controlar el ajuste con el pedal conmutador (Utlﬁdades 45 | *31
79 | KeyMode Modo de teclas de Determina como se reproducira el arpegio al tocar el teclado. 32
arpegio *33
*34
80 | VelMode Modo de vel. de puls. arpegio | Determina la velocidad de pulsacion de la reproduccion del arpegio o la respuesta a la fuerza de ejecucion de las notas. *35
81 | NoteLimit Limite de nota del arpegio | Determina la nota inferior y superior del margen de notas del arpegio. *36
inferior/superior 12
82 | VelocityLimit Limite de vel. de pulsacion | Determina la velocidad de pulsacion inferior y superior del margen de velocidades de pulsacion del arpegio 47 |13
arpegio inferior/superior
83 | UnitMultiply Multiplicacion de unidad de | Ajusta el tiempo de reproduccién del arpegio. Por e)'em lo, si ajusta un valor de 200%, el tiempo de reProduccién se duplicard y el
arpegio tempo se dividird por dos. Si ajusta un valor de 50%, el tiempo de reproduccion se dividira por dos y el tempo se duplicara.
84 | VelocityRate indice de velocidad de pul- | Determina el grado de compensacion de la velocidad de pulsacion en la reproduccion del arpegio, respecto del valor original. Por 37
sacion del arpegio ejemplo, un ajuste de 100% significa que se utilizaran los valores originales. ‘38
85 | GateTimeRate Relacion de tiempo de Determina el grado de compensacion del tiempo (duracion) de puerta de las notas del arpegio respecto del valor original. Un ajuste de 37
puerta del arpegio 100% significa que se utilizaran los valores originales.
86 | OutputSwitch Interruptor salida MIDI arpegio | Cuando se activa, los datos de reproduccion del arpegio son emitidos por el terminal de salida MIDI.
87 | TransmitCh Canal de transmisién MIDI | Determina el canal de transmisién MIDI de los datos de reproduccién del arpegio o *39
del arpegio KbdCh... los datos de reproduccion del arpegio son transmitidos por KDBTrnasCh ([F5] — [SF1] canal de transmision del teclado) en el
modo de utilidades.
88 | BC/AS1/AS2/ Numero de control de Ajusta el nimero de control del controlador de soplido (BC), de los deslizantes de asignacién 1/2 (AS1/2) y de los pedales controlado-
FC1/FC2 BC/Assign1/Assign2/FC1/F |res 1/2 (FC//2). 53 | *40
C2
89 | (Transmit Switch) Interruptor de transmision | Cuando se ajusta el parametro correspondiente a “on”, al tocar la zona seleccionada, se transmitiran los datos MID| correspondientes,
los mensajes de cambio de control y de cambio de programa. Si se pulsa el boton [F5] cambiara entre la visualizacion de las cuatro
zonas y de una sola zona (en la qué se indican los ajustes del canal de transmision).
90 | Type Tipo de filtro Determina el tipo de filtro. Los parametros difieren segin sea el tipo seleccionado. 63 | *41




)
S ° Pantalla Nombre de parametro Explicacion Pagina
N Ref. Relac.
91 | Gain Ganancia del filtro Determina la ganancia (la cantidad de refuerzo aplicada a la sefial enviada al filtro).
92 | Cutoff Frecuencia de corte del filtro | Determina la frecuencia de corte del filtro, o la frecuencia central alrededor de la cual se aplicar el filtro. 63 |42
93 | Resonance Resonancia del filtro Determina la cantidad de resonancia (énfasis arménico) aplicada a la sefial en la frecuencia de corte. 63 »
94 | Width Amplitud del filtro Con el BPFw, este parametro se utiliza para ajustar el ancho de banda de las frecuencias de la sefial que dejara pasar el filtro. 64
95 | Distance Distancia Determina la distancia entre las frecuencias de corte, para los tipos de filtro dobles (los dos filtros juntos se conectan en paralelo). 63
96 | HPFCutoff Frecuencia de corte del Determina la frecuencia central del parametro Seguimiento de tecla (apartado siguiente) del HPF. Este parametro esté disponible sélo 64
HPF (filtro de paso alto) cuando se selecciona el tipo de filtro “LPF12" 0 “LPF6” (voz normal).
97 | HPFKeyFlw Seguimiento de tecla de la_ | Determina el ajuste de seguimiento de tecla de la frecuencia de corte del HPF (Tipo=LPF12/LPF6 solamente). Este pardmetro varia la
frecuencia de corte del HPF | frecuencia central segun la posicion de las notas mterPretadas en el teclado. Los valores positivos aumentan la frecuencia central para
las notas superiores y la disminuyen para las notas inferiores. Los valores negativos tienen el efecto contrario.
98 | EGTime Sensib. a la velocid. de pul- | Determina el grado en que la velocidad de pulsacion afectara al cambio de tono del EG de filtro. Los ajustes positivos producen un -
sacion del tiempo del FEG | cambio de tono mas rapido al tocar el teclado con mayor fuerza (para un valor de velocidad de pulsacion alto). Los valores negativos
99 | Segment Segmento de tiempo del FEG tienen el efecto contrario. Afecta solamente a los segmentos especificados. 26
100 | EGLevel Sensibilidad a la veloc. de | Determina la sensibilidad del nivel del FEG (el grado de cambio del FEG) a la velocidad de pulsacion. El pardmetro de curva permite seleccionar entre cinco curvas -
pulsacion del nivel del FEG | de velocidad de pulsacion predefinidas diferentes (indicado graficamente en la pantalla), determinando cada parametro como afecta la vel. de puls.al EG del filtro.
101 | Cutoff (VEL SENS) | Sensibilidad a la vel. de Determina la sensibilidad de la frecuencia de corte a la velocidad de pulsacion.
pulsacion de corte del filtro
102 | Resonance Sens. a la vel. de pulsacion | Determina la sensibilidad de la resonancia a la velocidad de pulsacion.
(VEL SENS) de la resonancia del filtro
103 | (FEG) TIME Tiempo del FEG Determina la transicion de tono (frecuencia de corte) desde el momento en que se pulsa una tecla del teclado hasta que el sonido se 65
104 | (FEG) LEVEL Nivel del FEG detiene. 65
105 | (FEG) Depth Profundidad del FEG 65
106 | CutoffSens Sens. de seguimiento de | Determina la sensibilidad de seguimiento de tecla (escala del filtro) del filtro o el grado de cambio del nivel de la frecuencia de corte en
tecla de corte del filtro respuesta a las posiciones de las notas en el teclado (escala).
107 | CenterKey Tecla central de seguimien- | Indica que la nota central de la sensibilidad de corte (apartado anterior) es C3 (Do3). A C3, la frecuencia de corte se comporta segtin
to de tecla de corte del filtro | sus ajustes actuales. Para las demas notas, el nivel varia en proporcién a la tecla interpretada y al intervalo con respecto a la tecla
central (pantalla solamente; no puede cambiarse).
108 | EGTimeSens Sens. de seguimiento de | Determina la sensibilidad de los ajustes de relacién del FEG (la velocidad de cambio del FEG) a la posicion de nota. “og
tecla del tiempo del FEG
109 | CenterKey Tecla central de seguimien- | Determina el tono basico (nimero de nota) utilizado por el parametro EGTimeSens (apartado anterior). Cuando se toca la nota central, 12
to de tecla del tiempo del | el tiempo del FEG reacciona segln sus ajustes actuales. Para otras notas, la velocidad varia en proporcion a la tecla tocada y al inter- g
FEG valo con respecto a la nota central.
110 | (Scaling) Punto de ruptura de la Determina los puntos de ruptura de la escala del filtro (respuesta de la frecuencia de corte a la posicién de nota) y los niveles de com- 12
BREAKPOINT escala de corte del filtro | pensacion. ;‘g
111 | (Scaling) OFFSET | Compensacidn de escala 43
de corte del filtro 45
112 | LPFCutoff Corte del filtro de paso bajo | Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo. 63 "
113 | LPFReso Resona. filtro de paso bajo | Determina la cantidad de resonancia del filtro o énfasis de la frecuencia de corte. 63
114 | LPFCutoff Sens. a la velocidad de Determina la sensibilidad de la frecuencia de corte del filtro de paso bajo a la velocidad de pulsacion.
(VEL SENS) puls. del filtro de paso bajo
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115 | OutputSel Seleccion de salida Determina la salida(s) especifica de la parte individual (edicién de parte de actuacion/mezcla). Determina la salida especifica de la 16
sefal de tecla de bateria individual (edicion de tecla de bateria). *46

116 | (InsEF) Efecto de insercion Indica si se aplicara o no el efecto de insercion a cada parte. Sélo cumple propdsitos de visualizacion de pantalla y no puede cambiarse aqui.

117 | ElementSw Interruptor de elementos del | Determina si el controlador seleccionado afectara o no a cada elemento individual. 55 | a7
grupo de controladores 1-6

118 | Source Fuente de grupo de contro- | Determina el controlador del Banel que se asignara y utilizara para el grupo seleccionado. Este controlador luego se usara para contro- | 55 |48
ladores 1-6 lar el pardmetro ajustado en Destino. *49

119 | Dest Destino de grupo de contro- | Determina el parametro que sera controlado por el controlador fuente. 55 | *50
ladores 1-6

120 | Depth Prof. de grupo de controlad. 1-6 | Determina el grado en que el controlador fuente afectard al parametro de destino. 55

121 | Filter Control del filtro de Determina la profundidad de control que tendra de la Rueda de modulacion ([SF2])/Aftertouch ([SF3)/Controlador asignable ([SF4]
MW/AT(CAT)/AC(AC1) sobre la frecuencia de corte del filtro.

122 | PMod Profundidad de modulacion | Determina la profundidad de control que tendré de la Rueda de modulacion ([SF2])/Aftertouch ([SF3]/Controlador asignable ([SF4]
del tono del LFO de sobre la modulacion del tono (vibrato).
MW/AT(CAT)/AC(AC1)

123 | FMod Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de control que tendra de la Rueda de modulacion ([SF2])/Aftertouch ([SF3]/Controlador asignable ([SF4]
del filtro del LFO de sobre la modulacién de corte (wha-wha).
MW/AT(CAT)/AC(AC1)

124 | AMod Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de control que tendrd de la Rueda de modulacion ([SF2])/Aftertouch ([SF3]/Controlador asignable ([SF4]
de la amplitud del LFO de | sobre la modulacién de la amplitud (trémolo).
MW/AT(CAT)/AC(AC1)

125 | Pitch (AT) Control del tono de AT (CAT) | Determina la profundidad de control del aftertouch del teclado sobre el tono. Pueden ajustarse un valor (en semitonos) de hasta dos octavas.

126 | Src Fuente de AT (Nimero de | Determina el nimero de control MIDI utilizado para controlar el filtro, Pmod, Fmod y Amod. (modulacién del tono, filtro y amplitud).
control AC1)

127 | (ARP) Switch/Hold | N2 de control de Interrup.de | Determina el nimero de control que controlard la activacion/desactivacién de la reproduccion de arpegio y del hold de arpegio.
arpegio/Hold (mantenimiento)

128 | ASA/ASB N de control de deslizan- | Determina el nimero de control que sera controlado por los deslizantes ASSIGN A/B. Disponible cuando se controla un dispositivo
tes asignables A/B MIDI externo.

129 | Dest Destino de deslizantes Determina la funcién que sera controlada por el nimero de cambio de control ajustado en el apartado anterior. Consulte Ia lista de “50
asignables A/B datos adjunta.

130 | FS Asignacion de n® de control | Asigna una funcion especifica y un nimero de control al pedal conmutador (FS). 56 |51
del FS/funciones del FS

131 | Set Remote Tipo de plantilla para modo | Selecciona la plantilla para el software de secuenciacién particular. 57

Template Type remoto de ajuste

132 | BankMSB/LSB Seleccion de banco MSB/LSB | Selecciona la voz de cada zona mediante la especificacion de estos tres mensajes MIDI. Consulte la lista de voces de la lista de datos adjunta.

133 | PgmChange Cambio de programa (n® de | Selecciona la voz de cada zona mediante la especificacion de estos tres mensajes MIDI. Consulte la lista de voces de la lista de datos
programa 1-128) adjunta.

134 | CtriSlider Numero de control de desli- | Determina los nimeros de control utilizados por los deslizantes de cada zona. Los ajustes solo estén disponibles cuando se activa el 53 | 6
zantes interruptor de zona (ZoneSwitch) (modo de reproduccion de masteres) [F2] y CONTROL FUNCTION del panel se ajusta a “zone”.

135 | Level Nivel del elemento Ajusta el nivel de salida del elemento/tecla de bateria seleccionado, permitiendo controlar el balance de nivel entre los elementos/teclas.
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136 | AlternatePan Profundidad de panoramico | Determina el grado en que el sonido del elementg seleccionado serd panoramizado alternativamente a la izquierda y a la derecha con
alternativo cada nota pulSada. El ajuste de panoramico se utiliza como posicidn de panoramico basica. .
137 | RandomPan Profundidad de panoramico | Determina el grado en que el sonido del elemento seleccionado serd panoramizado aleatoriamente a la izquierda y a la derecha con
aleatoria cada nota pulsada. El ajuste de panoramico principal se utiliza como posicion de panoramico basica.
138 | ScalingPan Profundidad de panoramico | Determina el qrado en que las notas (especialmente su posicion o margen de octava) afectaran a la posicion estéreo, izquierda y .
en escala derecha, del elemento seleccionado. En'la nota C3, se utiliza el ajuste de panoramico principal como posicion de panoramico bésica.
139 | EGTime Sens. a la velocidad de Determina el grado en que la velocidad de pulsacion afectara al EG de la amplitud. Los ajustes positivos producen un cambio de tono vo7
puls. del tiempo del AEG | mas rapido al tocar el teclado con mayor fuerza (para un valor de velocidad de pulsacion alto). Los valores negativos tienen el efecto
140 | Segment Segmento de fiempo del AEG contrario. Afecta solamente a los segmentos especificados. 26
141 | EGLevel Sens. a la velocidad de Determina la sensibilidad del nivel del AEG (el volumen del cambio del AEG) a la velocidad de pulsacion. El parametro de curva per- vo7
puls. del nivel de la AEG | mite seleccionar entre cinco curvas de velocidad de pulsacion predefinidas diferentes (indicado graficamente en la pantalla), determi-
142 | Curve Curva de sens. veloc. de puls. nando cada pardmetro como afecta la velocidad de pulsacion al EG de la amplitud.
143 | (AEG) TIME Tiempo del AEG Determina la transicion de volumen ,(amplitud{ desde el momento en que se pulsa una tecla en el teclado hasta que el sonido se detiene. 66
124 | (AEG) LEVEL X Permite reproducir muchas caracteristicas naturales de los instrumentos acusticos, como el rapido ataque y caida de los sonidos de percusion,
(AEG) Nivel del AEG 0 el largo abandono de un tono de piano con sustain. Tenga en cuenta que los sonidos diferentes tienen distintos grados de caida natural. Por
ejemplo, el sonido de un piano disminuye gradualmente de volumen mientras mantiene pulsada la tecla; sin embargo, el sonido de un drgano 66
se mantiene al mismo volumen. Ademas, cuanto mayor sea el valor del tiempo de abandono del AEG, mas largo sera el sustain.
145 | LevelSens Sens. de seguimiento de | Determina la sensibilidad de seguimiento de tecla de nivel (escala del nivel) o el grado de cambio de volumen en respuesta a las
tecla de la amplitud (nivel) | notas particulares interpretadas en el teclado.
146 | CenterKey Tecla central de seguimien- | Indica que la nota central de la sensibilidad de nivel (apartado anterior) es C3 (Do3). A C3, el volumen se comporta segln sus ajustes
to de tecla de la amplitud | actuales. Para las demas notas, el nivel varia en proporcion a la tecla interpretada y al intervalo con respecto a la tecla central (panta- "28
lla solamente; no puede cambiarse).
147 | EGTimeSens Sens. de seguimiento de | Determina la sensibilidad de los ajustes de relacion del AEG (la velocidad de cambio del AEG) a velocidad.
tecla del tiempo del AEG
148 | CenterKey Tecla central de seguimien- | Determina el tono basico (nimero de nota) utilizado por el pardmetro EGTimeSens (apartado anterior). Cuando se toca la nota cen- 12
to de tecla del tiempo del | tral, el tiempo del AEG reacciona segln sus ajustes actuales. Para otras notas, la velocidad varia en proporcién a la tecla tocada y el ‘g
AEG intervalo con respecto a la nota central.
149 | (Scaling) Punto de ruptura de la Determina los puntos de ruptura de la escala de la amplitud (respuesta del volumen a la posicién de nota) y de los niveles de compen- 12
BREAKPOINT escala de amplitud sacion. *44
*45
150 | (Scaling) OFFSET | Compensacidn de escala 4
de corte del filtro 45
151 | Level (VEL SENS) | Sensibilidad a la velocidad | Determina la respuesta del volumen a la velocidad de pulsacion. Un a&uste de “0” producir4 |a velocidad de pulsacion méxima, inde-
de pulsacion del nivel pendientemente de la fuerza con que se pulse 1a tecla. Un ajuste de “32” producira una velocidad normal, mientras que con un ajuste
de “64”, el generador de tonos sélo tocara cuando reciba la velocidad de pulsacién méxima (127).
152 | (Native Parameters) | Parametros nativos Plug-in | Para la edicién de parametros nativos (pardmetros exclusivos de una tarjeta dada). Utilice los botones [< >] para recorrer la pantalla.
Los parametros varian segun sea la tarjeta Plug-in. Si desea mas detalles acerca de los parametros y sus funciones, consulte el manual
de uso o la ayuda en linea de la tarjeta Plug-in. Més informacion sobre las tarjetas Plug-in disponibles actualmente en la pagina 21.
153 | Detune Desafinacion Determina la afinacioén exacta.
154 | FEGDepth Profundidad del FEG Determina la profundidad del generador de tonos del filtro (cantidad de frecuencia de corte) de cada parte. "52
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Ref. Pantalla Nombre de parametro Explicacion Relac.
155 | (FEG) Attack/Decay/ | Tiempo de ataque/ Ajusta los parametros del FEG (generador de envolvente del filtro) y del AEG (generador de envolvente de amplitud) de cada parte.
Release (Time) caida/abandono del FEG | Los pardmetros compensan a los mismos parametros de la edicion de elemento de voz ([F3] — [SF3] - [SF3]). .53
156 | (FEG) Sustain Nivel del FEG
(Level)
157 | (AEG) Attack/Decay/ | Tiempo de ataque/
Release (Time) caida/abandono del AEG w54
158 | (AEG) Sustain Nivel de sustain del AEG
(Level)
159 | Wave Onda del LFO Determina la forma de onda del LFO utilizada para variar el sonido.
KJ/s,er...IIEe(Jj onda editada por el usuario con voice editor (véase la guia de instalacion adjunta). Mas detalles en el manual de uso de 66 |55
oice Editor
160 | Speed Velocidad del LFO Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Cuanto mas alto sea el valor mas rapida sera la velocidad. *56
161 | TempoSync Sincroniz. del tempo del LFO | Determina si el LFO estara sincronizado o no con el tempo del arpegio o del secuenciador (cancién).
162 | TempoSpeed Velocidad del tempo del LFO | Permite ajustes de valor de nota detallados que determinan la sincronia de los pulsos del LFO con el arpegio y el secuenciador cuan- *57
do se activa el parametro TempoSync (apartado anterior).
163 | KeyOnReset Reajuste de tecla activada | Determina si el LFO se reajustara o no cada vez que se pulse una nota. Tres son los ajustes disponibles (voz coman). *58
164 | Phase Fase del LFO Determina el punto de fase de inicio de la onda del LFO cuando se interpreta una nota. "59
165 | (KeyOn)Delay Tiempo de retardo del LFO | Determina el tiempo de retardo antes de que el LFO tenga efecto.
166 | Fadeln Tiempo de fundido de Determina el tiempo que tarda el efecto de LFO en realizar el fundido de entrada (una vez transcurrido el tiempo del retardo). Un valor
entrada alto produce un fundido de entrada més lento. *60
167 | Hold Tiempo de hold del LFO Determina el tiempo que se mantiene (hold) el LFO en su nivel maximo.
168 | FadeOut Tiempo de fundido salida del LFO | Determina el tiempo que tarda el efecto de LFO en realizar el fundido de salida (una vez transcurrido el tiempo del retardo).
169 | ElementSw Interruptor de elemento de | Determina si resultara o no afectado cada elemento por el LFO. Cuando se activa el LFO aparece indicado el nimero de elemento (1
destino del LFO —4): un guidn (-) indica que el LFO esté desactivado para tal elemento.
170 | Dest Destino del LFO Determina los parametros que seran controlados (modulados) por la onda del LFO.
171 | Depth Profundidad del LFO Determina la profundidad de la onda del LFO
172 | PMod (LFO) Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de variacion de la onda del LFO sobre el tono del sonido.
del tono del LFO
173 | FMod (LFO) Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de variacién de la onda del LFO sobre la frecuencia de corte de filtro.
del filtro del LFO
174 | AMod (LFO) Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de variacion de la onda del LFO sobre la amplitud del sonido.
de amplitud del LFO
175 (SPa;t rI?i)eceive Intfratrruptor de recepcion de | Ajusta la respuesta de cada parte individual a los mensajes MIDI, como los de cambio de control y cambio de programa. 61
witc parte
176 | BasicRevCh Canal de recepcion basico | Determina el canal MIDI por el que el S90 recibe datos MIDI (de un equipo MIDI externo). El pardmetro estd disponible para el modo 62
de voz/actuacion. Cuando se ajusta a "omni”, pueden recibirse los datos por cualquier canal.
177 | KBDTransCh Canal de transmision del | Determina el canal MIDI por el que el S90 transmite datos MIDI (a un dispositivo MIDI externo). El parametro esta disponible para el
teclado (modo de voz/ modo de voz/actuacion.
actuacion)
178 | DeviceNo./DEV NO. | N2 de dispositivo

Determina el niimero de dispositivo MIDI. EI nimero debe coincidir con el nimero de dispositivo del dispositivo MIDI externo para
transmitir y recibir mensajes exclusivos de sistema.
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R:f_ Pantalla Nombre de parametro Explicacion ;a'egl’;:?
179 | FileUtillD ID de utilidades de archivos | EI nimero de identificacion (ID) de utilidades de archivos y el nimero de dispositivo (apartador anterior) deben coincidir con el softwa-
re de utilidades de archivos (véase la guia de instalacién adjunta) para poder transferir archivos entre el S90 y un ordenador.
180 | BankSel Transmision/recepcion de | Este interruptor activa o desactiva los mensajes de seleccion de banco/cambio de programa durante la transmision y la recepcion.
seleccion de banco Cuando se ajusta a “on”, el S90 responde a los mensajes de seleccion de banco recibidos y los transmite (cuando se utiliza el panel).
181 | PgmChange Transmision/recepcion de
cambio de programa
182 | CtriChange Cambio de control (sustain | Permite ajustar el S90 para %e resPonda correctamente a los datos del sistema GM Nivel 1 o Nivel 2, en particular resFecto del sus-
del AEG) tain del AEG. Cuando utilice GM del Nivel 2, ajuste al Modo 1, y el S90 respondera a los mensajes como cambio de datos de parame-
tros. Cuando utilice GM del Nivel 1, ajuste al Modo 2 y el S90 respondera a los mensajes como datos de cambio de control.
183 | LocalCtrl Control local Cuando se ajusta a “off”, el teclado y los controladores sse desconectan internamente del generador de tonos interno del sintetizador. 1g | 64
*65
184 | RevBulk Recepcion de trasvase de | Determina si se recibiran datos de trasvase en bloque o no
datos en bloque protect ... no se reciben; on... se reciben
185 | MIDI Sync Sincronizacion MIDI Determina si la reproduccion de cancién/arpegio se sincronizard con el reloj interno (int) o con un reloj MIDI externo (MIDI).
186 | ClockOut Salida de reloj Determina si se transmitirdn mensajes de reloj MIDI [F8] por el terminal MIDI OUT /USB.
187 | SeqCtrl Control del secuenciador | Determina si se recibiran o transmitiran las sefiales de control de secuenciador: inicio, continuar, parar y puntero de posicion de can- 66
cién, por el terminal MIDI/USB.
188 | MIDI IN/OUT MIDI INJOUT Determina el terminal de salida fisico que se utilizara para la transmision/recepcion de datos MIDI; MIDI IN/OUT/THRU, USB o mLAN | 5 |47
(cuando se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE).
189 | ThruPort Puerto thru (retransmision) | Muchos secuenciadores de ordenador pueden transmitir datos MIDI por varios Buertqs.MIDI, rompiendo asi la barrera de los 16 cana-
les. Cuando se utiliza el terminal USB para |a recepcion MIDI, los mensajes MIDI recibidos por el conector USB pueden retransmitirse | 5,
por ?I conljegté)r MIDI OUT del S90 a otros dispositivos. Aqui debe ajustar el nimero de puerto. Disponible cuando MIDI IN/OUT se
ajusta a “USB”.
190 | EL:OUT 1-4/KEY: | Salida de efecto de inser- | Determina el efecto de insercion (1 o 2) que se utilizara para procesar cada elementoftecla individual, El ajuste ‘thru” permite omitir los
ouTt cion EL 1-4/KEY efectos de insercién del elementortecla especifico (el parametro es el mismo que “InsEFOut” de la edicién'de elemento/tecla normal 67
([F1] = [SF2]). Un ajuste realizado aqui cambia autométicamente el ajuste del pardmetro).
191 | InsEF Connect Tipo de conexion del efecto | Determina la ruta del efecto para los efectos de insercion 1y 2. Los cambios de ajuste se indican en el diagrama de la pantalla, permi-
de insercion tiendo disponer de una imagen clara de la ruta de la sefial. 67 |68
para... paralelo
192 | Ins1 Ctgry/Type Tipo/Categoria de insercion 1 | Determina el tipo de efecto para insercién 1. Consulte la lista de tipos de efectos de la lista de datos adjunta. 67
193 | Ins2 Ctgry/Type Tipo/Categoria de insercion 2 67
194 | Reverb/Chorus Type | Tipo de reverb.tipo de chorus | Determina el tipo de efecto para reverberacion/chorus. Consulte la lista de tipos de efectos de la lista de datos adjunta. 67
195 | Reverb/Chorus Send | Envjo de reverberacion/ | Determina el nivel del sonido (de insercién 1 0 2 ,0 la sefial sin procesar) enviado al efecto de reverberacion/chorus. Un ajuste de “0” 67
envio de chorus no produce ningun procesamiento de reverberacion del sonido.
196 | Reverb/Chorus Retorno de reverberacién/ | Determina el nivel de retorno del efecto de reverberacion/chorus. .
Return retorno de chorus
197 | Reverb/Chorus Pan | Panoramico de reverb./ Determina el ajuste de posicidn panoramica del efecto de reverberacion/chorus.
panordmico de chorus L64 (todo a la izquierda) — C (centro) — R63 (todo a la derecha).
198 | Chorus to Reverb Envio de chorus a reverb. | Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde el efecto de chorus al efecto de reverberacion. 67
199 | EFF PART-VCE Parte de efecto de insercién | Determina la parte a la que se aplicaré el efecto de insercién. El tipo de conexién de insercion (pagina 69) depende de la voz de la 67
INS parte seleccionada.
200 | EFF PART—PLG-EF | Parte/tipo de efecto de Determina la parte a la que se aplicara el efecto de insercion y el tipo de efecto de insercion aplicado. Disponible sélo cuando se ha
PIugEF Type insercion Plug-in instalado una tarjeta Plug-in de efectos (VH). 67

En la pantalla PLG-EF 8[SF2]) puede realizar los ajustes al detalle (consulte el manual de uso de la tarjeta Plug-in particular).
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Ne . L Péginal
Rel. Pantalla Nombre de parametro Explicacion Relac.
201 | Variation Type Tipo de variacion Determina el tipo de efecto de variacion. Consulte la lista de tipos de efectos de variacion de la lista de datos adjunta. 69
202 | Variation Return Retorno de variacion Determina el nivel de retorno del efecto de variacion. 69
203 | Variation Pan Panoramico de variacion | Determina la posicion panoramico del sonido del efecto de variacion.
204 | Variation to Reverb/ | Variacién a Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde el efecto de variacion al efecto de reverberacién/chorus.
Chorus reverberacién/chorus
205 | (Effect Parameters) | Pardmetros de efectos El nimero de parametros y valores disponibles varia con el tipo de efecto actual seleccionado. Mas informacion en la lista de parame-
tros de efectos de la lista de datos adjunta.
206 | PolyExpand Ampliacion poly A este parametro sélo puede acceder cuando haya instalado dos o tres tarjetas Plug-in idénticas. El ajuste “off” activa dos o tres tarje-
tas para que funcionen independientemente (dpuede seleccionarlas en dos o tres partes diferentes). Cuando se ajusta a “on”, las dos
tarjetas funcionan como si fueran una (utilizada en una parte individual), permitiendo duplicar la cantidad de notas polifénicas que pue-
den reproducirse al mismo tiempo.
207 | PORT NO. Ne de puerto Determina el nimero de puerto MIDI por el que la tarjeta Plug-in recibiré los datos MIDI. Puede ajustarse un puerto para la tarjeta Plug-in multi-
parte y dos puertos para la tarjeta Plug-in de una sola parte. El nimero de puerto de la tarjeta Plug-in de efectos (VH) es fijo a 1.
208 | GM/XG GM/XG Determina si los mensajes “GM on” y “XG on” ser&n reconocidos (on) o no (off). Este pardmetro est4 disponibles sélo cuando se ha
instalado la tarjeta Plug-in multiparte en la ranura 3.
209 | (Native System (Pardmetros nativos de Ajusta los pardmetros nativos de sistema de la tarjeta Plug-in instalada en cada ranura. Encontrar més detalles sobre estos parame-
Parameters) sistema) tros en el manual de uso de la tarjeta Plug-in.
210 | Type Tipo de EQ (ecualizador) | Determina el tipo de ecualizador. El S90 dispone una amplia seleccion de tipos de ecualizadores, que pueden utilizarse no solo para *69
211 | LFreq/Gain Frecuencia grave/ganancia (rj%erl]lzgéletil sz)oggjlgésil(r;r? a|(r11g|uso para cambiar totalmente el caracter del mismo. Los parametros y ajustes particulares disponibles depen- o
(Type=EQ LH) grave de EQ P :
212 | H.Freg/Gain Frecuencia aguda/ganancia
(Type=EQ L/H) aguda de EQ
213 | Freq (Type=P.EQ) Frecuencia
214 | Gain (Type=P.EQ) Ganancia
215 | Q (Type=PEQ) Resonancia del EQ
216 | Tune Afinacién general Ajusta la afinacion del generador de tonos (100: un semitono)
217 | FORMAT/Volume | Formatear/etiqueta de Formatea una tarjeta de memoria. Puede asignar nombre a la etiqueta de volumen. 82
Label volumen
218 | SAVE Guardar Guarda los ajustes en la tarjeta de memoria como archivo. 82
219 | LOAD Cargar Carga archivos de la tarjeta de memoria en el sintetizador. 82
220 | RENAME Cambiar nombre Cambia el nombre de archivos con hasta ocho caracteres. 82
221 | DELETE Borrar Borra los archivos guardados en la tarjeta de memoria. 82
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Cuando se realiza un ajuste del parametro grupo
alternativo (AltGrp) distinto de “off”, el parametro no
estara disponible y en la pantalla aparecera “—-*
(edicién de tecla de bateria).

*2
Tipo de micro afinacién

Ne Tipo Tecla
00 | Escala temperada

Comentario

La afinaci6n de “compromiso” utilizada durante
los (ltimos 200 afios de musica occidental, y
que se encuentra en la mayoria de los teclados
electronicos. Cada medio paso es exactamente
1/12 de octava y la mdsica puede tocarse en
cualquier tono. Sin embargo, ninguno de los
intervalos estd afinado perfectamente.

01~12 | Mayor pura C~B | Enestaafinacion la mayoria de los intervalos
(especialmente la tercera mayor y la quinta per-
fecta) de la escala mayor son puros. Esto quiere
decir que ofros intervalos estarén desafinados.
Deberd especificar el tono (C-B) en la que vaa
tocar.

13~24 | Menor pura A~G# | lgual que la mayor pura, pero para la escala
menor.

Andreas Werckmeister, contempordneo de Bach,
cred esta afinacion para que los instrumentos de
teclado pudieran ser interpretados en cualquier
tono. Cada tono tiene un cardcter tnico.

25 | Werckmeister

26 | Kinberger Johann Philipp Kirnberger también estaba preo-
cupado con la afinacin de la escala para que

los intérpretes pudieran tocar en cualquier tono.

27 | Vallottiy Young Francesco Vallotti y Thomas Young (ambos de
mediados de 1700) crearon este ajuste de la afi-
nacién pitagdrica en la que las primeras, sextas

y quintas se bajan en [a misma cantidad.

28 | 1/4 desplazada Esta es la escala temperada igual normal elevada

50 centésimas.
Veinticuatro notas con el misma intervalo entre

ellas por octava (toque veinticuatro notas para
MOVrSe Una octava).

Cuarenta y ocho notas con el mismo intervalo
entre ellas por octava (toque cuarenta y ocho
notas para moverse una octava)

31 | India C~B | Normalmente se observa en la mdsica hindd
(s6lo las teclas blancas [C-B])

29 | 1/4detono

30 | 1/8detono

*3

voz... Compensa los ajustes de EQ de las utilidades
([F3] = [SF1)).

Actuacién/mezcla... compensa a los ajustes de EQ
general (comun [F2] - [SF2]).

*8

Si transpone mas alla del limite de margen de notas
(C-2 y G8), se utilizaran las notas de las octavas
adyacentes. Por ejemplo, una nota transportada de
Fa9 cambiara a Fa8.

*4

Estos pardametros de portamento no estan disponi-
bles para la parte a la que se asigna la voz de bate-
ria.

*5
El ajuste de modo no esta disponible para la parte
Plug-in.

*6
SELECCION DE FUNCION DE CONTROL
(Asignacion de CS)

CONTROI 0@ PAN

I REVERB | CHORUS TEMPO
FUNCTIOI\'e
(O| CUTOFF | RESONANCE = ATTACK RELEASE
Oo ASSIGNA | ASSIGNB | ASSIGN1 | ASSIGN2
Oo MEQLOW  MEQLOWMID | MEQHIMID = MEQ HIGH
Go VOLUME 1 | VOLUME?2  VOLUME 3 = VOLUME 4
GO ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4
MASTER
VOLUME Ccs 1 Ccs2 Ccs3 Ccs4

@ pan (panoramico)

@ tone (tono)

© assign (asignacion)

O MEQofs (compensacién de ecualizacion general)

© vol (volumen)

@ zone (s6lo el modo master. El ajuste “zone” sélo esta dis-
ponible cuando el interruptor de zona se activa en la panta-
lla [F2] MEMORY del modo de reproduccién de masteres).

Voz/actuacién/mezcla... Se ajusta con cada
edicion comdn [F1] - [SF5] (CSAssign)
Master... Se ajusta con la edicion comun [F2]
(deslizante)

*7
El movimiento del deslizante no tendra ningun efec-
to hasta que llegue al ajuste actual.

*9
Ajustes del modo de encendido
Pantalla Modo Programa
Actuacion Reproduccion de actuaciones USER: 001
Voz (USER) Reproduccion de voces USER: 001
Voz (PRE) Reproduccion de voces PRE1: 001
GM Reproduccion de voces GM: 001
Master Reproduccion de mésteres USER: 001
*10

Estos ajustes dependen de la tarjeta Plug-in particu-
lar; encontrard los detalles en el manual de uso
correspondiente.

*11

También es posible crear un margen inferior y supe-
rior con un “agujero” en el medio especificando la
nota mas alta primero. Por ejemplo, si se ajusta un
limite de nota de “C5-C4” podra reproducir el ele-
mento desde dos margenes distintos: C-2 a C4 y C5
a G8. Las notas interpretadas entre C4 y C5 no
reproducen el elemento/parte/zona seleccionada.

*12

También es posible ajustar el margen directamente
desde el teclado manteniendo pulsado el botén
[INFORMATION] y pulsando las teclas inferior y
superior deseadas.

*13

También es posible crear margenes inferior y supe-
rior distintos con un “agujero” de velocidad de pulsa-
cién en el medio especificando el valor mas alto pri-
mero. Por ejemplo, si se ajusta un limite de veloci-
dad de pulsacion de 93-34 podra reproducir el ele-
mento desde dos margenes de velocidad de pulsa-
cién distintos: suave (1-34) y duro (93-127). Las
notas interpretadas a velocidades de pulsacién entre
35y 92 no reproducen el elemento/parte/zona selec-
cionada.

*14
Cuando haya seleccionado “voice” aqui, algunos
parametros no podran ajustarse.

*15
También puede ajustar este pardmetro con el desli-
zante de control del panel frontal (edicion comun).

*16

En la edicién de tecla de bateria, esta disponible s6lo
cuando la salida del efecto de insercién (apartado
anterior) se ajusta a “thru”.

17

Este parametro es efectivo para las ondas (pre wav)
seleccionadas en la pantalla [F1] — [SF1] de onda de
oscilador de tecla de bateria (edicion de tecla de
bateria).

*18

Si se ha asignado una voz normal a la tecla, este
parametro ajustard la posicién de su nota (no su
tono) relativo a la nota C3. Por ejemplo, supongamos
que la voz original consta de un sonido de tipo piano
de dos elementos hasta la nota C3 y un sonido de
cuerda de dos elementos desde la nota C#3 hacia
arriba. Si altera este ajuste Aproximado en +1, no
cambiard el tono del sonido de piano en C#3. En vez
de ello, se utilizara la nota C#3 de la voz original (o
sea, el sonido de cuerda).
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*19
Cambia la curva de velocidad de pulsacion de acuer-
do con VelDepth (con Offset ajustado a 64)

Profundidad de velocidad de pulsacion

Velocidad de pulsacion actual

para el generador de tonos Depth = 127 (dos veces)

Depth = 64
(normal)

Depth = 32
(mitad)

Velocidad de pulsacion recibida
(velocidad de tecla activada actual)

Cambia la curva de velocidad de pulsacion de acuer-
do con VelOffset (con Depth ajustado a 64)

Compensacion de velocidad de pulsacion

Velocidad de pulsacion actual
para el generador de tonos Offset=96 (+64)

Offset=127 (+127)
127
Offset=64 (normal)

tDepends on

64 offset

Offset=32 (-64)

+* Velocidad de pulsacion reci-
bida (velocidad de tecla acti-
Pt S vada actual)

< Offset=0 (-127)

4 .
4 .

*22

Este parametro no esta disponible para las partes Plug-in.

*20
El nivel de envio (a reverberacion y chorus) no puede

ajustarse independientemente para cada tecla de bateria;

el valor es fijo a 127 (maximo).

*21

Un ajuste de “C” (centro) mantiene los ajustes de panora-
mico individuales de cada elemento/parte (edicion
comdn).

*23
MEQ (Ecualizador maestro)

Ganancia Q (caracterfstica de la frecuencia)

Freq
(Frecuencia)

HIGHMID HIGH

Shandas —= LOW LOWMID  MID

Perfil

Determina si el tipo de ecualizador utilizado es “shelving” (shelv) o

de picos (peak). El tipo de pico atenta/realza la sefial en el ajuste
de frecuencia especificado, mientras que el tipo Shelving
atenta/realza la sefial en frecuencias situadas por encima o por
debajo del ajuste de frecuencia especificado. El parametro esta
disponible para LOW, MID y HIGH

shelv (Shelving)

+

EQLow EQLow Frecuen
Feql Feq? Tecuencia
Peak (Picos)_
+
0
" Frecuencia
= Freq

Freq (frecuencia)

Determina la frecuencia central.

Las frecuencias situadas alrededor de este punto son
atenuadas/realzadas segun el ajuste de ganancia.

Ganancia

Determina la ganancia del nivel de la frecuencia (ajustado en el
apartado anterior), o la cantidad de banda de frecuencias seleccio-
nadas que resulta atenuada o realzada.

Q (caracteristica de la frecuencia)
Varfa el nivel de la sefial en el ajuste de frecuencia para crear
diversas caracteristicas de curva.

Frequency

*24

Puede ajustar los parametros relacionados con la voz sélo
cuando acceda al modo de utilidades ([F3] -. [SF1]) desde
el modo de voz.

*25

Conexion mLAN

Desde esta pantalla podra ajustar los parametros relacio-
nados con la conexion de una tarjeta mLANSE opcional
(pagina 126). La pantalla siguiente sélo esta disponible
cuando se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE.

Encontrard defalles sobre este pardmetro

n ¢l manual de uso de la tareta mLANGE Sobrenombre

£ Nombre del fabricante

Fut Ot e [ + Humb 1
ik [ﬁﬁ[‘l}]: Eog:?g ittt
i Uni

Aeketekek bbbk

Battn [EAT] ‘ Botn [SF4]

Asigne un sobrenombre a la conexién. Si desea instrucciones especficas sobre la asigna-
cidn de nombre, consulte el funcionamiento bésico, pégina 34. Encontrard los defalles
sobre el pardmetro Nickname en el manual de uso de la tarjeta mLANSE.

|

» SETUF Modedint» 1
NordCl NlcknameESBB
: FRESS [EMTERI TO SET.
I[ MLAH ]

Ajuste el reloj de pa\abra, Los defa-
Iles los encontrard en el manual de
Uso de la tarjeta mLANGE.

Pulse el botn [ENTER para ajustar el valor,

Todos los ajustes relacionados con la tarjeta mLANSE del
modo de utilidades se guardan sélo en la memoria de la
tarjeta misma y no en la memoria de usuario del S90.
Para inicializar todos los ajustes mLAN, siga este procedi-
miento:

sekbbekobobek L dokokk ek

InFut-Oute i + Humb 1
e lﬁﬁ[.]ll FoduTe etk
lnit Hokiokokokokokok

Iranr [ MLHN ] ,E'anr IHIT r
MID i

l Botdn [SF4]

Bot6n [EXIT] t

b IHITIALIZE
Initialize mLAM

FRESE [ENTER] TO INITIALIZE,
_IHPUT_J GUTFUT IOl

(Pulse el botdn [ENTER] para inicializar los )

ajustes mLAN.

*26

Ajustes (pantalla) | Segmento disponible para el tiempo del EG

atk Tiempo de ataque
atk+dcy Tiempo de ataque/tiempo de caida
dey Tiempo de caida
atk+rls Tiempo de ataque/tiempo de abandono
all Todo el tiempo

*27

Control del elemento de acuerdo con la velocidad de
pulsacion (ex. PEG)

Valorpositvo Grado de cambio del tono
Velocidad de pulsacion
Tiempo del EG Nivel del EG
Grande

Velocidad répida Grande

A

Velocidad lenta Pequeiio

Poquefo /\ /\

Cambio del tempo del PEG




Ok}

*28
Control de elemento segun la posicion de notas
en el teclado (ex. Tiempo del PEG : Velocidad de

cambio del PEG).
Valor posmk A

Valor negativo A
: Velocidad més répida

+63
+30 ;

Margen inferior : + Margen superior
: 40 :

Velocidad més lenta .

Tono bésico (tecla central)

*29

Cuando seleccione arpegio de usuario, podra borrar
los datos de arpegio seleccionados, con el botdn
[SF5].

*30

También es posible activar/desactivar el arpegio
desde el panel frontal con el botén [ARPEGGIO
ON/OFF] (Edicion de voces). El interruptor de arpe-
gio no esta disponible para las partes Plug-in multi-
parte 17-32.

*31

sync-off (sincronizacion desactivada)

La primera vez que pulse una tecla, se reproducira la
primera nota del patrén de arpegiador. A partir de la
segunda pulsacion de tecla, la nota del arpegiador
reproducida dependera del tempo del arpegiador y
del tiempo del patron de arpegio. Por ejemplo, en el
caso de una patrén de arpegio de un compas, si la
pulsacion de la tecla cae en el tercer tiempo del com-
pas, el patron de arpegio se reproducira desde el ter-
cer tiempo en adelante. En otras palabras, la prime-
ra pulsacion de tecla se utiliza para iniciar el patrén
de arpegio y posteriormente ya podra utilizar la tecla
para “silenciar’ o “desilenciar” el patrén, respectiva-
mente, manteniéndola pulsada o liberandola.
Resulta muy util cuando el arpegiador se utiliza para
generar patrones de bateria.

*32

sort

Reproduce las notas en orden ascendente desde la
tecla inferior pulsada a la superior.

thru
Reproduce las notas en el orden que se pulsan las
teclas.

direct

Reproduce las notas exactamente mientras las toca.
Si se incluyen parametros de voz (como panoramico
o frecuencia de corte) en los datos de secuencia del
arpegio, se aplicaran y reproduciran cada vez que se
reproduzca el arpegio.

*33

con los ajustes “sort” y “thru”, el orden de reproduc-
cién de las teclas dependera de los datos de secuen-
cia del arpegio.

*34
Si ajusta la categoria de arpegio a Ct, no oira ningn
sonido a menos que aqui seleccione “direct”.

*35

original

El arpegio se reproduce a las velocidades de pulsa-
cién predefinidas.

thru

El arpegio se reproduce segun la velocidad de pul-
sacién de la interpretacion del usuario. Por ejemplo,
si toca las notas fuerte, el volumen de reproduccion
del arpegio aumenta.

*36

También es posible crear un margen de disparo infe-
rior y uno superior para el arpegio con un “agujero”
en el medio, especificando la nota mas alta primero.
Por ejemplo, si ajusta un limite de nota de “C5-C4”
podra disparar el arpegio al tocar las notas de dos
margenes, de C-2 a C4 y de C5 a G8; las notas
reproducidas entre C4 y C5 no tendran ningun efec-
to en el arpegio.

*37

La velocidad de pulsacién/tiempo de puerta no
puede disminuirse mas alla del minimo normal de 1;
cualquier valor fuera de tal margen sera automatica-
mente limitado al minimo.

*38

La velocidad de pulsacion no puede disminuirse ni
aumentarse mas alla del margen normal de 1 a 127;
cualquier valor fuera del margen sera automatica-
mente limitado al minimo o méaximo.

*39

Podra ajustar los parametros relacionados con la voz
sélo si accede al modo de utilidades ([F3] — [SF2])
desde el modo de voz.

*40

Podra ajustar los pardmetros relacionados con la voz
sélo si accede al modo de utilidades ([F3] — [SF3])
desde el modo de voz.

*4

La funcién de este parametro varia segln el tipo de
filtro seleccionado. Si el filtro seleccionado es LPF,
HPF, BPF (menos BPFw), o BEF, el parametro se
utilizara para ajustar la resonancia. Para BPFw, el
parametro se utiliza para ajustar el ancho de banda.

*42

Este parametro esta disponible para LPF cuando el
filtro es utilizado por la parte es un tipo de combina-
cién de LPF y HPF (edicién de parte de actua-
cién/mezcla).
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*43

Ajustes de escala de filtro

La mejor manera para comprender la escala de filtro
es utilizar un ejemplo. Para los ajustes indicados en
la tabla de ejemplo, el valor de frecuencia de corte
basico es 64, y los diversos valores de compensa-
cién en los ajustes del punto de ruptura cambian el
valor basico. En el diagrama siguiente se indican los
cambios especificos de la frecuencia de corte. La
frecuencia de corte cambia de forma lineal entre los
sucesivos puntos de ruptura, tal como se indica.

1 2 3 4
PUNTO DE RUPTURA C#1 D#2 c3 Ad
COMPENSACION 4 +10 17 4

81

Frecuencia
de corte

C#1 D#2 C3 A4
Punto de ruptura 1 Punto de ruptura 2 Punto de ruptura 3 Punto de ruptura 4

*44

Ajustes de escala de amplitud

La mejor manera para comprender la escala de
amplitud es utilizar un ejemplo. Para los ajustes indi-
cados en la tabla de ejemplo, el valor de amplitud
(volumen) basico del elemento seleccionado es 80, y
los diversos valores de compensacion en los ajustes
del punto de ruptura cambian el valor basico. En el
diagrama siguiente se indican los cambios especifi-
cos de la amplitud. La amplitud cambia de forma
lineal entre los sucesivos puntos de ruptura, tal como
se indica.

1 2 3 4
PUNTO DE RUPTURA c1 c2 C3 C4
COMPENSACION -4 +10 +17 +4

97

Amplitud

C1 c2 C3 C4

*46

L&R... OUTPUT L&R (Salida izquierda y derecha)
AsL&R... ASSIGNABLE OUTPUT L&R (Salida
izquierda y derecha asignable)

AsL... ASSIGNABLE OUTPUT L (Salida izquierda
asignable)

AsR... ASSIGNABLE OUTPUT R (Salida derecha
asignable)

drum... Este ajuste es para las partes de voces de
bateria. Si se selecciona, se activaran los ajustes de
destino de salida de cada tecla de bateria.

as1&2... OUTPUT 1&2 (Salida 1y 2) de la tarjeta
mLANSE

as3&4... OUTPUT 384 (Salida 3 y 4) de la tarjeta
mLANSE

as1/2/3/4... OUTPUT 1/2/3/4 (Salida 1/2/3/4) de la
tarjeta mLANSE

*47
Este parametro se desactiva si el parametro de des-
tino (apartado siguiente) se ajusta a un valor de 00 a
33.

*48
Punto de ruptura 1 Punto de ruptura 2 Punto de ruptura 3 Punto de ruptura 4
PB Rueda de inflexion de tono
MW Rueda de modulacion
*45 AT Aftertouch
BP1 a BP2 se ordenara automaticamente por el FC1/2 Pedal controlador 1/2
teclado en sentido ascendente. FS Pedal conmutador
BC Controlador de soplido
Independientemente del tamafo de estas compen- AS1/2 Deslizante ASSIGN 1/2
saciones, los limites maximo y minimo del
corte/volumen (valores 0 y 127, respectivamente) no
pueden excederse.
*49

Cualquier nota tocada por debajo de BP1 producira
el ajustes de nivel de BP1. De manera similar, cual-
quier nota interpretada por encima de BP4 producira
el ajuste del nivel de BP4.

Los deslizantes ASSIGN A y B pueden asignarse a
una funcién comun para todo el modo de voz y no a
funciones diferentes para cada voz individual.
Consulte también el modo de utilidades ([F4] —
[SF2)).

*50
Si desea una lista completa de los parametros y con-
troles disponibles, consulte la lista de datos adjunta.

*51

Por ejemplo, puede activar el interruptor de arpegio
solo si pisa el pedal conmutador ajustando el mismo
numero de control para el interruptor de arpegio que
para el pedal conmutador (Utilidades ([F4] — [SF1] -
[SF3]). (Para conmutar entre activado y desactivado,
ajuste el parametro FS a “96” en el modo de utilida-
des [F4] — [SF3)).

*52
Este pardmetro no esta disponible para las partes
Plug-in.

*53

Este parametro no estd disponible para las partes
Plug-in o las partes a las que se han asignado las
voces de bateria.

*54

El ajuste de nivel/abandono de sustain no esta dis-
ponible para las partes Plug-in o las partes a las que
se han asignado las voces de bateria.

*55

Onda del LFO

tri... onda triangular, saw... onda de diente de sierra,
squ... onda cuadrada, trpzd...onda trapezoidal,
S/H... sample & hold (aleatorio)

En edicion de elemento, los pardmetros “trpzd” ly
“S/H” no estéan disponibles.



*56
- Velocidad del LFO

cl

Velocidad = rdpida

Tiempo

Velocidad = lenta

U U

*57

Ajustes de velocidad de tempo del LFO
Semicorcheas, tresillos de corcheas, semicorcheas con
puntillo, corcheas, tresillos de negras , semicorcheas con
puntillo, negras, tresillos de blancas, blancas, tresillos de
redondas, blancas con puntillo, cuatrillos de negras (cua-
tro negras por tiempo), quintillos de negras (cinco negras
por tiempo), seisillos de negras (seis negras por tiempo),
septesillos de negras (siete negras por tiempo), octosillos
de negras (ocho negras por tiempo).

La duracion real de las notas depende del ajuste de
tempo MIDI interno o externo (Utilidades [F3] - [SF3]).

*58
Reajuste de tecla activada

off

EI'LFO hace un ciclo libremente sin sincronizacion de
tecla. Al pulsar una tecla, se inicia la onda del LFO en la
fase en que se encuentre el LFO en ese punto.

I
4
Tecla activada

on (Edicion de elemento)

Tiempo

activacion con cada nota

EI'LFO se reajusta con cada nota interpretada e inicia una
forma de onda en la fase especificada por el parametro
Phase (fase).

/

V

| \/ | Tiempo
Tecla activada
(primera nota)

“Tecla activada
(segunda nota)

Activacion con primera nota

EI'LFO se reajusta con cada nota interpretada e inicia la
forma de onda en la fase especificada por el parametro de
fase. Sin embargo, si toca una segunda nota mientras
mantiene pulsada la primera, el LFO sigue haciendo el
ciclo de acuerdo con la misma fase activada por la prime-
ra nota. Es decir, el LFO sélo se reajusta si se libera la
primera nota antes de tocar la segunda.

A\
“
| \/ | \ Tiempo
.
A\
“

t B .
Tecla activada Tecla activada
(primera nota) (segunda nota)

*59

Fase del LFO

Determina el punto de fase de inicio de la onda del LFO

cuando se toca una nota.

Tiempo

12700

Fase 0 goof 180°

120° 240°
*60
Retardo del LFO
Retardo
Retardo corto

AWA
U o\

AWA
U o\

Tecla activada

N

Retardo largo

Tecla activada

| ]

Tiempo de fundido de entrada

Fundido de
entrada
" F——I
ax -
El valor de fundido de ’
entrada produce un fun-

dido més répido

T

Tiempo

Retardo ————
Tecla Activada
Fundido de entrada |
b
Max —=

El valor de fundido de
entrada produce un
fundido més lento

=

Tiempo

e
Tecla Activada

Retardo

Hold

N

N

AN
halY,

Y

\j Time

Tiempo de hold (sostenimiento)

El valor de fundido de salida produce un fundido

més rdpido
Hold

Fundido de salida

Max:

Tiempo

El valor de fundido de salida produce un fundido

més lento

Fundido de salida

Hold _
Max :

;" Tiempo




€L

*61

La pulsacion del botén [SF5] conmuta entre la visua-
lizacion de las cuatro partes y de una sola parte (en
el que se indican todos los ajustes de conmutacion
de recepcion). En la pantalla de las cuatro partes,
utilice los botones de cursor para recorrer la panta-
lla.

*62

El parametro ReceiveCh del modo de reproduccion
de secuencias se ajusta en la edicién de parte de
mezcla ([F1] - [SF2]).

*67
MIDI IN/OUT=MIDI

SEQ KBD
.
-
A
TG

MIDI IN/OUT= USB

*63

El parametro BasicRevCh del modo de reproduccion
de voces/actuaciones se ajusta en el modo de utili-
dades ([F5+ - [SF1]).

*64
Incluso en el caso de ajustar LocalCtrl a “off’, los
datos se transmitiran por el terminal MIDI OUT.

Dispositivo MIDI externo

MIDIOUT MIDIIN
MIDIIN MIDI OUT

Generador de fonos
=0 O

Local desactivado

*65

En el modo de méster, puede determinar si se trans-
mitirdn o no datos MIDI para cada zona (edicién de
masteres [F1] TGSwitch).

*66

Control de secuenciador

off... No se transmite ni reconoce

in... Se reconoce pero no se transmite
out... Se transmite pero no se reconoce
in/out... Se transmite y se reconoce

[sea] [keD]
— (U ]
—>I From USB
¢ Thru Port
X Local Sw
MIDI In

*68
El parametro “para” (paralelo) no esta disponible
para la voz Plug-in.

*69

EQ (Ecualizador)

EQ L/H (graves/agudos), Plug-in Element EQ

Este es un ecualizador shelving, que combina ban-
das de frecuencias graves y agudas independientes.

Ganancia

+

0

aE

Ganancia de graves  Frecuencia grave

Frecuencia

.

Ganancia de
agudos

Frecuencia aguda

P.EQ /(ecualizador paramétrico)

El ecualizador paramétrico se utiliza para atenuar y
realizar niveles (ganancia) de sefal situados alrede-
dor de la frecuencia. Este tipo ofrece 32 ajustes de
“Q” diferentes, que determinan el ancho de banda de
la frecuencia del ecualizador.

(Ganancia

Frecuencia

7‘\ Ganancia
Frecuencia

(O (Caracteristica de frecuencia)

Boost6 (realza 6 dB)/Boost12 (realza 12 dB)/
Boost18 (realza 18 dB)

Estos ajustes pueden utilizarse para realzar el nivel
de toda la sefial en 6 dB, 12 dB y 18 dB, respectiva-
mente.

thru
Si selecciona este pardmetro, los ecualizadores
seran omitidos y la sefial no resultara afectada.



Apéndice

Pantallas de informacion

Estas Utiles pantallas le permitiran ver rapidamente algunos de
los ajustes méas importantes de cada modo. Seleccione el
modo deseado y luego pulse el botén [INFORMATION] para
acceder a la pantalla de informacion de dicho modo. Para salir
de la pantalla, pulse el botdn otra vez (o cualquier botén del
panel).

TCH= 1
B53-888 : Insl:i3 Band ER
roldy i InsZ2:i3 Band EQ
=] i Bew fRew Hal
- 2% 2 i Cho iChorus

Banco
Indica el banco (MSB/LSB) de la voz actual seleccionada.

EL1234
Indica el estado activado/desactivado de los cuatro elementos
y el estado mono/poly de la voz seleccionada

Porta (Portamento)
Indica el estado activado/desactivado del interruptor de porta-
mento de la voz la seleccionada.

PB (Inflexiéon de tono)
Indica el ajuste Superior/Inferior del margen de inflexion de
tono.

Ins1 (Insercién 1), Ins2 (Insercién 2), Rev )(Reverbe-
racion), Cho (Chorus)

Indica el tipo de efecto seleccionado para cada bloque de efec-
tos (pagina 67).

odo de act ion
00 00 0000000000000 OCOCOEOEOCOEOEOEOEOEONOEOEOEOEOEOOOSETOSOS OO
FERF TCH= 1

BET BE4 |

InsPart @1 PLGoff
Rewikew Hall 1

i Chio: Temolelay 2
i Lari Enhancer

Banco
Indica el banco (MSB/LSB) de la voz actual seleccionada

1 (Tarjeta Plug-in 1), 2 (Tarjeta Plug-in 2), 3 (Tarjeta
Plug-in 3)

Indica el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in respectiva.
El nombre de la tarjeta Plug-in se indica a la derecha del nime-
ro de ranura correspondiente. Cuando se activa PolyExpand
(Ref. N®206) en el modo de utilidades, a la izquierda del nime-
ro de ranura aparece “P”.

InsPart (Parte de insercion), PLG (Parte de insercién
Plug-in)

Indica el nimero de parte al que se aplicara el efecto de inser-
cién y el nimero de parte al que se aplicard el efecto de inser-
cién Plug-in (cuando se ha instalado la tarjeta PLG100-VH).

(Reverberacion), Cho (Chorus), Var (Variacién)

Indica el tipo de efecto seleccionado para cada bloque de efec-
tos (pagina 67).

e Modo de reproduccion de secuencias

J12A  Meas———

Curtent Dir
rook.

Play Dir (Reproducir directorio)
Indica el directorio que contiene el archivo que se va a repro-
ducir (pagina 75).

Current Dir (Directorio actual)
Indica el directorio seleccionado en ese momento (pagina 83).
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e Modo de mezcla de reproduccion de secuencias

Fan= L
Lid

i InsPart Bl PLGoff
i BewifEey Hall 1

i Chof Chorus 1

i Marioff

Pluginfo/Port (Estado de instalacion de tarjeta Plug-in)
Indica el nombre de la tarjeta Plug-in y su nimero de puerto MIDI
(Ref. N° 297, pagina 77) a la derecha del numero de ranura.
Cuando se activa PolyExpand (Ref. N° 206) en el modo de utili-
dades, se indica una “P” a la izquierda del nimero de ranura.

InsPart (Parte de insercion), PLG (Parte de insercion
Plug-in)

Indica el nimero de parte al que se aplicara el efecto de inser-
cién y el nimero de parte al que se aplicara el efecto de inser-
cién Plug-in (cuando se ha instalado la tarjeta PLG100-VH).

(Reverberacion), Cho (Chorus), Var (Variacion)
Indica el tipo de efecto seleccionado para cada bloque de efec-
tos (pagina 67).

M-OUT  MIDI

i MIDI I
P CUSE firm Uerl.B@d

Pluginfo/Port (Estado de instalacion de tarjeta Plug-in)
Indica el nombre de la tarjeta Plug-in y su nimero de puerto MIDI
(Ref. N® 297, pagina 77) a la derecha del nimero de ranura.
Cuando se activa PolyExpand (Ref. N° 206) en el modo de utili-
dades, se indica una “P” a la izquierda del nimero de ranura.

MIDI IN/OUT

Indica el terminal(es) de salida fisico que se utilizara en la
transmision y recepcion de datos MIDI: MIDI IN/OUT/THRU,
USB o mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta mLANSE).

(USB firm Ver)
Indica la versién de software de la interfaz USB.

Mod . !eta

Curtent. CARDE oot

Card Free 13.6MB< 15.6MB
Ualume Label
Current. Dir

rook.s

L5 e LKL L LU LA T L =

Card Free (tarjeta libre)
Indica la cantidad de memoria disponible (sin utilizar) de la tar-
jeta de memoria insertada en la ranura de tarjeta.

Volume Label (Etiqueta de volumen)
Indica la etiqueta de volumen de la tarjeta de memoria inserta-
da en la ranura de tarjeta.

Current Dir (Directorio actual)
Indica el directorio actual seleccionado.

MASTER Performance: ISER: BA1 (AE1 2

ode Ferformance

USER: BE1 [Col Procession]
ZDneSultch of f

[| ZoneTCH 1:1 251 31 451

| Bewrarem

Modo
Indica el modo y nimero de programa memorizado en el mas-
ter actual seleccionado.

ZoneSwitch (Interruptor de zona)
Indica el estado activado/desactivado del interruptor de zona.

ZoneTCH (Canal de transmision de zona)
Indica el canal de transmisiéon MIDI de cada zona (cuando se
activa el interruptor de zona).

Pantallas de informacion
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Mensajes en pantalla

MENSAJES

INFORMACION

Are you sure? [YES]/[NO] ¢ Esta seguro?

Confirma si desea ejecutar una operacion especifica o no. Pulse el botdn [INC/YES] o
[DEC/NQ], segun corresponda.

Bad Card. (Tarjeta en mal estado).

La tarjeta no se puede usar. Formatee la tarjeta y vuelva a intentarlo.

Bulk protected. (Datos en bloque protegidos)

Datos en blogue recibidos cuando RevBulk se ajusté a “protect” (Utilidades [F5] — [SF2] Ref.
N° 184).

Can’t make folder.
(No se puede crear carpeta)

No se puede crear ninguna carpeta mas por debajo del nivel actual.

Card full.(Tarjeta llena)

La tarjeta esta llena y no se pueden guardar mas datos. Utilice una tarjeta nueva o borre datos
no deseados para disponer de espacio en la tarjeta.

Card not ready. (La tarjeta no esta preparada)

No se ha insertado o instalado correctamente la tarjeta en el S90.

Card read/write error.
(Error de lectura/escritura en la tarjeta)

Se ha producido un error durante la lectura o escritura en una tarjeta de memoria.

Card unformatted. (Tarjeta sin formatear)

La tarjeta no se ha formateado o el formato no es compatible con el S90.

Card write protected.
(Tarjeta protegida contra escritura)

Se ha producido un error durante la lectura o escritura en una tarjeta de memoria.

Completed. (Terminado)

La operacién de carga, almacenamiento, formateo u otras operaciones ha concluido.

Device number is off.
(Numero de dispositivo desactivado)

Se ha producido un error durante la lectura o escritura en una tarjeta de memoria.
desactivado.

Device number mismatch.
(Ndimero de dispositivo incorrecto)

Se ha producido un error durante la lectura o escritura en una tarjeta de memoria.
concuerda.

Effect plug-in is not in slot 1.
(Plug-in de efectos no estd en la ranura 1)

Se ha producido un error durante la lectura o escritura en una tarjeta de memoria.
tarjeta debe instalarse en laranura 1.

Executing... (En ejecucion...)

No intente nunca apagar el S90 mientras se estén escribiendo datos en la memoria Flash
ROM. Si lo hace perderé todos los datos de usuario y podria ocasionar que el sistema se
cuelgue (debido a la corrupcion de datos en la memoria Flash ROM).

File not found. (Archivo no encontrado)

No se ha encontrado el archivo especificado en la tarjeta durante la operacion de carga. Intén-
telo otra vez después de volver a insertar o conectar la tarjeta.

Folder is too deep.
(La carpeta es demasiado profunda)

Se ha producido un error durante la lectura o escritura en una tarjeta de memoria.

Folder not empty. (La carpeta no estd vacia)

Ha intentado borrar una carpeta con datos.

lllegal Card. (Tarjeta erronea)

El tipo de formato de la tarjeta de memoria es erroneo.

lllegal file. (Archivo erréneo)

El archivo especificado para su carga no es compatible con el S90.

lllegal file name. (Nombre de archivo erréneo)

El nombre del archivo especificado no es aceptable. Pruebe con otro nombre.

MIDI buffer full. (Bufer MIDI lleno)

No se pueden procesar datos MIDI debido a que se han recibido demasiados datos al mismo
tiempo.

MIDI checksum error.
(Error de suma de comprobacion MIDI)

Sea ha producido un error durante la recepcion de trasvase en bloque.

MIDI data error. (Error de datos MIDI)

Se ha producido un error durante la recepcion de datos MIDI.

mLAN connection error.
(Error de conexion mLAN)

Problemas con la conexion mLANSE. Compruebe el estado activado/desactivado del indica-
dor de diodo de la tarjeta mLANSE y consulte el manual de uso de la tarjeta mLANSE.

mLAN error (xxx). (Error de mLAN (xxx)

Indica un problema no especificado relacionado con la tarjeta mLANSE.mLAN network error.

mLAN network error. (Error de red mLAN)

Indica un problema de red mLANSE. Compruebe el estado activado/desactivado del indicador
de diodo de la tarjeta mLANSE y consulte el manual de uso de la tarjeta mLANSE.

mLAN now in Mixer mode.
(mLAN en modo de mezcla en este momento)

La tarjeta mLANSE ha sido ajustada al modo de mezcla por el ordenador y el S90 no puede
controlar la tarjeta.

Multi plug-in is not in slot 3. (La tarjeta
Plug-in multi no se encuentra en la ranura 3)

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona debido a que no se ha instalado en la ranura 3.

Now checking plug-in board.
(Comprobando tarjeta Plug-in)

EI S90 esta comprobando el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in durante el encendido.

Now loading... (xxxx) (Cargando...(xxxx)

Indica que se esta cargando un archivo.

Now saving... (xxxx) (Guardando... (xxxx)

Indica que se esta guardando un archivo.

Now working... (Ocupado...)

Indica que el S90 esta ocupado en alguna operacién, como escritura o lectura de la tarjeta,
etc.
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MENSAJES

INFORMACION

Overwrite? [YES]/[NO]

La operacién de almacenamiento reemplazara los datos de la tarjeta y este mensaje confirma

¢Reemplazar? [Si)/[NO]

si es correcto continuar o no. Pulse el botén [INC/YES] o [DEC/NQ], segun corresponda.

Please keep power on. (Mantenga encendido)

No intente nunca apagar el S90 mientras se estén escribiendo datos en la memoria Flash
ROM. Si lo hace perdera todos los datos de usuario y podria ocasionar que el sistema se
cuelgue (debido a la corrupcién de datos en la memoria Flash ROM.

Please stop sequencer. Intente esta operacion después de detener el secuenciador.

(Detenga el secuenciador)

PLG100 not supported. La funcion de almacenamiento de datos en bloque Plug-in no es aplicable a las tarjetas de la
(PLG100 no compatible) serie PLG100.

Plug-in 1 communication error.
(Error de comunicacion Plug-in 1)

La tarjeta Plug-in que se ha instalado en la ranura 1 no funciona.

Plug-in 2 communication error.
(Error de comunicacion Plug-in 2)

La tarjeta Plug-in que se ha instalado en la ranura 2 no funciona.

Plug-in 3 communication error.
(Error de comunicacion Plug-in 3)

La tarjeta Plug-in que se ha instalado en la ranura 3 no funciona.

Plug-in 1 type mismatch.
(Tipo Plug-in 1 no concuerda)

Se ha seleccionado la voz de usuario creada con la tarjeta Plug-in previamente instalada en la
ranura 1 (pero ya extraida).

Plug-in 2 type mismatch.
(Tipo Plug-in 2 no concuerda)

Se ha seleccionado la voz de usuario creada con la tarjeta Plug-in previamente instalada en la
ranura 2 (pero ya extraida).

Plug-in 3 type mismatch.
(Tipo Plug-in 3 no concuerda)

Se ha seleccionado la voz de usuario creada con la tarjeta Plug-in previamente instalada en la
ranura 3 (pero ya extraida).

Read only file. (Archivo de sdlo lectura)

Ha intentado borrar, cambiar el nombre o reemplazar un archivo de lectura tnicamente.

Receiving MIDI bulk.
(Recibiendo trasvase en bloque MIDI)

EI S90 esta recibiendo un trasvase de datos MIDI en blogue.

System memory crashed.
(Memoria de sistema con fallos)

No se han podido escribir datos en la memoria Flash ROM debido a que se ha apagado la
alimentacion durante la operacion. Los datos de usuario se han inicializado automaticamente.
Apague la alimentacion y vuelva a encenderla.

This Performance uses User Voices.
(Esta actuacion utiliza voces de usuario)

La actuacién cargada incluye datos de voces de usuario. Compruebe si la voz que ha
guardado existe en el banco de voces USER correspondiente.

Too many favorites.
(Demasiados favoritos)

Ha intentado asignar mas de 257 voces a la categoria de favoritos.

Transmitting MIDI bulk.
(Transmitiendo trasvase en bloque MIDI)

EI S90 esta transmitiendo datos MIDI en bloque.

Unknown file format.
(Formato de archivo desconocido)

El tipo de formato de archivo no es compatible con el S90.
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Acerca de MIDI

MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface (interfaz digital de instrumentos musicales), que permite la comunica-
cién de instrumentos musicales electrénicos entre si enviando y recibiendo datos de nota, cambio de control, cambio de programa

y otros tipos de datos 0 mensajes compatibles con MIDI.

El S90 puede controlar un dispositivo MIDI transmitiendo datos de nota y diversos tipos de datos de controlador. EI S90 puede ser
controlado mediante mensajes MIDI recibidos que determinaran automaticamente el modo del generador de tonos, seleccionaran
los canales MIDI, las voces y los efectos, cambiaran los valores de los parametros y, I6gicamente, reproduciran las voces especi-

ficadas para las diferentes partes.

Muchos mensajes MIDI se expresan con numeros hexadeci-
males o binarios. Los nimeros hexadecimales pueden incluir la
letra “H” como sufijo. La letra “n” indica un nimero entero.

La siguiente tabla ofrece una lista de los nimeros decimales
que se corresponden con cada nimero hexadecimal/binario.

o Por ejemplo, 144 -159 (decimal)/9nH/1001 0000 — 1001
1111 (binario) indican los mensajes de nota activada
para los canales 1 al 16 respectivamente. 176 -
191/BnH/1011 0000 - 1011 1111 indican los mensajes
de cambio de control de los canales 1 al 16 respectiva-
mente. 192 — 207/CnH/1100 0000 - 1100 1111 indican
los mensajes de cambio de programa de los canales 1

Decimal | Hexadecimal Binario Decimal | Hexadecimal Binario

0 00 0000 0000 64 40 0100 0000 al 16 respectivamente. 240/FOH/1111 0000 se coloca al
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001 H -3 H

= > o300 dors = - oo oors comienzo de los datos para sefhalar un mensaje exclu-
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011 sivo de sistema.

: o1 | cees e e 12 Lo et o AaH(hexadecimal)/0aaaaaaa/binario) indica la direc-
5 06 0000 0110 70 6 0100 0110 cion de los datos. Esta direccion esta compuesta por
T osToooe o0 72 a8 Toroo 000 Superior, Medio e Inferior.

5 o5 9000 1001 73 s 9100 1001 e BbH/0bbbbbbb indica la cantidad de bytes.

10 oa [ 0000 1010 74 42 0100 1010 e CcH/0ccccccc indica las sumas de comprobacion.

11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011 . .

= oc 5000 1100 e c 5100 1100 e DdH/0ddddddd indica datos/valores.

13 0D 0000 1101 77 4D 0100 1101

14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110

15 0F 0000 1111 79 4F 0100 1111

16 10 0001 0000 80 50 0101 0000

T PR WIS 22| sz Toior oo Canales MIDI

19 13 0001 0011 83 53 0101 0011

20 14 0001 0100 84 54 0101 0100 ., i i i
21 Ls [ oo01 o101 s 55 oo oo Los datos de actuacion MIDI son asignados a uno de los dieci-
23 17 | ooo1 o111 87 57 | o101 o111 séis canales MIDI Con estos canales 1-16, pueden enviarse
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000 H A T A H TaAL

o S R ETTIRETTE = BB ETIRETTE §|multaneameqte los datos de actuacion de dieciséis partes de
3¢ 12| 0001 1010 30 o2 o101 1010 instrumentos diferentes por un cable MIDI.

28 1c_ [ o001 1100 52 5c_ | o101 1100 Imaginese los canales MIDI como si fueran canales de televi-
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101 4 H H 4

> =000 1110 - es T oror 1110 sién. Cada emisora de TV transmite por un canal especifico. El
31 1P 10001 1111 o5 SF_ {0101 1111 televisor recibe simultdneamente muchos programas diferen-
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000 ) .., . .

33 21 [ 0010 0001 97 61| o110 ooo1 tes de varios canales de television y es posible seleccionar el
3 7

e e e e e canal en el que se vera el programa deseado.

36 24 0010 0100 100 64 0110 0100

37 25 0010 0101 101 65 0110 0101

38 26 0010 0110 102 66 0110 0110

39 27 0010 0111 103 67 0110 0111 _|_|_-|+

40 28 0010 1000 104 68 0110 1000 Parte Meteorologico | = =

41 29 0010 1001 105 69 0110 1001

42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010 N

13 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011 Informativos 2

44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100 1 InfOrmaﬁVOS

45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101

46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110 2

47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111 =[]

48 30 0011 0000 112 70 0111 0000

49 31 0011 0001 113 71 0111 0001

50 32 0011 0010 114 72 0111 0010

51 33 0011 0011 115 73 0111 0011 H H 1 Nl Act

= Y TR E T BT T TR MIQI sigue el mismo principio ba}smo. )

53 35 | o011 olo1 117 75 | o111 ol01 El instrumento transmisor envia datos MIDI a través de un
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110 g RYe

55 37 | oou o1u1 119 | 77 o111 oin canal especifico (canal de transmisién MIDI) por un solo cable
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000 H H H

. R EerH e al instrumento receptor. Si el canal MIDI del instrumento recep-
58 32 | o011 1010 122 72 | 0111 1010 tor (canal de recepcion MIDI) concuerda con el canal de trans-
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011 e e, . ,

6o 3¢ | o011 1100 126 | 7c [ o111 1100 misién, el instrumento receptor sonard de acuerdo con los
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101 H H H

o S ETTEREEED e S TEEREEED) datos enviados por el instrumento transmisor.

63 3F 0011 1111 127 TF 0111 1111
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Cable:% ‘BN ‘

MIDI

Canal de transmision MIDI 2

Canal de recepcion MIDI 2

El S90 es un generador de tonos totalmente multitimbrico, lo
que le permite reproducir varias partes de instrumentos dife-
rentes simultaneamente, todo desde el S90. Sélo debera asig-
nar un canal MIDI diferente a cada parte.

Mensajes MIDI transmitidos/recibi-
dos por el $S90

Los mensajes MIDI pueden dividirse en dos grupos: mensajes
de canal y mensajes de sistema. A continuacion se ofrece una
explicacion de los diversos tipos de mensajes MIDI que puede
transmitir/recibir el S90.

[\[e}r.y La seccion de secuenciador transmite todos los mensa-
jes de cambio de control registrados en una cancion.

MENSAJES DE CANAL

Estos mensajes son datos relacionados con el comportamiento
del teclado para el canal especificado.

H Nota activada/Nota desactivada (tecla activa-
da/tecla desactivada)
Son mensajes generados cuando se toca el teclado.
Margen de recepcion de notas = C-2 (0) — G8 (127), C3 = 60
Margen de velocidad de pulsacion = 1 — 127 (sélo se recibe
la velocidad de pulsacion de nota activada)
Nota activada: mensaje generado cuando se pulsa una tecla
Nota desactivada: mensaje generado cuando se libera una
tecla
Cada mensaje incluye un nimero de nota especifico que
corresponde a la tecla pulsada, ademas de un valor de velo-
cidad de pulsacion basado en la fuerza ejercida al tocar la
nota.

H Cambio de control
Los mensajes de cambio de control le permiten seleccionar
un banco de voces, controlar el volumen, el panoramico, la
modulacién, el tiempo de portamento, el brillo y otros para-
metros de controlador, mediante niumeros de cambio de
control determinados que corresponden a cada uno de los
diversos parametros.

MSB de seleccion de banco (control n2 000)

LSB de seleccion de banco (control n? 032)

Son mensajes que seleccionan nimeros de banco de voces
de variacion combinando y enviando el MSB y el LSB desde
un dispositivo externo.

MSB y LSB funcionan de manera diferente segin el modo
del generador de tonos.

Los nimeros MSB seleccionan tipos de voces (normal o de
bateria), y los nimeros LSB seleccionan bancos de voces.
(Si desea mas informacién acerca de bancos y programas,
consulte las voces de la lista de datos adjunta).

Una seleccién de banco nueva no sera efectiva hasta que
se reciba el siguiente mensaje de cambio de programa.

[\[e]/:9 Cuando sélo se reciba un cambio de programa después
de acceder a un modo, se recuperara la voz correspon-
diente del Tipo o Memoria que se haya seleccionado.

(\fe37.y El numero de master y el modo de actuaciéon/mezcla/voz
sblo pueden cambiarse con el mensaje de cambio de
parametro.

\[e}/:9 En el modo de actuacion, la voz de la parte no puede
cambiarse con el mensaje de cambio de programa.

Modulacion (control n2 001)

Son mensajes que controlan la profundidad del vibrato median-
te la rueda de modulacion.

El ajuste a 127 produce el maximo vibrato, mientras que un
valor de 0 desactiva el vibrato.

Tiempo de portamento (control n® 005)

Son mensajes que controlan la duracion del portamento o el
deslizamiento continuo del tono entre notas interpretadas
sucesivamente. Cuando se activa el pardmetro cambio de por-
tamento (control n® 065), con el valor especificado puede ajus-
tarse la velocidad de cambio del tono.

El ajuste a 127 produce el maximo tiempo de portamento,
mientras que un valor de 0 produce el minimo tiempo de porta-
mento.

MSB de entrada de datos (control n2 006)

LSB de entrada de datos (control n? 038)

Son mensajes que ajustan el valor del parametro especificado
por RPN MSB/LSB (pagina 121) y NRPN MSB/LSB (pagi-
na 120).

El valor del parametro estd determinado por la combinacién de
MSBy LSB.

Volumen principal (control n? 007)

Mensajes que controlan el volumen de cada parte. El ajuste a
127 produce el maximo volumen, y 0 produce la desactivacion
del volumen.

Panoramico (control n? 010)

Mensajes que controlan la posicion panoramica estéreo de
cada parte (para la salida estéreo).

El ajuste a 127 coloca el sonido en el extremo derecho, mien-
tras que 0 coloca el sonido en el extremo izquierdo.

Expresion (control n? 011)

Mensajes que controlan la expresién de entonacion de cada
parte durante la actuacion.

El ajuste a 127 produce el maximo volumen, y 0 anula el volu-
men.

Hold1 (control n2 064)

Mensajes que controlan la activacion/desactivacion del sustain.
El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el sustain, mientras
que el ajuste entre 0 — 63 desactiva el sustain.

Cambio de portamento (control n2 065)

Mensajes que controlan la activacién/desactivacién del porta-
mento.

El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el portamento, mien-
tras que el ajuste entre 0 — 63 desactiva el portamento.

Acerca de MIDI
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Sostenuto (control n® 066)

Son mensajes que controlan la activacién/desactivacion del
sostenuto.

Si se tocan notas y se mantiene pisado el pedal de sostenuto,
se sostendran dichas notas cuando se toquen las siguientes,
hasta que el pedal sea liberado.

El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el sostenuto, mientras
que el ajuste entre 0 — 63 desactiva el sostenuto.

Contenido armadnico (control n2 071)

Mensajes que ajustan la resonancia del filtro de cada voz.

El valor ajustado es un valor de compensacion que se sumara
o restara a los datos de voz.

Los valores altos producen un sonido mas caracteristico y
resonante.

Segln la voz seleccionada, el margen efectivo puede ser
menor que el margen disponible para el ajuste.

Tiempo de abandono (control n® 072)

Mensajes que ajustan el tiempo de abandono del AEG para
cada parte.

El valor ajustado es un valor de compensacion que se sumara
o restara a los datos de voz.

Tiempo de ataque (control n® 073)

Mensajes que ajustan el tiempo de ataque del AEG para cada
parte.

El valor ajustado es un valor de compensacion que se sumara
o restara a los datos de voz.

Brillo (control n2 074)

Mensajes que ajustan la frecuencia de corte del filtro para cada
parte.

El valor ajustado es un valor de compensacion que se sumara
o restara a los datos de voz.

Los valores bajos producen un sonido mas suave.
Dependiendo de la voz, el margen efectivo puede ser menor
que el margen disponible para el ajuste.

Tiempo de caida (control n2 075)

Mensajes que ajustan el tiempo de caida del AEG para cada
parte. El valor ajustado es un valor de compensacion que se
sumard o restara a los datos de voz.

Profundidad de efecto 1 (nivel de envio de reverberacion)
(control n2 091)

Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de reverbera-
cion.

Profundidad de efecto 3 (nivel de envio de chorus)
(control n2 093)
Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de chorus.

Incremento de datos (control n® 096)

Decremento (control n? 097) para RPN

Mensajes que aumentan o disminuyen el valor MSB de la sen-
sibilidad a la inflexién de tono, afinacién exacta o afinacion
aproximada en pasos de 1. Antes debera asignar uno de estos
parametros con el RPN del dispositivo externo.

El byte de datos se desestima.

Cuando se alcance el maximo o el minimo, el valor no aumen-
tara ni disminuird mas (el aumento de la afinacién exacta no
haré que aumente la afinacién aproximada).

LSB de NRPN (nimero de parametro no registrado)
(control n2 098)

MSB de NRPN (control n2 099)

Mensajes que ajustan el vibrato, filtro, EG, configuracion de
bateria u otros parametros de una voz.

Primero deben enviarse el MSB y el LSB del NRPN para espe-
cificar el parametro que se desea controlar. Luego debe utili-
zarse la introduccion de datos (Data Entry, pagina 119) para
ajustar el valor del parametro especificado.

Tenga en cuenta que una vez ajustado el NRPN para un canal,
la siguiente introduccién de datos sera reconocida como el mis-
mo cambio de valor del NRPN. Por tanto, después de utilizar el
NRPN debera ajustar un valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar
resultados inesperados.

Encontrara mas detalles en el manual de uso de la tarjeta Plug-
in correspondiente.
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LSB de RPN (nimero de parametro registrado)

(control n2 100)

MSB de RPN (control n2 101)

Mensajes que compensan, 0 se suman o se restan, a los ajus-
tes de valores de los parametros de sensibilidad a la inflexion
de tono, afinacion y otros parametros de una parte.

Primero deben enviarse el MSB y el LSB del RPN para especi-
ficar el parametro que se va a controlar. Después debe ajustar-
se el valor del parametro especificado con la funcién de incre-
mento/decremento de datos (pagina 120).

Tenga en cuenta que una vez ajustado el RPN para un canal, la
siguiente introduccion de datos sera reconocida como el mis-
mo cambio de valor del RPN. Por tanto, después de utilizar el
RPN deberd ajustar un valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar resul-
tados inesperados.

Pueden recibirse los siguientes nimeros de RPN.

MSB de RPN | LSB de RPN PARAMETRO
00 00 Sensibilidad a la inflexion de tono
00 01 Afinacion exacta
00 02 Afinacién aproximada
7F 7F Nulo

M Mensajes de modo de canal
Pueden recibirse los siguientes mensajes de modo de canal.

22BYTE 32BYTE MENSAJE
120 0 Todos los sonidos desactivados
121 0 Reajustar todos los controladores
123 0 Todas las notas desactivadas
126 0~16 Monofénico
127 0 Polifénico

Todos los sonidos desactivados (control n2 120)

Anula todos los sonidos emitidos por el canal especificado. No
obstante, se mantiene el estado de los mensajes de canal tales
como Note On y Hold On.

Reajustar todos los controladores (control n® 121)
Los valores de los siguientes controladores se reajustaran a
sus valores de fabrica.

CONTROLADOR VALOR

Cambio inflexion de tono | 0 (centro)
Aftertouch 0 (desactivado)
Aftertouch polifénico 0 (desactivado)
Modulacién 0 (desactivado)
Expresion 127 (maximo)
Hold1 0 (desactivado)
Portamento 0 (desactivado)
Sostenuto 0 (desactivado)

Pedal amortiguamiento | 0 (desactivado)

Control portamento Cancela el nimero de tecla fuente del portamento
RPN Namero no especificado, los datos internos no cambian
NRPN

Numero no especificado, los datos internos no cambian

Todas las notas desactivadas (control n® 123)

Anula todas las notas activadas del canal especificado. Sin
embargo, si Hold1 o Sostenuto estan activados, las notas
seguiran sonando hasta que se desactiven.

Mono (control n? 126)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe un mensaje de
desactivacion de todos los sonidos, y si el tercer byte (nimero
monofénico) se encuentra en el margen de 0 — 16, ajusta el
canal correspondiente al modo Mono (Modo 4: m = 1).

Poly (control n? 127)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe un mensaje de
desactivacién de todos los sonidos, y ajusta el canal corres-
pondiente al modo Poly.
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H Cambio de programa
Mensajes que determinan la voz que se ha de seleccionar
para cada parte. Con una combinacion de selecciones de
banco, es posible determinar no sélo los niumeros de voces
basicos sino también los nimeros de banco de las voces de
variacion.

H Inflexién de tono
Son mensajes de controlador continuos que permiten que el
tono de las notas especificadas suba o baje en la cantidad y
el tiempo indicados.

H Aftertouch de canal
Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presién
posterior a la pulsacion inicial de las teclas. Se aplica a todo
el canal.
El S90 no transmite estos datos desde el teclado, aunque si
responde debidamente cuando se reciben desde un dispo-
sitivo externo.

H Aftertouch polifénico
Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presién
posterior a la pulsacién inicial de las teclas. Se aplica a cada
tecla individual.
El S90 no transmite estos datos desde el teclado, sino que
lo hace desde su secuenciador interno.

MENSAJES DE SISTEMA

Estos mensajes son datos relacionados con el sistema general
del dispositivo.

B Mensajes exclusivo de sistema
Son mensajes que controlan diversas funciones del S90,
tales como el volumen y la afinacién general, el modo del
generador de tonos, el tipo de efecto y otros parametros.

Sistema GM (General MIDI) activado

(s6lo en el modo de reproduccion de secuencias)
Cuando se recibe un mensaje de “Sistema GM activado”, el
S90 recibird mensajes MIDI compatibles con el nivel 1 del
sistema GM, y en consecuencia no recibira mensajes
NRPN ni de seleccion de banco.

FO 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimal)

[\[e}/:) Asegurese de que el intervalo entre este mensaje y la
primera informacion de nota de la cancién dura al
menos una nota negra.

Volumen general
Cuando se recibe este mensaje, el MSB de volumen se apli-
carg al parametro de sistema.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (hexadecimal)

* mm (MSB) = valor de volumen adecuado, Il (LSB) = deses-
timado

H Mensajes en tiempo real del sistema
Estos mensajes controlan el secuenciador, incluyendo los
mensajes de Iniciar (FAH), Continuar (FBH), Parar (FCH),
reloj MIDI (F8H) y deteccidn activa (apartado siguiente)

Deteccion activa

Una vez que se ha recibido un FEH (deteccion activa), si no
se reciben mas datos MIDI durante un intervalo superior a
aproximadamente 300 ms, el S90 realizara la misma fun-
cién que cuando se reciben mensajes de desactivacion de
todos los sonidos, desactivacién de todas las notas y rea-
juste de todos los controladores, y luego volvera a un esta-
do en el que no se controlan los FEH.

B Mensajes comunes del sistema (sélo trans-
mision)
Estos mensajes también controlan al secuenciador, inclu-
yendo mensajes de seleccion de cancién y del puntero de
posicién de cancién.

\[eJ/y En la tabla de formato de datos MIDI de la lista de
datos adjunta encontrara mas informacion sobre los
distintos mensajes.
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Instalacion de hardware o

cional

Unidades opcionales que Precauciones con la instalacion

pueden instalarse en el $90

mLANSE

Tarjetas Plug-in

Sitio de instalacion

Tapa del compartimento de tarjeta mLANSE

Tapa del comparti-
mento de tarjeta
Plug-in

En panel posterior pueden instalarse hasta tres tarjetas.

Antes de proceder a instalar el hardware opcional, deberd dis-
poner de un destornillador de estrella (Philips).

& @ Antes de comenzar la instalacion, apague el S90 y los
periféricos conectados, y desenchufelos de la toma de
corriente. A continuacion, retire todos los cables que
conectan el S90 con otros dispositivos (si deja el cable
de alimentacion conectado mientras realiza el trabajo,
puede ocasionar descargas eléctricas, mientras que los

demas cables pueden interferir con la tarea).

@ Tenga cuidado de que no se le caigan tornillos en el inte-
rior del instrumento durante la instalacion (puede evitarlo
apartando las unidades opcionales y la tapa del instru-
mento durante la colocacion). Si de todos modos ocurrie-
ra, asegurese de retirar el tornillo que se haya introducido
en la unidad antes de encender la alimentacion. Un torni-
llo suelto dentro del instrumento puede causar graves
dafios o un funcionamiento defectuoso. Si no puede reti-
rar el tornillo, consulte al distribuidor Yamaha.

@ Instale las unidades opcionales con cuidado, tal como se
describe a continuacién. Una instalacion incorrecta pue-
de ocasionar cortocircuitos que conlleven dafos irrepa-
rables y riesgos de incendio.

©® No desmonte, modifique ni aplique demasiada fuerza en
las tarjetas y conectores de las unidades opcionales. Si
dobla o aplasta las tarjetas o los conectores, pueden pro-
ducirse descargas eléctricas, incendios o fallos en los
equipos afectados.

@ Antes de manipular las unidades opcionales, debe tocar
brevemente con la mano la superficie metalica a la que va
acoplada la unidad opcional (u otra superficie metalica,
teniendo cuidado con los bordes cortantes), para descar-
gar la electricidad estatica acumulada en su cuerpo. Ten-
ga en cuenta que la minima cantidad de descarga elec-
trostatica puede ocasionar dafios a los componentes.

® Se recomienda usar guantes para proteger las manos
A contra las proyecciones metalicas de las unidades opcio-
nales y otros componentes. Si toca los cables o conecto-
res con las manos descubiertas, puede producirse cortes
en los dedos, establecer contactos eléctricos deficientes
o provocar dafios electrostaticos.

® Manipule las unidades opcionales con cuidado. Si se le
caen o las somete a golpes, pueden danarse o funcionar
deficientemente.

@ Tenga cuidado con la electricidad estatica. La descarga
electrostatica puede danar los chips IC de la tarjeta Plug-
in opcional. Antes de manipular dicha tarjeta, y para dis-
minuir la posibilidad de carga electrostatica, toque las
partes metalicas que no sean las zonas pintadas, o bien
el cable de puesta a tierra si el dispositivo dispone de
esta conexion.

@ No toque las partes metélicas expuestas de la tarjeta de
circuitos. Si lo hace, puede crear un falso contacto.

® Cuando mueva un cable, tenga cuidado de que no quede
atrapado con la tarjeta Plug-in de circuitos. Si fuerza el
cable podria cortarse, dafarse o funcionar incorrecta-
mente.

@ Tenga cuidado de no perder los tornillos, ya que se utili-
zan todos ellos.

@ No utilice tornillos distintos de los instalados en el instru-
mento.
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Instalacion de tarjeta
Plug-in opcional

Existe una gran variedad de tarjetas Plug-in (pagina 21), de
venta aparte, que pueden ampliar la libreria de voces de su ins-
trumento.

Con su instrumento pueden utilizarse los siguientes tipos de
tarjeta Plug-in:

PLG150-AN
PLG150-PF
PLG150-VL
PLG150-DX
PLG150-DR
PLG150-PC
PLG100-XG
PLG100-VH

!Qs.t.a.I??i.’. L] .d.e.loa.t.a.rie.t.a. ?I. L) .-i. 0000000000 00

El S90 dispone de tres ranuras en el panel posterior, que le
permiten instalar y utilizar hasta tres tarjetas Plug-in distintas.

@ Apague el S90 y desconecte el cable de alimentacién. Ade-
mas, asegurese de desconectar el S90 de cualquier disposi-
tivo externo.

@ Retire el tornillo grande de la tapa de la bahia de ampliacién
(panel posterior) con un destornillador de estrella.

iIMPORTANTE! Guarde el tornillo extraido en un sitio seguro.
Lo necesitara para volver a colocar la tapa del
S90.

TIIE

© Retire los cables de cinta que va a conectar a la tarjeta Plug-
in, en el interior del S90. Las ranuras estan asignadas a los
cables por colores, de la siguiente manera:

Ranura 1 — Naranja
Ranura 2 — Amarillo
Ranura 3 — Verde

P Cable para la
Plug-in SLOT Egg;;;tgg; ranura%

. (verde)
ranura3 - Cable para la
ranura2 /) ranura 2
ranurai (amarillo)

Amarillo
Naranja

Cable para la
ranura 1
J (naranja)

O Inserte la tarjeta por los railes guia, con el lado del conector
hacia arriba y hacia fuera.

\[e}/.y La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) sélo
puede instalarse en la ranura 1.

[\[e1/:Y La tarjeta Plug-in Multiparte (PLG-100XG) sélo puede
instalarse en la ranura 3.

(\[0]/.Y La tarjeta Plug-in de una sola parte puede instalarse en
cualquiera de la tres ranuras.

€ creen
H & veLow
Plug-in SLOT [ vELLOW

H
EElE

SLOT 3 mmmmpy

]
|

SLOT 2 memmp

SLOT 1 mmmmpy

N

L
Inserte firmemente la tarjeta en la ranura correspondien-
te, teniendo cuidado de que no quede atrapada entre las
ranuras.
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@O Inserte la tarjeta Plug-in en la bahia de ampliacién, empu-
jando suavemente a fondo hasta que quede colocada.

€ GREEN
. € VELLOW
Plugin SLOT [ YELLOW

(=  m—0

O Conecte el extremo del cable a la tarjeta. Aseglrese de
conectar el cable correcto, el que tenga el mismo color de la
ranura utilizada. Ademas, tenga cuidado de no tirar dema-
siado del cable durante su conexion a la tarjeta.

Conector Plug-in Presione los conectores juntos hasta que

las dos muescas entren en las ranuras.

Conector del S90

Tarjeta Plug-in

@ Green
Plug-in SLOT EOvmow

ORANGE

=

_:_:‘— [@g%}

@ Cologue con cuidado el cable de cinta en el S90, procuran-
do que ninguna parte del cable sobresalga del instrumento.

€ creen
Plug-in SLOT [€ YELLOW

P ORANGE l

© Vuelva a colocar la tapa con el tornillo extraido en paso 2. La
tapa sirve ademas para afianzar las tarjetas Plug-in en su
sitio.

© Compruebe que la tarjeta Plug-in instalada funciona correc-
tamente. Encienda el equipo.

e Aparecerd un mensaje indicando que la tarjeta Plug-in instalada esta
siendo comprobada. A continuacion aparecerd la pantalla principal y
se iluminard el indicador de la ranura correspondiente, situado en la
parte superior derecha del panel frontal. Todo ello indicara que la tarje-
ta se ha instalado correctamente.

e Si aparece un mensaje de error, el S90 se bloqueara después de unos
instantes, indicando que la instalacién no ha tenido éxito. En este caso,
apague la unidad y repita con cuidado el procedimiento de instalacion.

Indicador luminoso de la ranura

_\.I./i|
ERCCRAM +\ Oc/ean Qstorz OsLots
NS

OPRE3 O GM

O

Ouser OPLG1 OPLG2 QOPLG3 AT oY
STRINGS BRASS REED/PIPE

ORGAN  GUITAR/ BASS
PLUCKED

En este ejemplo, se ha instalado una tarjeta Plug-in en la ranura 1.
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Instalacion de tarjeta opcio-
nal mLANSE

La tarjeta mLANBSE le permite conectar comoda y sencillamen-
te el S90 a otros instrumentos o dispositivos compatibles con
mLAN.

Instalacion de la tarjeta mLANSE

0000000000 0COCGFOCOIOSINOTS 00 0000000000000 00 0 00

@ Apague el S90 y desconecte el cable de alimentacion. Ade-
mas deberd desconectar el S90 de cualquier dispositivo
externo.

@ Déle la vuelta al S90 para tener acceso directo a la parte
inferior. Para proteger los mandos y ruedas, coloque el
teclado de forma que las cuatro esquinas queden apoyadas
sobre unos soportes fiables, tales como revistas o cojines.

Vista del teclado desde la parte inferior

] © Ehbpomiihs  ——se
&) mee Tetoeen
cooone S8 boo Bbbttibt
SEUSY Se5 bbo boboben b

3 — -

Cologue los soportes en las cuatro esquinas sin
tocar las ruedas.

\[e}7:y Tenga cuidado de que el teclado no se caiga ni se gol-
pee, y asegurese de que queda bien equilibrado antes
de continuar.

© Con el panel posterior del instrumento boca abajo y orienta-
do hacia delante (como se muestra en la ilustracion superior
del paso @, retire la tapa del panel posterior. Extraiga los
cuatro tornillos (como se indica) y abra la tapa del instru-
mento.

iIMPORTANTE! Guarde los tornillos extraidos en un sitio segu-
ro. Los necesitara para volver a colocar la tapa
del S90 después de instalar la tarjeta.

Panel posterior del S90

O Extraiga los tres tornillos de la tapa posterior mientras la
sujeta desde el interior del S90 con la mano.

iIMPORTANTE! Guarde los tornillos extraidos en un sitio seguro.
Los necesitara para volver a colocar la tapa del
S90 si decide extraer la tarjeta en el futuro.

© Exiraiga la tarjeta mLANSE de su caja y conecte el cable de
cinta incluido. Sujete firmemente el cable de cinta al panel
posterior de la tarjeta. Asegurese de que el cable quede por
encima, como indica en la ilustracion.

Parte superior de la tarjeta mLANSE

i
.
Asegrese de que el cable de cinta \

Panel posterior de la tarje\

ta mLANSE

quede por encima del conector

Panel frontal de la tarjeta

mLANSE

Asegurese de que el cable de cinta sobresale de la parte supe-
rior y que puede verse la inscripcion del panel “mLANSE”
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O Sujete |a tarjeta MLANSE a la tapa posterior extraida en el @ Sostenga la mLANSE boca abajo e inserte el conector del
paso @. Fije la unidad a la tapa con los tres tornillos extrai- otro extremo del cable de cinta plano en la placa de circuitos
dos en el paso @. Si coloca los tornillos comenzando con el del S90.
tornillo central, resultara mas fécil colocar los otros.

Alinee el conector tal como se indica

/@\l
R

I

Parte inferior del S90

@ Suijete el cable a la parte superior de la tarjeta mLANSE con

. . o © o =%
una de las cintas que van con la tarjeta.

Panel posterior del S90

-.3 Parte inferior de la tarjeta mLANSE

Panel frontal del S90

© Vuelva a colocar la tapa (con la tarjeta mLANSE ya instala-
da) en el S90.

Inserte esta parte en el interior del S90
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Solucion de problemas

¢No hay sonido? 4 Sonido incorrecto? Cuando se encuentre con un problema asi, compruebe los siguientes puntos antes de pen-
sar que se trata de una anomalia del producto. En muchos casos, encontrara la solucion a sus problemas. No obstante, si el pro-
blema persiste, pdngase en contacto con el distribuidor o servicio técnico de Yamaha (pagina 138).

No hay sonido.

L 00000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000000000

e ; Esta encendida la alimentacion del S90 y de cualquier equipo externo conectado a é1? (pagina 14).

e ;Ha realizado todos los ajustes de nivel pertinentes, incluyendo el volumen general del S90 y el volumen del equipo externo?

(pagina 14).

@ ; Esta pulsado el pedal controlador (cuando esta conectado a la toma FOOT CONTROLLER)? (pagina 18).

e ;Esta correctamente conectado el S90 al equipo externo (por ejemplo, el amplificador o los altavoces) con cables de audio?
(pégina 15).

@ Sila voz no produce ningun sonido, ¢esta el volumen o nivel de la edicion comudn de voz ajustado correctamente? (Ref. N® 43 y
45).

e Sila voz produce poco o ningun sonido, ;ha cambiado algun ajuste del deslizante CS? (los deslizantes 1-4 pueden controlar los
niveles de elemento de la voz. Si todos estan ajustados a “0”, la voz no emitira ninglin sonido) (pagina 53).

e Sila voz no produce ningun sonido, ¢se han ajustado correctamente los parametros en la edicién de elemento de voz (interrup-
tor de elemento, limite de nota, limite de velocidad de pulsacioén)? (pagina 62).

e Si la voz no produce ningln sonido, ¢son correctos los ajustes de efecto y filtro (los ajustes incorrectos de frecuencia de corte
del filtro pueden ocasionar la ausencia de sonido) (paginas 63 y 67).

@ Sila actuacién no produce ningln sonido, ¢se ha asignado una voz a cada parte? (Ref. N® 29, 36).

@ Si la actuacion no produce ningun sonido, ¢,se ha ajustado correctamente el limite de nota de cada parte? (Ref. N® 32)

@ Si la actuacion no produce ningun sonido, ;se ha ajustado correctamente el volumen de cada parte? (Ref. N° 43, 135).

@ Sila actuacién produce poco o ningun sonido, ;ha cambiado alguno de los ajustes del deslizantes CS? (los deslizantes 1-4 pue-
den controlar los niveles de parte de la actuacion. Si todos estan ajustados a “0”, la actuacién no emitird ninglin sonido) (pagina
53).

e Sila actuacién no produce ningun sonido, ¢se ha ajustado correctamente la seleccién de salida de cada parte? (Ref. N® 115).

@ Si la reproduccion de cancién no produce ningun sonido, ¢ esta silenciada alguna o todas las pistas? (pagina 76).

@ Si la reproduccion de cancién no produce ningln sonido, ¢se ha ajustado correctamente el canal de salida de cada pista del
modo de reproduccion y el canal de recepcidn de cada parte del modo de mezcla? (pagina 77).

o Si la reproduccion de cancion no produce ningun sonido, ¢ se ha ajustado correctamente el volumen de cada parte del modo de
mezcla? (pagina 78).

@ Sila reproduccién de cancién no produce ningun sonido, ¢ se ha ajustado correctamente la seleccién de salida de cada parte del
modo de mezcla? (pagina 77).

@ Si el arpegio no produce ningln sonido, ¢se ha ajustado correctamente el limite de nota y el limite de velocidad de pulsacion?
(Ref. N° 81, 82).

® ;Se ha ajustado a desactivado MIDI local en el modo de utilidades? (Ref. N 183).

® ; Son correctos los ajustes de efectos? (Ref. N® 190, 205).

® ; Son correctos los ajustes de filtro? (los ajustes de resonancia del filtro excesivamente altos pueden causar distorsion) (Ref. N®
91, 93).

o ;Estd MASTER VOLUME (volumen general) tan alto que se produce saturacién? (pagina 14).

® ; Se ha ajustado el volumen de cada elemento del modo de voz o el volumen de cada parte del modo de actuacion o el volumen
de cada pista/parte del modo de cancién demasiado alto? (Ref. N® 43, 135).
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® ;Se ha ajustado el volumen o la expresion MIDI demasiado bajo (con el pedal controlador)? (pagina 18).
® ; Se ha ajustado la frecuencia de corte de los filtros demasiado alto/bajo? (Ref. N® 92, 96).

@ ;Se ha ajustado el parametro de afinacion general en el modo de utilidades a un valor distinto de “0”? (Ref. N® 216).

® ; Se ha ajustado el parametro cambio de nota en el modo de utilidades a un valor distinto de “0”? (Ref. N® 41).

e Sila voz produce un tono incorrecto, ¢se ha seleccionado el sistema de afinacion correspondiente del parametro micro afinacion
en el modo de edicion de voz? (Ref. N® 5).

@ Si la voz produce un tono incorrecto, ¢se ha ajustado la profundidad de modulacion del tono del LFO en el modo de edicion de
voz demasiado alto? (Ref. 172).

@ Sila actuacion produce un tono incorrecto, ¢ se ha ajustado el parametro cambio de nota de cada parte a un valor distinto de “0"?
(Ref. N° 41).

e Si la actuacion produce un tono incorrecto ¢ se ha ajustado el parametro desafinacion de cada parte a un valor distinto de 07?
(Ref. N2 153).

olo se oye una voz.
[ ] o0 LN )

® ; Se ha desactivado el botén [EFFECT BYPASS]? (pagina 12).

® ;Se ha ajustado el parametro de salida de efecto de uno o todos los elementos a “Thru”? (Ref. N° 190).

® ; Se ha ajustado uno o todos los tipos de efectos a “thru” u “off” (en la pantalla de efectos del modo de edicién de voz)? (Ref. N°
192, 194).

e ; Contiene datos la cancién seleccionada? (pagina 75).

® ; Se ha encendido el control remoto? (pagina 12).

® ; Se ha ajustado el parametro MIDI sync a MIDI (utilizando un reloj externo) en el modo de utilidades? (Ref. N° 185).
® ; Se ha seleccionado el directorio de reproduccion correcto (para la reproduccion de secuencias)? (pagina 75).
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e ;Esta la tarjeta de memoria en uso protegida contra escritura? (debe desactivarse la proteccion contra escritura para guardar
datos) (pagina 82).
@ ; Se ha formateado correctamente la tarjeta de memoria en uso? (pagina 82).

La tarjeta Plug-in no funciona.

L 00 000000000000 000000000 00000000 0000000000000 00000000000000000000000000 0

e ; Esta iluminado el indicador del nimero de ranura correspondiente en que se ha instalado la tarjeta? (pagina 75 y 125).

® ;Se ha instalado la tarjeta Plug-in de armonia vocal en la ranura 2 ¢ 37 (la tarjeta VH debe instalarse en la ranura 1) (pagina
124).

® ;Se hainstalado la tarjeta Plug-in Multiparte en la ranura 1 6 2? (esta tarjeta debe instalarse en la ranura 3) (pagina 124).

e No debe apagarse nunca la alimentacion mientras se escriben datos en la memoria Flash ROM (mientras aparece el mensaje
“Executing...” 0 “Please keep power on”), ya que se produciria una pérdida de todos los datos de usuario y el sistema podria blo-
quearse. En este caso, apague la alimentacion y luego mantenga pulsado simultaneamente los botones [MASTER], [STORE] y
[PRE1] mientras vuelve a encender el S90. Si aparece el mensaje “System memory crashed”, consulte la pagina 117.
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Especificaciones

Teclado 88 teclas con efecto de macillo equilibrado (presion de pulsacion/aftertouch inicial)
Bloque del generador de tonos Generador de tonos AWM2 (cumple con el sistema Plug-in de Sintesis Modular)
Polifonia 64 notas + la polifonia de la tarjeta Plug-in (si esta instalada)

Capacidad multitimbrica 16 partes (interna) + 3 0 mas partes de tarjeta Plug-in (1 por cada tarjeta Plug-in individual;
16 para la tarjeta Plug-in Multiparte), entrada A/D
Onda 110 MB (cuando se convierte al formato lineal de 16 bits), 1347 formas de onda
Voz Predefinido: 384 voces normales + 48 kits de bateria
GM: 128 voces normales + 1 kit de bateria
Usuario: 128 voces normales + 16 kits de bateria
VozPlug-in Predefinido para las tarjetas PLG150-AN/PF/DX/DR/PC: 64
Predefinido para la tarjeta PLG-150VL: 192
Usuario: 64 por cada ranura Plug-in

Actuacién Usuario: 128 (hasta 4 partes)
Arpegio Predefinido 1 x 128 tipos
Predefinido 2 x 128 tipos

Usuario x 128 tipos (sélo lectura)
Puede ajustarse MIDI Sync, canal de transmision/recepcion MIDI, limite de velocidad de
pulsacion y limite de nota
Filtro 21 tipos
Sistema de efectos Reverberacion x 12 tipos, chorus x 25 tipos, insercion 1 x 25 tipos, insercion 2 x 104 tipos,
variacion x 25 tipos (para actuacion/cancion), ecualizador maestro (5 bandas), insercion
Plug-in (disponible cuando se ha instalado la tarjeta PLG100-VH en la ranura 1)
Capacidad de ampliacion 3 ranuras para tarjetas Plug-in de Sintesis Modular

Bloque del secuenciador Reproduccion de secuencias SMF Formato 0 (sdlo reproduccidn directa)
Tempo 1-300
N de cadenas de secuencias 100 pasos (100 canciones)
Otros Méster Usuario: 128
Software de secuenciacion controlado con la funcion de control remoto (pégina 59)
Controladores Rueda de inflexion de tono, rueda de modulacion, deslizante de control asignable x 4, rue-
da de datos
Pantalla LCD (cristal liquido) retroiluminada gréafica de 240 x 64 puntos
Memoria externa SmartMedia (3,3V)
* Hasta 128 MB
Dimensiones y peso 1.357 (anch.) x 386 (prof.) x 163 (alt.) mm, 23,0 kg

Accesorios suministrados  Cable de alimentacién, manual de uso, TOOLS (herramientas) para el CD-ROM del S90

Las especificaciones y descripciones contenidas en este manual sélo cumplen propdsitos informativos. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cambiar o modificar los productos y especifi-
caciones en cualquier momento sin previo aviso. Puesto que las especificaciones, equipos u opciones pueden diferir de un lugar a otro, rogamos consultar al distribuidor de Yamaha.

Especificaciones 131



Indice alfabético

(AEG) ataque/caida/abandono (tiempo) ... ... 105
(AEG)LEVEL ..., 104
(AEG)TIME ... ..o 104
(Escala) BREAKPOINT .............. 102, 104
(Escala) OFFSET ............c.o.un.. 102, 104
(FEG), ataque/caida/abandono (tiempo) .. ... 105
(FEG), profundidad ...................... 102
(PORTA) PartSwitch ...................... 98
(PORTA) TimeMode ...................... 98
(PORTA), interruptor (Sw) ................. 98
(PORTA), tiempo ... 98
[ARPEGGIO], botén ...................... 12
[CATEGORY SEARCH], botén .............. 12
[CONTROL FUNCTION], botén ............. 12
[CS1] - [CS4] (deslizantes de control) ........ 12
[DEC/NO], boton . .....ovviiiii i 12
[El,indicador ................ ...l 39
[EFFECT BYPASS], botén ................. 12
[ENTER], boton ........ooviiiii i 12
[EXIT], botén ..o 12
[F1] - [F6], botones de funcién .............. 12
[GAIN, mando .......................... 13
[INC/YES], boton ......coovviiit. 12
[INFORMATION], boton ...............ot 12
[MASTER VOLUME], deslizante ............ 12
[MODULATION], rueda .................... 12
[MUTE], botén ..........ccovviiniinnn. 12
[PITCH], rueda de inflexionde tono .......... 12
[PLAY/STOP], botén ............covinnnn. 12
[POWER], interruptor . .................... 13
[REMOTE CONTROL] ON/OFF, boton ........ 12
[REMOTE CONTROL], botén ............... 58
[SF1] - [SF5] (subfunciones), botones . ....... 12
[TRACK SELECT], botén .................. 12
A/D (reproduccion de actuaciones) .......... 44
A/D INPUT, conector ...........oovvunnn...
A/D SOUICE ..
A/D, entrada (conexiones)
Absoluto ................
AC INLET (conector alimentaciénc.a.) ....... 13
AC(ACH1), control defiltro ................. 103
AC(AC1), profundidad modulacién

amplitud LFO ............ ... 103

AC(ACH1), profundidad modulacién filtro LFO . .103
AC(ACH1), profundidad modulacién tono LFO . .103

AC, fuente (nimero de control AC1) ........ 103
Activacién/desactivacion de pista

(control remoto) ... 58
Actuacion (performance) ............... 25,26
Actuacion, modo . ... 114
Actuaciones, grupo de (guia rapida) .......... 41
AD (mezcla) ........... ...l 78
AEG, nivelde sustain .................... 105
AEG, nivel ... 104
AEG, segmentode tiempo ................ 104
AEG, sensibilidad seguimiento tecla tiempo . ..104
AEG, sensibilidad vel. pulsacién nivel ....... 104
AEG, sensibilidad vel. pulsacion tiempo . ... .. 104
AEG, tecla central seguimiento tiempo ... .. .. 104
AEG, tiempo de ataque .................. 105
AEG, tiempo ... 104
AEG ... 66
Afinacion aproximada .................... 100
Afinacidnexacta ... 100
Afinacidnexacta ................o.oi. 100
Afinaciongeneral ................ ... ... 107
Afinacion ... 107
Aftertouchdecanal ...................... 122
Aftertouch polifénico .............. ... ..., 122
Aftertouch ........... ... . ool 54
Ajustedefabrica ............... ... .. 72
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