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SPECIELLE MEDDELELSER

Dette keyboard bruger batterier eller en ekstern stramforsyning (adapter).
Forbind IKKE keyboardet til andre stramforsyninger eller adaptere end dem,
der er naevnt i vejledningen, betegnet pa navnepladen, eller som er anbefalet
af Yamaha.

Dette keyboard bgr kun bruges sammen med de dele, der medfglger; eller
med en rack eller et stativ, der er anbefalet af Yamaha. Hvis der bruges et
stativ eller lignende bgr man omhyggeligt falge alle forskrifter og instruktioner.

MULIGE ZAENDRINGER AF SPECIFIKATIONER:

Alle oplysninger i denne vejledning var korrekte pa det tidspunkt, hvor vej-
ledningen blev skrevet. Men Yamaha forbeholder sig ret til at aendre specifi-
kationerne uden varsel for at opdatere firmaets keyboards.

Dette keyboard — enten alene, med hovedtelefoner eller med en ekstern for-
steerker — kan give lydtryk, der er s hgje, at det kan medfere permanente
tab i hgrelsen. Alts&: Lad vaere med at spille s& hgit, at det ikke fales beha-
geligt! Hvis du maerker et tab i hgrelsen, eller far en ringen i grene, bar du
konsultere en leege.

VIGTIGT: Jo kraftigere lydstyrke, des kortere tid er der, til hgreskader opstar.

BEMAERK:

Belgb for service, der er begrundet i manglende kendskab til dette keyboard
og dets funktioner og effekter, daekkes ikke af fabrikantens garanti.
Fejlbetjening er alene brugerens ansvar. Laes derfor denne vejledning
grundigt og tal med din forhandler, far du gnsker service pa keyboardet.

NOGET OM MILJQET:

Yamabha sigter imod at ggre produkterne bedre bade for vores kunder og for
miljget. Vi er overbeviste om, at vores produkter og produktionsmetoder lever
op til vores krav i denne henseende. For at overholde lovens retningslinier og
intentioner vil vi bede dig veere opmaerksom pa felgende:

Batterier:

Dette instrument KAN have et indbygget batteri, som ikke kan genoplades.
Det er i s fald loddet fast. Levetiden for et sddant batteri er cirka fem ar.
Udskiftning bar foretages af en fagmand.

Der kan ogsa findes almindelige batterier i dette produkt. Nogle af disse
kan maske genoplades. Hvis man bruger oplader skal man veere sikker pa,
at batterierne passer til opladeren.

Ved udskiftning af batterier m& man ikke blande nye og gamle batterier, eller
blande batterier af forskellige slags. Batterierne SKAL saettes i p& den rigtige
made. Overholdes disse regler ikke, kan det forarsage skader pa batterier og
instrumentet.

Advarsel:

Prov ikke at adskille eller destruere batterierne. Bgrn bgr ikke komme

i kontakt med batterierne. Batterier skal kasseres efter de normale regler
i dit omrade. Se efter hvilke forretninger, der opsamler gamle batterier.

Skrotning:

Skulle dette instrument blive sa beskadiget, at det ikke kan repareres, eller
for den sags skyld blive udtjent pa grund af alder, skal det skrottes efter de
geeldende regler i kommunen. Bemaerk at det geaelder bly, batterier, plastik
med mere. Hvis der er tvivl, kan man kontakte Yamaha direkte.

PLACERING AF NAVNEPLADEN:

Navnepladen er placeret i bunden af instrumentet. Her kan man se nummeret
pa modellen, serie-nummeret, stramforsyning m.m. Disse data bar noteres
herunder som dokumentation og bgr opbevares til evt. senere brug.

Model

Serienummer

Kgbsdato

GEM VENLIGST DENNE VEJLEDNING

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, salaeenge
netledningen siddr i en stikkontakt, som er tendt — ogséa selvom der or
slukket pa apparatets afbryder.




SIKKERHEDFORANSTALTNINGER

L/ZES VENLIGST DETTE FORST

* Leeg venligst denne vejledning et sikkert sted — maske bliver der brug for den senere.

AADVARSEL

. _________________________________________________________________________________ ___________________________________________________|
Folg altid de nzvnte regler om forsigtighed for at undga skader som fglge af elektriske stad, kortslutninger, skader og ilde-
brand med mere. Disse forholdsregler omfatter — men er ikke begranset til — falgende:

o | uk ikke instrumentet op, eller rar ved de interne komponenter. Instrumen- e Brug kun en adapter PA-6 (eller anden, som Yamaha anbefaler). Forkert

tet rummer ikke nogle dele, der kan indstilles p&. Hvis der opstar proble-
mer med keyboardet, bar man slukke for det og kontakte forhandleren.

e Udsat ikke instrumentet for regn eller damp, eller andre fugtige omgivelser.
Og hold flasker og glas med drikkevarer vk fra instrumentet. Spilder man
noget kan elektronikken tage skade.

e Hvis adapteren bliver beskadiget, eller hvis lyden forsvinder under brug af
instrumentet, skal man straks slukke for instrumentet og stremforsyningen.
Tag derefter stikket ud af stikkontakten og kontakt forhandleren.

AADVARSEL

adapter kan fordrsage skader pa svel instrumentet som adapteren.

e Ved rengering af instrumentet skal man altid farst fjerne forbindelsen til
lysnettet. Og ger det aldrig med vade hander.

e Kontroller med jevne mellemrum forbindelsen til lysnettet. Eventuelt stav
0g snavs skal fjernes.

. ________________________________________________________________________________ ___________________________________________________|
Felg altid de nzvnte regler om forsigtighed for at undga skader som felge af elektriske stad, kortslutninger, skader og ilde-
brand, skader pa instrumentet med mere. Disse forholdsregler omfatter — men er ikke begranset til — folgende:

o Adapterens ledning mé ikke placeres tat ved varmekilder som f.eks. radia-

torer, og ledningen ma ikke bgjes for meget. Der mé heller ikke placeres
tunge ting oven pa ledningen. Ledningen ma heller ikke ligge de steder,
hvor man treder eller karer tunge ting over.

Hav altid orden i ledninger og stremforbindelser. S&t ikke mange for-
lengerledninger til samme stikkontakt, det kan forringe lyden og i veerste
tilfelde forarsage opvarmning af stikkene.

e Fjern stikket, hvis instrumentet ikke skal bruges i l&engere tid, eller under
et tordenvejr.

e Sprg altid for at saette batterierne korrekt i forhold +/- tegnene. Gares det
ikke kan det resultere i opvarmning, brand eller batterierne kan laekke.

Skift altid alle batterier pA samme tid. Brug ikke nye batterier sammen med
brugte. Undga ogsa at bruge forskellige typer af batterier fx alkaline- sam-
men med mangan-batterier — eller batterier fra forskellige maerker. Geres
det ikke kan det resultere i opvarmning, brand eller batterierne kan lakke.

Kast ikke batterier pa aben ild.
e Forsgg ikke at genoplade batterier, som ikke er genopladelige.

o Nar batterierne er opbrugte, eller hvis keyboardet ikke skal bruges over en
l&ngere periode, bar de fiernes fra keyboardet, for at undga at de laekker.

e Sgrg for, at barn ikke kommer i kontakt med batterierne.

e Hvis batterierne lakker, skal man undgé kontakt med indholdet. Hvis batte-

riernes indhold skulle komme i kontakt med gjne, mund eller hud skal man
omgaende skylle efter med vand og kontakte et lage. Batterierne indhold er
&tsende og kan medfere tab af syn eller brandmaerker.

e Sluk altid for apparaterne, hvis der skal kobles nogle til dette instrument.
Skru ogsa med for lydstyrken. Nar forbindelserne er etableret, kan lydstyrkerne
tilpasses et rimeligt niveau.

o Udset ikke instrumentet for stav, kraftige vibrationer eller sterk varme
(direkte sollys eller fx i en bil). Det er for at undga forkerte visninger pa
displayet, samt gdeleggelse af instrumentets integrerede kredse.

e Brug ikke instrumentet taet ved andre elektriske apparater som fx tv-appa-
rater, radioer eller hgjttalere. Det kan medfgre interferens mellem instru-
mentet og de andre apparater og vare arsag til problemer med brug af
apparaterne.

o Szt ikke instrumentet pa steder, hvor det ved uheld kan falde pa gulvet.
e Hvis instrumentet skal flyttes, skal man serge for, at alle ledninger er taget ud.

Tag altid fat i stikket, ikke i ledningen, ndr stikket tages ud af stikkontakten.

e Til rengering af instrumentet bruges en ter og bled klud. Brug aldrig
oplgsningsmidler eller klude, der er impraegneret med rengaringsmidler.
Og st ikke ting af vinyl, plastik eller gummi p& instrumentet, da det kan
resultere i misfarvning af keyboardet.

Brug ikke mange krafter p at betjene knapperne, leg ikke tunge ting pa
keyboardet, man skal heller ikke stette sig op af det.

Brug kun det stativ, der er beregnet til dette instrument. Og brug kun de
vedlagte skruer. Ellers kan instrumentet blive beskadiget, eller det kan
vaelte for nemt.

o Dak ikke instrumentets lufthuller til, fordi darlig ventilation kan forarsage
overophedning af elektronikken.

e Brug ikke instrumentet i for lang tid med stor lydstyrke, fordi det kan give
hareskader. Hvis du konstaterer tab i harelsen eller harer ringen for grerne,
bar du sege I&ge.

m GEM DINE DATA

YAMAHA anbefaler, at man med jeevne mellemrum gemmer sine data pa
disketter og opbevarer dem et sikkert — kaligt og tart — sted. YAMAHA
KAN IKKE GARES ANSVARLIG FOR MISTEDE DATA! De data, du har gemt,
vil veere sikre, sa lange der er friske batterier i keyboardet (eller adapteren
er sat til) ogsa selvom om keyboardet slukkes. Det kan du méaske senere f&
gleede af, hvis der sker fejl med keyboardet. Dataene vil 0gsa vare gemt,
mens man skifter batterier. Hvis man har vigtige data gemt, ber man sgrge
for altid at have friske batterier i (eller adapteren sat til), og serg 0gsa for at
gemme data regelmassigt.

Yamaha kan ikke gares ansvarlig for fejl, der skyldes &ndringer i eller
forkert brug af instrumentet, eller for data, der mistes.

Sluk altid for stremmen, nar instrumentet ikke bruges.

Sarg for at kassere brugte batterier i overensstemmelse med retnings-
linierne, der gaelder, der hvor du bor.

* llustrationer og LCD-displays vist i brugermanualen er lavet som en
vejledning. De kan se anderledes ud pa selve keyboardet.




Tillykke med dit nye Yamaha PSR-350 PortaTone!

Du er nu den lykkelige gjer af et transportabelt keyboard med avancerede funktioner
og fremragende lyde samlet i et meget brugervenlig og kompakt instrument.
Alt dette gar det til et bemaerkel sesveerdigt og meget anvendeligt keyboard.

Det er en god ide at laese denne vejledning omhyggeligt, mens du spiller pa
dit nye PSR-350 for at fa fuldt udbytte at alle mulighederne.

De sterste fordele

Selvom PSR-350 er et avanceret keyboard, er det meget nemt at bruge. Det har blandt meget andet @l gende
fordele og funktioner:

e
m Music Database ...........ccccccvvvvvnnnnne. side 49
PSR-350 har en avanceret og brugervenlig Musik Database, som automatisk vadger style (stilart), voice
Y- (lyd) og effektindstillinger, som passer til en bestemt musikstil. Det kan vaare en stor hjadp, hvis du ved
hvilken musikstil, du vil spille, men ikke ved hvilke indstillinger du skal bruge. Du skal bare vadge
L musikstilen, s& klarer PSR-350 indstillingerne.
e
GeNErRAL W Diskettedrev ........ooccceeiiiiiinn, side 69
I PSR-350 indeholder ogsa et diskettedrev, s der er mulighed for at indlasse og gemme dine egne User
fm— songs (Bruger-melodier) eller at indsate Style Files. PSR-350 kan ogsa fungere sammen med et bredt
S7viE) udvalg af diskette-formater, si du kan spille data fra GM-, DOC- og Clavinova Diskklavier Piano Soft-
FILE] disketter.
Du kan ogsa gemme og spille Standard MIDI-Filer (SMF) med format O data, s det er muligt at bruge
data med melodier i forbindelse med en sequenser eller sequenser-software.
o J
4 ] ] N
22..@ m Kraftigt hgjtalersystem
Buassscost Det indbyggede system med forstaarker og hgjtalere er forsynet med en speciel Bass Boost-effekt
SYSTEM__ det giver en kraftig lyd af exceptionel hgj kvalitet. Med det kan man virkelig hare dynamikken
i de autentiske lyde i PSR-350.
o J
Andrefordele

Yamaha Education Suite som er et avanceret hjad pemiddel,
som ger nemt og Sovt at lagre at bruge keyboardet. Her kan du
finde funktionerne: L esson (Lektion), der som en lager vil
guide dig igennem en Song (Melodi); Grade & Talking som
kan vurdere og bedemme dit spil og Dictionary (Akkord-finder),
som kan lage dig at spille akkorder.

Funktionen Portable Grand vil automatisk indstille PSR-350
optimalt til klaverspil. Her findes lyden at et klaver samplet i
stereo og nogle salige Pianist styles med klaver-akkompagne-
ment.

En spaandende DJ-funktion med et vedd Dance/DJ-lyde og
stilarter.

618 utroligt realistiske og dynamiske lyde som er lavet ved
hjadpe digitale indspilninger af rigtige instrumenter.

Med funktionen Split Voices har du mulighed for at spille med
to forskelligelyde i hver sin del af keyboardet.

10 forskellige trommesaet hvor hver tangent har sin egen lyd
med en tromme eller et percussion-instrument.

Effekterne Reverb, DSP og Harmony er af hgj kvalitet og ger
lydene — og dit spil — endnu bedre.

106 for skellige stilarter med akkompagnement hver med
stykkerne: Intro, Main A og B og Ending. Funktionen Auto Fill
tilfgjer dynamiske overgange, ndr man skifter sektion.

Meget nemme og effektive Song Recor ding funktioner ger dig
i stand til at optage og afspille op til fem af dine egne melodier.
Registration Memory forindstillinger s du kan gemme alle
panelindstillinger pd PSR-350 og kalde dem frem igen med et
tryk paen enkelt knap.

Funktionen One Touch Setting vil automatisk finde en lyd,
som passer til den style (stilart) eller song (melodi), du har
valgt.

Med funktionerne Touch Response og Dynamic Filter f&r du
en utrolig kontrol over udtryksmulighederne med de forskel-
lige lyde. De vil automatisk sendre béde lydstyrke og tone alt
efter, hvor hardt du spiller — ligesom pa et rigtigt, akustisk
instrument!

PSR-350 er MIDI og General M1DI kompatibelt, sd det nemt
kan arbejde sammen med andet MIDI musikgrej, og deind-
byggede GM lyde kan benyttes med alt GM software.
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@ T=nd/sluk knappen ([STANDBY/ON])

@ [MASTER VOLUME] kontrol
Indstilling af volume (lydstyrke) for hele PSR-350.

© [DEMO] knappen
Hvis man vil hare Demo-melodierne (se side 12).

O [TOUCH] knappen

Slar anslagsfalsomheden til og fra (se side 29).

Hol des knappen nede, kan anslagsf @l somheden ind-
dtilles (se side 29).

@ [HARMONY] knappen
Slar effekten Harmony til og fra (se side 32).

@ De Overordnede funktionsknapper
(venstre, hgijre)

Med disse to knapper pa hver side af LCD-display’ et

kan man vadge mellem nogle af PSR-350’s forskel-

lige funktioner og indstillinger, fx effekter, transpone-

ring, stemning og MIDI (se side 18).

@ [DUAL] og [SETTING a/v¥] knapperne
[DUAL] knappen d& Dua voice (Dobbet-lyd) til og fra.
[SETTING A/ ¥] knapperne brugestil indstillinger ved-
rarende Main og dud voices (Hoved- og dobbelt-lyd).

@ [Dict.] knappen
Starter funktionen Dictionary (Akkord-finder)
(se side 46).

O [L] (venstre) og [R] (hgjre) knapperne
Aktiverer gvelserne under Lessons, som harer til denvagte
melodi [L] for venstre hand, [R] for hgjre (seside 64).

@ [SONG] knappen
Tryk for dennefor at vedge en song (melodi) (seside 35).

® [STYLE] knappen
Tryk padennefor at vadge en style (stilart) (se side 35).

® [VOICE] knappen

Tryk padennefor at vedge en voice (lyd) (se side 23).
Holdes knappen nede aktiveres funktionen Mel ody
Voice Change (se side 55).

® [PORTABLE GRAND] knappen

Tryk padenne for at vadge lyden Grand Piano og
specielle tilhagrende songs (melodier) og styles (stil-
arter) (se side 10).

® [METRONOME] knappen
Tryk padenne for at tende eller slukke metronomen
(se side 20.

® [DJ] knappen
Tryk padennefor at vadge DJ voice (lyd), song
(melodi) og style (stilart).

® Tal-tastaturet, [+/YES] og [-/NO]knapperne
Disse bruges ndr man vil vadge song (melodi), voice
(lyde) og style (stilart) (se side 24). De bruges ogsail
forskellige indstillinger og til at svare pasaglige
spergsmdl vist i displayet.



® [ACMP ON/OFF] / [A-B REPEAT] knappen
Denne knap taender og slukker for auto-akkompagne-
mentet, ndr grundindstillingen Style er valgt (se side
36). Hvis grundindstillingen Song er valgt, aktiverer
den funktionen A-B Repeat (se side 54).

® [SYNC STOP] knappen
Denne knap taander og sl ukker for funktionen Sync Stop
(se side 40).

® [SYNC START] / [@PAUSE] knappen
Denne knap taander og slukker for funktionen Sync
Start (se side 37). Hvis grundindstillingen Song er
valgt, virker den som pause-knap (se side 55).

@ [STOP/START] knappen

Denne knap starter og stopper auto-akkompagnemen-
tet, ndr grundindstillingen Style er valgt (se side 36).
Er grundindstillingen Song valgt, starter og stopper
den afspilning af melodi (se side 54).

@ [INTRO/ENDING] / [ @REW] knappen

N&r grundindstillingen Style er valgt, aktiveres funk-
tionen Intro and Ending (se side 36). Er grundindstill-
ingen Song valgt, kan du spole tilbage eller komme
direkte til starten denne knap.

@ [MAIN/AUTO FILL] / [ ©@FF] knappen
Nar grundindstillingen Style er valgt, kan du med
denne skifte mellem auto-akkompagnementets sek-

tioner og kontrollere funktionen Auto Fill (se side 41).

m Bagsiden af keyboardet

Panel-kontroller oy stik

Nar grundindstillingen Song er valgt, kan du spole
frem eller komme direkte til slutningen med denne
knap.

@ [TEMPO/TAP] knappen

Denne knap aktiverer tempo-indstillingerne, derefter
kan tempoet indstilles med tal-tastaturet eller [+] og
[-] knapperne (se side 20). Du har her mulighed for af
finde et tempo og derefter starte en valgt melodi eller
dtilart i det valgte tempo (se side 37).)

@ [SONG MEMORY] knapperne

Knapperne ((RECORD]), [1] - [5], [A] bruges, nar du
vil optage en melodi. Du kan optage op til seks for-
skellige spor (deriblandt et specielt spor til akkorder)
(se side 59). Disse knapper bruges ogsatil at Sette
enkelte eller flere spor af en User song (Bruger-
melodi) (se side 61, 62).

@ MUSIC DATABASE knappen
Denne knap aktiverer de optimale indstillinger til den
musik-genre, du har valgt (se side 49).

@ REGISTRATION MEMORY knapperne
Med disse knapper kan du vadge optage Registration
Memory forindstillinger (se side 51).

@ Diskettedrev
Drevet giver dig mulighed for at indlaese og gemme
data (se side 69).

IN— MIDI—OUT FOOT SWITCH PHONES/ DC IN 12v
OUTPUT +2 -

o

@ Stikkene MIDI IN, OUT
Brugestil at koble keyboardet sammen med andre
MIDI-instrumenter eller andet MIDI-udstyr.

@® Jackstik til FOOTSWITCH
Her kan tilduttes en FC4 eller FC5 sustainpedal, der
virker som daamperpedalen pa et klaver (se side 9).

€ Jackstik til PHONES/OUTPUT
Her kan tilduttes et sad stereo-hovedtelefoner eller et
ekstern system med forstaarker og hgjtalere (se side 9).

€D Jackstik til DC IN 12V
Her kan tilsluttes en PA-5C AC adapter (se side 8).



Opstilling

| dette afsnit beskrives det, hvordan PSR-350 stilles op, sa det er klar til brug.
Lees dette omhyggeligt, far du begynder at bruge keyboardet.

Stremforsyning
Der kraaves en Y amaha PA-5C Power Adapter for at kunne sadte PSR-350 /\FORSIGTIG
til stikkontakten. Brug af andre adaptere kan betyde, keyboardet tager skade, * Afbryd aldrig stromforsy-

o . o o . . i Tx ved at t. tikket
savaa sikker pa atfadenri gtl ge s ags. o o o Z;gfgti(kkor?taztesi?l; fjefne
Sﬂrg for at [STANDBY/ON] knappen pa PSR-350 star pa STANDBY. llyatterierne),‘ mens PSR-§’50 er
Sat den ene ledning fra adapteren ind i jackstikket DC IN 12V pa PSR-350's Igang. Du risikerer at miste

data.

bageste panel og den anden ledning fra adapteren ind en stikkontakt.

.Brugafadapter ® 0 0 0000000000000 0000000000000 00 0 00 &ADVARSE’_

For att ansluta Din PSR-350 till ett vagguttag anvénder Du den medféljande T - Brug KUN en Yamaha PA-5C

Y amaha PA-5 adaptern. Anglut stickkontakten till ett 1dmpligt vagguttag och den adapter (eller en anden, der

runda kontakten till DC IN 12V uttaget p& baksidan av Din PSR-350. e aantore ko
fatale fejl pd sdvel adapter som
keyboard.

» Tag adapteren ud af stikkon-
takten, hvis keyboardet ikke
skal bruges i leengere tid,
eller under tordenveyjr.

| Brug afbatterieroooooooooooooooooooooooooooooooooo
e |saxtning af batterier

Vend PSR-350 pa hovedet og fjern 1&get til batterirummet. Saet seks 1,5 volt star- /\ FORSIGTIG

relse”D”, R20P (LR20) eller tilsvarende batterier i som vist paillustrationen. T - Brug ikke forskellige typer
Kontroller at alle batterier vender rigtigt i forhold til + og - og sae 1aget pa plads. batterier, for eksempel alka-

line og mangan, samtidig.

e Hvis instrumentet ikke skal
bruges i leengere tid, bar man
fijerne batterierne. Derved und-
gds laekage af batterisyre.

e Nar batterierneer brugt op

Nar batterierne er brugt op, og deres spaanding falder til under et specielt niveau,
vil PSR-350 ikke lyde og fungere korrekt. Nar dette sker, skal alle seks batterier
udskiftes med nogle nye batterier.

Tend for keyhoardet
Nar adapteren er sat til €ller batterierne sat i, tandes keyboardet ved at trykke pa
[STANDBY/ON] knappen, sadan at den lasesi ON-positionen. Nar PSR-350 /\ FORSIGTIG
ikke laangere skal bruges slukkes ved at trykke pa samme knap, sa den |8sesii » Selvom keyboardet stér pa
L. . ° . STANDBY, sa bruger det
STANDBY -positionen (tryk igen sa den bliver oppe). alligevel en lille smule strom.
Hvis PSR-350 ikke skal bruges
A STANDBY gennem laengere tid, ber du
= ON tage adapterens stik ud af stik-
kontakten og/eller fierne batte-

@ rierne.



Opstilling

Stik til tilheher

[ ] Brug afhovedtelefonerooooooooooooooooooooooooooooo
Du kan sate et par stereo hovedtelefoner til stikket PHONES/OUTPUT pa bag-
siden af PSR-350, det giver dig mulighed for at @vei fred i ro og uden at forstyrre
andre. Lyden fra de indbyggede hgjtalere slas automatisk fra, nar hovedtel efon-
stikket sadtesi.

m Forbindelse til ekstern keyboard-forstaerker eller
forst%rkerlhgjtaler-systemoooooooooooooooooooooooooo
Selvom PSR-350 har indbyggede hgjtalere, har du ogsd mulighed for at spille
over eksterne forstaarkere og hgjtalere. Sarg ferst for at bade keyboardet og det
eksterne anlegg er dukket. Sedt derefter en ledning i frastikket PHONES/OUTPUT
pabagsiden af PSR-350til LINE IN eller AUX IN stikkene pa det eksterne anlagg.

PHONES/
OUTPUT

. Brug affodpedal ® 0 0000000000000 0000000000000 090 000
Du har mulighed for at bruge en fodpedal (Y amaha FC4 eller FC5) til lade lydene
klinge ud med. Fodpedalen virker som en daamperpedal pa et akustisk klaver —

tryk pedalen i bund, hold den nede, mens du spiller, savil tonerne klinge laangere.

FOOT SWITCH

C—

u Brug af MIDI-Stik eeeeeeececcccccsccccoscccsccccccccce
PSR-350 har ogsa MIDI-stik, via dem kan du forbinde PSR-350 med andre
MIDI-instrumenter og andet M1DI-udstyr. (Las mere pa side 80).

IN— MIDI— OUT

L] []

A\ FoRsiGTiG
» For at undga skader p&

hgjtalerne, bar du skrue ned
for lyden pa det eksterne
anlaeg, for du seetter det sam-
men. Ellers kan udstyret tage
skade, eller der kan opsta elek-
triske stod. Skru ned for lyd-
styrken pd al udstyret, derefter
kan lydstyrken gradvist skrues
op, mens der bliver spillet p&
keyboardet.

0BS

« Sorg for at fodpedalen er sat

korrekt i stikket til FOOTSWITCH,
for der taendes for keyboardet.

« Tryk ikke pa fodpedalen, mens

keyboardet taendes. Det vil
endre polariteten i fodpedalen
og den vil s virke modsat.
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Et tryk pa[PORTABLE GRAND] knappen omstiller automatisk hele PSR-350 til klaverspil.

Spil med metronom

Hl Tryk p& [PORTABLE GRAND] knappen.

Spil pa keyboardet.

L

(1] Tryk p& [METRONOME] knappen.

Se mere pa side 20.

e Liste over de forskellige lyde

Se mere pa side 20.
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[ Voice Name No. [Voice Name [ Voice Name No. [Voice Name No. [ Voice Name
PIANO 014 | Click Organ GUITAR 042 | Synth Bass CHOIR
001 | Grand Piano 015 | Bright Drawbar Organ 028 | Classical Guitar 043 | Hi-Q Bass 057 | Choir
002 | Bright Piano 016 | Rock Organ 029 | Folk Guitar 044 | Dance Bass 058 | Vocal Ensemble
003 | Honky-tonk Piano 017 | Purple Organ 030 | 12Strings Guitar STRINGS 059 | Vox Humana
004 | MIDI Grand Piano 018 | 16'+2' Organ 031 | Jazz Guitar 045 | String Ensemble 060 | Air Choir
005 |CP 80 019 |16'+4' Organ 032 | Octave Guitar 046 | Chamber Strings SAXOPHONE
006 | Harpsichord 020 | Theater Organ 033 | Clean Guitar 047 | Synth Strings 061 | Soprano Sax
E.PIANO 021 | Church Organ 034 | Muted Guitar 048 | Slow Strings 062 | Alto Sax
007 | Funky Electric Piano 022 | Chapel Organ 035 | Overdriven Guitar 049 | Tremolo Strings 063 | Tenor Sax
008 | DX Modern Elec. Piano 023 | Reed Organ 036 | Distortion Guitar 050 | Pizzicato Strings 064 | Breathy Tenor
009 | Hyper Tines ACCORDION BASS 051 | Orchestra Hit 065 | Baritone Sax
010 | Venus Electric Piano 024 | Traditional Accordion 037 | Acoustic Bass 052 | Violin 066 | Oboe
011 | Clavi 025 | Musette Accordion 038 | Finger Bass 053 | Cello 067 | English Horn
ORGAN 026 | Bandoneon 039 | Pick Bass 054 | Contrabass 068 | Bassoon
012 |Jazz Organ 1 027 | Harmonica 040 | Fretless Bass 055 | Banjo 069 | Clarinet
013 | Jazz Organ 2 041 | Slap Bass 056 | Harp




Trin 1 Voices (Lyde)

Valg-andre-lyde-oy-spilmed-dem

PSR-350 har i alt 618 forskellige og dynamiske lyde fra realistiske instrumenter. Prov nogle af dem nu ...

O vxlg en lyd.

0J0JO
@e®
@O
40@%@

© spil pa keyboardet.

I

@ Tryk pa [VOICE] knappen.

=) [~ B,

‘ 1000 GrarciFro

Se mere pa side 23.

Spilmed DJ-funktionen

Denne spaandende nyhed indehol der et stort udbud af Dance og DJ lyde — den kan brugestil at lave mix og groovesi realtime
sammen med forskellige moderne stilarter.

@ Tryk p& [DJ] knappen. @) Tryk p& Lesson [L] eller [R] knappen.

wa Educatiop,

49“"

sl:,)@

(3 Spil med DJ-lydene.

Se mere pa side 22.

No. [Voice Name No. |[Voice Name No. |[Voice Name No. |[Voice Name No. |[Voice Name
TRUMPET 083 | Piccolo 097 | Equinox 110 | Grand Piano/Tenor 121 | Electronic Kit
070 | Trumpet 084 | Pan Flute 098 | Dark Moon Sax 122 | Analog Kit
071 | Muted Trumpet 085 | Recorder PERCUSSION 111 | Choir Oohs/Ocarina 123 | Dance Kit
072 | Trombone 086 | Ocarina 099 [ Vibraphone 112 | Vibraphone/Jazz 124 | Jazz Kit
073 | Trombone Section SYNTH LEAD 100 | Marimba Guitar : 125 | Brush Kit
074 | French Horn 087 | Square Lead 101 | Xylophone 113 Ellgtseswal Guitar/ 126 | Symphony Kit
075 | Tuba 088 Sayvtooth Lead 102 | Steel Drums 114 | French Hom/Trumpet 127 | SFX K?t 1
BRASS ' 089 | Voice Lead 103 | Celesta 115 | Church Organ/Choir 128 | SEXKit2
076 | Brass Section 090 | Star Dust 104 | Tubular Bells Aahs
077 | Big Band Brass 091 | Brightness 105 | Timpani 116 | Grand Piano/Mu-
078 | Mellow Horns 092 | Analogon 106 | Music Box sette Accordion
079 | Synth Brass 093 | Fargo SPLIT DRUMKITS
080 | Jump Brass SYNTH PAD 107 | Strings/Grand Piano 117 | Standard Kit 1
081 | Techno Brass 094 | Fantasia 108 | Grand Piano/Violin 118 | Standard Kit 2
FLUTE 095 | Bell Pad 109 | DX Electric Piano/ 119 | Room Kit
082 [ Flute 096 | Xenon Pad Harmonica 120 | Rock Kit 11



win2 Songs (Melodier)
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PSR-350 indeholder i alt 100 melodier, deriblandt tre demo-melodier, og 17 melodier som er lavet specielt for at demonstrere
de fantastiske og dynamiske lyde i instrumentet. Derudover er der ogsa 80 melodier, som er lavet med henblik pa brug til funk-

12

tionen L essons (L ektioner).

Spil en demo-melodi.

H start demo-melodien.

DEMO

@%

Du kan ogsa spille melodier fra andre genrer.
Veelg blot nummeret pa den gnskede melodi under
afspilningen.

2

‘G;:

Stop demo-melodien.

~ (NEEE

DEMO

@Q

A-B REPEAT PAUSE  START/STC( REW  CSFF

e PSR-350 har ogsé en funktion, som kan annullerer afspilning af
demo-melodier.
For annullering hold [DEMO] knappen ned, mens der teendes for
keyboardet.

For at gendanne standarden for Demo’erne, slukkes og teendes igen.

Sangenei PSR-350 (001 - 205) kan naturligvis ogsa
vadges og spilles enkeltvis.

[1] Tryk p& [SONG] knappen.

Veelg en Song.

Start (og stop) melodien.

Ll i

A-B REPEAT @PAUSE  START/STC| REW  CSFF

Se mere pé side 53.



Spil Disk-Sony

Trin 2 Songs (Melodier)

Med denne funktion kan du spille melodier fra den tilhgrende diskette eller fra andre disketter.

@ St disketten i drevet.

QVaeIg den gnskede User song (Bruger-

melodi), som skal indlaeses.

e Liste over Songs (Melodier)

© Tryk pa [START/STOP] knappen for at
starte og stoppe melodien.

flalaiciim

A-B REPEAT PAUSE  START/STC(( REW  COFF
SONG

Se mere péa side 71.

No. [Song Name No. | Song Name No. [Song Name No. | Song Name
Demo 025 | Wenn Ich Ein Vdglein War ? 053 O Du Lieber Augustin 079 La Chevaleresque
001 Mission:Impossible 026 Die Lorelei 054 Twinkle Twinkle Little Star 080 The Entertainer
002 Beauty And The Beast 027 Funiculi-Funicula 055 Pop Goes The Weasel Accomp
003 Linus And Lucy 028 Greensleeves 056 Im Mai 081 Amazing Grace
Bandman 029 |Auralee 057 Close Your Hands, Open 082 My Bonnie
004 | Rock Chick 030 | Londonderry Air Your Hands 083 | Beautiful Dreamer
005 | Love You 031 | Ring De Banjo 058 | The Cuckoo 084 | Yankee Doodle
006 | Electric Path 032 | Turkey In The Straw 059 | London Bridge 085 | Grandfather's Clock
007 | Twilight 033 | Old Folks At Home 060 | O Christmas Tree 086 | Battle Hymn Of The Republic
008 | Beach Party 034 | Silent Night Pianist 087 | Aloha Oe
009 | Sometime 035 | Jingle Bells 061 | Fur Elise 088 | My Darling Clementine
010 | Slunky 036 | Muss | Denn 062 | Dolly's Dreaming And 089 [ Auld Lang Syne
Orchestra 037 | Jesu, Joy Of Man's Desiring Awal.<en|ng 090 | American Patrol
011 Frihlingsstimmen 038 Gavotte 063 La Viollette DJ
012 Danse Des Mirlitons From 039 | String Quartet No.17 2nd 064 Menuett - 091 DJ Game
"The Nutcracker” Mov. "Serenade” 065 | Prelude (Wohltemperierte 092 | Ragga
013 | "Orphée Aux Enfers" Ou- 040 [ Menuett KIawgr 1) 093 | Digital Rock
verture" 041 | Canon 066 Margla Alla Turca 094 i House
014 | Slavonic Dances No.10 042 | The Danube Waves 82; ;\rﬂurk'ShtMél\‘ArCh_ 095 AIIpThat
015 La Primavera (From Le " ; 0 oments Musicaux
Quattro Stagio(ni) gﬁ grom hTh? I\:I\‘agg;c Flute Op.94-3 ___ 0% | Pop Reggae
016 | Méditation De Thais ymphonie 1. 069 | Valse Op.64-1 "Peiti Chien" 097 | Acid House
017 | Guillaume Tell 045 ?&%nﬁdggﬁgﬁ Op27-2 070 | Nocturne Op.9-2 098 | SupaBad
018 | Valse Des Fleurs 046 | Liebestraume Nr.3 071 | Etude Op.10-3 "Chanson 099 | Acid Techno
(From'The Nutcracker’) 047 "The Surprise"Symphony De Ladieu 100 Flares
019 | Fruhlingslied 028 o A Wild Rose 832 /';a gandeur
020 Ungansche Tdnze Nr.5 049 | Air de Toréador"Carmen” 074 Pra £saHe
Practice 2 : astorale
021_] Little Brown Jug %0 | From "Gianm Scheehivy | [ 075 Petie Réunion
022 | Loch Lomond Duet 076 | innocence
023 | Oh! Susanna 051 | Ten Little Indians 077 _| Progrés
024 | Song Of The Pearl Fisher 052 | Mary Had A Litle Lamb 078 | Tarentelle

* Sangene fra 21-90 findes i den medfglgende sangbog.

13



Trin 3 Music Database
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Music-Database

Dette er en praktisk funktion, som hurtigt og nemt ger dig i stand til at ind-

tille hele PSR-350 til forskellige musik stilarter. Hvis du vil gerne vil spille Akkompagnements-
L : S [ sektion —

en specidl stilart men ikke ved hvilke indstillinger, du skal foretage, sa kan l l

du vadge stilarten i Musik Databasen — sa klarer PSR-350 indstillingerne! l&“ﬂ,,

i

Venstre hand + Hgjre hand

Auto-akkompagnement Melodi
 Mere information om akkorder i auto-akkompagnementet findes under "Brug af auto- (fx bas + guitar + trommer)
akkompagnement — Multi Fingering" pé side 43 og "Find akkorder med Dictionary’en
(Akkord-finderen)" p& naeste side.
B Tryk p& [MUSIC DATABASE] knappen. Veelg en Musik Database.

Selisten over Musik Databaser pa side 95.

" o
¥ ees
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Trin 3 Music Database

Ler-akkorder-med-Akkord-finderen

Den praktiske funktion Akkord-finderen kan laare dig at spille akkorder ved vise dig de enkelte toner.
| eksemplet nedenfor vises, hvordan du kan lazre at spille en G maj7-akkord ...

Tangenter hvor du kan angive

Tangenter hvor du kan angive
akkordtype (C3 — B4)

akkordens grundtone (C5 — B5)

Lifhoiladbiudbodbinlhafliadiodlost

Eksempel:

G M7

grundtone akkordtype

[1] Tryk p& [Dict.] knappen.

Educati,
sl Ons%e

(]

LESSON

Angiv akkordens grundtone
(i dette tilfeelde G).

Spil en akkord med venstre hand.
Auto-akkompagnementet

starter, s snart du spiller pa
keyboardet. Der st&r mere om

Akkompagnements-
— sektion ——

akkorder under " Find akkorder (I“I\[{ﬁ
med Akkord-finderen” ovenfor. \/

K Stop auto-akkompagnementet.

SYNC. STYLE  INTRO/
o‘%MP.I S% S stanmstor ENoiN  aliORLL

ojo/=in2

Se mere pa side 49.

Angiv akkordtypen (i dette tilfselde maj7).

CHOR B M~

[4] Spil tonerne som vist p& klaviaturet i displayet.
Akkordens navn blinker, nar akkorden er
rigtig.

| D |

Akkompagnements-
— sektion—

L 7
\/
[5] G& ud af funktionen Akkord-finder ved at
trykke p& [Dict.] knappen igen.

o —cn Sty
@

LESSON

Se mere pa side 46.
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in4 Lesson (Lektioner)
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Brug-af funktionen-Lesson-(Lektion)

Melodierne 021-100 er lavet specielt med henblik pa den lagrerige funktion Lesson. Denne funktion ger nemmere og
govere at lagre disse melodier. Du har mulighed for at @ve venstre og hand hver for sig: tryk pa[L] (venstre) eller [R] hgjre.

L ektionerne nedenfor gadder for begge haander.

| denne lektion kan du gve dig tonernes rytme.
| denne lektion fortsater PSR-350 ferst med melodien, nér du har spillet

derigtige toner.
I denne lektion spilles melodien med et instrument udeladt — sa du kan

spille det, der mangler.
Som i "Minus One’, men her er begge haander udeladt — sa du kan spille

begge haander.

Lesson 1 — Timing (rytme).............
L esson 2 — Waiting (Dv i eget tempo) . . ..

Lesson 3— MinusOne (Minusen).......

L esson 4 — Both Hands (Begge haender) . .

Hl vzlg en af Lesson-melodierne. Start Lektionen.

Se pa side 63, hvordan du vedger melodier.

Nar du er feerdig, stop lektionen.

Veelg bade den del, du gerne vil gve dig pa

(venstre eller hgjre) og Lesson-nummeret.
Hvis du vil gve dig pa hgjre hand, tryk pa[R] knappen, G @ @ ( i ] U H
Ver]are hér]d pé' [L] knapper]' A-B REPEAT @ PAUSE START/ST( REW COFF
*a‘“’“af.ducatio,,s"i’
0BS

LESSON m

« Tryk en gang pa [L] eller [R] knappen for Lesson 1, to gange for
Lesson 2, tre gange for Lesson 3. Tryk pd begge knapper samtidigt

for at f& Lesson 4, Begge haender.

« En Lesson kan ogsa forlades ved at trykke pa en af Lesson-knap-
perne [L] eller [R], flere gange indltil Song navnet vises i displayet.
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Trin 4 Lesson (Lektioner)

Lesson 1 — Timing

Dette trin handler om rytmen patonerne. | Lesson 1 er
det ligegyldigt hvilken tone eller tangent pa keyboardet,
du spiller. PSR-350 checker rytmen, og hvor praecist du

spiller.

| e}
‘G r 4 Timire

n
J
Se mere pé side 65.

Lesson 2 — Waiting

| Lesson 2 skal du spille tonernerigtigt, som de angivesi
displayet. Akkompagnementet holder pause og venter pa,
at du spiller tonernerigtigt, far det fortsadter.

Se mere pa side 66.

Lesson 3 — Minus One

| Lesson 3 er et instrumenterne udeladt, og du spiller det,
der mangler, sammen med rytmen.

Se mere pa side 66.

Lesson 4 — Both Hands

Lesson 4 fungerer ligesom Lesson 3, men her er begge
haanders instrumenter udeladt, s du kan spille begge
hander til rytmen.

Se mere pa side 67.

Grade

PSR-350 har en indbygget " laarer”, som holde gje med
dit spil og fortadler hvor godt, du gjorde. Du kan fafire
forskellige karakterer: "OK”, " Good”, "Very Good” og
"Excellent” (Ok, Godt, Meget godt og Fremragende).

Se mere pa side 68.

Talking

"Lageren” taler gennem hgjtalerne, sa du kan here bade
karakterer og hvilken Lesson, det drejer sig om.

Se mere pa side 68.

Andring af tempoet

Tempoet pd melodien kan naturligvis aandres, sd du kan
sadte tempoet ned og gve de svagre steder — og gradvist
sadte tempoet op, til du kan spille det i det rigtige tempo.

(1] Tryk p& [TEMPO/TAP] knappen.

Brug tal-tastaturet til at angive det gnskede

tempo.
@@
@OwE

0BS

* PSR-350 har ogsé en praktisk Tap Tempo-funktion, sd du kan
tromme eller taste et nyt tempo direkte ind (se side 37).
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Visninger pa displayet

PSR-350 har et stort display med mange funktioner, som viser de vigtigste indstillinger.
Dette afsnit beskriver kort de forskellige ikoner og visninger pa displayet.

@ Batteri-indikator
@® Touch
(Anslagsfglsom-
heds)-indikator
® Harmony-indikator
@ Dual (Dobbelt-lyd)-
indikator

O Navno
@ Overordnede indikatorer ¥

nummer pa Song (Melodi),

Voice (Lyd), Style (Stilart). Tempo.

© Indikatorer

5 R Ty
(AN
(f=em

/

I t
—n
RVERS | U e =
\GW ® voiceRdl
Py) h T @ Measure
Gf\o & SYNC STOP P ® BEAT ot D‘—‘ (Takinummer)
= J+_4 ACMPON
G -z . F ﬁ O Takt-slag
8va @ | DO R <1 —v—_VOLUME
TS ST VR AT A\ P ® o
AN ] \
® Sync Stop-indikator © Noder O Melodispors- ® Oktav-indikator
® Akkompagnements- O Keyboard indikatorer

indikator

@ Indikatorer
Disse indikerer de forskellige modes, eller grund-
indstillinger, padit PSR-350:

Tal-tastaturet brugestil valg af
Voice (Lyd). Nar du trykker pa
[START/STOP] knappen starter
en Song (melodi).

VOICE

E9F

Tal-tastaturet brugestil valg af
Voice (Lyd). Nar du trykker pa
[START/STOP] knappen starter
en Style (Stilart).

Tal-tastaturet brugestil valg af
Song (Melodi). N&r du trykker pa
[START/STOP] knappen starter
en Song (Melodi).

Tal-tastaturet brugestil valg af
Style (Stilart). Nar du trykker pa
[START/STOP] knappen starter

'

STYLE

en Style (Stilart).

@ Overordnede indikatorer

De overordnedeindikatorer (pa hver side af displayet)
angiver funktioner og indstillinger pa dit PSR-350.
Den aktiverede funktion vises med en mark marke-
ring, som ses ud for dens navn (skrevet pa panelet).

© Noder / @ Keyboard

Disse to dele af displayet viser tonerne.

N&r en Song (Melodi) afspilles vises melodiens eller
akkordernes toner. Nar du selv spiller pa keyboardet
viser displayet de toner du spiller.

0BS

» Nogle f4 akkorder vises ikke med alle toner eller noder pa
displayet. Det skyldes pladsmangel p& displayet.

@ Measure (Takt)
Her ses takt-nummeret, ndr der afspilles en melodi
eler stilart.

O Taktslag

Disse tegn (et stort og tre smd) blinker i takt med
den valgte melodi eller stilart. Den store pil angiver
det farste slag i takten.



@ Akkord

Nér en melodi (med akkorder) afspilles ses her den
spillede akkords grundtone og type. Man kan ogsa se
de akkorder der spillesi ACMP-delen af keyboardet,
nar Style mode (Stilart-grundindstillingen) og auto-
akkompagnement er i aktiveret.

O Navn og nummer pa Song (Melodi),

Voice (Lyd), Style (Stilart). Tempo.
Denne del af displayet viser navn og nummer pa den
valgte melodi, lyd eller stilart. Her kan du ogsa se navn
og vaadi eller indstilling af de overordnede funktioner
og parametrene for funktioner. Andre vigtige informa-
tioner vises ogsa her.
Nar tempo-indstillingen er aktiv, visestempo-vaadien
her.

© Visning af melodi-spor
Ved ind- og afspilning ses her en status over sporene
(seside 59).

@ Touch (Anslagsfalsomhed)-indikator
Denne ses, n&r andagsfalsomhed er daet til (se side 29).

® Harmony-indikator
Denne ses ndr Harmony-effekten er daet til (se side 32).

Visninger pa displayet

® Dual (Dobbelt-lyd)-indikator
Denne ses nar funktionen dobbelt-lyd er sléet til
(se side 25).

® Sync Stop-indikator
Denne ses ndr funktionen Sync Stop er dl et til
(seside 40).

® Akkompagnements-indikator
Denne ses nar auto-akkompagnement er slaet til
(se side 36).

® Oktav-indikator

Nar en melodi fra diskette afspilles og tonerne gar
hgjere eller lavere end C1-C6, vil en "OVER” indika
tion blinke og < eller » ses pa displayet.

Nar en diskette melodi afspilles og oktav-funktionen
sadtes op eller ned vil enten +2, +1, -1 eller -2 sespa

displayet.

® Batteri-indikator
Denne ses nar batteriet er for svagt til at sikre optimalt
brug.

4 N
Nodestativ
Det medf@lgende nodestativ sadtesi denrille, der er
bagest pa det gverste panel. Vaa sikker pa at det bliver
monteret korrekt.
o J
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Portable Grand

Med denne funktion veelger du automatisk lyden Grand piano (flygel).

Spil med Portable Grand

Tryk pa [PORTABLE GRAND] knappen.

» N&r du trykker p4 [PORTABLE
GRAND] knappen, bliver One
touch-indstillingerne automatisk
sldet til (se side 27).

Et tryk pa denne knap annullerer alle andre funktioner og ger hele instrumentet
klar til at spille med den specielle stereo-samplede flygel-lyd Grand Piano.
Der vadges automatisk melodi nr. 061 (Fur Elise) og stilart nr. 097 (Stride).

Indstillingen Portable Grand er designet til at spille med de specielle Pianist-
stilarter (097-106). Med aktiveret auto-akkompagnement far man et flot akkom-
pagnement udelukkende med klaver i forskellige stilarter.

Brug af Metronom

' Aktiver Tempo-indstillingen.
Tryk pa[TEMPO/TAP] knappen.

Tempo veerdie

J e
oy wr ok D
G D
R L B R

2 Indstil veerdien.
Brug tal-tastatur til at vedge vaardien for det anskede tempo €eller brug
[+]/[-] knappernetil at forhgje eller ssenke vaardien.

C@:



3 Teend for Metronomen.
Tryk pa[METRONOME] knappen.

For at slukke for metronomen, tryk daigen pA[METRONOME] knappen.

Portable Grand

v
/
MEASURE Viser antallet af slag per takt.

4 N
Indstilling af metrono_me_ns tgkt Talknap | Takt
Metronomens taktsl ag kan indstilles il taktarter 01 1/4 — Kun det 1. taktslag hares (alle med hgit klik)
baseret pa 1/4. 02 2/4
03 3/4
0BS 04 4/4
« Takten aendres automatisk nar der vaelges en ny melodi : :
eller stilart. 15 15/4
0 Ingen 1. taktslag (alle klik er svage)
Hold [METRONOME] knappen nede (indtil TIME Indikerer antallet af taktslag
SIG visesi displayet), tryk dadet tal patal-tastaturet, /
der svarer til den @gnskede takt (selisten her til hgjre). 4@y
- /
4 N
Indstilling af metronomens volume
Man kan indstille metronomens lydstyrke uafhamgigt af de andre lyde i PSR-350.
Lydstyrken spaander fra 000 til 127.
1 Aktiver metronomens volumekontrol.
Tryk paden hgjre Overordnede funktionsknap indtil "M TR VOL” visesi displayet.
Veerdien for metronomens volume vises her
-9 “wn U v
G D
oy oer whasure |)
G D
METRONOME Vi t met
O [P TP TRITOTONT) € | Mermscsie volumekontrol er valgt
2 For at skifte veerdi. Gétilbage til metronomens
Brug tal-tastaturet _t|| at |ndst_| Ile den gnskede va_erdl for volume eller brug standard-volume
[+]/[-] knapperne il at forhgje eller sanke vaardien.
Metronomens standard-
volume (veerdi 100) kan fas
@ @ ved at trykke samtidig pa
% [+)/[-] knapperne (ndr Metro-
- nome Volume er valgt med
@ den Overordnede funktions-
N
o J
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DJ

Med denne spaendende funktion har du lyd og stilart, som passer til moderne Dance musik.

Spil med DJ

1 Tryk pa [DJ] knappen.

q
DJ q J—
= Q : @
@ g i D
O T

Hele keyboardet bliver automatisk indstillet til at spille med den specielt
programmerede DJlyd og stilart.

2 Aktiver funktionen Lesson og veelg en Lesson.
Lesson 1-3 kan bruges med DJ-funktionen. Tryk paenten [L] eller [R]
knappen, indtil den anskede Lesson er aktiveret.

0BS
DJ-lyden er deltind i fire sektioner (som vist nedenfor). + Hvis to 1/16-noder skal spilles,
Hver sektion har sin egen |yd_ vises sektions-numrene efter
hinanden p& den samme posi-
“‘a“a Educatiop s,,,.' tion. Hvis den samme sektion

skal spilles to gange som 1/16
vises et lighedstegn (=) efter
sektions-nummeret (som vist
herunder).

k} LBlock #1 - Block #2-_Block #3-JBlock #4J

Angiver at sektion
L nr. 309 1 skal
spilles efter hinan-
den som 1/16.

LESSON

Nar melodien er i gang, spil daindenfor den sektion, der angivesi displayet.

- . Angiver at sektion

(Hvis Grade/Talking er aktiveret, bliver sektionerne ogs&” sagt” i Lesson 2). =7 3 skal spilles
to gange efter hin-
Nummer pa sektion anden som 1/16.
UL M e =
T i « Da der ikke er forskel pa hajre
Lr“]J\]J\]J\]J\]J\]J og venstre hdnd i DJ-melodien
ﬁ K ﬁ ﬁ 7 ﬁ D har [L] og [R] knapperne samme
funktion. Af samme grund er
Nar DJ-lazreren spiller, vises numrene pa sektionerne, der skal spilles, Lesson 3 og 4 ens.
efter hinanden i displayet i forhold til stilarten.
3 Tryk pa [START/STOP] knappen for at stoppe melodien. TP >

* Prov en af specielle DJ-lyde

(nr. 609-618) eller "DJ GAME"
>/l A/B (melodi nr. 091-100).
T )

A-B REPEAT @DPAUSE START/ST(, REW COFF



Lydene

PSR-350 har 618 flotte, autentiske lyde — alle er lavet med Yamahas avancerede AWM
(Advanced Wave Memory) tonegenererings-system. Blandt lydene findes 480 Expanded
(udvidede) lyde, DJ-lyde og trommeseet.

PSR-350 har ogsa en Dual Voice (Dobbelt-lyds)-funktion, sa to forskellige lyde kan leegges
sammen, hgres som en lyd og spilles over hele keyboardet.

Lydene er delt ind i forskellige kategorier efter instrument-type, og navnene stér pa panelet, s de er nemme
at finde. En komplet liste over lydene findes pa side 87.

De specielle Split Voices (Split-lyde) (nr. 107-116) har to forskellige lyde pa forskellige sektioner paklaviaturet
— fx er det muligt at spille en bas-lyd med venstre hand og en klaver-lyd med hgjre.

Nogle ssalige DJ Voices (DJlyde) (nr. 609-618) er nogle spamndende og dynamiske lyde, som brugesi mange
moderne musikal ske stilarter.

Grundindstillingen Voice (Lyd) har ogsa en raskke specielle effekter, som kan gare lydene endnu flottere.
Her er Reverb og Harmony), og den saalige funktion "DSP” som er en rakke af forskellige effekter som fx
tremolo, ekko, delay, equalization og wah (se side 30).

Keyboardet har ogsa en kontrol for Touch Sensivity (Anslagsfelsomhed) (side 29), som indvirker pa, hvordan
lydene reagerer pa anslaget.

PSR-350 har ogsa en rackke Drum Kit Voices (lyde med trommesagt) — nr.117-128 — sa du kan spille med
forskellige tromme- og percussion-lyde pa keyboardet (se listen over trommesag og lyde pa side 96).

Nér en lyd er valgt, bliver de mest passende typer DSP-effekter (side 33) og Harmony-effekter (side 34) ogsa
automatisk valgt, sd de er klar til at blive aktiverede.

Vealy en lyd

1 Tryk pa [VOICE] knappen.

Navn og nummer pé lyden

oo —D
SONG STYLE VOICE Qo D__ . . ~
LJ LJ L/k} @ D v aron a1 walt
Qg) e D
(= § D
O [T TR TR ©

2 Veelg nummeret pa den gnskede lyd.
Brug tal-tastaturet. Lydene og deres numre er vist pa panelet.
En komplet liste over lyden findes pa side 87.

VOICE

1 {1 ONE TOUCH SETTING | 037~044 BASS
001~006 PIANO 045~056 STRINGS
007~011 E PIANO 057~060 CHOIR
012~023 ORGAN 061~069 SAXOPHONE
024~027 ACCORDION 070~075 TRUMPET
028~036 GUITAR 076~081 BRASS
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Lydene

Du kan vadge lyd pato forskellige mader: 1) ved at indtaste lydens nummer
patal-tastaturet eller 2) ved at bruge [+] og [-] knappernetil at klikke gennem
numrene palydene.

m Brug af tal-tastaturet

Indtast cifrene palydens nummer, som det star pa panelet. Fx vadg lyd nr. 109
ved at trykke " 1" patal-tastaturet, derefter "0” og "9". Ved lyde hvor numre
starter med nuller (fx 042 eller 006), kan de farste nuller udelades. Der vil sAga
et kort stykke tid, f@r navnet og nummeret vises.

@@
@

@ @% ‘ 0108 [
@@/

m Brug af [+] og [-] knapperne
Tryk pa[+] knappen for at vadge den neeste lyd i rekken, tryk pa[-] knappen - ver lyd er automatisk placeret
for at vedge den foregdende. Holdes en af knapperne nede fortsadter bevaagel- mest hensigtsmeessigt i forhold til

sen gennem numrenei raekken oktaver og tonehgjde. Derfor kan
’ "naglehuls-C" lyde forskelligt alt

efter hvilken lyd, der er valgt.

 Funktionen One Touch Setting
kan ogsé aktiveres ved at trykke
samtidigt pa [+] og [-] knapperne.
&
ves@

0BS

3 Spil den valgte lyd.
Bade Style (Stilart) og Song (Melodi) grundindstillingerne er ogsa er aktive
(somvisti vedillustrationernei displayet), nar keyboardet er i grundindstillingen
Voice. S&du kan ogsa spille bade stilarter og melodier ved blot at trykke pa
[START/STOP] knappen. Den valgte stilart eller melodi vil blive spillet.

v



Lydene

' ™\
Liste over trommeseet (lydene 117 - 128) o e o
Nar en af de 12 lyde med trommesad vadges, kan du 117 Standard Kit 1 Std.Kitl
spille forskellige trommer og percussi on-instrumenter 118 Standard Kit 2 Std.Kit2
pé keyboardet. 119 Room Kit Room Kit
120 Rock Kit Rock Kit
121 Electronic Kit Elct.Kit
NN E ST, 122 Analog Kit AnlogKit
o e BE ake St b 123 Dance Kit DanceKit
124 Jazz Kit Jazz Kit
125 Brush Kit BrushKit
126 Symphony Kit SymphKit
127 SFX Kit 1 SFX Kitl
128 SFEX Kit 2 SFX Kit2
- J
. ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Dual Voice (Dobbelt-lyd)

Med funktionen Dual Voice kan du lesgge to forskellige lyde sammen til én —
Main voice (Hoved-lyden) vadges pa normale vis, mens den anden, Dual voice
(dobbelt-lyden) ved ges pa falgende made. Der kan ogsa uafhaangigt laves forskel-
ligeindstillinger for de to lyde fx med hensyn til volume, octave, reverb, og DSP-
indstillinger. Pa denne made har du optimale muligheder for at skabe en unik

blanding af lyde og farve klangen af dem.

1 Sla funktionen Dual voice til og fra.
Tryk pA[DUAL] knappen.

DUAL

& |

Angiver at Dual er slaet til

2 Veelg en af parametrene for Main og Dual (Hoved- og Dobbelt-lydene).
Tryk pA[SETTING A] eller [SETTING ¥] knappen, flere gange hvis negdvendigt inditil

navnet pa det gnskede parameter stér i displayet.

YSETTINGA

OO

Y N Y Y Y D

NS -

.
~

el

¢
T

\
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Lydene

3 Veelg veerdier for parametrene. 085
BrUg tal-tastaturet eller [+] 0g [’] knapperne * Funktionen Dual Voice findes
(Selisten over parametre nedenfor). ikke som Lesson.

Parametrene nedenfor viser indstillingsmulighederne for bade Main og Dual (Hoved- og Dobbelt-lydene)
— hermed er der mulighed for at aandre og farve lydene uafhaangigt af hinanden.

* Main Volume

* Dual Volume

* Dual Voice

* Dual Octave

* Main Reverb Level
* Dual Reverb Level
* Main DSP Level

* Dual DSP Level

e Parametre

Navn p& parameter | Navn i Speendvidde
display /indstillinger
Main Voice Volume | M.Volume |0-127 Bestemmer hoved-lydens lydstyrke, du har mulighed for at lave det bedst
mulige mix med dobbelt-lyden.
Dual Voice Volume |D. Volume |0-127 Bestemmer dobbelt-lydens lydstyrke, du har mulighed for at lave det bedst
mulige mix med hoved-lyden.
Dual Voice Select D. Voice 1-618 Bestemmer hvilken dobbelt-lyd, der veelges.
name
Dual Voice Octave |D. Octave |-2-2 Bestemmer hvilke oktaver dobbelt-lyden ligger indenfor.
(oktaver)
Main Voice Reverb | M. RevLvl |0-127 Bestemmer hvor meget at hoved-lydens signal, der sendes til Reverb-effekten.
En hgjere veerdi vil betyde en kraftigere rumklangs-effekt pa hoved-lyden.
Dual Voice Reverb | D. RevLvl |0-127 Bestemmer hvor meget at dobbelt-lydens signal, der sendes til Reverb-effekten.
En hgjere veerdi vil betyde en kraftigere rumklangs-effekt pa dobbelt-lyden.
Main Voice DSP M. DspLev |0-127 Bestemmer hvor meget at hoved-lydens signal, der sendes til DSP-effekten.
En hgjere veerdi vil betyde en kraftigere DSP-effekt pa hoved-lyden.
Dual Voice DSP D. DspLev |0-127 Bestemmer hvor meget at dobbelt-lydens signal, der sendes til DSP-effekten.
En hgjere veerdi vil betyde en kraftigere DSP-effekt pd dobbelt-lyden.




Lydene

One Touch Setting

Funktionen med denne specielle lyd er virkelig praktisk, fordi den automatisk
vadger en passende lyd, nar du har valgt en stilart. Lyden er udvalgt til at passe
bedst muligt til den stilart eller melodi, du har valgt.

1 Veelg lyd nr. 000 (One Touch Setting).

One Touch Setting er valgt

OO0 | y ]
g

@@ P PR

One Touch Setting kan ogsa vadges ved at trykke samtidigt pa[+] og [-]
knapperne.

Transpose (transponering) oy Tuning (stemning)

Du har ogsa mulighed for at justere stemningen og transponere alle lydene pa
PSR-350 med funktionerne Transpose og Tuning.

[ ] Transpone”ng © 0000000000000 000000000000000000000
Transponering pavirker tonearten bade pa lydene og pa bas/akkord-akkompag-

* Funktionen Transponering virker

nementet i den valgte style. Det pavirker ogsa tonehgjden pamelodierne. Det ger, ikke p& DJ-lydene (nr. 609-618)
at du nemt kan f&tonehgjden p& PSR-350 til at passe med andreinstrumenter eller o Ty ene

sangere — eller spillei en anden toneart uden at skifte fingersagning. Transpose-
indstillingen kan justeres = 12 halvtoner (en oktav).

1 Veelg funktionen Transpose.

Tryk paden Overordnede funktionsknap til hgjre, flere gange hvis nad-
vendigt, indtil "TRANSPOS’ visesi displayet.

Veerdien for transponering

aC oo =D

g'\‘g m_“ E TRANSPOSE@

& gdi

(= = D

R \ Viser at Transponering er valgt
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Lydene

2 Indstil veerdien. Ga ti/page til transponeringg-
Brug tal-tastaturet til at indistille den enskede transponerings-veardi (-12—+12).  funktionens standard-veerdi
Vil du transponere ned, skal du holde [-] knappen nede og samtidigt taste et Har du sendret Indstillingere for

transponering, kan du altid komme

(negativt) tal patastaturet. Du kan ogsd bruge [+] og [-] knappernetil at ind- tilbage ti standard-veerdien ‘00"
stillingen. Hold en af knapperne nede for at forhgje eller ssmnke vaadien. o s o a1 L1

valgt).

[} Tuning (Stemning) 0000000000000 00000000000000000000
Stemningen pavirker den fine justering at tonehgjden pa bade lydene og bas/akkord
akkompagnementet i den valgte style. Stemningen pavirker ogsa tonehgjden pa melo-
dierne. Med denne funktion har du mulighed for at fa tonehgjden til at passe perfekt
med andre instrumenters stemning. Stemningen kan indstilles med + 100 (ca. 1/2 tone).

1 Veelg funktionen Tuning (stemning).
Tryk paden Overordnede funktionsknap til hejre, flere gange hvis nad-

Vendigt, indtil "TUNING” visesi dlsplayet « Indstillingerne for stemningen
pavirker ikke lydene med trom-
Veerdien for stemningen meseet (nr. 117-128).
D
¥ \
D

rnr

d
{
d
J wr W2 ) | TUNING \
Z
g D Viser at funktionen Stemning

‘ ‘ D er valgt

Ga tilbage til

2 \nastil vaerdien standard-stemning
Brug tal-tastaturet til at indstille den enskede stemnings-vaerdi (-100 — +100). s e o
Vil du stemme ned, skal du holde [-] knappen nede og samtidigt taste et tﬂb;gf[ﬂ/ iiandafij;?ercgeﬁ];??”
. o ° - ved at trykke samtidig p. -
(negativt) tal patastaturet. Du kan ogsa bruge [+] og [-] knapperne til ind- knapperne (nér Tuning er valg)

stillingen. Hold en af knapperne nede for at forhgje eller ssanke vaardien.



Lydene

Touch og Touch Sensitivity (Anslagsfgisomhed)

Funktionen Touch gar det muligt at have en udtryksfuld og dynamisk kontrol
over lydene. Jo svagere tryk patangenterne desto finere lyd — og jo hérdere desto
kraftigere.

Sla funktionen Touch til og fraved at trykke pa [TOUCH] knappen.

TOUCH/# ——D
Q D
Angiver at funktionen Py) oo b
anslagsfglsomhed er sléet til Ge;;; e RSe[|

d D

Med Touch Sensivity (Andagsfelsomhed) vil PSR-350 reagere pa, hvor hardt eller bledt
du spiller. Denne udtryksfulde funktion kan justerestil at passe til din personlige spillestil.

1 Veelg kontrollen Touch Sensivity.
Tryk paog hold [TOUCH] knappen nede indtil indstillingerne og navnet
visesi displayet.

Den aktuelle indstilling for anslagsfalsomheden

TOUCH e
g d @ = D

<] = ¥
|

2 Indstil veerdien.
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-] knapperne til at finde den gnskede indstilling:
1, 2, eller 3 (forklaret nedenfor).

e ndstillinger:

1 (Bladt) Vil give en begraenset anslagsfalsomhed og sma dynamiske udsving,
ligegyldigt hvor hardt eller blgdt tangenterne spilles.

2 (Medium) Vil give normale dynamiske udsving (svagt til kraftigt).

3 (Hardt) Lavet specielt med henblik at spille specielt stille passager, vil give en G4 tilbage til anslagsfalsom-
lidt mere detaljeret kontrol ved fint spil. hedens standard-veerdi

Har du aendret indstillingerne for
o o . . : anslagsfolsomhed, kan du altid
Nar TOLiCh er dlaet fra, vil Iy:jstyrken vage konstqnt (svarer til en velocity- komme tilbage tl standard-verdien
vazdi pa 80), uanset, hvor hardt eller bledt der spilles. ved at trykke samtidlig pa [+/[-]
knapperne (ndr Touch Sensivity
er valgt).
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Effekter

PSR-350 er udstyret med et bredt udvalg af effekter, som kan bruges til at farve lyden med.
PSR-350 har tre separate grupper af effekter — Reverb (rumklang), DSP og Harmony — og
indenfor hver effekt-gruppe er der mange forskellige effekt-typer at veelge imellem.

Reverb (rumkiang)

Reverb-effekten gengiver den naturlige genklang, som opstar, nar et instrument
klinger i et rum eller en koncertsal. Keyboardet har otte forskellige slags reverb,
som gengiver forskellige slags koncert-steder.

1 Teend for funktionen Reverb. « Der findes yderligere 12 typer
reverb, ndr PSR-350 kontrol-
leres fra andet MIDI-udstyr.

Navn og hummer pa reverb (Se mere pd side 100.)
q ! —0D
v Revers | 40 = D
1@ ' oD
AV
3§
Angiver atreverb | (2 D
er valgt q ®

2 Veelg en type Reverb, hvis du gnsker det.
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-] knapperne til at vadge den gnskede type
rumklang (se en liste over typerne af rumklang paside 33). Skal reverb dasfra, . Stilarterne i PSR-350 har hver

ved g da Reverb Typenr. 9. deres egen indstilling af rumklang.

« Du har ogsé mulighed for at
indstille rumklangens niveau

(se side 25).
..3 G4 tilbage til standard

Reverb-typen

Har du eendret Reverb-typen, kan

du altid komme tilbage til standard-

@ (.t\ typen ved at trykke samtidig p&
YES% [+I/[-] knapperne (ndr Reverb er

valgt).



Effekter

DSP

Gruppen af DSP-effekter indeholder effekter som distortion (forvraengning) og chorus (kor),
plus et vadd af andre meget anvendelige og flotte effekter, som kan brugesttil at farve og
berige lydene. Deriblandt kan naevnes: reverse gate reverb, phaser, rotary speaker, tremolo,
echo, delay, distortion, equalization og wah. Der findei alt 38 typer af DSP-effekter.

1 Teend for funktionen DSP.
Tryk paden Overordnede funktionsknap til venstre, flere gange hvis ngd-
vendigt, indtil den marke markering stér ud for DSP.

Navn og nummer pa DSP-typen

( g | 49 D
y DSP (% nn' D
/ (5o Rt )

Angiver at DSP (= = D
er valgt q D

2 Veelg DSP-typen, hvis du gnsker det.
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-] knappernetil at vadge den gnskede 1 Hver tyd i PSR-350 bar sin egen
DSP-type (se en komplet lister over DSP-typerne pa side 33). For at sla uathaengige indstilling for DSP-
DSP-effekten f&, vadg da DSP Type nr. 39. effekter.

« Der findes 51 ekstra DSP-typer,
ndr DSP-350 kontrolleres fra

eksternt MIDI-udstyr (se flere
detaljer pa side 100).
 Du har ogs& mulighed for at
indstille niveau for DSP-effekten
(se side 25).
Gé tilbage til standard
vzsk} Har du aendret DSP-typen, kan du

altid komme tilbage til standard-
typen ved at trykke samtidig pa [+]/
[] knapperne (ndr DSP er valgt).

0BS
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Effekter

Harmony (Ekstra stemme)

Effekt-gruppen Harmony har et bredt udvalg af effekter, som kan brugestil at
gere dit spil endnu flottere, ndr du spiller med akkompagnements-stilarterne i
PSR-350. Der findesi alt 26 Harmony-typer.

Tremolo, Trill (trille) og echo-effekterne kan bruges, selv ndr akkompagnementet
er sléet til. Der findes fem forskellige Harmony-typer, som automatisk tilfgjer en
harmoni (eller ekstra-stemme), til det du spiller (toner spillet i sektionen til hgjre
op keyboardet) — og som passer til akkompagnements-akkorderne.

' Teend for Harmony-effekten.
Tryk pa[HARMONY] knappen.

HARMONY

@%

2 Veelg funktionen Harmony. et A
Tryk paden Overordnede funktionsknap, flere gange hvis ngdvendigt, « For de farste fem Harmony-typer
H H ; (Duet, Trio, Block, Country og
indtil den marke markering er ud for HARMONY . Octave) geelder det, at akkor-
. derne skal spilles i akkompagne-
Navn og nummer pa Harmony-typen ments-sektionen pé keyboardet.
« Hastigheden pa effekterne Trill,
= ] s =D Tremolo og Echo afhaenger af
V% = D Tempo-indstillingerne (side 34).
T-{HARMONY. 5
d D
Angiver at Harmony —<armony | & e R D 0BS
er valgt 7" T
( = D . Hver lyd pa PSR-35Q har‘h‘elt
Angiver at Harmony ———— D sine egne Harmony-indstillinger.
Angiver T TP T
3 Veelg Harmony-typen, hvis du gnsker det. G4 tilbage til standard
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-] knapperne til at vadge den anskede Harmony-typen

Har du eendret Harmony-typen,
kan du altid komme tilbage til

standard-typen ved at trykke
samitidig p& [+]/[-] knapperne
(ndr Harmony er valgt).
&
vss&}

Harmony-type (se en komplet liste over Harmony-typerne op side 34).



m Effekt-typer
e Reverb-typer

Effekter

Nr. Type rumklang Navn i display Beskrivelse
1 Hall 1 Halll Rumklang som i en koncertsal.
2 Hall 2 Hall 2
3 Room 1 Room1 Rumklang som en et mindre rum.
4 Room 2 Room?2
5 Stage 1 Stagel Rumklang passende til solo-instrumenter.
6 Stage 2 Stage2
7 Plate 1 Platel Kunstig "steel plate" rumklang.
8 Plate 2 Plate2
9 Off Off Ingen effekt.
e DSP typer
Nr. DSP-type Navn i display Beskrivelse
1 Hall 1 Halll Rumklang som i en koncertsal.
2 Hall 2 Hall2
3 Room 1 Room1 Rumklang som en et mindre rum.
4 Room 2 Room?2
5 Stage 1 Stagel Rumklang passende til solo-instrumenter.
6 Stage 2 Stage2
7 Plate 1 Platel Kunstig "steel plate" rumklang.
8 Plate 2 Plate2
9 Early Reflection 1 ER1 Kun farste ekko.
10 Early Reflection 2 ER2
11 Gate Reverb Gatel En "gated" rumklang, hvor klangen forsvinder hurtigt og brat som en speciel effekt.
12 Reverse Gate Gate2 Ligesom Gate Reverb, men med et "bagleens" rumklangs-effekt, s den bliver kraftigere.
13 Chorus 1 Chorus1 En meget anvendelig chorus (kor)-effekt, som giver lyden varme.
14 Chorus 2 Chorus2
15 Flanger 1 Flangerl En tre-fase modulering med en svag metallisk klang.
16 Flanger 2 Flanger2
17 Symphonic Symphony En meget flot og stor chorus (kor)-effekt.
18 Phaser Phaser En metallisk farve af klangen med en periodisk fase-aendring.
19 Rotary Speaker 1 Rotaryl Efterligner en roterende hgijtaler.
20 Rotary Speaker 2 Rotary2
21 Tremolo 1 Tremolol En flot tremolo-effekt med indstilling af bade lydstyrke og tonehgjde.
22 Tremolo 2 Tremolo2
23 Guitar Tremolo Guitar Tremolo Efterligner en el-guitars tremolo.
24 Auto Pan AutoPan Flere forskellige panorerede effekter som automatisk skifter side og position
(tilbage og frem).
25 Auto Wah AutoWah Et tonefilter, der giver en "wah"-effekt p& hver tone.
26 Delay Left - Center - | DelayLCR Tre uafhaengige delays (ekkoer) til positionerne hgijre, venstre og stereo.
Right
27 Delay Left - Right DelayLR Delay (ekko)-effekt til hver stereo-kanal og to separate "feedback delays".
28 Echo Echo Stereo delay, med uafheengig justering af feedback for hver kanal.
29 Cross Delay CrossDly En kompleks effekt som kaster delay’et (ekkoet) frem og tilbage mellem
venstre og hgijre side.
30 Karaoke Karaoke En omfattende ekko-effekt med stor virkning.
31 Distortion Hard D Hard En hard forvraenget lyd.
32 Distortion Soft D Soft En blgd forvreenget lyd.
33 Overdrive Overdrv En naturlig forvreengning som fra en forvreenget guitarforstaerker.
34 Amp Simulation AmpSimu Den karakteristiske lyd af en guitarforsteerker med hgitaler.
35 EQ Disco EQ Disco En equalizer-effekt som fremhaever bade de hgje og lave frekvenser, typisk
for meget disco-musik.
36 EQ Telephone EQ Tel En equalizer-effekt som fremhaever bade de hgje og lave frekvenser for at
efterligne lyden hgrt gennem en telefon.
37 3Band EQ 3BandEQ Equalizer med tre separate indstillingsmuligheder.
38 2Band EQ 2BandEQ Equalizer med to separate indstillingsmuligheder.
39 No Effect Off Ingen effekt
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Effekter

e Harmony-typer

Nr. Harmony-type Navn i display Beskrivelse
1 Duet Duet Harmony-typerne 1-5 tilfgjer harmonier eller akkorder med
2 Trio Trio en, to eller tre toner til den enkelte melodi-stemme, der spilles
i hgjre hand. Harmonierne hgres kun, nar akkorderne spilles i
3 Block Block . . -
auto-akkompagnements-sektionen pa klaviaturet.
4 Country Country
5 Octave Octave
6 Trill 1/4 note Trill/4 J Typerne 6-26 er rytme-baserede effekter og tilfgjer ornamentering-
er eller ekkoer, som passer i rytme til auto-akkompagnementet.
; ; Disse typer hgres bade hvis auto-akkompagnementet er teendt eller
! Trill 1/6 note Tril1/6 TST slukket; men hastigheden af effekten er atheengig af tempo-indstill-
. . ingen (se side 41). Nodeveerdierne i de forskellige typer gar, at du
8 Trill 1/8 note Trill/8 ) kan fa effekten til at passe perfekt til rytmen. Effekten kan indstilles
til trioler: 1/6= 1/4’s-trioler, 1/12 = 1/8’s-trioler; 1/24 = 1/16’s-trioler.
9 Trill 1/12 note Trill/12 —3— o .
« Effekt-typerne Trill (trille) (6-12) laver trille med to toner (forskel-
10 | Trill 1/16 note Trill/16 lige), nér to toner holdes.
ﬁ « Effekt-typerne Tremolo (13-19) gentager alle toner, der holdes
11 Trill 1/24 note Trill/24 —3— (op til fire toner ad gangen).
12 Trill 1/32 note Tri/32 ﬁ « Effekt-typerne Echo (eKko) (20-26) laver et ekkoer, forsinkede
gentagelser, af hver spillet tone.
13 Tremolo 1/4 note Treml/4 J
14 Tremolo 1/6 note Trem1/6 TsT
15 Tremolo 1/8 note Trem1/8 J’
16 Tremolo 1/12 note Trem1/12 —3
17 Tremolo 1/16 note Trem1/16 ﬁ
18 Tremolo 1/24 note Trem1/24 =3
19 Tremolo 1/32 note Trem1/32 ﬁ
20 Echo 1/4 note Echol/4 J
21 Echo 1/6 note Echol/6 Tsj
22 Echo 1/8 note Echol/8 ﬁ
23 Echo 1/12 note Echol/12 =3
24 Echo 1/16 note Echol/16 ﬁ
25 Echo 1/24 note Echol/24 —3—
26 Echo 1/32 note Echo1/32 ﬁ




Auto-akkompagnement

PSR-350 har nogle speendende stilarter og akkompagnements-figurer — og lyd-indstillinger
som passer til specielt til hver figur — alt sammen til forskellige populeere musik-genrer.

Der findesi at 106 forskellige stilarter delt ind i forskellige genrer. Hver stilart indeholder separate ” stykker” —
Intro, Main A og B og Ending — det giver dig mulighed for at aktivere forskellige akkompagnements-sektioner,
mens du spiller.

Auto-akkompagnementet som er indbygget i stilarterne er simpelthen en spamdende og god ” backing-gruppe”,
mens du spiller, og du styrer akkompagnementet med de akkorder, du spiller. Med auto-akkompagnementet
bliver klaviaturet delt ind i to dele: Den hgjeste, til hgjre, bruges til melodi-spil, og den dybeste, til venstre
(standard-indstillingen er fra F#2 og dybere) bruges il auto-akkompagnementet.

PSR-350 har ogsa den praktiske funktion Dictionary (Akkord-finder) (se side 46). Det er en indbygget opslags-
bog over akkorder, som i displayet kan vise dig hvilke toner der er i de forskellige akkorder.

PSR-350 kan bruges sammen med den medfal gende diskette eller andre indkabte Style Files. Dermed kan du fa
radighed over endnu flere stilarter til keyboardet. Style File data indlaeses enkeltvis som style nr. 107 og kan
spilles pa samme méade som de indbyggede stilarter.

Valy en Style (Stilart)

' Tryk pa [STYLE] knappen.

Navn og nummer pa stilarten

oo ——D
=] L@Q‘J i B e e,
08 LIER)
(Z = D
O [ D

2 Veaelg nummeret pa den gnskede style.
Brug tal-tastaturet. De grundlamggende genrer af stilarter og deres nummer er
vist til venstre pa panelet. En komplet liste over stilarterne findes pa side 94.

001~006 8 BEAT 057~061 R&B 107 DISK
007~015 16 BEAT 062~067 COUNTRY & WESTERN
016~026 BALLAD 068~073 LATIN

027-~032 ROCK 074-~083 BALLROOM
033~047 DANCE 084-~096 MARCH & WALTZ

%—)9 048~056 SWING & JAZZ 097~106 PIANIST

Numrene pa stilarterne vad ges pa samme made som lydene (se side 24).
Brug tal-tastaturet til at taste nummeret pa stilarten ind eller brug [+] og [-]
knappernetil at klikke op og ned gennem numrene.

35



Auto-akkompagnement

Spil med akkompagnement

K napperne pa panelet, som er vist nedenfor, fungerer som kontroller for akkompagnementet.

36
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2 Start akkompagnementet.

Det kan gare pa de to fglgende mader:

m Tryk pa [START/STOP] knappen

Et tryk p& denne knap Et tryk p& denne knap Denne knap kontrollerer Intro-
vil enten aktiverer eller vil enten aktivere eller og Ending-stykkerne (start og
annullerer bas/akkord- annullere funktionen slutning) (se side 38, 39).
akkompagnementet Sync Start (se side 37).
(se nedenfor).
Py SYNC SYNC STYLE INTRQ/ MAIN/
N/OFF“ STOP START START/STOP ENDING AUTOFILL
[ /
i $ >/l A/B
\

Et tryk pa denne knap Et tryk p& denne knap Et tryk p& denne knap vil

vil enten aktivere eller vil enten aktivere eller betyde skift mellem Main A-

annullere funktionen annullere afspilning af og Main B-stykkerne. Der vil

Sync Stop (se side 40). akkompagnementet. automatisk blive spillet en

overgang fra det ene til det
andet stykke (se side 41).
' Teend for auto-akkompagnementet.
Tryk pA[ACMP ON/OFF] knappen for at taande eller aktivere
auto-akkompagnementet.
Angiver at auto-akkompagnementet
er teendt.
AN B SRS STnYRor DNGd  WJANL M :j’

9=
/

Stilarten starter med det samme uden bas/akkord-akkompagnement.

Det valgte Main A- eler B-stykke vil blive spillet.

SYNC SYNC INTRO/
Oﬁ/co'\gg.! STOP START START/STOP ENDING AUTOFILL

Ullefle ]l Tl




Auto-akkompagnement

Main A- eller B-stykket kan vadges ved at trykke op knappen [MAIN A/B]
— for der trykkes op [START/STOP] knappen. (Displayet viser et gjeblik
det valgte stykke: "MAIN A” eller "MAIN B").

Spe. STVLE - NTRO/  wany Angiver det valgte stykke (Main A eller B).

QGIGIE08, 1

m Brug af Tap Tempo til at starte med
Med denne praktiske funktion er det muligt at tromme €eller taste hastigheden
(tempoet). Auto-akkompagnementet vil automatisk startei det tempo, som

du taster.
NP0,
Ch

Du skal blot tromme €eller taste pa[TEMPO/TAB] knappen fire gange (eller
tre gange hvis stilarten er i 3/4), savil akkompagnementet automatisk starte
i det tempo, du har tastet. Du har ogsa mulighed for at sendre tempoet, mens
akkompagnementet spiller, ved at taste to gange pa[TEMPO/TAB] knappen
i det gnskede tempo.

MP
OFF .2

m Brug af Sync Start

PSR-350 har ogsa en Sync Start-funktion, det betyder, at du kan starte
stilart/akkompagnement ved blot at trykke pa en tangent pa keyboardet.

For at bruge Sync Start, skal du trykke pa[SYNC STOP] knappen (alle takt-
dlags-indikatorerne blinker for at vise at Sync Start er aktivt), derefter kan du
trykke pa hvilken som helst tangent pa keyboardet. (Nar auto-akkompagne-
mentet er aktivt, skal der blot trykkes pa en tangent pa akkompagnements-
sektionen pa klaviaturet.)

Auto- akkompagnements
SYNC SYNC INTRO/
oML SO START START/STOP ENDING  a0TORIL sektion

UGBS W
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Auto-akkompagnement

Du kan starte med et Intro-stykke

Hver stilart har sit eget to- og eller fire-takters Intro-stykke. Nar dette bruges sammen med auto-akkompagnement,
har mange af Intro-stykkerne en saalig akkord-rundgang og nogle korte solo-stykker, som vil berige dit spil.

Start med et Intro-stykke:

1) Tryk pA[MAIN/AUTO FILL] knappen — for at vadge hvilket stykke (Main A eller B), der skal komme efter
Intro-stykket.

ACMP SYNC SYNC INTRO/ MAIN/
on/orrZ  STOP START START/STOP ENDING ~ AUTOFILL

Angiver det valgte stykke (Main A eller B).
A8 e

2) Tryk p&[INTRO/ENDING] knappen.

ACMI SYNC INTRO/ i .
ON/OFF. .! STOP START START/STOP ENDING AUTOFILL Ang|ver at Intro er aktivt.

(WEeRE =

5

Start Intro-stykket og akkompagnementet ved at trykke pd [START/STOP] knappen.

Du kan bruge Sync Start med et Intro-stykke
Funktionen Sync Start kan ogsa bruges med det specielle Intro-stykke, som passer til den valgte stilart.

Brug Sync Start med et Intro-stykke:

1) Tryk pA[MAIN/AUTO FILL] knappen — for at vadge hvilket stykke (Main A eller B), der skal komme efter
Intro-stykket.

v, sme  sme — Angiver det valgte stykke (Main A eller B).
ON/OFF4A STOP START START/STOP ENDING  AUTOFILL

giciaicoin)- N

AL, E SN VSR ARG WJANL Angiver at Intro-stykket er standby.

gaioicoln= I

3) Tryk pA[SYNC START] knappen for at aktivere Sync Start og start Intro-stykket og akkompagnementet ved
at trykken pa en tangent. (Nar auto-akkompagnement er aktiveret, kan du spille en tone eller akkord i akkom-
pagnements-sektionen pa keyboardet.)

2) Tryk pA[INTRO/ENDING] knappen.

Auto-akkompagnements-

sektion
SYNC YNC INTRO/
oﬁﬁ)"FIF.I STOP STAFIT START/ STOP ENDING Al!le‘élglll_L

]




3 Skift akkorder under brug af auto-akkompagnement.
Prov at spille nogle akkorder efter hinanden med venstre hand og bemaak,
hvordan bas og akkord-akkompagnementet skifter alt efter hvilken akkord,
der spilles. (Se mere om auto-akkompagnementet, og hvordan det bruges,
paside 43.)

4 Stop akkompagnementet.
Det kan gere patre forskellige mader:

m Tryk pa [START/STOP] knappen
Stilart og akkompagnement stopper med det samme.

m Brug Ending(slutning)-stykket
Tryk pA[INTRO/ENDING] knappen. Akkompagnementet stopper, efter
Ending-stykket er fagrdigt.

m Tryk p& [SYNC START] knappen
Akkompagnementet stopper med det samme, og samtidig aktiveres Sync

Start, sa akkompagnementet kan startesigen ved at spille en akkord eller en

tone pa akkompagnements-sektionen pa keyboardet.

Auto-akkompagnement

TIP

¢ [ACMP/ON/OFF] knappen kan
0gsa bruges til at teende og slukke
for bas/akkord-akkompagnemen-
tet, mens der spilles — dermed
kan du lave spaendende rytmiske
overgange, mens du spiller.

Funktionen Sync Stop kan
bruges til at lave lignende, men
endnu mere markante over-
gange. Med Sync Stop aktiveret
(side 40) kan du lave overgange
"breaks" i stilarten og akkompag-
nementet ved blot at lofte fing-
rene fra keyboardet. S& laenge
der spilles og holdes en akkord
fortsaetter akkompagnementet.
Loftes fingrene stopper akkom-
pagnementet altsd. Denne effekt
kan ogsa bruges til at lave en
spaendende rytmisk "stamme"
eller "blitz" effekt, fanfarer og
effektfulde betoninger ved at
spille korte akkorder.

0BS

« Akkorder som spilles i akkom-
pagnements-sektionen pa key-
boardet registreres ogsa, og de
spilles, nédr akkompagnementet
er stoppet. | praksis virker det
som et "split keyboard" med bas
og akkorder i venstre hdnd og
den valgte lyd i hgjre.

 Hvis [INTRO/ENDING] knappen
trykkes ned to gange hurtigt
efter hinanden, spilles Ending
(slutning)-stykket gradvist lang-
sommere (ritardando), til det
slutter.
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Auto-akkompagnement

Sync Stop

Med denne praktiske funktion kan auto-akkompagnement stoppes (eller bringes
til pause) ved at fingrene | gftes fra akkompagnements-sektionen pa klaviaturet.
Spilles en akkord igen, starter auto-akkompagnement igen. Det er idedlt til at
mixe spamdende breaksind i dit spil — fx kan du stoppe stilart og akkompagne-
ment i en takt eller to, mens du spiller en overgang eller solo med hgjre hand.

' Tryk pa [ACMP] knappen.
For at temde for akkompagnementet.

Angiver at auto-akkompagnementet er aktiveret.

SYNC INTRO/
ONIOFF../ STOP START S’TART/STOP ENDING AUTOFILL

dajaiEinz i3
i3

¥ ACMP ON

2 Tryk pa [SYNC STOP] knappen.
Nér Sync Stop aktiveres far auto-akkompagnement startes, bliver Sync Start
ogsa automatisk aktiveret. Sa kan akkompagnementet startes ved blot at
spille paklaviaturet.

Angiver at Sync Stop er aktiveret.
ACMP SYNC SYNC STYLE INTRO/ MAI

ONIOFF,/ STOP START  START/STOP ENDING AUTOFILL |
ANl V4 |

5
C\’ & SYNC STOP
<:|

¥ ACMP ON

3 Spil en akkord pa keyboardet (i auto-akkompagnements-
sektionen pa klaviaturet).
Auto-akkompagnementet starter sa snart, der spilles en akkord.

4 Stop auto-akkompagnement ved at lgfte fingrene fra en

akkord.

5 Spil en akkord igen, for at starte auto-akkompagnement
igen.
Tryk pA[SYNC STOP] knappen igen for at sa Sync Stop fra. Skal auto-
akkompagnement stoppes helt, tryk da pa [START/STOP] knappen.




Auto-akkompagnement

Indstilling af tempo
_0BS
Tempoet pa stilarterne kan indstilles til mellem 32 - 280 bpm (taktslag per minut). « Nér akkompagnementet stoppes
og en anden stilart vaelges,
' ) . I aendres tempoet til den nye
Aktiver tem po-In dstillin gerne. valgte stilarts standard-tempo.
Tryk pé [TEM PO/TA P] knappen Skiftes der stilart, mens der

spilles, aendres tempoet ikke.
(Dermed kan det samme tempo
Tempo-veaerdien holdes, selvom der skiftes mel-
lem flere stilarter.)

‘e‘AP 0/);'0

( D
{ ———— D
( D
@ (ex IR
(= = D
( | D

2 Indstil veerdien. G4 tilbage til tempoets
Brug tal-tastaturet til at finde den gnskede tempo-vaadi, eller [+] og [-] standard-veerdi
knapperne til at forhzj e dler ssmke vagdien. Hver melodi og stilart har fra starten

sin egen standard-indstilling for
tempo. Har du aendret indstilling-

erne for tempoet, kan du altid
komme tilbage til standard-vaerdien
ved at trykke samtidig pa [+]/[-]
knapperne (ndr Tempo er valgt).
@ * Den praktiske funktion Tap
YES! o :
k} Tempo kan ogsé bruges til

aendring af tempoet, trom eller
tast det nye tempo (se side 37).

Tempoet paen style (stilart) vender tilbage til standard-indstillingen, nar der
vadges en anden stilart. (Men tempoet er bliver ved med at vaae det samme,
nar der skiftes stilart under afspilning.)

Akkompagnement-stykkerne (Main A/B og Fill-ins)

Mens akkompagnementet spiller, er der mulighed for at tilfgje variation i stilarten
/lakkompagnementet ved at trykke pa [MAIN/AUTO FILL] knappen. Derved
skiftes der mellem stykkerne Main A og Main B, der spilles ogsa automatisk et
"fill-in” (lidt fyld) for lave en rigtig overgang fra det ene stykketil det andet. Hvis
fx Main A-stykket spiller, og der trykkes pa denne knap — sa spilles der automa-
tisk et "fill-in”, hvorefter Main B-stykket kommer. (Seillustrationen pa side 42.)
Main A eller B-stykkerne kan ogsa vadges fra starten ved at trykke pa[MAIN/
AUTO FILL] knappen, far tilarten startes.

Der star dette i displayet,

ACMP , SINC  SYNC INTRO/ nar et "fill-in" spilles.
on/orF.Z  STOP START STARTISTOP ENDING A0 NIL

yojajcoinl- e
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~
Om "Fill-in” figurerne
Hvis [MAIN/AUTO ... spilles med det ... 0g Main A eller
FILL] knappen samme en "fill-in"- B-stykket starter
trykkes for det figur ind til slut- sa her.
fierde taktslag ... ningen af takten ...
takt 1 / takt 2 takt 3
s D\ 2 3 o3 2 3 /A 3oz g
: i
i D i
I I I I
1 L ], 1
1 / 1 / 1
Hvis [MAIN/AUTO ... Starter en ...0g Main A
FILL] knappen "fill-in"-figur her ... eller B-stykket
trykkes efter det starter s& her.
fierde taktslag ...
- J
Indstilling af akkompagnementets volume
Volumen (lydstyrken) pa akkompagnementet kan indstilles. Denne volumekontrol
virker kun pa akkompagnementets lydstyrke. Den spaander fra 000 — 127.
1 Veelg funktionen Akkompagnements-volume.
Tryk paden hgjre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis nadvendigt,
indtil "ACMP VOL” visesi displayet.
Veerdien pa akkompagnements-volumen
G =D
ol
D
G%: BEAT l'l’l's-"A"sr’L'mé D
g % E ACHP SV "~ Angiver at akkompagnements-
K volumen er valgt
2 Indstil veerdien.
BI’Ug tal-tastaturet til at finde den gnskede akkompagnements—vol ume * Akkompagnementets volume
(000-127). Du kan ogsé bruge [+] og [-] knappernetil at forhgje eller sanke kan kun eendres, hvis grundind-

stillingen Style er aktiveret.

vaadien. Holdes en af knapperne nede forhgjes eller seankes vaardien fortsat.

Gé tilbage til akkompagne-
ments-volumens standard-
veerdi

Har du eendret indstillingerne

for akkompagnementets volume,
kan du altid komme tilbage til
standard-veerdien "100" ved at
T trykke samtidig pa [+]/[-] knapperne
@(3 (ndr Akkompagnements-volume er

valgt).



Auto-akkompagnement

Brug af auto-akkompagnement — "Multi Fingering”

Nar auto-akkompagnementet er taandt, laver det automatisk et bas og akkord-akkom-
pagnement, som der kan spillestil ved at bruge Multi Fingering. Du kan skifte akkord,
akkompagnementet felger med, ved at spille patangenternei auto-akkompagnements-
sektion pa keyboardet. Til det kan du bruge metoderne ” Single Finger” (et-finger)
eller "Fingered” (fler-finger). Med " Single Finger” kan du ganske enkelt spille angive
akkorderne med en, to eller tre fingre (se ” Single Finger” -akkorderne nedenfor).
Metoden " Fingered” betyder, at du simpelthen spiller ale tonerne i akkorderne.

Lige meget hvilken metode, du bruge, sa kan PSR-350 forstd, de akkorder, du spiller,
0g automatisk lave akkompagnementet.

m "Single Finger” (et-finger)-akkorder e¢eeecsccccccocccsce
Akkorder som dannes med denne metode kan vaare enten: dur, mol, dur 7 eller
mol 7. Skemaet nedenfor viser, hvordan disse fire akkord-typer laves. (Akkor-
dernei C-dur er naavnt som eksempel; de andre tonearter falger de samme regler.
Fx Bb7 spillesved at spille Bk og A.)

For at spille en dur-akkord: For at spille en mol-akkord: For at spille en dur 7- For at spille en mol 7-
Spil akkordens grundtone. Spil samtidigt grundtonen og  akkord: Spil samtidigt akkord: Spil samtidigt
den naermeste sorte tangent  grundtonen og den neer- grundtonen og den naer-
til venstre for den. meste hvide tangent til meste sorte og hvide
venstre for den. tangent til venstre for den.

Akkorder spillet ”Fingered” (med flere fingre) eeeeeececcccccce

o

e Eksempler pa”C”-akkorder

~ CO) e ~ Ce® ~ CMy ~ CM7(9  CM7(11)  C(5) _ CMzbs
Csusg Caug ~ CMy7aug Cm Cm(9) Cmg Cmz Cm7(9) Cm7(11)

CmM7 CmM7(9) Cm7%5 CmM7b5  Cdim Cdim7 C7

Li

709

* Tonerne i parentes skal ikke ngdvendigvis spilles; akkorderne vil blive genkendt, selvom de ikke spilles.

o
=
=

c7(b9) Cc7(b13)

==

==

O
=
O
N
=
iy
=
=
O
)
~
=
w
<
(@]
N
-
B

C7b5 Craug C7suss4 C1+2+5

==
=
=
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Auto-akkompagnement

« Tonerne i parentes kan ude-
lades.

« Spilles den samme grundtone i
flere oktaver, retter akkompagne-
mentet sig efter grundtonen.

« Spille en tom kvint (1 - 5, ingen
3’er) retter akkompagnementet
sig efter det, det kan séledes
passe til bade dur og mol.

Raekkefalgen af akkordernes
toner i kolonne 2 er i grundposi-
tion, men der kan ogsé bruges
andre omvendinger, pd neer i
folgende tilfeelde:

m7, m7b5, 6, m6, sus4, aug,
dim7, 7b5, 6(9), sus2.

Omvendinger af 7sus4 og
m7(11) vil ikke blive genkendt,
hvis tonerne i parentes udelades.

Auto-akkompagnementet vil i
enkelte tilfeelde ikke skifte, nar
bestemte akkorder kommer efter
hinanden (fx nogle mol-akkorder
efterfulgt af mol7-akkorder).

Spilles kun to toner, vil akkom-
pagnementet rette sig efter den
tidligere spillede akkord.

Navn pa akkord / [forkortelse] Toner Akkord (C) | Display
Dur 1-3-5 c c
Add 9 [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9)
Sekser [6] 1-(3)-5-6 C6 C6
Ni'er [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9)
Maj 7’er [maj7] 1-3-(5)-7or CM7 CmM7
1-(3)-5-7
Maj 9'er [maj9] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) CM7(9)
Maj 7 #11’er [maj7($11)] 1-(2)-3-#4-5-7eller |CM7(#11) | CM7(311)
1-2-3-#4-(5)-7
Formindsket kvint [(>5)] 1-3-b5 C(b5) Ch5
Maj 7 #5 [maj7b5] 1-3-b5-7 CM7b5 | CM7b5
Suspenderet 4 [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Forstgrret 5’er [#5] 1-3-45 Caug Caug
Maj 7 forstarret 5 [maj745] 1-(3)-#5-7 CM7aug |CM7aug
Mol [m] 1-b3-5 Cm Cm
Mol add9 Im(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) Cm(9)
Mol 6 [m6] 1-b3-5-6 Cmé Cmé
Mol 7 [m7] 1-b3-(5)-b7 cm7 cm7
Mol 79 [m7(9)] 1-2-53-(5)-b7 cm7(9) | Cm7(9)
m7 add 11 [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(7) Ccm7(11) |Cm7(11)
Mol maj7 [m maj7] 1-b3-(5)-7 CmM7 CmM7
Mol maj 7 9 [m maj7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7(9) |CmM7(9)
Mol 7 b5 [m7b5) 1-b3-b5-b7 Cm7b5 | Cm7b5
Mol maj7 b5 [m maj7h5] 1-b3-b5-7 CmM7b5 | CmM7b5
Halvformindsket [dim] 1-b3-55 Cdim Cdim
Helformindsket [0, dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Syver [7] 1-3-(5)-b7o0r c7 c7
1-(3)-5-b7
Syv b9 [7h9] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9) C7(b9)
Syv b13 [7513] 1-3-5-b6-b7 Cc7(-13) |C7(b13)
Septimnona [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9)
Syv #11 [7411] 1-(2)-3-#4-5-b7eller|C7(#11) |C7(#11)
1-2-3-#4-(5)-b7
Syv add13 [7 (add13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13) | c7(13)
Syv #9 [749) 1-4#2-3-(5)-b7 C7(#9) C7(#9)
Syv b5 [7b5) 1-3-b5-b7 C7b5 C7b5
Syv #5 [7#5) 1-3-#5-b7 C7aug C7aug
Syv sus4 [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Suspenderet 2 [sus2] 1-2-5 Cl+2+5 |C




Auto-akkompagnement

Indstilling af Split Point (Delested)

Split Point’ et (Dele-stedet) er den hgjeste tangent (laengst til hgjre) i akkompagne-  [oss

ment-sektionen. Akkompagnementet kan spilles med tangenter fra venstre og til « Denne indstilling virker ogs&
: : : gy pa som dele-sted i forhold til
hgjre til og med Split Point-tangenten. de specielle Split-lyde.
Split Point

L Akkompagnements- J
sektion

1 Veelg Split Point-kontrollen.
Tryk pa[ACMP ON/OFF] kontrollen og hold den nedeindtil ”S-POINT”
visesi displayet.

Veerdien for Split Point

ACMP SYN STYLE INTRO/ MAI
onMEL STOR ST START/STOP ENDING  AUTOPAL

Q - @=m D
<:| nr D
= s )

H >/m A/B o
el k) je=— D
q D

Split Point’et (Dele-stedet) vises ogsa
pa klaviaturet i displayet.

2 Indstil veerdien. . . Gé tilbage til standard-vaerdien
Brug tal-tastaturet €ller [+] og [-] knapperne il at vedge den enskede vaadi: o, spiit Point (Dele-sted)

0 (C-2) —-127 (68) Har du eendret indstillingerne for

dele-stedet, kan du altid vende
tilbage til standard-indstillingen
"54" ved at trykke samtidig pa
[+/[-] knapperne (nér Split Point
er valgt med).
&
vssk}

Vil du ud af funktionen Split Point, skal du blot trykke pa en anden knap eller
gai gang med en anden funktion pa keyboardet.
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Dictionary (Akkord-finder)

Funktionen Dictionary (Akkord-finder) er faktisk en indbygget akkord-bog, m
som kan vise dig tonerne i akkorderne. Det er meget anvendeligt, nér du kender « Trykker du pa [Dict ] knappen,
navnet pa en bestemt akkord og gerne hurtigt vil lagre at spille den. biver aute-akkompagnement

1 Tryk pa [Dict.] knappen.

& D
(e = D
R L L
2 Angiv akkordens grundtone.
Tryk patangenten pa keyboardet, som svarer til den gnskede akkords
grundtone (som skrevet pa panelet).
<} [af 4 ——=D
04 = )
Q{} i o
ROOT~(C) (G, oy - o kgt )
(T b D
veiger du grundionen G- R L L
3 Angiv hvilken type akkord, du vil se (dur, mol, 7 osv.). o8BS
Tryk den tangent pa keyboardet, som svarer til den anskede type akkord - I tifeeldet med nogle enkelte
(som vist op panele). Faisplayet. Smpelhen forc
der ikke er plads nok.
¢ [ict, —=D " (ancte postionen af akorden
( )? D Zed at trykke pa [+] og []
&) D napperne.
Q o
%\"\ l————Fe=—— s B ]
T b % D
CHORD TYPE- (M) (M7)> ¢ = 6 g
( LB D
Trylkkerddu pa denne tangent IHHHH Y \\
i7 (M7
veslger du en maj7 (M7 \ Navnet p& akkorden (grundtone og type)

Tonerne vist som noder

De enkelte toner i akkorden (keyboard)



Auto-akkompagnement

4 Spil akkorden.
Spil akkorden (som vist i displayet) i akkompagnements-sektionen op pa klaviaturet.
Nar du spiller akkorden rigtigt blinker navnet pa akkorden blinker i displayet (og der bliver
spillet en fanfare). (Mange akkorder kan ogsa spillesi andre positioner, de vil blive genkendt.)

d +, )
44 - D
(]'\’\r"‘u = D Viser toner som skall
W q ool spilles.
): - - Og blinker nar de spilles
" bw 0] rgt P
( llllnl&llldll&l O ToUn T oo I D

Gaud af funktionen Dictionary ved at trykke pa[Dict.] knappen igen.

® 0 0000006000000 0000 00000 Hvaderenakkord? © 0 0000006000000 00 000000

Det enkle svar er: Treéller flere toner som spilles samtidigt. (To toner som spilles samtidigt er et
"interval” — et interval er afstanden mellem to toner. Det kaldes ogsd en harmoni.) Alt efter hvordan
intervallerne er mellem tre eller flere toner, sa kan en akkord lyde flot og ren — eller uren, dissone-

rende og skarp.
P | eksemplet til venstre ses en akkord — en sakaldt treklang — toner
J/ anbragt saledes giver en behagelig og harmonisk lyd. Treklange bestar
) af tretoner, og er de mest almindelige og grundlagggende akkorder i det
) © meste musik.

| denne treklang er den dybeste tone grundtonen. Grundtonen er den vigtigste tone i akkorden,
fordi den danner det harmoniske grundlag og er afgerende for, hvordan vi harer de andre toner
i akkorden.

Anden tone i denne akkord er tertsen, som er fire halvtone-trin hgjere end den farste. Den afger om
akkorden er en dur- eller mol-akkord. Tredje tone er kvinten, som er tre halvtone-trin hgjere end
den anden. Med samme grundtone, stor eller lille terts samt almindelig, stor (#) eller lille () kvint,
kan vi lave fire forskellige akkorder.

Dur-akkord Mol-akkord Forstarret akkord Formindsket akkord

(her C) (her Cm) (her C#5) (her Cmb5 eller Cdim)
/) /) /) /)
74 74 17 17
p p p . p 4 I
[ (an ) -y [ (an ) - [ (an ) "y [ (an ) - by
ANIVJ rs ANIVJ rS Y K> A\IV A 4
Py 6J\ PY) -©- e éJ\ Py /’ éJ\
lille terts stor terts stor terts lille terts stor terts  stor terts lille terts lille terts

Husk at akkorderne kan have flere omvendinger eller positioner — hvis man aandrer pa raskkefad gen
af tonerne, eller spiller de samme toner men i forskellige oktaver. Det aadrer ikke pa akkorden som
s&dan, klangen vil stadig veare C-dur fx.

Forskellige omvendinger eller positioner af C-dur

) 0 0 Q—hE
y . » y .4 o—C y .4 O —H ¢
[ [an) o —HG [ [an) o —~HG [ [an ) Pay
A\IV S E A\3V S = \\3 © G
) -é\c Y] )



Auto-akkompagnement

Flotte og velklingende harmonier kan laves fa felgende made. Brugen af intervaller og akkorder er
et af de vigtigste elementer i musik. Der kan skabes en maangde forskellige stemninger og falel ser
afhaangig af, hvilken type akkorder der spilles, og i hvilken rakkefalge de spilles.

©0 0000000000000 00000000 Navnepé_akkorderooooooooooooooooooooooo

Det er faktisk nemt at laese og skrive akkorder, og det kan vaae en meget stor hjadp. Akkorder
skrives oftest som noter og tegn, sa de er nemme at genkende (man kan sa spille dem i den position

der passer en bedst). N&r man farst har forstaet grundprincipperne for harmonier og akkorder, er det
nemt selv at skrive akkordernetil en sang ned.

For det ferste — akkordens grundtone stdr med store bogstaver, skal den en halv tone op eller ned,

skriveset "#” eller ”b” til hgjre for grundtonen. Der angives akkord-typen ogsi. Nedenfor er nogle
eksempler i tonearten C.

Dur-akkord Mol-akkord Forstarret akkord Formindsket

Ved dur-akkorder, skrives ikke "dur".

Vigtigt for at forsta akkorderne: Akkorder bestér af toner anbragt " oven pa hinanden”, og hvilke
toner, det drejer sig om, lasses s ud af navnet op typen — nummeret angiver afstanden i toner fra

grundtonen. Fx indeholder en mol 6-akkord den 6. tone fragrundtonen, en maj 7-akkord indehol der
den 7. fragrundtonen osv.

Intervallerne i skalaen

Se pa oversigten oven C-dur skalaen til hgjre, . S
o . Dominant 7’er (lille 7’er)
for at bedre at kunne forsta intervallerne og numrene
i akkorderne:
E|F|G|AIB
/ I | \
Grundtone 4 7 11
3 6 9
2.trin 5 Oktav (8)
Andre akkorder
Csus4 C7 Cm7 C Maj7
Va) Vo) Va) Va)
17 i ‘ g 1/
p 8 7 b 7 b 7
S = [ (anY "SS [ (anY " S S S =
A\3V/ 1O A\3VJ ] ANV hS | A\3V/ ]
Py Lo PY) L - PY) L 7 ¢ D—J\ Py ¢ >-J\
5. trin 4. trin Lille 7.trin  Dur-akkord Lille 7. trin Mol-akkord Maj 7 Dur-akkord
Cm7b5 Cmé C Cdim7 (Co)
/) /) /) /)
" y.a 7. ° A —5
 (am W A O —F o5 [ fan Py (s 15778 -1]*Bbb=A
A\IVJ " h | A1V 7)< S | ANV / Pt A\IV A IS |
o /L 7o o /L © -,] Y| Lo /L "o
Lille 7. trin Formindsket Mol-akkord 6. trin 9. trin Formindsket Formindsket
akkord lille 7. trin (helfor- akkord

mindsket 7. trin)



Brug af Music Database

Hvis du gerne vil spille en bestemt musikalsk genre, men ikke ved hvilke stilarter og lyde,
du skal veelge, sa kan du simpelthen veelge den gnskede genre i Musik Databasen. PSR-350
foretager sd automatisk alle indstillinger, s& du med det samme er klar til at spille i den stilart!

1 Tryk p& [MUSIC DATABASE] knappen.
Menuen for Musik Databasen visesi displayet.

\
2

N
iy

N

@
QQQ,@QQ
e

0
g
S
v
C
&
o O OO OO D

2 Veelg en "Music Database”.
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-] knapperne til at vadge vaadien for den
gnskede Musik Database.

008  [FEEwmr
:
08, |

PSR-350 har 208 panel-indstillinger i Musik Databasen, og de er delt ind
i 11 forskellig genrer.

| det viste eksempel vil vi vadge nr. 208 " Xmas Night” og spille " Silent
Night” (Noderne vises pa nasste side.)

3 Spil akkorderne med venstre hand og melodien med
hgjre hand til musikken.

Nar du spiller en akkord med venstre hand, starter auto-akkompagnement.

Laes mere om at spille akkorder under "Multi Fingering” pa side 43.

« Tryk p& [MUSIC DATABASE]
knappen for skifte til grundind-

stillingen Style, taend for AUTO-

AKKOMPAGNEMENTET,

og aktiver SYNCHRONIZED
START.

Se mere om dette pa side 37.

0BS

* Se mere om auto-akkompagne-

mentet pé side 35 til 45.
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Brugy af Music Database

/=100 Silent Night
C
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Auto-akkompagnements-
sektion

AU B S Tnvsor Sbwe AN
G ] ::(CAIB) < = <

4 Nar musikken nar stedet i noderne, hvor der er en pil
— tryk da pa [ENDING] knappen.
Akkompagnementet spiller en slutning i ritardando (gradvist langsommere).
Nér slutningen er faardig, stopper auto-akkompagnement ogsa.
Akkompagnementet kan ogsa stoppes ved at trykke pa [STOP] knappen].

Data gemt i Music Datahase

Alleindstillingernei Musik Databasen er lavet specielt til at passetil den valgte stilart, og hver indstilling
omfatter den mest passende lyd (eller kombination af lyde), stilart og andre indstillinger. Ved at trykke pa
[MUSIC DATABASE] knappen og vadge et nummer har du automatisk lavet om pa alle relevante ind-
gtillinger. Dermed kan du nemt starte med at spillei den genre, du gnskede, med lyde, som passer til —
uden at skulle lave om paindstillingerne en ad gangen. Se de fglgende sider for at se mere om de enkelte

indstillinger.

m Indstillinger af lyde
Hoved-lyd, Oktav, Volume, Reverb-dybde, Chorus-dybde, DSP-dybde................ccc.c..... side 25
Dobbelt-lyd Taend/sluk Oktav, Volume, Reverb-dybde, Chorus-dybde, DSP-dybde ....... side 25
& REVEID-LY PO . side 30
8 DS P AY PO .. e side 31
@ HArmMONY ONJOMT ...ttt e e et e e e nbeeeeanes side 32
© HAMMONY-YPE ..ottt et b e bbbt an side 34
@ THANSPOSE ...ttt et e e s b e e e b e e e rb e s a e e e side 27

m Auto-akkompagnement
© SYNCIO SEAMTTON ¥ ...ttt et e e e st e e e e sanr e e e sanr e e e sbneeeareeeeane side 37
& SEYIE-MUMIMIET ...ttt bttt et b e st e e b nan e et e e side 35
o Akkompagnement Split POINT..........ocuiiiiii e side 45
@ MaIN A/MAIN B side 41
L =100 oo TR PPRRTOPURRTPRPRPOt side 41
o AKKOMPagnement VOIUME .......ouuiiiiiii ittt ettt e e side 42

* Indstil kun nér akkompagnementet ikke spiller.



Registration Memory

Registration Memory er en fleksibel og praktisk funktion. Med den kan du eendre faktisk alle
indstillingerne pa PSR-350 med et tryk pa en enkelt knap. Du skal blot gemme dine favorit
panel-indstillinger i en af forindstillingerne i Registration Memory (her kan veere op til 16 for-
indstillinger eller presets), som senere kan kaldes frem.

Registration Memory Presets (Forindstillinger)

PSR-350 har otte Registration Memory-banker, hver med to forskellige forindstill-
inger (16 alt), til dine panel-indstillinger. Hver af de 16 Registration Memory forind-
stillinger kan have forskellige have forskellige indstillinger for fagende funktioner:

e Lyd

» Tempo

« Transponering

* Reverb-type

e DSP-type

* Harmony On/Off indstilling og type

« Split Point (Dele-sted)

» Nummer pa Style og relaterede indstillinger: akkompagnement on/off og Split Point

Gem en forindstilling i Registration Memory

1 Foretag alle dine indstillinger for PSR-350.
Faktisk alle PSR-350' s indstillinger kan gemmes i Registration Memory.

2 Veelg den gnskede bank.
Tryk farst pA[BANK] knappen, og derefter det gnskede bank-nummer (1-8).

Viser bank-nummeret
REGISTRATION MEMORY C Q g
(101 E — @wE ©
d
d

MEMORY Bm . .

3 Gem indstillingerne i den gnskede forlndstllllng 1 eller 2.
Mens [MEMORY] knappen holdes nede, trykkes en af [REGISTRATION
MEMORY] knapperne [1] eller [2].

Viser memory-nummeret

REGISTRATION MEMORY

n I —

e AI1a8 % )
W\ BANK G% »':‘ngéD
(= D

O q D
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Registration Memory

Find en Registration Memory Preset (Forindstilling)

1 Veelg den gnskede Registration Memory bank.

REGISTRATION MEMORY

C@ @

laiafs —>.

2 Tryk pa knappen til den gnskede Registration Memory
Preset (Forindstilling) [1] eller [2].

REGISTRATION MEMORY

fiala

MMMMMM

T

{ ! _ =D
v
03 e RS D
( = D
O TR IR o)
( —D
4 =
(]g/\ P )
( - D
UL /




Valy oy afspilning af Songs (Melodier)

PSR-350 har i alt 105 Songs (Melodier). Deriblandt 100 som demonstrerer instrumentets flotte
og dynamiske lyde og 80 af dem kan bruges sammen med den laererige funktion Lesson (side 63)
— et meget anvendeligt redskab, som ggr det nemt og sjovt at leere melodier. Tre af melodierne
er specielle Demonstrations-melodier, som bliver spillet automatisk, hvis der trykkes pa [DEMQO]
knappen. Derudover er der fem User Songs (Bruger-melodier), hvor du selv kan indspille.

Bruger-melodierne er "tomme" og kan ikke afspilles, far der bliver indspillet noget pa dem.
(Se mere om indspilning af melodier pa side 58).
Der kan ogsa afspilles melodier fra disketter, se mere om det pa side 69.

e Display v fspilnin
spiay eda SP 9 Viser at der er noget pa de forskellige tracks (spor).
af Song (Sporene kan udelades og teendes igen ved at trykke pa
de tilharende SONG MEMORY knapper.

/ Takt-nummeret

{ — * Et“F Evises i displayet, nar en melodi med et "free"

(lzst) tempo er valgt.
7

Nogle melodier er skrevet eller arrangeret i et "frit"
/ )”) J ’E’ melodien. Det betyder, at takt-nummer, takt-slag og

i~
-

(K}
-
=2
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tempo, dvs. tempoet eller taktarten kan skifte gennem

1 rytme-angivelser ikke vises i displayet, nar en melodi
| o med "frit" tempo er valgt.
f A
E“HFHI I 1] Illllllll III [T

Om visningen af takt-slag

Pilene blinker i takt med pulsen i melodien eller
Viser akkordens toner, noder og navn. stilarten. Den fgrste pil markerer det fgrste slag
i takten, og de andre kommer i reekkefeelge
bagefter.

. ) NS

N S Y Y D
L
™~

>3

Farste slag Andet Tredje  Fjerde
i takten slag slag slag

Valy oy afspil en Sony (Melodi)

' Tryk pa [SONG] knappen.

Navn og nummer pa& melodi )
Viser at Song Mode

(Melodi-grundindstillingen) er valgt

/
ONG STYLE VOICE g ‘;II’SI I’ / 7D
) D
O [T RTRT R ORIR e  ©

2 Vaelg nummeret pa den gnskede melodi.
Brug tal-tastaturet.

Melodiens nummer kan tastes pa tal-tastaturet, eller du kan bruge
[+] og [-] knapperne il at klikke op eller ned gennem melodierne.
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Valy oy afspilning af Songs (Melodier)

3 Start den valgte Song.
Tryk pa[START/STOP] knappen. Nar melodien afspilles, . Der spilles sammen melodien
vises takt-nummeret og akkordernei displayet. med den allerede valgte lyd,

eller der kan veelges en anden
lyd. Aktiver Voice-grundindstill-

ingen, mens melodien spiller og
G @ @ ‘ >/l ' ' ’ E veelg en lyd (se side 23).

A-B REPEAT @ PAUSE STARTI REW  COFF

4 Stop den valgte Song.
Tryk pA[START/STOP] knappen. Hvis afspilningen af melodien blev startet
med et tryk pa [START/STOP] knappen, sa stoppes de valgte melodi automatisk.

A-B Repeat (gentagelse)

Den praktiske funktion A-B Repeat er en god hjadp til @gvning og indlaging.
Med den kan du vadge et stykke af melodien (fra punkt A til punkt B) og gentage
det — mens du spiller eller aver til.

1 Veelg punkt A (start-punktet) mens en melodi afspilles. + A- og B-punkterne kan kun ligge
2 i f kt (1 kt-
Vadg starten af stykket som skal gentages ved at trykke pd[A-B REPEAT] o et e
knappen’ mens mel Odlen afspl I |eS « Skal A-punktet ligge i starten

af en melodi, tryk da pa [A-B]
knappen for afspilningen starter.

JA- _ =0
EEEms 7 s,
T

2 Veelg punkt B (slut-punktet). TIP
Mens mel odien fortsadter med at SpI”e, trykkes [A-B REPEAT] knappen « Hvis du gentager et saerligt sveert
: : tykke for at pve det, da at
igenved ;Iutnl ng_en af _styk_ket, som- skal gentages. Det valgte stykke zmeete‘j;jo:tvse d’fsgfrv def a
gentagesigen og igen, indtil melodien stoppes. nemmere, og du bliver hurtigere

god til det. Tempoet kan ogsé
seettes ned, mens du angiver

A- 0g B-punkterne, sé er det
nemmere at angive dem preecist.

 Funktionen [A-B REPEAT] kan
ogsa indstilles, nér melodien er
stoppet. Brug [ REW] og
[CD FF] knapperne til at angive
takterne med og tryk knappen
[A-B REPEAT] ved hvert punkt.
Derefter kan sangen afspilles.

[sonc]

{ |
U
(7S
1©®
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A-BRE @PAUSE STARTISTOP QREW  C3FF Gf\,; BEAT  MEASURE
7 ——————
{ X2 XXX NACKE
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Valy oy afspilning af Songs (Melodier)

3 Stop melodien eller hold pause.
Brug [PAUSE] knappen eller [START/STOP] knappen.
Hverken A/B-punkterne eller funktionen A-B Repeat bliver annulleret,
fordi af spilningen stoppes.

(IR H

A-B REPEAT @ PAUSE sTAHT/STt \:EW COFF

4 Sluk for funktionen A-B Repeat (gentagelse).
Tryk pa[A-B REPEAT] knappen.

Melody Voice Change (valg en anden lyd til melodien)

Med PSR-350 kan du spille sammen med hvilken som helst af melodierne enten
med den tilhgrende lyd, eller med en du selv vadger. Den praktiske funktion
Melody Voice Change kan endnu mere end dette — med den kan du erstatte den
oprindelige melodi-lyd med en, du selv vadger. Fx hvis piano-lyden er valgt,
men melodiens lyd er en flgjte, sd kan Melody Voice Change aandre flgjte-lyden
til en piano.

' Veelg den gnskede melodi.
Tryk pA[SONG] knappen, og brug derefter tal-tastaturet eller [+] og
[-] knappernetil at vedge den gnskede melodi.

srne | [veres 2 ;
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2 Veelg den gnskede lyd.
Tryk pa[VOICE] knappen, og brug derefter tal-tastaturet eller [+] og
[-] knappernetil at vedge den gnskede lyd.

g
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Valy oy afspilning af Songs (Melodier)

3 Tryk [VOICE] knappen og hold den nede mindst et sekund.
"MELODY VOICE CHANGE” visesi displayet og angiver, at den valgte
lyd pa panelet har erstattet mel odiens oprindelige lyd.

(

‘i’mj STYLE ﬁ g
g £ wELoDY VOICE CHANGE G
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Indstil tempoet

Tempoet af en melodi kan indstilles fra 32 - 280 bpm (takt-slag per minut).

' Aktiver tempo-indstillingen.
Tryk pA [ TEMPO/TAP] knappen.

Viser tempoets veerdi

g A:'E’:'_-/ L —
PO, g(z‘) g
C\% QQIQ): -1 D
g I D
S L LR

2 Indstil veerdien.
Brug tal-tastaturet til at indtaste den gnskede tempo-vaadi, eller brug Gé tilbage til tempoets
[+] og [-] knappernetil at forhgje eller sanke vaadien. standard-veerdi

Hver melodi et standard-tempo.
Har du aendret indstillingerne for

tempoet, kan du altid komme
tilbage til standard-veerdien ved at
trykke samtidig pa [+]/[-] knapperne
(ndr Tempo er valgt).
&
vss@

Tempoet pa en melodi sadtes tilbage til standard-vaardien, ndr en anden TP >
melodi vadges. (Men tempoet andres ikke, nar der skiftes mellem melo- « Den praktiske funktion Tap
dl erne under afspl Ini ng) Tempo kan ogsa bruges til at

aendre tempoet, trom eller tast
det nye tempo (se side 37.)



Valy oy afspilning af Songs (Melodier)

Indstilling af Song Volume (melodiens lydstyrke)

Lydstyrken af en melodi kan justeres. Denne volumekontrol virker kun pa

melodiernes lydstyrke. Den kan indstilles mellem 000 — 127.

' Veelg funktionen Song Volume (melodi-lydstyrke).
Tryk paden Overordnede funktionsknap til hgjre, flere gange hvis nad-

vendigt, indtil "SONG VOL” visesi displayet.

Viser veerdien af Song Volume

006006 cun

D

S O OO

2 Indstil veerdien.

Brug tal-tastaturet til at indtaste den gnskede lydstyrke-vaardi (000-127).
Du kan ogsa bruge [+] og [-] knapperne til at forhgje eller samke vaardien.

By

ACMP/SONG )
VOLUME " V/iser at Song Volume er valgt

0BS

« Lydstyrken p& en song (melodi)

Holdes en af knapperne nede forhgjes eller saankes vaardien fortsat. kan kun indstille, hvis grundind-

stillingen Song er aktiveret.
(Denne funktion bliver til akkom-
pagnements-volume, nér Style
Mode (Melodi-grundindstillingen)
er aktiveret.

Gé tilbage til standard-vaerdien
for en melodis lydstyrke

Har du aendret indstillingerne for
en melodis lydstyrke, kan du altid
komme tilbage til standard-vaerdien
ved at trykke samtidig pa [+]/[-]
knapperne (ndr Song Volume er
valgt).
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Indspilning af en Song (Melodi)

PSR-350 har nogle bruger-venlige og effektive funktioner, der gar det nemt at indspille musik,
der spilles med keyboardet. Der er helt op til seks uafheengige tracks (spor) (deriblandt et spor
til akkompagnement) — sa det er muligt at lave sine helt egne kompositioner med orkester.
Der kan indspilles og gemmes op til fem User songs (Bruger-melodier).

0BS
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Hukommelse for en Song (Melodi)
SONG MEMORY ¢ Max. antal toner: ca. 10.000

{ = ] P
QECOR,, { 0 e —
Gé@ % (nér der kun er indspillet p& et
{ 2 pear ,':-:q'-:lmé D melodi-spor).
):
e ——————————
(Z———— cusosem
(

<

<

_ACLEAR [2X3) » Max. antal akkorder: ca. 5.500

D ooy

Indspilningen af en melodi pa PSR-350 foregar nassten ligesom pa en band-
optager; alt du spiller pa keyboardet bliver optaget praecis, som du spiller det.
Nar du indspiller flere spor, kan du hare de andre spor, du har indspillet tidligere
— mens du indspiller de nyei den samme melodi.

<

Indspil en User song (Bruger-melodi)

Folgende informationer kan indspilles p& de normale tracks (melodi-spor):
« Tone on/off
« Velocity (dynamik)
e Lyd-nummer
» Reverb-type*
» Chorus-type*
e DSP-type*
« Sustain
» Tempo*, Takt-angivelse* (hvis denne information ikke er pa Chord-track)

Falgende informationer kan indspilles p4 Chord track’et (akkord-sporet):
« Nummer pa Style (Stilart)*
» Akkkord-skift og rytme
« Skiftende stykker (Intro, Main A/B, osv.)
» Akkompagnements-volume*
e Tempo, takt*

* Disse indstillinger kan kun optages en gang ved starten af en song (melodi);
andre kan aendres midt i en melodi.

1 Lav de indstillinger, du gnsker pa PSR-350.
Fer du gér i gang med at indspille, er du nadit til at foretage forskellige indstillinger for melodien
— fx skal du vadge stilart, indstille tempoet og vadge en lyd. (Se siderne 35, 41 og 23.)

Du kan ogsaforetage andre indstillinger, hvis du gnsker. Listen ovenfor viser hvilkeindstillinger,
der kan optages med en melodi.

Bruge metronomen

Metronomen kan bruges i stedet for en stilart. Saledes kan du spille efter den for at holde takten — uden at optage
noget rytmisk akkompagnement. For at gare det, tryk dapd [METRONOME] knappen fer trin 4 (Start indspilning).
Efter melodien er indspillet faardig, kan den afspilles med metronomen slukket. (Se side 20.)
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Indspilning af en Song (Melodi)

2 Veelg den User song (Bruger-melodi), som skal indspilles.
Brug tal-tastaturet til at indtaste nummeret op den gnskede bruger-melodi:

» Nummeret pé bruger-melodien

201-205. Hvis der ikke manuelt vadges et nummer, vedger PSR-350 auto- kan vaelgels f{samr_ge ;njde
. . " sSom med lyae (se side .
matISk det fﬁr ste Iedlge meI odl-nummer. Brug tal-tastaturet til at indtaste

nummeret eller brug [+] og [-]

@@ ( "i' 021 £D gjggzr;z .Og Klik gennem
) 6 -
¢ [P RTRTRORT  ©

3 Vaelg nummer pa det track (spor), som skal indspilles. /\ FORSIGTIG
Hold [RECORD] knappen nede og tryk pé SONG MEMORY knappen, * Veer opmaerksom pé, at ind-
som passer til det enskede spor. AtsA — nds du indspite pd e

spor, sa bliver ting, du tidligere

f_co:; SONG MEMORY I-Er . _ =D har indspillet det spor, slettet.
J4-0 D Det er kun det, du sidst har
/) ’ ' E) E) E_) E) E) Qé‘é D indspillet, som er pa det
[sonc} .
y (]9\ ,{E:, ,‘:—ZQJR’; 0 péageeldende spor.
L CLEAR ) g
( L] v D
oy 4

4 N
e Udelad spor under afspilning
Nér optage-funktionen er aktiveret, kan forskellige spor udelades. Det kan vaae praktisk, hvis der er nogle
bestemte spor, du gerne vil hare tydeligt — og andre ikke sa tydeligt — under indspilning. Sporene kan ogsa
udel ades | gbende under afspilning. For at udelade et spor, tryk da pd SONG MEMORY knappen, flere gange
hvis det er ngdvendigt, indtil nummeret pa det anskede spor forsvinder fra displayet.

Tryk pa SONG MEMORY knappen (mens af spilningen er stoppet) vil bringe dig gennem falgende indstillinger:
Spor-nummer vises ikke — sporet er udeladt.

Spor-nummeret blinker — indspilning vil ske pa dette spor.*

, *Kan ikke veelges under afspilning.
/ 2
Spor-nummer vises — sporet spilles.
o J

m Indspilning pa et Chord track (akkord-spor)

Der er et saligt akkord-spor til indspilning af informationer om akkom-  Huis akkompagnementet alle-

pagnement. De bliver automatisk optaget pa akkord-sporet (track A). rede er f??"djv nér ’;’:C‘Zd ak“"[
. veres, sa vaelges akkora-spore;

Vadges akkord-sporet, taandes akkompagnementet automatisk. automatisk. ’ g

QECOR, SONG MEMORY

@IDIEEIEIEI
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Indspilning af en Song (Melodi)

m Indspilning pa et Melody Track (melodi-spor) (1 - 5)

Keyboardet har fem uafhaangige melodi-spor, du kan indspille pa

Oftest vil det vaae bedst at indspille dem, efter du har indspillet akkord-sporet.
Men akkord-sporet kan ogsaindspilles samtidig med, at et af melodi-sporene
indspilles.

4 Start indspilning.
Nar takt-slagene og spor-nummeret begynder at blinke, kan du starte med at
indspille ved blot at trykke patangenterne (eller ved at trykke pa [START/
STOP] knappen).

U-EL _—bD
49 - D Viser takt-nummeret
06 b
D)
Ja
(
(

Hvis du vil gve dig, fer du indspiller, tryk dapa[SYNC START] knappen
for at ld Sync Start fra. Efter du har evet dig, tryk daigen pA[SYNC START]
for at vende tilbage.

m Nar du indspiller et Chord track (akkord-spor)

Spil den farste akkord i melodien i auto-akkompagnements-sektionen pa
keyboardet, mens Sync Start er slaet til. Akkompagnementet starter auto-
matisk, og du kan fortsadte indspilningen — med at spille de andre akkorder
sammen med akkompagnementet.

5 Stop indspilningen.
Nar du er faardig med det, tryk dapad [START/STOP] eller [RECORD] knappen.

6 Indspilning pa andre spor.
For at gere dette, skal du blot gentage trinene 3-5 som naevnt fer. Nar du
trykker pA SONG MEMORY knappen, som passer til det spor, du vil ind-
spille pd, skal spor-nummeret i displayet blinke.

7 Hor indspilningen.
For at hgre melodien fra starten, tryk da pa [START/STOP] knappen.
Afspilningen stopper, der igen trykkes pa [START/STOP] knappen.



Indspilning af en Song (Melodi)

Song Clear (Slet en melodi)

Funktionen Song Clear (Slet en melodi) sletter ganske enkelt alt pa en valgt User
song (Bruger-melodi). Gar kun dette, hvis du vil dette en hel melodi og indspille
en ny. For at dette enkelte spor i en melodi — mens andre beholdes — se da funk-
tionen Track Clear (side 62).

' Veelg den gnskede Song (Melodi).
Tryk pA[SONG] knappen og brug tal-tastaturet eller [+] og [-] knapperne
til at vedge den gnskede melodi (201 - 205).

C@ dooe i —=

ONG STYLE L\ﬁ/ @ g(g N g
= o — - &
¢ [T RTRIRIE  ©

2 Hold [A] knappen nede og tryk pa [SONG MEMORY]
knappen [1].
Allevisninger ang. spor i displayet blinker og viser, at alle spor bliver dettet.

quicc —D
acme SONG MEMORY q 7’“- ! 7[)
&
13 oo D
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3 Tryk pa [+/YES] knappen.

4 Der spgrges "Sure?” — tryk da pa [+/YES] knappen
eller pa [-/NO] knappen, hvis du vil annullere.
Et tryk pa[+/Y ES] knappen, betyder funktionen Song Clear bliver udfert.
Et tryk pa[-/NO] knappen annullerer.

Jygs = _ ——b
§(§ GGIE
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Indspilning af en Song (Melodi)

Track Clear (Slet et spor)

Funktionen Track Clear (Slet et spor) detter alt pa et valgt spor i en valgt bruger-
melodi — og bevarer alle andre spor. Gar kun dette, nér du er sikker, du vil sette
et spor og indspille et nyt. Vil du sette en hel melodi, brug da funktionen Song
Clear (Slet) (side 61).

' Veelg den gnskede Song (Melodi).
Tryk pA[SONG] knappen og brug tal-tastaturet eller [+] og [-] knapperne
til at vedge den gnskede melodi (201 - 205).

dooe i —

ONG STYLE w % g(’% g
== o ==
¢ [T RTRIRIE  ©

2 Hold den knap nede, som passer til det spor du vil slette.
Tryk pa SONG MEMORY knappen ([1] - [5] €ller [A]), hold den nede
i mindst en sekund.

;_co:;o som; MEMORY

{ i

p
@ tsonc]
q

q

.[ CLEAR
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3 Tryk pa [+/YES] knappen.

4 Der sparges "Sure?” — tryk da pa [+/YES] knappen
eller pa [-/NO] knappen, hvis du vil annullere.
Et tryk pa[+/Y ES] knappen, betyder funktionen Track Clear (Slet et spor)
bliver udfart.
Et tryk pa[-/NO] knappen annullerer.
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q D




Song Lesson (Melodi-lektion)

Funktionen Lesson (Lektion) gar det bade sjovt og nemt at lzere at leese noder og akkorder og
spille keyboard. Der findes i alt 80 Lesson-melodier (melodierne 021-100), som er lavet specielt
med henblik dette. Her har du mulighed for at gve venstre og hgjre hand for hver melodi uaf-
heengigt af hinanden, skridt for skridt indtil du kan dem og er klar til at spille begge heender
pa en gang. @velserne i delt ind i fire Lessons, som beskrevet nedenfor. Lesson 1-3 findes til
begge haender; tryk pa[L] (venstre) eller [R] (hajre) for at gve en af haenderne.

Der kan naturligvis ogsa bruges Songs (Melodier) indlaest fra diskette sammen L esson-funktionen.

m Lesson 1 —Timing (Rytme)
Her kan du gve rytmen patonerne — hvilken som helst tone, kan spilles,
bare rytmen er rigtig.

m Lesson 2 —Waiting (dv i eget tempo)
Her venter PSR-350 pa, at du spiller de rigtige toner, far afspilningen af
melodien fortsadter.

m Lesson 3 — Minus One (Minus en)
Her er en af melodiens spor udeladt, den er det meningen du, skal spille
— med denrigtige rytme og i det rigtige tempo.

m Lesson 4 — Both Hands (Begge hander)
Her er ogsa udel adt nogle spor, men her er det sporenetil begge haander,
som du skal spille.

Brug Lesson-funktionen

' Veelg en af Lesson-melodierne.
Tryk pa[SONG] knappen og brug tal-tastaturet eller [+] og [-] knapperne
til vadge den gnskede melodi.
70 S ol
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De mere end 80 Lesson-melodier er delt ind i forskellige kategorier eller
genrer.

LESSON
021~050 PRACTICE
051~060 DUET
061~080 PIANIST
081~090 ACCOMPANIMENT
091~100 DJ GAME
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Song Lesson (Melodi-lektion)

2 Veelg det stykke, du vil gve pa — og lektionen.
Vil du gve hgjre hand, tryk pa[R] knappen; venstre hand tryk da pa
[L] knappen. Begge knapper kan trykkes flere gange, savil de forskellige
lektioner komme frem i rakkefglge: Lesson1 — Lesson2 — Lesson 3 -
Off — Lesson 1, etc. Den valgte lektion visesi displayet.
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Lektion 4 vadges at trykke samtidigt pa[L] og [R] knapperne.

Educatio,
*g‘“a“a N Sy,

Start Lektionen.

L ektionen og afspilningen af melodien starter automatisk (efter ind-
tadlingen), nér Lektionen er valgt. Nar Lektionen er slut bliver din

"bedemmelse” vist i displayet (hvis funktionen Grade/Talking er aktiveret,

se side 68). Efter en kort pause begynder Lektionen automatisk igen.
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4 Tryk pa [START/STOP] knappen for at stoppe lektionen.

SIOEImS

A-B REPEAT

@PAUSE START/ST(
SONG

REW  COFF

(Melodi-lektion slukket)

 Na&r funktionen Grade/Talking
(side 68) er aktiveret, vil PSR-
350 "forteelle” Lesson-nummeret.

« N&r en DJ-song er valgt, virker
[L] og [R] knapperne ens.

Stjernerne viser hvilken
rytme, noderne skal spilles
med. En linie stjerne svarer
til en hel takt. 1/16's-noder
angives med stjerne med en
understregning.

(ved sange med "frit" tempo,
er der ingen tegn.)

PSR-350 forlader automatisk Lektions-funktionen, ndr der trykkes paA[START/STOP]

knappen.
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Song Lesson (Melodi-lektion)

Vly et Lesson Track

Med denne funktion kan du vadge et track (spor) fraen song (melodi) paen
diskette (kun SMF format 0). (Se kapitlet om Handtering af disketter paside 69.)

1 Tryk pa den hgjre eller venstre Overordnende funktions-
knap for at veelge LESSON TRACK (Lektions-spor).
Afspilning af en melodi skal vazre stoppet.

2 Vaelg nummeret pa et track (spor).
Brug tal-tastaturet, knapperne [0] - [9], eller [+] og [-] knapperne for at
vadge nummeret pa et |ektions-spor.

Lesson 1 — Timing (Rytme)

Med denne lektion gves tonernes rytme — hvilken som helst tone kan spilles, 08S

bare de spille med den rigtige rytmiske inddeling. Find en tone at spille. Brug en « Tonerne i melodien hares ikke,
tone i auto-akkompagnements-sektionen til venstre hand eller spil den rigtige ’,;’t’; :e kke passer til melodiens
tone; den hgjre hand skal spille en tone over F#2. Forseg at spille hver tonei den

rigtige rytme til akkompagnementet.

1 Veelg en af Lesson -melodierne.

2 Veelg Lesson 1.

na Educatiop,

'19“‘3

LESSON

3 Spil den rigtige melodi eller akkord med melodien.
Efter indtadlingen starter mel odien automatisk, og de rigtige toner visesi displayet.
| Lesson 1 kan du blot spille den sasmme tone i den rigtige rytme sammen med
musikken.

Ang. akkorder og spil med venstre hand, sa findes der faktisk to forskellige typer
melodier i PSR-350: 1) melodier med normale akkorder i venstre hand, og

2) melodier hvor venstre hand spiller arpeggio’ er og melodiske forlgb sammen
med hgjre hand.

Er det en af den farste dags, spil da akkorder med venstre hand i auto-akkompag-
nements-sektionen pa keyboardet.

Auto-akkompagnements-
— sektionen 1

7
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Song Lesson (Melodi-lektion)

Lesson 2 — Waiting (Bv i eget tempo)

| denne lektion fortsagter PSR-350 farst af spilningen af melodien, nér du spiller
derigtige toner. P denne made har du mulighed for at eve digi at laese noder i dit
eget tempo. Tonerne, du skal spille, visesi displayet en efter en, efterhanden som
du spiller demrigtigt.

' Veelg en af Lesson-melodierne.
2 Veelg Lesson 2.

Tryk pa[L] eler [R] knappen, flere gange hvis nadvendigt, indtil Lesson 2
vises.

Educatiop,

<
[}

-

My

o

DeBNS
B

[ X2 X3X2X5XACHP]

o

3 Spil melodi-stykket eller akkorderne, som passer til den
valgte Lesson-melodi.
Efter indtadlingen starter mel odien automatisk, og de rigtige toner vises
i displayet. | Lektion 2 kan du spille derigtige toner i dit eget tempo, indtil
du spiller demrigtigt.

Y O D Y Y D

LESSON

Lesson 3 — Minus One (Minus en)

Her har du mulighed for at gve en del af melodien med den rigtige rytme og i det
korrekte tempo. PSR-350 spiller mel odi-akkompagnementet, men en stemme er
udeladt (enten venstre eller hgjre hands). Tonerne, du skal spille, visesi displayet
efterhanden, som melodien afspilles.

1 Veelg en af Lesson-melodierne.
2 Veelg Lesson 3.

Tryk pa[L] eller [R] knappen (flere gange hvis nadvendigt), indtil Lesson 3
Vises.

LESSON




Song Lesson (Melodi-lektion)

3 Spil melodi-stykket eller akkorderne, som passer til den
valgte Lesson-melodi.
Efter indtadlingen, starter melodien automatisk, og de rigtige toner vises
i displayet. | lektion 3 skal du hgre godt efter stykket, som ikke er udeladt
— 0g selv spille det udeladt stykke.

Lesson 4 — Both Hands (Begge hznder)

Lektion 4 er en "minus en” gvelse ligesom Lesson 3, men her er bade venstre og
hgjre hand udeladt. Her er mulighed for at @ve begge haander. Gennemgéa farst
denne lektion, nar du har laart begge haander i de tre foregaende lektioner.

@v begge haander med rytmen og efterhanden som noderne visesi displayet.

1 Veelg en af Lesson-melodierne.

2 Veelg Lesson 4.
Tryk pa[L] eller [R] knappen (flere gange hvis nadvendigt), indtil Lektion 4

43“‘3“3“ucaﬁons""'e d Lr4 =D
Ry o ’
@ @ % UE
% O

3 Spil bade venstre og hgjre hand sammen med melodien.
Efter indtadlingen, starter melodien automatisk, og de rigtige toner visesi
displayet. | Lesson 4 er begge dele (venstre og hgjre) udeladt, sa du kan
spille det hele selv.
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Song Lesson (Melodi-lektion)

Grade/Talking (Bedgmmelse/Talefunktion)

L esson-funktionen har en indbygget laerer, som vurderer og bedagmmer dit spil til lektions-melodierne.
Ligesom en lagrer, der fortedler, hvor godt, du spillede hver lektion. Der kan givesfire forskellige bedemmel ser:
"OK”, "Good” (Godt), "Very Good” (Meget godt) og " Excellent” (Fremragende). Grade/Talking er en del af

L esson-funktionen — og forskellige kommentarer vil kunne heres fra hgjtalerne. Deriblandt bedammel serne,
titlerne pa lektionerne og navnene pa bestemte funktioner.

1 Veelg funktionen Grade/Talking (Bedgmmelse/Talefunktion). 0BS
Tryk pa venstre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis ngdvendigt, + Standarden er, at Grade/Talking
indtil "GRADE/TK” visesi di Spl ayet. automatisk er aktiveret.

Indstilling for Grade/Talking

GRADE/TALKING

@ [ XX ACPY
3

T

Viser at funktionen
Grade/Talking er aktiveret

2 Aktiver og annuller Grade/Talking.
Brug [+] og [-] knapperne til at aktiver og annuller Grade/Talking.

‘G o

/)

Annuller Grade/Talking Aktiver Grade/Talking




Handtering af disketter

PSR-350 har et standard diskettedrev — bygget ind i selve keyboardet. Det kan bruges til ind-
spilning og afspilning af eghe User Songs (Bruger-melodier), ligesom det giver mulighed for at
gemme og indleese vigtige data pa PSR-350.

Da PSR-350 er kompatibelt med en del forskellige disk-formater, er det muligt at

afspille stilarter og melodier fra GM (General Midi), DOC (Disk Orchestra Collec-

tion) og Clavinova Diskklavier Piano Soft disketter. Det er ogsa muligt at gemme

og afspille data med Standard Midi File (SMF) format O.

EEEEEEE

sssssssss

PSR-350 kan ogsa bruges sammen med den medf 2l gende diskette eller andre kebte disketter
med Style Files. Dermed kan det lade sig gare at indlaese flere styles eller auto-akkompagne-

ment-figurer i keyboardet. Data som indlaeses bliver anbragt under style nr. 107 og kan

af spilles pa samme made som de indbyggede styles. Nar Style File-dataene er blev indlaest,
kan de gemmes kombineret med User Songs (Bruger-melodier).

m Data som kan gemmes eller indleeses pa PSR-350

m Brug af andre slags data med musik (kan kgbes adskilt)
PSR-350 er kompatibel med fglgende slags musik-disketter:

Iy

 Na&r oplysninger i forbindelse

Data type Udvidelse | Save (Gem) | Load (Indlzes) med disketter vises i displayet
(aktiveret ved at trykke pé
User Sor]gs -350 o o knapperne LOAD, SAVE eller
Style File .STY - (6] UTILITY) kan der ikke foretages

andre indstillinger (undtagen

i forbindelse med disketter).
Keyboardet kan heller ikke spille
under disse funktioner.

GENERAL Disketter med musik-data med lyde der er under GM-standarden
| (seside 71). i
— "GM System Level 1" er udvidelse af MIDI-s_Iandar(Ojen,_ som . User Songs (Bruger-melodier)
sikrer, at GM-kompatibel musik datakan afspilles pahvilket som og Disk Style-data (style nr. 107)
helst GM-kompatibelt udstyr uanset hvilket magke, det er. gemmes og indizese e 0
GM-logoet findes pa al software og udstyr som passer til standar- EB" Ek' adia"genp f R
» Brug kun disketter som er forma-
den GM System Level 1. PSR-350 passer sasmmen med denne teret pa PSR-350 (se side 77) for
standard. sikre, at dataene gemmes bedst
muligt.
A Musik-filer som er pa denne type disketter kan af spilles med lyde, " petre bfzg(sf"e' o str eg‘?f
. . . . li-navnet (efter punktumme;
E!CHEETE der findesi Yamahas DOC format (se side 71). Lydenei DOC- i for en i 4 Den angiver
(g formatet er kompatibelt med en meget andet af Y amahas MIDI- fil-typen.
udstyr og mange af instrumenterne deriblandt Clavinova-serien.
Datafra Style File-disketter kan indlasses og af spilles (se side 75).
StviE Style File Format —SFF — er Y amahas eget format, som bruger

FILE

et enestéende system til at levere et auto-akkompagnement at
meget hgj kvalitet baseret pa et bredt udvalg af akkord-typer.
PSR-350 bruger SFF-formatet internt og kan lasse disketter med
filer i dette format.
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Handtering af disketter

Brug af diskette-drev og disketter

Veer omhyggelig ved af brug af disketter og diskette-drev for at
undga skader pa delene, Fglg de naevnte anvisninger.

m Kompatible typer af diskette
Disketter af typerne 3,5" 2DD og 2HD kan bruges.

m Tag disketter ind i/ud af drevet
e For at seette en diskette ind i drevet:
» Hold disketten sadan, at etiketten vender op, og skydedaekslet
vender ind mod drevet. Saet disketten langsomt ind i drevet
indtil, der hgres et klik, og knappen til udtagning springer ud.

0BS

« Nar der teendes for PSR-350, vil lampen pé drevet lyse for at vise,
at drevet er klar til brug.

e For at tage en diskette ud af drevet:

« Veer sikker pd, at drevet er stoppet (kontroller at DISK IN USE
lampen er slukket) fgr disketten tages ud. Tryk Eject-knappen
ind, og disketten vil komme ud af drevet, s den tages veek med
fingrene.

Denne lampe lyser, nar funktioner
ang. disketter er i gang, som fx nar
en diskette er blevet sat i drevet,
under indspilning, afspilning, forma-
tering osv.

Denne lampe lyser altid,
nér der teendt for keyboardet,
uanset om funktioner ang.
diskette er i gang.

« Hvis der trykkes for hurtigt p& Eject-knappen, eller hvis den ikke
trykkes helt ind, kommer disketten maske ikke korrekt ud.
Knappen kan komme til at sidde fast i en mellem-position, s&
disketten ikke kommer helt ud. Brug aldrig vold og forsgg ikke
at tage en diskette ud, hvis den ikke er kommet korrekt ud af
drevet. Bade drevet og diskette kan blive beskadiget. | sddant
tilfeelde kan man preve at trykke pa knappen igen, eller trykke
disketten helt ind i drevet og gentage mangvren.

Tag aldrig en diskette ud, og sluk aldrig for keyboardet,
mens drevet er i gang med at gemme, leese eller afspille
(n&r lampen DISK IN USE er teendt). Dette kan gdelaegge
disketten og maske ogsa drevet.

Tag altid disketten ud af drevet, nar der skal slukkes for
keyboardet. En diskette, der efterlades i drevet i leengere til,
kan nemt samle stgv og snavs og dermed blive beskadiget.

m Rensning af diskette Read/Write hovedet

Rens Read/Write hovedet med jeevne mellemrum.

Disk drevet indeholder et magnetisk leese- og skrivehoved,
der arbejder med stor preecision. Efter lsengere tids arbejde,
kan hovedet opsamle sma magnetiske partikler fra disket-
terne, og dette kan maske fare til laese- og/eller skrivefejl.

Yamaha anbefaler, at man cirka en gang om maneden
renser leese-/skrivehovedet med en rense-diskette.
Sperg hos din Yamaha forhandler efter en sadan.

Put aldrig andet end disketter ind i drevet. Andre objekter
kan skade drevet.

m Lidt om disketterne

Behandl disketter med omtanke:

Seet ikke tunge genstande ovenpa disketterne, at lad veere med
at bgje dem eller at udsaette dem for tryk. Opbevar disketterne i
en boks, nar de ikke bruges.

Udseet ikke disketterne for direkte sollys, ekstreme hgje eller
lave temperaturer, hgj fugtighed, stov og veesker.

Tag ikke skydedaekslet til side og rgr ved selve disketten.
Udseet ikke disketten for magnetiske felter af den slags, der fx
kan veere ved tv-apparater, hgijttalere, motorer mm.; sddanne
felter kan slette data pa disketten helt eller delvist.

Brug aldrig disketter med mekaniske fejl.

Seet ikke andre klistermeerker end de vedlagte labels pa disket-
terne. Du skal sikre dig, at labels saettes pa det rigtige sted pa
disketten.

Beskyt dine data:
« Vil du sikre, at disketten ikke kan overskrives med nye data,
seet da diskettens Write Protect Tab (data-sikring) i stillingen

"Protect” (skrivebeskyttet).

Write Protect Tab

Write Protect Tab
ON (skrivebeskyttet) OFF (ikke skrive-
beskyttet)




Handtering af disketter

Afspil en Song (Melodi) fra diskette

Med denne funktion kan du afspille data fra disketter med fil-formater som

GM (Genera MIDI), Yamaha DOC (Disk Orchestra Collection) eller Clavinova
Diskklavier Piano Soft, som sadges i musikforretninger. Der er ogsa muligt at
afspille datai Standard MIDI File (SMF) format 0.

1 Seet disketten i drevet.
Nar disketten er sat i drevet, vil PSR-350 automatisk skifte til grundind-
gtillingen Song (Melodi).

[}
-
[y

Navn og nummer pa Song (Melodi)

2 Veaelg nummeret pa den gnskede Song.
Brug tal-tastaturet eller [+], [-] knapperne.
Songs pa disketter ligger franumrene 101-199.
0BS
3 Start d en gns ked e Son g . . Tfmpo—indstillingeme er fastlagte
Tryk pA[START/STOP] knappen. findes pé de dsketer do kan

kobes ved siden af. Disse melo-

dier kaldes "free-tempo soft-
, SYNC INTRO/ MAIN/
N S0P SR STARTISTOP ENDING  AOTORLL ware". Nar disse melodier

afspilles pd PSR-350, viser dis-
>/n A/ B playet measure (takt-nummer)
% "---", 0g takslags-pilene blinker

ikke. Takt-nummeret i displayet
vil ikke passe til det faktiske takt-
nummer pa melodien, det vil kun
kunne give en ide om, hvor meget
af melodien, der er afspillet.
Nogle af melodierne pa den med-
falgende diskette er free-tempo
software.

4 For at veelge en anden melodi, gentag da 2 ovenfor.

5 Stop melodien.
Tryk pA[START/STOP] knappen.
Se mere under "Vadg og spil Songs (Melodier)” pa side 53.
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Handtering af disketter

e N
Lav om pa oktav-indstillingen for et melodi-spor pa en diskette

Né&r en melodi fra diskette af spilles og tonerne gér under eller over C1 — C6, vil meddelelsen "OVER” blinke og
< dler » vil vises i displayet. Hvis dette sker, kan oktav-indstillingen for det pagad dende spor sadtes op eller ned.

24 +1 8 | LJOVER | & -10-2]

1 Veelg funktionen Octave (Oktav).
Tryk paden hgjre Overordnede funktionsknap, indtil "OCTAVE” visesi displayet.

gﬁ@ ; OCTAVE E\%
{

fn Y
p\avJ

D) go
K\' 0 BEAT MEASURE D

2 Lavom pa oktav-indstillingen.

For at indstilletil en positive veadi, tryk patasterne 0, 1 eller 2. 0BS
For at indstille til en negativ vaadi, hold [-] knappen nede og tryk pa . Oktav-indtillingen kan kun zend-
1 eler 2 efter anske. res, ndr melodien er stoppet.
N J/
Save (Gem)

Du kan gemme User Songs (Bruger-melodier) (nr. 201- 205) pa diskette.

1 Saet en formateret diskette i.

2 Tryk pa [SAVE] knappen. 085

* Hvis [SAVE] knappen trykkes,
mens der ikke er nogen diskette i
drevet, vises beskeden "No Disk"

LOAD SAVE pverst i displayet. Alle handtering

@ af disketter vil veere ude af funk-
EXECUTE  UTILI qc B - tion.

@ @ ‘ a7 A f « Hvis diskettens Write Protect Tab
O« ORI \ (data-sikring) er aktiveret (side 70)
PISKINUSE \ . . eller hvis disketten er en seerligt

Viser navnet pa den nye: fil "skrivebeskyttet" diskette — vil

beskeden "Protect" dukke op for
at vise, det ikke kan lade gare at
gemme data pé disketten.




Handtering af disketter

Vil du dette en fil og erstatte den med andre data, brug da[+] og [-]
knappernetil at vadge den fil, du vil erstatte.

‘G'_-,-:

3 Giv filen et nyt navn, hvis det er ngdvendigt.
PSR-350 laver automatisk et fil-navn (fx ”UF_00nnn”) til filerne, du vil
gemme. Hvis du gerne vil give den et |ettere genkendeligt navn (og det kan
anbefales), kan det gares direkte fra keyboardet.

ssssss

Cé6

Et fil-navn kan besta af op til 8 tegn. Hver tangent pa keyboardet kan ind-
taste et tegn, som er tryk lige pa panelet lige over tangenten (der kan ikke
skrivesnyetegn i stedet for Filnavn-extension efter punktummet i slutningen
af navnet). Med tangenterne A#5 og B5 bevasges markaren baglams og for-
lamnsi fil-navnet. Brug disse tangenter til at placerer markgren der, hvor der
skal indtastes eller aandres et tegn. Tangenten C6 dletter tegnet, hvor
markaren er.

4 Tryk pa [EXECUTE] knappen, for at udfare funktionen.

LOAD SAVE

EXECUTE UTILITY) <] [}

: vvvvv
O+« ¥ FORMAT
DISK IN

Tryk flere gange pa [UTILITY] knappen for at komme ud af Save (Gem)-
menuen.

_0BS

* Hvis du veelger en fil, hvor

dataene allerede er gemt —

og vil erstatte disse data med nye
— hvis du giver filen et nyt navn,
s4 vil de nye data blive gemt i en
ny fil.

Huvis du giver en fil et nyt navn,
laver du faktisk en ny fil. Ogsé
selv om du har valgt en fil med
allerede eksisterende data, som
vil erstatte — séledes bliver den
fil, du havde teenkt dig at over-
skrive, bevaret.

e Har du valgt en fil, hvis data alle-
rede er gemt, vil spargsmaélet
"YES Over Wr?" blive vist p
pverste linie i displayet.
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5 Udfar funktionen Save (Gem).
Tryk pa[+] og [-] knapperne, og funktionen Gem vil gai gang.
Er funktionen startet, kan den ikke stoppes.
Mens filen bliver gemt, vil "Saving” blive vist pa everste liniei displayet.

Skal filen ikke gemmes, tryk dapa[-] knappen i stedet for pa[+] knappen.

Tryk flere gange pa [UTILTY] knappen for at ud af Save (Gem)-funktionen.

Nar funktionen er faardig, vil fglgende display vises kort.

Gem filer i SMF Format 0

0BS

« Hvis der ikke er plads nok p&
disketten vil beskeden "DiskFull"
blive vist, og der kan sé ikke
gemmes nogen data. Evt. ugn-
skede data kan s& slettes fra
disketten (side 76), eller en ny
diskette kan seettes i, hvorefter
Gem-funktionen kan gentages.

« Hvis der sker en fejl under Gem-
funktionen, vil beskeden "Error"
blive vis. Sker dette igen efter at
have gentage Gem-funktionen,
kan se sandsynligvis vaere noget
galt med disketten. Prov at ind-
seette en anden diskette og gen-
tag funktionen.

/\ ADVARSEL

* Mens filen bliver gemt (lampen
DISK IN USE er teendt), ma
man ikke tage disketten ud af
drevet eller slukke for stram-
men.

PSR-350 kan ogsd gemme datai SMF (Standard MIDI File) Format 0. Det gares pa felgende made:

2' ' Under punkt 2 ovenfor i Gem-funktionen — efter at have trykket p& [SAVE] knappen,
tryk da endnu en gang pa [SAVE] knappen for at aktivere funktionen SMF Save.

LOAD SAVE

EXECUTE  UTILI ‘ G
T RoRMAT
O+

DISK INUSE

2-2 Tryk pa [EXECUTE] knappen.

EXECUTE

@%

2'3 Veelg en Song (Melodi), der skal gemmes. Tryk pa[+] og [-] knapperne, hvis det er ngdvendigt.

2-4 Tryk pa [EXECUTE] knappen.

EXECUTE

R

Fortsaat derefter med punkt 3 i Gem-funktionen ovenfor.
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Load (Indizesning)

Nar du har gemt dine data pa en diskette, kan du igen indlaese pa PSR-350 (eller flytte dem). Du kan ogsa
indleese data fra den medfalgende diskette eller fra andre Y amaha Style File disketter, du har kabt.

1 Saet en diskette i drevet.

2 Tryk pa [LOAD] knappen.
For at komme ud af L OAD-funktionen padisplayet, tryk daigen pA[LOAD]  [oss

knappen « Huvis der trykkes pa [LOAD]
knappen, nar der ikke er nogen
diskette i drevet, vil beskeden
"NO disk" blive vist i sverst i
displayet. Alle funktioner i forhold
til hdndtering af disketter vil blive

annullerede.
DISK IN USE
_0BS
H H * Hvis disketten ikke indeholder
3 Veelg den fil, der skal indlzeses. nogen fil vil beskeden N file”
Tryk pa[+]/[-] knapperne. vise, at funktionen Load ikke er
mulig.

(AORC)
@%} ‘q;__,,_‘,;_,:..

« N&r der indleeses data fra en dis-
o kette til PSR-350, s4 vil de alle-
4 Try k pa [ EXEC UTE] kn appen. rede eksisterende data i PSR-
350 blive erstattet af dataene fra
disketten. Har du vigtige data bor

de gemmes pé en diskette, for
EXECUTE

() dataene fra disketten indleeses.
; k} ‘ JYEC 2 g

/\ ADVARSEL
5 * Mens filen bliver indleest
H (lampen DISK IN USE er
Udfgr funktionen Load (Indlees). _ tsenct), mé man ikke tage
Tryk pa[+]/[-] knapperne, og funktionen Load vil starte. disketten ud af drevet eller

slukke for streammen.

Er den startet kan den ikke annulleres.
Mens filen indlaeses, vil " Loading” blive vist pa everste liniei displayet.

|
@k} ‘GL'/.

Nér funktionen er udfart, vil falgende besked blive vist kort.

-

‘ q

Hvisfilen ikke skal indlaeses, tryk dapa[-] knappen i stedet for pa[+] knappen.
Tryk pa[LOAD] knappen for at komme ud af L OAD-funktionen pa displayet.
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Utility — Delete (Slet)

Med denne funktion kan det lade sig gare at slette enkelte filer blandt dataene,
som er blevet gemt pa en diskette.

0BS
1 Saet en diskette i drevet.

« Hvis der ikke er nogen diskette
i drevet, ndr der trykkes pa
[UTILITY] knappen, vises
beskeden "No Disk" averst i
displayet. Al hdndtering af
disketter vil blive annulleret.

2 Tryk pa [UTILITY] knappen.
Fil-navnet vises gverst i displayet.
Tryk to gange pa UTILITY] knappen for at forlade UTILITY -funktionen

(data-sikring) er sat til ON (se

o 4
pa displayet.

side 70) eller hvis disketten er en

LOAD SAVE seerlig skrivebeskyttet diskette —

s vil beskeden "Protect” blive

EXECUTE uTILITY ‘ i vist for at fortaelle, funktionen

@ = Utility ikke kan lade sig gore.
o
DISK IN USE

3 Veelg filen, som skal slettes.
Brug [+] og [-] knapperne. [ v 4]

.

Huvis diskettens Write Protect Tab

—

* SMF-filer markeres med "d-s".

Det viste eks. er en user (bruger)-fil.

filer (User songs (Bruger-melo-

* Man kan kun slette filer, som er

I: II .I lavet pd PSR-350 og gemt som
&
ves%

‘ 5~ F

Tryk pa [EXECUTE] knappen.

EXECUTE
;:%] quicc &
b i

Udfar funktionen.

Tryk pa[+/Y ES] knappen, hvorefter funktionen Delete vil starte.

Nér funktionen er startet, kan den ikke annulleres.

Mensfilen bliver dettet, vil "Delete” blive vist gverst i displayet.

@k} |

Nar funktionen er faardig, vil falgende kort blive vist i displayet.

‘ q

dier) osv.) Hvis der ikke er nogen
filer p& disketten, som PSR-350
kan slette, ndr der trykkes p&
UTILITY] knappen, s& vil funktio-
nen FORMAT blive vist i dis-
playet i stedet for DELETE.

/\ ADVARSEL

* Mens filen bliver slettet
(lampen DISK IN USE er
taendt), ma man ikke tage
disketten ud af drevet eller
slukke for streammen.

Hvisfilen ikke skal dettes, tryk da pa[-/NO] knappen i stedet for [+/Y ES] knappen.
Tryk to gange pAUTILITY] knappen for at forlade UTILITY -funktionen pa displayet.



Handtering af disketter

Utility — formatering af en uformateret diskette

1 Seet en uformateret diskette i drevet.
Beskeden "Format?’ vil blive vist gverst i displayet.
Tryk pA[UTILITY] knappen for at forlade funktionen pa displayet.

2 Tryk pa [EXECUTE] knappen.

EXECUTE

3 Udfar funktionen Format.
Tryk pa[+/Y ES] knappen, hvorefter funktionen Format vil starte.
Er funktionen startet kan den ikke annulleres.
Under formateringen vil " Formting” blive vist gverst i displayet.

s i
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Nar funktionen er faardig, vil falgende kort blive vist i displayet.

Hvis disketten ikke skal formateres, tryk da pa[-/NO] knappen i stedet for
pa[+/Y ES] knappen.
Tryk pA[UTILITY] knappen for at forlade funktionen pa displayet.

0BS

* Hvis en uformateret diskette

med Write Protect Tab’en (data-
sikringen) sat til ON seettes i
drevet, vil beskeden "Protect”
blive vist. Tag disketten ud, saet
data-sikringen til OFF-positionen
og seet igen disketten i drevet.

/\ ADVARSEL
¢ Hvis PSR-350 ikke kan leese

en diskette, der er sat i drevet,
vil der ske det samme som
med en uformateret diskette.
Veer opmaerksom pé, at du ikke
sletter vigtige data, nér du for-
materer en diskette.
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Handtering af disketter

Utility — formatering af en tidligere formateret diskette

Denne funktion er praktisk, hvis der hurtigt skal dettes ungdvendige filer fraen
allerede formateret diskette. Tamk dig om en ekstra gang, fer du ger dette, daal
data pa disketten bliver dettet.

1 Saet en diskette i drevet.

2 Tryk pa [UTILITY] knappen.

« Hvis der trykkes p& [UTILITY]

Dette aktiverer funktionen Delete (Slet) (side 76). Fil-navnet vil blive vist
everst i displayet. Hvis der ikke er nogen filer pa disketten, som PSR-350
kan dette, vil FORMAT blivevist i displayet i stedet for DELETE, nér der
trykkes pa[UTILITY] knappen. Er det tilfad det er punkt 2 ikke ngdvendigt.

LOAD SAVE
I N T
Secore. oy ‘ (L -UF1lenans
o= N
''''' Dette eks. viser en User file
O Vs
DISK IN USE

Tryk pa [UTILITY] knappen igen.

Dette vil aktivere funktionen Format.

"Format?’ vil blive vist gverst i displayet.
U\ Y

Tryk pa [EXECUTE] knappen.

K__]k} ‘Q

Udfgr funktionen Format.

Tryk pa[+/Y ES] knappen, hvorefter funktionen Format vil starte.
Er funktionen startet, kan den ikke annulleres.

Under formateringen vil ”Formting” blive vist gverst i displayet.

~
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Nar funktionen er faardig, vil falgende kort blive vist.

‘ @ oo § ok

Hvis disketten ikke skal formateres, tryk dapa[-/NO] knappen i stedet for pa
[+/YES] knappen. Tryk pA[UTILITY] knappen for at forlade funktionen.

knappen, mens der ikke er nogen
diskette i drevet, vil beskeden
"No Disk" blive vist averst i
displayet. Alle funktioner vedr.
héndtering af disketter vil blive
annulleret.

« Hvis diskettens Write Protect Tab

(data-sikring) er sat til ON (se
side 70) eller hvis disketten er en
seerlig skrivebeskyttet diskette —
sa vil beskeden "Protect"” blive
vist for at fortaelle, funktionen
Utility ikke kan lade sig gore.

A\ FoRsiGTi

* Mens formateringen er i gang

(lampen DISK IN USE er
teendt), ma man ikke tage
disketten ud af drevet eller
slukke for stremmen.

 Hvis der allerede er gemt data

pd disketten, skal du teenke dig
om en ekstra gang, for du for-
materer den, fordi al data p&
disketten vil blive slettet.



MiDI-Hunktioner

PSR- 350 er MIDI-kompatibel, har MIDI IN og MIDI OUT stik og et bredt udvalg af MIDI-relaterede
kontrolfunktioner. Med MIDI-funktionerne er det muligt at udvide keyboardets musikalske
muligheder. Dette afsnit forklarer noget om, hvad MIDI er, hvad det kan, og hvordan det kan
bruges sammen med PSR-350.

Hvad er MIDI?

Du har sikkert hart betegnelserne ” akustisk instrument” og " digitalt instrument”.
Der findesi dag disse to grundlasggende typer instrumenter. Akustisk klaver og en
klassisk guitar er gode eksempler pa akustiske instrumenter. De er nemme at forsta.
Paklaveret trykker man pa en tangent, som medfegrer en hammer slar paen streng,
og der heres en tone. Pa en guitar knipser man direkte pa strengen for at spille
toner. Men hvordan dannes tonernei et digitalt instrument?

Sadan dannes toner pa en akustisk guitar Sadan dannes toner pa et digitalt instrument

) )

N 7l
| ——]  TONE GENETAD! |- R
@ Sampling (Electronic circuit) Sampling @
note A note

\II\”I\II\ IIIIIJII

Playing the keyboard !

Knips en streng, og kroppens Tangenterne, der bliver trykket pa, sender informationer videre
resonans forsteerker tonen. til keyboardets tonegenerator, hvor der er gemt "samplede” toner,
som sa "afspilles" og hgres gennem hgijtalerne.

Tegningen herover viser, at en ”samplet” tone (tidligere indspillet tone) er lagt ind i instrumentets
hukommelse (et el ektronisk kredslgb), og den kan afspilles pagrundlag af de informationer, der kommer
fratangenterne. Men hvilke informationer far generatoren fra tangenterne?

Lad os for eksempel spille 1/4 node” C” med Grand Piano-lyden pa PSR-350. Et akustisk instrument
vil spille med en resonans eller en klingende tone. Men et el ektronisk instrument arbejder med oplys-
ninger som " hvilken lyd”, " hvilken tangent”, " hvor hérdt andag”, " hvornar blev tangenten trykket ned”
og "hvornar blev den sluppet”. Hver af disse informationer omdannes til tal, som sendes videre il
tone-generatoren. Pagrundlag af dissetal afspiller tone-generatoren de” samplede” toner, der er gemt i
hukommel sen.

e Eksempler painformationer i keyboardet
Nummer pa lyd (hvilken lyd skal spilles) 01 (Grand Piano)
Nummer pa tone (hvilken tangent) 60 (C3)

Tangent ON (hvornar blev den trykket ned) | Rytme eller tid udtryk med tal (1/4 node)
og Tangent OFF (hvornar blev den sluppet)

Anslag (hvor hardt anslag) 20 (kraftigt)

GM System Level 1

"GM System Level 17 er udvidelse af MIDI-standarden, som sikrer, at GM-kompatibel musik data ~ GENERAL
kan afspilles pé& hvilket som helst GM-kompatibelt udstyr uanset hvilket maake, det er. Migl
GM-logoet findes pa al software og udstyr som passer til standarden GM System Leve 1. —

PSR-350 passer sammen med denne standard.
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MiDI-funktioner

MIDI er en forkortelse for Musical Instrument Digital Interface. Systemet ger,

at elektroniske musikinstrumenter kan kommunikere med hinanden ved at sende
0g modtage toner, skift i kontroller og programmer og mange andre slags MIDI-
data eller beskeder.

PSR-350 kan styre andet MIDI-udstyr ved at sende informationer om toner,
kontroller og andet. Keyboardet kan ogsa selv blive styret af MIDI-informationer,
som det modtager, og som automatisk vil kunne vadge indstillinger for tone-gene-
rator, MIDI-kanaler, lyde og effekter, samt mange andre parametre.

MIDI-beskederne kan delesind i to grupper: Kanal-beskeder og System-beskeder.
Herunder er der en forklaring pa de typer af MIDI-beskeder, som PSR-350 kan
sende og modtage.

e Kanal-beskeder

PSR-350 er et elektronisk instrument, der kan handtere 16 kanaler. Man siger
som regel, og lidt forenklet, at det kan spille pa 16 instrumenter samtidig. Kanal-
beskeder indehol der informationer som fx Tangent ON/OFF, Skift i program mm.

for hver af de 16 kanaler.
Navn pa besked Funktion og panel-indstilling pa PSR-350
Tangent ON/OFF Beskeder, der dannes ved spil pa tangenterne.

Hvert besked indeholder nummeret pa tonen, og vaerdien for hvor
hardt der trykkes pa tangenten.

Skift i program Nummer pa lyd (veelger bank og indstillingerne MSB/LSB, hvis det
er ngdvendigt).
Skift i kontrol Beskeder der bruges til at eendre ting ved lyden (modulation,

volume, panorering osv).

e System-beskeder

Beskeder der bruges af hele MIDI systemet. Blandt System-beskederne er
beskeder som fx Exclusive Messages, som transmitterer datafor hver af de
enkelte instrument-fabrikater, samt Realtime meddel el ser (tempo/synkroni-
sering), som styrer MIDI-udstyret.

Navn pa meddelelsen | Funktion og panel-indstilling pd PSR-350
Exclusive meddelelse | Indstillinger for reverb/chorus/DSP indstillinger osv.
Realtime meddelelse | Start/stop

De beskeder, der sendes og modtages via keyboardet kan sesi MIDI Implemen-
tations-tabellen pa side 98.

S
MIDI-stikkene
For at kunne udveksle beskeder og data mellem forskel-
lige MIDI-udstyr, skal det forbindes med en ledning. + Der skal bruges seerlige MIDI-
MIDI-stikkene pa PSR-350 er pa bagsiden af keyboardet. kabler il at forbinde MIDI-udsty-
ret med. Kablerne skal kabes
seerskilt og kan findes i musik-

IN—MIDI—OUT 0BS

- - - forretninger osv.
MIDI IN Modtager MII_DI—lnform_atloner fra et t||s|utteF Mll?l—apparat. + Brug aldrig MIDI-ledninger, der er
MIDI OUT Sender MIDI-informationer fra keyboardet til et tilsluttet MIDI- lzengere end 15 meter. Ledninger
apparat. der leengere end dette kan opfange

staj, som kan medfare fejl.




MIDI-funktioner

Brug PSR-350 i forhindelse med en PG

PSR-350 kan via MIDI-stikkene sluttesttil en PC, dermed kan man fa adgang til
et bredt udvalg af musik-software.

Hvis der er et MIDI-interfacei PC’ en, kan MIDI-stikkene pa PSR-350 og PC’ en
forbindes med hinanden.

Brug kun rigtige MIDI-kabler, til at forbinde M1DI-udstyr med.

e Forbind PSR-350’s MIDI-stik med MIDI-stikkene pa en PC.

MIDIOUT= MIDI IN= @\ PSR-350 @/

Computer
(sequencer software)

e Bruges MIDI-interface i forbindelse med en Macintosh

computer, forbind da RS-422 stikket (til modem eller printer) + Bruges en Macintosh computer,
pa computeren med MIDI-interface, som vist som tegningen okal MIDl-nterface clocicen
nedenfor. stilles, s& det passer til det MIDI-

interface. der bruges.
Laes mere om dette manualen
til det software, der bruges.

MIDI Interface
L OXC=Y o)

-

‘Mm' ouT Visning af Notationen for
MIDI-kanal nr.1

Computer * PSR-350 har en speciel funktion,
(sequencer software) der gor det muligt at se tonerne
til MIDI-dataen (kun kanal 1)
i displayet.

e Bruges computeren sammen med et USB-interface, brug da
et Yamaha UX256 USB/MIDI-interface. Forbind UX256-interface’et
og computeren med et standard USB-kabel, og lav derefter de
rigtige forbindelser mellem PSR-350 og UX256-interface’et.

»-

— | USBkabel -
MIDI OUT

Computer USB cable
(sequencer software)

o=y 0
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MiDI-funktioner

Local Gontrol

Med denne funktion PSR-350' s kontrol over keyboardets lyde aktiveres eller
annulleres. Det kan vaae praktisk, fx hvis du indspiller toner over paen MIDI-
sequenser. Hvis sequenseren brugestil at afspille lydene fra PSR-350, vil det
vage ngdvendigt at annullere kontrollen — for at undga” dobbelte” toner altsa
béde toner fra keyboard og sequenser. Normalt nér PSR-350 spiller alene, skal
funktionen vaare aktiveret.

1 Veelg MIDI-funktioner.
Tryk paden Overordnede funktionsknap til venstre, flere gange om ngd-
vendigt, indtil MIDI vedges.

( —=D

o |g 3

0&: il D

S =
o 4 (VR T TopuT ey

2 Veelg parameteret Local Control.
Tryk "1" patal-tastaturet for at vedge funktion nr.1 Local Control.
Hvis LOCAL visesi displayet i stedet for INITSEND, nar punkt 1 udferes,
sder punkt 2 ungdvendigt.

@@
@w@®

3 Tryk pa [+] og [-] knapperne.
Aktiver eller annuller Local Control — efter gnske.

‘0,_-,,-.



MIDI-funktioner

Bruy af Initial Data Send sammen med en sequenser

Det er mest almindeligt at bruge af funktionen Initial Setup Send, nar der ind-
spilles pa en sequenser, som skal bruges il afspilning sammen med PSR-350.
Det kan beskrives sdledes, at der tages et ” snapshot” af indstillingerne pa PSR-
350, som sa sendes til sequenseren. Ved at optage dette ” snapshot” i starten af
song (melodi) (fer dataene vedragrende toner, lyde osv.), er det muligt at foretage
nyeindstillinger pa PSR-350. Hvis der var en pause, kunne det ogsa lade sig gare
midt i melodien — sa kunne der fx fuldstaandig laves om pa PSR-350' s indstill-
inger til en ny del af melodien.

m Send |nitialSetupDataooooooooooooooooooooooooooooo

1 Indstil fgrst sequenseren til indspilning.
Proceduren her afhaanger af den pagad dende sequenser og software.

Det er bedst at starte med to eller flere takters stilhed (vent lidt med indspil-
ningen) far selve melodien starter. Sa skulle Initial Setup Dataene blive ind-
spillet her.

N

Veelg MIDI-funktioner.
Tryk paden Overordnede funktionsknap til venstre, flere gange om nadvendigt,
indtil MIDI vadges.

W

Veelg funktionen Initial Setup Send.
Tryk " 2" patal-tastaturet for at vedge funktion nr.2 Initial Setup Send. Hvis INITSEND
visesi displayet i stedet for LOCAL, nar punkt 2 udferes, sa er punkt 3 unadvendigt.

@@
®E@

4 Tryk pa [START/STOP] knappen.
Start funktionen Initial Setup Send.

‘ q

SYNC SYNC INTRO/
ON%VI-!EI STOP START STAFlTISTOP ENDING AMII‘DI'F\:‘I/LL

Ulells ]l Tl

5 Start indspilning pa sequenseren, og send derefter
Initial Setup Send dataene.
Start ferst indspilningen pa sequenseren pa normal vis— vent s lidt — og
tryk pa [+] knappen for sende dataene.
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MiDI-funktioner

Beskedet "End” vises kort i displayet, ndr funktionen er faadig.

6 Stop [ ndSpII ni ngen pé. sequenseren. « N&r funktionen Initial Setup Send
i i 2 H i H H er feerdig, vender PSR-350 auto-
Stop indspi I_n| ngen pa normal .VIS. Sarg f.or at indspille mi ndst. en ekstra takt, matisk tibage tl incstiingerme,
efter melodien er slut, for at give pladstil de efterfalgende Initial Send data. som fer var p& keyboardet.

External Clock (Tempo-kontrol)

Denne indstilling bestemmer, om funktionerne vedrgrende af spilning stilartr og melodier
skal styres af PSR-350'sinterne Clock (Tempo-kontrol) (off) — eller af MIDI Clock-
informationer fra en tilduttet sekquenser eller computer (on).

Indstillingen skal sadtestil "on”, hvis afspilning stilarter og melodier skal falge noget til-
sluttet udstyr (fx en rytme-box eller sequenser). Standard-indstillingen af " of f”.

1 Tryk pa [TEMPO] knappen.

2 Indstil keyboardet til External Clock (Ekstern Tempo-kontrol).
Tryk pa[+] knappen og hold den nede, indtil vaardien ” 280" vises.
Tryk derefter igen pa[+] knappen for at vedge "ECL” (External Clock) i displayet.

Vil du tilbage il indstillingen Internal Clock (Intern Tempo-kontrol), vedg daen
Tempo-vaadi mellem 32 og 280.

e N
Annullering af MIDI LSB receive.

Sadan indstilles BANK SELECT til: modtag eller modtag-ikke L SB-data.
Tryk patangenten laengst til venstre, og hold den nede, mens der taandes for keyboardet.

A STANDBY
= ON

c //
2 R

"Annullering af MIDI LSB receive” vender tilbage til standard, hvis der igen taandes for keyboardet.




Fejlfinding

Problem

Sandsynlig forklaring og Igsning

Der hgres et "pop" i hgijttalerne, nar der teendes og
slukkes for keyboardet.

Dette er normalt og skal ikke give anledning til bekymringer.

Der hares stgj, nar der bruges en mobiltelefon.

Nar der bruges en mobiletelefon teet ved keyboardet, kan der hgres
noget interferens eller stgj. Hold derfor telefonen lidt veek fra keyboar-
det.

Der hgres intet, nar der spilles pa keyboardet eller,
nar der afspilles en melodi.

Undersgg om, der er sat noget til PHONES/OUTPUT-stikket pa bag-
siden. Er der sat hovedtelefoner til, kommer der kun lyd i dem.

Undersgg om Local Control er aktiveret (se side 82).

Der kommer ingen lyd, nar tangenterne i hgjre
hands-sektionen pa keyboardet trykkes.

Bruges funktionen Dictionary (side 46), bruges tangerne i hgjre-
hands-sektionen kun til at angive akkordens grundtone og type.

Lydene og stilarterne lyder ikke, som de plejer,
eller maerkeligt.

Batterierne traenger til at blive skiftet (se side 8).

Auto-akkompagnementet starter ikke, selv ikke
nar der trykkes pd [ACCMP ON/OFF] knappen.

Sarg for at grundindstillingen Style [Stilart] er aktiveret, far auto-
akkompagnement bruges. Tryk pa [STYLE] knappen for at aktivere
funktionen.

Nar Pianist Styles (stilarterne nr. 86-100) afspilles
hgres stilarten ikke.

Det er normalt. Disse stilarter har hverken trommer eller bas — kun
klaver-akkompagnement. Akkompagnementet kan kun hgres, nar
det er "on" og tangenterne i Auto-akkompagnements-sektionen pa
keyboardet spilles.

Det er ikke alle, de virker, eller det er som om,
lyden bliver "kappet af".

PSR-350 er polyfonisk med op til 32 toner max ad gangen. Hvis Dual
voice eller Split Voice bruges samtidigt med en stilart eller melodi af-
spilles, kan det ske, at nogle toner/lyde bliver udeladt (eller stjalet) fra
akkompagnementet eller melodien.

Lyden bliver ligesom "fordoblet" eller lyder falsk,
nar PSR-350 bruges med en sequenser. (Det kan
ogsa lyde som en "dobbelt-lyd", selvom Dual er
slaet fra.

Nar akkompagnementet bruges med en sequenser, skal MIDI ECHO
(eller de relevante kontroller) veere slaet fra. (Se i bruger-manualen til
det pagaeldende udstyr eller software.)

Fodpedalen (til sustain) synes at virke modsat.
Fx forsvinder lyden, nar der trykkes pa pedalen,
og lyden holdes, nar der slippes for pedalen.

Polariteten i pedalen er blevet vendt. Sgrg for at fodpedalen er sat
ordentligt i SUSTAIN-jackstikket, far der teendes for keyboardet.

Der er en forskellig lyd alt efter hvilken tangent,
der trykkes pa.

Metoden AWM tone generation bruger mange forskellige optagelser
(samples) af et instrument til tonerne p& keyboardet; den lydene af in-
strumenterne kan maske veere lidt anderledes fra tone til tone.
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Data Backup & Initialisering

H DataBaCkup ©00000000000000000000000000000000000
Bortset fraindstillingerne naevnt nedenfor, er alle panel indstillinger pa PSR-350
indstillet til deres oprindelige standard-vaardi, nar der taandes for instrumentet.
Indstillingerne naevnt nedenfor gemmesi hukommelsen, hvis der er tilsluttet en
adapter, eller hvisder er monteret batterier.

e User Song Data

« Song Volume

* Registration Memory Data
 Registration Memory Bank Number
» Metronome Volume

« Touch On/Off

* Tuning

« Grade/Talking On/Off

[ Data|nitia|isering.oo.o.oo.o.oo.o.oo.o.o..o.o..o.o.
Al datakan initialiseres og bringes tilbage til de oprindelige standard-indstillinger.
Hold den hvide tangent yderst til hgjre ned, og teend for keyboardet imens.

" CLr Backup” vises kort pa displayet.

A STANDBY

=
47@ / 0

/\ ADVARSEL

* Al Registration Memory

(registrering af indstillinger)
og indstillinger vedrarende
User songs (Bruger-melodier),
og de andre indstillinger
neevnt ovenfor, vil blive slettet
eller zendret, ndr keyboardet
initialiseres.

« Initialisering af data vil normalt

bringe PSR-350 tilbage til
standardindstillingerne.

Det kan bruges, hvis keyboar-
det "fryser"” eller begynder at
fungere helt meerkeligt.



Liste over lyde

® Maximum P0|yph0ny R I I I A I A I N I A I I N I N A )
PSR-350 har 32 toners maximum polyphony. Det betyder, keyboardet kan spille
op til 32 toner ad gangen, uanset hvilke funktioner der bruges. Auto-akkompagne-
mentet bruger et antal toner, sa nar Auto-akkompagnement bliver brugt kan der

spilles et tilsvarende mindre antal toner pa keyboardet. Det samme gadder for
funktionerne Split VVoice og Song.

e Liste over lyde

0BS

« Liste over lyde inkluderer MIDI
Program Change-numre for hver

lyd. Brug disse Program Change-

numre, ndr PSR-350 kontrol-
leres fra tilsluttet MIDI-udstyr.

* Nogle af lydene kan lyde kan
have en meget lang efterklang
efter tangenten er oppe igen,

Veelg Bank MIDI .
e [wss | Lss | deten, |Navn palyd
PIANO
001 000 112 000 | Grand Piano
002 000 112 001 | Bright Piano
003 000 112 003 | Honky-tonk Piano
004 000 112 002 | MIDI Grand Piano
005 000 113 002 |[CP 80
006 000 112 006 | Harpsichord
E.PIANO
007 000 112 004 | Funky Electric Piano
008 000 112 005 | DX Modern Elec. Piano
009 000 113 005 |Hyper Tines
010 000 114 005 | Venus Electric Piano
011 000 112 007 | Clavi
ORGAN
012 000 112 016 |Jazz Organ 1
013 000 113 016 |Jazz Organ 2
014 000 112 017 | Click Organ
015 000 116 016 | Bright Drawbar Organ
016 000 112 018 | Rock Organ
017 000 114 018 | Purple Organ
018 000 118 016 |[16'+2' Organ
019 000 119 016 |16'+4' Organ
020 000 114 016 | Theater Organ
021 000 112 019 | Church Organ
022 000 113 019 | Chapel Organ
023 000 112 020 |Reed Organ
ACCORDION
024 000 113 021 | Traditional Accordion
025 000 112 021 | Musette Accordion
026 000 113 023 Bandoneon
027 000 112 022 Harmonica
GUITAR
028 000 112 024 | Classical Guitar
029 000 112 025 | Folk Guitar
030 000 113 025 | 12Strings Guitar
031 000 112 026 |Jazz Guitar
032 000 113 026 Octave Guitar
033 000 112 027 | Clean Guitar
034 000 112 028 | Muted Guitar
035 000 112 029 | Overdriven Guitar
036 000 112 030 | Distortion Guitar
BASS
037 000 112 032 | Acoustic Bass
038 000 112 033 | Finger Bass
039 000 112 034 | Pick Bass
040 000 112 035 | Fretless Bass

hvis der bruges fodpedal
(Sustain-pedal).
Veelg Bank MIDI .
e [wss | Lss | doten, |Navn palyd
041 000 112 036 |Slap Bass
042 000 112 038 | Synth Bass
043 000 113 038 |Hi-Q Bass
044 000 113 039 | Dance Bass
STRINGS
045 000 112 048 | String Ensemble
046 000 112 049 | Chamber Strings
047 000 112 050 | Synth Strings
048 000 113 049 | Slow Strings
049 000 112 044 | Tremolo Strings
050 000 112 045 | Pizzicato Strings
051 000 112 055 | Orchestra Hit
052 000 112 040 | Violin
053 000 112 042 |Cello
054 000 112 043 | Contrabass
055 000 112 105 |Banjo
056 000 112 046 |Harp
CHOIR
057 000 112 052 | Choir
058 000 113 052 | Vocal Ensemble
059 000 112 053 | Vox Humana
060 000 112 054 | Air Choir
SAXOPHONE
061 000 112 064 | Soprano Sax
062 000 112 065 |Alto Sax
063 000 112 066 | Tenor Sax
064 000 114 066 | Breathy Tenor
065 000 112 067 | Baritone Sax
066 000 112 068 | Oboe
067 000 112 069 | English Horn
068 000 112 070 Bassoon
069 000 112 071 |Clarinet
TRUMPET
070 000 112 056 | Trumpet
071 000 112 059 | Muted Trumpet
072 000 112 057 | Trombone
073 000 113 057 | Trombone Section
074 000 112 060 French Horn
075 000 112 058 |Tuba
BRASS
076 000 112 061 |Brass Section
077 000 113 061 |Big Band Brass
078 000 119 061 | Mellow Horns
079 000 112 062 | Synth Brass
080 000 113 062 | Jump Brass
081 000 114 062 | Techno Brass
FLUTE
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Liste over lyde

Nommer M\;&;Ig BaLnSkB e e e Udvidet liste over lyde
Change nr. Vaelg Bank Il
082 000 112 073 | Flute Nummer Progran | Navn pa lyd
083 | 000 | 112 | 072 |Piccolo palyd | MSB | LSB | changenr.
084 000 112 075 | Pan Flute PIANO
085 000 112 074 | Recorder 129 000 000 000 |Grand Piano
086 000 112 079 | Ocarina 130 000 001 000 |Grand Piano KSP
SYNTH LEAD 131 000 018 000 Mellow Grand Piano
087 000 112 080 | Square Lead 132 000 040 000 | Piano Strings
088 000 112 081 | Sawtooth Lead 133 000 041 000 |Dream
089 000 112 085 | Voice Lead 134 000 000 001 |Bright Piano
090 000 112 098 | Star Dust 135 000 001 001 | Bright Piano KSP
091 000 112 100 | Brightness 136 000 000 002 | Electric Grand Piano
092 000 115 081 | Analogon 137 000 001 002 | Electric Grand Piano KSP
093 000 119 081 Fargo 138 000 032 002 Detuned CP80
SYNTH PAD 139 000 040 002 |Layered CP 1
094 000 112 088 | Fantasia 140 000 041 002 |Layered CP 2
095 000 113 100 |Bell Pad 141 000 000 003 | Honky-tonk Piano
096 000 112 091 | Xenon Pad 142 000 001 003 | Honky-tonk Piano KSP
097 000 112 094 | Equinox 143 000 000 004 | Electric Piano 1
098 000 113 089 | Dark Moon 144 000 001 004 | Electric Piano 1 KSP
PERCUSSION 145 000 018 004 | Mellow Electric Piano 1
099 000 112 011 | Vibraphone 146 000 032 004 | Chorus Electric Piano 1
100 000 112 012 | Marimba 147 000 040 004 | Hard Electric Piano
101 000 112 013 | Xylophone 148 000 045 004 Velocity Crossfade Electric
102 000 112 114 | Steel Drums Piano 1
103 000 112 008 |Celesta 149 000 064 004 |60's Electric Piano 1
104 000 112 014 | Tubular Bells 150 000 000 005 | Electric Piano 2
105 000 112 047 | Timpani 151 000 001 005 | Electric Piano 2 KSP
106 000 112 010 Music Box 152 000 032 005 | Chorus Electric Piano 2
SPLIT 153 000 033 005 | DX Electric Piano Hard
107 - - - Strings/Grand Piano 154 000 034 005 |DXLegend
108 _ R R Grand Piano/Violin 155 000 040 005 |DX Phase Electric Piano
109 R B B DX Electric Piano/Harmonica 156 000 041 005 | DX + Analog Electric Piano
110 R B - Grand Piano/Tenor Sax 157 000 042 005 | DX Koto Electric Piano
111 R - - Choir Oohs/Ocarina 158 000 045 005 Velocity Crossfade Electric
112 - - - Vibraphone/Jazz Guitar P|ano_2
113 - - - Classical Guitar/Flute 159 000 000 006 Harps!chord
114 N ; : French Horn/Trumpet 160 000 001 006 | Harpsichord KSP
115 - - - Church Organ/Choir Aahs 161 000 025 006 | Harpsichord 2
Grand Piano/Musette 162 000 035 006 |Harpsichord 3
116 - - = | Accordion 163 000 000 007 |Clavi
DRUM KITS 164 000 001 007 |Clavi KSP
117 127 000 000 [ Standard Kit 1 165 000 027 007 | Clavi Wah
118 127 000 001 | Standard Kit 2 166 000 064 007 | Pulse Clavi
119 127 000 008 | Room Kit 167 000 065 007 | Pierce Clavi
120 127 000 016 | Rock Kit VIBRAPHONE etc.
121 127 000 024 | Electronic Kit 168 000 000 008 | Celesta
122 127 000 025 | Analog Kit 169 000 000 009 | Glockenspiel
123 127 000 027 | Dance Kit 170 000 000 010 | Music Box
124 127 000 032 | Jazz Kit 171 000 064 010 |Orgel
125 127 000 040 | Brush Kit 172 000 000 011 | Vibraphone
126 127 000 048 | Symphony Kit 173 000 001 011 | Vibraphone KSP
127 126 000 000 |SEXKit1 174 000 045 011 |Hard Vibraphone
128 126 000 001 |SFXKit2 175 000 000 012 | Marimba
176 000 001 012 | Marimba KSP
177 000 064 012 | Sine Marimba
178 000 097 012 Balimba
179 000 098 012 |Log Drums
180 000 000 013 | Xylophone
181 000 000 014 | Tubular Bells
182 000 096 014 | Church Bells




Liste over lyde

Nummer _YVeIg BANK__{ T v pa lyd Nummer | VI BANK 1, B0 v palyd
palyd MSB LSB Change nr. palyd MSB LSB Change nr.
183 000 097 014 | Carillon 241 000 040 028 | Funk Guitar 1
184 000 000 015 | Dulcimer 242 000 041 028 | Muted Steel Guitar
185 000 035 015 | Dulcimer 2 243 000 043 028 | Funk Guitar 2
186 000 096 015 | Cimbalom 244 000 045 028 |Jazz Man
187 000 097 015 | Santur 245 000 000 029 | Overdriven Guitar

ORGAN 246 000 043 029 | Guitar Pinch
188 000 000 016 | Drawbar Organ 247 000 000 030 | Distortion Guitar
189 000 032 016 | Detuned Drawbar Organ 248 000 040 030 |Feedback Guitar
190 000 033 016 |60's Drawbar Organ 1 249 000 041 030 |Feedback Guitar 2
191 000 034 016 |60's Drawbar Organ 2 250 000 000 031 | Guitar Harmonics
192 000 035 016 |70's Drawbar Organ 1 251 000 065 031 | Guitar Feedback
193 000 036 016 | Drawbar Organ 2 252 000 066 031 | Guitar Harmonics 2
194 000 037 016 |60's Drawbar Organ 3 BASS
195 000 038 016 |Even Bar 253 000 000 032 | Acoustic Bass
196 000 040 016 |16+2"2/3 254 000 040 032 |Jazz Rhythm
197 000 064 016 |Organ Bass 255 000 045 032 | Velocity Crossfade Upright Bass
198 000 065 016 |70's Drawbar Organ 2 256 000 000 033 |Finger Bass
199 000 066 016 | Cheezy Organ 257 000 018 033 | Finger Dark
200 000 067 016 | Drawbar Organ 3 258 000 027 033 | Flange Bass
201 000 000 017 | Percussive Organ 259 000 040 033 | Bass & Distorted Electric Guitar
202 000 024 017 | 70's Percussive Organ 260 000 043 033 | Finger Slap Bass
203 000 032 017 | Detuned Percussive Organ 261 000 045 033 | Finger Bass 2
204 000 033 017 | Light Organ 262 000 065 033 | Modulated Bass
205 000 037 017 | Percussive Organ 2 263 000 000 034 | Pick Bass
206 000 000 018 | Rock Organ 264 000 028 034 | Muted Pick Bass
207 000 064 018 | Rotary Organ 265 000 000 035 | Fretless Bass
208 000 065 018 | Slow Rotary 266 000 032 035 | Fretless Bass 2
209 000 066 018 | Fast Rotary 267 000 033 035 |Fretless Bass 3
210 000 000 019 | Church Organ 268 000 034 035 |Fretless Bass 4
211 000 032 019 | Church Organ 3 269 000 096 035 | Synth Fretless
212 000 035 019 | Church Organ 2 270 000 097 035 | Smooth Fretless
213 000 040 019 | Notre Dame 271 000 000 036 |Slap Bass 1
214 000 064 019 | Organ Flute 272 000 027 036 | Resonant Slap
215 000 065 019 | Tremolo Organ Flute 273 000 032 036 | Punch Thumb Bass
216 000 000 020 | Reed Organ 274 000 000 037 | Slap Bass 2
217 000 040 020 | Puff Organ 275 000 043 037 | Velocity Switch Slap
218 000 000 021 | Accordion 276 000 000 038 | Synth Bass 1
219 000 032 021 | Accord It 277 000 018 038 | Synth Bass 1 Dark
220 000 000 022 | Hamonica 278 000 020 038 | Fast Resonant Bass
221 000 032 022 | Harmonica 2 279 000 024 038 | Acid Bass
222 000 000 023 | Tango Accordion 280 000 035 038 |Clavi Bass
223 000 064 023 | Tango Accordion 2 281 000 040 038 | Techno Synth Bass
GUITAR 282 000 064 038 | Orbiter

224 000 000 024 | Nylon Guitar 283 000 065 038 | Square Bass
225 000 016 024 | Nylon Guitar 2 284 000 066 038 | Rubber Bass
226 000 025 024 | Nylon Guitar 3 285 000 096 038 | Hammer
227 000 043 024 | Velocity Guitar Harmonics 286 000 000 039 | Synth Bass 2
228 000 096 024 | Ukulele 287 000 006 039 | Mellow Synth Bass
229 000 000 025 | Steel Guitar 288 000 012 039 | Sequenced Bass
230 000 016 025 | Steel Guitar 2 289 000 018 039 | Click Synth Bass
231 000 035 025 | 12-string Guitar 290 000 019 039 | Synth Bass 2 Dark
232 000 040 025 | Nylon & Steel Guitar 291 000 032 039 | Smooth Synth Bass
233 000 041 025 | Steel Guitar with Body Sound 292 000 040 039 | Modular Synth Bass
234 000 096 025 | Mandolin 293 000 041 039 | DX Bass
235 000 000 026 |Jazz Guitar 294 000 064 039 | X Wire Bass
236 000 018 026 | Mellow Guitar VIOLIN etc.
237 000 032 026 |Jazz Amp 295 000 000 040 | Violin
238 000 000 027 | Clean Guitar 296 000 008 040 | Slow Violin
239 000 032 027 | Chorus Guitar 297 000 000 041 | Viola
240 000 000 028 | Muted Guitar 298 000 000 042 |Cello
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Liste over lyde

Nummer _YVeIg BANK__{ T v pa lyd Nummer | VI BANK 1, B0 v palyd
palyd MSB LSB Change nr. palyd MSB LSB Change nr.
299 000 000 043 | Contrabass 358 000 042 061 | Mellow Brass
300 000 000 044 | Tremolo Strings 359 000 000 062 |Synth Brass 1
301 000 008 044 | Slow Tremolo Strings 360 000 012 062 | Quack Brass
302 000 040 044 | Suspense Strings 361 000 020 062 | Resonant Synth Brass
303 000 000 045 | Pizzicato Strings 362 000 024 062 | Poly Brass
304 000 000 046 | Orchestral Harp 363 000 027 062 | Synth Brass 3
305 000 040 046 | Yang Chin 364 000 032 062 | Jump Brass
306 000 000 047 | Timpani 365 000 045 062 | Analog Velocity Brass 1

ENSEMBLE 366 000 064 062 |Analog Brass 1
307 000 000 048 | Strings 1 367 000 000 063 | Synth Brass 2
308 000 003 048 | Stereo Strings 368 000 018 063 | Soft Brass
309 000 008 048 | Slow Strings 369 000 040 063 | Synth Brass 4
310 000 024 048 | Arco Strings 370 000 041 063 | Choir Brass
311 000 035 048 | 60's Strings 371 000 045 063 | Analog Velocity Brass 2
312 000 040 048 | Orchestra 372 000 064 063 | Analog Brass 2
313 000 041 048 | Orchestra 2 SAXOPHONE etc.
314 000 042 048 | Tremolo Orchestra 373 000 000 064 | Soprano Sax
315 000 045 048 | Velocity Strings 374 000 000 065 | Alto Sax
316 000 000 049 | Strings 2 375 000 040 065 | Sax Section
317 000 003 049 | Stereo Slow Strings 376 000 043 065 | Hyper Alto Sax
318 000 008 049 | Legato Strings 377 000 000 066 | Tenor Sax
319 000 040 049 | Warm Strings 378 000 040 066 | Breathy Tenor Sax
320 000 041 049 | Kingdom 379 000 041 066 | Soft Tenor Sax
321 000 064 049 | 70's Strings 380 000 064 066 |Tenor Sax 2
322 000 065 049 | String Ensemble 3 381 000 000 067 | Baritone Sax
323 000 000 050 | Synth Strings 1 382 000 000 068 | Oboe
324 000 027 050 | Resonant Strings 383 000 000 069 | English Horn
325 000 064 050 | Synth Strings 4 384 000 000 070 |Bassoon
326 000 065 050 | Synth Strings 5 385 000 000 071 | Clarinet
327 000 000 051 | Synth Strings 2 FLUTE etc.
328 000 000 052 | Choir Aahs 386 000 000 072 | Piccolo
329 000 003 052 | Stereo Choir 387 000 000 073 | Flute
330 000 016 052 | Choir Aahs 2 388 000 000 074 | Recorder
331 000 032 052 | Mellow Choir 389 000 000 075 | Pan Flute
332 000 040 052 | Choir Strings 390 000 000 076 | Blown Bottle
333 000 000 053 | Voice Oohs 391 000 000 077 | Shakuhachi
334 000 000 054 | Synth Voice 392 000 000 078 | Whistle
335 000 040 054 | Synth Voice 2 393 000 000 079 | Ocarina
336 000 041 054 | Choral SYNTH LEAD
337 000 064 054 | Analog Voice 394 000 000 080 |[Square Lead
338 000 000 055 | Orchestra Hit 395 000 006 080 |Square Lead 2
339 000 035 055 | Orchestra Hit 2 396 000 008 080 |LM Square
340 000 064 055 | Impact 397 000 018 080 | Hollow
TRUMPET etc. 398 000 019 080 | Shroud

341 000 000 056 | Trumpet 399 000 064 080 | Mellow
342 000 016 056 | Trumpet 2 400 000 065 080 | Solo Sine
343 000 017 056 | Bright Trumpet 401 000 066 080 |Sine Lead
344 000 032 056 | Warm Trumpet 402 000 000 081 | Sawtooth Lead
345 000 000 057 | Trombone 403 000 006 081 | Sawtooth Lead 2
346 000 018 057 | Trombone 2 404 000 008 081 | Thick Sawtooth
347 000 000 058 | Tuba 405 000 018 081 | Dynamic Sawtooth
348 000 016 058 |Tuba?2 406 000 019 081 | Digital Sawtooth
349 000 000 059 | Muted Trumpet 407 000 020 081 |BigLead
350 000 000 060 | French Horn 408 000 024 081 |Heavy Synth
351 000 006 060 | French Horn Solo 409 000 025 081 | Waspy Synth
352 000 032 060 | French Horn 2 410 000 040 081 | Pulse Sawtooth
353 000 037 060 | Horn Orchestra 411 000 041 081 |Dr. Lead
354 000 000 061 |Brass Section 412 000 045 081 | Velocity Lead
355 000 035 061 | Trumpet & Trombone Section 413 000 096 081 | Sequenced Analog
356 000 040 061 |Brass Section 2 414 000 000 082 | Calliope Lead
357 000 041 061 | High Brass 415 000 065 082 | Pure Pad




Liste over lyde

Nummer _YVeIg BANK__{ T v pa lyd Nummer | VI BANK 1, B0 v palyd
palyd MSB LSB Change nr. palyd MSB LSB Change nr.
416 000 000 083 | Chiff Lead 473 000 041 098 | Clear Bells
417 000 064 083 | Rubby 474 000 042 098 | Chorus Bells
418 000 000 084 | Charang Lead 475 000 064 098 | Synth Mallet
419 000 064 084 | Distorted Lead 476 000 065 098 | Soft Crystal
420 000 065 084 | Wire Lead 477 000 066 098 | Loud Glockenspiel
421 000 000 085 | Voice Lead 478 000 067 098 | Christmas Bells
422 000 024 085 | Synth Aahs 479 000 068 098 | Vibraphone Bells
423 000 064 085 |Vox Lead 480 000 069 098 | Digital Bells
424 000 000 086 | Fifths Lead 481 000 070 098 | Air Bells
425 000 035 086 | Big Five 482 000 071 098 | Bell Harp
426 000 000 087 |Bass & Lead 483 000 072 098 | Gamelimba
427 000 016 087 |Big & Low 484 000 000 099 | Atmosphere
428 000 064 087 | Fat & Perky 485 000 018 099 | Warm Atmosphere
429 000 065 087 | Soft Whirl 486 000 019 099 | Hollow Release

SYNTH PAD 487 000 040 099 | Nylon Electric Piano
430 000 000 088 | New Age Pad 488 000 064 099 | Nylon Harp
431 000 064 088 | Fantasy 489 000 065 099 |Harp Vox
432 000 000 089 |Warm Pad 490 000 066 099 | Atmosphere Pad
433 000 016 089 | Thick Pad 491 000 067 099 | Planet
434 000 017 089 | Soft Pad 492 000 000 100 |Brightness
435 000 018 089 | Sine Pad 493 000 064 100 |Fantasy Bells
436 000 064 089 | Horn Pad 494 000 096 100 | Smokey
437 000 065 089 | Rotary Strings 495 000 000 101 | Goblins
438 000 000 090 | Poly Synth Pad 496 000 064 101 | Goblins Synth
439 000 064 090 | Poly Pad 80 497 000 065 101 | Creeper
440 000 065 090 |Click Pad 498 000 066 101 |Ring Pad
441 000 066 090 | Analog Pad 499 000 067 101 |Ritual
442 000 067 090 |Square Pad 500 000 068 101 |To Heaven
443 000 000 091 | Choir Pad 501 000 070 101 | Night
444 000 064 091 |Heaven 502 000 071 101 | Glisten
445 000 066 091 | ltopia 503 000 096 101 |Bell Choir
446 000 067 091 |CC Pad 504 000 000 102 |Echoes
447 000 000 092 |Bowed Pad 505 000 008 102 |Echoes 2
448 000 064 092 | Glacier 506 000 014 102 |Echo Pan
449 000 065 092 | Glass Pad 507 000 064 102 |Echo Bells
450 000 000 093 | Metallic Pad 508 000 065 102 |Big Pan
451 000 064 093 | Tine Pad 509 000 066 102 | Synth Piano
452 000 065 093 | Pan Pad 510 000 067 102 | Creation
453 000 000 094 | Halo Pad 511 000 068 102 | Star Dust
454 000 000 095 | Sweep Pad 512 000 069 102 |Resonant & Panning
455 000 020 095 | Shwimmer 513 000 000 103 | Sci-Fi
456 000 027 095 | Converge 514 000 064 103 | Starz
457 000 064 095 | Polar Pad ETHNIC
458 000 066 095 | Celestial 515 000 000 104 | Sitar
SYNTH EFFECT 516 000 032 104 | Detuned Sitar

459 000 000 096 |Rain 517 000 035 104 | Sitar 2
460 000 045 096 |Clavi Pad 518 000 096 104 | Tambra
461 000 064 096 | Harmo Rain 519 000 097 104 | Tamboura
462 000 065 096 | African Wind 520 000 000 105 |Banjo
463 000 066 096 | Carib 521 000 028 105 | Muted Banjo
464 000 000 097 | Sound Track 522 000 096 105 |Rabab
465 000 027 097 | Prologue 523 000 097 105 | Gopichant
466 000 064 097 | Ancestral 524 000 098 105 |Oud
467 000 000 098 | Crystal 525 000 000 106 | Shamisen
468 000 012 098 | Synth Drum Comp 526 000 000 107 | Koto
469 000 014 098 | Popcorn 527 000 096 107 | Taisho-kin
470 000 018 098 | Tiny Bells 528 000 097 107 | Kanoon
471 000 035 098 | Round Glockenspiel 529 000 000 108 | Kalimba
472 000 040 098 | Glockenspiel Chimes 530 000 000 109 |Bagpipe
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Liste over lyde

Nummer | VG BANK__| T palyd Nummer | VeI BaNK__| T palyd
palyd MSB LSB Change nr. palyd MSB LSB Change nr.
531 000 000 110 | Fiddle 587 064 000 069 |Wind Chime
532 000 000 111 | Shanai 588 064 000 070 | Telephone Ring 2
533 000 064 111 | Shanai 2 589 064 000 080 | Car Engine Ignition
534 000 096 111 | Pungi 590 064 000 081 |Car Tires Squeal
535 000 097 111 Hichiriki 591 064 000 082 Car Passing
PERCUSSION 592 064 000 083 | Car Crash
536 000 000 112 | Tinkle Bell 593 064 000 084 | Siren
537 000 096 112 | Bonang 594 064 000 085 | Train
538 000 097 112 | Altair 595 064 000 086 | Jet Plane
539 000 098 112 | Gamelan Gongs 596 064 000 087 | Starship
540 000 099 112 | Stereo Gamelan Gongs 597 064 000 088 |Burst
541 000 100 112 | Rama Cymbal 598 064 000 089 | Roller Coaster
542 000 101 112 | Asian Bells 599 064 000 090 | Submarine
543 000 000 113 | Agogo 600 064 000 096 |Laugh
544 000 000 114 | Steel Drums 601 064 000 097 | Scream
545 000 097 114 | Glass Percussion 602 064 000 098 | Punch
546 000 098 114 | Thai Bells 603 064 000 099 Heartbeat
547 000 000 115 | Woodblock 604 064 000 100 | Footsteps
548 000 096 115 | Castanets 605 064 000 112 | Machine Gun
549 000 000 116 | Taiko Drum 606 064 000 113 |Laser Gun
550 000 096 116 | Gran Cassa 607 064 000 114 | Explosion
551 000 000 117 | Melodic Tom 608 064 000 115 | Firework
552 000 064 117 Melodic Tom 2
553 000 065 117 | Real Tom
554 000 066 117 | Rock Tom .
555 000 000 118 | Synth Drum e Listeover DJ Iyde
556 000 064 118 | Analog Tom - Veelg Bank MIDI
557 000 065 118 | Electronic Percussion : Program | Navn pa lyd
palyd MSB LSB Change nr.
558 000 000 119 | Reverse Cymbal
SOUND EFFECT DJ
559 000 000 120 Fret Noise 609 000 123 118 DJ Game Setl
560 | 000 | 000 | 121 |Breath Noise 610 | 000 | 123 | 119 |DJGame Set2
561 000 000 122 | Seashore 611 000 123 120 | DJ Game Set3
562 000 000 123 | Bird Tweet 612 000 123 121 | DJ Game Set4
563 000 000 124 | Telephone Ring 613 000 123 122 | DJ Game Sets
564 000 000 125 Helicopter 614 000 123 123 DJ Game Set6
565 000 000 126 Applause 615 000 123 124 DJ Game Set7
566 000 000 127 | Gunshot 616 000 123 125 | DJ Game Set8
SEX 617 000 123 126 | DJ Game Set9
567 064 000 000 | Cutting Noise 618 000 123 127 | DJ Game Setl0
568 064 000 001 | Cutting Noise 2
569 064 000 003 | String Slap
570 064 000 016 | Flute Key Click
571 064 000 032 | Shower
572 064 000 033 | Thunder
573 064 000 034 | Wind
574 064 000 035 Stream
575 064 000 036 | Bubble
576 064 000 037 |Feed
577 064 000 048 | Dog
578 064 000 049 | Horse
579 064 000 050 | Bird Tweet 2
580 064 000 054 Ghost
581 064 000 055 | Maou
582 064 000 064 | Phone Call
583 064 000 065 | Door Squeak
584 064 000 066 | Door Slam
585 064 000 067 | Scratch Cut
586 064 000 068 Scratch Split




e DJ \Voice List

Liste over lyde

Voice No. 609 610 611 612 613 614 615 616 617 618
MSB/LSB/PC 0/123/118 0/123/119 | 0/123/120 0/123/121 | 0/123/122 | 0/123/123 | 0/123/124 | 0/123/125 | 0/123/126 | 0/123/127
No. Note DJ Setl DJ Set2 DJ Set3 DJ Set4 DJ Set5 DJ Set6 DJ Set7 DJ Set8 DJ Set9 DJ Set10
036 |C 1

037 |C# 1

038 |D 1

039 |D# 1

040 |E 1

041 |F 1 . . ; . ’

042 |EF 1 Drum Loop Yo-Kurt Kick SawlLead G2 | Kick Piano F Signal Organ E4 | Guitar E2 | Scratch (L)
043 |G 1

044 [GH# 1

045 |A 1

046 [A¥ 1

047 |B 1

048 |C 2

049 |C# 2

050 |[D 2

051 |D§ 2

052 |E 2

822 |Eﬁ 3 Scratch ComeOn1l |Snare SawlLead A2 | Clap Piano G Omen-FX | Organ F4 | Guitar G2 | Scratch (H)
055 |G 2

056 [G# 2

057 |A 2

058 [A¥ 2

059 |B 2

060 |C 3| Uhh+Hit

061 |C# 3| One

062 | D 3] One More Time

063 |D# 3| Two

064 |E 3|0Ohh2

822 ';# g.?::;; Clap Hi-hat SawLead C3 | Ohh 2 Och. Hit FMTB2 Organ G4 | Guitar A2 | Yo-Kurt
067 |G 3] Yo-Kurt

068 | G# 3|Four

069 |A 3| Hiuhu

070 [A¥ 3|0k

071 |B 3| Huea

072 |C 4| Turntable

073 |C# 4] off

074 |D 4] Signal

075 |D# 4| Lesson

076 |E 4] Reverse

8;; |Eﬁ 38;16“":)( Scratch (L) | hat open SawlLead D3 | Huea Clap FMTB1 Organ C5 | Guitar C3 | GetUp!
079 |G 4| FMTB2

080 | G# 4| Pinpon

081 |A 4| BLJTrill

082 [A¥ 4| Good

083 |B 4| FMTB1

084 |C 5]Yeah..

085 |[C# 5] Very Good

086 |D 5|Uhh

087 | D# 5| Excellent

088 |E 5|Gol!

089 |F 5| GetUp!

090 |F# 5] Dictionary

091 |G 5|ComeOn2

092 | G# 5| Hand Clap

093 |A 5|ComeOnil

094 |[A# 5|Bell Tree

095 |B 5] Scratch (L)

096 | C 6] Scratch (H)

097 |C# 6

098 |D 6

099 |D# 6

100 |E 6

101 |F 6

102 [F# 6

103 |G 6

104 [G# 6

105 |A 6

106 [A¥ 6

107 |[B 6 BLJ Trill BLJ Trill BLJ Trill BLJ Trill BLJ Trill BLJ Trill BLJ Trill BLJ Trill BLJ Trill
108 [C 7 Gol! Go!! Go!! Gol! Go!! Gol! Go!! Gol! Gol!!
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F Liste over stilarter
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Nummer Navn pa stilart Nummer Navn pa stilart
8BEAT 054 Bebop
001 8Beat 1 055 Big Band 2
002 8Beat 2 056 Dixieland
003 8Beat Adria RHYTHM & BLUES
004 8Beat Pop 1 057 Gospel Shuffle
005 British Pop 058 R&B
006 8Beat Soft 059 Motown
16BEAT 060 Soul Shuffle
007 16Beat 1 061 6/8 Blues
008 16Beat 2 COUNTRY
009 16Beat 3 062 Country Rock
010 Soft Fusion 063 Country 8Beat
011 Hip Hop Pop 064 Country Pop
012 Cool Dance 065 Country Swing
013 16Beat Funk 066 Bluegrass
014 Funky Pop 067 Country Ballad
015 16Beat 4 LATIN
BALLAD 068 Samba Rio
016 Piano Ballad 069 Bossa Nova
017 U.S. Ballad 070 Espanole
018 Slow Rock 071 Swing Reggae
019 Modern 6/8 072 Salsa
020 Guitar Ballad 073 Mambo
021 Organ Ballad BALLROOM
022 Epic Ballad 074 Slow Fox
023 16Beat Ballad 075 Quickstep
024 Rock Ballad 076 Tango
025 Slow Ballad 077 Cha Cha Cha
026 Pop Ballad 078 Samba
ROCK 079 Rhumba
027 Rock 1 080 Pasodoble
028 Hard Rock 081 Jive
029 Rock & Roll 082 Beguine
030 Twist 083 Foxtrot
031 4/4 Blues MARCH & WALTZ
032 6/8 Rock 084 U.S. March
DANCE 085 German March
033 Clubdance 086 6/8 March
034 Techno 087 Polka Pop
035 Trance 088 PolkaOberkrainer
036 Eurobeat 089 Jazz Waltz
037 70's Disco 090 Country Waltz
038 90's Disco 091 Vienna Waltz
039 Acid Techno 092 Slow Waltz
040 Acid House 093 Orch. Waltz
041 All That 094 WaltzOberkrainer
042 Ragga 095 Musette
043 Digital Rock 096 Guitar Waltz
044 Supabad PIANIST
045 Flares 097 Stride
046 Hip House 098 Boogie
047 Pop Reggae 099 Swing
SWING & JAZZ 100 Pianoman
048 Swing 101 Ballad
049 Big Band 1 102 Ragtime
050 Big Band Ballad 103 March
051 Jazz Ballad 104 6/8 March
052 Jazz Trio 105 Waltz
053 Boogie 106 Jazz Waltz




f ‘ Liste over Musik Databaser

Nummer

Nummer

Nummer

pa MDB Navn MDB pa MDB Navn MDB pa MDB Navn MDB
POP HITS 071 R’ticGtr 139 SoftKill
001 AlvFever 072 Schiwago 140 TechDoll
002 Croco Rk 073 ShadowGt LATIN NIGHTS
003 Dsurvive 074 Smallwid 141 BambaBrs
004 EasySday 075 SnowWhte 142 BambaFIt
005 GoMyWay 076 SpnishEy 143 BeHappy!
006 HurryLuv 077 TieRibbn 144 DayNight
007 I'm Torn 078 TimeGoes 145 Ipanema
008 Imagine 079 Wondrwid 146 LatLola
009 JustCall ROMANTIC BALLADS 147 MarinaTb
010 JustWay 080 AdelineB 148 MuchoTrb
011 HowDeep! 081 ArgenCry 149 SmoothLt
012 MscThnks 082 BlueAcor 150 SunOfLif
013 NikitTrp 083 BdyBeaut 151 Sunshine
014 PdiseDay 084 CatMemry 152 Tico Org
015 ProudGtr 085 CavaSolo 153 TrbWave
016 SailngSx 086 DpBallad COUNTRY & WESTERN
017 Sept.Pop 087 ElvisBld 154 AlabamBj
018 SultanSw 088 Fly Away 155 BlownWnd
019 SweetLrd 089 GoodFeel 156 Bonanza
020 TitanicH 090 GreenSlv 157 GreenGrs
021 WatchGrl 091 GtCncert 158 Jambala
022 WaterSfl 092 Gtr Date 159 LondonSt
023 WhiterSh 093 HrdToSay 160 LucyStr
024 YestDGtr 094 LonlyPip 161 Think2s
SWING & JAZZ 095 MoonSax 162 TopWorld
025 DayOfSax 096 MBoxDnce 163 CntryRds
026 HoneyTst 097 Norw.Flt BALLROOM & PARTY
027 LostHrt 098 OverRain 164 AlhHwaii
028 MistyGrg 099 Red Lady 165 Babylon
029 HighMoon 100 ReleseMe 166 Barbados
030 MoonLit 101 SavingLv 167 BrazilBr
031 New York 102 SierraMd 168 MantoStr
032 PanthrSw 103 SilentSd 169 CherryBr
033 PatrolBr 104 SilverMn 170 CherryOr
034 PatrolSx 105 SmokyEye 171 ChickSyn
035 PetiteCl 106 Shore CI 172 Cmparsta
036 RagtimeB 107 SweetOrh 173 DanubeWv
037 RedRose 108 Unplugd 174 FestaMex
038 SaintMch 109 WhisprSx 175 HandsPty
039 SatinWwd ROCK & FUSION 176 ModrnTlk
040 SaxMood 110 DavAgain 177 NxtAlice
041 ShearJz 111 FunkyPce 178 PalomaFI|
042 Showbiz 112 JumpRock 179 PubPiano
043 SpinkyTh 113 OyComCha 180 SandmnFx
044 SunnySde 114 RedRiver 181 SundyNvr
045 TwoFoot5 115 SatsfyGt 182 TeaTime
046 BluesyWz 116 Sheriff 183 LuvTheme
047 WhatsNew 117 SmokyWz 184 TijuanBr
048 DixieCat 118 TwistAgn 185 Tulipwtz
049 WondrLnd 119 VenusPop 186 Why MCA?
EVERGREEN RHYTHM & BLUES 187 YesSirQk
050 BlackFst 120 Amazing TRADITIONAL
051 CaliBlue 121 BabyBaby 188 AlpenTri
052 CiaoCpri 122 BoogiePf 189 Balalaik
053 CloseOnU 123 Clock Rk 190 Ceilidh
054 DAmorStr 124 Aligator 191 CielPari
055 DoUWish? 125 HappyDay 192 ClariFun
056 DolanesS 126 JohnnyB 193 Comrades
057 ElCondor 127 60sOrgan 194 HappyPlk
058 Entrtain 128 MercyBrs 195 Herzlin
059 EpicSong 129 RisingSn 196 JinglBel
060 Stranger 130 SuperGrv 197 Kufstein
061 SingRain HIP HOP HOUSE 198 La Danza
062 LuvStory 131 BoyGroup 199 MexiHat
063 LuckySax 132 FunkyCty 200 MickyFlt
064 MillionS 133 FunkyDsc 201 NavyAway
065 MyPrince 134 Grounded 202 RIBarrel
066 OSoleMio 135 MiamiTrn 203 SnowWtz
067 PalomaGt 136 Nine PM 204 StarMrch
068 PuppetBr 137 2 of US 205 HornPipe
069 Raindrop 138 Rap Talk 206 WA Post
070 RedMouln 207 WdCuttrs
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“<—"indicates that the drum sound is the same as “Standard Kit 1”.
Each percussion voice uses one note.
The MIDI Note # and Note are actually one octave lower than listed. For
example, in “119: Standard Kit 1", the “Seq Click H” (Note# 36/Note C1)
corresponds to (Note# 24/Note CO).
Key Off: Keys marked “O” stop sounding the instant they are released.

Voices with the same Alternate Note Number (*1 ... 4) cannot be played
simultaneously. (They are designed to be played alternately with each

other.)
Voice No. 117 118 119 120 121 121
MSB/LSB/PC 127/000/000 127/000/001 127/000/008 127/000/16 127/000/24 127/000/25
Keyboard MIDI Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
25 [Ck 0] 13 |[C# -1|Surdo Mute <— <— <— <— <—
26 [D 0| 14 |D -1|Surdo Open <— <— <— < <
27 |D%# 0[ 15 [D¥ -1|HiQ <— <— <——0 <— <—
28 [E 0| 16 |E -1|Whip Slap <— <— <—0 <—— <—
29 [F 0| 17 |F  -1|Scratch Push <— <— <—0 <— <—
30 [F# 0| 18 |F# -1]Scratch Pull <— <— <— < <
31 [G 0| 19 |G -1|Finger Snap <— <— <—0 <—— <—
32 |G# 0| 20 |[G# -1|Click Noise <— <— <— — <—
33 [A 0] 21 |A -1|Metronome Click <— <— <—0 <— <—
34 |A# 0] 22 |A# -1|Metronome Bell <— <— < p— —
35 [B 0| 23 |[B -1]|SeqClick L <— <— <—— < <
c1 36 [C 1| 24 |[C  0]SeqClick H <— <— <—— < <
37 |[C# 1| 25 [CE# O|Brush Tap <— <— < < p—
D1 38 |[D 1| 26 |D 0 | Brush Swirl <— <— <—0 <—— <—
39 [D# 1| 27 |D#  OfBrush Slap <— <— < < <
40 |[E 1] 28 [E  0]Brush Tap Swirl <— <— <— Reverse Cymbal Reverse Cymbal
41 [F 1| 29 |F 0| Snare Roll <— <— <—0 <—— <—
42 |F# 1] 30 [F# O0]Castanet <— < <— HiQ 2 HiQ 2
43 |G 1] 31 |G 0OfSnare H Soft Snare H Soft 2 <— SD Rock H Snare L SD Rock H
44 |G# 1] 32 [G# 0]Sticks <— <— <—— < <
45 [A 1| 33 [A 0| Bass Drum Soft <— <—0 <— Bass Drum H Bass Drum H
46 [A# 1] 34 [A#  0]Open Rim Shot Open Rim Shot 2 <— <— <— <
47 B 1] 35 |B 0| Bass Drum Hard <— <—0o Bass Drum H BD Rock BD Analog L
48 [C 2| 36 [C 1|Bass Drum Bass Drum 2 <— BD Rock BD Gate BD Analog H
49 [C# 2| 37 [C# 1]Side Stick <— <— <— < Analog Side Stick
50 |[D 2| 38 |D 1|Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock L SD Rock L Analog Snare 1
51 |D# 2| 39 |D# 1|Hand Clap <— <— < < <
52 |E 2| 40 |E 1|Snare H Hard Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare 2
53 |F 2| 41 |F 1|Floor Tom L <— Room Tom 1 Rock Tom 1 ETom1 Analog Tom 1
54 |F# 2| 42 |F# 1|Hi-Hat Closed <— <— <—— < Analog HH Closed 1
55 |G 2| 43 |G 1|Floor Tom H <— Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
56 |G# 2[ 44 |G# 1|Hi-Hat Pedal <—— < <— < Analog HH Closed 2
57 |A 2| 45 |A 1|Low Tom <—0o Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3
58 |A# 2| 46 |A# 1|Hi-Hat Open <— <— < < Analog HH Open
59 |B 2| 47 |B 1|Mid Tom L <—0o Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
60 [C 3| 48 |C  2|MidTomH <— Room Tom 5 Rock Tom 5 ETom5 Analog Tom 5
61 [C# 3| 49 |[Ck# 2|Crash Cymbal 1 <— <— < < Analog Cymbal
62 |[D 3| 50 |D 2| High Tom <— Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Analog Tom 6
63 [D# 3| 51 |DE 2|Ride Cymbal 1 <— <— <— < <
64 [E 3| 52 |[E 2| Chinese Cymbal <— <— <— <— <—
65 [F 3| 53 |F 2| Ride Cymbal Cup <— <— <— <— <—
66 |[F# 3| 54 |F& 2| Tambourine <— <— <— < pa—
67 [G 3| 55 |G 2|Splash Cymbal <— <— <— < <
68 |[G# 3| 56 [G# 2|Cowbell <— <— < < Analog Cowbell
69 |A 3| 57 |A 2| Crash Cymbal 2 <— <— <—0 <—— <—
70 |A# 3| 58 |A# 2|Vibraslap <— <— < < <
71 |B 3] 59 |B 2| Ride Cymbal 2 <—o <— <—0 <— <—
72 |[C 4] 60 |C 3|Bongo H <— <—0 <—0 <—— <——
73 |[C# 4| 61 |[CE 3]|BongolL <— <— < < <
74 |[D 4| 62 |D 3| Conga H Mute <— <—0 <—0 <— Analog Conga H
75 |D# 4| 63 |DE  3|CongaH Open <— <— <— < Analog Conga M
76 |[E 4] 64 |E 3|Conga L <— <— <—0 <— Analog Conga L
77 |F 4| 65 |F 3| Timbale H <— <— <—0 <— <—
78 |F# 4| 66 |FE 3| Timbale L <— <— <— < <
79 |G 4| 67 |G 3| Agogo H <— <—0 <—0 <—— <——
80 [G# 4| 68 |G# 3]AgogoL <— <— < < <
81 [A 4] 69 [A  3|Cabasa <— <— <— <— <—
82 |A# 4] 70 |A# 3|Maracas <— <— <— < Analog Maracas
83 [B 4| 71 [B 3| Samba Whistle H <— <— <— < <
84 [C 5| 72 |C  4|Samba Whistle L <— <— <— < <
85 [Ck 5[ 73 |C# 4|Guiro Short <— <— <— < <
86 |[D 5| 74 |D 4| Guiro Long <— <— <— <—— <—
87 |D# 5| 75 |D# 4|Claves <— <— <— < Analog Claves
88 [E 5| 76 |E  4|Wood Block H <— <— <—— < <
89 |F 5| 77 |F 4 |Wood Block L <— <— <—0 <— <—
90 [F# 5| 78 |F#  4|Cuica Mute <— <— <— Scratch Push Scratch Push
91 |G 5| 79 |G  4|Cuica Open <— <—— <—0 Scratch Pull Scratch Pull
92 |G# 5| 80 [G# 4|Triangle Mute <— <— <— <— <
93 |A 5| 81 |A 4| Triangle Open <— <— <—— <—— <
94 |A%# 5| 82 [A#  4|Shaker <— <— <— < <
95 |B 5| 83 [B  4]Jingle Bell <— <— <—— < <
96 [C 6| 84 |C  5|BellTree <— <— <—— < <
97 |[Ck 6] 85 |[C¥ 5
98 [D 6| 8 |[D 5
99 |D# 6| 87 |DE 5
100 |[E 6] 88 |[E 5
101 |[F 6] 89 [F 5
102 [F§ 6| 90 [F# 5
103 |G 6]/ 91 |G 5
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Voice No. 117 123 124 125 126 127 128
MSB/LSB/PC 127/000/000 127/000/27 127/000/32 127/000/40 127/000/48 126/000/000 126/000/001
Keyboard MIDI Standard Kit 1 Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphonic Kit SEXKit 1 SEXKit 2
25 |C# 0f 13 |[C# -1]Surdo Mute <— <— <— <—
26 |[D 0 14 |D  -1|Surdo Open <— <— <— <—
27 [D%# 0] 15 [D# -1]HiQ <— <— <— <—
28 |E 0Of 16 |E  -1|Whip Slap <— <— <—— <——
29 |F_0f 17 [F  -1|Scratch Push <— <— <—— <——
30 [F# 0| 18 [F# -1]Scratch Pull <— <— < p—
31 |G 0f 19 |G -1|Finger Snap <— <— <— <—
32 |G# 0| 20 |G# -1]Click Noise <— <— <— <
33 |A 0] 21 |A -1]|Metronome Click |<— <—0 <—— <
34 |A# 0| 22 |A¥ -1]|Metronome Bell |<— <— < p—
35 [B 0] 23 [B  -1]|SeqClick L <— <—— < <—
c1 36 [C 1| 24 [C  0]SeqClickH <— <—— < <—
37 [C# 1| 25 [C# O0]Brush Tap <— <— <—— <——
D1 38 |[D 1] 26 |D 0| Brush Swirl <— <—— < <
39 |D# 1| 27 |D# 0]Brush Slap <— <— < <
40 |E 1) 28 |E 0| Brush Tap Swirl | Reverse Cymbal <— <—0o <——
41 |F 1| 29 |F 0| Snare Roll <— <— <— <—
42 |F# 1| 30 [FE o]Castanet Hi Q2 Pa— P— Pa—
43 |G 1| 31 |G 0| Snare H Soft ANnSD Snappy SDJazz H Light |BrushSlapL [<—
44 |G# 1| 32 |G¥ 0]Sticks <— <— <— <—
45 [A 1] 33 [A 0| Bass Drum Soft | AnBD Dance-1 <— <— Bass Drum L
46 |A# 1] 34 |A#  0]|Open Rim Shot | AnSD OpenRim <— <—0o <——
47 |B_ 1] 35 |B 0| Bass Drum Hard | AnBD Dance-2 <— <— Gran Cassa
48 |C 2| 36 [C 1]|Bass Drum AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz Gran Cassa Mute | Cutting Noise Phone Call
49 |Cc# 2| 37 |[C# 1]Side Stick Analog Side Stick <— <— <— Cutting Noise 2 [door 1
50 |[D 2| 38 |D 1|Snare M AnSD Q SD Jazz L Brush Slap Marching Sn M door 2
51 [D%# 2| 39 [D# 1]|Hand Clap <— <— <— <— String Slap Scratch Cut
52 |E 2| 40 |E 1|Snare H Hard ANnSD Ana+Acoustic | SD Jazz M Brush Tap Marching Sn H Scratch
53 [F 2| 41 |F 1| Floor Tom L Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom1 [Jazz Tom 1 Wind Chime
54 |F# 2| 42 |FE  1]Hi-Hat Closed Analog HH Closed 3 |<—— <—— <—— Telephone Ring 2
55 [G 2| 43 [G 1|Floor Tom H Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 [Jazz Tom 2
56 [G# 2| 44 [G# 1]|Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 4 |<—— < P—
57 |A 2] 45 |A 1|Low Tom Analog Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 [Jazz Tom 3
58 |A# 2| 46 |A¥  1]Hi-Hat Open Analog HH Open 2 [<— <— <
59 |B 2| 47 |B 1|Mid Tom L Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 |Jazz Tom 4
60 |C 3] 48 |C 2|Mid Tom H Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5 [Jazz Tom 5
61 [C# 3| 49 [C# 2]|Crash Cymbal1 |Analog Cymbal <— <— Hand Cym. L
62 |[D 3| 50 |D 2| High Tom Analog Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6 |Jazz Tom 6
63 |D# 3| 51 |D# 2|Ride Cymbal 1 <— <— <— Hand Cym.Short L
64 |[E 3| 52 |E 2| Chinese Cymbal |<— <— <—0o <— Flute Key Click [ Car Engine Ignition
65 |F 3] 53 |F 2 |Ride Cymbal Cup |<— <— <— <— Car Tires Squeal
66 |F# 3| 54 |FE 2] Tambourine <— <— <— <— Car Passing
67 |G 3| 55 |G 2| Splash Cymbal <— <—— < <— Car Crash
68 [G# 3| 56 [G# 2]|Cowbell Analog Cowbell <—— < < Siren
69 |A 3] 57 |A 2|Crash Cymbal 2 |<— <—0 <— Hand Cym. H Train
70 [A# 3| 58 [A#  2]Vibraslap <— <— <— <— Jet Plane
71 |B_3[ 59 [B 2| Ride Cymbal 2 <— <— <— Hand Cym.Short H Starship
72 [C 4] 60 [C 3|Bongo H <—0o <—0o <— <—0o Burst
73 [C# 4] 61 [C# 3]|BongoL <—— < < P— Roller Coaster
74 |D 4| 62 |D 3| Conga H Mute Analog Conga H <—0 <—— <—— Submarine
75 [D%# 4| 63 [D# 3] CongaH Open Analog Conga M <—— < P—
76 |[E 4] 64 |E 3|Conga L Analog Conga L <— <—0 <—
77 |F 4] 65 |F 3| Timbale H <— <— <— <
78 [F# 4| 66 [F# 3|Timbale L <— <— < <
79 |G 4| 67 |G 3| Agogo H <— <— <— <
80 [G# 4| 68 [G# 3]Agogo L <—— < < <— Shower Laugh
81 |A 4] 69 [A 3| Cabasa <— <— <— <— Thunder Scream
82 [A# 4| 70 [A#  3]|Maracas Analog Maracas <—— <—— < Wind Punch
83 |B_ 4[ 71 [B 3| Samba Whistle H | <— <— < <— Stream Heartbeat
84 [C 5| 72 [C 4|Samba Whistle L |<—— <— <— <— Bubble FootSteps
85 |C# 5[ 73 |[C#  4]Guiro Short <— <— < < Feed
86 |D 5| 74 |D 4| Guiro Long <— <— <— <—
87 |D# 5| 75 |D# 4|Claves Analog Claves <— <— <—
88 [E 5| 76 |[E 4|Wood Block H <— <—— < <—
89 [F 5| 77 |F 4| Wood Block L <— <—0 <— <
90 |F# 5[ 78 |FE  4]Cuica Mute Scratch Push <— <— <
91 [G 5| 79 [G 4| Cuica Open Scratch Pull <— <— <
92 [G# 5| 80 [G# 4]Triangle Mute <— <— <—— <—
93 |A 5] 81 |A 4| Triangle Open <— <— <— <—
94 [A# 5| 82 [A#  4]Shaker <—— < < P—
95 |B 5] 83 |B 4]Jingle Bell <— <— <—— <——
96 |C 6] 84 |C 5|Bell Tree <—0 <—— <— <—— Dog Machine Gun
97 |C# 6] 85 |[CE 5 Horse Laser Gun
98 |[D 6] 8 |D 5 Bird Tweet 2 Explosion
99 |D# 6| 87 |[D# 5 Firework
100 [E 6] 88 [E 5
101 [F 6] 89 [F 5
102 [F§ 6] 90 [F§ 5 Ghost
103 [G 6] 91 [G 5 Maou
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MIDI Implementation Chart

YAVAHA [ Portabl e Keyboard ] Dat e: 26- JAN- 2001
Model PSR- 350 M DI | npl enentation Chart Version : 1.0
Transnitted Recogni zed Remar ks
Functi on. ..
Basi c Def aul t 1 - 16 1 - 16 *1
Channel Changed 1- 16 1 - 16 *1
Def aul t 3 3
Mode Messages X X
Altered kkkkkkkkikiikkkik*k X
Not e 0 - 127 0 - 127
Nurber True VvOi ce | ¥*x**xkkxkkxkx 0 - 127
Vel ocity Note ON 0 9nH, v=1-127 0 9nH, v=1-127
Not e OFF 0 9nH, v=0 0 9nH, v=0 or 8nH
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X o]
0,32 |o o] Bank Sel ect
1(x *2 |o Modul ati on wheel
6,38 | x *2 |o Data Entry
7|0 o] Part Vol une
Contr ol 10 | x o] Pan
11 | x *2 |o Expressi on
Change 64 | o o] Sustain
71 | x *2 |o Har noni ¢ Cont ent
72 | x *2 |o Rel ease Tine
73 | x *2 |o Attack Tine
74 | X *2 |o Bri ght ness
84 | x *2 |o Portamento Cntrl
91,93,94 | x o] Ef fect Depth
96, 97 | x o] RPN | nc, Dec
100, 101 | x *2 | o RPN LSB, MSB
Prog o0 - 127 o0 - 127
Change True # kkkkkhkhkkikkkkhkkk*kx
Syst em Excl usi ve o] *3 |o *3
Song Pos. X X
Common Song Sel . X X
Tune X X
System : O ock o] o]
Real Ti nme: Commands o] *4 |o *4
Aux Al Sound OFF X 0(120, 126, 127)
:Reset Al htrls|x o(121
: Local OFF X o(122 *
Al Notes OFF | x 0(123-125)
Mes- : Active Sense o] o]
sages: Reset X X
Mode 1 : QNI ON, POLY Mode 2 : QVNIL ON , MONO o] Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OWMNI OFF, MONO X No




NOTE:

*1

2

*3

*4

*5

By default (factory settings) the PSR-350 ordinarily functions as a 16-
channel multi-timbral tone generator, and incoming data does not affect
the panel voices or panel settings. However, the MIDI messages listed
below do affect the panel voices, auto accompaniment, and songs.
* MIDI Master Tuning
« System exclusive messages for changing the Reverb Type, Chorus
Type, and DSP Type.

Messages for these control change numbers cannot be transmitted from
the PSR-350 itself. However, they may be transmitted when playing the
accompaniment, song or using the Harmony effect.

Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
« This message automatically restores all default settings for the instru-
ment, with the exception of MIDI Master Tuning.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, I, mm, F7H
« This message allows the volume of all channels to be changed simul-
taneously (Universal System Exclusive).
* The values of “mm” is used for MIDI Master Tuning. (Values for “Il” are
ignored.)

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, I, cc,
F7H
« This message simultaneously changes the tuning value of all chan-
nels.
« The values of “mm” and “ll” are used for MIDI Master Tuning.
 The default value of “mm” and “ll” are 08H and OOH, respectively. Any
values can be used for “n” and “cc.”

<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH, F7H
* mm : Reverb Type MSB
« Il : Reverb Type LSB

Refer to the Effect Map (page 100) for details.

<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH, F7H
e mm : Chorus Type MSB
e Il : Chorus Type LSB

Refer to the Effect Map (page 100) for details.

<DSP Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 40H, mmH, IIH, F7H
e mm : DSP Type MSB
e Il : DSP Type LSB

Refer to the Effect Map (page 100) for details.

<DRY Level> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 08H, OmH, 11H, IIH, F7H
e Il : Dry Level
e O0m : Channel Number

When the accompaniment is started, an FAH message is transmitted.
When accompaniment is stopped, an FCH message is transmitted. When
the clock is set to External, both FAH (accompaniment start) and FCH
(accompaniment stop) are recognized.

Local ON/OFF

<Local ON> Bn, 7A, 7F
<Local OFF> Bn, 7A, 00
Value for “n” is ignored.

MIDI Implementation Chart
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MIDI Implementation Chart

m Effect map

* |If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the
LSB will be directed to TYPE 0.
* The numbers in parentheses in front of the Effect Type names correspond
to the number indicated in the display..
* By using an external sequencer, which is capable of editing and transmitting
the system exclusive messages and parameter changes, you can select the

Reverb, Chorus and DSP effect types which are not accessible from the

PSR-350 panel itself. When one of the effects is selected by the external se-

quencer, “ - " will be shown on the display.
e REVERB
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 (1)Hall1 (2)Hall2
002 Room (3)Room1 (4)Room2
003 Stage (5)Stagel (6)Stage2
004 Plate (7)Platel (8)Plate2
005...127 | No Effect
e CHORUS
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000...064 | No Effect
065 Chorus Chorus2
066 Celeste Chorusl
067 Flanger Flangerl Flanger2
068...127 | No Effect
e DSP
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 [(1)Hall1 (2)Hall2
002 Room (3)Room1 (4)Room2
003 Stage (5)Stagel (6)Stage2
004 Plate (7)Platel (8)Plate2
005 Delay L,C,R (26)Delay L,C,R
006 |(27)Delay L,R
007 |[(28)Echo
008 (29)Cross Delay
009 (9)Early Reflectionl | (10)Early Reflection2
010 (11)Gate Reverb
011 (12)Reverse Gate
012...019 | No Effect
020 (30)Karaoke
021...064 | No Effect
065 Chorus (14)Chorus2
066 Celeste (13)Chorus1
067 Flanger (15)Flangerl (16)Flanger2
068 Symphonic (17)Symphonic
069 Rotary Speaker (19)Rotary Speakerl
070 Tremolo (21)Tremolol
071 Auto Pan (24)Auto Pan (20)Rotary Speaker2 | (22)Tremolo2 | (23)Guitar Tremolo
072 (18)Phaser
073 Distortion
074 (33)Overdrive
075 (34)Amp Simulation (31)Distortion Hard | (32)Distortion Soft
076 (36)3Band EQ (35)EQ Telephone
077 |(37)2Band EQ
078 Auto Wah (25)Auto Wah
079...127 | No Effect




Specifikationer

Keyboards
* 61 standard-size keys (C1 - C6), with Touch Response and
Dynamic Filter.

Display
* Large multi-function LCD display (backlit)

Setup
* STANDBY/ON
* MASTER VOLUME : MIN - MAX

Panel Controls
* OVERALL (L, R), SONG, VOICE, STYLE, PORTABLE
GRAND, DJ, METRONOME, [0]-[9], [+](YES), [-](NO),
DEMO, TOUCH, HARMONY, Dict., L, R, TEMPO/TAP

Voice
* 116 panel voices + 12 drum kits + XG expanded voices +
10 DJ voices
* Polyphony : 32

Auto Accompaniment

* 106 styles + Disk

» Accompaniment Control : ACMP ON/OFF, SYNC STOP,
SYNC START, START/STOP,
INTRO/ENDING,
MAIN A/B(AUTO FILL)

* Fingering : Multi fingering

» Accompaniment Volume

Music Database
* 208

Yamaha Educational Suite
* Dictionary
e Lesson 1-4

One Touch Setting
* Voice (for each style or song)

Overall controls
elLesson R, L
« Octave
* Transpose
* Tuning
» Accompaniment/Song Volume
» Metronome Volume
* Reverb
* DSP
e Harmony
» Grade/Talking
* MIDI

Effects
* Reverb :8types
* DSP : 38 types
* Harmony : 26 types

Song
» 100 Songs + 5 User Songs
» Song Clear, Track Clear

Recording
* Song
User Song : 5 Songs
Recording Tracks : 1, 2, 3, 4, 5, CHORD

Disk
» Song Playback
« Save
* Load
* Delete
* Format

MIDI
* Initial Send
* Local on/off

Auxiliary jacks

* PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, MIDI IN/OUT,
SUSTAIN

Amplifier
* 3.0W + 3.0W

Speakers
*12cmx 2+ 3cmx 2

Power Consumption
* 22 W (when using PA-5C power adaptor)

Power Supply

» Adaptor : Yamaha PA-5C AC power adaptor
* Batteries : Six “D” size, R20P (LR20) or equivalent
batteries

Dimensions (W x D x H)
* 952 x 387 x 169 mm (37-1/2" x 15-1/4" x 6-2/3")

Weight
*8.5kg (18 Ibs., 12 0z.)

Supplied Accessories
* Music Stand
« Data Disk
» Owner's Manual
» Song Book

Optional Accessories
» Headphones : HPE-150
» AC power adaptor : PA-5C
* Footswitch 1 FC4, FC5
» Keyboard stand : L-6

* Specifications and descriptions in this owner’s manual are for
information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right
to change or modify products or specifications at any time
without prior notice. Since specifications, equipment or op-
tions may not be the same in every locale, please check with
your Yamaha dealer.
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