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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie do zbiorki i utylizacji starego sprzetu
oraz zuzytych baterii

Te symbole na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznaczaja, ze zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego, jak rowniez baterii nie nalezy wyrzuca¢ ze zwyktymi odpadami domowymi.
Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC i 2006/66/EC, w celu poprawnego
oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych sprzetéw oraz zuzytych baterii, prosze oddawac je do
odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw i baterii pomaga zachowywa¢ cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim
potencjalnym negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan Srodowiska, ktére mogtyby wynikng¢ w przypadku
nieprawidtowego obchodzenia si¢ z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiorki i przetwarzania starych sprzetéw i baterii, prosze
skontaktowac sie z lokalnym samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy,
w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikow biznesowych w Unii Europejskiej]
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem lub
dostawcg i zasiegna¢ dalszej informacji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unig Europejska]
Te symbole obowigzuja tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotdéw prosze skontaktowaé sie ze
swoimi wtadzami lokalnymi lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizacji.

Uwaga dotyczaca symbolu baterii (dwa ostatnie przyktady symboli):
Symbol ten moze by¢ uzywany w kombinacji z symbolem chemicznym. W takim przypadku stosuje sie do wymogu
zawartego w dyrektywie odnoszacej sie do danej substancji chemicznej.

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika




OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet)
sa lange som den ar ansluten till vagguttaget, &ven
om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er
IKKE afbrudt, saleenge netledningen sidder i en
stikkontakt, som er teendt — ogsa selvom der er sluk-
ket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokyt-
kin ei irroita koko laitetta verkosta.

(standby)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED
KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are
coloured in accordance with the following code:
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this
apparatus may not correspond with the coloured
makings identifying the terminals in your plug pro-
ceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected
to the terminal which is marked with the letter N or
coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be con-
nected to the terminal which is marked with the letter
L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the
earth terminal of the three pin plug.

« This applies only to products distributed

by Yamaha Music U.K. Ltd. (2 wires)

Numer seryjny znajduje sie na spodzie instrumentu.
Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj niniejszy
podrecznik jako dowdd zakupu w celu utatwienia
identyfikacji instrumentu w przypadku ewentualnej jego
kradziez.

Nr modelu

Nr seryjny

(bottom)

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb
Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Ver-
brauchte Batterien oder Akkumulatoren dirfen nicht
in den Hausmdill. Sie kénnen bei einer Sammelstelle
fur Altbatterien bzw. Sondermdill abgegeben werden.
Informieren Sie sich bei Ihrer Kommune.

(battery)

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOCI

* Przechowuj niniejszg instrukcje w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przysztosci.

/\ 0STRZEZENIE

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby
zapobiec powaznym zranieniom lub nawet Smierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia,
urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te odnoszg sie miedzy innymi do nastepujgcych zagrozen:

Zasilaczftacznik zasilajacy na prad zmienny

* Zawsze stosuj napigcie odpowiednie do uzywanego instrumentu. Wymagane
napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

o Stosuj tylko okreslony tacznik (PA-3C lub odpowiednik zalecany przez firme
Yamaha). Uzycie nieprawidiowego facznika moze spowodowa¢ uszkodzenie
lub przegrzanie instrumentu.

* Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj bréd i kurz,
ktdry moze sie w nim gromadzic.

¢ Nie umieszczaj facznika zasilajgcego na prad zmienny w poblizu zrédef ciepta,
takich jak grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania przewodu,
gdyz moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na nim cigzkich
przedmiotow ani nie uktadaj go w miejscu, w ktérym moze by¢ nadepniety,
pociggniety lub przejechany.

Zakaz otwierania

* Nie otwieraj instrumentu, nie demontuj jego cze$ci wewnetrznych i nie probuj
ich w zaden sposéb modyfikowag. Instrument nie ma zadnych czesci, ktére
moga by¢ naprawiane przez uzytkownika. Jeli dziatanie instrumentu jest
nieprawidfowe, nalezy natychmiast przestac z niego korzysta¢ i przekaza¢ go
do naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

/\ PRZESTROGA

Ostrzezenie przed woda

o Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn z pfynem,
ktory moze sig wyla¢ i dostac do jego wnetrza. Jezeli jakakolwiek ciecz, np.
woda, przedostanie sie do wnetrza instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij
wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

* Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

* Nie stawiaj na instrumencie ptonacych przedmiotdw, takich jak $wiece.
Ptonacy przedmiot moze sie przewrdcic i wywota¢ pozar.

Niepokojace objawy

o Jedli przewdd zasilajacy badz wtyczka wygladaja na uszkodzone, wystapi
nagte wyciszenie dzwigku, pojawi sig dziwny zapach lub zacznie wydobywa¢
sie dym, natychmiast wytacz urzadzenie, wyjmij przewéd elektryczny
z gniazdka i przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczgcych bezpieczenstwa, aby
zapobiec zranieniu siebie i innych oséb oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te

odnosza sie miedzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajacy na prad zmienny

* Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu
lub gniazdka $ciennego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewod.

* Odfaczaj tacznik zasilajgcy, jesli instrument nie jest uzywany oraz podczas
burzy.

* Nie podfgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgafeziacz.
Takie podtaczenie moze obnizy¢ jako$¢ dzwigku lub spowodowaé przegrzanie
gniazdka.

Bateria

* Zawsze nalezy sprawdzaé, czy baterie sg wiozone zgodnie z oznaczeniami
biegundéw +/-. Niewykonanie tej czynnosci moze spowodowac przegrzanie,
pozar lub wyciek elektrolitu.

* Wszystkie baterie zawsze nalezy wymienia¢ jednoczesnie. Nowych baterii nie
nalezy uzywaé ze starymi. Nie wolno réwniez taczy¢ rodzajow baterii, np.
baterii alkalicznych z bateriami manganowymi, baterii réznych producentéw
ani réznych rodzajow baterii tego samego producenta, poniewaz moze to
spowodowac przegrzanie, pozar lub wyciek elektrolitow.

* Nie usuwaj baterii przez ich spalenie.

* Nie prébuj fadowaé baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

* Jezeli bateria sig¢ wyczerpie lub urzadzenie nie jest uzywane przez dfugi czas,
wyjmij baterie z urzadzenia, aby unikna¢ wycieku elektrolitow.

« Trzymaj baterie poza zasiggiem dzieci.

* Jezeli baterie przeciekaja, unikaj stykania sie z wyciekajacym ptynem. Jezeli
elektrolit dostanie sie do oczu, zetknie z ustami lub skéra, zmyj go natychmiast
wodg i skontaktuj sie z lekarzem. Elektrolity dziatajg korozyjnie i moga
powodowaé utrate wzroku lub oparzenia.

Lokalizacja

¢ Chron instrument przed nadmiernym zapyleniem i wstrzgsami, a takze
wysokimi i niskimi temperaturami (np. z powodu storica, umieszczenia zbyt

blisko grzejnika lub pozostawienia w samochodzie). Pozwala to zapobiec
odksztafceniom obudowy lub uszkodzeniom wewnetrznych elementéw.

* Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych,
sprzetu stereo, telefonéw komdrkowych i innych urzadzen elektrycznych. Moze
to spowodowac generowanie zakidcen przez instrument lub inne urzadzenia.

* Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie przewrdci¢
lub spascé.

* Przed przeniesieniem instrumentu odfgcz wszystkie podfagczone do niego
faczniki i przewody.

* Konfigurujac urzadzenie upewnij sig, ze cienne gniazdko elektryczne, z
ktorego chcesz korzystac, jest tatwo dostepne. W przypadku jakichkolwiek
probleméw lub nieprawidtowego dziatania natychmiast wytgcz zasilanie i
wyjmij wtyczke z gniazdka $ciennego. Nawet jesli zasilanie jest wytaczone,
urzadzenie wcigz pobiera prad o minimalnym natezeniu. Jesli nie bedzie ono
uzywane przez diuzszy czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu
zasilajacego ze Sciennego gniazdka elektrycznego.

* Uzywaj wyfacznie stojaka przeznaczonego dla okreslonego modelu
instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku lub podstawie za pomoca
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu
moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sie takze przewrdcié.

Potaczenia

* Przed podfaczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odtacz je od zasilania. Przed wigczeniem lub wytgczeniem zasilania
wszystkich komponentéw ustaw wszystkie poziomy gtosnoéci na minimum.
Upewnij sig, ze poziomy gtosnosci wszystkich komponentéw zostaty
ustawione na minimum, a nastepnie stopniowo zwiekszaj glo$nosé w trakcie
gry na instrumencie, aby osiagna¢ zadany poziom odstuchu.

Konserwacja

* Do czyszczenia instrumentu uzywaj migkkiej, suchej szmatki. Nie stosuj
rozpuszczalnikow, ptyndw czyszczacych oraz chusteczek nasgczanych
$rodkiem chemicznym.
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Obchodzenie si¢ z instrumentem + Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku

Nie wkiadaj palcéw ani rgk do zadnych szczelin w instrumencie. lub gumy, gdyz moga spowodowac przebarwienie obudowy lub klawiatury.

Nigdy nie wktadaj przedmiotow papierowych, metalowych ani zadnych innych * Nie opieraj S|§ ° |qstrumept n e urmeszt':zaj na nim ?"?,Zkl.Ch przedmptow.
w szczeliny obudowy instrumentu lub Klawiatury. Jesli zdarzy sie to Podczas naciskania przyciskéw, uzywania przetacznikow i podtaczania
. ) R A L przewoddw nie uzywaj duzej sity.
przypadkowo, natychmiast wytacz instrument i wyjmij przewéd zasilajacy z : ’ . .
gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym o Korzystanie przez dtuzszy czas z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek, gdy
pracownikom serwisu firmy Yamaha. ustawiony jest wysoki lub meczacy poziom gfo$noéci, moze doprowadzi¢ do

trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz osfabienie stuchu lub
dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj si¢ z lekarzem.

Firma Yamaha nie bierze odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu oraz za utrate lub
zniszczenie danych.

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli instrument nie jest uzywany.

Nawet je$li podczas korzystania z tacznika zasilajacego wiacznik zasilania jest w potozeniu ,STANDBY”, prad o minimalnym natezeniu nadal ptynie do
urzadzenia. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dtugi czas, pamietaj o odtgczeniu tacznika zasilajgcego na prad zmienny z gniazdka.

Pamigtaj, aby pozbywaé sie zuzytych baterii zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

llustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji stuzg jedynie do celdw instruktazowych i moga si¢ nieco réznic od tego, co wida¢ na
instrumencie.

® INFORMACJE O PRAWACH AUTORSKICH

FirmaYamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sie do programéw
komputerowych i zawartosci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotagczonej do niego. Do wymienionych materiatéw chronionych
prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i
nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programow i tej zawartosci do innych celéw niz osobiste jest
niedozwolone w prawie. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ
ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KORPII.

Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku osobist-
ego jest surowo zabronione.

® Znaki towarowe
¢ Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

GM System Level 1

GENERAL
I I ,,GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI, ktéry gwarantuje, ze wszelkie dane muzyczne
E— kompatybilne z standardem GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku kompatybilny ze

standardem GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM jest oznaczone wszelkie oprogramowanie oraz sprzet
obstugujacy GM System Level.

XGlite
Zgodnie z nazwa ,,XGlite” jest uproszczong wersja formatu generowania dzwigku XG firmy Yamaha. OczywiScie
XGlite mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG za pomocg modutu brzmieniowego XGlite.

Nalezy pamigtac jednak o tym, ze niektére utwory moga brzmie¢ inaczej, w poréwnaniu z ich oryginalnym
zapisem, ze powodu ograniczenia parametréw sterowania i efektow.

Stereo Sampled Piano

‘gﬂ'ﬂﬂ’ Dzigki wykorzystaniu zaawansowanego systemu generowania dzwigku AWM (Advanced Wave Memory) firmy
Yamaha instrument dysponuje specjalnym brzmieniem Portable Grand Piano, ktére zostato utworzone
w technologii probkowania stereo.

Yamaha Education Suite 5

AMAHA
% Instrument ma do dyspozycji zestaw pomocy naukowych Yamaha Education Suite, ktéry, wykorzystujac
najnowsza technologie, sprawia, ze nauka muzyki i ¢wiczenia stajg si¢ zabawa!

Wyposazenie

Opakowanie z instrumentem PSR-E223/YPT-220 zawiera nastgpujace elementy.
Prosimy o sprawdzenie, czy sa wszystkie.

e Pulpit pod nuty ¢ Rejestracja uzytkownika produktu firmy
¢ Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka) Yamaha

* Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny
numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).

4-13 2/2
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Mozliwosci instrumentu

PSR-E223/YPT-220

Granie
Zmiana brzmien » str. 12, 13

Brzmienie instrumentu uzyskiwane za pomoca klawiatury moze nasladowaé dzwigki skrzypiec, fletu,
harfy lub innego instrumentu z szerokiej palety dostgpnych brzmien. Mozna tez, naciskajgc
odpowiedni przycisk, powréci¢ do ustawienia brzmienia fortepianu.

Dodawanie pogtosu do dzwieku > str. 32

Efekty pogtosu dodaja ciepta dzwigkowi przez nasladowanie akustyki prawdziwej sali koncertowej
czy niewielkiego klubu.

Granie z uzyciem wybranych stylow > str. 18

Mozesz wybiera¢ sposrdd 100 réznych styléw (akompaniament automatyczny), bedgcych
odpowiednikiem catego zespotu akompaniujagcego w réznych stylach, zaczynajac od walcow,
poprzez rockowy 8-beat do euro-trance i wielu innych.

Cwiczenie
Cwiczenie i opanowanie utworéw » str. 28

Mozesz zaczaé od éwiczenia pojedynczych dzwigkéw tylko jedna reka, w swoim tempie, tak wolno,
jak chcesz, az do osiagnigcia wasciwego tempa.

Stuchanie
Stuchanie utworow » str. 16

Ten instrument oferuje bogaty wybdr az 102 wstgpnie zdefiniowanych utwordéw.

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika
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Konfigurowanie
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Wykonaj ponizsze czynnosci, ZANIM witaczysz zasilanie.

Wymagania dotyczace zasilania

Chociaz instrument bedzie dziatat zasilany zaréwno przez zasilacz sieciowy (opcja), jak i baterie, firma Yamaha
zaleca stosowanie zasilacza sieciowego, kiedy tylko jest to mozliwe. Zasilacz sieciowy nie przyczynia si¢ do
degradacji Srodowiska naturalnego w takim stopniu jak baterie i nie wyczerpuje zasob6w naturalnych.

B Korzystanie z zasilacza sieciowego —

@ Upewnij sig, ze zasilanie instrumentu jest
wylaczone (wySwietlacz jest pusty, poza
elementami zapisu nutowego).

/\ OSTRZEZENIE

o Stosuj tylko okreslony zasilacz (PA-3C lub
odpowiednik zalecany przez firme Yamaha). Uzywanie
innych zasilaczy moze spowodowac nieodwracalne
uszkodzenie zaréwno zasilacza, jak i instrumentu.

@ Do gniazda zasilania podtacz zasilacz sieciowy.

© Wiacz zasilacz sieciowy do gniazdka
elektrycznego.

/\ PRZESTROGA

e Zasilacz sieciowy nalezy odfaczac, gdy instrument nie
jest uzywany, a takze podczas burzy.

(3]
Zasilacz > Gniazdko
sieciowy elektryczne

B Korzystanie z baterii

@ Otwérz pokrywe schowka na baterie, ktéry
znajduje si¢ na spodniej ptycie instrumentu.

@ W16z sze$¢ nowych baterii alkalicznych, uwazajac,
aby bieguny pasowaty do oznaczenia biegunéw na
Sciance schowka.

© Zat6z pokrywe schowka (dopilnuj, by dobrze si¢
zamkneta).

/\ PRZESTROGA

* Nie podtaczaj ani nie odfgczaj zasilacza sieciowego, gdy
baterie sg zainstalowane i zasilanie jest wigczone.
Powoduje to wytaczenie zasilania.
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Instrument potrzebuje do dziatania szesciu baterii
AA 1,5V, LR6 lub ich odpowiednikéw. (Zaleca sie
uzywanie baterii alkalicznych). Gdy pojemnosé
baterii jest za mata do wiasciwego dziatania
instrumentu, moze sie zmniejszy¢ gtosnosé,
dzwiek moze by¢ znieksztatcony i mogg sie
pojawi¢ inne problemy. Gdy tak sie zdarzy, nalezy

wymieni¢ wszystkie baterie, zwracajac uwage na
ponizsze przestrogi.

£\ PRZESTROGA

o W tym instrumencie nalezy uzywac baterii alkalicznych.
Zastosowanie baterii innego rodzaju (w tym
akumulatoréw) moze skutkowac nagtymi spadkami mocy,
gdy baterie sie wyczerpuja.

* Nalezy zwrécic¢ uwage, aby baterie byly zainstalowane
w dobrym kierunku, z zachowaniem wtasciwej polaryzacji
(tak jak pokazano). Niewfasciwa instalacja baterii moze
spowodowac przegrzanie, pozar i/lub wyciek zracych
chemikaliow.

¢ Kiedy baterie sie zuzyja, nalezy je wymieni¢ na komplet
szesciu nowych baterii. NIGDY nie nalezy mieszac¢
nowych i starych baterii. Nie wolno uzywac jednoczes$nie
réznych rodzajoéw baterii (np. alkalicznych
i manganowych).

e Jesli instrument nie byt uzywany przez dfuzszy czas,
nalezy wyjac z niego baterie, aby unikna¢ wycieku
z baterii.




Konfigurowanie

Wszelkich potgczen nalezy dokonaé PRZED wigczeniem zasilania.

Podtaczanie stuchawek
I zewnetrznego sprzetu audio

o—L0

Mozna potaczy¢ gniazdo PHONES/OUTPUT ze
stuchawkami, wzmacniaczem instrumentu, systemem
stereo, mikserem, magnetofonem lub innym
urzadzeniem audio o liniowym poziomie w celu
przekazania sygnatu wychodzacego z instrumentu do
tego urzadzenia.

Wewngtrzne glosniki instrumentu wytgczaja sie
automatycznie, gdy do tego gniazda zostaje wiozona
wtyczka. Gniazdo PHONES/OUTPUT moze dziata¢
réwniez jako wyjscie zewnetrzne.

/\ PRZESTROGA

e Nalezy unikac dfugotrwatego stuchania przez sfuchawki,
gdy gfosnos¢ jest wysoka. Moze to bowiem powodowac nie
tylko zmeczenie uszu, lecz réwniez uszkodzenie stuchu.

/\ PRZESTROGA

* Aby unikng¢ uszkodzenia gtosnikow, nalezy ustawic
gtosnos¢ urzadzer zewnetrznych na minimum i wylgczy¢
zasilanie urzadzen przed ich podfaczeniem. Niestosowanie
sie do tych ostrzezerh moze spowodowac porazenie pragdem
lub uszkodzenie sprzetu. Upewnij sie, ze gtosnos¢ urzadzen
zewnetrznych zostata ustawiona na poziom minimalny,

a nastepnie stopniowo zwigkszaj gfosnosc w trakcie gry na
instrumencie, aby osiagnac¢ zadany poziom odstuchu.

Podiaczanie przefacznika nozneyo

Funkcja Sustain umozliwia naturalne przediuzanie
dzwickéw w czasie gry przez naciSnigcie przetacznika
noznego (opcja). Podiacz do gniazda SUSTAIN
przelacznik nozny Yamaha FC4 lub FC5 i uzywaj go
do wiaczania i wylgczania funkcji Sustain.

® Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka
przetgcznika noznego tkwi pewnie w gnieZdzie SUSTAIN.

* Nie nalezy naciskac przefgcznika noznego podczas witgczania
zasilania. Takie naciskanie powoduje zmiane polaryzacji
przetgcznika noznego i jego odwrotne dziatanie.

Wiacz zasilanie

Zmniejsz glosnosé, przekrecajac pokretto [MASTER
VOLUME] w lewa strong i naci$nij przetacznik
[STANDBY/ON], aby wtaczy¢ zasilanie. Gto§nosé
mozna regulowac w trakcie gry za pomocg pokretta
[MASTER VOLUME]. Ponowne naciSnigcie
przycisku [STANDBY/ON] wylacza zasilanie
instrumentu.

MASTER VOLUME
STANDBY/ON
% ®>
MIN m MAX

Kazde wytaczenie zasilania powoduje przywrdcenie
wartosci domySlnych wszystkim ustawieniom
wprowadzanym za poSrednictwem panelu lub
wyswietlacza.

—>

/\ PRZESTROGA

* W przypadku stosowania zasilacza sieciowego
instrument pobiera niewielka ilos¢ pradu nawet wtedy,
gdy zasilanie jest wyfaczone. Jesli instrument nie bedzie
uzywany przez dfugi czas, nalezy pamietac o odfgczeniu
zasilacza sieciowego z gniazdka i/lub wyjeciu baterii
z instrumentu.

Korzystanie z pulpitu pod nuty

Witéz pulpit pod nuty
w szczeliny, tak jak
pokazano na rysunku.

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika
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Kontrolery 1 ziacza na panelu

B Panel przedni

@ Przetgcznik [STANDBY/ON] .........c.coooveuveveeieennne, str. 9
@ Pokretto glosnosci [MASTER VOLUME] ................ str. 9
© Przycisk [1 LISTEN & LEARN]..........ccccooeeviverenene. str. 29
O Przycisk [2TIMING]..........cooveueeeeeeeeeeeeeeeee e str. 30
@ Przycisk [BWAITING].......coccvvreeeieeeeeereeeereeienne str. 31
O PARTIA CWICZONA

Przycisk [L] (IeWa)........cc.coccmmiieeiiiiieee e str. 29

Przycisk [R] (prawa)...........cccoceeeeiecinieeee e str. 29
@ Przycisk [METRONOME].............ccccoveveuerennnne. str. 14, 36
@ Przycisk [TEMPO/TAP] .......cccoveuen.e. str. 22, 37, 39, 40
O Przycisk [SONG] ......ccocveveeeiceeceeeeeeteeeeteeeane str. 16, 26
@ Przycisk [VOICE].........ccoccovveeeeeeeeeeeeeeeaeane str. 12, 26
® PrzyCisk [STYLE]......ccocoiieeee e str. 19, 26
® Przyciski numeryczne [0]-[9], [+], [-].....cccovevennee. str. 26
® Przycisk [FUNCTION] .........c.ccooveieieeeeereecteenee str. 43
@® Przycisk [DEMOL..........ccoooomeeeeeeeeeeeeeeee e str. 17
® Przycisk [A-B REPEAT] ........ccoceovvveeeeeereeeereenenene str. 38
O PrzyCisk [REW]........ccoieiiieeeeeeeeeeee e str. 17
@ PrzyCisK [FF......cooveeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e str. 17
® Przycisk [PAUSE] ........c.cccooeeeeeeeeeeeeeeeeeee e str. 17
® Przycisk [ACMP ON/OFF] ........coovveooeeeeeseeeeerrennnn, str. 20
@ Przycisk [INTRO/ENDING/rit.] .......cocovevvriecennn. str. 23
® Przycisk [MAIN/AUTO FILL].......vvooeererereeererennn. str. 23
® Przycisk [SYNC START]...........coceeveurceene. str. 19, 40
® Przycisk [START/STOPY]........cocveoeeereeee e str. 17
@ Przycisk [PORTABLE GRAND]............cccceevveuennnen. str. 13
@ Przycisk [SOUND EFFECT KIT] .....cccccveveeerenee. str. 15
@ PrzyCisk [REVERB] ........oveooeeereeeeeseeeeeseeeeseenene str. 32
@ Zestaw perkusyjny...........cccoooeveuveeeeeeeeeeeeeeeeeeen. str. 15

B Panel tylny

@ Ztgcza MIDIIN/OUT ..ot str. 45
@ Gniazdo SUSTAIN .........ccocoovieiieeeececeeeeeeeeeena str. 9
@ Gniazdo PHONES/OUTPUT .......oooviieeeeeeeeean str. 9
@ Gniazdo DCIN 12V.........c.cooieieieeeeeeeeeeeeeeeeea str. 8
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B Panel przedni

STANDBY/ON

0(0)

STER VOLUME < 1 LISTEN & LEARN

- 2 TIMING LESSON
AX 9 @ 3 WAITING

M
"Zovoro bict

REW F PAUSE
SONG REPEAT -

@@@@

ACMP__INTRO/ ~ MAIN/  SYN(
STYLE  ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL sTART

® ®© ® ®

Py [CETTrrErrT

I\\\\\\\!




l__
Kontrolery i ztagcza na panelu

Wyswietlacz (str. 27)  Tabela utwordw (str. 55) Tabela brzmien (str. 48) Tabela styléw (str. 54)

v 4 PHONES/OUTPUT — ASUSTAIN T— MID— IN &

SONG VOICE STYLE

001~TOP PICKS 001~ PIANO 046~CHOIR 089~PERCUSSION _ 001~8 BEAT 055 ~COUNTRY

004-RCHESTRA 006-EFIAND  045~SAXOPHONE 108-SYATH EFFECTS 011-18 BEAT 059 ~LATIN

012~PIANIST 01n~0RGAN 057~TRUMPET 113 ~WORLI 017~BALLAD 067 ~BALLROOM
015 D

-~ 122-50U 078
056 ~DUET 018~GUITAR  065~FLUTE 130~DRUM KITS 036~DISCO 088~ WALTZ
070-102 CHORD 026-BASS 073~SYNTH LEAD 143375 XGlite 040-SWING&JAZZ 093 100 FiANIST
048~R&B

034-STRINGS ~ 081~SYNTHPAD 000 OTS

. _press AND HOLD FOR A WHILE

Q_0

METRONOME TEMPO/TAP

' L © PART © R l
(6)

FUNCTION DEMO

® O

VOICE

START/STOP PORTABLE ~ SOUND RESET-
'l: ‘GRAND EFFECT  REVERB @
D D,

® @

-

H Panel tylny

@aE B INIEatGaEsaaifdiniiinnadldiunnaasdcdnilno | I

H
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Zmienianie brzmien

Ten instrument ma wbudowanych wiele realistycznych brzmien. Brzmienie fortepianu
jest wybierane automatycznie po wiaczeniu zasilania, ale mozna je tatwo zmienié¢ na
brzmienie gitary, bebna lub dowolne inne z szerokiego wachlarza brzmien.

VOICE

001~PIANO

Brzmienie Grand Piano ggg:gﬁéﬂ?
(fortepian) 015~ ACCORDION
018 ~GUITAR

026 ~BASS
034 ~STRINGS

123

©YAMAHA

I

18
o

ldoo

<
o
=835

T ETFCT L E T TR TR LT I T s P FFEE P LGN

(UTERCATLEETTATTRT

A
=
(-]
-
2,
N
-
N
(1]
g
(-]
Qo
3,
=

Préba gry z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentow

1 Nacisnij przycisk [VOICE] (Brzmienie).

Wyswietlany jest numer brzmienia i jego nazwa.

Numer brzmienia Nazwa brzmienia

oy
SURE LILI 1

A O

c3
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Zmienianie brzmien

2 Wybierz brzmienie.
Wybierz zadane brzmienie, korzystajac z przyciskéw
numerycznych [0]-[9], [+], [-].
Zajrzyj do tabeli brzmien na str. 48.

Acc e § %Pokazane w tym miejscu
E-RR ’ brzmienie staje sie

brzmieniem gtéwnym
E (Main) instrumentu.
RESET- %

3 Zagraj na klawiaturze.

A o7
|

LUy

Sprébuj wybiera¢ rézne brzmienia i w nich grac.

'c
©
o
3
(]
N
S
Qo
IE
-
=)
%
X

Gra z hrzmieniem fortepianu

Gdy chcesz po prostu stysze¢ brzmienie fortepianu, wystarczy nacisna¢ jeden wygodny przycisk.

Nacisnij przycisk [PORTABLE GRAND].

Brzmienie ,,Grand Pianol” zostanie automatycznie wybrane jako
gtéwne.

&PORTABLE
GRAND

%
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Zmienianie brzmien

Ik kusji
% ?ZVH ony perkusiji

Metronom Zabawne dzwieki i bebna

YAMAHA

Korzystanie z metronomu

A
=
(-]
-
2,
N
-
N
(1]
g
(-]
Qo
3,
=

Instrument zostat wyposazony w metronom (urzagdzenie utrzymujgce wiasciwe tempo), ktéry
utatwia ¢wiczenie.

Naci$nij przycisk [METRONOME], aby wiaczy¢ metronom.
Aby zatrzymaé metronom, ponownie naci$nij przycisk
[METRONOME].

METRONOME

0

Jesli cheesz dostosowad tempo metronomu, naci$nij przycisk
[TEMPO/TAP], aby otworzy¢ ustawianie tempa na
wySwietlaczu, a past@pnle na}mém] Prgymsk [+], aby zwu;ksz.yc’ < Modliwe st ustawianie
tempo, lub przycisk [-], aby je zmniejszy¢. Mozna tez ustawié metrum (str. 36).
tempo, korzystajgc z przyciskow numerycznych na panelu

przednim.

Aktualna wartos$¢ tempa

TEMPO/TAP

@%}
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Zmienianie brzmien

Gra z brzmieniem zestawu perkusyjnego

Gdy w kroku 2 na str. 13 zostato wybrane
brzmienie zestawu perkusyjnego 130 (Drum Kit),
mozna wydobywag¢ z instrumentu rézne dzwieki
instrumentéw perkusyjnych.

Aby sprawdzi¢, jakie brzmienia perkusyjne sg
przypisane danemu klawiszowi, gdy jest wybrane
brzmienie numer 130, nalezy spojrze¢ na ikony
nad klawiszami. Mozna wybrac¢ i wykorzysta¢ do
gry dowolny z 12 wstepnie zdefiniowanych
zestawdw perkusyjnych (brzmienia nr 130-142).
Szczegodtowe informacije na temat instrumentéw

i przypisania klawiszy w kazdym zestawie
perkusyjnym mozna znalez¢ na liscie zestawéw
perkusyjnych na str. 52.

Krotki przewodni

Zabawne dzwigki

Z klawiatury mozna wydoby¢ najrdzniejsze efekty
dzwiekowe: szczekanie psa, ryk osta, wycie i wiele
innych.

Nacisnij przycisk [SOUND
EFFECT].

SOUND
EFFECT

%

Wyprdbuj kazdy klawisz i ciesz si¢ dzwigkami! Nie zapomnij
o czarnych klawiszach!

Po wyprébowaniu tych dzwigkéw naci$nij przycisk [PORTABLE
GRAND], aby zresetowaé brzmienie instrumentu i powrécic¢ do
ustawienia domyslnego, czyli do brzmienia ,,Grand Pianol”.
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Odtwarzanie utworow

Instrument dysponuje 102 fabrycznie zaprogramowanymi utworami. W tym
instrumencie pojecie ,,utwor” (song) odnosi sie do danych tworzacych utwoér
muzyczny. Stuchanie utworu.

SONG

001~ TOP PICKS
004 ~ORCHESTRA
012~PIANIST
032~PRACTICE
056 ~DUET
070~102 CHORD

©YAMAHA

I

Qo
ldoo

SE

SucusseamsrssnlcluccoosBlGAGANsEaGBAsBGNRADOAGARNGBNARSSEGBERGR

P EEREL)

A
=
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-
2,
N
-
N
(1]
g
(-]
Qo
3,
=

Wybhierz utwer i go wyshichaj

1 Nacisnij przycisk [SONG].

Zostanie wy$wietlony numer utworu i jego nazwa.

Numer utworu Nazwa utworu

e

) 239G MeLoDY)
VOICE
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Odtwarzanie utworéw

2 Wybierz utwoér.
Wybierz zadany utwdr, korzystajac z przyciskéw numerycznych

(0191, [+]. [-]-

Zajrzyj do listy utworéw na str. 55.

oexe:

RESET-

3 Nacisnij przycisk [START/STOP]. - Utwory mona odiwarsac

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu. w dowolnym tempie,

W kazdei chwili . ¢ od . iskai wedfug upodobania -
azdej chwili mozna zatrzymac¢ odtwarzanie, naciskajac szybko lub wolno (str. 37).

przycisk [START/STOP].

START/STOP

>/l

0

@ Przewijanie do tylu/Szybkie przewijanie do przodu/Wstrzymywanie utworu

'c
©
o
3
(]
N
S
Qo
IE
-
=)
%
X

A-B REW FF PAUSE  START/STOP
SONG REPEAT - > n

000D

Przycisk [REW]........ Powoduje szybkie przewijanie utworu do tytu, jesli jest naciSnigty
w czasie odtwarzania (w czasie szybkiego przewijania nie stychaé
zadnego dzwigku). Jesli jest naciSnigty, gdy odtwarzanie jest
zatrzymane, zmniejsza si¢ numer taktu.

Przycisk [FF] ............ Powoduje szybkie przewijanie do przodu, jesli jest naciSnigty w czasie
odtwarzania. Jesli jest naciSnigty, gdy odtwarzanie jest zatrzymane,
zwigksza si¢ numer taktu.

Przycisk [PAUSE]..... Czasowo zatrzymuje odtwarzanie. Naci$nij ten przycisk po raz drugi,
aby wznowi¢ odtwarzanie od miejsca, w ktérym zostato ono zatrzymane.

@ Korzystanie z przycisku [DEMO]

Nacisnij przycisk [DEMO], aby odtworzy¢ kolejno utwory 001, 002, 003, E\M\O
059,072,004, 024, 043. Odtwarzanie bedzie kontynuowane w petli,
poczynajac od pierwszego utworu, czyli utworu 001.

W kazdej chwili mozesz zatrzyma¢ odtwarzanie, naciskajac przycisk
[DEMO].
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Gra z wykorzystaniem stylu

Style to szablony rytmiczne akompaniamentu, ktére sg odtwarzane dzieki funkcji
automatycznego akompaniamentu. Mozesz wybiera¢ sposréd wielu rodzajow rytméw —
rock, blues, Euro trance i wiele innych.Tu nauczymy sie, jak wybiera¢ style i gra¢

z wykorzystaniem akordéw. Aby uzyskiwaé bardziej dynamiczne i profesjonalne
brzmienie wykonywanych utworéw, mozesz automatycznie dodawaé¢ specjalny wstep

i zakonczenie, a takze wprowadza¢ zmiany rytmu czy akordéw.

STYLE

001-~8 BEAT
011~16 BEAT
017 ~BALLAD
024 ~DANCE
036 ~DISCO
040 ~SWING&JAZZ
048 ~R&B

©YAMAHA

= ‘:]_'3

SusuGaGAGGAAGAAIGArANNDAAANGBNGNEAGEBBERAG
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Punkt podziatu

v

.

Zagraj melodie

Zakres akompaniamentu prawag reka.
automatycznego
Sproébuj zagraé
akordy lewg reka.
Przed gra

Wybierz brzmienie smyczkow
»otrings 1” jako brzmienie
melodyczne, jak opisano

w kroku 2 na str. 12.
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Gra z wykorzystaniem stylu

Granie z uzyciem wybranych stylow

1 Nacisnij przycisk [STYLE].

Wyswietlany jest numer stylu i jego nazwa.

2 Wybierz styl.

Wybierz zadany styl, korzystajac z przyciskdw numerycznych * Poniewaz style kategorii

[01-[9].

[+1, [-].

Numer stylu Nazwa stylu

o
EUI

=

=

pianistycznej (093-100) nie
majg partii rytmicznych, nie

Zajrzyj do listy styléw na str. 54. bedZzie nic stychad, gdy

© 00
®0 e

RESET-

rozpoczniesz odtwarzanie
tylko podktadu
rytmicznego. Aby uzywac
tych stylow, wigcz
akompaniament
automatyczny i graj na
klawiaturze, tak jak to
opisano na str. 20. (Zabrzmi
bas i akompaniament
akordowy).

3 Wiacz funkcje startu synchronicznego SYNC START.
Nacisnij przycisk [SYNC START].

STYLE

|

ACMP

INTRO/

Tl MAIN/
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL

u\

SYNC
START

Miga, gdy funkcja
Sync Start jest wigczona.
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Gra z wykorzystaniem stylu

4 Wiacz akompaniament automatyczny.

STYLE

A
=
(-]
-
2,
N
-
N
(1]
g
(-]
Qo
3,
=

Naci$nij przycisk [ACMP ON/OFF].
Naci$nij ponownie przycisk [ACMP ON/OFF], aby wytaczy¢
akompaniament automatyczny.

p ) N — EE ] IEI .'.
WwJ U Y [
N R 83| 2 AR

@ Gdy akompaniament automatyczny jest wiaczony...
Klawisze z lewej strony punktu podziatu (54; F#2) beda graty
wylacznie akordy.

Jest to tak zwany zakres akompaniamentu automatycznego.

Punkt podziatu (str. 41)

v

R 1P

L Zakres J
akompaniamentu
automatycznego

e Jesli nacisniesz przycisk
[START/STOP], gdy
akompaniament
automatyczny jest
wyfgczony, rozpocznie sie
odtwarzanie tylko rytmu
(perkusji).

Pojawia sie, gdy
akompaniament
automatyczny jest
wigczony

5 Zacznij graé na klawiaturze razem z akompaniamentem.

6

Odtwarzanie stylu rozpocznie si¢ natychmiast, jak tylko zagrasz
akord w zakresie akompaniamentu klawiatury. W tym przypadku
wyprébuj do celow éwiczeniowych utwor ,,Aura Lee” z nastgpne;]

strony. Informacje o graniu akordéw mozna znalez¢ na str. 24.

Punkt podziatu

L Zakres J

akompaniamentu
automatycznego
Przestan grac.

Odtwarzanie zatrzyma si¢ zaraz po naci$nig¢ciu przycisku
[START/STOP].

START/STOP

>/

0
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Gra z wykorzystaniem stylu

Cwiczenie

— Aura Lee —

Styl: 018 LoveSong (Piosenka mitosna)
Brzmienie: 034 Strings 1 (Smyczki)

Kompozytor: G. Poulton
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Gra z wykorzystaniem stylu

Zmienianie tempa stylu

Style mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie, wedtug upodobania — szybko lub wolno.

DYAMAHA

1 Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby po wybraniu stylu wywotaé¢ na
wyswietlaczu ustawienie Tempo.

TEMPO/TAP

@%}

Aktualna warto$¢ tempa

e Nacisnij réwnoczesnie
przyciski [+] i [-], aby
natychmiast przywrdcic
domysing wartosc tempa
stylu.

Meee
efelele
o

A
]
m
jui
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Gra z wykorzystaniem stylu

Wariacja schematu (Sekcje)

Akompaniament automatyczny jest zbudowany z wielu sekcji stylow (wzordéw), umozliwiajgcych
tworzenie zréznicowanych aranzacji podktadow muzycznych, ktére w stylistyce dopasowane sg
do granego utworu.

Wstep Czesé gtéwna Zakonczenie
Z reguty jest to Jest to zasadnicza cze$¢ utworu. Jest to koniec
poczatek utworu. ‘ | utworu.
N Al N N
h L 4 /
72 {( {f |
Z \\ i\ |
[ (an \ i\ |
ANV ) ]| | ‘e
Q) %/—/ L")
Przejscie g
Jest to tacznik pomiedzy dwoma gtéwnymi wzorcami. )
S
o
IE
- - Ve Ve - r 4 - \s
Dodawanie wstepu Przetgczanie wzorcéw czesci gldwnej E
Nacisniecie przycisku [INTRO/ Istniejg dwie odmiany podstawowego wzorca (A i B).
ENDING/rit.] przed Wybierane sg naprzemiennie za kazdym razem, gdy
rozpoczeciem odtwarzania zostanie nacisniety przycisk [MAIN/AUTO FILL].
stylu powoduje automatyczne Odtwarzany jest gtéwny wzorzec akompaniamentu
dodanie krétkiego wstepu i powtarzany, az do naciéniecia przycisku innej sekgcii.
przed startem zasadniczego
(Main) rytmu. Dodawanie przejscia
Po zakonczeniu odtwarzania — -
wstepu rozpoczyna sie szrzec przejsqa jest automatycznie dodawany przed
odtwarzanie sekcji gléwnej. zmiang na sekcje A lub B.

ACMP / INTRO/  MAIN/ SYNC
STYLE  oN/O%/ ENDING/rit. AUTO FILL  START

Dodawanie zakonczenia

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.], aby rozpocza¢ odtwarzanie
zakonczenia. Odtwarzanie zatrzyma sie po odtworzeniu zakonczenia w catosci.

4

Jesli nacisniesz przycisk [INTRO/ENDING/rit.] po raz drugi (gdy odtwarzane
jest zakonczenie), zakonczenie zostanie odtworzone ritardando (tempo
stopniowo ulega spowolnieniu).
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Gra z wykorzystaniem stylu

Gra akordow wraz z zapisem nutowym utworu

Ponizej przedstawiamy przyktad zapisu linii melodycznej z oznaczonymi akordami.

Akord
|

© D

D

Zagraj melodie prawag reka, akordy lewa. Znajdz odpowiednie akordy na nastepnej stronie i zagraj
je, tak jak pokazano na ilustraciji.

kil

Akordy Melodia

® Nazwy akordéow

Na podstawie nazwy akordu mozna od razu powiedzie¢, jaki jest jego rodzaj i z jakich sklada si¢
dzwigkéw. Zrozumienie podstawowej struktury akordow jest bardzo uzyteczne. Po zapoznaniu si¢
z nig mozna szybko i tatwo gra¢ akordy, wyszukujac nazwy pojawiajace si¢ nad zapisem nutowym.

P Cm
A — C
(o e——— m
Py /_ 7€ p-{ / \
Pryma Rodzaj akordu
Tercja wielka Tercja mata

Biorac powyzszy akord za przyktad, najnizszy dzwigk triady nazywa si¢ pryma. Jest to dzwigk centralny,
podtrzymujacy reszte dzwigkow akordu. Wielkie litery (wraz z krzyzykami i bemolami) po lewej stronie
nazwy akordu wskazuja pryme. Nazwa akordu jest okreSlona przez pryme i typ akordu, taki jak dur czy moll

itp.

24
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Gra z wykorzystaniem stylu

Akordy

Ponizszy rysunek przedstawia typowe akordy dla uzytkownikéw, ktérzy nie znaja akordéw. Wigcej
szczeg6towych informacji na temat pozytecznych akordéw oraz réznych sposobdw ich wykorzystywania
w muzyce mozna znalez¢é w dostepnych w sprzedazy ksigzkach akordow.

* Wskazuje pryme.

Dur Moll Septyma Molowy Septymowy durowy
septymowy
C Cm Cmy CM7
x| |® * —! * ° *| |o| (o |® —!
Dm Dm7 DM7
* . x| (o [o *

== = =

w
3

S 25 F = E S

Bm7

Ll L LA

w
<
3

= [=F (20 (=T =0 = =
= = B E E E E

= = = =EE
= £ E £ E & E

=

1 1
Ll IR LT
WL i e
WO i e i
W e wme w
L U TR
e

=
=

e W pozycji prymy moga by¢ uzywane przewroty, z nastepujacymi wyjgtkami:

m7, m7b5, 6, m6, sus4, aug, dim7, 765, 6(9), sus2
® Przewrét akordow 7sus4 i m7(11) daje akordy nierozpoznawalne w przypadku pominiecia nut.
e Akordy sus2 sg wskazywane jedynie przez nazwe prymy.

@® Akordy latwe
Ta metoda umozliwia fatwe wybieranie akordéw sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury przy
uzyciu jednego, dwdch lub trzech palcow.

W przypadku prymy ,,C”

C Cm Cz Cmy
¢ Aby zagra¢ akord ¢ Aby zagra¢ akord ¢ Aby zagra¢ akord ¢ Aby zagra¢ akord molowy
durowy molowy septymowy septymowy
Nacisnij pryme (%) Nacisnij pryme akordu Nacisnij pryme akordu Nacisnij pryme akordu oraz
akordu. i najblizszy czarny klawisz i najblizszy biaty klawisz najblizszy biaty i czarny
po jego lewej stronie. po jego lewej stronie. klawisz po jego lewej stronie

(trzy klawisze jednoczesnie).
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Operacje podstawowe i ekrany na wyswietlaczu
B B

Operacje podstawowe

Nacis$nij przycisk, aby wybrac¢ funkcje podstawowa: brzmienia, utworu lub stylu akompaniamentu.

3 Uruchom funkcje 1 Wybierz funkcje 2 Wybierz parametr
Wyswietlacz podstawowa. lub wartosc.
(str. 27) |
= T
SONG VOICE STYLE
el e, onn.,, smlmesoy, mo s
Se3graiEs |~ me-como - saemone tuzfon oo S,
S| o AT N, SIS R,
YAMAHA aseouer | olsicuman  oss-rure 130 |oru 036D
SER,, M
£_prESS AND HOLD FOR A WHILE.
MASTER VOLUME , 1LISTEN & I_E ARN METRONOME TEMPO/TAP
y O O === 00 {53 l'...'l’lhll FUNCTION  DEMO
<>_mmmG ........... E
-0 Or | |2
OO il
REW PAUSE | STAR | STOP
SONG pftnr " BER BRE revene

0000 530

INTRO/  MAIN/ ~ SYNC LR
STYLE N elbiiom altoHL SWS o

/

@® Przyciski numeryczne [0]-[9]

Przyciski numeryczne moga by¢ uzywane do
bezposredniego wprowadzania wartoSci parametru lub
numeru utworu, stylu albo brzmienia.

W przypadku numeréw z jednym lub dwoma zerami na
poczatku pierwsze zera mozna pomijaé.

@ @0
Grand Pianos, @ |
Nacisnij przyciski

numeryczne [0],

. 3 @@J (0], [21.

METRONOME

(2 rvE sianaTURE J [ ) Przyciski [+], [']

@ Symbol ,Nacis$nij i przytrzymaj” Nacisnij na krétko przycisk [+], aby zwigkszy¢ wartosé
Przyciski z tym oznaczeniem o 1, lub nacis$nij na krétko przycisk [-], aby zmniejszy¢
/ moga by¢ uzywane do warto$¢ o 1. Naci$nij i przytrzymaj dowolny przycisk,

Nacisnij przycisk [SONG], aby
uzyskac dostep do funkcji utworéw
(wydrukowanych nad przyciskami),
a przycisk [STYLE], aby uzyskaé
dostep do funkcji stylow
(wydrukowanych ponizej).

aa przywotywania drugiej aby w sposéb ciagly zwiekszac lub zmniejszac
funkcji, gdy jest nacisnigty warto$¢, zgodnie z odpowiednim kierunkiem.
i przytrzymany odpowiedni
przycisk.
Naci$nij i przytrzymaj ten
przycisk, az do przywotania Nacignij krotko, neser Nacisnij krotko,
funkcji aby zmniejszy¢. aby zwiekszyc.
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Operacje podstawowe i ekrany na wyswietlaczu

Gléwny wySwietlacz pokazuje wszystkie biezace ustawienia podstawowe utworu, stylu i brzmienia.
Obejmuje to réwniez zakres wskaznikow, ktére pokazujg stan wtaczenia lub wytaczenia réznych funkcji.

( \ \
Zapis nutowy
Wyswietla si¢ zapis nutow Bva _ Wskazuje stan dziatania
meylodii i ako%dévpi/ utworu,y == instrumentu.
gdy wiaczona jest funkcja
lekcji, albo nuty wskazanych
akordéw, jesli wiaczona jest —
funkcja stownika. W innych >— 4
przypadkach sg wySwietlane R m—
dzwigki grane na klawiaturze. B r N
LA
Pojawia sie, gdy jest
* Nuty, ktorych zapis wymagatby wyjscia w gore lub ngiczona Fufkcng Reverb
w ddf poza pieciolinie, sg oznaczone w zapisie (str. 32).
nutowym przez ,,8va”.
o W przypadku niektérych akordéw nie wszystkie
nuty mogg byc¢ pokazane w czgsci wyswietlacza
przeznaczonej na zapis nutowy. Jest to Jest wySwietlany, gdy
spowodowane ograniczeniem miejsca na quczony jest akompaniament
wyswietlaczu. automatyczny.
\ J | J

- éE 7
i i i,
E REVERB
>4 ”ﬂl”ﬁ”” T, Jiiiim 2
p— | (8]
$ 8va /) L ) g
(o]

Wskazanie akordow

Wskazuje nazwe aktualnie
odtwarzanego akordu lub
nazwe akordu granego na

instrumencie.

Wskazanie klawiatury

Wskazuje aktualnie grane
o b

nuty.

Wskazuje melodi¢ i nuty
akordéw utworu, gdy
wlaczona jest funkcja lekcji.
Wyswietla takze nuty akordu —
zaréwno w czasie grania
akordu, jak i przy korzystaniu
z funkcji stownika.

Wskazanie utworu/$ciezki ]

Oto informacje zwigzane
z utworami i Sciezkami. LR
(Zobacz str. 37).
@B Swieci sie: Sciezka zawiera dane
Nie swieci sie: Sciezka jest wyciszona lub
nie zawiera danych

Wskazuje biezacy numer
taktu odtwarzanego
utworu.

Wskazanie taktu

Wskazuje takt aktualnego
stylu lub utworu za pomoca
migajacych strzatek.

MEASURE

\.
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Lekcja gry
R e

Yamaha Education Suite 5
Dowolny wybrany wedtug wiasnych upodoban utwér moze stuzyé do éwiczenia partii

lewej lub prawej reki albo obu ragk. Lekcja gry pozwala w trzech tatwych krokach
nauczy¢ sie gry utworow.

W Przebieg lekgji
Wybierz utwor Wybierz partie, ktérg Wybierz metode Rozpocznij
do ¢wiczenia. chcesz ¢wiczyc. éwiczenia. lekcje!

B Metody ¢wiczenia:

Lekcja 1 (Listen & Learn) ........ Stuchaj i ucz si¢ melodii lub rytmu wybranego utworu.
Lekcja 2 (Timing) ...................... Ucz si¢ graé nuty we wlaSciwym czasie podczas odtwarzania
utworu.

Lekcja 3 (Waiting) ..................... Ucz si¢ graé¢ wtasciwe nuty.

Lekcja 1 (Listen & Learn)

W czasie Lekcji 1 nie trzeba gra¢ na klawiaturze.
Stychaé w niej wzér melodii i akordéw, innymi stowy jest to materiat
muzyczny do nauczenia si¢ wybranej partii. Stuchaj uwaznie i dobrze

zapamietaj. "
* Nie mozna wybrac partii
1 Wybierz utwér do ¢wiczenia. podczas odtwarzania
.. . . . . . utworu przed rozpoczeciem
Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie wybierz utwor (korzystajac Lekcji 1. Jesli jest
listy ut 5w dost : t ie 55 iské odtwarzany utwor, najpierw
z listy utworéw dostepnej na stronie 55) za pomocg przyciskow zatrzymaj odtwarzanie,
[0]_[9], [+] i ['] a nastepnie kontynuuj od
kroku 4.

(I
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2 Wybierz partie, ktéra chcesz éwiczyé.
Nacisnij przycisk [R], aby ¢wiczy¢ prawa reke, przycisk [L], aby
¢wiczy¢ lewa reke albo oba przyciski — [R] 1 [L] — aby ¢wiczy¢ obie
rece. Zostanie wySwietlona wybrana partia.

Lekcja gry

_—

NoLdoL
\ !

% Eot bz

Utwér numer 001 jest przeznaczony do ¢wiczenia prawej reki i nie
mozna go uzywaé do ¢wiczenia lewej reki ani obu ragk. Komunikat
,,No LPart” pojawia si¢ na wyswietlaczu, jesli w utworze 001 zostata
wybrana partia lewej reki.

Cwiczenie obu rak

3 Rozpocznij Lekcje 1.
Nacisnij przycisk [LISTEN & LEARN], aby rozpoczaé Lekcje 1.
Zabrzmi melodia wybranej w kroku 2 partii. Stuchaj uwaznie i dobrze
zapamigtaj.

CJ

I
n Ny 3

: WWW AT uuu

L Y 4

I

Na wyswietlaczu wyswietlany jest zapis nutowy
i potozenie klawiszy wzorcowej melodii.

—— ~ [ o H
I
s
)

@4 1LISTEN & LEARN

4 Zatrzymaj tryb Lekcji.

Tryb Lekcji mozna zatrzymac w dowolnej chwili, naciskajac przycisk
[START/STOP].

Cwiczenie lewej reki Cwiczenie prawej reki
PART

* Nawet jesli Lekcja 1 juz sie
zaczefa i utwor jest

odtwarzany, mozna nadal
wybrac partie.

® Gdy zmienia sie brzmienie
melodii utworu, potozenie
klawisza pokazanego na
wyswietlaczu moze byc
przesuniete (w oktawach),
Zzaleznie od wybranego
brzmienia.

o Lekcje 1-3 mozna wybrac,
naciskajgc odpowiednio
przyciski [LISTEN &
LEARN], [TIMING] oraz
[WAITING].

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika
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Lekcja gry
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Lekcja 2 (Timing)

W tej lekcji sprobuj graé nuty we wiasciwym momencie. Koncentruj
si¢ na graniu kazdej nuty zgodnie z akompaniamentem rytmicznym.
Zabrzmig wlaSciwe nuty, nawet zle zagrane, jesli tylko beda grane
zgodnie z rytmem.

1 Wybierz utwér do éwiczenia.

2 Wybierz partie, ktéra chcesz
éwiczyé.

R

L © PART O%
3 Rozpocznij Lekcje 2.

Nacisnij przycisk [TIMING], aby rozpocza¢ Lekcje 2.

®
5

p== rc 3
Oﬁﬂw”e E E MmunEG'ULl [ L[ R]
> SR —

Graj nuty pokazywane na wySwietlaczu.
W Lekcji 2 graj po prostu nuty zgodnie z muzyka.

Utwory zostaty wybrane specjalnie do ¢wiczenia gry akordowe;j.

W czasie ¢wiczenia partii lewej reki tych utworéw graj
w zakresie akompaniamentu automatycznego.

4 Zatrzymaj tryb Lekciji.
Tryb Lekcji mozna zatrzymac

START/STOP

® Punkt podziatu jest ustalony i nie
mozna go zmieni¢. W przypadku
lekcji na lewg reke jest on ustalony
w pozycji 59 lub B2; w przypadku
lekcji akorddéw na lewa reke —
w pozycji 54 lub F#2.

CATEY

® Nie mozna wybrac partii podczas
odtwarzania utworu przed
rozpoczeciem Lekcji 2. Jesli jest
odtwarzany utwdr, najpierw
zatrzymaj odtwarzanie, a nastepnie
kontynuuj od kroku 2

* Nawet jesli Lekcja 2 juz sie zaczeta

i utwor jest odtwarzany, mozna
nadal wybrac partie.

® Bez wzgledu na site uderzenia
w klawisze poziom dZwigku nie
zmienia sie. W efekcie twoje
wykonanie moze brzmie¢
dokfadnie jak wzorcowe, zaleznie
od wyboru utworu.

w dowolnej chwili, naciskajac przycisk «
[START/STOP]. %
| Ocena |

Gdy utwor zostanie w catosci przeéwiczony w Lekcjach 2 i 3, pojawi si¢

jedna z czterech ocen poziomu gry: OK, Good (Dobrze), Very Good

(Bardzo dobrze) lub Excellent (Doskonale).
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Lekcja gry

I T s, .

Lekcja 3 (Waiting)

W tym trybie sprébuj gra¢ wiasciwe nuty. Nuty, ktére masz graé, pojawiaja

sie w zapisie nutowym i na klawiaturze na wy$wietlaczu. Utwor

zatrzymuje si¢ do tego momentu, az zostanie zagrana wtasciwa nuta.

1 Wybierz utwér do éwiczenia.

2 Wybierz partie, ktérg chcesz éwiczyé.

L@PART@R

3 Rozpocznij Lekcje 3.
Nacis$nij przycisk [WAITING], aby rozpocza¢ Lekcje 3.

@ 3 WAITING ]
JCHORD% =

Graj nuty pokazywane na wyswietlaczu.
Sprébuj graé wtasciwe nuty.

4 Zatrzymaj tryb Lekciji.

Tryb Lekcji mozna zatrzymac w dowolnej chwili, naciskajac przycisk

[START/STOP].

START/STOP

»/n

0

LY

* Nie mozna wybrac partii
podczas odtwarzania
utworu przed rozpoczeciem
Lekcji 3. Jesli jest
odtwarzany utwor, najpierw
zatrzymaj odtwarzanie,
a nastepnie kontynuuj od
kroku 4.

* Nawet jesli Lekcja 3 juz sie
zaczefa i utwor jest

odtwarzany, mozna nadal
wybrac partie.

® Bez wzgledu na sife
uderzenia w klawisze
poziom dZwigku nie zmienia
sie. W efekcie twoje
wykonanie moze brzmie¢
doktadnie jak wzorcowe,
zaleznie od wyboru utworu.

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika
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Ustawienia brzmien

—-

Dodawanie poglosu

Pogtos dodaje do dzwigkéw granych na
klawiaturze efekty otoczenia (pomieszczenia lub
sali koncertowej).

| Dodawanie poglosu

Nacisnij przycisk [REVERB ON/OFF], aby
wigczy¢ poglos. Pogtos jest zwykle wiaczony.
Mozesz sprawdzié, jak brzmi wybrany rodzaj
poglosu, grajac na klawiaturze. Poglos wytacza
sie przez ponowne nacis$nigcie przycisku
[REVERB ON/OFF].

REVERB

©
2758 L

Pojawia sie, gdy
pogtos jest
wigczony.

| Wyhieranie rodzaju pogiosu

Najlepszy rodzaj jest wybierany automatycznie
podczas wybierania utworu lub stylu, ale mozna
tez wybra¢ dowolny z dostepnych rodzajéw
pogtosu.

' Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REVERB
ON/OFF] dtuzej niz sekunde. Na
wyswietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund
komunikat ,,REVERB”, a nastepnie rodzaj
pogtosu.

)
L

Aktualnie wybrany rodzaj pogtosu

2 Wybierz zadany rodzaj pogtosu, uzywajac
przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].
Zajrzyj do tabeli rodzajéw pogtosu na
str. 56, aby uzyskac szczegétowe
informacje.

32

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika

Gtebig pogtosu mozna wyregulowaé w
ustawieniach funkcji (str. 44).

® Mozesz takze wejsc¢ do ustawieri Reverb Type (rodzaju
pogtosu) na ekranie, naciskajac kilkakrotnie przycisk
[FUNCTION].

Dodawanie efektu Chorus

Ten efekt sprawia, ze brzmienie jest bogatsze,
cieplejsze i bardziej przestrzenne. Najlepszy
rodzaj efektu Chorus jest wybierany
automatycznie podczas wybierania brzmienia,
ale mozna tez wybra¢ dowolny z dostgpnych
rodzajow tego efektu.

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
si¢ opcja ,,Chorus”. Na wy§wietlaczu pojawi
si¢ na kilka sekund komunikat ,,Chorus”,

a nastepnie rodzaj efektu Chorus.

FUNCTION

T

Aktualnie wybrany rodzaj efektu Chorus

2 Wybierz zadany rodzaj efektu Chorus,
uzywajac przyciskéw numerycznych [0]-

(9L, [+]. [-].

Zajrzyj do tabeli rodzajow efektu Chorus na
str. 56, aby uzyskaé szczeg6towe informacje.

Gtebie efektu Chorus mozna wyregulowaé
w ustawieniach funkcji (str. 43).
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Ustawienia brzmien

Dodawanie efektu Panel Sustain

Ta funkcja dodaje ustalone przedtuzenie do
brzmien instrumentu.

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
si¢ opcja ,,Sustain”.

Aktualne ustawienie

2 Nacisnij przycisk [+], aby wiaczy¢ funkcje
Panel Sustain.
Efekt Panel Sustain bedzie dodawany do
granych na instrumencie dzwigkéw, gdy
funkcja Panel Sustain bedzie wiaczona. Aby
wyltaczyé te funkeje, naci$nij przycisk [-].

® Zajrzyj do czesci, Podigczanie przetacznika noznego” na str. 9,
aby uzyskac informacje o stosowaniu przedfuzenia za pomoca
opcjonalnego przetgcznika noznego.

Regulacja poziomu gtosnosci
brzmienia

Mozna dostosowaé poziomu glosnosci stylu
akompaniamentu lub utworu i klawiatury.

T Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
sie opcja ,,M.Volume™.

Aktualne ustawienie gtosnosci brzmienia

2 Ustaw gto$nosé brzmienia, naciskajgc
przyciski [0]-[9], [+], [-].

© Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast
powrdcic do domysinego ustawienia. Domysine ustawienie
zalezy od brzmienia.

Operacje
zaawansowane
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Transponowanie

Dostrojenie

Funkcja transponowania instrumentu umozliwia
przesuniecie stroju catej klawiatury w gére lub
w dét co p6t tonu w celu utatwienia gry

w trudnych tonacjach lub aby dopasowac tonacje
do mozliwosci innych instrumentéw albo solisty.
Na przyktad przy ustawieniu wielkosci
transpozycji na ,,5”, po naciSnigciu klawisza C,
powstanie dzwigk F. Dzieki temu mozna graé
utwory zapisane w tonacji C-dur, a instrument
przetransponuje je do tonacji F-dur.

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
sie opcja ,, Transpos”.

Aktualna warto$c¢ transpozycji

2 Uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+],
[-1, aby ustawié wartos¢ transpozycji wedtug
wymagan miedzy -12 a +12.

* Nie mozna zmienic stroju brzmieri Drum Kits Voices
(Brzmienia zestawow perkusyjnych), tj. brzmieri 130-142.

® Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast
powrdci¢ do domysinego ustawienia wartosci (00).
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Caty instrument mozna precyzyjnie dostroic.
Strdj catego instrumentu mozna przesunaé
w gore lub w dét o 100 setnych co 1 setng
(100 setnych = 1 pétton).

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
sie opcja ,,Tuning” (dostrojenie).

mrr)
LI

Aktualna warto$¢ dostrojenia

2 Uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+],
[-], aby ustawié warto$¢ dostrojenia miedzy
-100 a +100, wedtug wymagan.

* Nie mozna zmienic stroju brzmieri zestawdw perkusyjnych, tj.
brzmieri 130-142.

© Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast
powrdcic¢ do domysinego ustawienia wartosci (000).




—
.
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Ustawienia brzmien

Oktawa

Funkcja One Touch Setting

Wysoko$¢ nuty moze by¢ zmieniona w gére lub
w dét w krokach oktawowych.

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
si¢ opcja ,,M. Octave”.

Aktualna warto$¢ oktawy

2 Ustaw oktawe za pomocg przyciskow
numerycznych [0]-[9], [+], [-].

® Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast
powrdci¢ do domysinego ustawienia wartosci (0).

Niekiedy wybranie najlepszego brzmienia do
odtwarzania utworu lub stylu moze by¢ mylace.
Funkcja One Touch Setting automatycznie
wybiera najbardziej odpowiednie brzmienie, gdy
wybierany jest styl lub utwor. Po prostu wybierz
brzmienie nr ,,000”, aby uaktywni¢ t¢ funkcje.

Nacisnij przycisk [VOICE] i wybierz
brzmienie nr ,,000”, uzywajac przyciskéw
numerycznych [0]-[9], [+], [-].

Pojawia sig, gdy funkcja OneTouch Setting
jest wtaczona.

Wiacza funkcje One Touch Setting. Funkcja
One Touch Setting zostanie wytaczona po
wybraniu innego numeru brzmienia.
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Ustawianie metrum metronomu
Metrum

Ustawianie gloSno$ci metronomu

W kazdym takcie za pierwszym razem bedzie
styszalny dzwonek, a w pozostatych jego
miarach — kliknigcie. Mozna tez ustawi¢ metrum
na ,,00” i w takim przypadku dzwonek nie
bedzie si¢ odzywal, a wszystkie miary taktu beda
zaznaczone kliknieciami.

' Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [METRONOME ON/OFF].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ metrum.

METRONOME
s Przytrzymaj diuzej
44 TIME SIGNATURE nii Sekunde.
Metrum
AT

2 Ustaw metrum, korzystajac z przyciskow
numerycznych [0]-[9], [+], [-].
Metronom moze by¢ ustawiony na metrum
od 0 do 15 miar.

® Metrum nie mozna zmienic w przypadku utwordw lub styldw,
poniewaz majg state metrum.
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1 Nacis$nij kilkakrotnie przycisk
[FUNCTION], az pojawi si¢ komunikat
,.MetroVol”.

Gtosnos¢ metronomu

2 Ustaw gto$nosé metronomu, korzystajac
z przyciskow numerycznych [0]-[9], [+], [-].




Ustawienia utworu
I T .. .

Zmienianie tempa utworu Wyciszanie
Utwory mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie, Utwor sktada sie ze Sciezek.
wedlug upodobania — szybko lub wolno. Podczas odtwarzania utworu mozna wyciszy¢
Sciezke Track 1 lub Track 2. Mozna wtaczac lub
1 Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby po wylaczaé partie lewej lub prawej reki, zgodnie
wybraniu utworu wywotac na wyswietlaczu z potrzebami, co pozwala stucha¢ odpowiednie;j
ustawienie Tempo. partii (ktdra jest wiaczona) lub éwiczyé

odpowiednig parti¢ (ktdra jest wylaczona).
TEMPO/TAP
@ . Scieik@ Track 1 wycisza si¢, naciskajac
k} przycisk [R] podczas odtwarzania utworu.
. Scieik@ Track 2 lub Sciezke stylu wycisza
si¢, naciskajac przycisk [L] podczas
| odtwarzania utworu.

Wyciszenie mozna anulowad, naciskajac
ponownie odpowiednie przyciski [R] lub [L]
podczas odtwarzania albo wybierajac inny

Sciezka Sciezka
Track 2 Track 1
Nacisniecie jednego

¢ Nacisnij rownoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast L © PART @ R z przyciskéw Sciezek

Aktualna wartos$¢ tempa

2 Ustaw tempo za pomocg przyciskow utwor.
numerycznych [0]-[9], [+], [-].

przywrécic domysing warto$¢ tempa utworu. [R] lub [L] wyciszy

odpowiednig $ciezke
podczas odtwarzania
utworu.
- 5: o e
[ R R e R e
=—r Die  ca
e va— MEASURE [l
e bl il

3

Swieci sie - Nie $wieci sig —

Sciezka zawiera  Sciezka jest

dane. wyciszona lub
nie zawiera
danych.
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Ustawienia utworu
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Cwiczenie prowadzi do doskonatosci

Mozesz ¢wiczy¢ wielokrotnie ten sam fragment,
jesli jest trudny. Funkcja ta umozliwia okre$lenie
fragmentu utworu do ¢wiczenia —,,A” jest
punktem poczatkowym, a ,,B” jest punktem
koncowym — do wielokrotnego odtwarzania.

Powtarzanie odtwarzania fragmentu

Odtwarzaj utwor i naci$nij przycisk [A-B
REPEAT] na poczatku fragmentu, ktéry
chcesz powtarza¢ (punkt ,,A”), nastepnie
nacisnij przycisk [A-B REPEAT] po raz
drugi na koncu fragmentu, ktdry chcesz
powtarza¢ (punkt ,,B”’). Wybrany fragment
A-B bedzie wielokrotnie odtwarzany,
umozliwiajgc jego ¢wiczenie na okragto.

SONG AB REW i

PAUSE
REPEAT “aa n

L%l UJu

® Punkt poczgtkowy i koricowy mozna okreslic z dokfadnoscia
do jednego taktu.

® Funkcje A-B Repeat mozna ustawic takze wtedy, gdy utwdr
zostat na chwile zatrzymany. Po prostu nalezy uzyc przyciskow
[REW] i [FF] do wybrania zgdanych taktéw, naciskajac przycisk
[A-B REPEAT] w kazdym punkcie, a nastepnie rozpoczac
odtwarzanie.

e Jesli chcesz ustawic punkt poczatkowy , A’ na samym

poczatku utworu, nacisnij przycisk [A-B REPEAT] przed
rozpoczeciem odtwarzania utworu.
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Zapetlone odtwarzanie mozna zatrzymac,
naciskajgc przycisk [A-B REPEAT].
Tryb A-B REPEAT zostanie wytaczony

i bedzie kontynuowane normalne
odtwarzanie utworu.

SONG AB REW FF

PAUSE
REPEAT - »> n

L%l Uy

® Funkcja A-B Repeat zostanie anulowana, gdy wybierzesz inny
utwor lub tryb stylu.

Glosnos¢ utworu

Ta procedura umozliwia zréwnowazenie
poziomu gto$nosci migdzy utworem
odtwarzanym a nutami granymi na klawiaturze
przez zmiang gto§noSci odtwarzanego utworu.

T Nacisnij przycisk [SONG.

2 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
sie opcja ,,SongVol” (gtosnos¢ utworu).

Gtosnosc¢ biezgcego utworu

3 Ustaw gto$no$¢ utworu, naciskajac przyciski

[O1-[9], [+]. [-].

® Nacisnij rownoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast
powrdcic¢ do domysinego ustawienia wartosci (100).



Ustawienia utworu

/. ‘

Funkcja Tap Start

Zmiana brzmienia melodii

Po wybraniu utworu mozna ustawi¢ tempo,
stukajac po prostu przycisk [TEMPO/TAP]

W wymaganym tempie: cztery razy w przypadku
metrum czterodzielnego i trzy razy w przypadku
metrum tréjdzielnego.

Podczas odtwarzania utworu mozna zmieni¢
tempo, naciskajac przycisk [TEMPO/TAP] dwa
razy.

TEMPO/TAP

@////

Brzmienie melodii utworu mozna zmieni¢ na
inne brzmienie wedtug wtasnego upodobania.

1 Wybierz utwor i zagraj go.
Zajrzyj do czescei ,,Odtwarzanie utworéw”
na str. 16.

2 Wybierz brzmienie.
Wybierz zadane brzmienie, uzywajac
przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].

2

6.4 s
I 1L it R E
== OO0 FEEH

[Tyl
EASURE LILI | [ LR ]

A o e

3

2

s

Podczas grania na klawiaturze stychad
wybrane brzmienie.

Jesli grany utwdr zostat zatrzymany podczas
tej procedury, nacisnij przycisk [START/
STOP], aby wznowi¢ odtwarzanie.

3 Nacisnij i przytrzymaj przycisk
[VOICE] dtuzej niz sekunde.
Na wyS$wietlaczu na kilka sekund pojawi si¢
komunikat ,,SONG MELODY VOICE”
(Brzmienie melodii utworu), wskazujac, ze
brzmienie wybrane w kroku 2 zastgpito
pierwotne brzmienie melodii.

OICE
QTYIE} Przytrzymaj dtuzej

niz sekunde.

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika 39

Operacje
zaawansowane



auemosuemeez
aloeuadQ

Funkcie stylu (akompaniament automatyczny)

Uruchamianie odtwarzania stylu

Do uruchomienia odtwarzania stylu mozna
wykorzysta¢ dwa sposoby. W obu przypadkach
trzeba nacisnaé przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wiaczy¢ akompaniament automatyczny przed
rozpoczeciem odtwarzania stylu.

B Start synchroniczny (start akordéw)
Nacisnij przycisk [SYNC START], a strzatki
taktéw zaczng migac, wskazujac, ze zostat
wiaczony tryb gotowosci Sync Start. Basy
i akordy zabrzmig od razu po zagraniu akordu
w zakresie akompaniamentu klawiatury.

PAUSE
n

=0

SYNC
START

Stan gotowosci
Sync Start

Zakres
akompaniamentu
( automatycznego

ﬁ Odtwarzanie stylu rozpocznie

sie po zagraniu akordu

Tryb gotowosci Sync Start zostanie
anulowany, gdy rozpocznie si¢ odtwarzanie
stylu.

e Jesli nacisniesz przycisk [SYNC START] podczas odtwarzania
stylu, odtwarzanie zatrzyma sie natychmiast i zostanie
wigczony tryb gotowosci Sync Start (strzatki taktéw beda
migac).
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B Start po stuknieciu
Aby rozpoczgé odtwarzanie, mozna podaé
metrum w dowolnym tempie. Po prostu
nalezy postukaé w przycisk [TEMPO/TAP]
w dowolnym tempie — cztery razy
w przypadku metrum czterodzielnego, a trzy
razy w przypadku metrum tréjdzielnego — i
wtedy rozpocznie si¢ odtwarzanie rytmu
wybranego stylu w podanym tempie.
Basy i akordy zabrzmig od razu po zagraniu
akordu w zakresie akompaniamentu
klawiatury.

TEMPO/TAP

Ca

Regulowanie glosnosci stylu

Ta procedura umozliwia zréwnowazenie
poziomu gto$nosci migdzy odtwarzanym stylem
a nutami granymi na klawiaturze przez zmiang
gltosnosci odtwarzanego utworu.

1 Nacisnij przycisk [STYLE].

2 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
si¢ opcja ,,StyleVol”.

Aktualne ustawienie gto$nosci stylu

3 Ustaw gtoS$nos¢ stylu, naciskajgc przyciski
[01-[91, [+]. [-].

® Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast
powrdci¢ do domysinego ustawienia wartosci (100).



Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

Ustawianie punktu podziatu

Ustawienie punktu podziatu mozna zmienié
w dowolny sposéb.

Punkt podziatu — ustawienie domysine: 54 (F#2)

Poczatkowo punkt podziatu jest domyslnie
ustawiony na klawiszu numer 54 (klawiszu F#2),
ale mozna to ustawienie zmieni¢ na inny
klawisz. Gdy zmienia si¢ punkt podziatu,
automatycznie zmianie ulega takze zakres
akompaniamentu automatycznego.

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi
si¢ opcja ,,SplitPnt” (punkt podziatu).

Aktualnie wybrany punkt podziatu Punkt podziatu

) rune 1T |
= L

Punkt podziatu

2 Ustaw punkt podziatu za pomoca
przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].

® Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast
przywrdci¢ domysine ustawienie wartosci (54, czyli F#2).

Wyszukiwanie akordow za pomoca
stownika akordow

Funkcja stownika jest po prostu wbudowanym
»stownikiem akordéw”, ktéry pokazuje nuty
akordéw. Sprawdza si¢ doskonale, gdy znasz
nazwe danego akordu i cheesz si¢ szybko
nauczy¢, jak go zagrac.

1 Naci$nij i przytrzymaj przycisk [WAITING]
dtuzej niz sekunde.
Na wySwietlaczu pojawi si¢ komunikat

,Dict.”.
C?@ 3 WAITING

oro bict.

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde.

2 Jako przyktad nauczymy si¢, jak zagra¢
akord GM7 (G-dur septymowy). Nacisnij
klawisz ,,G” w czeSci klawiatury oznaczonej
,ROOT P .” (Pryma). (Dzwigk nie zabrzmi).
Ustawiona pryma jest pokazana na
wyswietlaczu.

Klawisze stownika Klawisze
’7 rodzajow akordéw “(s’fownika prym‘

22

>y

8va

oo
]

A

[
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

3 Nacisnij klawisz ,,M7” (durowy septymowy)
w sekcji klawiatury oznaczonej napisem
,,CHORD TYPE® .” (Dzwi¢k nie zabrzmi).
Nuty, ktére nalezy zagra¢ w przypadku
danego akordu (nuta prymy i rodzaju
akordu), sa pokazane na wyswietlaczu,
zaréwno w zapisie nutowym, jak i na
klawiaturze.

Nazwa akordu (pryma i rodzaj)

T

Zapis nutowy akordu Poszczegoblne nuty
akordu (klawiatura)

Aby wywotaé¢ mozliwe przewroty akordu,
o naciskaj przyciski [+]/[-].
?
- [
a [ UWAGA
-‘-’. ® Akordy durowe sg zwykle wskazywane jedynie przez nazwe
() prymy. Na przyktad wskazanie ,,C” w zapisie nutowym odnosi

sie do akordu ,,C-dur”. Aby wyszukac palcowanie akordu

durowego, nacisnij klawisz prymy, a nastepnie klawisz rodzaju
akordu M.

o Te akordy nie sg pokazane w funkcji stownika akorddw: 6(9),
M7(9), M7(#11), b5, M7b5, M7aug, m7(11), mM7(9), mM755,
7b5, sus2

4 Sprébuj graé akord w sekcji
akompaniamentu automatycznego
klawiatury, sprawdzajac, co pokazuje si¢ na
wySwietlaczu.

Gdy wtaSciwie zagrasz akord, zabrzmi
dzwonek oznajmiajacy powodzenie, a nazwa
akordu na wySwietlaczu bedzie migac.
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Ustawienia funkcji

Przycisk [FUNCTION] umozliwia dostep do rozmaitych operacji zwigzanych
z regulowaniem lub wzbogacaniem dzwieku i dokonywaniem ustawien potaczen

z urzadzeniami zewnetrznymi.

Wyhierz element i zmien wartos¢é

Mozna dokonywaé ustawien 18 réznych
elementéw.

| Naciskaj przycisk [FUNCTION], az
pojawi si¢ zadany element.
Po kazdym naci$nigciu przycisku
[FUNCTION] wySwietlany jest kolejny
7 18 elementow funkcji. Przykiad opisu
i wyswietlania podano w Tabeli ustawien
funkcji na str. 44.

N

i [-'-'-""' g |zl b 1

LI nne® P wea® ade fan " et

Wartos¢ Parametr funkcji

2 Ustaw wartosé za pomoca
przyciskéw [0]-[9], [+], [-].
W przypadku ustawien On/Off (Wtgcz/
Wylacz) uzyj przyciskow [+]/[-].

® 0 &
(ONORO;

® Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast

przywrdci¢ domysine ustawienie parametru numerycznego.
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Ustawienia funkcji
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® Tabela ustawien funkcji

Parametr Na Zakres/ Opis
wyswietlaczu ustawienia

Gtosnosc stylu Htwleliol | 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci stylu.

Gtosnos¢ utworu Srpalla] 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci utworu.

Transponowanie TrarnzFos -12-00-12 Stuzy do okreslania stroju instrumentu w jednostkach co pét
tonu.

Dostrojenie Turming -100-000-100 Ustawia stréj dzwieku instrumentu w jednostkach co jedna
setna.

Punkt podziatu Zp] it Pt | 000-127 Ustawia ,,punkt” podziatu, czyli klawisz oddzielajacy obszar

(C-2-G8) wyzwalania automatycznego akompaniamentu od gtéwnego
brzmienia.

Gtosnos¢ brzmienia M, e Tume | 000-127 Stuzy do okreslania gto$nosci brzmienia Main (gtéwnego).

gtébwnego

Oktawa brzmienia M Dot mue -2-0-2 Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia gtéwnego.

gtéwnego

Poziom wysytania M. ChorFus 000-127 Stuzy do okreslania, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia

efektu Chorus gtéwnego jest przesytana do procesora efektu Chorus.

brzmienia gtéwnego

Rodzaj pogtosu Feaseb 01-10 Stuzy do okreslania rodzaju pogtosu, umozliwia tez jego
wytaczenie (10).

Zajrzyj do Tabeli rodzajéw pogtosu na str. 56.

Poziom pogtosu Faul sus] 000-127 Okresla, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia jest przesytana do
procesora pogtosu.

Rodzaj efektu Chorus Choeus 1-5 Okresla rodzaj efektu Chorus, w tym jego wytaczenie (5).
Zobacz tabele na str. 56.

Panel Sustain Sy=tain ON/OFF Stuzy do okreslania, czy efekt Panel Sustain jest zawsze
stosowany do brzmienia gtéwnego, czy nie jest. Funkcja jest
stosowana w sposéb ciagty przy ustawieniu ON, a nie jest
stosowana przy ustawieniu OFF.

Sterowanie lokalne Lemal ON/OFF Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym

wigczone/wytaczone generatorem tonéw (ON), czy nie (OFF).

Zegar zewnetrzny Futlook ON/OFF Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie
synchronizowana zegarem wewngtrznym (OFF) czy
zewnetrznym (ON).

Wysytanie ustawien IrmitSemed | YES/NO Umozliwia wysytanie do komputera danych ustawien panelu.

poczatkowych Uzyj przycisku [+], aby przesta¢ dane.

Metrum Timasig 00-15 Stuzy do ustawiania metrum metronomu.

Gto$nos¢ metronomu HMatrolio] 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci odtwarzania dzwiekow
metronomu.

Wytaczanie [ mpim ] ON/OFF Stuzy do wigczania (ON) lub wytaczania (OFF) tej funkcji. Gdy

demonstracji ma warto$¢ ON, utworéw demonstracyjnych nie bedzie
mozna odtwarza¢ nawet po naci$nieciu przycisku [DEMO].
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Informacje o standardzie MIDI

b N

Instrument jest wyposazony w ztgcza MIDI, ktore stuzg do podtgczania do innych
instrumentéw i urzadzen MIDI, co zwieksza muzyczng funkcjonalnos$é instrumentu.

Co to jest MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest
przyjetym na catym $wiecie standardem
komunikacji migdzy instrumentami i urzadzeniami
muzycznymi. Gdy wyposazone w MIDI
instrumenty potaczy si¢ za pomocg przewodu
MIDI, staje si¢ mozliwe przesylanie mi¢dzy nimi
danych o wykonaniach i ustawieniach. Znacznie
rozszerza to mozliwoSci wykonawcze

i produkcyjne.

£\ PRZESTROGA

® Podfgczaj instrument PSR-E223/YPT-220 do
zewnetrznego sprzetu jedynie po wylgczeniu zasilania
wszystkich urzagdzen. Nastepnie witacz zasilanie, najpierw
instrumentu PSR-E223/YPT-220, a p6Zniej podtaczonych
do niego urzgdzen zewnetrznych. Zasilanie powinno by¢
wytaczane w odwrotnej kolejnosci.

® Do pofgczeri miedzy urzadzeniami MIDI konieczne sa

przewody MIDI, ktdre sg sprzedawane osobno. Mozna je
kupic w sklepach muzycznych itp.

Przesylanie danych o wykonaniu
tlo innego instrumentu oraz z innego
instrumentu.

Po podtaczeniu instrumentu PSR-E223/YPT-220
do innych urzadzen MIDI lub do komputera mozna
wykorzystywaé dane o wykonaniu z instrumentu
na urzadzeniach MIDI lub na komputerze. Mozna
tez odbiera¢ dane z innych urzadzen MIDI lub
komputera i na ich podstawie generowac dzwigk
w instrumencie PSR-E223/YPT-220.

Do ustanowienia potaczenia MIDI miedzy
instrumentem PSR-E223/YPT-220 a komputerem
wyposazonym w USB bedzie konieczne ztacze
Yamaha UX16 lub podobne ziacze MIDI USB
(sprzedawane osobno).

Pamigtaj, zeby kupié ztagcze Yamaha UX16 lub
inne wysokiej jakosci ztacze MIDI USB w sklepie
muzycznym, komputerowym lub elektronicznym.
Jesli korzystasz ze ztacza UX16, zainstaluj na
komputerze dofaczony do niego sterownik.

* Danych wstepnie zdefiniowanych utwordw nie mozna
przesylac z instrumentu za pomoca funkcji Song Out.

dane o wykonaniu.

® Gdy instrument jest podigczony do innego urzadzenia MIDI, przesyta i odbiera

MIDI IN

| | PSR-E223/

MIDI OUT
YPT-220 |

Urzadzenie MIDI
W

MIDI IN

o0 wykonaniu.

MIDI'IN  MIDI OUT

| | PSR-E223/ |
YPT-220

Ztacze MIDI USB
(takie jak Yamaha UX16)

=

MIDI OUT

@ Gdy instrument jest podiaczony do komputera, przesyta i odbiera dane

usB
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Informacje o standardzie MIDI

auemosuemeez
aloeuadQ

W Ustawienia MIDI

Te ustawienia powinny by¢ dokonywane
podczas przesytania lub odbierania danych

o wykonaniu do podtgczonego urzadzenia MIDI
lub komputera.

| Ustawienia lokalne

Ustawienie Local Control decyduje o tym, ze
nuty grane na instrumencie wybrzmiewaja

W jego wewngtrznym generatorze dzwigku.
Generator ten jest aktywny, gdy ustawienie jest
wigczone, a nie jest aktywny, gdy jest ono
wylaczone.

* On
To jest normalne ustawienie, podczas
ktorego dzwigki grane na instrumencie
wybrzmiewaja w wewngtrznym
generatorze dzwigku instrumentu. Takze
dane odbierane przez ztacze MIDI
instrumentu sg odtwarzane przez
wewnetrzny generator dzwigku.

* Off
Przy tym ustawieniu instrument nie
wydaje zadnego dzwigku (klawiatura,
odtwarzanie stylu), ale dane o wykonaniu
sq przesylane przez ztacze MIDI. Takze
dane odbierane przez ztacze MIDI
instrumentu sa odtwarzane przez
wewnetrzny generator dzwigku.

Warto$¢é Local Control mozna zmienié w
ustawieniach funkcji (str. 44).

o Jesli nie mozna wydoby¢ z instrumentu Zadnego dzwieku,
prawdopodobng tego przyczyng jest ustawienie Local Control.
Gdy ma ono wartos¢ OFF, gra na klawiaturze nie generuje
Zadnego dZwigku.
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| Ustawienia zegara zewngtrznego

Te ustawienia decyduja o tym, czy instrument
bedzie synchronizowany wiasnym zegarem
wewnetrznym (OFF), czy zegarowymi
sygnatami synchronizacji z urzadzenia
zewnetrznego (ON).

* On
Podstawowe funkcje instrumentu, zalezne
od czasu, bedg zsynchronizowane
z zegarem urzadzenia zewngtrznego
podiaczonego za pomoca ztacza MIDI.

* Off
Instrument korzysta z wtasnego zegara
wewngtrznego (domyslne).

Wartos¢é External Clock mozna zmienié w
ustawieniach funkcji (str. 44).

o Jesli ustawienie External Clock ma wartosc¢ ON i nie jest
odbierany zaden sygnat zegara z urzagdzenia zewnetrznego,
nie da sie uruchomic utworu, stylu ani funkcji metronomu.

PSR-E223/YPT-220 Przesytanie ustawien
panelu (Wysytanie ustawien
poczatkowych)

Przesyta ustawienia panelu instrumentu
PSR-E223/YPT-220 do zewnetrznego urzadzenia
MIDI.

Podczas nagrywania wykonania na instrumencie
PSR-E223/YPT-220 na zewnetrznym
sekwencerze lub podobnym sprzgcie mozna uzy¢
tej funkcji do wystania aktualnych ustawien
panelu instrumentu PSR-E223/YPT-220, tak aby
byly one automatycznie przywracane, gdy
sekwencja jest odtwarzana.

Wartos¢ Initial Send mozna zmienié

w ustawieniach funkcji (str. 44).



Rozwiazywanie probleméw

Problem Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Gdy instrument jest wigczany lub wytgczany,
przez chwile stychaé trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu
komérkowego pojawiajg sie zaktdcenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktdcenia. Aby tego unikna¢, wytacz telefon komoérkowy
lub uzywaj go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

Nie stychac¢ dzwieku, nawet jesli gra sie na
klawiaturze lub odtwarza utwoér lub styl.

Sprawdz, czy nie podfagczono czegos$ do gniazda PHONES/OUTPUT
w panelu tylnym. Gdy do gniazdka sa podfaczone stuchawki, nie
stycha¢ dzwieku.

Sprawdz, czy jest wtgczone sterowanie lokalne. (Zobacz str. 46).

Wydaje sie, ze nie wszystkie brzmienia sa
styszalne lub dZzwiek jest ucinany.

Polifonia instrumentu wynosi maksymalnie 32 dzwigki. Jesli
jednoczesnie jest odtwarzany styl lub utwor, niektére dzwieki moga by¢
pomijane (,kradzione”) z akompaniamentu lub utworu.

Gra na klawiszach po prawej stronie
klawiatury nie wywotuje dZzwieku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (Dictionary) (str. 41), klawisze po
prawej stronie sg uzywane jedynie do wprowadzania prym i rodzaju
akorddw.

Bez wzgledu na site uderzenia w klawisze
poziom dzwieku nie zmienia sie.

Poniewaz ta klawiatura nie ma funkcji Touch Response, poziom dzwigku
nie zmienia sie w odpowiedzi na site uderzenia.

® Gtosnos¢ jest za mata.

® Jakos¢ dzwigku jest niska.

¢ Podkfad rytmiczny nieoczekiwanie
zatrzymuije sig lub nie gra.

o Utwor itp. nie jest poprawnie odtwarzany.

Baterie sg roztadowane. Wymien wszystkie baterie (6 sztuk) na nowe lub
uzyj opcjonalnego zasilacza sieciowego.

Styl lub utwor nie jest odtwarzany po
nacisnieciu przycisku [START/STOP].

Czy parametr External Clock (zegar zewnetrzny) ma warto$¢ ON?
Upewnij sie, ze zegar zewnetrzny jest wytaczony. Zajrzyj do czesci
,Ustawienia zegara zewnetrznego” na str. 46.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, ze gtosnos¢ stylu (str. 40) ustawiona jest na wtasciwym
poziomie.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na odpowiednim do granych
akordéw klawiszu? Ustaw punkt podziatu na odpowiednim klawiszu
(str. 41).

Czy wskaznik ,,ACMP ON” jest widoczny na wyswietlaczu? Jesli nie jest
widoczny, nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby sie pojawit.

¢ Tonacja akompaniamentu automatycznego czasami nie bedzie sig
zmienia¢, jesli zagrasz kolejno powigzane ze sobg akordy (np. niektére
akordy molowe, po ktérych nastepuje akord molowy septymowy).

e Dwudzwiek generuje akord, ktérego tonika pochodzi z akordu
zagranego poprzednio.

¢ Nacisniecie dwdch klawiszy prym w sgsiednich oktawach generuje
akompaniament oparty tylko na prymie.

Nie ma podktadu rytmicznego, gdy naciska
sie przycisk [START/STOP] po wybraniu
stylu nr 093-100 (Pianist).

Nie jest to niewtasciwe dziatanie. Style o numerach 093-100 (Pianist) nie
majg partii rytmicznych, wiec podkfad rytmiczny nie jest odtwarzany.
Inne partie zaczng gra¢, gdy zagrasz akord w zakresie akompaniamentu
klawiatury, jesli akompaniament automatyczny jest wiaczony.

Przetacznik nozny (petniacy funkcje pedatu
podtrzymania dZzwieku) wydaje sie dziata¢
odwrotnie. Na przyktad nacisnigcie
przetacznika noznego ucina dzwiek,

a zwolnienie przedtuza.

Biegunowos$¢ przetgcznika noznego jest odwrécona. Przed wigczeniem
zasilania nalezy sie upewnic, ze wtyczka przetacznika noznego pewnie
tkwi w gniezdzie SUSTAIN.

Wskaznik ACMP ON nie pojawia sie po
nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF].

Aby uzy¢ funkcji zwigzanej ze stylem, zawsze nalezy najpierw nacisngé
przycisk [STYLE].

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika
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Tahela brzmien
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B Maksymalna polifonia instrumentu e e e e e 0o 0o o
Instrument ma 32-nutowg polifoni¢. Oznacza to, ze réwnoczes$nie
moze odtwarzaé 32 dzwigki, bez wzgledu na ich zrédto (utwdr,
styl, klawiatura). Automatyczny akompaniament zajmuje pewna
liczbe dzwigkéw polifonii, wigc gdy jest stosowany, polifonia
klawiatury jest odpowiednio redukowana. To samo dotyczy
funkcji utworu. Jesli maksymalna polifonia zostanie przekroczona,
sposréd wybrzmiewajacych dzwigkéw tlumione sa te, ktdre

zostaly zagrane najwczesniej (priorytet ostatniej nuty).

@ Tabela brzmien panelu

S)

LAY

® Dla kazdego brzmienia z tabeli zamieszczono
warto$¢ komunikatu o zmianie brzmienia
MIDI. Komunikaty te mozna wykorzystywac
do zdalnego wywotywania brzmieri za
pomoca innego urzadzenia MIDI
podigczonego do instrumentu.

Pomigdzy numerami brzmieri od 0071 do 128
a wartosciami komunikatéw od 000 do 127
0 zmianie brzmienia istnieje zaleznosc
bezposrednia. Oznacza to, ze zawsze roznig
sie o 1. Nalezy o tym pamigtac.

Gdy wecisniety jest pedat podtrzymania
dZwigku (przefgcznik nozny), wybrzmiewanie
niektdrych brzmieri moze w ogodle nie
zanikac lub zanikac bardzo dfugo.

N Wybér banku | Nr zmiany NOTeT Wybér banku | Nr zmiany
brzr_nie- MSB LSB prﬁ{sr‘u Nazwa brzmienia brzr_nie- MSB LSB prﬁlr[e;:nu Nazwa brzmienia
nia (0-127) | (0-127) (1-128) nia (0-127) | (0-127) (1-128)
PIANO STRINGS
001 0 112 1 Grand Pianol 034 0 0 49 Strings 1
002 0 0 1 Grand Piano2 035 0 0 50 Strings 2
003 0 0 2 Bright Piano 036 0 0 51 Synth Strings 1
004 0 0 4 Honky-tonk Piano 037 0 0 52 Synth Strings 2
005 0 0 7 Harpsichord 038 0 0 45 Tremolo Strings
E.PIANO 039 0 0 46 Pizzicato Strings
006 0 0 5 Electric Piano 1 040 0 0 41 Violin
007 0 0 6 Electric Piano 2 041 0 0 42 Viola
008 0 0 3 Electric Grand Piano 042 0 0 43 Cello
009 0 0 8 Clavi 043 0 0 44 Contrabass
ORGAN 044 0 0 47 Orchestral Harp
010 0 0 17 Drawbar Organ 045 0 0 56 Orchestra Hit
011 0 0 18 Percussive Organ CHOIR
012 0 0 19 Rock Organ 046 0 0 53 Choir Aahs
013 0 0 20 Church Organ 047 0 0 54 Voice Oohs
014 0 0 21 Reed Organ 048 0 0 55 Synth Voice
ACCORDION SAXOPHONE
015 0 0 22 Accordion 049 0 0 67 Tenor Sax
016 0 0 24 Tango Accordion 050 0 0 66 Alto Sax
017 0 0 23 Harmonica 051 0 0 65 Soprano Sax
GUITAR 052 0 0 68 Baritone Sax
018 0 0 25 Nylon Guitar 053 0 0 69 Oboe
019 0 0 26 Steel Guitar 054 0 0 72 Clarinet
020 0 0 27 Jazz Guitar 055 0 0 70 English Horn
021 0 0 28 Clean Guitar 056 0 0 71 Bassoon
022 0 0 29 Muted Guitar TRUMPET
023 0 0 30 Overdriven Guitar 057 0 0 57 Trumpet
024 0 0 31 Distortion Guitar 058 0 0 60 Muted Trumpet
025 0 0 32 Guitar Harmonics 059 0 0 58 Trombone
BASS 060 0 0 61 French Horn
026 0 0 33 Acoustic Bass 061 0 0 59 Tuba
027 0 0 34 Finger Bass BRASS
028 0 0 35 Pick Bass 062 0 0 62 Brass Section
029 0 0 36 Fretless Bass 063 0 0 63 Synth Brass 1
030 0 0 37 Slap Bass 1 064 0 0 64 Synth Brass 2
031 0 0 38 Slap Bass 2 FLUTE
032 0 0 39 Synth Bass 1 065 0 0 74 Flute
033 0 0 40 Synth Bass 2 066 0 0 73 Piccolo
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Tabela brzmien

Nimer Wybér banku | Nr zmiany Namer Wybér banku | Nr zmiany
brzr_nie- MSB LSB prﬁ{sr‘“ Nazwa brzmienia brzr_nie- MSB LSB pro'\glr[k;:nu Nazwa brzmienia
nia (0-127) | (0-127) (1-128) nia (0-127) | (0-127) (1-128)
067 0 0 76 Pan Flute 115 0 0 106 |Banjo
068 0 0 75 Recorder 116 0 0 107 | Shamisen
069 0 0 77 Blown Bottle 117 0 0 108 | Koto
070 0 0 78 Shakuhachi 118 0 0 109 |Kalimba
071 0 0 79 Whistle 119 0 0 110 |Bagpipe
072 0 0 80 Ocarina 120 0 0 111 | Fiddle
SYNTH LEAD 121 0 0 112 Shanai
073 0 0 81 Square Lead SOUND EFFECTS
074 0 0 82 Sawtooth Lead 122 0 0 121 | Fret Noise
075 0 0 83 Calliope Lead 123 0 0 122 Breath Noise
076 0 0 84 Chiff Lead 124 0 0 123 | Seashore
077 0 0 85 Charang Lead 125 0 0 124 | Bird Tweet
078 0 0 86 Voice Lead 126 0 0 125 | Telephone Ring
079 0 0 87 Fifths Lead 127 0 0 126 Helicopter
080 0 0 88 Bass & Lead 128 0 0 127 | Applause
SYNTH PAD 129 0 0 128 | Gunshot
081 0 0 89 New Age Pad DRUM KITS
082 0 0 90 Warm Pad 130 127 0 1 Standard Kit 1
083 0 0 91 Poly Synth Pad 131 127 0 2 Standard Kit 2
084 0 0 92 Choir Pad 132 127 0 9 Room Kit
085 0 0 93 Bowed Pad 133 127 0 17 Rock Kit
086 0 0 94 Metallic Pad 134 127 0 25 Electronic Kit
087 0 0 95 Halo Pad 135 127 0 26 Analog Kit
088 0 0 96 Sweep Pad 136 127 0 28 Dance Kit
PERCUSSION 137 127 0 33 Jazz Kit
089 0 0 12 Vibraphone 138 127 0 41 Brush Kit
090 0 0 13 Marimba 139 127 0 49 Symphony Kit
091 0 0 14 Xylophone 140 126 0 1 SFX Kit 1
092 0 0 115 | Steel Drums 141 126 0 2 SFX Kit 2
093 0 0 9 Celesta 142 126 0 113 | Sound Effect Kit
094 0 0 11 Music Box XGlite
095 0 0 15 Tubular Bells 143 0 1 1 Grand Piano KSP
096 0 0 48 Timpani 144 0 1 2 Bright Piano KSP
097 0 0 10 Glockenspiel 145 0 1 3 Electric Grand Piano KSP
098 0 0 113 | Tinkle Bell 146 0 1 4 Honky-tonk Piano KSP
099 0 0 114 | Agogo 147 0 1 5 Electric Piano 1 KSP
100 0 0 116 | Woodblock 148 0 1 6 Electric Piano 2 KSP
101 0 0 117 | Taiko Drum 149 0 1 7 Harpsichord KSP
102 0 0 118 | Melodic Tom 150 0 1 8 Clavi KSP
103 0 0 119 | Synth Drum 151 0 1 12 Vibraphone KSP
104 0 0 120 |Reverse Cymbal 152 0 1 13 Marimba KSP
SYNTH EFFECTS 153 0 3 49 Stereo Strings
105 0 0 97 Rain 154 0 3 50 Stereo Slow Strings
106 0 0 98 Sound Track 155 0 3 53 Stereo Choir
107 0 0 99 Crystal 156 0 6 40 Mellow Synth Bass
108 0 0 100 |Atmosphere 157 0 6 61 French Horn Solo
109 0 0 101 Brightness 158 0 6 81 Square Lead 2
110 0 0 102 | Goblins 159 0 6 82 Sawtooth Lead 2
111 0 0 103 |Echoes 160 0 8 41 Slow Violin
112 0 0 104 | Sci-Fi 161 0 8 45 Slow Tremolo Strings
WORLD 162 0 8 49 Slow Strings
113 0 0 105 |Sitar 163 0 8 50 Legato Strings
114 0 0 16 Dulcimer 164 0 8 81 LM Square
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Tabela brzmien
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Nimer Wybér banku | Nr zmiany Namer Wybér banku | Nr zmiany

brzr_nie- MSB | LSB prﬁ{sr‘" Nazwa brzmienia brzr_nie- MSB | LSB pr(ﬁ;’;:nu Nazwa brzmienia
nia | (0-127) | (0-127) (1-128) nia | (0-127) | (0-127) (1-128)
165 0 8 82 Thick Sawtooth 219 0 37 17 60's Drawbar Organ 3
166 0 12 40 Sequenced Bass 220 0 37 18 Percussive Organ 2
167 0 12 99 Synth Drum Comp 221 0 37 61 Horn Orchestra
168 0 14 99 Popcorn 222 0 40 1 Piano Strings
169 0 16 88 Big & Low 223 0 40 17 16+2'2/3
170 0 18 34 Finger Dark 224 0 40 20 Notre Dame
171 0 18 40 Click Synth Bass 225 0 40 21 Puff Organ
172 0 18 58 Trombone 2 226 0 40 26 Nylon & Steel Guitar
173 0 18 64 Soft Brass 227 0 40 29 Funk Guitar 1
174 0 18 81 Hollow 228 0 40 31 Feedback Guitar
175 0 18 82 Dynamic Sawtooth 229 0 40 33 Jazz Rhythm
176 0 18 99 Tiny Bells 230 0 40 34 Bass & Distorted Electric Guitar
177 0 18 100 | Warm Atmosphere 231 0 40 39 Techno Synth Bass
178 0 19 40 Synth Bass 2 Dark 232 0 40 40 Modular Synth Bass
179 0 19 81 Shroud 233 0 40 45 Suspense Strings
180 0 19 82 Digital Sawtooth 234 0 40 47 Yang Chin
181 0 19 100 |Hollow Release 235 0 40 49 Orchestra
182 0 20 63 Resonant Synth Brass 236 0 40 50 Warm Strings
183 0 20 82 Big Lead 237 0 40 53 Choir Strings
184 0 24 18 70's Percussive Organ 238 0 40 55 Synth Voice 2
185 0 27 98 Prologue 239 0 40 66 Sax Section
186 0 28 35 Muted Pick Bass 240 0 40 67 Breathy Tenor Sax
187 0 28 106 | Muted Banjo 241 0 40 99 Glockenspiel Chimes
188 0 32 3 Detuned CP80 242 0 40 100 | Nylon Electric Piano
189 0 32 5 Chorus Electric Piano 1 243 0 41 1 Dream
190 0 32 6 Chorus Electric Piano 2 244 0 41 6 DX + Analog Electric Piano
191 0 32 17 Detuned Drawbar Organ 245 0 41 26 Steel Guitar with Body Sound
192 0 32 18 Detuned Percussive Organ 246 0 41 29 Muted Steel Guitar
193 0 32 20 Church Organ 3 247 0 41 31 Feedback Guitar 2
194 0 32 23 Harmonica 2 248 0 41 40 DX Bass
195 0 32 27 Jazz Amp 249 0 41 49 Orchestra 2
196 0 32 28 Chorus Guitar 250 0 41 50 Kingdom
197 0 32 36 Fretless Bass 2 251 0 41 55 Choral
198 0 32 37 Punch Thumb Bass 252 0 41 64 Choir Brass
199 0 32 53 Mellow Choir 253 0 41 99 Clear Bells
200 0 32 57 Warm Trumpet 254 0 42 49 Tremolo Orchestra
201 0 32 61 French Horn 2 255 0 42 99 Chorus Bells
202 0 32 105 Detuned Sitar 256 0 43 25 Velocity Guitar Harmonics
203 0 33 17 60's Drawbar Organ 1 257 0 43 30 Guitar Pinch
204 0 33 18 Light Organ 258 0 43 34 Finger Slap Bass
205 0 33 36 Fretless Bass 3 259 0 43 38 Velocity Switch Slap
206 0 34 17 60's Drawbar Organ 2 260 0 45 29 Jazz Man
207 0 34 36 Fretless Bass 4 261 0 45 33 Velocity Crossfade Upright Bass
208 0 35 7 Harpsichord 3 262 0 45 34 Finger Bass 2
209 0 35 16 Dulcimer 2 263 0 45 49 Velocity Strings
210 0 35 17 70's Drawbar Organ 1 264 0 64 11 Orgel
211 0 35 20 Church Organ 2 265 0 64 13 Sine Marimba
212 0 35 26 12-string Guitar 266 0 64 17 Organ Bass
213 0 35 49 60's Strings 267 0 64 19 Rotary Organ
214 0 35 56 Orchestra Hit 2 268 0 64 20 Organ Flute
215 0 35 62 Trumpet & Trombone Section 269 0 64 24 Tango Accordion 2
216 0 35 87 Big Five 270 0 64 55 Analog Voice
217 0 35 99 Round Glockenspiel 271 0 64 56 Impact
218 0 35 105 |Sitar 2 272 0 64 81 Mellow
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Tabela brzmien

Nimer Wybér banku | Nr zmiany Namer Wybér banku | Nr zmiany
brzr_nie- MSB | LSB prﬁ{sr‘" Nazwa brzmienia brzr_nie- MSB | LSB pr(ﬁ;’;:nu Nazwa brzmienia
nia | (0-127) | (0-127) (1-128) nia | (0-127) | (0-127) (1-128)
273 0 64 85 Distorted Lead 327 0 97 113 | Altair
274 0 64 88 Fat & Perky 328 0 97 115 | Glass Percussion
275 0 64 89 Fantasy 329 0 98 13 Log Drums
276 0 64 100 |Nylon Harp 330 0 98 106 | Oud
277 0 64 102 | Goblins Synth 331 0 98 113 | Gamelan Gongs
278 0 64 118 | Melodic Tom 2 332 0 98 115 | Thai Bells
279 0 64 119 |Analog Tom 333 0 99 113 | Stereo Gamelan Gongs
280 0 65 17 70's Drawbar Organ 2 334 0 100 113 |Rama Cymbal
281 0 65 19 Slow Rotary 335 64 0 1 Cutting Noise
282 0 65 20 Tremolo Organ Flute 336 64 0 2 Cutting Noise 2
283 0 65 32 Guitar Feedback 337 64 0 4 String Slap
284 0 65 34 Modulated Bass 338 64 0 17 Flute Key Click
285 0 65 81 Solo Sine 339 64 0 33 Shower
286 0 65 83 Pure Pad 340 64 0 34 Thunder
287 0 65 88 Soft Whirl 341 64 0 35 Wind
288 0 65 97 African Wind 342 64 0 36 Stream
289 0 65 99 Soft Crystal 343 64 0 37 Bubble
290 0 65 100 |Harp Vox 344 64 0 38 Feed
291 0 65 102 |Creeper 345 64 0 49 Dog
292 0 65 118 |Real Tom 346 64 0 50 Horse
293 0 65 119 | Electronic Percussion 347 64 0 51 Bird Tweet 2
294 0 66 17 Cheezy Organ 348 64 0 56 Maou
295 0 66 19 Fast Rotary 349 64 0 65 Phone Call
296 0 66 32 Guitar Harmonics 2 350 64 0 66 Door Squeak
297 0 66 81 Sine Lead 351 64 0 67 Door Slam
298 0 66 92 Itopia 352 64 0 68 Scratch Cut
299 0 66 97 Carib 353 64 0 69 Scratch Split
300 0 66 100 |Atmosphere Pad 354 64 0 70 Wind Chime
301 0 66 118 |Rock Tom 355 64 0 71 Telephone Ring 2
302 0 67 17 Drawbar Organ 3 356 64 0 81 Car Engine Ignition
303 0 67 102 Ritual 357 64 0 82 Car Tires Squeal
304 0 68 102 |To Heaven 358 64 0 83 Car Passing
305 0 70 99 Air Bells 359 64 0 84 Car Crash
306 0 70 102 | Night 360 64 0 85 Siren
307 0 71 99 Bell Harp 361 64 0 86 Train
308 0 71 102 | Glisten 362 64 0 87 Jet Plane
309 0 72 99 Gamelimba 363 64 0 88 Starship
310 0 96 15 Church Bells 364 64 0 89 Burst
311 0 96 16 Cimbalom 365 64 0 90 Roller Coaster
312 0 96 25 Ukulele 366 64 0 91 Submarine
313 0 96 26 Mandolin 367 64 0 97 Laugh
314 0 96 82 Sequenced Analog 368 64 0 98 Scream
315 0 96 102 | Bell Choir 369 64 0 99 Punch
316 0 96 106 |Rabab 370 64 0 100 |Heartbeat
317 0 96 108 | Taisho-kin 371 64 0 101 Footsteps
318 0 96 113 | Bonang 372 64 0 113 | Machine Gun
319 0 96 116 Castanets 373 64 0 114 Laser Gun
320 0 96 117 |Gran Cassa 374 64 0 115 Explosion
321 0 97 13 Balimba 375 64 0 116 Firework
322 0 97 15 Carillon
323 0 97 16 Santur
324 0 97 105 | Tamboura
325 0 97 106 | Gopichant
326 0 97 108 Kanoon
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Lista zestawow perkusyjnych
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. ” wskazuje, ze brzmienie perkusyjne jest takie samo, jak w zestawie ,Standard Kit 1”.
e Kazde brzmienie perkusyjne zajmuije jeden dzwigk polifonii.
* Nuty i numery nut MIDI sg w rzeczywisto$ci o oktawe nizsze niz na klawiaturze. Na przyktad w zestawie ,,Standard Kit 1” ,Seq Click H” (Nuta nr 36/

Nuta C1) odpowiada (Nucie nr 24/Nucie CO).
* Kolumna ,Key Off” (Zwolnienie klawisza): Brzmienia perkusyjne, przy ktérych w kolumnie ,Key Off” wstawiono symbol ,,0”, przestaja wybrzmiewaé

po zwolnieniu klawisza.

© Brzmienia o tym samym alternatywnym numerze nuty (*1...4) nie moga by¢ grane jednoczesnie. (Podczas gry mozna ich uzywac zamiennie).

Voice No. 130 131 132 133 134 135
MSB(0-127) / LSB(0-127) / PC(1-128) 127/0/1 1271012 127/0/9 127/0/17 127/0/25 127/0/26
Nolfee;/boal\:gte NotelelNole }é?/ Ag?;?ﬁ)te Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
25 C# 0 13 C# -1 3 Surdo Mute
26 D O 14 D -1 3 Surdo Open
27 D 0 15 D# -1 Hi Q
28 E 0 16 E -1 Whip Slap
29 F 0 17 F -1 4 Scratch Push
30 F# 0 18 F§ -1 4 Scratch Pull
31 G 0 19 G -1 Finger Snap
32 G# 0 20 G# -1 Click Noise
33 A 0 21 A -1 Metronome Click
34 Ak 0 22 Af -1 Metronome Bell
35 B 0 23 B -1 Seq Click L
36 Cc 1 24 cC o Seq Click H
37 Cé 1 25 Cct 0 Brush Tap
38 D 1 26 D 0 [¢] Brush Swirl
39 Di 1 27 D# 0 Brush Slap
40 E 1 28 E O o Brush Tap Swirl Reverse Cymbal |Reverse Cymbal
41 F 1 29 F 0 o Snare Roll
42 F# 1 30 F¢ 0 Castanet HiQ2 HiQ2
43 G 1 31 G o Snare H Soft Snare H Soft 2 SD Rock H Snare L SD Rock H
44 G# 1 32 Gio Sticks
45 A1l 33 A 0 Bass Drum Soft Bass Drum H Bass Drum H
46 A% 1 34 A% 0 Open Rim Shot Open Rim Shot 2
47 B 1 35 B 0 Bass Drum Hard Bass Drum H BD Rock BD Analog L
48 Cc 2 36 Cc 1 Bass Drum Bass Drum 2 BD Rock BD Gate BD Analog H
49 C# 2 37 céd 1 Side Stick Analog Side Stick
50 D 2 38 D 1 Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock L SD Rock L Analog Snare 1
51 D¥ 2 39 D¥ 1 Hand Clap
52 E 2 40 E 1 Snare H Hard Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare 2
53 F 2 41 F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1 Analog Tom 1
54 F§ 2 42 F§ 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1
55 G 2 43 G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
56 G# 2 44 G# 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2
57 A 2 45 A 1 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3
58 A% 2 46 A% 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open
59 B 2 47 B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
60 Cc 3 48 Cc 2 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom 5 Analog Tom 5
61 C# 3 49 cd 2 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal
62 D 3 50 D 2 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Analog Tom 6
63 D¥ 3 51 Di 2 Ride Cymbal 1
64 E 3 52 E 2 Chinese Cymbal
65 F 3 53 F 2 Ride Cymbal Cup
66 F§ 3 54 F§ 2 Tambourine
67 G 3 55 G 2 Splash Cymbal
68 G# 3 56 G# 2 Cowbell Analog Cowbell
69 A 3 57 A 2 Crash Cymbal 2
70 A% 3 58 A% 2 Vibraslap
71 B 3 59 B 2 Ride Cymbal 2
72 C 4 60 Cc 3 Bongo H
73 Ct 4 61 Cé 3 Bongo L
74 D 4 62 D 3 Conga H Mute Analog Conga H
75 Di 4 63 Di 3 Conga H Open Analog Conga M
76 E 4 64 E 3 Conga L Analog Conga L
77 F 4 65 F 3 Timbale H
78 F# 4 66 F# 3 Timbale L
79 G 4 67 G 3 Agogo H
80 Gt 4 68 G# 3 Agogo L
81 A 4 69 A 3 Cabasa
82 At 4 70 A% 3 Maracas Analog Maracas
83 B 4 71 B 3|0 Samba Whistle H
84 CcC 5 72 CcC 4 [¢] Samba Whistle L
85 C# 5 73 ci 4 Guiro Short
86 D 5 74 D 4 o Guiro Long
87 D 5 75 D% 4 Claves Analog Claves
G5 88 E 5 76 E 4 Wood Block H
89 F 5 77 F 4 Wood Block L
A5 90 F§ 5 78 F§ 4 Cuica Mute Scratch Push Scratch Push
91 G 5 79 G 4 Cuica Open Scratch Pull Scratch Pull
BS 92 |Gi5| 80 |Gk 4 2 |Triangle Mute
C6 93 A 5 81 A 4 2 Triangle Open
94 A¥ 5 82 A} 4 Shaker
95 B 5 83 B 4 Jingle Bell
96 C 6 84 C 5 Bell Tree
97 Ct 6 85 Cé 5
98 D 6 86 D 5
99 D¥ 6 87 Di 5
100 E 6 88 E 5
101 F 6 89 F 5
102 F# 6 90 F§ 5
103 G 6 91 G 5
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Lista zestawéw perkusyjnych

136 137 138 139 140 141 142
127/0/28 127/0/33 127/0/41 127/0/49 126/0/1 126/0/2 126/0/113
Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2 Sound Effect Kit
Reverse Cymbal
HQ2 Drum Loop
ANSD Snhappy SD Jazz H Light Brush Slap L
AnBD Dance-1 Bass Drum L
AnSD OpenRim
AnBD Dance-2 Gran Cassa
AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz Gran Cassa Mute Cutting Noise Phone Call Heartbeat
Analog Side Stick Cutting Noise 2 Door Squeak Footsteps
AnSD Q SD Jazz L Brush Slap Marching Sn M Door Slam Door Squeak
String Slap Scratch Cut Door Slam
AnSD Ana+Acoustic SD Jazz M Brush Tap Marching Sn H Scratch Applause
Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 Jazz Tom 1 Wind Chime Camera
Analog HH Closed 3 Telephone Ring 2 Horn
Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 Jazz Tom 2 Hiccup
Analog HH Closed 4 Cuckoo Clock
Analog Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 Jazz Tom 3 Stream
Analog HH Open 2 Frog
Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 Jazz Tom 4 Rooster
Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5 Jazz Tom 5 Dog
Analog Cymbal Hand Cym. L Cat
Analog Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6 Jazz Tom 6 Oowl
Hand Cym.Short L Horse Gallop
Flute Key Click Car Engine Ignition Horse Neigh
Car Tires Squeal Cow
Car Passing Lion
Car Crash Scratch
Analog Cowbell Siren Yo!
Hand Cym. H Train Go!
Jet Plane Get up!
Hand Cym.Short H Starship Whoow!
Burst
Roller Coaster
Analog Conga H Submarine
Analog Conga M
Analog Conga L
Huuaah!
Shower Laugh
Thunder Scream
Analog Maracas Wind Punch
Stream Heartbeat
Bubble Footsteps
Feed
Analog Claves
Scratch Push Uh!+Hit
Scratch Pull
Dog Machine Gun
Horse Laser Gun
Bird Tweet 2 Explosion
Firework
Maou
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Wykaz stylow
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Nst:;?l?r Nazwa stylu Ns‘:;?:r Nazwa stylu Nsmjr Nazwa stylu

8 Beat Swing & Jazz Trad&World

001 |8BeatModern 040 |BigBandFast 078 | USMarch

002 |60'sGtrPop 041 |BigBandBallad 079 | 6/8March

003 | 8BeatAdria 042 | JazzClub 080 | GermanMarch

004 |60’'s8Beat 043 | Swingl 081 | PolkaPop

005 |8Beat 044 | Swing2 082 | OberPolka

006 | OffBeat 045 | Five/Four 083 | Tarantella

007 | 60'sRock 046 | Dixieland 084 | Showtune

008 |HardRock 047 | Ragtime 085 | ChristmasSwing

009 | RockShuffle R&B 086 | ChristmasWaltz

010 |8BeatRock 048 | Soul 087 | ScottishReel
16 Beat 049 | DetroitPop Waltz

011 |16Beat 050 |6/8Soul 088 | SwingWaltz

012 | PopShuffle 051 | CrocoTwist 089 |JazzWaltz

013 | GuitarPop 052 | Rock&Roll 090 | CountryWaltz

014 |16BtUptempo 053 | ComboBoogie 091 | OberWalzer

015 | KoolShuffle 054 | 6/8Blues 092 | Musette

016 | HipHopLight Country Pianist
Ballad 055 | CountryPop 093 | Stride

017 |PianoBallad 056 | CountrySwing 094 | PianoSwing

018 |LoveSong 057 | Country2/4 095 | Arpeggio

019 |6/8ModernEP 058 |Bluegrass 096 |Habanera

020 |6/8SlowRock Latin 097 | SlowRock

021 | OrganBallad 059 | BrazilianSamba 098 | 8BeatPianoBallad

022 | PopBallad 060 |BossaNova 099 | 6/8PianoMarch

023 | 16BeatBallad 061 |Forro 100 | PianoWaltz
Dance 062 |Tijuana

024 | EuroTrance 063 | Mambo

025 |lbiza 064 |Salsa

026 | SwingHouse 065 | Beguine

027 | Clubdance 066 | Reggae

028 | ClubLatin Ballroom

029 |Garagel 067 | VienneseWaltz

030 | Garage2 068 | EnglishWaltz

031 | TechnoParty 069 | Slowfox

032 | UKPop 070 | Foxtrot

033 | HipHopGroove 071 | Quickstep

034 | HipShuffle 072 | Tango

035 | HipHopPop 073 | Pasodoble
Disco 074 | Samba

036 | 70'sDisco 075 |ChaChaCha

037 | LatinDisco 076 | Rumba

038 | SaturdayNight 077 | Jive

039 | DiscoHands
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Tahela utworow

Nr Nazwa utworu Nr Nazwa utworu Nr Nazwa utworu
TOP PICKS 035 Wenn ich ein Voglein War ? CHORD LESSON
(Traditional) - : .
001 | Demo 1 - - - 070 Bill Bailey (Won't You Please Come
002 | Winter Serenade 036 | Die -Lorfelel (F. Silcher) Home) (_H. Cannon) _
003 | Castaway 037 | Funiculi Funicula (L. Denza) 071 \(/I\éhsnégﬁ;\ Eyes Are Smiling
038 | Turkey in the Straw (Traditional)
ORCHESTRA 072 | Down by the Riverside (Traditional)
Danse des Mirlitons from “The Nut 039 | Old Folks at Home (S.C. Foster)
g When th i Marching |
004 | Cracker (P.I. Tchaikovsky) 040 | Jingle Bells (J.S. Pierpont) 073 (Tr:(;}titoﬁa?)amts Go Marching In
005 ‘(‘JOrgf;féeerz]ggéhl)Enfers” Ouverture 041 | Muss i denn (F. Silcher) 074 | Frihlingsstimmen (J. Strauss I1)
- — 042 | Liebestraume Nr.3 (F. Liszt) 075 | Camptown Races (S.C. Foster)
006 | Slavonic Dances No.10 (A. Dvorak) Jesu, Joy Of Man's Desiring - -
07 La Primavera - ' . 043 (J.S.’Bach) 076 | Little Brown Jug (Jo.s'eph Winner)
(from Le Quattro Stagioni) (A. Vivaldi) 044 | Ode to Joy (L.v. Beethoven) 077 | Loch Lomond (Traditional)
P " |
008 Me‘dltatlon (Thais) (J. Méslsenet) 045 | Song of the Pearl Fisher (G. Bizet) 078 | Oh! Susanna (S.C. Il:f)ster)
009 Gl{llla-lume. Tell (G. Rossini) 046 | Gavotte (F.J. Gossec) 079 | Greensleeves (Traditional)
010 | Fruhlingslied (F. Mendelssohn) our String Quartet No.17 2nd mov. 080 | Aura Lee (G. Poulton)
011 | Ungarische Tanze Nr.5 (J. Brahms) “Serenade” (F.J. Haydn) 081 | Silent Night (F. Gruber)
PIANIST 048 | Menuett (J.S. Bach) 082 | The Danube Waves (I. lvanovici)
012 Dolly’s Dreaming and Awakening 049 | Canon (J. Pachelbel) 083 Twinkle Twinkle Little Star
(T. Oesten) . - . (Traditional)
- 050 | From The Magic Flute
013 | La Candeur (J.F. Burgmdiller) (W.A Mozart) 084 Close Your Hands, Open Your
014 | Arabesque (J.F. Burgmdiller) 051 Piano Sonate op.27-2 “Mondschein” Hands (9.J. Rouss-e.au)
015 | Pastorale (J.F. Burgmaller) (L.v. Beeth'oven) 085 | The Cluckoo (Tradl.nonal) _
016 | Petite Réunion (J.F. Burgmille) 052 (E?f ag;%rse Symphony 086 | O du lieber Augustin (Traditional)
- 087 | London Bridge (Traditional)
017 | Innocence (J.F. Burgmiiller) 053 | To a Wild Rose (E.A. MacDowell) -
p - 088 | American Patrol (F.W. Meacham)
018 | Progrés (J.F. Burgmdiller) 054 | Chanson du Toreador (G. Bizet) -
- 089 | Beautiful Dreamer (S.C. Foster)
019 | Tarentelle (J.F. Burgmdller) 055 | O Mio Babbino Caro (G. Puccini) _
- Battle Hymn of the Republic
020 | La Chevaleresque (J.F. Burgmiiller) DUET 090 | (Traditional)
021 (Eéugiggi'r})o_g “Chanson de l'adieu” 056 Fgl_owdl_?ipw Fleow Your Boat 091 | Home Sweet Home (H. Bishop)
: r n
- (Traditional) 092 Valse Des Fleurs (From “The Nut-
022 | Marcia alla Turca (L.v. Beethoven) 057 | On Top of Old Smoky (Traditional) cracker”) (P.l. Tchaikovsky)
023 | Turkish March (W.A. Mozart) 058 | We Wish You A Merry Christmas 093 | Aloha Oe (Traditional)
024 | Yalse 0p.64-1 “Petit Chien” (Traditional) I've Been Working On The Railroad
F. Ch R . 094 A
(F. Chopin) 059 | Scarborough Fair (Traditional) (Traditional)
025 | Menuett (L. Boccherini) 060 | Im Mai (Traditional) 095 | My Darling Clementine (Traditional)
026 | Nocturne op.9-2 (F. Chopin) 061 | O Christmas Tree (Traditional) 096 | Auld Lang Syne (Traditional)
027 x:orggrr:ltjsbgtu)sicaux 0p.94-3 062 Mraréllt-jad ? Little Lamb 097 | Grandfather's Clock (H.C. Work)
: - (Traditional) 098 | Amazing Grace (Traditional)
028 | The Entertainer (S. Joplin) 063 | Ten Little Indians (Septimus Winner) -
Prelude (Wohltemperierte Klavier iti 099 | My Bonnie (H.J. Fulmer)
029 1-1) (J.S. Bach) 064 | Pop Goes The Weasel (Traditional) 100 | Yankee Doodle (Traditional)
Twinkle Twinkle Little Star
030 | La Viollette (Streabbog) 065 ('I",ﬂa\dition;\?) I 101 | Joy to the World (G.F. Handel)
031 | Fur Elise (L.v. Beethoven) Close Your Hands, Open Your 102 | Ave Maria (F. Schubert)
PRACTICE 066 | Hands (J.J. Rousseau)
032 | America the Beautiful (S.A. Ward) 067 | The Cuckoo (Traditional)
033 | Londonderry Air (Traditional) 068 | O du lieber Augustin (Traditional)
034 | Ring de Banjo (S.C. Foster) 069 | London Bridge (Traditional)

* Niektdre utwory zostaty skrdcone lub uproszczone w celu utatwienia nauki, co oznacza, ze moga byc nie w petni zgodne z oryginatem.
e Dostepny jest zeszyt (Song Book) zawierajacy zapis nutowy wszystkich utworéw zaprogramowanych fabrycznie (poza utworami 1-3).
Aby otrzymac zeszyt z zapisem nutowym, nalezy wypetnic formularz rejestracyjny uzytkownika na nastepujacej stronie internetowey.

http://music.yamaha.com/registration/
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Wykaz rodzajow efektow

y¥o1epPOQ

® Rodzaje pogtosu

Nr Rodzaj pogtosu Opis
01-03 Hall 1-3 Pogtos sali koncertowej.
04-05 Room 1-2 Pogtos matej sali.
06-07 Stage 1-2 Pogtos dla instrumentéw solowych.
08-09 Plate 1-2 Symulowany pogtos stalowej ptyty.

10 Off Bez efektu.

® Rodzaje efektu Chorus

Nr Rodzaj efektu Chorus Opis
01 Chorus 1 K onalny efekt Ch bogaty i cieply

onwencjonalny efel orus: bogaty i ciepty.
02 Chorus 2 ! Y ga
03 Flanger 1

Daje bogaty, ozywiony i drzacy efekt dzwiekowy.

04 Flanger 2
05 Off Bez efektu.
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Dane techniczne

Klawiatury
® 61 klawiszy o standardowym rozmiarze (C1-C6)

Wyswietlacz
e Wyswietlacz LCD

Konfiguracja
e STANDBY/ON
* MASTER VOLUME: MIN-MAX

Elementy panelu

e [L], [R], [LISTEN & LEARN], [TIMING], [WAITING],
[A-B REPEAT]/[ACMP ON/OFF],
[REW]/[INTRO/ENDING/rit.], [FF)/[[MAIN/AUTO FILL],
[TEMPO/TAP], [PAUSE]/[SYNC START],
[START/STOP], [SONG], [STYLE], [VOICE],
[FUNCTION], [PORTABLE GRAND],
[SOUND EFFECT], [REVERB], [DEMQ],
[METRONOME], przyciski numeryczne [0]-[9], [+], [-]

Brzmienie

e Fortepian probkowany stereo + 361 brzmien XGlite + 13
zestawow perkusyjnych

e Polifonia: 32

Styl

¢ 100 wstepnie zdefiniowanych stylow

¢ Elementy sterujace stylami:
ACMP ON/OFF, SYNC START, START/STOR,
INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL

¢ Palcowanie: wielopalcowe

¢ Gtosnosc¢ odtwarzania stylu

Funkcja nauczania
e Stownik akordow
e Lekcje 1-3

Funkcja

e Gtosnosc¢ stylu, gtosnosé utworu, strojenie,
transpozycja, punkt podziatu, brzmienie gtéwne
(gtosnose, oktawa), rodzaj pogtosu, poziom pogtosu,
efekt Panel Sustain, sterowania lokalne wtgczone/
wytaczone, zegar zewnetrzny, wysyfanie ustawien
poczatkowych, metrum, gtosno$¢ metronomu,
anulowanie demo

Efekty
e Pogtos: 9 rodzajéw
e Chorus: 4 rodzaje

Utwor
* 102 wstepnie zdefiniowane utwory
® Gto$nos¢ utworu

MIDI

e Sterowanie lokalne wtgczone/wytgczone
¢ Wysytanie ustawien poczatkowych

e Zegar zewnetrzny

Gniazda zewnetrzne
* PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, MIDI in/out, SUSTAIN

Wzmacniacz
°25W+25W

Gtosniki

e12cmx2

Pobér mocy

* 10 W (podczas korzystania z zasilacza sieciowego
PA-3C)

Zasilanie

e Zasilacz: PA-3C firmy Yamaha lub odpowiednik

e Baterie:  Sze$¢ baterii AA, LR6 lub réwnowaznych

Wymiary (szer. x gi. x wys.)
© 945 x 348 x 118 mm

Masa
¢ 4.5 kg (bez baterii)

Wyposazenie

e Pulpit pod nuty

e Podrecznik uzytkownika

® Rejestracja uzytkownika produktu firmy Yamaha

Wyposazenie dodatkowe

® Zasilacz: PA-3C firmy Yamaha lub
odpowiednik

e Ztacze MIDI USB:  UX16

® Przetagcznik nozny: FC4/FC5

o Statyw: L-2C/L-2L

e Stuchawcki: HPE-150/HPE-30

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika maja
jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega
sobie prawo do zmiany i modyfikacji produktéw lub specyfikaciji
w dowolnym czasie bez wczesdniejszego powiadomienia.
Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub opcje mogg sie rézni¢
w poszczegolnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy
firmy Yamaha.

PSR-E223/YPT-220 Podrecznik uzytkownika 957

Dodatek



¥e1epoq

09, 1 e 26
AB Repeat ....ccceoiiiiiiiii i 38
Sciezka ........... . 27,37
ACMP ON/OFF .....ccootiiriiinirieeinesrese e 20
Akompaniament autOMatyCzny ..........oeevrererrennes 18, 20
AKOTA oo 24-25
Bateria ......coooviiiii e
Brzmienie ..............

Brzmienie melodii

C

Efekt ChOTUS ....oveviiiiiisicseeeeeee e 32
Efekty dZWIKOWe .......cccccuiiriiiiiiiiicsssns 15
FE ot 17
FUNKC]A 1. 43
G10SN0SE (DIZMIienia) ..oc.ccevveeveeereerieririeieeseeeseeeenens 33
Gtosnos¢ metronomu ...

G1o$nos¢ stylu ..............

GIOSNOSE ULWOTU v
Komputer ..o 45
LeKCJA covviieieieisiei ettt 28
LEWA ottt 29
Lista zestawow perkusyjnych ... 52
LISTEN & LEARN ....ooiiiiiiiireeeneeeesesneeeeens 28
) I00) 1 1 T 44, 46
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Nacisnij i przytrzymaj przez chwilg .........cccvveerenne. 26
OCLNA .ot 30
Oktawa (ZIOWNE) ....covvivviiiiiiiiiic e 35
One Touch Setting, funkcja .......ccceviriiiiiiiiiiiiins 35
OPCJA ettt 57
Partia ...

PHONES/OUTPUT
Podstawa akordu
Poglos .o

Pokretto gtosnosci Master Volume .........cccevevvereevinnne 9
PORTABLE GRAND ......cccooiiiiiiiinicce 13
Poziom poglosu ... 44
Poziom wysytania efektu Chorus ..........ccceceiiiiiiinns a4
Prawa
Pryma ..o 25,41
Przetacznik nozny (gniazdo Sustain) ....
Przesytanie ustawien poczatkowych ..........ccc...... 44, 46
Przyciski NUMEryczne .........ccccovvviniinicniiincsicenne 26
Pulpit pod nUtY ... 9
Punkt podzialt ..o 41

Rew

Stownik aKOrdOW .......cecceeviiiiiiiieiceee e
STANDBY/ON ..ottt
START/STOP ...
SEYL s
Sustain (Panel) .........cccceeveennnen.

Sustain (przetacznik nozny)
Synchro Start, funkcja ...,




Indeks

T

Tabela BIZMIEN ....ccccvvveirierieirieieesec e 48
Tabela rodzajow efektu Chorus ........ccocevveeriverieernens 56
Tabela rodzajéw pogtosu
Tabela ustawien funkcji

Tabela utworéw ...................

TaKt e
TEMPO v
TEMPO/TAP ..ot

TIMING ©eveeieeieeee e
TranSPONOWANIE ......c.ecverueruirieriereeeeiee e see e

U

ULWOT i e e 16, 37
W

WAILNG e 31
Wskazanie akordOw ..........ccocvvviiiniiiiiiiiinee 27
Wskazanie KIawiatury ... 27
Wskazanie taktu ........cccoceeirieniiiieie e 27
WSEED o e 23
Wstrzymywanie odtwarzania ..........c.ccocevevenesenennns 17
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed bel ow.

Aby uzyskaé szczegétowe informacje na temat produktéw, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub z

autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponize;j.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

USA.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
USA.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha deMéxico SA.deC.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadaupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F,, México
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, SA.
Sucursal deArgentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
BuenosAires, Argentina
Tel: 011-4119-7000

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, SA.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panamd, Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music UK. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Zirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Zurich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia SPA.
Viae Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha MUsica | bérica, SA.
Ctra. delaCorunakm. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha ScandinaviaAB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Y S Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, PO. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha ScandinaviaAB
Grini Neaingspark 1, N-1345 @sterds, Norway
Tel: 671677 70
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 PO. Box 8120, 1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moscow, 107996, Russia
Tel: 495 626 0660
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

| AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, PO.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASIA |

THE PEOPLE'SREPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics(China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom LeeMusic Co,, Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
5F Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551
SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte,, Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya L ebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374
TAIWAN
Yamaha KHSMusic Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6,15 and 161 floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music WorksLTD
PO.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIESAND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

EKB49

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, ProAudio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-3273
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