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1-1: SELECCION DE ONDA

[PLAY MODE] -~ VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 1:Quick Edit -
[ENTER] - [PAGE] - 1-1:Wave Select - [ENTER]

Estos pardmetros proporcionan una manera facil y rdpida de
seleccionar una nueva onda para la voz en curso.

Si desea acceder a todos los pardmetros del oscilador, vea la
pdgina 109.

VCE QED WAVE Select <Grp>
IQ:Synth P11?3:SynLead2ﬁBf
\ 1
Grp Numero

Grp (GRUPO DE ONDAS)
Opciones: 0...15
Para una seleccidn facil y rédpida de las ondas prefijadas
del TG500, este pardmetro selecciona 16 diferentes categorias
0 "grupos" de ondas, conteniendo cada uno un numero de ondas
que pueden ser seleccionadas individualmente empleando el
parametro "No", explicado a continuacién.

Grupos de Onda

1: Piano Pianos acusticos

2: Key Otros teclados

3: Brass Instrumentos de metal

4. Wind Instrumentos de viento

5: Str. Cuerdas

6: A.Gtr Guitarras acusticas

7: E.Gtr Guitarras eléctricas

8: Bass Bajos acisticos eléctricos
9: Folk Instrumentos de folk y étnicos
10: Synth Sonidos de sintetizador
11: Choir Coros y voces humanas

12: Tprc Percusién afinada

13: Drum Bateria

14: Perc. Instrumentos de percusidn
15: SE Efectos de sonido

16: 08C Formas de onda de oscilador basicas



Unknown
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No (NUMERO DE ONDA)
Opciones: 1...244 (Preset 1), 1...50 (Preset 2)

Selecciona la onda (forma de onda AWM) gue se va a utilizar
en la voz en curso. Utilice el pardmetro anterior "Grp" para
seleccionar el grupo que contenga la onda que va a ser
seleccionada. También se puede utilizar la tecla [MEMORY] para
seleccionar la zona de memoria de donde se va a seleccionar
la onda, inlcuyendo la memoria de ondas interna, si se ha
instalado la tarjeta de expansidén de memoria SYEMB06 (pédgina
282), o de tarjeta, si se ha insertado una tarjeta de ondas
apropiada en la ranura de tarjeta 1 6 2. Encontrard una lista
completa de las ondas prefijadas en el Apéndice (pdginas 309
y 310).

El TG500 incorpora realmente dos unidades ("A" y "B")
generadoras de tonos con una polifonia de 32 notas cada una.
Los signos "A" o "B" de visualizacidén inversa (con fondo
oscuro) que aparecen a la derecha del nombre de onda indican
si la onda estd producida por el generador de tonos A o por
el generador de tonos B. Esta informacidén es util, per
ejemplo, a la hora de crear agrupaciones. Si se combinan dos
voces de la unidad generadora de tonos "A", el resultado es
una polifonia maxima de 32 notas, ya que ambas voces estan
producidas por el mismo generador de tonos. Una voz "A"
combinada con una voz "B", sin embargo, dan como resultado una
polifonia maxima de 64 notas. Estos mismos principios se
aplican cuando se combinan voces en configuraciones multi.
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1-2: EG DE LA AMPLITUD

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 1:Quick Edit -
[ENTER] -~ [PAGE] - 1-2:AEG - [ENTER]

En lugar de tener que fijar numerosos valores de nivel y
velocidad a través de los pardmetros del EG de la amplitud de
"edicidn completa", estos pardmetros le permiten elegir entre una
serie de tipos de envolturas prefijadas, y después modificar las
caracteristicas globales de atague, sustain y abandono segtn sea
necesario.

Si desea acceder a todos los pardmetros del EG de la amplitud,
vea la pagina 111.

VCE QUED AEG <Type >
0l:Piano >
|
Type
VCE QUED AEG <AtkRate>
< g3 ? 27 +%
|
: \ ]
AtkRate SusLvl RlsRate Vel

ype (TIPO DE ENVOLTURA)
Opciones: 00...21
Selecciona o bien la envoltura definida por los ajustes
vigentes en ese momento para los pardmetros de la envoltura
de la amplitud (pdgina 111), o bien uno de los 21 tipos de
envolturas de la amplitud prefijadas para la voz seleccionada
en ese momento. Los tipos de envolturas son:

Tipos de Envoltura de Edicién Rapida

0: -———-—-—- Envoltura de edicidn completa
1l: Piano Piancs acusticos

2: Brass Metal

3: SfzBrass Metal "sforzando”

4: SynBrass Metal de sintetizador

5: StFast Cuerdas de ataque rapido

6: StSlw/Pd Cuerdas de ataque lento (cama)
7: E.Rass Bajo eléctrico

8: SynBassl Bajo de sintetizador 1

9: SynBass?2 Bajo de sintetizador 2

10: Organ Organo

11: Guitar Guitarra

12: Pluckl Instrumento punteado

N =

13: Pluck2 Instrumento punteado


Unknown
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14: SynPad Cama de sintetizador

15: SynComp Acompafiamiento (de fondo) de sintetizador
16: Percusiv Percusivo

17: S.Ideall Envoltura de sonido 1

18: S.Ideal2 Envoltura de sonido 2

19: S.Ideal3 Envoltura de sonido 3

20: S.Ideald Envoltura de sonido 4

21: Init Envoltura inicilalizada

AtkRate (VELOCIDAD DE ATAQUE)
Opciones: 0...63
Establece la velocidad de atague para la envoltura
seleccionada. "63" produce el ataque mds rdpido, mientras "0
produce el ataque més lento.

SusLvl (NIVEL DE SUSTAIN)
Opciones: 0...63
Establece el nivel de sustain para la envoltura
seleccionada.

RlsRate (VELOCIDAD DE ABANDONO)
Opc¢iones: 0...63
Establece la velocidad de abandono para la envoltura
seleccionada.

Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)

Opciones: -7...+7

Determina c¢émo cambia el nivel de salida de la voz en curso
en respuesta a los cambios de la velocidad de pulsacidn (es
decir, la dinamica del teclado).

Los valores positivos (+) producen un nivel de salida mdsg
alto en respuesta a valores de velocidad de pulsacidén mas
altos (es decir, cuanto mas fuerte se toca una tecla, mas alto

es el volumen). El valor mdximo de "+7" produce la maxima
variacidén de nivel en respuesta a los cambiog de la velocidad
de pulsacidén. Los valores negativos ({(-) producen el efecto

opuesto: un nivel mads bajo en respuesta a una velocidad de
pulsacidén més alta. Un valor de "+0" no origina variacidn de
nivel.


Unknown
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1-3: FILTRO

{PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 1:Quick Edit -
[ENTER] - [PAGE] - 1-3:Filter - [ENTER]

Los parametros de filtros simplificados que aqui le
presentamos han sido especificamente <c¢reados para una
programacidén répida y eficaz del filtro.

Si desea acceder a la totalidad de los pardmetros del filtro
vea la pdgina 119.

VCE QUED Filter <Type>
0%:Sweep 1%7 7} +%5

\ 4 1 1
Tipo Cof Res Vel

Type (TIPO DE FILTRO)
Opcionesg: 0...15
Selecciona o bien el filtro definido por los valores de los
parametros de filtro vigentes en ese momento (pdgina 119), o
uno de los 15 tipos de filtros prefijados para la voz
seleccionada en ese momento. Los tipos de filtros son:

" Tipos de Filtro de Edicién Rapida

0: ————~ Filtro de edicién completa

1: VeloSoft Sensible a la velocidad de pulsacién,
respuesta suave

2: VeloWide Sensible a la velocidad de pulsacién,
respuesta extensa

3: VeloHard Sensible a la velocidad de pulsacién,
respuesta fuerte

4: VeloReso Sensible a la velocidad de pulsacidn,
rescnante

5: SynBassl Bajo de sintetizador 1

§: SynBass2 Bajo de sintetizador 2

7: SynBrasl Metal de sintetizador 1

8: SynBras2 Metal de sintetizador 2

9: Sweep Filtro de frecuencia de barrido

10: SlowAtak Filtro de Atague lento

11: LPF_Init LPF inicializado

12: HPF _Init HPF inicializado

13: BPF_Init BPF inicializado

14; BEF_Init BEF inicializado

15: Thru Sin filtro
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Cof (FRECUENCIA DE CORTE)
Opciones: 0...127
Determina la frecuencia de corte del filtro seleccionado.
Los valores de corte bajos producen una frecuencia de corte
baja y los valores altos una frecuencia de corte alta. Si se
selecciona el tipo de filtro "Thru" (desactivado), no se puede
fijar la frecuencia de corte y "---" aparece en la pantalla
en vez del pardmetro.

Pagina 101

Res (RESONANCIA)
Opciones: 0...99

Determina el grado de resonancia del filtro.

Este pardmetro tiene un efecto similar a los ajustes de
"regonancia" de los filtros de los sintetizadores analdgicos
tradicionales; es decir, determina la altura de un pico de la
respuesta del filtro en la frecuencia de corte. Si se
selecciona un tipo de filtro que nc sea "LPF" no se puede
producir ninguna resonancia y en la pantalla, en lugar del
pardmetro, aparece "---",

IR R R R EE SRS R R R R AR EEEEEEEE RS SRR R R R R R R EEEEEEEEEEEEEREEEE LSS

*
LEVEL = NIVEL *
Lower Resonance = Resonancia mas baja *
Higher Resonance = Resonancia mds alta *
Resonant Peak = Pico Resonante *
LPF Response = Respuesta de LPF (Filtro de Paso de *
Graves) *

Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte *
*

*

* X% % ok ¥ ¥ % F

*

R R R R R R R R E R R E RS EE NS EEEE SRS S EEE SRS SR LSS SRS SRR EEE LSS
(Ver ilustracién en la pdgina 101 del Manual en inglés)

Los valores de <zresonancia mds altos producen picos
resonantes mas altos y reducen la anchura de banda global del
filtro, dejando pasc a una banda estrecha de frecuencias en
el corte del filtro.

Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)
Opciones: -63...+63

Determina cémo cambia la frecuencia de corte del filtro en
respuesta a los cambios de la velocidad de pulsacién (es
decir, la dindmica del teclado).

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte mas
altas en respuesta a valores de velocidad de pulsacidén mas
altos, es decir, cuantc con mas fuerza se toque una tecla, mas
alta serd la frecuencia de corte. El valor mdximo de "+63"
produce la maxima variacidén de nivel en respuesta a los
cambios de la velocidad de pulsacidén. Los valores negativos
(-) producen el efecto opuesto: un corte mds bajo en respuesta
a una velocidad de pulsacidén mas alta. Un valor de "+0" no
origina ninguna variacidén en el corte.
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1-4: LFO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 1l:Quick Edit -
[ENTER] - [PAGE] =~ 1-4:LF0O - [ENTER]

Aqui le presentamos log pardmetros principales del LFO
simplificados y concentrados en una sola pantalla, para una
programacién rapida y facil.

Si desea acceder a todos los parametros del LFO, vea la pdgina
136.

VCE QUED LFO <Type>
%:Vibrato 3% '?4
| J
Tipo Velocidad Profundidad

Type (TIPO DE MODULACION DEL LFO)

Opciones: ------—-- ; 1: vibrato, 2: tremolo, 3: wahwah
Determina si el LFO va a producir efectos de vibrato

(modulacién del tono), trémolo (modulacidén de la amplitud) o

wah~wah (mcdulacién del corte del filtro). Cuando este

pardmetro se pone en "-------- " se seleccionan automdticamente

los valores de los pardmetros del LFO que estén vigentes en

ese momento (pagina 136).

Speed (VELOCIDAD)
Opciones: 0...99
Determina la velocidad del LFQ.
"0" es el ajuste de velocidad mds bajo, produciendo una
velocidad de LFO de aproximadamente 0 Hz. El ajuste mds rapido
(99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente 25 Hz.

Depth (PROFUNDIDAD)
Opciones: 0...127
Determina la cantidad méxima de modulacién de la amplitud
{trémolo), del tono (vibrato) o del corte del filtro (wah-wah)
que puede ser aplicada a la voz en curso.
Un ajuste de "0" no produce modulacidén mientras que un
ajuste de "127" produce la mdxima modulacidn.
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1-5: EFECTO 1 / 1-6: EFECTO 2

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 1:Quick Edit -
[ENTER] - [PAGE] - 1-5:Effect 1 - [ENTER]
- 1-6:Effect 2 - [ENTER]

El TG500 posee un sistema de efectos complejo y de grandes
prestaciones que puede ser programado fdcilmente mediante los
pardmetros presentados en estas pantallas.

Si desea una lista completa de los parametros de los efectos
vea la pagina 156.

VCE QED Efl <Type >
8%:Cho & Cho >
Tipo
VCE QED Efl <PM Depth>
“ 65 100 -—— (% )AL
Parametros

Tvype (TIPO DE EFECTO)

Opciones: 0...90

El pardmetro "Type" selecciona cualqguiera de los 90 tipos
de efectos del TG500 para el procesador de efectos 1 o para
el procesador de efectos 2, dependiendo de si esté
seleccionada la pantalla de edicién "Effect 1" o "Effect 2".
Ver pagina 251 para mas detalles sobre el sistema de efectos
del TG500.

Parameter (PARAMETROS 1 ... 3)

Opciones: Depende del efecto y parametro seleccionados

Utilice 1la tecla [*] para avanzar a la pantalla de
pardmetros. Esta pantalla proporciona acceso a los tres
pardmetros principales para el efecto 1 o efecto 2 que esté
seleccionado en ese momento, dependiendo de si se ha
seleccionado la pantalla "Effect 1" o "Effect 2". Como
siempre, el nombre del pardmetro seleccionado aparece en la
esquina superior derecha de la pantalla, mientras que en esta
pantalla la unidad del pardmetro ("s" para segundos, "%" para
porcentajes, "dB" para decibelios, etc.) aparece entre
paréntesis en la esquina inferior derecha.

Los pardmetros son diferentes para cada efecto (remitase
a la pAgina 271 para mds detalles). Las pantallas de
Pardmetros de Edicidn Completa descritas en la pagina 156 le
proporcionan pleno acceso a la totalidad de los 8 pardmetros
de efecto.
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1-7: BALANCE CON/SIN EFECTO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] -~ 1:Quick Edit -
[ENTER] -~ [PAGE] - 1-7:Effect Wet:Dry - [ENTER]

El balance entre el sonido directo de la voz y el sonido del
efecto es una cuestidn delicada. Inlcusc el mds pequefio de los
cambios puede producir una gran diferencia en el sonido final.
Los parametros gque le presentamos en esta pantalla le
proporcionan un control preciso de dicho balance.

VCE QED EF Wet:Dry
Outl= 80: 20

outl (BALANCE CON EFECTO/SIN EFECTO DE LA SALIYDA 1)

Opciocnes: 0...100

Equilibra las sefiales con efecto (wet) y sin efecto o
directa (dry) que salen de los correspondientes procesadores
de efectos. Los valores altos en "Wet" producen mas sonido con
efecto en relacidn con el sonido directo (sin efecto) de la
vozZ.

Los pardmetros "Wet" y "Dry" se graduan simultdneamente (su
total siempre es 100%).


Unknown
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2-1: NIVEL

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 2:Level/Name -
[ENTER] - [PAGE] - 2-1:Level - [ENTER]

La capacidad de ajustar independientemente el volumen de cada
voz hace que sea posible el igualar los niveles para conseguir
una transicidén uniforme cuando se alterna entre voces. También
es posible fijar el nivel de volumen minimo gue puede
establecerse mediante control MIDI.

VCE Level <Total >
127 9
|
\ |
Total VolLoLim

Total (NIVEL TOTAL)
Opciones: 0...127
Ajusta el nivel de volumen de la agrupacién seleccionada
en ese momento.
Un valor de "0" no produce sonido mientras que un valor de
"127" produce el maximo volumen.

VolLoLim (NINVEL DE VOLUMEN MINIMO DEL CONTROLADOR)

Opciones: 0...127

Determina el nivel de volumen minimo que se puede ajustar
mediante un dispositivo de control MIDI asignado al control
de volumen. Si este parametro se pone a "0", el valor de
control MIDI minimo no producird sonido. Un ajuste de "63"
dard como resultado la mitad del volumen cuando el dispositivo
de control se ponga en su posicidn minima.


Unknown
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2~2: NOMBRE

[PLAY MCDE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 2:Level Name -
[ENTER] - [PAGE] - 2-2:Name - [ENTER]

Las voces orginales gue Vd. cree deberdn recibir, como es
natural, nombres originales. Esta funcidn se puede utilizar para
asignar un nombre de hasta 8 caracteres a la voz seleccionada en
ese momento.

VCE Name

Pn162—[§P Nehan]

[
Nombre

Name (NOMBRE)
Opciones: Ver lista de caracteres, a continuacidén

Asigna un nombre de hasta 8§ caracteres a la voz
seleccionada en ese momento.

Utilice la tecla [«] para mover el cursor hacia 1la
izquierda y la tecla [»] para mover el cursor hacia la
derecha. Utilice las teclas [-1/NO] vy [+1/YES] para introducir
un signo en la posicién del cursor. Los caracteres disponibles
estdn en una lista a continuacién.

El nombre entero se puede borrar pulsando 1la tecla
[EDIT/COMPARE] mientras mantiene pulsada la tecla
[UTILITY/SELECT], vy se puede introduclir un espacio en la
posicidén del cursor pulsando la tecla [STORE/COPY] mientras
matiene pulsada la tecla [UTILITY/SELECT].

(Espacio) ! "#8%&' (}*+,-./0123456789:
; <=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ [¥]
~_‘abcdefghijklmnopgrstuvwxyz{!}-+



Unknown
 


Pagina 107

3-1-01: SELECCION DE ONDA

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-1:0scillator - [ENTER] - [PAGE] -
3-1-01:Wave Select - [ENTER]

Estos pardmetros proporcionados en esta pantalla se utilizan
para seleccionar la forma de onda en la que se van a basar las
voces.

VCE OSC WAVE Select <Grp>
1%:Synth P11%3:SynLead2ng
| \
Grp Namero

Grp (GRUPO DE ONDAS)
Opciones: 0...15
Para una seleccién fécil y répida de las ondas prefijadas
del TG500, este parametro selecciona 16 diferentes categorias
o "grupos" de ondas, conteniendo cada unc un numero de ondas
que pueden ser seleccionadas individualmente empleando el
pardmetro "No", explicado a continuaciédn.

Grupos de Onda

1l: Piano Planos acusticos

2: Key Otros teclados

3: Brass Instrumentos de metal

4: Wind Instrumentos de viento

5: Str. Cuerdas

6: A.Gtr Guitarras acusticas

7: E.Gtr Guitarras eléctricas

8: Bass Bajos acusticos eléctricos

9: Folk Instrumentos de fclk y étnicos
10: Synth Sonidos de sintetizador
11: Choir Coros y voces humanas
12: Tprc Percusién afinada
13: Drum Bateria
14: Perc. Instrumentos de percusidn
15: SE Efectos de sonido
16: 0OSC Formas de onda de oscilador basicas
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No (NUMERO)
Opciones: 1...244 (Preset 1), 1...50 (Preset 2)

Selecciona la onda (forma de onda AWM) que se va a utilizar
en la voz en curso. Utilice el parédmetro anterior "Grp" para
seleccilonar el grupo gque contenga la onda qQue va a ser
seleccionada. También se puede utilizar la tecla [MEMORY] para
seleccionar la zona de memoria de donde se va a seleccionar
la onda, inlcuyendo la memoria de ondas interna, si se ha
instalado la tarjeta de expansién de memoria SYEMBO6 (pagina
282), o de tarjeta, si se ha insertado una tarjeta de ondas
apropiada en la ranura de tarjeta 1 6 2. Encontrard una lista
completa de las ondas prefijadas en el Apéndice (pdginas 309
y 310}.

El TG500 incorpora realmente dos unidades ("A" y "B")
generadoras de tonos con una polifonia de 32 notas cada una.
Los signos "A" o "B" de visualizacidén inversa (con fondo
oscuro} que aparecen a la derecha del nombre de onda indican
si la onda estd producida por el generador de tonos A o por
el generador de tonos B. Esta informacidén es util, por
ejemplo, a la hora de crear agrupacicnes. Si se combinan dos
voces de la unidad generadora de tonos "A", el resultado es
una polifonia méxima de 32 notas, ya gque ambas voces estan
producidas por el mismo generador de tonos. Una voz "A"
combinada comn una voz "B", sin embargo, dan como resultado una
polifonia maxima de 64 notas. Estos mismos principios se
aplican cuando se combinan voces en configuraciones multi.
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3-1-02: PARAMETRO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/CCMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-1:0scillator - [ENTER] - [PAGE] -
3-1-02:Parameter - [ENTER]

Los cinco pardmetros proporcionados aqui afectan todos ellos
a cémo se va a reproducir la forma de onda AWM asignada a la voz,
determinando por tanto el sonido basicc de la veoz.

VCE OSC Param <Mode >
om0 0 0 oH
l T \
Mode Fine PndPt
Ntsft RvS

Mode (MODALIDAD DEL: OSCILADOR)
Opciones: f£ix (fija), norm (normal)

Determina si la onda seleccionada es reproducida en la
modalidad normal (tono variable) o en la modalidad de tono
fijo. (Tono = Afinacidn).

Normalmente Vd. querrd que el tono (afinacidén) de la onda
(u ondas) AWM utilizada en una voz sea controlable desde un
teclado o desde otro tipo de controlador, en cuyo caso debera
seleccionarse la modalidad "nerm". En algunos casos, COmo por
ejemplo pueden ser efectos de sonido en particular, gquizés
quiera que se produzca el mismo tono independientemente de la
nota que se toque en el teclado o en otro controlador. En este
caso la modalidad apropiada es "fix". El parametro "Note"
descrito a continuacidén puede utilizarse para determinar la
nota producida cuando se selecciona la modalidad fija.

Fine (AFINACION EXACTA)
Opcioneg:-63...0...+63

Permite la afinacidén exacta de la forma de onda AWM
seleccionada. Cada incremento corresponde a aproximadamente
1.17 centésimas (1 "centésima" es 1/100 de un semitono), de
manera que el valor mds bajo (-63) baja el tono en casi tres
cuartos de un semitono, mientras gue el valor mas alto (+63)
sube el tono en la misma cantidad. Un valor de "+0" produce
la afinacidén de concierto estéandar (LA3 = 440 Hz).

Por favor observe que este parametro se utiliza para afinar
individualmente la voz seleccionada en ese momento. El control
de afinacién global 1lo proporciona la funcidén AFINACION
GENERAL, disponible en la modalidad de UTILIDADES.
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Ntshft (CAMBIO DE NOTA/NOTA FIJA)

Oopciones: C-2...G8 (DO-2...S0L8), -64...+63

Cuando se selecciona la modalidad "fix" (fija) este
pardmetro determina la frecuencia (nota) en la dque se
reproducird la onda seleccionada. La extensidén C-2 (DO-2) a
G8 (S0L8) de este parametro cubre un total de 10 octavas y
media. "C3" (DO3) corresponde al DO central de un teclado.

Cuando estd seleccionada la modalidad "norm" este parametro
se utiliza para cambiar el tono o afinacidén global de todo el
teclado hacia arriba o hacila abajo en incrementos de semitonos
{es decir, una funcidén de "cambio de notas"). En este caso el
alcance de los pardmetros va desde -64 hasta +63, pasando por
0. Un valor de "-12", por ejemplo, baja el tono en una octava;
un valor de "+4" sube el tono en una tercera mayor.

RndPt (TONO ALEATORIO)
Opciones: 0...7

Establece la cantidad de variacién aleatoria de tono
producida cada vez que se toca una nota.

Cuando este parametro se pone en un valor que no sea "0",
el tono cambia aleatoriamente (al azar) cada vez que se toca
una nota. El cambio de tono aleatorio es aplicado de manera
independiente a cada una de las notas de un acorde. Un valor
de "7" produce la maxima cantidad de cambio de tono aleatorio.

Esta funcidén es ideal para simular el sonido de
instrumentos como el clavicordio, las secciones de cuerda u
otras secciones en las que el tono de cada nota raramente estéa
perfectamente afinado con las restantes.

Rvs (INVERTIDA)
Opciones: off (desactivado), on (activado)
Cuando este parametro se activa (on), la onda seleccionada
es reproducida de manera inversa.
Cuando Rvs estd activado, el parametro "Loop" {Lazo} del
EG de Tono, descrito en la pagina 132, automaticamente queda
desactivado.
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3-2-01: NIVEL / 3-2-02: VELOCIDAD

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-2:AEG- [ENTER] - [PAGE] = 3-2-01l:Level- [ENTER]
- 3-2-02:Rate - [ENTER]

El AEG (Generador de Envoltura de la Amplitud) principal del
TG500 tiene 5 velocidades programables individualmente y dos
niveles para conseguir una excepcional flexibilidad en la
programacién de 1la envoltura. Junto a la forma de onda
fundamental utilizada, la envoltura de la amplitud es uno de los
factores mds importantes a la hora de determinar el sonido global
de una voz.

Aunque las velocidades y 1los niveles del AEG vienen en
pantallas separadas, se describirdn juntas en esta seccidn para
proporcionar una imagen global mdsg clara del funcionamiento del
AEG.

- 3-2-01:Nivel (Level)

VCE AEG Level <Mode>
ath -0 9 -- oo -
1 I |
Modalidad L2 L3

- 3-2-02:Velocidad (Rate)

VCE AEG Rate <Mode>
k10 0 27 4
| |
3

\ \ ] ] |
Modal. R1 R2 R R4 RR RS

Mode (MODALIDAD DE ATAQUE/MANTENIMIENTO DEL EG DE LA AMPLITUD)

Opciones: atk (atague), hold (mantenimiento)

Las modalidades "Atk" y "H1d" afectan al ataque inicial del
sonido, determinando cdémo empieza la envoltura de la amplitud.
En la modalidad "atk", la envoltura comienza desde el nivel
0, alcanzando el méximc nivel de AWM a una velocidad
determinada por el pardmetro R1 (Velocidad 1). En esta
modalidad siempre habrd un pequefio retardo entre el comienzo
de una nota v su nivel maximo.
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L2...L3, R1...RR (VELOCIDADES Y NIVELES DEL AEG)
Opcioneg: 0...63
Los siguientes diagramas ilustran cdémo los pardmetros de
velocidad y nivel del AEG determinan la forma global de la
envoltura de la amplitud.

* Modalidad "Atk" (Ataqgque)

LA S E S SRS R RS E SRS RS E SRS ERSSEEESERSSEEEEREREEEREEREEREERXETEEERES

* *
* Maximun AWM Level = Nivel Méximo de AWM *
* Minumun Level (no sound) = Nivel Minimo (sin sonido) *
* Key ON (Beginning of note) = Tecla ACTIVADA *
* (Comienzo de nota) *
* R4 decays... = R4 (Velocidad 4) decae hasta el nivel *
* cero si se mantiene la nota *
* *
R R A E R EEEEEEEEEEEEEEEEEEREEE R R I I I I I I IR I I I I I I 3

(Ver ilustracidén en la pdagina 112 del en inglés)

La enveoltura comienza en el nivel cero, alcanza su nivel
maximo a la velocidad determinada por el pardmetro R1
(Velocidad 1), se desplaza a L2 (Nivel 2) a la velocidad de
R2 (Velocidad 2), continda hasta L3 (Nivel 3) a la velocidad
de R3 {(Velocidad 3), y finalmente cae hasta el nivel 0 a la
velocidad de R4 (Velocidad 4) si la nota se mantiene pulsada
durante todo el tiempo gque dura la envoltura.

Si la nota se suelta antes del final de la envoltura
descrita anteriormente, entonces el sonido cae hasta el nivel
cero desde el punto en que la nota se soltd a la velocidad
determinada por el parametro RR {Velocidad de Abandono).

PAgina 113

LA SR SRR AR S EEREES SR SRS S EES RS SRR EEEEEEEESEEEREEEEEE LR T

* *
* Maximun AWM Level = Nivel Maximo de AWM *
* Minumun Level (no sound) = Nivel Minimo (gin sonido) *
* Key ON (Beginning of note) = Tecla ACTIVADA *
* {Comienzo de nota) *
* key OFF (End of note ) = Tecla DESACTIVADA *
* (Final de nota) *
* *
R RS A AR EEEEEREEEEEEEEEREEEI LTI I I I I I I I I 0 I I I I SR S T 0T T R Y Y S S SN o

(Ver ilustracidén en la pagina 113 del Manual en inglés)

* Modalidad "Hold" (Mantenimiento)

Si se selecciona la modalidad "hold" (mantenimiento), la
envoltura comienza inmediatamente desde su nivel mdximo de
AWM, permitiendo gue los transitorios rédpidos del ataque de
las formas de ondas pasen sin verse afectados. En este caso


Unknown
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el parédmetro Rl es reemplazado por el pardmetro HT (Tiempo de
Mantenimiento). El1 pardmetro HT determina la duracién del
tiempo entre el comienzo de la envoltura y el punto en el cual
la envoltura empieza a desplazarse hacia L2 (Nivel 2) a la
velocidad de R2 (Velocidad 2), como se muestra a continuacidn.

-k************************'k'k'k*'k************************'k****

* *
* Maximun AWM Level = Nivel Maximo de AWM *
* Mipnumun Level (no sound) = Nivel Minimo (sin sonido) *
* Key ON (Beginning of note) = Tecla ACTIVADA *
* (Comienzo de nota) *
* key OFF (End of note ) = Tecla DESACTIVADA *
* {Final de nota) *
* *
***********************'k******'k****************************

(Ver ilustracién en la pagina 113 del Manual en inglés)

Pagina 114

Para los parémetros de nivel, un valor de "0" corresponde
al nivel mas bajo posible (sin sonido) mientras que un valor
de "63" produce el nivel de salida méds alto. Un pardmetro de
velocidad en "0" produce la velocidad mas lenta entre niveles,
mientras que un valor méximo de "63" produce el cambio més
rapido (casi instanténeo).

(ESCALAMIENTO DE LA VELOCIDAD)
Opciones: -7...+7,

Permite que la velocidad de caida global del generador de
envoltura de la amplitud sea variada a lo largo de toda la
escala tonal.

Los valores positivos (+) producen un tiempo de envoltura
global mé&s largo para las notas graves Yy un tiempo de
envoltura ma&s corto para las notas agudas. Esto es Gtil para
simular instrumentos como por ejemplo un piano, en el cual las
notas graves tardan mucho mds en caer gue las notas agudas.

El valor mdximo de "+7" produce la mayor variacidén en la

duracidén o longitud de la envoltura a lo largo de la escala
tonal. Los valores negativos (-) producen el efecto opuesto:
notas graves cortas y notas agudas largas. Una graduacidén de
"+0" no origina ninguna variacién en la longitud o duracidn
de la envoltura.
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3-2-03: PUNTO DE ESCALAMIENTO

{PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-2:AEG - [ENTER] - [PAGE] - 3-2-03:Scale Point -
[ENTER]

El escalamiento del nivel produce variaciones de nivel
naturales a lo largo de todo el teclado al permitir diferentes
valores de "desviacidn" de nivel aplicadas a cada uno de los
cuatro ‘"puntos de ruptura" que se fijardn en las teclas
apropiadas.

VCE AMP Scal Point <BP1l>
E L B 2 G 4 A5
i i i ]
BP1 BP2 BP3 BP4

BPl...BP4 (PUNTOS DE RUPTURA 1 ... 4)
Opciones: C-2...G8 (DO-2...S0L8)

Permite establecer cuatro puntos de ruptura separados para
producir un escalamiento de nivel en el generador de envoltura
de la amplitud; estos cuatro puntos se pueden fijar en
cualquier nota entre D0O-2 y SOLB para el elemento
seleccionado. El1 nivel de variaciones para cada punto de
ruptura se ajusta utilizando losg parédmetros "Scale Offset" en
la siguiente pantalla.

No se puede fijar ningin punto de ruptura en una tecla més

grave (mds baja) que el punto de ruptura que quede a su
izquierda.
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3-2-04: VARIACION DEL ESCALAMIENTO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] — 3-2:AEG ~ [ENTER]! - [PAGE] - 3-2-04:Scale Offset -
[ENTER ]

Estos parametros determinan la variacidén de nivel para cada
uno de los cuatro puntos de ruptura del escalamiento de nivel

determinados por los parametros "Scale Point" en la pantalla
anterior.

VCE AMP Scal Offset <BP1>
Té' +%O +17 +4

r \ i i
BP1 BP2 BP3 BP4

BPl...BP4 (VARIACION DE NIVEL DEL PUNTO DE RUPTURA 1l...4)
Opciones: -127...+127
Los valores negativos reducen el nivel, y los valores
positivos aumentan el nivel en el correspondiente punto de
ruptura. Independientemente de qué valor se escoja, el nivel
del EG nunca excedera de sus niveles minimo o maximo. Cuando
se aplican valores de variacidén diferentes a puntos de ruptura

adyacentes, el nivel varia uniformemente entre los puntos de
ruptura.

AR E R R ESEEEEEEEEEEEEEERERERESEEESEERESEEREEEEEEERESSEE RS

* *
* Level = Nivel *
* Pitch = Tono *
* *

AKkkhkhhkhkdhkdhhkdhtdhdhbddhdhhkhhkdhrbdrdrohdhrkhkhbhkdbhbhbhbhkhkhokhkdorrrrtrddtrrrixk
(Ver grédfico en la pagina 116 del Manual en inglés)


Unknown
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3-2-05: SENSIBILIDAD

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-2:AEG -~ [ENTER] - [PAGE] - 3-2-05:Sensitivity -
[ENTER]

Los parametros que aqui le presentamos determinan cdmo
responde el generador de envoltura de la amplitud a los cambios
en la velocidad de pulsacidén y en la escala del teclado.

I
VCE AMP Sens <Vel >
3 o
] 1
Vel Ratevel

Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)
Opcionesg: -7...+7,

Determina cdémo cambia el nivel de salida de la voz
seleccicnada en ese momento en respuesta a los cambios de 1la
velocidad de pulsacidén (es decir, la dindmica del teclado).

Los valores positivos (+) producen un nivel de salida més
alto en respuesta a valores de velocidad de pulsacidén mas
altos, es decir, cuanto con mds fuerza se togue una tecla, mas
alto serd el sonido. El valor maximo de "+7" produce la maxima
variacién de nivel en respuesta a los cambios de la velocidad
de pulsacidén. Los valores negativos (-) producen el efecto
opuesto: un nivel més bajo en respuesta a una velocidad de
pulsacién mds alta. Un valor de "+0" no origina ninguna
variacidén en el nivel.

RateVel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION PARA LA
VELOCIDAD DE ATAQUE)
Opcioneg: ~7...+7,

Determina cémo afecta la velocidad de pulsacién de la tecla
(la dindmica del teclado) al tiempo de ataque del generador
de envoltura de la amplitud.

Los valores positivos (+) producen un aumento en el tiempo
de ataque en proporcidn con la velocidad de pulsacidén de la
tecla, mientras que los valores negativos (-) producen una
disminucién en el tiempo de ataque en proporcidén con la
velocidad de pulsacién de la tecla. Cuanto mayor sea el valor,
mayor es el cambic en la longitud o duracidén de la envoltura.


Unknown
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COPIAR DATOS DE AEG

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-2:AEG - [ENTER]

Esta funcién facilita la edicidn de voces permitiendo que se
copien los datos del EG de amplitud de cualquier otra voz (la voz
"fuente") en la voz seleccionada en ese momento. Vd. puede copiar
una envoltura que se aproxime al tipo que Vd. quiere, y después
editarla para obtener el sonido requerido.

Pulse la tecla [STORE/COPY] mientras esta en la modalidad de
edicidén de AEG.

VCE AEG Copy from?
I,58:8C Bell2

Utilice la tecla [MEMORY] para seleccionar la memoria interna,
prefijada o de tarjeta; y después utilice las teclas [-1/NO] y
[+1/YES] para seleccionar la voz desde la que que se van a copiar
los datos de AEG.

Una vez que se ha seleccionado la voz fuente, pulse la tecla
[ENTER]. "Sure?" {(¢Seguro?) aparecerd en la pantalla.

VCE AEG Copy Sure?
I,58:8C Bell2

Pulse otra vez la tecla [+1/YES] para copiar los datos de
AEG, o pulse [-1/NO] para cancelar la operacidén de copia. Una
vez gue se haya terminado la operacidén de copia, en la
pantalla aparecerd brevemente "Completed!" {;Terminado!), y
después la pantalla retornard a la modalidad de edicién de
AEG. -

e m r pe At K
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3-3-01: PARAMETRO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-3:Filter - [ENTER] - [PAGE] - 3-3-01:Parameter
- [ENTER]

El TG500 cuenta con un sofisticado sistema de filtros
digitales que pueden ser utilizados para dar forma al timbre de
la voz que se estd editando de diversas maneras. Los cambios en
la respuesta y en la frecuencia de corte pueden utilizarse para
definir el timbre basico de la voz, mientras que los barridos del
filtro controlado por EG pueden producir una serie précticamente
ilimitada de variaciones timbricas basadas en el tiempo.

VCE FLT Param <Type>
L?E (22.43KhZ) 1%7 7} >
| ! |
Tipo Cof Res
VCE FLT Param <Band>
< --% EG
| i
Band Ctrl

Type (TIPO DE FILTRO)
Opciones: THRU, LPF, HPF, BPF, BEF, LP12
Determina el tipo de respuesta de filtro.
El ajuste "THRU" DESACTIVA el filtro.

* Tipos "LPF" y "LP12"

Los ajustes "LPF" (Filtro de Paso de Graves) y "LPl2"
producen una respuesta de filtro que permite el paso
solamente a las frecuencias que queden por debajo de la
frecuencia de corte (ver "Frecuencia de Corte" mas
adelante}. El tipo de filtro "LPF" tiene una pendiente de
corte pronunciada, de 24-dB/octava, mientras que el tipo
"LP12" tiene una pendiente mds suave, 12-dB/octava.


Unknown
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FEr TR R T EEEEEE RS E LR R R EEEEE AR E AL RS AL LRSS RS REEEE SRR S

* *
* LEVEL = NIVEL *
* PASSBAND (Signal... = BANDA DE PASO (La seflal que estd *
* dentro de esta gama de frecuen- *
* cias pasa) *
* Signals above... = Las seflales por encima de la fre- *
* cuencia de corte son bloqueadas *
* FREQUENCY = FRECUENCIA *
* Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte *
* *
g e P EFFFFEEEFEE T EEE T EE L LSRR LR EE AR AR R RS A RS R R LR RS RS

(Ver ilustracidén en la pdgina 120 del Manual en inglés)

* Tipo "HPF"

El ajuste "HPF" (Filtro de Paso de Agudos) produce una
respuesta de filtro que permlte el paso solamente a las
frecuencias que queden por encima de la frecuencia de corte
(ver "Frecuencia de Corte" mds adelante).

TR TR R EEEEEEEEE SRR EE RS AR R AR AR A SRR R R R R EEEE SRR EEEEEEER]

FREQUENCY = FRECUENCIA

Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte
*

[T EEEEXEEEETEE R E RS RS EREREA S A A AR R AR R AR LR EREREERESSS,
(Ver ilustracién en la pédgina 120 en inglés)

* *
* LEVEL = NIVEL *
* Signals below... = Las seflales por debajo de la fre- *
* cuencia de corte son blogueadas *
* PASSBAND (Signal... = BANDA DE PASO (La sefial que estd *
* dentro de esta gama de frecuen- *
* cias pasa) *
* *
* *

*

*

* Tipo "BPFY

El ajuste "BPF" (Filtro de Paso de Banda) produce una
respuesta de filtro gque permite el paso solamente a una
banda de frecuencias centradas en la frecuencia de corte
(ver "Frecuencia de Corte" méds adelante). El pardmetro
"Band" (mds adelante) determina la anchura de la banda de
paso.
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IR R E R R R EE R EEEE F E R EEREEE R E R EEEEEERES AR LS RS R LRSS LS EEE RS

* *
* LEVEL = NIVEL *
* PASSBAND = BANDA DE PASO *
* Cutoff (Center) Frequency = Frecuencia de corte (centro}*
* FREQUENCY = FRECUENCIA *
* *

PR P E R R R R R R E R E R RN R R R E RS LR EEEEESEEE SRS ESEEEE SRS S SRR RS EEEREES]
(Ver ilustracidén en la pagina 121 en inglés)

* Tipo "BEF"

El ajuste "BEF" (Filtro de Eliminacidén de Banda) produce
una respuesta de filtro que elimina una banda de
frecuencias centradas en la frecuencia de corte (ver

"Frecuencia de Corte" mds adelante). El1 parametro "Band"
(mds adelante) determina 1la anchura de 1la banda de
eliminacién.

FE X R EEETEESEEE SRS S L LSS E LSS LSS EEE SR SRR EEEEEEEEREEEEEREEEREESEES

*
ILEVEL = NIVEL *
PASSBAND = BANDA DE PASO *
NOTCH = EJE CENTRAL *
(Rejection Band) = (Banda de Rechazo) *
Cutoff (Center) Frequency = Frecuencia de corte (centro)*
FREQUENCY = FRECUENCIA *

*

*

* X % F ¥ F F

%
[EE R EEEEEEEEEEL RS R SR SRR EERR R ERS SR AR SR SRR R R R R R R EEEREE RS,

(Ver ilustracidén en la pagina 121 en inglés)
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Cof (FRECUENCIA DE CORTE)
Opciones: 0...127
Determina la frecuencia de corte del filtro seleccionado.
Los valores de corte mads bajos producen una frecuencia de
corte méds baja y los valores mds altos producen una frecuencia
de corte més alta.

IEEE R E SR EEEEEEEEEEREEEREEREELEEEEREEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERESE]

* *
* LEVEL = NIVEL *
* LPF Response = Respuesta del LPF (Filtro de Paso de *
* Graves) *
* FREQUENCY = FRECUENCIA *
* Lower (0) = MAs baja (0) *
* Cutoff Freguency = Frecuencia de Corte *
* Higher (127) = Mas alta (127) *
* *
hhkkhkkkhkkhkhhkhkhkhkdddAAAAr A hhbhkA A A A A A A A A A A A A AT A A Ak dhkhkhkddrdddhrrhhhhd

(Ver ilustracién en la pégina 122 en inglés)
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Con una respuesta de LPF (seleccionado por el pardmetro
"Type", anteriromente), una frecuencia de corte mds baja
reduce la gama de frecuencias altas que pasan, haciendo el
sonido "mAs oscuro" o "mds redondo".

Con una respuesta de HPF, una frecuencia de corte mds alta
reduce la gama de bajas frecuencias que pasan, haciendo el
sonido "mds delgado"” o "mds afilado".

Resg (RESONANCIA)
Opciones: 0...99

Determina el grado de resonancia del filtro cuandc se
selecciona el tipo de filtro "LPF" ("--" aparece en lugar del
parametro de resonancia cuando se selecciona cualquier otro
tipo de filtro).

Este parametro tiene un efecto similar a los ajustes de
"resonancia" de los filtros de los sintetizadores analégicos
tradicionales; es decir, determina la altura de un pico de la
respuesta del filtro en la frecuencia de corte.

Pagina 123

LEERE RS RS EESEEE S SRS SRS EE RS EEREEEREE X B X IR R X I I g g R L R X

LEVEL = NIVEL

Lower Resonance = Resonancia mds baja

Higher Resonance = Resonancia mas alta

Resonant Peak = Pico Resonante

LPF Response = Respuesta de LPF (Filtro de Paso de
Graves

Cutoff Frequency = Frecuencia de Corte

* oF %k o ¥ o ¥ *

*
*
*
*
*
*
*
*
* *
*

LA RS S EEEEEEEEEEEEE SRR LN R R R R LR R R R R R R R R R R R,
(Ver ilustracidén en la pdgina 123 en inglés)

Los valores de resonancia mds altos producen picos
resonantes mds altos y reducen la anchura de banda global del
filtro, dejando paso a una banda estrecha de frecuencias en
el corte del filtro.

Band (ANCHURA DE BANDA BPF Y BEF)
Opciones: 0...127
Determina la anchura de la banda de paso o de eliminacidn
de frecuencias para los tipos de filtros BPF y BEF,
respectivamente. El valor minimo de "0" produce una banda de
paso o de eliminacién extremadamente estrecha, mientras que
el valor méximo de "127" produce una banda bastante ancha.


Unknown
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CTRL (CONTROL DEL FILTRO)
Opciones: EG, LFO

Determina si la frecuencia de corte del filtro seleccionado
va a ser controlada por el LFO o por el generador de envoltura
(EG} del filtro.

Variando la frecuencia de corte del filtro puede crear
efectos de tipo ‘"barrido" o “"wah-wah". Si el corte es
controlado mediante el LFO, se producird una variaciédn ciclica
basada en la "forma" de la forma de onda del LFO seleccionado.
Si se selecciona el control por medio del EG, el generador de
envoltura del filtro (ver mas adelante "NIVEL Y VELOCIDAD DEL
EG DE FILTRO") puede ser configurado para producir un amplio
abanico de variaciones basadas en el tiempo.

Por favor, observe que si se selecciona LFO, 1los
parametros del generador de envoltura del corte del filtro no
tienen ningin efecto sobre el sonido. Si se selecciona "EG",
cualgquier controlador asignado al control del corte del filtro
no funcionard mientras esté siendo tocada una nota.



Pagina 124

3-3-02: NIVEL / 3-3-03: VELOCIDAD

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-3:Filter - [ENTER] - [PAGE]

-+ 3-3-02:Level - [ENTER]

- 3-3-03:Rate - [ENTER]

El generador de envoltura del filtro (FEG) es completamente
independiente del generador de envoltura de la amplitud (AEG),
y se utiliza especificamente para crear variaciones timbricas
basadas en el tiempo. Se puede utilizar para simular las
variaciones timbricas naturales producidas por instrumentos
acuisticos o para crear efectos electrdénicos mds pronunciados.

Aungue a los niveles y velocidades del EG de filtro se puede
acceder por medio de pantallas separadas, se describiréan
conjuntamente en esta seccién con el fin de proporcionar una
vigidén global mas clara del funcionamiento del EG de filtro.

- 3-3-02: Nivel (Level)

VCE FEG Level <L0 >
40 0 s 0 19
| \ | [ |
LO L1l L2 L3 L4
VCE FEG Level <RL1 >
e R
] ]
RL1 RL2
- 3-3-03: Velocidad (Rate)
VCE FEG Rate <Rl >
20 w0 1
\ \ ] | \
Rl R2 R3 R4 RR1
VCE FEG Rate <RR2 >
2 9
| a
RR2 RS


Unknown
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L0...L4d, RL1, RL2 (NIVELES 0...4, NIVELES DE ABANDONO 1 Y 2)
Opciones: -63...+63

Los pardmetros de nivel funcionan conjuntamente con 1los
parédmetros de velocidad descritos a continuacién para
determinar la "forma" del generador de envoltura del corte
para el filtro seleccionado. Esta funcidén solamente estéd
disponible si el pardmetro "CTRL" (pdgina 123) estd puesto en
n EG n .

Los parédmetros de nivel del generador de envoltura del
corte corresponden a la frecuencia de corte. Los valores
positivos (+) producen frecuencias de corte mds altas mientras
que los valores negativos (-) producen frecuencias de corte
mads bajas. Los valores de nivel "0" producen la frecuencia de
corte normal que haya sido determinada mediante el pardmetro
de corte (ver "Cof" en la pagina 122).

Rl...R4, RR1, RR2 (VELOCIDADES l1l...4, VELOCIDADES DE ABANDONO 1
Y 2)
Opciones: 0...+63

Estos pardmetros funcionan junto con los pardmetros de
nivel, descritos anteriormente, para determinar la "forma" del
generador de envoltura del corte para el filtro seleccionado.
Esta funcién solamente estd disponible si el pardmetro "CTRL"
(pdgina 123) estd puesto en "EG".

Los pardmetros de velocidad funcionan de la misma manera
que los parametros de velocidad del generador de envoltura
del tono y de la amplitud: un valor de "63" produce la
velocidad mds 1r4pida (casi instantdnea) entre niveles,
mientras que el valor minimo de "0" produce el cambio mas
lento.

La envoltura del filtro comienza en L0 (Nivel 0), se
desplaza a L1 {(Nivel 1) a una velocidad determinada por el
ajuste de Rl (Velocidad 1), después a L2 (Nivel 2) a una
velocidad de R2 (Velocidad 2), después a L3 (Nivel 3) a una
velocidad de R3 (Velocidad 3) y después a L4 (Nivel 4) a una
velocidad de R4 (Velocidad 4). El corte permanece en L4 hasta
que se suelta la tecla, y después se desplaza a RL1 (Nivel de
Abandono 1) a la velocidad determinada por RR1 (Velocidad de
Abandono 1), y finalmente a RL2 (Nivel de Abandono 2) a la
velocidad de RR2 (Vélocidad de Abandono 2).
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* *
* Highest Cutoff = Corte mas alto *
* Center (normal) cutoff = Corte central (normal) *
* Lowest Cutoff = Corte més bajo *
* Key ON = Tecla ACTIVADA *
* (Beginning of note) = (Comienzo de nota) *
* Key OFF = Tecla DESACTIVADA *
*  (End of note) = (Final de nota) *
* *
* *

IEE R E R EEREEEEE SRS LR TR R LSRR R SRR Rk i i e b k]


Unknown
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RS (ESCALAMIENTO DE LA VELOCIDAD)
Opciones: -7...+7,

Permite que la velocidad global del generador de envoltura
del corte para el filtro seleccionado sea variada a lo largo
de toda la escala tonal (es decir, de toda la extensidén del
teclado). Esta funcidén solamente estd disponible si el
pardmetro "CTRL" (pAdgina 123) est& puesto en "EG".

Los valores positivos (+) producen un tiempo de envoltura
global mas largo para las notas graves y un tiempo de
envoltura méds corto para las notas agudas. El valor miximo
de "+7" produce la mayor variacién de la longitud de la
envoltura a lo largo de la escala tonal. Los valores negativos
(-) producen el efecto opuesto: una envoltura mds corta para
las notas graves y una envoltura mds larga para las notas
agudas. Una graduacidén de "+0" no origina ninguna variacién
en la longitud o duracién de la envoltura.
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3-3-04: PUNTO DE ESCALAMIENTO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-3:Filter— [ENTER]- [PAGE]- 3-3-04:Scale Point -
[ENTER}

El escalamiento del corte produce variaciones timbricas
naturales a lo largo de todo el teclado al permitir diferentes
valores de "desviacién" de la frecuencia de corte del filtro que
se aplican a cada uno de los cuatro "puntos de ruptura" que se
fijardn en las teclas apropiadas.

VCE FLT Scal Point <BP1l>
E ]l B|2 G|4 A!S

\ | 1 1
BP1l BP2 BP3 BP4

BPl...BP4 (PUNTOS DE RUPTURA 1 ... 4)
Opciones: C-2...G8 (DO-2...S5S0L8)

Permite establecer cuatro puntos de ruptura separados para
producir un escalamientc del nivel en el generador de
envoltura del corte; estos cuatro puntos se pueden fijar en
cualquier nota entre DO-2 vy SOL8 para el elemento
seleccionado. El nivel de variaciones para cada punto de
ruptura se ajusta utilizando los pardmetros "Scale Offget" en
la siguiente pantalla.

No se puede fijar ningun punto de ruptura en una tecla mas

grave (mas baja) que el punto de ruptura que gquede a su
tzquierda.
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3-3~-05: VARIACION DEIL ESCALAMIENTO

\
‘[PLAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
J[ENTER] ~» 3-3:Filter~ [ENTER]- [PAGE]- 3-3-05:Scale Offset -
i[ENTER]

Estos parametros determinan la variacién de nivel para cada
uno de los cuatro puntos de ruptura del escalamiento de nivel
determinados por los pardmetros "Scale Point" en la pantalla
anterior.

VCE FLT Scal Offset <BP1>
-4 +10 +}7 T4
| |
I r { 4

BP1l BP2 BP3 BP4

BPl...BP4 (VARIACION DE NIVEL DEIL PUNTO DE RUPTURA 1...4)

Opciones: -127...+127

Los valores negativos reducen la frecuencia del corte, v
los valores positivos aumentan la frecuencia del corte en el
correspondiente punto de ruptura. Independientemente de qué
valor se escoja, la frecuencia de corte nunca excederd de sus
niveles minimo o© méximo. Cuando se aplican valores de
variacién diferentes a puntos de ruptura adyacentes, la
frecuencia de corte varia uniformemente y sin brusquedad entre
los puntos de ruptura.

khkkkhhhkhhhkhhhhhkddhhhhhhrhkdhhkhdhhhhrhdhhhhdhhrhdohhdbr bk kkkk

* *
* Cutoff frequency = Frecuencia de corte *
* *

khkkkhhkhkhhhkdhhhhddrhhkhhhhhhhkhkhhhdhhrdohhkhkhhhhhdhhhbhhhkhkdt ks

(Ver grafico en la pagina 128 del Manual en inglés)
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3-3-06: SENSIBILIDAD

[PLAY MCDE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] -~ 3-3:Filter-~ [ENTER]-~ [PAGE]~ 3-3-06:Sensitivity -
[ENTER]

Estos parédmetros determinan cémo se ve afectado el generador
de envoltura del filtro por la dindmica del teclado.

VCE Flt Sens <Type >
EG_sh%ft_ +%5 0
|
\ ! |
Tipo Vel RateVel

Type (TIPO DE SENSIBILIDAD PARA LA VELOCIDAD DE PULSACION)

Opciones: EG_attack, EG shift

Determina si los cambios en la velocidad de pulsacidén de
las teclas (dindmica del teclado) afectan al nivel de atague
del EG del filtro o si afectan a su frecuencia de corte.
Cuando se pone en "EG_attack", la velocidad de pulsaciédn
afecta al nivel de ataque del EG del filtro, v cuando se pone
en "EG_shift" la velocidad de pulsacidn afecta a la frecuencia
de corte del filtro.

Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)
Opciones: -63...+63

Determina cémo cambia la frecuencia de corte del filtro en
respuesta a los cambios de la velocidad de pulsacidn (es
decir, la dindmica del teclado).

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte mas
altas en respuesta a valores de velocidad de pulsacidén mas
altos, es decir, cuanto con mas fuerza se toque una tecla, més
alta serd la frecuencia de corte. El valor mdximo de "+63"
produce la maxima variacidn en respuesta a los cambios de la
velocidad de pulsacidén. Los valores negativos (-) producen el
efecto opuesto: un corte mas bajo en respuesta a una velocidad
de pulsacidn més alta. Un valor de "+0" no origina ninguna
variacidén en el corte.

RateVel (SENSIBILIDAD DE LA YVELOCIDAD DE PULSACION PARA LA
VELOCIDAD DE ATAQUE)
Opciones: -63...+63

Determina coémo afecta la velocidad de pulsacidn de la tecla
(la dindmica del teclado) a la parte de ataque de la envoltura
del generador de envoltura del filtro.

Los valores positivog (+) producen un aumento en el tiempo
de ataque en proporcidn con la velocidad de pulsacidén de 1la
tecla, mientras que los valores negativos (-) producen una
disminucidén en el tiempo de atagque en proporcidén con la
velocidad de pulsacidén de la tecla. Cuanto mayor sea el valor,
mayor es el cambio en el tiempo de atague.
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COPIAR DATOS DE FILTRO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-3:Filter - [ENTER]

Esta funcidn facilita la edicidén de voces permitiendo que se
copien los pardmetros de filtro de cualquier otra voz (la voz
"fuente") en la voz seleccionada en ese momento. Vd. puede copiar
una configuracién de filtro que se aproxime al tipo que Vd.
quiere, y después editarla para obtener el sonido requerido.

Pulse la tecla [STORE/COPY] mientras estd en la modalidad de
edicidén de filtro.

VCE Filter Copy from?
I,62:3C Klav

Utilice la tecla [MEMORY] para seleccionar la memoria interna,
prefijada o de tarjeta; y después utilice las teclas [-1/NO] \%
[+1/YES] para seleccionar la voz desde la que se van a copiar los
datos de filtro.

Una vez que se ha seleccionado la voz fuente, pulse la tecla
[ENTER] . "Sure?" (¢Seguro?) aparecerd en la pantalla.

VCE Filter Copy Sure?
I.62:8C Klav

Pulse otra vez la tecla [+1/YES] para copiar los datos de
filtro, o pulse [-1/NO] para cancelar la operacién de copia.
Una vez que se haya terminado la operacién de copia, en la
pantalla aparecerd brevemente "Completed!"” (;Terminado!), vy
después la pantalla retornard a la modalidad de edicidén de
filtro. -


Unknown
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3-4-01: NIVEL / 3-4-02: VELOCIDAD

[PLAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-4:PEG -~ [ENTER] - [PAGE]- 3-4-0l:Level - [ENTER]
-+ 3-4-02:Rate - [ENTER]

Ademds de los generadores de envoltura de la amplitud y del
filtre, el TG500 tiene un EG de tono independiente que puede
utilizarse para producir variaciones de tono {(afinacién)} basadas
en el tiempo, ya sean sutiles o pronunciadas. El1 EG de tono tiene
5 niveles programables y 4 velocidades para aumentar su
flexibilidad.

Aungque a los niveles y velocidades del EG de tono se puede
acceder por medio de pantallas separadas, se describirén
conjuntamente en esta seccidn con el fin de proporcionar una
visidén global mds clara del funcionamiento del EG de tono.

- 3-4-01: Nivel (Level)

VCE PEG Level <L0>
¢ 4 o = ?
| \ [ ! |

LO L1 L2 L3 RL

- 3-4-02: Velocidad (Rate)

VCE PEG Rate <Loop>
N S S S S
1 | \ | T I

Lazo R1 R2 R3 RR RS

L0...L3, RL, (NIVELES 0...3, NIVEL DE ABANDONO)

Opciones: ~63...+63

Estos pardmetros funcionan conjuntamente con los pardmetros
de velocidad descritos a continuacién para determinar la
"forma" del generador de envoltura de tono para el elemento
seleccionado.

A diferencia del generador de envoltura de la amplitud,
cuyos pardmetros de nivel realmente corresponden a los niveles
de volumen, los pardmetros de nivel del generador de envoltura

de tono corresponden al tono (afinacidén). Los valores
positivos (+) producen un tono mds alto mientras que los
valores negativos (-) producen un tonc mds bajo. Los valores

de nivel "0" producen un tono normal.
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LOOP (LAZO)
Opciones: off (desactivado), on (activado)
Cuando el pardmetro "Loop" estd activado (on) el ciclo del
EG de tono se repite desde el principio (LO) al nivel L3 hasta
gue las teclas que se estén tocando sean soltadas. Cuando se
desactiva (0off), el nivel L3 se mantiene hasta que las teclas
que estén siendo tocadas sean soltadas.

Rl...R3, RR, (VELOCIDADES l...3, VELOCIDAD DE ABANDONO)

Opciones: 0...+63

Estos parametros funcionan junto con los pardmetros de
nivel, descritos antes, para determinar la "forma" del ge-
nerador de envoltura de tono para el elemento seleccionado.

Los pardmetros de velocidad funcicnan de la misma manera
qgue los parametros de velocidad del generador de envoltura
de la amplitud: un valor de "63" produce la velocidad més
rédpida (casi instantédnea) entre niveles, mientras que el valor
minimo de "0" produce el cambio mds lento.

La envoltura del tono comienza en L0 (Nivel 0), se desplaza
a L1 (Nivel 1) a una velocidad determinada por el ajuste de
R1 (Velocidad 1)}, después a L2 (Nivel 2) a una velocidad de
R2 (Velocidad 2), y después a L3 (Nivel 3) a una velocidad de
R3 (Velocidad 3). El tono permanece en L3 hasta que se suelta
la tecla, y después se desplaza a RL (Nivel de Abandono) a la
velocidad determinada por RR (Velocidad de Abandono) .

IS S SR EEEEEEESREEEEEEEEEEEEEE SRR SRR R R EREREEEEEEEEEE EEEEEEERS

* *
* Highest Pitch = Tono mds alto *
* Center (normal) pitch = Tono central {normal) *
* Lowest Pitch = Tono més bajo *
* Key ON = Tecla ACTIVADA *
* (Beginning of note) = (Comienzo de nota) *
* Key OFF = Tecla DESACTIVADA *
*  (End of note) = (Final de nota) *
* *
LR R R R A R R R I I I R I I I I I I I I I I I I I I
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RS (ESCALAMIENTO DE LA VELOCIDAD DEL EG DE TONO)
Opciones: -7...+7,

Permite gue la velocidad global del generador de envoltura
de tono para el elemento seleccionadoc sea variada a lo largo
de toda la escala tonal (es decir, de toda la extensidén del
teclado).

Los valores positivos (+) producen un tiempo de envoltura
global mds largo para las notas graves y un tiempo de
envoltura mds cortoc para las notas agudas. El valor mdximo
de "+7" produce la mayor variacidén de la longitud o duracién
de la envoltura a lo largo de la escala tonal. Los valores
negativos (-) producen el efecto opuesto: una envoltura mas
corta para las notas graves y una envoltura més larga para las
notas agudas. Una graduacidén de "+0" no origina ninguna
variacidén en la longitud o duracién de la envoltura.


Unknown
 

Unknown
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3-4-03: SENSIBILIDAD

[PLAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] ~ 3-4:PEG - [ENTER] - [PAGE]- 3-4-03:Sensitivity -
[ENTER]

Estos pardmetros determinan la extensién global del EG de
tono, y cdémo se ve afectado por las variaciones en la velocidad
de pulsacién del teclado.

VCE PEG Sens <Range >
l/gocL +% 9
1 7 \
Range Vel RateVel

Range (EXTENSION MAXIMA DEL EG DE TONO)
Opcioneg: 1/8oct, 1/20ct, 1 oct, 2o0ct

Establece la extensién madxima de la variacidén tonal
(afinacidén) del generador de envoltura de tono.

Este parametro determina la extensidn méxima total del
generador de envoltura de tono, por lo que un ajuste de "2oct"
significa que la extensidén maxima es *1 octava. Esto es, si
un parametro de nivel se pone en +63, por ejemplo, el tono en
ese punto serd de una octava por encima del tono normal.

Vel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION PARA EL EG DE
TONO)
Opciones: ~-7...+7

Determina cémo es controlada la profundidad o intensidad
de la envoltura global del generador de envoltura del tono por
la informacidén de la velocidad de pulsacidn.

Los valores positivos (+) producen una envoltura de tono
mads profunda en respuesta a una velocidad de pulsacidén més
alta, mientras que los valores negatives (-) producen una
envoltura de tono menos profunda en respuesta a valores de
velocidad de pulsacidén més altos. Cuanto mds alto sea el
valor, mas alto serd el cambio en la profundidad de 1la
envoltura de tono.

RateVel (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION PARA LA
VELOCIDAD DEL EG DE TONO)
Opciones: -7...+7

Determina cémo es controlada la longitud de la envoltura
global del generador de envoltura del tono por la informacién
de la velocidad de pulsacién.

Los valores positivos (+) producen una envoltura de tono
mas larga en respuesta a una velocidad de pulsacidn més alta,
mientras que los valores negativos (-) producen una envoltura
de tono mas corta en respuesta a valores de velocidad de
pulsacidén mds altos. Cuanto mas alto sea el valor, mas alto
serd el cambio en la duracidén o longitud de la envoltura de
tono.
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COPIAR DATOS DEL EG DE TONO

[PLAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-4:PEG - [ENTER]

Esta funcién facilita la edicidén de voces permitiendo gque se
copien los paré&metros del EG de tonc de cualquier otra voz (la
voz "fuente") en la voz seleccionada en ese momento. Vd. puede
copiar una configuracién del EG de tono gue se aproxime al tipo
gque Vd. quiere, y después editarla para obtener el sonido
requerido.

Pulse la tecla [STORE/COPY] mientras estd en la modalidad de
edicién del EG de tono {PEG).

VCE PEG Copy from?
I,55:0R Rock

Utilice la tecla [MEMORY] para seleccionar la memoria interna,
prefijada o de tarjeta; y después utilice las teclas [-1/NO] y
[+1/YES] para seleccicnar la voz desde la que se van a copiar los
datos del EG de Tono.

Una vez que se ha seleccionado la voz fuente, pulse la tecla
[ENTER] . "Sure?" (¢Seguro?) aparecerd en la pantalla.

VCE PEG Copy Sure?
I;55:0R Rock

Pulse otra vez la tecla [+1/YES] para copiar los datos del
EG de Tono, o pulse [-1/NO] para cancelar la operacidén de
copia. Una vez que se haya terminado la operacién de copia,
en la pantalla aparecera brevemente "Completed!"

(iTerminado!), y después la pantalla retornard a la modalidad
de edicidén del EG de Tono (PEG).
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3-5-01: PARAMETRO

[PLAY MODE] - VCE PLAY ~ [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-5:LFO -~ [ENTER] - [PAGE]- 3-5-01:Parameter -
[ENTER]

Estos parametros definen el funcionamiento del LFOQ (Oscilador
de Bajas Frecuencias) principal del TG500. E1l LFO principal
controla la modulacién de la amplitud, del tono, de la frecuencia
y del corte del filtro que se aplica a través de la rueda de
modulacidén, del pedal controlador y de la respuesta de la presién
posterior a la pulsacién (aftertouch) del teclado.

VCE LFO /\/ <Wave >
a} % I
[ | I !
Onda Velocidad Retardo Fase

Wave (FORMA DE ONDA DEL LFOQ)
Opciones: tri, dwn, up, squ, sin, S/H
Determina la forma de onda del LFO:

"tri" = Triangular.

"up"® = Diente de Sierra hacia arriba
"sin" = Sinusoidal

"dwn" = Diente de Sierra hacia abajo
"squ" = Cuadrada.

"S/H" = Muestra y Mantenimiento

Speed (VELOCIDAD DEL LFO)
Opciones: 0...99
Determina la velocidad del LFO.
"0" es el ajuste de velocidad mds bajo, produciendo una
velocidad de LFO de aproximadamente 0 Hz. El ajuste méds répido
(99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente 25 Hz.

Delay (RETARDO)
Opciones: 0...99

Determina el tiempo de retardo entre el comienzo de una
nota y el comienzo del funcionamiento del LFO para el elemento
seleccionado.

El ajuste minimo "0" no origina ningin retardo, mientras
que el ajuste méximo de "99" produce un retardo de
aproximadamente 2.66 segundos antes de que comience el
funcionamiento del LFO (5.3 segundos antes de que alcance la
profundidad méxima) .
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Phase (FASE DE COMIENZO DEL LFO)

Opcionesg: 0...180

Determina en qué punto de la forma de onda del LFO el LFO
comenzard su funcionamiento para el elemento seleccionado. Los
valores de 0 a 180 corresponden a los &ngulos de fase en
grados. La siguiente ilustracién muestra cémo los diversos
dngulos de fase corresponden a determinados puntos en la forma
de onda (se utiliza una onda senusoidal para mas claridad).

LA RS S SRR E S S S S LSRR S LS EEEEREEEEEEEEEESEEEEEEEEEEEESEEEESE TS

* *

* Time = Tiempo *
* *

LB RS SR SRS ESEEESEEESEEESREESEESESE RS EEEEEREEEESESESEE RN X E?
(Ver grdfico en la pagina 137 del Manual en inglés)
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3-5-02: INTENSIDAD

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-5:LFO - [ENTER] - [PAGE]- 3-5-02:Depth -
[ENTER]

El LFO se puede utilizar para ampliar la modulacidén de la
amplitud, del tono, y de la frecuencia. Estos pardmetros
determinan la intensidad o profundidad maxima de cada tipo de
modulacidn.

VCE LFO Depth <Amod > !
0 9 12|7 1
| I |
Amod Pmod Fmod

Amod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DE LA AMPLITUD)
Opciones: 0...127

Determina la maxima cantidad de modulacidén de la amplitud
gue puede ser aplicada a la voz seleccionada en ese momento.

Un ajuste de "0" no produce modulacidén, mientras que un
ajuste de "127" produce la maxima modulacidén. La modulacidn
de la amplitud produce una variacidn periddica en el volumen
del sonido, por lo que se crea un efecto de trémolo.

Por favor, observe gue el parametro de intensidad de la
modulacidén de la amplitud para el controlador gue se vaya a
utilizar para aplicar dicha modulacidén de la amplitud (ver
paginas 142 y 145) también debe estar puesto en un valor
apropiado antes de que se pueda aplicar modulacidén de la
amplitud.

Pmod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DEL TONO)
Opciones: 0...127

Determina la mdxima cantidad de modulacién del tono que
puede ser aplicada a la voz seleccionada en ese momento.

Un ajuste de "0" no produce modulacidén, mientras que un
ajuste de "127" produce la maxima modulacidén. La modulacidn
del tono produce una variacidén de tono {(afinacidn) periddica,
por lo que se crea un efecto de vibrato.

Por favor, observe que el pardmetro de intensidad de la
modulacidén del tono para el controlador gue se vaya a utilizar
para aplicar dicha modulacidén de tono (ver pdginas 142 y 145)
también debe estar puesto en un valor apropiado antes de gue
se pueda aplicar modulacién del tono.
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Fmod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DE LA FRECUENCIA DE CORTE DEL
FILTRO)
Opciones: 0...127

Determina la maxima cantidad de modulacidén del corte del
filtro que puede ser aplicada a la voz seleccionada en ese
momento.

Un ajuste de "0" no produce modulacién, mientras que un
ajuste de "127" produce la méxima modulacidén. La modulacién
del corte del filtro produce efectos de tipo wah-wah.

Por favor, ocbserve que el pardmetro de intensidad de la
modulacidén del corte del filtro del controlador que se vaya
a utilizar para aplicar dicha modulacidén del corte (ver
padginas 143 y 146) también debe estar puesto en un valor

apropiado antes de que se pueda aplicar modulacién de la
frecuencia del corte.
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3-5-03: SENSIBILIDAD

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-5:LFO - [ENTER] -~ [PAGE]- 3-5-03:Sensitivity -
[ENTER]

La velocidad del ©LFO del TG500 puede ser variada
aleatoriamente, y de acuerdo con las variaciones de la velocidad
de pulsacién y de la escala o zona del teclado. Tales variaciones
pueden producir efectos naturales y musicales.

VCE LFO Speed Sens <Rnd>
2 2 2
| I
Rnd Vel Scl

Random (VELOCIDAD ALEATORIA)
Opciones: 0...7

Establece la cantidad de variacién aleatoria de velocidad
del LFO cada vez que se toca una nota.

Cuando este pardmetro se pone en un valor gue no sea "0",
la velocidad del LFO cambia aleatoriamente (al azar) cada vez
que se toca una nota. Un valor de "7" produce la maxima
cantidad de cambio aleatorio de velocidad.

Velocity (SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)
Opciones: -7...+7

Determina cémo cambia la velocidad del LFO en respuesta a
los cambios de la velocidad de pulsacién (es decir, la
dindmica del teclado).

Los valores positivos (+) producen velocidades del LFO més
altas en respuesta a valores de velocidad de pulsacidn mas
altos, es decir, cuanto con mds fuerza se togque una tecla, mds
alta serd la velocidad del LFO. El1 valor maximo de "+7"
produce la mdxima variacidén de velocidad en respuesta a los
cambios de velocidad de pulsacidén. Los valores negativos (-)
producen el efecto opuesto: una velocidad méds baja en
respuesta a una velocidad de pulsacidén més alta. Un valor de
"+0" no origina ninguna variacién en la velocidad.

Scl (ESCALA DE TECLAS)
Opciones: -7...+7

Determina cémo cambia la velocidad del LFO en respuesta a
la tecla tocada.

Los valores positivos (+) producen una velocidad de LFO mas
alta cuando se tocan notas méds agudas en el teclado. El valor
médximo de "+7" produce la maxima variacidén de velocidad. Los
valores negativos (-) producen el efecto opuesto: una
velocidad inferior cuando se tocan notas mas agudas. "+0" no
origina ninguna variacién en la velocidad.
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COPIAR DATOS DEL LFO

[PLAY MODE] -~ VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
{ENTER] - 3-5:LFO - [ENTER]

Esta funcién facilita la edicién de voces permitiendo que se
copien los parametros del LFO de cualquier otra voz (la voz
"fuente") en la voz seleccionada en ese momento. Vd. puede coplar
una configuracién del LFO que se aproxime al tipo que Vd. quiere,
y después editarla para obtener el sonido requerldo

Pulse la tecla [STORE/COPY] mientras estd en la modalidad de
edicién de LFO.

VCE LFO Copy from?
I, 50:ME Angel

Utilice la tecla [MEMORY] para seleccionar la memoria interna,
prefijada o de tarjeta; y después utilice las teclas [- l/NO] £
[+1/YES] para seleccionar la voz desde la gue se van a copiar los
datos del LFO.

Una vez que se ha seleccionado la voz fuente, pulse la tecla
[ENTER]. "Sure?" (¢Seguro?) aparecerd en la pantalla.

VCE LFO Copy Sure?
I,50:ME Angel

Pulse otra vez la tecla [+1/YES] para copiar los datos del
LFO, o pulse [-1/NO] para cancelar la operacién de copia. Una
vez que se haya terminado la operacién de copia, en la
pantalla aparecerd brevemente "Completed!" (jTerminado!), vy
después la pantalla retornard a la modalldad de edicién del
LFO.
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3-6-01: INFLEXION DE TONO, AFTERTOUCH

-

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] -~ 3-6:Controller - [ENTER] - [PAGE]- 3-6-01:PB,AT

[ENTER]

la

Esta pantalla incluye parametros que determinan el alcance de
inflexidén de tono del TG500 y la modalidad de aftertouch.

VCE CTRL
PB_Range = 2 AT= <ch's

PB_Range (EXTENSION DE LA INFLEXION DE TONO)

AT

Opciones: 0...12

Establece la extensidn de alcance méxima de la inflexidn
de tono.

Cada incremento de "0" a "12" representa un semitono. Un
ajuste de "0" no produce inflexidén de tono. Un ajuste de "12"
permite una inflexién de tono maxima de una octava arriba o
abajo, mientras que un ajuste de "4" permite una inflexidén de
tono mdxima de una tercera mayor arriba o abajo.

(MODALIDAD AFTERTOUCH)
Opciones: ch's, key's

Selecciona la modalidad de respuesta del aftertouch
(presidén posterior a la pulsacién): de canal o de tecla
individual (polifdénica). Si se selecciona "ch's", se activa
la modalidad de respuesta de aftertouch de canal y sdlo se
recibe un Unico valor de aftertouch a través de un Unico canal
MIDI. Si se selecciona "key's", se activa la modalidad de
respuesta de aftertouch de tecla individual y se reconocen
valores de aftertouch individuales para cada nota tocada.


Unknown
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3-6-02: INTENSIDAD DEL AFTERTOUCH

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -

[ENTER] -~ 3-6:Controller - [ENTER] - [PAGE}- 3-6-02:AT Depth
[ENTER]

Para un control de la modulacidén verdaderamente "personal®,

el TG500 permite que una serie de efectos de modulacién sean
controlados mediante la respuesta a la presién posterior a la
pulsacién (AFTERTQUCH) del teclado. Los pardémetros de esta
pantalla determinan la intensidad o profundidad de los efectos
de modulacidén por aftertouch.

VCE CTRL AT Depth <Amod>
2 : S

T \ I

Amod Pmod Fmod

VCE CTRL AT Depth <EGBs>
* 127 :
] f i

EGBs Cof PtBs

Amod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DE LA AMPLITUD)

Opciones: 0...127

Determina la maxima intensidad de modulacién de la amplitud
(efectos de trémolo) aplicada mediante el "aftertouch" del
teclado.

Un ajuste de "0" no permite modulacidén de la amplitud,
mientras que un ajuste de "127" produce la maxima intensidad
en la modulacidén de la amplitud.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias (LFO)
para aplicar modulacién de la amplitud, este parametro debe
ponerse en un valor gue no sea "0" si se va a aplicar
modulacidén de la amplitud a través del "aftertouch" del
teclado.

Pmod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DEL TONO)

Opciones: 0...127

Determina la maxima intensidad de modulacidén del tono
(efectos de vibrato) aplicada mediante el "aftertouch" del
teclado.

Un ajuste de "0" no permite modulacidén del tono, mientras
que un ajuste de "127" produce la maxima modulacidén del tono.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias (LFO)
para aplicar modulacidén del tono, este pardmetro debe ponerse
en un valor que no sea "0" si se va a aplicar modulacidén del
tono a través del "aftertouch" del teclado.



Unknown
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Fmod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DE LA FRECUENCIA)
Opciones: 0...127

Determina la maxima intensidad de modulacién de la
frecuencia de corte del filtro (efectos de tipo wah-wah)
aplicada mediante el "aftertouch" del teclado.

Un ajuste de "O0" no permite modulacidén de frecuencia,
mientras que un ajuste de "127" produce la m&xima modulacidn
de frecuencia.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias (LFO)
para aplicar modulaciédn del corte, este pardmetro debe ponerse
en un valor gue no sea "0" si se va a aplicar modulacidn del
corte a través del "aftertouch" del teclado. Asi mismo, el
pardmetro "CTRL" del filtro (pdgina 123) debe ponerse en "LFO"
con objeto de variar la frecuencia de corte continuadamente.

EGBs (INTENSIDAD DE LA DIRECCIONALIDAD DEL EG)
Opciones: -127...+127

Determina la profundidad o intensidad y la "direccién" de
la direccionalidad (bias) del EG producidas por el
"aftertouch" del teclado. La direccionalidad del EG aumenta
0 disminuye los niveles del generador de envoltura de la
amplitud, simulando las variaciones dindmicas que pueden
producirse en un instrumento acustico con mds fidelidad que
un simple control de volumen.

Un ajuste de "0" no produce cambio en los niveles del EG.
Los ajustes positivos (+) producen un aumento en el nivel
cuando se aplica "aftertouch", y los ajustes negativos (-)
producen una disminucién en el nivel cuando se aplica
"aftertouch". Cuanto mayor es el valor, mayor el cambio en el
nivel.

Cof (INTENSIDAD DE LA FRECUENCIA DE CORTE)
Opciones: -127...+127

Determina la mdxima profundidad o intensidad de variacién
de la frecuencia de corte del filtro aplicada mediante el
"aftertouch" del teclado.

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte mds
altas en respuesta al "aftertouch" (es decir, cuanto mayor sea
la presidn posterior.a la pulsacién o "aftertouch", mds alta
serd la frecuencia de corte). El valor mdximo de "+127"
produce la maxima variacidén del corte. Los valores negativos
(-) producen el efecto opuesto: un corte mds bajo en respuesta
a una mayor presidn posterior a la pulsacidén o "aftertouch".
Un valor de "+0" no origina variacién del corte. El pardmetro
"CTRL" del filtro (pagina 123) debe estar puesto en "LFO" con
objeto de variar la frecuencia de corte continuadamente.



Pagina 144

PtBs (INTENSIDAD DE LA DIRECCIONALIDAD DEL TONO)
Opciones: -12...+12
Determina el médximo alcance de la variacidn del tono que
se puede conseguir por medio del control por "aftertouch".
Cada incremento representa un semitono. Un valor de "0" no
produce variacién de tono (afinacidén). Un valor de "+12"
permite una variacién de tono maxima de una octava hacia
arriba, mientras que un valor de "-12" permite una variacién
de una octava hacia abajo correspondiéndose con la presién se
haga en la tecla después de la pulsacién.
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3-6-03:CONTROLADOR MIDI 1 / 3-6-04:CONTROLADOR MIDI 2

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-6:Controller - [ENTER] - [PAGE]-

-+ 3-6-03:MIDI Ctrl 1 - [ENTER]

-+ 3-6-04:MIDI Ctrl 2 - [ENTER]

Los pardmetros de estas dos pantallas establecen la intensidad
maxima de modulacién que puede ser producida por "MCl"
(Controlador MIDI 1) y por "MC2" (Controlador MIDI 2). Las
asignaciones de controladores MIDI se hacen mediante la pantalla
"2:Controller" (Controlador) de la modalidad de UTILIDADES, en

la pagina 223.

VCE CTRL MC1 Depth <Amod>
(Mod.Whl.) 9 28 o »
|

VCE CTRL MC1 Depth <EGBs>
<« (Mod Whl.) +29 9
{ \
EGBs Cof

Amod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DE LA AMPLITUD)
Opciones: 0...127

Determina la mdxima intensidad de modulacidén de la amplitud
(efectos de trémolo) aplicada mediante el controlador MIDI 1
6 2.

Un ajuste de "0" no permite modulacidén de la amplitud,
mientras que un ajuste de "127" produce la médxima intensidad
en la modulacién de la amplitud.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias (LFO)
para aplicar modulacidén de la amplitud, este parametro debe
ponerse en un valor .gue no sea "0" si se va a aplicar
modulacién de la amplitud a través de los controladores MIDI

16 2.

Pmod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DEL TONO)

Opciones: 0...127

Determina la médxima intensidad de modulacién del tono
(efectos de vibrato) aplicada mediante el controlador MIDI 1
6 2.

Un ajuste de "0" no permite modulacidén del tono, mientras
gue un ajuste de "127" produce la maxima modulacidén del tono.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias (LFO)
para aplicar modulacién del tono, este parametro debe ponerse
en un valor gue no sea "0" si se va a aplicar modulacién del
tono a través de los controladores MIDI 1 6 2.


Unknown
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Fmod (INTENSIDAD DE LA MODULACION DE LA FRECUENCIA)
Opcicnes: 0...127

Determina la méxima intensidad de modulacidén de 1la
frecuencia de corte del filtro (efectos de tipo wah-wah)
aplicada mediante el controlador MIDI 1 6 2.

Un ajuste de "0" no permite modulacién de frecuencia,
mientras que un ajuste de "127" produce la mdxima modulacidn
de frecuencia.

Cuando se configura el Oscilador de Bajas Frecuencias (LFO)
para aplicar modulacién del corte, este pardmetro debe ponerse
en un valor gue no sea "0" si se va a apllcar modulacidn del
corte a través de los controladores MIDI 1 & 2. Asi mismo, el
parémetro "CTRL" del filtro (pdgina 123) debe ponerse en "LFO"
con objeto de variar la frecuencia de corte continuadamente.

EGBEs (INTENSIDAD DE LA DIRECCIONALIDAD DEL EG)
Opciones: -127...+127

Determina la profundidad o 1nten51dad y la "direccién" de
la direccionalidad (bias) del EG producidas por el controlador
MIDI 1 6 2. La direccionalidad del EG aumenta o disminuye los
niveles del generador de envoltura de la amplitud, simulando
las variaciones dindmicas que pueden producirse en un
instrumento acuistico con mds fidelidad que un simple control
de volumen.

Un ajuste de "0" no produce cambio en los niveles del EG.
Los ajustes positivos (+) producen un aumento en el nivel
cuando se aplica el controlador MIDI 1 é 2, y los ajustes
negativos (-) producen una disminucién en el nivel cuando se
aplica el controlador MIDI 1 6 2. Cuanto mayor es el valor,
mayor el cambio en el nivel,

Cof (INTENSIDAD DE LA FRECUENCIA DE CORTE)

Opciones: ~127...+127

Determina la méxima profundidad o intensidad de variacidn
de la frecuencia de corte del filtro aplicada mediante el
controlador MIDI 1 & 2. i

Los valores positivos (+) producen frecuencias de corte mds
altas en respuesta al controlador MIDI 1 é 2 (es decir, cuanto
mayor sea el valor de control, méds alta serd la frecuencia de
corte). El valor médximo de "+127" produce la maxima variacién
del corte. Los valores negativos (-) producen el efecto
opuesto: un corte mds bajo en respuesta a valores de control
mds altos. Un valor de "+0" no origina variacidn del corte.
El parametro "CTRL" del filtro (pdgina 123) debe estar puesto
en "LFO" con objeto de variar la frecuencia de corte
continuadamente,
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3-6-05:CONTROLADOR MIDI 3 / 3-6-06:CONTROLADOR MIDI 4

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-6:Controller - [ENTER] ~ [PAGE]-

- 3-6-05:MIDI Ctrl 3 - [ENTER]

- 3-6-06:MIDI Ctrl 4 - [ENTER]

"MC3" (Controlador MIDI 3) y "MC4" (Controlador MIDI 4) pueden
asignarse para controlar un amplio abanico de parametros de voces
en tiempo real mientras se reproducen las voces del TG500. Las
asignaciones de controladores MIDI se hacen mediante la pantalla
"2:Controller" (Controlador) de la modalidad de UTILIDADES, en
la pagina 223. Estos pardmetros asignan un pardmetro de voz al
controlador MIDI 3 6 4, v determinan los limites minimo y méximo
de la extensidn de alcance del control.

VCE CTRL MC3 <Param>
4%:LFO_Phase ?% 4?%
] | |
Parametro Minimo Maximo

Param (PARAMETROS DE MC3 & MC4)
Opciones: 0...75
Asigna cualgquiera de los 75 pardmetros de voz diferentes
para ser controlado mediante el controlador MIDI 3 & 4.
Los numeros y abreviaturas asociados con cada parédmetro de
voz son los siguientes:

LISTA DE PARAMETROS DE MC3 6 MC4 (0...75)

"No_Assign" (Sin asignacién)
"CT_MW_Pmod"
"CT_MW_Amod"
"CT_MW_Fmod"
"CT_MW_Coff"
"CT_MW_EGBs"
"CT_FC_Pmod"
"CT_FC_Amod"
"CT_FC_Fmod"
"CT _FC_Coff"
10: "CT_FC_EGBs"
11: "CT_AT_ Pmod"
12: "CT_AT Amod"
13: "CT_AT Fmod"
14: "CT_AT Coff"
15: "CT_AT_EGBs"
16: "CT_AT_PtBs"
17: "CT_PBRange"
18: "CT_VLLoLim"
19: "TotallLevel"
20: "EF_SendLvl"
21: "OS_FrgFine"

OOV WNEFO



"0S_Random"
"PEG_Ratel"
"PEG_Rate2"
"PEG_Rateld"
"PEG_R1lsRe"
"PEG_LevelO"
"PEG_Levell"
"PEG_Level2"
"PEG_Levell"
"PEG_RlsLvl™"
"PEG_Range"
"PEG_LvlVel"
"PEG_RtVel"
"LFQO_Speed"
"LFO_Delay"
"LFO_Pmod"
"LFO_Amod"
"LFO_Fmod"

"LFO_Wave"
"LFO_Phase™"
*LFO_Spdvel"
"LFO_SpdRnd"
"AEG_Ratel"
"AEG_Rate2"
"AEG_Rate3"
"AEG_Rated"
"AEG_R1sRt"
"AEG_Levell"
"AEG_Level3"
"AEG_Lvlvel"
"AEG_RtVel"
"FLT_Reso"
"FLT_CofVel"”
"FLT _ARVel"
"FLT_Rand"
"FLT_CofFrg"
"FLT _Ratel"
"FLT Ratel"
"FLT_Rate3"
"FLT Rated"
"FLT_RlsRtl"
"FLT _RlsRt2"
"FLT _Level("
"FLT Levell"
"FLT Level2"
"FLT Level3"
"FLT _Level4™
"FLT_RlsLvl"
"FLT RlsLv2"
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71: "OS_NoteSft"
72: "FLT_BPLv1l"
73: "FLT_BPLv1Z2"
74: "FLT_BPLv13"
75: "FLT_BPLv14"

Min (MINIMO)

Pagina 148 (cont.)

Opciones: 0...100

Establece el limite inferior del alcance del controlador
MIDI 3 6 4. Un valor de "0", por ejemplo, significa que cuando
el controlador MIDI 3 6 4 estd puesto en su posicidn minima,
el pardmetro asignado estara también en su valor més bajo. Un
valor de "50" significa que la posicién més baja del
controlador pondrd al pardmetro asignado en aproximadamente
un 50% de su extensidn posible (por ejemplo, un parametro con
una extensidén de 0 a 127 estaria en aproximadamente "63").

Max (MAXIMO)

Opciones: 0...100

Establece el limite superior del alcance del controlador
MIDI 3 6 4. Un valor de "100", por ejemplo, significa que
cuando el controlador 3 & 4 estd puesto en su posicidn méxima,
el parametro asignado estard también en su valor mds alto. Un
valor de "80" significa que la posicidén mads alta del
controlador pondrd al pardmetro asignado en aproximadamente
un 80% de su extensidn posible (por ejemplo, un parametro con
una extensidén de 0 a 127 estaria en aproximadamente "102").
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COPIAR DATOS DE CONTROLADORES

{PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-6:Controller - [ENTER]

Esta funcidén permite coplar pardmetros de controladores
procedentes de cualgquier otra voz (la voz "fuente") en la voz
seleccionada en ese momento. Vd. puede copiar una configuracién
de controlador que se aproxime al tipo que Vd. quiere, y después
editarla para obtener el sonido requerido.

Pulse la tecla [STORE/COPY] mientras estd en la modalidad de
edicidén de controlador,

VCE CTRL Copy from?
I,43:ME Hit

Utilice la tecla [MEMORY] para seleccionar la memoria interna,
prefijada o de tarjeta; y después utilice las teclas [-1/NO] vy
[+1/YES] para seleccionar la voz desde la que se van a copiar los
datos de controlador.

Una vez que se ha seleccionado la voz fuente, pulse la tecla
[ENTER] . "Sure?" (¢;Seguro?) aparecera en la pantalla.

VCE CTRL Copy Sure?
I,43:ME Hit

Pulse otra vez la tecla [+1/YES] para copiar los datos del
controlador, o pulse [-1/NO] para cancelar la operacidn de
copia. Una vez que se haya terminado la operacidén de copia,
en la pantalla aparecera brevemente "Completed!"
(i Terminado!)}, vy después la pantalla retornara a la modalidad
de edicién de controlador.
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3-7-01: MODALIDAD

[PLAY MODE] -~ VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTER] - [PAGE] - 3-7-01:Mode -
[ENTER]

El TG500 tiene un sistema de efectos de doble procesador que
incluye 90 efectos digitales de la maxima calidad. Se pueden
conectar dos efectos diferentes en serie o en paralelo, lo cual
supone un amplisimo abanico de configuraciones posibles.

VCE EF Mode

%:serial
T
Modalidad

Mode (MODALIDAD)
Opciones: (0:0ff (desactivado), l:serial (serie), 2:parallel

(paralelo)
Determina si se van a conectar los dos procesadores de
efectos del TG500 en serie ("l:serial") o en paralelo

("2:parallel"), o si todo el sistema de efectos va a
permanecer desactivado ("0:o0ff")}.

Ver pdgina 251 para los diagramas de las modalidades de
efectos.



Pagina 151

3-7-02: TIPO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTER] - [PAGE] - 3-7-02:Type -
[ENTER]

Estos parametros asignan independientemente cualquiera de los
90 efectos del TG500 a los procesadores de seflal EFFECT 1 vy
EFFECT 2.

VCE EF Type <Rev.Stagel>
Efl:O% Ef2:5?
r I
Tipo Efecto 1 Tipo Efecto 2

EF1 Type (TIPO EF1l)
Opciones: 0...90
Selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos del TG500
para el procesador EFFECT 1. El nombre del efecto seleccionado
se muestra entre paréntesis en la esquina superior de la
pantalla cuando se selecciona este pardmetro. Ver pagina 251
para mds detalles sobre el sistema de efectos del TG500, y la
padgina 271 si desea una lista completa de los efectos
disponibles.

EF2 Type (TIPO EF2)
Opciones: 0...90
Selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos del TG500
para el procesador EFFECT 2. El nombre del efecto seleccionado
se muestra entre paréntesis en la esquina superior de la
pantalla cuando se selecciona este pardmetro. Ver pdgina 251
para ma&s detalles sobre el sistema de efectos del TG500, vy la
pagina 271 si desea una lista completa de los efectos
disponibles.
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3-7-03: ENVIO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTER] - [PAGE] - 3-7-03:Send -
[ENTER]

El balance entre el sonido directo de la voz y el sonido del
efecto es una cuestidén delicada. Cualgquier cambio, por pequefio
que sea, puede suponer una gran diferencia en el sonido final.
El pardmetrc "Send" juega un papel decisivo a la hora de
determinar la intensidad del sonido con efecto.

VCE EF Send
Level= 127

Level (NIVEL DE ENVIO)

Opciones: 0...127

Este pardmetro ajusta la cantidad de sefial de voz directa
(sin efecto) que es enviada a los procesadores de efectos,
determinando la fuerza del sonido final del efecto. Un valor
de "0" da como resultado la no aparicién del efecto, dejando
sélo el sonido "directo" de la voz.

El valor maximoc de "127" produce la maxima cantidad de
efecto.
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3-7-04: NIVEL DE SALIDA

-

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect- [ENTER]-~ [PAGEl! - 3-7-04:0Output Level

{ENTER]

Dependiendo de los efectos seleccionados, el sistema de

efectos del TG500 puede tener hasta cuatro niveles de salida
separados que se ajustan mediante los pardmetros que le
presentamos en esta pantalla.

la,

VCE EF Output Level <la>
109% _T_% —T_% 1?0%

| | 1 1

la 1b ‘ 2a 2b

ib, 2a, y 2b (NIVELES DE SALIDA DE LOS EFECTOS)
Opciones: 0...100

Un ajuste de "0" desactiva la salida de la correspondiente
fase de efecto, mientras que un ajuste de "100" produce el
méaximo nivel de salida.

Si el efecto seleccionado es de tipo "Unico", entonces sélo
estén disponibles los niveles de salida de "1a" o "2a". Si el
efecto es uno de tipo "cascada", entonces solamente estdn
disponibles los niveles de salida de "l1b" o "2b". Solamente
si el efecto seleccionado es de tipo "dual" estaran
disponibles los niveles tanto de "la" y "1b" como los de "2a"
y "2b". El tipo de los efectos seleccionados en cada momento
para los procesadores de efecto 1 y 2 se muestran entre
paréntesis en la linea inferior de la pantalla. Ver pdgina 251
para més detalles sobre las fases de los efectos vy sobre el
sistema de efectos del TG500 en general.
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3-7-05: CON EFECTO/SIN EFECTO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTER] - [PAGE] -+ 3-7-05:Wet:Dry -
[ENTER]

El balance entre el sonido directo de la voz y el sonido con
efecto es una cuestidén delicada. Cualquier cambio, por pegquefio
que sea, puede suponer una gran diferencia en el sonido final.
Los pardmetros de esta pantalla le proporcionan un control
preciso del balance.

VCE EF Wet:Dry
Outl= 80: 20

cutl (BALANCE CON EFECTO/SIN EFECTO DE LA SALIDA 1)
Opciones: 0...100 :
Este pardmetro equilibra las seflales con efecto ("wet") y
directa ("dry") que llegan a los jacks de salida OUTPUT L y
R. Los valores altos en "Outl Wet" producen mas sonido con
efecto, en relacién con el sonido directe (sin efecto).
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3-7-06: NIVEL DE MEZCLA

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTER] - [PAGE] - 3-7-06:Mix Level
- [ENTER]

Este parametro determina cdémo se mezcla la salida del
procesador EFFECT 1 con la del procesador EFFECT 2 cuando se
selecciona la modalidad de efectos en serie. Ver pdgina 251 para
mds detalles sobre el recorrido de la sefial de efectos.

VCE EF Mix Level

5%%
|
Nivel de Mezcla

EF2 Mix (NIVEL DE MEZCLA DEL EFECTO 2)
Opciones: 0...100
Este pardmetro solamente se puede utilizar cuando estéd
seleccionada la modalidad de efectos en serie (serial). Si
estd seleccionada cualquier otra modalidad ("off" o "para"),
"---" aparece en la pantalla en vez del valor. "0" produce el
nivel de mezcla minimo (no se mezcla nada de sefial de EFFECT

2 con la salida de EFFECT 1), mientras que "100" produce el
méximo nivel de mezcla.
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3-7-07: PARAMETRO 1 / 3-7-08: PARAMETRO 2

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] -+ 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTER] - [PAGE] -

- 3-7-07:Parameter 1 - [ENTER]

- 3-7-08:Parameter 2 - [ENTER]

Cada uno de los 90 efectos del TG500 tiene ocho pardmetros que
pueden ser editades mediante los parametros de esta pantalla para
asi "redondear" el efecto.

VCE EF1 Param <Rev.Time>
2.% 1.0 5 (s ) >
[
Parametros
VCE EF1 Param <Init Dly>
< 3% 16 0 ( ms) >
l
Parametros
VCE EF1 Param <ER/Rev >
« 4% 12.0 ( %)
l
Pardmetrosg

Utilice las teclas [«] vy [*] para seleccionar los pardmetros
y alternar entre las tres pantallas de parametros. El nombre del
pardmetro seleccionado aparece en la esquina superior derecha de
la pantalla, mientras que la unidad del pardmetro ("s" para
segundos, "%" para porcentaje, "dB" para decibelios, etc.) se
muestra entre paréntseis en la esquina inferior derecha.

Los pardmetros son diferentes para cada efecto {remitase a la
pagina 271 para mas detalles).



3-7-09: CONTROL 1 / 3-7-10: CONTROL 2

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect -~ [ENTER] -+ [PAGE] -

- 3-7-09:Controcl 1 - [ENTER]

-+ 3-7-10:Contrcl 2 - [ENTER]

Los datos de cambio de control MIDI recibidos por el TG500 se
pueden asignar para controlar dos pardmetros de efecto diferentes
en tiempo real mientras se reproduce en las modalidades de
agrupaciones o voces. Los pardmetros que se muestran en estas
pantallas determinan qué pardmetros de efectos se van a controlar
y por medio de qué dispositivos de control MIDI. También es
posible seleccionar los valores minimo y méximo de 1los
pardmetros.

VCE EF Ctrll < Device >
%:Breath C >
\
Dispositivo
VCE EF C(Ctrll <Rev.Time>
« EflPrm% 9% ?5%
| \ 1
EF Param Min Max

Device (DISPOSITIVO DE CONTROL MIDI)
Opciocnes: 000...120, AfterTch (Pregién Posgterior a 1la
Pulsacidn), Velocity (Velocidad de Pulsacién),
KeyScale (Escala de Teclas), LFO (Oscilador de
Bajas Frecuencias)

Este pardmetro especifica qué numero de cambio de control
MIDI controlard al pardmetro seleccionado por medio del
parametro "EF Param", a continuacidén. Algunos numeros de
cambio de control estédn ya definidos (rueda de modulacién,
pedal controlador, etc.), mientras gque otros no estan
asignados a ningin controlador especifico (ver tabla a
continuacién). Los ajustes adicionales incluyen "AfterTch"”
para el control por medio de la presidén posterior a la
pulsacién en el teclado, "Velcocity" para el control por medio
de la velocidad de pulsacidén en el teclado, "KeyScale" para
el control por medio de las escalas de teclas, y "LFO" para
el control por medic del LFO (Oscilador de Bajas Frecuencias)
interno.



EF

e e e Y e el L L L L L TS

0: "off" (desactiwvado)
1: "Mod.Whl." (Rueda de Modulacién)
2: "Breath C" (Control de Soplido)
4: "Foot Cnt" (Pedal Controlador)
5: "Porta.Sp"
6: "Data Ent" (Entrada de Datos)
7: "Foot Vol" (Pedal de Volumen)
8: "Balance " (Balance)
10: "Panpot " (Panoramizacién)
11: "Express." {Expresividad)
64: "Hold 1 " {Mantenimiento 1)
65: "Porta.Sw"
66: "Sostenut" (Sostenuto)
67: "Soft " (Suave)
69: "Hold 2 " (Mantenimiento 2)
91: "Effect D" (Efecto D)
92: "TremoloD" (Trémolo D)
93: "Chorus D" {Chorus D)
94: "CelesteD" {Celeste D)
95: "Phaser D" {Phase D)
96: "Inc. " (Incremento)
97: "Dec. " {Disminucidn)
98: "NRPN LSB"
99: "NRPN MSB"
100: "RPN LSB "
101: "RPN MSB "
121: "AfterTch" (Presidén Posterior a la Pulsacidn)
122: "Velocity" (Velocidad de Pulsacién)
123: "KeyScale" (Escalas de Teclas)
124: "LFO " (Oscilador de Bajas Frecuencias)

Param (PARAMETRO DE EFECTO)
Opciones: Depende de los efectos seleccionados

Selecciona el pardmetro de efecto que va a ser controlado
por el dispositivo MIDI especificado. "Eflprml" a "Eflprm8"
en la pantalla quieren decir "Efecto 1 Parametro 1" a "efecto
1 pardmetro 8". Igualmente, "Ef2Prml" a "Ef2Prm8" representan
"efecto 2 parametro 1" a "efecto 2 pardmetro 8". Los
parametros disponibles para cada efecto son diferentes, pero
el nombre del pardmetro seleccicnade se mostrard entre
paréntesis en la linea superior de la pantalla. Los pardmetros
que no se pueden asignar aparecen indicados mediante guiones
("——————- ") en lugar de un nombre de pardmetro. Ademds de los
pardmetros de efectos individuales dispone también de una
serie de pardmetros de nivel de envio, balance y LFO que podra
encontrar ennumerados a continuacidn:
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Ef1Prml Ef2Prm2 Out2_Wet
Ef1Prm2 Ef2Prm3 CtrllMin
Ef1Prm3 Ef2Prm4 CtrlliMax
Ef1Prm4 Ef2Prm5 LFO Wave
Ef1Prm5 Ef2Prmé6 LFO_Spd
Ef1Prméb Ef2Prm7 LFO_Dly
Ef1Prm7 Ef2Prm8 Ef_Inslb
Ef1Prm8 Ef_Out2a Ef_Ins2a
Ef Qutla Ef_OQut2b Ef_Ins2b
Ef _Outlb Ef2 Mix

Ef2Prml Outl_Wwet
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Min (VALOR MINIMO DE PARAMETRO)

Opciones: 0...100

Determina el limite inferior de la extensién de control.
Un ajuste de "0", por ejemplo, significa que cuando se recibe
el valor de cambioc de control mas bajo el pardmetro asignado
también se fijard en su valor ma&s bajo. Un ajuste de "50"
significa que el valor de cambio de control mds bajo fijara
el pardmetro asignado en un 50% de su extensién de alcance
(por ejemplo, un pardmetro con una extensidén de 0 a 127
estaria aproximadamente en 63).

Max (VALOR MAXIMO DE PARAMETRO)

Opciones: 0...100

Determina el limite superior del alcance de control. Un
ajuste de "100", por ejemplo, significa que cuando se recibe
el valor de cambio de control méds alto el pardmetro asignado
también se fijard en su valor mds alto. Un ajuste de "80"
significa que el valor de cambio de control mé&s alto fijard
el parametro asignado en aproximadamente un 80% de su
extensién de alcance (por ejemplo, un pardmetro con una
extensidén de 0 a 127 estaria aproximadamente en 102).
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3-7-11: LFO DE CONTROL

(PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTER] - [PAGE] -
-+ 3-7-11:Control LFO - [ENTER]

Todos los efectos de tipo modulacidén -chorus, flanger, etc.-
requieren control de LFO (Oscilador de Bajas Frecuencias). El
TG500 tiene un LFO de efectos independiente, el cual se configura
mediante los siguientes pardmetros.

VCE EF Ctrl LFO <Wave >
/\/ tr% 59 9
| l |
Onda Velocidad Retardo

Wave (FORMA DE ONDA DEL LFO)
Opciones: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1ltm
Determina la forma de onda del LFO de efectos:

"tri" = Triangular.

"up" = Diente de Sierra hacia arriba
"sin" = Sinusoidal

"dwn" = Diente de Sierra hacia abajo
"squ" = Cuadrada.

"S/H" = Muestra y Mantenimiento

"ltm" = 1 toma hacia arriba

Speed (VELOCIDAD DEL LFO)
Opciones: 0...99
Determina la velocidad del LFO de efectos.
"0" es el ajuste de velocidad mads bajo, produciendo una
velocidad de LFO de aproximadamente 0 Hz. El ajuste més rédpido
{99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente 25 Hz.

Delay (RETARDO DE COMIENZO DEL LFO)
Opciones: 0...99

Determina el tiempo de retardo entre el comienzo de una
nota y el comienzo del funcionamiento del LFO de efectos para
el elemento seleccionado.

El ajuste minimo "0" no origina ninguin retardo, mientras
que el ajuste maximo de "99" produce un retardo de
aproximadamente 2.66 segundos antes de gque comience el
funcionamiento del LFO (5.3 segundos antes de que alcance su
maxima intensidad).
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COPIAR DATOS DE EFECTOS

[PLAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTERI]

Esta funcidén facilita la edicidén de efectos de voces
permitiendo que se copien los pardmetros de efectos de cualquier
otra agrupacidén, voz o configuracidédn multi en la voz seleccionada
en ese momento. Vd. puede copiar una configuracién de efectos que
se aproxime al tipo que Vd. quiere, y después editarla para
obtener el sonido requerido.

VCE EF Copy from?
PFM I01:AP Piano

Mueva el cursor al pardmetro izquierdo (pulse la tecla [«])
y utilice las teclas [-1/NO} vy [+1/YES] para seleccionar la
modalidad que contenga la voz y los datos de efectos deseados
{"PFM" = AGRUPACION, "VCE" = VOZ, y "MLT" = MULTI). Mueva el
cursor al pardmetro derecho (pulse la tecla [*]), y, si se
selecciona una voz o una agrupacién como fuente, utilice la tecla
[MEMORY] para seleccionar la zona de memoria de donde la voz o
agrupacion fuente se va a seleccionar. Utilice las teclas [-1/NO]
y [+1/YES] para seleccionar el numero de voz o agrupacién fuente.
Las teclas [-1/NO] y [+1/YES] se pueden utilizar para seleccionar

el numero de multi fuente (0 ... 15) cuando estd seleccionadao
n MLT n .

Una vez que se ha seleccionado la agrupacidén, voz o
configuracién multi fuente, pulse la tecla [ENTER]. "Sure?"

(¢Seguro?) aparecerd en la pantalla.

VCE EF Copy Sure?
PFM I01:AP Pianc.

Pulse otra vez 1la tecla [+1/YES] para copiar los datos de
efectos, o pulse [-1/NO] para cancelar la operacidén de copia. Una
vez que se haya terminado la operacidén de copia, en la pantalla
aparecera brevemente "Completed!" (jTerminado!), y después la
pantalla retornard a la modalidad de edicidén de efectos.
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VISUALIZACION DEL RECORRIDO DE LA SENAL CON EFECTO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Full Edit -
[ENTER] - 3-7:Effect - [ENTER]

06:Rev.Stagel
57:EQ - Sym

(Ver representacidn grafica en la pdgina 162
del Manual en inglés)

Esta funcién proporciona una indicacidén grafica de la
configuracién vigente en ese momento del sistema de efectos
mientras se estd dentro de la modalidad de edicidén de efectos.

En la modalidad de edicién de efectos pulse la tecla
[EDIT/COMPARE] mientras mantiene pulsado [UTILITY/SELECT] para
ver el recorrido global de la sefilal del sistema de efectos.

Remitase a la seccidén gue comienza en la pagina 251 para més
detalles sobre el sistema de efectos.
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4-1: RECUPERAR

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 4:Recall/Init. -
[ENTER] - 4-1:Recall - [ENTER]

Si Vd. no estd satisfecho con los resultados de las ediciones
gue ha hecho en una voz, o0 no estd muy seguro de los cambios que
ha hecho, utilice la funcidén RECALL para recuperar los datos de
voz pre-editados desde la memoria del buffer de seguridad del
TG500.

VCE Recall
(SP Goner)

Pulse [ENTER] para comenzar el procedimiento de recuperacidn.
Aparecerd la sigulente pantalla de confirmacidn:

VCE Recall Sure?
{(SP Goner)

Pulse {+1/YES] para confirmar que quiere proseguir con la
operacién de recuperacién (la cual borrard todos los datos
editados en ese momento}, o pulse [-1/NC] para cancelar.

"Completed!" (iFinalizado!) aparecerd brevemente en la
pantalla cuando los datos de las voces originales hayan sido
recuperados.
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4-2: INICIALIZAR

[PLAY MODE] -+ VCE PLAY -+ [EDIT/COMPARE] - 4:Recall/Init. -
[ENTER] - 4-2:Initialize - [ENTER]

Cuando Vd. quiera programar una voz totalmente nueva partiendo
de cero, en lugar de editar una voz existente, utilice esta
funcidén para inicializar todos los pardmetros de voz.

VCE Initialize

Pulse [ENTER] para comenzar el procedimiento de incializacidn.
Aparecera la siguiente pantalla de confirmacidn:

VCE Initialize Sure?

Pulse [+1/YES] para confirmar que gquiere proseguir con 1la
operacidén de inicializacidén (la cual borrard todos los datos
editados en ese momento}, o pulse [-1/NO] para cancelar.

"Completed!" (ijFinalizado!) aparecera brevemente en Ila
pantalla cuando los datos de las voces originales hayan sido
inicializados.

Para ver los parametros de voz inciales, vea pagina 284.
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COMPARAR VOCES

[EDIT/COMPARE]

La funcién de comparacién de voces hace posible el comparar
el sonido de una voz que esté siendo editada con la misma voz en
su forma anterior a la edicién.

Para recuperar temporalmente los datos orlglnales de la voz
durante la edicidén, pulse la tecla [EDIT/COMPARE]. E1 LED
indicador de [EDIT] parpadeard, indicando que se ha activado la
modalidad de comparacidén. Pulse [EDIT/COMPARE] una segunda vez
para volver a la modalidad de edicidén y a la voz gue estd siendo
editada.
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ALMACENAR VOCES

[STCRE/COPY]

Cuando esté satisfecho con una nueva voz que Vd. haya creado
en el modo de edicidén de voces, utilice la funcidn de
.almacenamiento descrita a continuacién para almacenar la nueva
voz en una posicidén de memoria interna o de tarjeta.

VCE STORE P.;; 56 E::SP Goner
- I.56: :OR Smoth

Cuando haya terminado de editar, regrese al modo normal de

reproduccidén de voces (pulse la tecla [PLAY MODE}), y antes de
seleccionar una voz distinta pulse la tecla [STORE/COPY]. Ahora
puede utilizar las teclas [MEMORY], [-1/NO] y [+1/YES] para

seleccionar la posicién de memoria en la que se vaya a almacenar
Su nueva VoZz.

Una vez que se ha especificado la posicién de almacenamiento,
pulse [ENTER] para comenzar el procedimiento de almacenamiento.
Aparecerd la siguliente pantalla de confirmacidn:

VCE STORE P,.; 56E:SP Goner
Sure? -~ I,56: :OR Smoth

Pulse [+1/YES] para confirmar que quiere proseguir con la
operacién de almacenamiento (la cual borrard todos los datos
previos en la posicidédn de memoria especificada),o pulse [-1/NO]
para cancelar.

Cuando los datos de la voz se hayan almacenado, "Completed!"
(jFinalizado!) aparecerd brevemente en la pantalla, y entonces
la pantalla volverd a la modalidad de reproduccién de voces.
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Modalidad de Edicién de Voces de Bateria

1: Parémetro de Tecla
1-1: Pardmetro ........
1-2: Inicializar ......
1-3: Intercambio ......

------------------------------

------------------------------

------------------------------

Copia de Datos de Teclas de Bateria ........ccvvuu...

2: Nivel/Nombre
2-1: Nivel ............

3: Edicidén Rapida
3-1: Efecto 1 .........
3-2: Efecto 2 .........

..............................

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

------------------------------

------------------------------

3-3: Con Efecto/Sin Efecto .....viiiii i iiiiinnnenns

4: Efecto
4-01: Modalidad .......
4-02: Tipo .....ov...
4-03: Envic ...........

------------------------------

------------------------------

..............................

4-04: Sensibilidad de Envio ...ttt nnneens

4-05: Salida ..........
4-06: Nivel de Salida .

..............................

4-07: Con Efecto/Sin Efecto .... ...t iunnnn

4-08: Nivel de Mezcla .
4-09: Pardmetro 1 .....
4-10: Parametro 2 .....
4-11: Control 1 .......
4-12: Control 2 .......
4-13: LFO de Control ..

------------------------------

------------------------------

..............................

------------------------------

------------------------------

Copiar Datos de Efectos ....... . ...
Visualizacidn del Recorrido de la Sefial con

Efecto ..............

5: Recuperar/Inicializar
5-1: Recuperar ........
5-2: Inicializar ......

Comparar Voces de Bateria

Almacenar Voceg de Baterxria

------------------------------

.............................

..............................

------------------------------
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1-1: PARAMETRO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 1.Key Parameter -
[ENTER] - [PAGE]- 1l-1:Parameter - [ENTER]

DRM Key Param . <Key >

C % Pll?4—Clave 1%7
' l |
Técla Onda Volumen
DRM Key Param <NtShft >
S S s 0
; 1 1 { 1
§ Ntshft Tune Pan Efsend
|
| DRM Key Param <RvVs >
> o%f sho$t o?f ?ff
| 1 | |
§ Rvs GateTm AltGrp outsel

Key (NUMERO DE TECLA)

Opciocnes: Cl...C5 (DOl...DO5)

Selecciona la tecla de bateria que va a ser editada. Ademds
de utilizar las teclas [-1/NC] y [+1/YES], la tecla de bateria
puede ser seleccionada simplemente pulsando la tecla apropiada
en un teclado conectado al terminal MIDI IN.

Wave (ONDA)
Opciones: 001...244 (Preset 1), 1...50 (Preset 2)

Selecciona la onda (forma de onda AWM) que va a ser
reproducida por la tecla de bateria seleccionada en ese
momento. Utilice la tecla [MEMORY], para seleccionar la zona
de memoria de la cual se va a seleccionar la onda, y las
teclas [-1/NO] y [+1/YES] para seleccionar la onda deseada.
Encontrard una lista completa de las ondas prefijadas en el
Apéndice del manual en inglés, pdginas 309 y 310.


Unknown
 

Unknown
 


Pagina 168 (cont.)

El TG500 realmente cuenta con dos unidades generadoras de
tonos de 32 notas de polifonia cada una ("A" y "B"). El signo "A"
o "B" de visualizacidn inversa que aparece a la derecha del
nombre de onda indica si esa onda estd producida por la unidad
generadora de tonos A o por la unidad generadora de tonos B. Esta
informacidn es util, por ejemplo, cuando se crean agrupaciones.
Combinar dos voces "A" da como resultado una polifonia méxima de
32 notas porque ambas voces estdan producidas por la misma unidad
generadora de tonos. Una voz "A" combinada con una voz "B", sin
embargo, da como resultado una polifonia méxima de 64 notas. El
mismo principic bésico se aplica cuando se combinan voces en
configuraciones multi. Con las voces de Dbateria, las
combinaciones de las unidades generadoras de tonos son
significativas cuando se usa el pard-metro "AltGrp" (Grupo de
Alternancia) descrito mds adelante.

Volume (VOLUMEN)
Opciones: 0...127
Para un 6ptimo equilibrio entre los instrumentos de un kit
de bateria, este pardmetro permite ajustar independientemente
el volumen de la tecla de bateria seleccionada. Un ajuste de
"0" no produce sonido, mientras que "127" produce el madximo
volumen.

NtsShft (CAMBIO DE NOTAS)
Opciones: -48...+36
Cambia el tono (afinacidén) de la tecla de bateria seleccionada
hacia arriba o hacia abajo en pasos de semitonos. Un valor de
"~-12", por ejemplo, cambia el tono hacia abajo en una octava;
un valor de "+4" cambia el tono hacia arriba en una tercera
mayor.

Tune (AFINACION EXACTA)
Opciones: -63...+63

Permite ajustar el tono (afinacidn) de la tecla de bateria
seleccionada en ese momento hacia arriba o hacia abajo en
aproximadamente pasos de 1.7 centésimas (una centésima es
1/100 de 1 semitono).

El ajuste negativo méximo de "-63" produce un cambio de
tono hacia abajo de aproximadamente tres cuartos de semitono,
y el mdximo ajuste positivo "+63" cambia el tono hacia arriba
en la misma cantidad. Un valor de "0" no produce ningin cambio
de tono.

Pan (PANORAMICO)
Opcioneg: -31...+31

Se pueden producir interesantes efectos estéreo situando
el sonido de los diferentes instrumentos de bateria en
posiciones distintas dentro del campo sonorc estéreo. Este
parametro determina la posicidén del campo sonoro estéreo (de
izquierda a derecha) en la que se oird el sonido de la tecla
de bateria seleccionada en ese momento.

Los valores negativos representan la panoramizacidn a la
izquierda Y los valores positivos representan la
panoramizacién a la derecha. "0" posiciona el sonido de la
tecla seleccionada en el centro del campo sonoro estéreo.


Unknown
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EfSend (NIVEL DE ENVIO DEL EFECTO)
Opciones: 0...127
Determina el nivel de envio del efecto para la tecla de
bateria seleccionada. La posibilidad de ajustar diferentes
niveles de envio del efecto para cada tecla de bateria
porporciona un control extremadamente exacto sobre el sonido
del efecto de bateria. Por favor observe gque este parametro
afecta al nivel de salida individual.
Rvs (INVERSION)
Opciones: off (desactivado), on (activado)
Cuando este pardmetro se activa (on), la onda seleccionada
se reproduce al revés.

GateTm (TIEMPO DE PUERTA)
Opciones: short (corta), norm (normal), long (larga), vliong
(muy larga)

Determina la longitud de la nota tocada por la tecla de
bateria seleccionada para que sea corta, normal, larga o muy
larga. Observe por favor, que este parametro no sobrepasaréd
la longitud de la forma de onda asignada a la tecla de bateria
seleccionada en ese momento, por lo gue no ge apreciard ningun
campio si selecciona un tiempo de puerta "muy largo" para una
onda corta.

AltGrp (GRUPO DE ALTERNANCIA)

Opciones: off (desactivado), 1...5

Asigna la tecla de bateria seleccionada a un "grupo de
alternancia" numerado entre 1 y 5. Dos teclas de bateria que
se encuentren asignadas al mismo numero de grupo de
alternancia no pueden sonar al mismo tiempo. Esto se uti-liza
muy frecuentemente para crear un efecto de chaston {(hi-hat)
realista: las teclas de chaston abierto y cerrado ("open " y
"closed") son asignadas al mismo grupo de alter-nancia, de
modo que cuando se toca la tecla del chaston ce-rradoc el
sonido de chaston abiertc se corta inmediatamente. Desactive
(off) este pardmetro si no quiere que esa tecla de bateria sea
asignada a ningun grupo de alternancia.

Por favor observe que el parametro "AltGrp" solamente se
puede utilizar con voces que utilizan ondas de la misma unidad
generadora de tonos: A o B.

OutSel (SELECCION DE SALIDA INDIVIDUAL)
Opciones: off (desactivada), Indl, Ind2, Ind3, Ind4
(Individual 1-4 respectivamente)

Envia el sonido de la tecla de bateria seleccionada a una
de las cuatro salidas individuales del TG500 (el sonido de la
voz de bateria siempre sale por las salidas estéreo). Si se
selecciona "off" (desactivado) el sonido de la tecla de
bateria vigente en ese momento no se envia a ninguna de las
salidas individuales.

Si la funcidén "1-3: OUTPUT" (SALIDA) de la modalidad de
UTILIDADES (pagina 222) estd puesta en "indiv," las voces
asignadas a las salidas individuales 1 a 4 no salen por las
salidas estéreo. Si estd en "norm, ", las voces asignadas a las
salidas individuales 3 v 4 no tienen salida.


Unknown
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1-2: INICIALIZAR

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - l:Key Parameter -
[ENTER] - [PAGE]-+ 1-2:Initialize - [ENTER]

Cuando Vd. gquiera programar una sola tecla de bateria
partiendo de cero, en lugar de editar una tecla existente,
utilice esta funcién para inicializar todos los datos de la tecla
de bateria especificada.

DRM Key Initialize
(Clave ) Key= C 1

Utilice las teclas [-1/NQO] y [+1/YES] o conecte el teclado al
TG500 para introducir la tecla de bateria que quiera inicializar
(DO1...D05) y después pulse [ENTER ] para comenzar el
procedimiento de incializacidn. Aparecerd la siguiente pantalla
de confirmacidn:

DRM Key Initialize Sure?
(Clave ) Key= C 1

Pulse [+1/YES] para confirmar que quiere proseguir con la
operacién de inicializacidén (la cual borrara todos los datos
editados en ese momento), o pulse [-1/NO] para cancelar.

"Completed!" (jFinalizado!) aparecera brevemente en la
pantalla cuando los datos de tecla de Dbateria hayan sido
inicializados.

Para ver la tabla de voces de bateria inicial, vea pdginas 285
a 292 en el manual en inglés.

RETTSS


Unknown
 

Unknown
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1-3: INTERCAMBIO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 1:Key Parameter -
[ENTER] - [PAGE]-+ 1-3:Exchange - [ENTER]

Esta funcién hace que sea muy fdcil '"redistriuir" la
disposicidén de las teclas de bateria intercambiando directamente
los datos entre dos teclas de bateria especificadas.

DRM Key Exchange
(Clave ) C 4 - C1

Utilice las teclas [«] vy [*] para posicionar el cursor y las
teclas [-1/NO] v [+1/YES] para seleccionar las teclas de bateria
que se van a intercambiar (DOl...D0O5). El teclado conectado al
TG500 también se puede utilizar para introducir directamente las
teclas después de mover el cursor al pardmetro apropiado.

Pulse [ENTER] para comenzar el procedimiento de intercambio.
Aparecerd la siguiente pantalla de confirmaciédn:

DRM Key Exchange Sure?
(Clave ) C 4 -~ C1

Pulse [+1/YES] para confirmar que quiere proseguir con la
operacién de intercambic, o pulse [-1/NO] para cancelar.

"Completed!" (;Finalizado!) aparecerid brevemente en la
pantalla cuando los datos de tecla de bateria hayan sido
intercambiados.


Unknown
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COPIAR DATOS DE TECLAS DE BATERIA

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 1l:Key Parameter -
[ENTER] - [STORE/COPY]

Esta funcidén facilita la edicidén de las voces de bateria
permitiendo copiar los datos de una tecla de bateria (la tecla
"fuente") en cualquier otra tecla. Vd. puede copiar los datos de
una tecla que se aproxime al sonido que desee y después editarla
como sea necesario.

DRM Key Copy
{Clave ) c 4 - C1

Utilice el parametro izquierdo para seleccionar la tecla
fuente, y el pardmetro derecho para seleccionar la tecla destino.
Las teclas fuente y destino también se pueden seleccionar
pulsando simplemente la tecla apropiada en el teclado que esté
conectado al TG500 después de situar el cursor en la posicién de
pardmetro fuente o destino. El nombre de la onda asignada en ese
momento a la tecla en la que se posiciona el cursor aparece en
la pantalla entre paréntesis.

Una vez que las teclas fuente y destino se han seleccionado,

pulse la tecla [ENTER]. "Sure?" (;Seguro?") aparecerda en la
pantalla:
DRM Key Copy sure?
(Clave ) C 4 - C 1

Pulse [+1/YES] para copiar los datos de teclas de bateria, o
pulse [-1/NO] para cancelar la operacidén de copia. Completed!"
(iFinalizado!) aparecerd brevemente en la pantalla una vez que
haya finalizado la operacidén de copia, y después la pantalla
volverd a la modalidad de edicidn de paradmetro de tecla.


Unknown
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2-1: NIVEL

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 2:Level/Name -
[ENTER] - [PAGE]- 2-1:Level - [ENTER]

Este pardmetro determina el volumen global de la voz de
bateria selecciconada en ese momento en relacidén con las
restantes, posibilitando el que losg niveles se adapten unos a
otros al cambiar de voces, de mode que la transicidn sea
uniforme.

DRM Level - <Total >
127 0
| %
Total VolLoLim

Total Level (NIVEL TOTAL)
Opciones: 0...127
Ajusta el volumen de la voz seleccionada en ese momento.
Un valor de "0" no produce sonido mientras que un valor de
"127" produce el maximo volumen.

VolLoLim (NIVEL DE VOLUMEN MINIMO)

Opciones: 0...127

Determina el nivel de volumen minimo que puede fijarse
mediante el pedal controlador de volumen MIDI. Si este
parametro se pone a "0", la posicién minima del pedal
controlador de volumen no producird casi sonido. Un wvalor de
"63" dard como resultado aproximadamente la mitad del volumen
cuando el controlador se ponga en su posicidén minima. Este
parametro no afecta a la respuesta de velocidad de pulsacién
del teclado.
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2-2: NOMBRE

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 2:Level/Name -
[ENTER] -~ [PAGE] - 2-2:Name - [ENTER]

Las voces orginales que Vd. cree deberdn recibir, como es
natural, nombres originales. Esta funcidn se puede utilizar para
asignar un nombre de hasta 8 caracteres a la voz de bateria
seleccionada en ese momento.

DRM Name

P, 63- [DR Kit |

I
Nombre

Name (NOMBRE)
Opciones: Ver lista de caracteres, a continuacién

Asigna un nombre de hasta 8 caracteres a la voz de bateria
seleccionada en ese momento.

Utilice la tecla [«] para mover el cursor hacia la
izquierda y la tecla [*] para mover el cursor hacia la
derecha. Utilice las teclas [-1/NO] v [+1/YES] para introducir
un signo en la posicidn del cursor. Los caracteres disponibles
estan en una lista a continuaciédn.

El nombre entero se puede borrar pulsando la tecla
{EDIT/COMPARE] mlientras mantiene pulsada la tecla
[UTILITY/SELECT], y se puede introducir un espacio en la
posicidén del cursor pulsando la tecla [STORE/COPY] mientras
matiene pulsada la tecla [UTILITY/SELECT].

{(Espacio} ' "#$%& ' {)*+,-./0123456789:
;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[¥]
~_“abecdefghijklmnopgrstuvwxyz{ |} -«
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3-1: EFECTO 1 / 3-2: EFECTO 2
[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 3:Quick Edit -
[ENTER] - [PAGE} - 3-1:Effect 1 - [ENTER]
-+ 3-2:Effect 2 - [ENTER]

El TG500 posee un sistema de efectos complejo y de grandes
prestaciones que puede ser programado facilmente mediante los
paréametros presentados en estas pantallas.

Si desea una lista completa de los pardmetros de los efectos
vea la pagina 186.

t DRM QED Efl <Type >
’ O%Rev.Rooml >
Tipo
DRM QED Ef1l <Rev.Time>
“ 1.2 0.8 5.6 (s)
|
1
Parametros

Type (TIPO DE EFECTO)

Opciones: 0...90

El pardmetro "Type" selecciona cualquiera de los 90 tipos
de efectos del TG500 para el procesador de efectos 1 o para
el procesador de efectos 2, dependiendo de si esté
seleccionada la pantalla de edicidén "Effect 1" o "Effect 2".
Ver pagina 251 para mds detalles sobre el sistema de efectos
del TGH00.

Parameter (PARAMETROS 1
OCpciones:

3)
Depende del efecto ¥y parametrc seleccionados
Utilice 1la tecla [*»] para avanzar a la pantalla de
pardmetros. Esta pantalla proporciona acceso a los tres
pardmetros principales para el efecto 1 o efecto 2 que esté
seleccionado en ese momento, dependiendo de si se ha
seleccionado la pantalla de edicidén "Effect 1" o "Effect 2".
Como siempre, el nombre del pardmetro seleccicnado aparece en
la esqguina superiocr derecha de la pantalla, mientras que en
esta pantalla la unidad del parametro ("s" para segundos, "%"
para porcentajes, "dB" para decibelios, etc.) aparece entre
paréntesis en la esquina inferior derecha.
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3-3: BALANCE CON/SIN EFECTO

[PLAY MCDE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 3:Quick Edit -
[ENTER] -~ [PAGE] - 3-3:Effect Wet:Dry - [ENTER]

El balance entre el sonido directo de la voz y el sonido del
efecto es una cuestidn delicada. Inlcuso el mads pequefio de los
cambios puede producir una gran diferencia en el sonido final.
Los pardmetros que le presentamos en esta pantalla le
proporcionan un control preciso de dicho balance.

DRM QED BEF Wet:Dry <Qutl>
49: 60 1?: 84
1 I
Salida 1 Salida 2

Outl, Out2 (BALANCE CON EFECTO/SIN EFECTO DE LA SALIDA 1 Y DE LA
SALIDA 2))
Opciones: 0...100
Equilibra las seflales con efecto (wet) y sin efecto o
directa (dry) que salen de los correspondientes procesadores
de efectos. Los valores altos en "Wet" producen mas sonido con
efecto en relacidén con el sonido directo (sin efecto) de la
VOZ.
Los parametros "Wet" y "Dry" se graduan simultdneamente (su
total siempre es 100%).


Unknown
 

Unknown
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4-01: MODALIDAD

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 4:Effect -
[ENTER] - [PAGE] - 4-01:Mode - [ENTER]

El TG500 tiene un sistema de efectos de doble procesador que
incluye 90 efectos digitales de la méxima calidad. Se pueden
conectar dos efectos diferentes en serie o en paralelo, lo cual
supone un amplisimo abanico de configuraciones posibles.

DRM EF Mode
- 2:serial

T
i
Modalidad

Mode (MODALIDAD)
Opcionesg: 0:0ff (desactivado), l:serial (serie), 2:parallel

(paralelo)
Determina si se van a conectar los dos procesadores de
efectos del TG500 en serie ("l:serial") o en paralelo
("2:parallel"), o si todo el sistema de efectos va a

permanecer desactivado ("0:o0ff").
Ver pagina 251 para los diagramas de las modalidades de
efectos.


Unknown
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4-02: TIPO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] -~ 4:Effect -~
[ENTER] -~ [PAGE] - 4-02:Type - [ENTER]

Estos pardmetros asignan independientemente cualguiera de los

90 efectos del TG500 a los procesadores de seflal EFFECT 1 y
EFFECT 2.

DEM EF Type <Rev.Rooml >
Efl:O% Ef2:12
|
\ !
Tipo Efecto 1 Tipo Efecto 2

EFl Type {(TIPO EFl)
Opciones: 0...90
Selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos del TG500
para el procesador EFFECT 1. El nombre del efecto seleccionado
se muestra entre paréntesis en la esquina superior derecha de
la pantalla cuando se selecciona este pardmetro. Ver pdagina
251 para mds detalles sobre el sistema de efectos del TG500,

v la pagina 271 si desea una lista completa de los efectos
disponibles.

EF2 Type (TIPO EF2)
Opciones: 0...90
Selecciona cualquiera de los 90 tipos de efectos del TG50C
para el procesador EFFECT 2. El nombre del efecto seleccionado
se muestra entre paréntesis en la esguina superior derecha de
la pantalla cuando se selecciona este paradmetro. Ver pagina
251 para mas detalles scbre el sistema de efectos del TG500,

vy la pagina 271 si desea una lista completa de los efectos
disponibles. -
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4-03: ENVIO

[PLAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] -~ 4:Effect -
[ENTER] - [PAGE] - 4-03:Send - [ENTER]

Los pardmetros que aqui le proporcionamos determinan a cuédl
de las fases de efectos del TG500 es enviada la salida de la voz
asignada a cada superposicién, y también determinan a qué nivel.
Se pueden hacer ajustes individuales para cada tecla de bateria.

DRM EF Send <Key>

C % 198 op - o? ~T~
v i T i 1 1

Tecla Lvl la 1ib 2a 2b

Key (NUMERO DE TECLA)
Opciones: Cl...C5 (DOl...DO5)

Selecciona la tecla de bateria (D0O1...D05) que se va a
editar. Ademas de utilizar las teclas [-1/NO] y (+1/YES], 1la
tecla de bateria se puede seleccionar pulsando simplemente la
tecla apropiada en un teclado que esté conectado al terminal
MIDI IN del TG50O0.

Lvl (NIVEL DE ENVIO)
Opciones: 0...127
Este parametro ajusta la cantidad de sefial de voz directa
(sin efecto) que es enviada a los procesadores de efectos,
determinando la fuerza del sonido final del efecto. Un valor
de "0" da como resultado la no aparicidén del efecto, dejando
sélo el sonido "directc" de la voz. El valor méximo de "127"
produce la maxima cantidad de efecto. Por favor cbserve que
este pardmetro afecta al nivel.de salida individual.

1a, 1b, 2a, y 2b (INTERRUPTORES DE ENVIO)
Opciones: Ver texto a continuacién

Determina a cudl de las fases de efectos de EFFECT 1 y
EFFECT 2 es enviada la salida de la superposicién seleccionada
en ese momento. Las teclas [-1/NO] y [+1/YES] pueden ser
entonces utilizadas para activar o desactivar la fase.

Si se selecciona un efecto de tipo "uUnico" entonces
solamente se puede seleccionar la fase "a". Si se selecciona
un efecto de tipo "dual" o "cascada", entonces se pueden
seleccionar ambas fases "a" y "b". Una fase de efecto que no
se pueda seleccionar aparecerd en la pantalla como "-".

Ver la secciédn "EFECTOS" que comienza en la pagina 251 para
mas detalles.
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4-04: SENSIBILIDAD DE ENVIO

[PLAY MODE] - VCE PLAY ~ [EDIT/COMPARE] - 4:Effect -
[ENTER] - [PAGE] -~ 4-04:Send Sens. - [ENTER]

Estos pardmetros determinan cémo se puede ver afectado el
nivel de envio a efecto de cada tecla de bateria por la dindmica
del teclado y por la escala de teclas.

DRM EF Send Sens
Cc 4 Vel= 0

]
Tecla

Key (NUMERO DE TECLA)
Opciones: Cl...C5 (DOl...DO5)

Selecciona la tecla de bateria (DOl...DO5) que se va a
editar. Ademds de utilizar las teclas [-1/NO] y [+1/YES], la
tecla de bateria se puede seleccionar pulsando simplemente la
tecla apropiada en un teclado que esté conectado al terminal
MIDI IN del TG500.

Vel (ENVIO SEGUN LA SENSIBILIDAD DE LA VELOCIDAD DE PULSACION)
Opciones: -7...+7,

Determina cémo se ve afectado el nivel de envio de la
superposicidén seleccionada por los cambios de la velocidad de
pulsacidén (es decir, por la dindmica del teclado).

Los valores positivos (+) producen mayores niveles de envio
en respuesta a valores de velocidad de pulsacién mads altos,
es decir, cuanto con méds fuerza se toque una tecla, mayor serd
el nivel de envio y por lo tanto mds intenso el efecto. El
valor mdximo de "+7" produce la méxima variacidén de nivel en
respuesta a los cambios de la velocidad de pulsacidén. Los
valores negativos (-) producen el efecto opuesto: un menor
nivel de envio en respuesta a una velocidad de pulsacién més
alta. Un valor de "+0" no da como resultado ninguna variacidn
en el nivel de envio.


Unknown
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4-05: SALIDA

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] -+ 4:Effect -
[ENTER] - [PAGE] - 4-05:0utput - [ENTER]

Estos pardmetros determinan si las "lineas sin procesar" (es
decir, 1los recorridos de 1la sefial que ignoran a ambos
procesadores de efectos) van a estar activadas o desactivadas,
determinando si puede haber cualquier sefial sin efecto en las
salidas OUTPUT 1 y OUTPUT 2. Se pueden hacer ajustes individuales
para cada tecla de bateria.

DRM Qutput
C % Dryl: on Dry2: on

I
Tecla

Key (NUMERO DE TECLA)
Opcionesg: Cl...C5 (DOl...DO5)

Selecciona la tecla de bateria (DOl...DO5) que se va a
editar. Ademds de utilizar las teclas [-1/NO] y [+1/YES], la
tecla de bateria se puede seleccionar pulsando simplemente la
tecla apropiada en un teclado que esté conectado al terminal
MIDI IN del TG500.

Dryl (SIN EFECTO 1)
Opciones: off (desactivado), on (activado)

Activa (on) o desactiva (off) la "linea sin efecto" que
ignora la Salida 1. Cuando este parametro estd desactivado,
los pardmetros "WET:DRY BALANCE" (BALANCE CON/SIN EFECTO)
(pAdgina 184) no tienen ningun efecto.

Dry2 (SIN EFECTO 2)
Opciones: off (desactivado), on (actiwvado)
Activa (on) o desactiva (off) la "linea sin efecto" que
ignora la Salida 2.


Unknown
 

Unknown
 


Pagina 183

4-06: NIVEL DE SALIDA

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE]l - 4:Effect -
[ENTER] - [PAGE] - 4-06:0utput Level- [ENTER]

Dependiendo de 1los efectos selecciocnados, el sistema de

efectos del TG500 puede tener hasta cuatro niveles de salida
separados que se ajustan mediante los pardmetros que le
presentamos en esta pantalla.

la,

DRM EF Output Level < la >
109% ——T% ?8% —T~%
| i \
la 1b 2a 2b

1b, 2a, y 2b (NIVELES DE SALIDA DE LOS EFECTOS)
Opciones: 0...100

Un ajuste de "0" desactiva la salida de la correspondiente
fase de efecto, mientras que un ajuste de "100" produce el
maximo nivel de salida.

Si el efecto seleccionado es de tipo "Unico", entonces sélo
estan disponibles los niveles de salida de "la" o "2a". Si el
efecto es uno de tipo '"cascada", entonces solamente estdn
disponibles los niveles de salida de "1b" o "2b". Solamente
si el efecto seleccionado es de tipo "dual" estaran
disponibles los niveles tanto de "la" y "1b" como los de "2a"
Yy "2b". Ver pagina 251 para mds detalles sobre las fases de
los efectos y sobre el sistema de efectos del TG500 en
general.


Unknown
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4-07: CON EFECTO/SIN EFECTO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] -~ 4:Effect -
[ENTER] - [PAGE] - 4-07:Wet:Dry—- [ENTER]

El balance entre el sonido directo de la voz y el sonido con
efecto es una cuestidn delicada. Inlcuso el mds pequefio de los
cambios puede producir una gran diferencia en el sonido final.
Los pardmetros gque 1le presentamos en esta pantalla le
proporcionan un control preciso de dicho balance.

DRM EF Wet:Dry
49: 60 l?: 84
l
a

!
Salida 1 L]

Outl, Out2 (BALANCE CON EFECTO/SIN EFECTO DE LA SALIDA 1 Y DE LA
SALIDA 2)
Opciones: 0...100
Equilibra las seflales con efecto (wet) y sin efecto o
directa (dry) que salen de los correspondientes procesadores
de efectos. El nivel "wet" se muestra a la izquierda de los
dos puntos en cada pardmetro y el nivel "dry" se muestra a la
derecha de los dos puntos. Los valores altos en "Wet" producen
mas sonido con efecto en relacién con el sonido directo (sin
efecto) de la voz.
Los parametros "Wet" y "Dry" se graduan simultdneamente (su
total siempre es 100%).


Unknown
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4-08: NIVEL DE MEZCLA

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 4:Effect -
[ENTER] - [PAGE] -~ 4-08:Mix Level- [ENTER]

Estos pardmetros determinan el nivel de mezcla entre cada

envio a efecto y la salida de la fase de efecto precedente.
Remitase a la seccidén que comienza en la pdgina 251 para més
detalles sobre el sistema global de efectos del TG500.

DRM EF Mix Level
1008  ---% 0% -4
‘ : |

EfZMix lb Ins 2a Ins 2b Ins

EF2Mix (NIVEL DE MEZCLA DEL EFECTO 2)

1b

Opciones: 0...100

Mezcla 1la salida del procesador EFFECT 2 con la del
procesador EFFECT 1. Este pardmetro solamente se puede
utilizar cuando estéd seleccionada la modalidad de efectos en
serie (serial). Si estd seleccionada cualguier otra modalidad

("off" o "parallel"), "---" aparece en la pantalla en vez del
valor.

Ins, 2a Ins, 2b Ins (NIVELES DE INSERCION)
Opciones: 0...100

Estos parametros mezclan la sefial sin efecto enviada a la
correspondiente fase de efecto con la salida de la fase de
efecto precedente. Cuanto mas alto sea el valor, mayor serd
el nivel de mezcla. Si la configuracién de efectos vigente no
permite uno de estos paradmetros de mezcla, "---" aparecerd en
lugar del parémetro de nivel de mezcla.
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4-09: PARAMETRO 1 / 4-10: PARAMETRO 2

[PLAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 4:Effect -~
[ENTER] - [PAGE] - 4-09%9:Parameter 1 -~ [ENTER]
- 4-10:Parameter 2 - [ENTER]

Cada uno de los 90 efectos del TG500 tiene ocho parédmetros que
pueden ser editados mediante los parémetros de esta pantalla para
as{ "redondear" el efecto.

DRM EF1 Param <Rev.Time>
1.% 0.8 8 ( s ) >
T
Parametros
DRM EF1l Param <Init Dly>
“ 9_ 50 4 ( ms) >
I
Parametros
DRM EF1 Param <ER/Rev >
« 6% 5.6 { %)
|
Parametros

Utilice las teclas [«] y [*] para seleccionar los parametros
y alternar entre las tres pantallas de pardmetros. El nombre del
parametro seleccionado aparece en la esquina superior derecha de
la pantalla, mientras que la unidad del pardmetro ("s" para
segundos, "%" para porcentaje, "dB" para decibelios, etc.) se
muestra entre paréntseis en la esquina inferior derecha.

Los parametros son diferentes para cada efecto (remitase a la
pagina 271 para mas detalles}. Cuando este pardmetro esté
"desactivado", los parametros "WET:DRY" (pdgina 184) no tienen
efecto.


Unknown
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4-11: CONTROL 1 / 4-12: CONTROL 2

[PLAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 4:Effect -
[ENTER] - [PAGE] - 4-11:Control 1 - [ENTER]
- 4-12:Control 2 - [ENTER]

Los datos de cambio de control MIDI recibidos por el TG500 se
pueden asignar para controlar dos pardmetros de efecto diferentes
en tiempo real mientras se reproduce en las modalidades de
agrupaciones o voces. Los pardmetros que se muestran en estas
pantallas determinan qué parametros de efectos se van a controlar
y por medio de qué dispositivos de control MDI. También es
posible seleccionar los valores minimo y mldximo de los
pardmetros.

DRM EF1 Ctrll < Device >

%:Foot Cnt

\

Dispositivo
DRM EF Ctrll <EF Param>
« Outl_W?; Q% %O%
i E 1
EF Param Min Max

Device (DISPOSITIVO DE CONTROL MIDI)
Opciones: 000...120, AfterTch (Presidén Posterior a 1la
Pulsacidén), Velocity (Velocidad de Pulsacidén),
KeyScale (Escala de Teclas), LFO (Oscilador de
Bajas Frecuencias)

Este pardmetro especifica qué numero de cambio de control
MIDI controlard al pardmetro seleccionado por medioc del
parédmetro "EF Param", a continuacién. Algunos numeros de
cambio de control estédn ya definidos (rueda de modulacién,
pedal controlador, etc.), mientras gque otros no estan
asignados a ningin controlador especifico (ver tabla a
continuacidn). Los ajustes adicionales incluyen "AfterTch"
para el control por medio de la presién posterior a la
pulsacidén en el teclado, "Velocity" para el control por medio
de la velocidad de pulsacidén en el teclado, "KeyScale" para
el control por medio de las escalas de teclas, y "LFO" para
el control por medio del LFO (Oscilador de Bajas Frecuencias)
interno.


Unknown
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NUMERO/DISPOSITIVO DE CAMBIO DE CONTROL MIDI

0: "off" (desactivado)
1: "Mod.Whl." {Rueda de Modulacién)
2: "Breath C" (Control de Soplido)
4: "Foot Cnt" {(Pedal Controlador)
5: "Porta.Sp"
6: "Data Ent" {Entrada de Datos)
7: "Foot Vol" {Pedal de Volumen)
8: "Balance " (Balance)
10: "Panpot " (Panoramizacidn)
11: "Express." (Expresividad)
64: "Hold 1 " (Mantenimiento 1)
€65: "Porta.Sw"
66: "Sostenut" (Sostenuto)
67: "Soft " (Suave)
69: "Hold 2 " (Mantenimiento 2)
91: "Effect D" (Efecto D)
92: "TremoloD" (Trémolo D)
93: "Chorus D" (Chorus D)
94: "CelesteD" (Celeste D)
95: "Phaser D" (Phase D)
96: "Inc. " (Incremento)
97: "Dec. " (Disminucién)
98: "NRPN LSB"
99: "NRPN MSB"
100: "RPN LSB "
101: "RPN MSB "
121: "AfterTch" (Presidén Posterior a la Pulsacién)
122: "Velocity" (Velocidad de Pulsacién)
123: "KeyScale" (Escalas de Teclas)
124: "LFO " (Oscilador de Bajas Frecuencias)

Param (PARAMETRO DE EFECTO)
Opciones: Depende de los efectos seleccionados

Selecciona el pardmetro de efecto que va a ser controlado
por el dispositivo MIDI especificado. "Eflprml" a "Eflprm8"
en la pantalla quieren decir "Efecto 1 Parametro 1" a "Efecto
1 Pardmetro 8". Igualmente, "Ef2Prml" a "Ef2Prm8" representan
"efecto 2 pardmetro 1" a "efecto 2 pardmetro 8". Los
parametros disponibles para cada efecto son diferentes, pero
el nombre del pardmetro seleccionado se mostrard entre
paréntesis en la linea superior de la pantalla. Los pardmetros
que no se pueden asignar aparecen indicados mediante guiones
("-—————- ") en lugar de un nombre de pardmetro. Ademds de los
parametros de efectos individuales dispone también de una
serie de parédmetros de nivel de envio, balance y LFO que podréd
encontrar ennumerados a continuacidn:


Unknown
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Ef1Prml Ef2Prm2 Qut2_Wet
Ef1Prm2 Ef2Prm3 CtrllMin
Ef1Prm3 Ef2Prm4 CtrllMax
Ef1Prmd Ef2Prm5 LFO_Wave
Ef1Prmb Ef2Prmb6 LFO_Spd
Ef1Prmé6 Ef2Prm7 LFO_Dly
Ef1Prm7 Ef2Prm8 Ef_Inslb
Ef1Prm8 Ef _Out2a Ef_Ins2a
Ef_OQutla Ef _Out2b Ef_Ins2b
Ef_Outlb Ef2 _Mix

Ef2Prml Outl_Wet

Min (VALOR MINIMO DE PARAMETRO)

Opciones: 0...100

Determina el limite inferior de la extensién de control.
Un ajuste de "0", por ejemplo, significa que cuando se recibe
el valor de cambio de control mas bajo el pardmetro asignado
también se fijard en su valcr mas bajo. Un ajuste de "50"
significa que el valor de cambio de control méds bajo fijara
el pardmetro asignado en un 50% de su extensidén de alcance
(por ejemplo, un parametro con una extensidén de 0 a 127
estaria aproximadamente en 63).
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Max (VALOR MAXIMO DE PARAMETRO)

Opciones: 0...100

Determina el limite superior del alcance de control. Un
ajuste de "100", por ejemplo, significa que cuando se recibe
el valor de cambio de control mas alto el pardmetro asignado
también se fijard en su valor mds alto. Un ajuste de "80"
significa que el valor de cambioc de contrel mas alto fijard
el pardmetro asignado en aproximadamente un 80% de su
extensidén de alcance (por ejemplo, un parametro con una
extensidn de 0 a 127 estaria aproximadamente en 102).


Unknown
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4-13: LFO DE CONTROL

[P
[E

LAY MODE] - VCE PLAY -~ [EDIT/COMPARE] - 4:Effect -
NTER] - [PAGE] - 4-13:Control LFQ - [ENTER]

Todos los efectos de tipo modulacidén -chorus, flanger, etc.-

requieren control de LFO (Oscilador de Bajas Frecuencias). E1l

TG5

00 tiene un LFO de efectos independiente, el cual se configura

mediante los siguientes pardmetros.

DRM EF Ctrl LFO <Wave >
AV tr% - 0 ?
1 ] I
Onda Velocidad Retardo

Wave (FORMA DE ONDA DEL LFO)

Opciones: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1ltm
Determina la forma de onda del LFO de efectos:

"tri" = Triangular.

"up" = Diente de Sierra hacia arriba
"sin" = Sinusocidal

"dwn" = Diente de Sierra hacia abajo
"squ" = Cuadrada.

"S/H" = Muestra y Mantenimiento

"ltm" = 1 toma hacia arriba

Speed (VELOCIDAD DEL LFO)

Cpciones: 0...99

Determina la velocidad del LFO de efectos.

"O0" es el ajuste de velocidad mas bajo, produciendo una
velocidad de LFO de aproximadamente 0 Hz. El ajuste mds rapido
(99) produce una velocidad de LFO de aproximadamente 25 Hz.

Delay (RETARDO DE COMIENZO DEL LFO)

Opciones: 0...99

Determina el tiempo de retardo entre el comienzo de una
nota y el comienzo del funcionamiento del LFO de efectos para
el elemento seleccionado.

El ajuste minimo "0" no origina ningin retardo, mientras
que el ajuste médximo de "99" produce un retardo de
aproximadamente 2.66 segundos antes de gue comience el
funcionamiento del LFO (5.3 segundos antes de que alcance su
maxima intensidad).


Unknown
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COPIAR DATOS DE EFECTOS

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] - 4:Effect -
[ENTER] -~ [STORE/COPY] - [ENTER]

Esta funcién facilita la edicidén de efectos de voces de
bateria permitiendo que se copien los parametros de efectos de
cualguier otra agrupacidén, voz o configuracién multi en la voz
de bateria seleccionada en ese momento. Vd. puede copiar una
configuracién de efectos que se aproxime al tipo gue Vd. quiere,
y después editarla para obtener el sonido requerido.

DRM EF Copy from?
VCE I, 63:DR Revrs

Mueva el cursor al pardmetro izquierdo (pulse la tecla [«])
y utilice las teclas [-1/NO] y [+1/YES] para seleccionar la
modalidad que contenga la voz y los datos de efectos deseados
("PFM" = AGRUPACION, "VCE" = V0Z, y "MLT" = MULTI). Mueva el
cursor al pardmetro derecho (pulse la tecla [*]), ¥y, si se
selecciona una voz o una agrupacidén como fuente, utilice la tecla
[MEMORY] para seleccionar la zona de memoria de donde la voz o
agrupacidén fuente se va a seleccionar. Utilice las teclas [-1/NO]
y [+1/YES] para seleccionar el numero de voz o agrupacidn fuente.
Las teclas [-1/NO] y [+1/YES] se pueden utilizar para seleccionar

el numero de multi fuente (0 ... 15) cuando estéd seleccionadao
n MLT n .

Una vez que se ha seleccionado la agrupacidén, voz o
configuracién multi fuente, pulse la tecla [ENTER]. "Sure?"

(¢Seguro?) aparecerd en la pantalla.

DRM EF Copy Sure?
VCE I,63:DR Revrs

Pulse otra vez la tecla [+1/YES] para copiar los datos de
efectos, o pulse [-1/NO] para cancelar la operacién de copia.
Una vez que se haya terminado la operacién de copia, en la
pantalla aparecerd brevemente "Completed!" (jTerminado!), vy
después la pantalla retornard a la modalidad de edicidn de
efectos.


Unknown
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VISUALIZACION DEL RECORRIDO DE LA SENAL CON EFECTO

[PLAY MODE] - VCE PLAY - [EDIT/COMPARE] -~ 4:Effect -
[ENTER] - [UTILITY/SELECT] + [EDIT/COMPARE]

03:Rev.Rooml
12 :Rev.Basmnt

(Ver representacidn gréfica en la pdgina 192
del Manual en inglés)

Esta funcidén proporciona una indicacién grdfica de 1la
configuracidén vigente en ese momento del sistema de efectos
mientras se estd dentro de la modalidad de edicién de efectos.

En la modalidad de edicidén de efectos pulse la tecla
[EDIT/COMPARE] mientras mantiene pulsado [UTILITY/SELECT] para
ver el recorrido global de la sefial del sistema de efectos.

Remitase a la seccidn que comienza en la pdgina 251 para més
detalles sobre el sistema de efectos.


Unknown
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5-1: RECUPERAR

[PLAY MODE] - PFM PLAY - [EDIT/COMPARE] - 5:Recall/Init. -
[ENTER] -+ [PAGE] -~ 5-1:Recall -+ [ENTER]

Si Vd. no estd satisfecho con los resultados de las ediciones
que ha hecho en una voz de bateria, o no estd muy seguro de los
cambios que ha hecho, utilice la funcidén RECALL para recuperar
los datos de voz de bateria pre-editados desde la memoria del
buffer de seguridad del TG500.

DRM Recall
(DR Kit )

Pulse [ENTER] para comenzar el procedimiento de recuperacidn.
Aparecerd la siguiente pantalla de confirmacidn:

DRM Recall Sure?
(DR Kit )

Pulse [+1/YES] para confirmar que guiere prosegulr con la
operacién de recuperacién {la cual borrard todos los datos
editados en ese momento), o pulse [-1/NO] para cancelar.

"Completed!" (iFinalizado!) aparecerd brevemente en la
pantalla cuando los datos de las voces de bateria originales
hayan sido recuperados.
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5-2: INICIALIZAR

[PLAY MODE] - PFM PLAY - [EDIT/COMPARE] - 5:Recall/Init. -
[ENTER] - [PAGE] - 5-2:Initialize - [ENTER]

Cuando Vd. quiera programar una voz de bateria totalmente
nueva partiendo de cero, en lugar de editar una voz existente,
utilice esta funcidn para inicializar todos los pardmetros.

DRM Initialize
) Type= 1

Utilice las teclas [-1/NO] v [+1/YES] para seleccionar el tipo
de datos de voces de bateria iniciales gque desee.

Type= 1: Formato SY/RY (igual que los sintetizadores de la
gerie SY v que los programadores de ritmos de la
serie RY)

Type= 2: Zona (Instrumentos inter-relacionados agrupados en
"zonas")

Type= 3: Formato GM (Formato de Nivel 1 de Sistema MIDI
General Modificado

Type= 4: Formato estédndar con efectos enfatizados.

Pulse [ENTER] para comenzar el procedimiento de incializacién.
Aparecerd la siguiente pantalla de confirmacién:

DRM Initialize Sure?
Type= 1

Pulse [+1/YES] para confirmar que quiere proseguir con la
operacién de inicializacidén (la cual borrard todos los datos
editados en ese momento), o pulse [-1/NO] para cancelar.

"Completed!" (;jFinalizado!) aparecerd brevemente en la
pantalla cuando los datos de las voces de bateria originales
hayan sido inicializados.
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COMPARAR VOCES DE BATERIA

[EDIT/COMPARE]

La funcidén de comparacidén de voces de bateria hace posible el
comparar el sonido de una voz de bateria que esté siendo editada
con la misma voz de bateria en su forma anterior a la ediciédn.

Para recuperar temporalmente los datos originales de la voz
de bateria durante la edicidn, pulse la tecla [EDIT/COMPARE]. El
LED indicador de [EDIT] parpadeard, indicando que se ha activado
la modalidad de comparacién. Pulse [EDIT/COMPARE] una segunda vez
para volver a la modalidad de edicidén y a la voz de bateria que
estd siendo editada.
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ALMACENAR VOCES DE BATERIA

[ STORE/COPY]

Cuando esté satisfecho con una nueva voz de bateria que Vd.
haya creado en el modo de edicidén de voces de bateria, utilice
la funcién de almacenamiento descrita a continuacién para
almacenar la nueva voz de bateria en una posicién de memoria
interna o de tarjeta.

DRM STORE P, 63 E :DR Kit
- - I,63: :DR Revrs

Cuando haya terminado de editar, regrese al modo normal de
reproduccién de voces de bateria (pulse la tecla [PLAY MODE]),
y antes de seleccionar una voz distinta pulse la tecla
[STORE/COPY]. Ahora puede utilizar la tecla [MEMORY] para
seleccionar la posicidén de memoria en la que se vaya a almacenar
su nueva voz de bateria.

Una vez que se ha especificado la posicién de almacenamiento,
pulse [ENTER] para comenzar el procedimiento de almacenamiento.
Aparecera la siguiente pantalla de confirmacién:

DRM STORE P, 63 E":DR Kit
Sure? - I,63: :DR Revrs

Pulse [+1/YES] para confirmar que quiere proseguir con la
operacién de almacenamiento (la cual borrard todos los datos
previos en la posicidén de memoria especificada),o pulse [-1/NO]
para cancelar.

Cuando los datos de la voz de bateria se hayan almacenado,
"Completed!" (jFinalizado!) aparecerd brevemente en la pantalla,
vy entonces la pantalla volveré a la modalidad de reproduccién de
voces.



