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HERZLICHEN GLUCKWUNSCH

Thr MT8X Mehrspur-Kassettendeck ist ein leistungsstarkes Aufnahmewerkzeug, mit dem Sie
Klangmaterial in zahlreichen Weisen bearbeiten kinnen. Kein anderes Mehrspur-Kassettendeck bietef
den klaren Aufbau und die Bedienungsfreundlichkeit des MT8X. Egal ob Sie akustische Instrumente
oder Stimmen mit Mikrofon, elektronische Instrumente oder Tonquellen #ber Direkteinginge
aufnehmen oder solch unterschiedliche Aufnahmearten kombinieren wollen, das MTSX macht den
Aufban von Tonspuren aulerordentlich problemios und klar. Sie kinnen acht Spuren mit Leichtigheit
aufnehmen oder miteinander abmischen, oder auch mit Hilfe der “Pingpong™-Aufnahmetechnik
2ahlreiche unabhdngige Parts getrennt und dann eine Tonschicht nach der anderen aufiragen, bis Sie
genau das gewtinschte Arrangement mit der richtigen Stimmung erzielt haben. Sie konnen alle Spuren
oder einzelne in jeder Kombination verwenden. MT8X stelit die ideale Wahl zur Aufzeichnung von
Bands oder zum Kombinieren von Spuren zu Hause dar. Und da das MT8X von Yamaha komm!, sind
iberragende Klangqualitit und Leistung natiirlich Ehrensache.

Um die vielseitigen Funktionen des MT8X und sein Potential voll ausschopfen zu kinnen, sollten Sie
diese Anleitung aufmerksam durchlesen — und ste zur spdteren Bezugnahme sorgfiltig aufbewahren.
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'VORSICHTSMASSNAHMEN

1.

VOR DIREKTER SONNENEINSTRAHLUNG,
HITZE, FEUCHTIGKEIT, STAUB UND
VIBRATIONEN SCHUTZEN.

Das Gerat niemals an Orten aufstellen, wo es
UbermaBigem Staub, Feuchtigkeit oder hohen
Temperaturen (z.B. in der Nahe von Heizkdrpern
oder dfen) ausgesetzt ist. Ebenso Stellen
vermeiden, an denen starke Vibrationen auftreten
(Gefahr mechanischer Schaden am Gerat).

VOR STOSS SCHUTZEN.

Starke St6Be kdnnen zu Schiaden am Gerét fihren.
Daher das Gerét stets mit der gebotenen Umsicht
behandeln.

KEINESFALLS DAS GERAT 6FFNEN ODER
EIGENHANDIG REPARATUREN ODER
MODIFIKATIONEN VORNEHMEN.

Das Gerat enthalt keine vom Anwender zu
wartenden Teile. Samtliche Wartungs- und
Reparaturarbeiten nur von qualifizierten YAMAHA-
Kundendiensttechnikern ausfGhren lassen. Das
offnen des Geh&duses und/oder Anderungen an
internen Schaltkreisen 136t die Garantie hinféllig
werden.

VOR DEM ANSCHLIESSEN ODER ABTRENNEN
VON KABELN DAS GERAT AUSSCHALTEN.
Das Gerat stets vor dem Anschlieen oder
Abtrennen von Kabeln ausschaliten, um das Gerét
selber sowie angeschlossene Gerédte vor méglichen
Schéaden durch plétzliche Schaltimpulse zu
bewahren.

KABEL VORSICHTIG BEHANDELN.

Zum AnschlieBen und Abtrennen von Kabeln —
auch dem Netzkabel — stets am Stecker und nicht
am Kabel selber anfassen.

MIT EINEM WEICHEN UND TROCKENEN TUCH
REINIGEN.

Zur Reinigung des Gerats keine fliichtigen
Lésungsmittel wie Benzol oder Terpentin
verwenden. Immer mit einem trockenen, weichen
Tuch abwischen.

STETS AUF KORREKTE NETZSPANNUNG
ACHTEN.

Die Betriebsspannung des Geréts ist werksseitig
auf die Netzspannung des Bestimmungslandes
eingestellt (Betriebsspannungswerte und
Leistungsaufnahme sind auf der Gerateunterseite
aufgefiihrt). Nach einem Umzug in ein Land mit
anderen Netzspannungswerten, unbedingt den
néchsten YAMAHA-Handler vor der
Inbetriebnahme konsultieren.

K6PFE UND BANDTRANSPORTWEG
REGELMASSIG REINIGEN.

Saubere Tonkdpfe und ein sauberer
Bandtransportmechanismus sind Voraussetzung fir
gute Leistungen des Geréts. Daher die Képfe und
den Bandweg regelméfig (am besten vor jeder
Aufnahme) reinigen. Zur Reinigung einen
speziellen Reiniger fir Kassettengeréte verwenden.

10.

1.

12.

NUR HOCHWERTIGE CHROMBAND-
KASSETTEN VERWENDEN.

Dieses Gerét ist ausschlieBlich auf Chromdioxid-
Bander kalibriert und kann mit anderen Bandsorten
nicht die normalen Leistungen erbringen.
Verwenden Sie immer CrOz2-Band
(Vormagnetisierung: HIGH; EQ: 70 ps). Auf3erdem
wird von der Verwendung von Kassetten mit einer
Spieldauer von mehr als 90 Minuten (Typ C-120
etc.) abgeraten, da diese schlechte Leistung und
moglicherweise sogar Betriebsstérungen bewirken
kénnen.

DIE BANDKASSETTEN RICHTIG VERWENDEN.
* Dies Gerat ist auf Verwendung mit Chreombandern
ausgelegt. Verwenden Sie immer Bander des
Typs CrO2 (HIGH POSITION, TYP Il). Bei
manchen Bandern kann es unméglich sein,
normale Klangqualitat oder
Aufnahmeeigenschaften zu erzielen, weil
Probleme wie Verzerrung des Frequenzgangs
eintreten. In diesem Fall probieren Sie eine
andere Bandsorte. Wir empfehlen u.a. TDK SA 46
- 90 und Maxell UDII 46 - 90.

Dies Gerét ist ein 8-Spur, 8-Kanal-Kassettendeck
mit einer Bandlaufgeschwindigkeit von 9,5 cm/s im
Unterschied zu gewdhnlichen Kassettendecks, die
mit 4 Spuren, 2 Kanalen und einer
Bandlaufgeschwindigkeit von 4,8 cm/s arbeiten.
Darum kénnen auf diesem Gerét normale
Audiokassetten nicht bespielt oder wiedergegeben
werden. AufBerdem enthalt dieses Geréat spezielle
Tonkdpfe und ist darum nicht mit Bandern
kompatibel, die auf 8-Spur-Decks anderer
Hersteller bespielt worden sind.

Neue Kassettenbander sind eng gespult. Darum
sollten Sie sie einmal ganz vor- und dann wieder
zurickspulen, um das Band etwas lockerer
aufzuwickeln. Dadurch werden die Aufnahme- und
Wiedergabeeigenschaften verbessert. AuBerdem ist
es ratsam, nicht die ersten und letzten 20 Sekunden
eines Kassettenbands zu verwenden. Manchmal
sind diese Bandsektionen so aufgewickelt, daB3 die
gewunschten Aufzeichnungseigenschaften nicht
erreicht werden koénnen.

Beim Einlegen einer Kassette prifen Sie zuerst
sorgfaltig, ob das Band nicht zu locker
aufgewickelt ist. Dann legen Sie die Kassette fest
in das Kassettenfach ein, so daf3 es nicht locker
oder falsch sitzt. Wenn die Kassette nicht richtig
eingelegt ist, kbnnen die gewlnschten
Eigenschaften nicht erzielt werden.

DEN dbx-SCHALTER RICHTIG VERWENDEN
Um richtigen Klang bei der Wiedergabe zu erhalten,
muf der dbx-Schalter entsprechend der Ant der
Aufnahme eingestellt werden. Bei mit dbx
bespielten Bandern muf3 der Schalter in Ein-
Steilung sein, und bei ohne dbx bespielten
Béandern in Aus-Stellung.

* dbx ist ein geschitztes Warenzeichen von dbx

Incorporated.

DIE ZUBEHORTEILE PRUFEN
Prifen Sie, ob alle Zubehérteile, Netzkabel und
Wattetupfer vorhanden sind.
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MERKMALE

@ ALLGEMEINE

Der MT8X besteht aus einer 8-Kanal-Aufnahmemischstufe und einer 8-Spur-Rekorderstufe, kombiniert in einem
kompakten Gehause. Getrennte Aufnahme und Wiedergabe sind fir jeden Kanal maoglich, so daB hochwertige
Mehrspuraufnahme leicht gemacht wird.

® MISCHSTUFE

Die Mischstufe enthélt getrennte Stereobusse fiir flexibleren Einsatz des Gerétes.
Variable Verstérkungsgrad-Regler sind fir Kanal 1 bis 4 vorhanden.
Diese regeln jede Eingangsquelle, einschlieBlich Mikrofoneingang und Direkteingang.

E/A-Steckbuchsen sind flr Kanal 1 und 2 vorhanden. Sie erlauben direkten AnschluB von externen
Signaiprozessoren.

Doppelte AUX SEND und AUX RETURN (Stereo) Buchsen flgen Effekte von angeschlossenen externen
Signalprozessoren nach Bedarf zu jedem Kanal hinzu.

2TR IN Buchsen sind vorhanden, um das Prifen des fertigen Band zu erleichtern, das in Stereo abgemischt ist.

©® REKORDERSTUFE

Ein dbx-Rauschunterdriickungssystem bietet wesentliche Rauschverringerung und einen groen Dynamikumfang.

Eine automatische Punch-In/Punch-Out- und eine Rehearsal-Funktion machen Einfligaufnahme leichter und
genauer.

Eine Tonhdhenkontrollfunktion ermdglicht es, die Bandgeschwindigkeit in einem Bereich von ca. £12% zu dndern.
Das ist z.B. fir Tonhéhenkompensation beim Overdubbing (Uberlagern) natzlich.

Ein groBes Multifunktionsdisplay zeigt den Aufnahme- und Wiedergabepegel, Aufnahmespur und Zahlwerkanzeige
gleichzeitig, so daB wichtige Daten leicht iberwacht werden kénnen.

Eine volle Palette von Suchfunktionen wie RTZ {Return to Zero) und LOC (Locate) ist vorhanden.

Ein vollogischer Mechanismus im Deck macht das Kreieren komplexer Mehrspurkompositionen tibersichtlich und
leicht.
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'AUFBAU DES MT8X

Dieses Gerat kann in drei Sektionen unterteilt werden: eine “Mischstufe”, eine “Rekorderstufe” und “Busleitungen”, die

die beiden vorherigen Stufen verbinden.

B MISCHSTUFE:

Der Mischer hat 8 Eingangskandle. Er stellt Eingangssignale an
jedem Kanal! ein und gibt sie zu den Busleitungen aus. Die Signale,
die an jedem Kanal des Mischers angelegt werden, kénnen auf
Eingangssignale (LINE) oder Bandwiedergabesignale (TAPE) gestelit
werden.

Wenn TAPE gewahlt ist, werden die Wiedergabesignale jeder Spur an
den entsprechenden Kanal auf solche Weise angelegt, daB3 die
Wiedergabesignale auf Spur 1 am Rekorder an Kanal 1 angelegt
werden, die Wiedergabesignale auf Spur 2 des Rekorders an Kanal 2
und so weiter. Nachdem Klang und Lautstérke der Eingangssignale
am Equalizer und den Kanal-Fadern eingestellt sind, werden die
Signale mit den PAN-Regiern und ASSIGN-Schaltern zu den
gewunschten Busleitungen geleitet.

B BUSLEITUNGEN:

Es gibt 4 Hauptbusleitungen (Gruppen-Busse), die die
Eingangssignale von den jeweiligen Kanélen der Mischstufe
empfangen. Wenn Signale von zwei oder mehr Mischkanélen an eine
Busleitung angelegt werden, werden diese Signale
Ubereinandergelegt (gemischt).

B REKORDERSTUFE:

Der Kassettenrekorder zeichnet die Signale von den Busleitungen
auf. AuBerdem Sendet es die Wiedergabesignale zu den TAPE OUT-
Buchsen an der Rickseite und an der Mischstufe.

Die Beziehung zwischen Gruppen-Bussen und Rekorderspuren sind in
der folgenden Tabelle aufgefihrt.

Gruppen-Bus Nr. Spur, auf der die Signale vom Gruppen-Bus
aufgezeichnet werden kénnen
GRUPPE 1 — | Spur 1 oder Spur 5
GRUPPE 2 — | Spur 2 oder Spur 6
GRUPPE 3 — | Spur 3 oder Spur 7
GRUPPE 4 —s | Spur 4 oder Spur 8

FluB der Signale von Kanilen zum Rekorder

FluB der Eingangssignale an jedem Kanal
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Wie in der Tabelle links gezeigt, kbnnen bis
zu 4 Spuren gleichzeitig bespielt werden.
AuBerdem kdénnen Signale von ungeraden
Gruppen (ODD) auf ungerade numerierte
Spuren und Signale von geraden Gruppen
(EVEN) auf gerade numerierte Spuren
aufgezeichnet werden.
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BEDIENUNGSELEMENTE UND IHRE FUNKTIONEN

* Die hier gezeigte Numerierung der Bedienungselemente entspricht der gleichen Nummer in der Abbildung auf der

Rickseite des beiliegenden PLANNING SHEET.

EMISCHSTUFE (KANALEINGANGSSTUFE)

0 Pegelregler (GAIN) und Pegelanzeige (CLIP)
Dieser Regler stellt den Signalpege! vom Mikrofon
oder von an die Buchsen MIC/LINE
angeschlossenen Geréte ein.

Wenn die CLIP-Anzeige Ober jedem der Knépfe (1
bis 4) leuchtet, hei3t das, daB der Eingangspegel zu
hoch ist. In diesem Fall mit dem GAIN-Regler oder
dem Ausgangsregler des angeschlossenen Gerétes
auf Optimalpegel einstellen. Die Anzeige blinkt,
wenn der Maximumpegel erreicht ist. (GAIN-Regler
sind nur fir Kanal 1 bis 4 vorhanden.)

@ Equalizer-Regler
Die hohen, mittleren und niedrigen Frequenzpegel
kénnen jeweils in einem Bereich von +12 dB von den
unten gezeigten Standardfrequenzen eingestellt
werden.

HIGH: Standardfrequenz ............ 10 kHz
MID: Standardfrequenz ............ 1 kHz
LOW: Standardfrequenz ............ 100 Hz

Wenn der Regler in “0"-Stellung ist, wird ein flacher
Frequenzgang erzielt. (Kanale 5 bis 8 sind allerdings
nur mit HIGH- und LOW-Reglern ausgestattet.)

Frequenzeigenschaften des Equalizers

Level
LOw MID HIGH
(dB) =SSNy
" P
10
\
\
N
el | N
0 NIHE=T A1
/
/1[N [7
-10 § ‘\
10 100 1K 10K Frequenz

(Hz)

@ signalregler (AUX 1 und 2)
Die AUX-Regler dienen zum Einstellen des an ein
Gerat angelegten Signals, wie etwa bei bei einem an
die AUX SEND Buchse(n) angeschlossenen
externen Signalprozessor. Die mit diesem Regler
eingestellten Signale werden von der AUX-
Busleitung Uber die AUX SEND-Buchse(n) zum
angeschlossenen Signalprozessor ausgegeben. Die
Signale werden dann Uber die Gruppenbusse und
Stereobusse dieser Einheit Gber die Buchsen AUX
RETURN zurickgeleitet.

92

@ Zuweisunsschalter (ASSIGN)
Diese Schalter dienen zum Ausgeben der Signale,
die vom PAN-Regler fir die betreffenden
Gruppenbusse eingestellt werden.
Diese Schalter und der PAN-Regler kénnen zum
Verteilen der Signale zwischen den Gruppen 1 bis 4
verwendet werden. Signale werden aber immer zu
den Sterecbussen ausgegeben.
@ Panoramaregler (PAN)
Dieser Regler dient zum Einstellen von Balance und
Position von Signalen, die mit dem Kanal-Fader
eingestellt wurden, wenn die Signale zu
Gruppenbussen oder Stereobussen ausgegeben
werden.
Die Signale sind wie folgt verteilt:
ODD/L; Signale werden zu Gruppe 1 und/oder 3
(Stereo L) ausgegeben.
EVEN/R: Signale werden zu Gruppe 2 und/oder 4
(Stereo R) ausgegeben.
Wenn dieser Regler in Mittenposition steht, werden
Signale gleichmaBig zwischen den Gruppen oder
Kanélen ODD/L und EVEN/R verteilt.
@ Eingangswahlschalter
Dieser Schalter dient zum W&hlen des
Eingangssignale (entweder TAPE oder MIC/LINE)
fur jeden Kanal.
Dieser Schalter Kann auch dazu verwendet werden,
jeden Kanal ein- und auszuschalten, wenn
aufgezeichnete Tonquellen abgemischt werden.
TAPE:
In diese Position stellen, um ein bereits
aufgezeichnetes Signal zur Mischstufe
auszugeben.
MIC/LINE (ch 1-4) LINE (ch 5-8):
In diese Position stellen, um ein Eingangssignal
von einem Instrument wie einer elektrischen
Gitarre oder einem Keyboard, das an die
Buchsen MIC/LINE (LINE) INPUT an der
Rickseite angeschlossen ist, hinzuzufigen. Ein
Mikrofon kann ebenfalls fOr Kanal 1 bis 4
angeschlossen werden.
@ Kanal-Fader
Der Kanal-Fader dient zum Einstellen des Pegels
des Eingangssignals.
Beim Mischen von Kanalen kann die
Eingangspegelbalance mit diesen Fadern eingestelit
werden. Die optimale Position ist bei 7 bis 8 auf der
Skala.
Stellen Sie den Fader auf “0” fur nicht verwendete
Kanéle ein.
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EMISCHSTUFE (MASTER
SECTION)

@Gruppenpegelregler (GROUP MASTER)
Mit diesen Reglern wird der Pegel jeder Gruppe fein
eingestellt, wenn die Signale jeder Gruppe auf Band
aufgezeichnet werden sollen. Die mit diesen
Reglern eingestellten Signale werden zu den Spuren
ausgegeben, die mit den Schaltern REC SELECT
gewahlt wurden.
@ Stereobus-Fader (MASTER)
Der MASTER-Fader stellt den Pegel der Stereobus-
Signale ein.
@MithérlKopfhérerregler (MONITOR/PHONES)
Mit diesem Regler wird der Tonausgangspegel an
der PHONES-Buchse an der Geratevorderseite und
der MONITOR OUT-Buchsen an der Riickseite
eingestellt.
@ Mithérwahlschalter (MONITOR SELECT)
Mit diesen Schaltern werden die Gruppenbus- und
Stereobus-Signale, an 2TR IN angelegte und
Wiedergabesignale des Kassettenbands Giberwacht.
Wenn alle Schalter gedriickt werden, kénnen alle
Signale gleichzeitig iberwacht werden.
Gruppenpegelschalter (GROUP)
Mit diesen Schaltern werden die Bus-Signale fir
Gruppe 1 und 3 oder Gruppe 2 und 4 in Mono
eingestellt.
Wenn beide Schalter gedrickt werden kénnen
Signale in Stereo Gberwacht werden; Gruppe 1
und 3 fur Kanal L und Gruppe 2 und 4 fur Kanal R.
STEREO
Dieser Schalter dient zum Uberwachen der
Stereobus-Signale.
2-Spur-Eingangsschalter (2TR IN)
Dieser Schalter dient zum Uberwachen der
Signale, die an den Buchsen 2TR IN anliegen.
Wiedergabesignalschalter (CUE)
Dieser Schalter dient zum Uberwachen der
Wiedergabesignale von Kassettendeckspuren.
Beim Bespielen einer Spur werden die
Aufzeichnungssignale Uberwacht.
@AUX-Rﬁckﬁihrregler (AUX RTN LEVEL)
Mit diesen Reglern wird der Pegel der an die AUX
RETURN-Buchsen angelegten Signale eingestellt.
(P AUX-Riickfiihrzuweisungsscalter (AUX RTN
ASSIGN)
Mit diesen Schaitern wird der Gruppenbus gewahlt,
zu dem die Signale von den AUX RETURN-Buchsen
ausgegeben werden. Signale werden aber immer zu
den Stereobussen ausgegeben.
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B REKORDERSTUFE

CUE LEVEL

@Rauschunterdrﬁckungsschalter (dbx)

Mit diesem Schalter wird das eingebaute dbx-
Rauschunterdrickungssystem ein- und
ausgeschaltet.

Das dbx-System arbeitet, wenn der Schalter in Ein-
Stellung ist. Beim Einschalten des Gerates wird das
dbx-System ebenfalls aktiviert.

Das dbx-System hat keine Wirkung auf Spur 8,
wenn der SYNC-Schalter in Ein-Stellung ist. Das
liegt daran, daB Spur 8 zur Aufnahme des FSK-
Signals bei SYNC-Aufnahme dient.

@Synchronisationsschalter (SYNC)
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Bei SYNC-Aufnahme oder -Wiedergabe mit
aktiviertem dbx-System stellen Sie diesen Schalter
in Ein-Stellung, um FSK-Signale auf Spur 8
aufzuzeichnen. (Siehe “SYNC-AUFNAHME” auf
Seite 103.)

®- .
dhx O%vo REI EAT RTZ
QO—== | O (o I =
COUNTER
SYNC CLEAR GCHECK MEMO 1 Loct PESET
o 0— o = O =5—0
MEMO 2 wec2
(173 - D
REHE REC/PAUSE PLAY REW FF STOP @
[ o] O
(o] o/l =g <] o> a
hd 4 ? 1 ?

(@ Probetaste (REHE) und Anzeige

Diese Taste wird zur Aufnahmeprobe verwendet.
Wenn die Taste gedriickt wird, leuchtet die Anzeige
auf. Nachdem die zu bespielende Spur mit den REC
SELECT-Tasten gewahlt ist, kann durch Dricken
dieser Taste und der PLAY-Taste eine Pseudo-
Aufnahme durchgefihrt werden. Dabei fungiert das
Geréat genau wie bei der tatsachlichen Aufnahme,
zeichnet aber keine Daten auf dem Band auf. Diese
Betriebsart ist nitzlich, um Einfigaufnahme zu tGben
und Aussteuerungspegel zu prifen.

(@ Loschtaste (CLEAR)

Diese Taste hebt die Einstellung der Speicherpunkte
1 und 2 auf.

Wenn die automatische Einfigaufnahme aktiviert ist
(die Anzeige AUTO PUNCH I/O leuchtet), hebt diese
Taste die automatische Einfilgaufnahme auf, aber
nicht die Einstellung der Speicherpunkte.
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@ Aufnahme/Pause-Taste (REC/PAUSE) und
Anzeige
Mit dieser Taste wird die Aufnahme auf
Kassettenband gestartet. Wenn diese Taste gedrickt
wird, nachdem eine Spur mit REC SELECT gewahli
ist, leuchtet die Anzeige, und das Gerét schaltet auf
Aufnahmebereitschaft. Wenn dann die PLAY-Taste
gedrickt wird, beginnt die Aufnahme.
Wenn keine zu bespielende Spur mit den REC
SELECT-Tasten gewahlt ist, blinkt die Anzeige in
schneller Folge, wenn diese Taste gedriickt wird.

(D Automatische Einfiigaufnahme-Taste (AUTO
PUNCH I/O) und Anzeige
Mit diesem Schalter wird die automatische
Einfligaufnahme (Punch-in/out) aufgehoben. (Siehe
“4. Punch-in/out-Aufnahme mit automatischer
Einfliigfunktion” auf Seite 101).

@ Priftaste (CHECK)
Diese Taste zeigt den Speicherpunkt an.
Wenn die Taste MEMO 1 gedriickt wird, wahrend die
CHECK-Taste gedruckt gehalten wird, blinkt blinkt
MEMO [1] im Display, und die Bandz&hlwerkanzeige
erscheint im Display.
Wenn die Taste MEMQ 2 gedrickt wird, wihrend die
CHECK-Taste gedrickt gehalten wird, erscheint die
Bandzahlwerkanzeige fur MEMO 2 im Display.

@ Wiedergabetaste (PLAY) und Anzeige
Zur Wiedergabe von Kassetienbandern.

@ Ruckspultaste (REW)
Zum schnellen Rickspulen von Kassettenbandern.
Wenn diese Taste langer als eine Sekunde gedrickt
gehalten wird, wird das Band schneller umgespult.

@ Vorspultaste (FF)
Zum schnellen Vorspulen von Kassettenbandern.
Wenn diese Taste langer als eine Sekunde gedrickt
gehalten wird, wird das Band schneller umgespult.

@ Stopptaste (STOP)
Zum Stoppen des Bandlaufs.

@ Speichertasten (MEMO 1 und MEMO 2)
Mit diesen Tasten werden Bandzahiwerkanzeigen
als Speicherpunkte gespeichert.
Wenn die Taste MEMORY 1 gedruckt wird, wird ein
Speicherpunkt 1 gespeichert, und “MEMO 1”
erscheint im Display.
Wenn die Taste MEMORY 2 gedriickt wird, wird ein
Speicherpunkt 2 gespeichert, und “MEMO 1”
erscheint im Display.
Die Speicherpunkie kénnen geldscht werden, indem
die CLEAR-Taste gedrickt wird, das Gerat
ausgeschaltet wird oder die Kassette entnommen
wird.

@ Aufsuchtasten 1 und 2 (LOC 1 und LOC 2)
Mit diesen Tasten werden Speicherpunkte
aufgesucht, die mit den Taste MEMO 1 und MEMO 2
eingegeben wurden. Wenn die Taste LOC 1
gedruckt wird, wird das Band schnell vor- oder
zurlickgespult, bis die als Speicherpunkt 1
gespeicherte Bandstelle erreicht ist. Wenn die Taste
LOC 2 gedrickt wird, wird das Band schnell vor-
oder zurlickgespult, bis die als Speicherpunkt 2
gespeicherte Bandstelle erreicht ist.

@ zanhiwerkriickstelitaste (COUNTER RESET)

Mit dieser Taste wird das Zahiwerk auf “00:00”
zurlickgestelit. Speicherpunkte auf dem Band, die
mit MEMO 1 und MEMO 2 eingegeben wurden,
werden nicht gedndert, auch wenn das
Bandzahiwerk mit dieser Taste zurlickgestellt wird.

@D Nullriickstelitaste (RTZ)

Wenn die Taste RTZ (Return To Zero) gedriickt wird,
wird das Band schnell zu der Stelle zurlickgespult,
wo das Zihlwerk “00:00” anzeigt.

@ Wiederholtaste (REPEAT)

Durch wiederholtes Driicken dieser Taste wird der
Abschnitt zwischen zwei durch MEMO 1 und MEMO
2 eingegebenen Speicherpunkten wiederholt
abgespielt. Wenn nur einer der beiden
Speicherpunkte eingegeben wurde, wird der
Abschnitt zwischen 00:00 und dem Speicherpunkt
wiederholt abgespielt.

Wenn die Taste erneut gedrickt wird, wird die
wiederholte Wiedergabe aufgehoben. Wenn die
Funktion nicht aufgehoben wird, wird die Bandstelle
16 Mal wiederholt.

€) Aufnahmewahlischalter (REC SELECT)

Diese Schalter dienen zum Wahien der Spuren (1 bis
8), auf denen am Rekorder anliegende
Gruppensignale aufgenommen werden kénnen.
Die Beziehung zwischen einem Gruppenbus und der
Spur, auf dem die Signale vom Gruppenbus
aufgezeichnet werden kénnen, ist wie folgt.

Gruppe 1 ® Spur 1 oder5

Gruppe 2 ™ Spur 2 oder 6

Gruppe 3 —* Spur 3 oder7

Gruppe 4 —» Spur 4 oder 8
Signale kdnnen nicht gleichzeitig auf zwei
verschiedenen Spuren in der gleichen Gruppe
aufgezeichnet werden, wie z.B. Spur 1 und 5.
Simultane Aufnahme ist dadurch fir bis zu vier
Spuren maglich.
Wenn der Schalter erneut gedrickt wird, wird die
Einstellung wieder aufgehoben.

@Tonlagenregler (PITCH) (Regler, Taste und

Anzeigen)

Mit diesem Regler wird die Bandlaufgeschwindigkeit
fein eingestellt.

(Siehe “PITCH-Regler’ auf Seite 96.)

Wenn die Taste gedruckt wird, um auf FIX-
Betriebsart zu schalten (die grune Anzeige leuchtet),
ist die Bandlaufgeschwindigkeit auf den
vorgegebenen Wert eingestellt und kann nicht
geéandert werden.

€D Signalstirkenregler (CUE LEVEL)

Mit diesen Reglern wird der Mithérpegel der
Aufnahme/Wiedergabe-Signale eingestellt. Die
Einstellung kann fur jede Spur getrennt
vorgenommen werden.

Kassettenfach
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[PUNCH

(1) dbx-Anzeige @ Aufnahmewahlanzeigen (REC)

Diese Anzeige leuchtet auf, wenn das dbx-System Die Anzeige entsprechend der mit dem REC

eingeschaltet ist. SELECT-Schalter gewéhlten Spur blinkt dreimal, um
@Synchronisationsanzeige (SYNC) anzuzeigen, daB Aufnahme auf dieser Spur moglich

Diese Anzeige leuchtet auf, wenn der SYNC- ist. Wenn jetzt die REC/PAUSE-Taste gedriickt

Schalter zum Einschalten gedrtickt ist. wird, leuchtet die Anzeige kontinuierlich, und das
@ Einfliigaufnahme-Anzeige Gerét schaltet auf Aufnahmebereitschaftsbetrieb.

Diese Anzeige zeigt an, ob die automatische Aussteuerungsanzeigen

Einfigfunktion (Punch-in/out) eingeschaltet ist. Die Aussteuerungsanzeigen zeigen die Starke des
@Speicheranzeigen MEMO 1 und MEMO 2 Aufnahme- oder Wiedergabesignals fir alle Spuren,

Diese Anzeigen leuchten auf, wenn die jeweiligen oder den Signalpegel der Stereobusse in einem

Speicherpunkte eingegeben sind. Bereich von —20 dB bis +9 dB.

Wenn die Taste MEMO 1 gedrickt wird, blinkt [1] @ Bandzéhlwerk

dreimal und leuchtet danach. Das Bandzahlwerk zeigt die Bandlaufzeit in Minuten

Wenn die Taste MEMO 2 gedriickt wird, blinkt [2] und Sekunden an. Die angezeigte Zeit entspricht

dreimal und leuchtet danach. ' der tatsdchlichen Spielzeit so genau wie technisch
@Wiederholanzeige (REPEAT) mdéglich, aber geringe Abweichungen sind je nach

Diese Anzeige leuchtet auf, wenn auf wiederholte Art des verwendeten Bandes unvermeidlich. Der

Wiedergabe geschaltet ist. Abweichungsbereich ist wie folgt:
(6)Kassettenanzeige (TAPE)

Diese Anzeige leuchtet auf, wenn eine Kassete C-46: +13% (+1 min., 30 s)

eingelegt ist. Wenn noch keine Kassette eingelegt C-60: £10% (1 min., 30 s)

ist, blinkt diese Anzeige, wenn eine C-90: +13% (+3 min.)

Bandbetriebstaste gedruckt wird.

B VORDERSEITE
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€D Kopthérerbuchse (PHONES)

An diese Buchse kénnen Kopfhérer (Impedanz 8-40
Ohm) angeschlossen werden.

€D Einfigaufnahme-Buchse (PUNCH 1/0)

Frones Puen vo S Bei Verwendung eines FuBschalters (getrennt
erhdltlich) bei Einfiigaufnahme wird der FuBschalter
an diese Buchse angeschiossen. (Einzelheiten siehe
“Einfigaufnahme (PUNCH-IN/OUT)” auf Seite 100.)

€D Fernsteuerbuchse (REMOTE CONTROL)

Wenn das getrennt erhéltliche Fernbedienungsteil
RCM1 zur Steuerung des Decks verwendet wird,
dieses an dieser Buchse anschlieRBen.

i
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€D Eingangsbuchsen MIC/LINE, LINE INPUT und

INSERT /O

» Eingangsinpedanz 10 kQ, 10 kQ, 10 kQ

* Nenn-Eingangspegel -10 dB bis -50 dB, -10 dB,
-10 dB

Die MIC/LINE-Eingangsbuchsen sind fur Kanal 1 bis

4 vorhanden, und fir Kanal 5 bis 8 gibt es nur LINE

INPUT-Buchsen. (Nur fir Kanal 8 sind Stereo-

Eingangsbuchsen vorhanden.) AuBerdem sind

INSERT I/O-Buchsen fir Kanal 1 und 2 vorhanden.

Das in der folgenden Abbildung gezeigte INSERT-

I/0-Kabel ist erforderlich, wenn INSERT /O

verwendet wird.

INSERT /O
ouT ouT

(—>
L IN

IN EARTH

@ AUX-Ausgabebuchsen (AUX SEND 1 und 2)

* Ausgangsimpedanz 1 kQ

* Nenn-Ausgangspegel -10 dB (bei 10 kQ Last)
Diese Buchsen geben Signale aus, die an externe
Signalprozessoren angelegt werden.

@ Netzschalter (POWER)

Mit diesem Schalter wird die
Betriebsstromversorgung des Geréates ein- und
ausgeschaltet.

Immer sicherstellen, daB der STEREO-Fader auf “0”
und der MONITOR/PHONES-Regler auf “MIN”
gestellt ist, wenn das Gerat ein- oder ausgeschaltet
wird.

@ Mithérbuchsen (MONITOR OUT)

* Ausgangsimpedanz 1 kQ

* Nenn-Ausgangspegel -10 dB (bei 10 kQ Last)
Das gleiche Signal, das von der PHONES-Buchse
ausgegeben wird, wird auch von diesen Buchsen
ausgegeben. Hier kann z.B. ein Lautsprecher mit
eingebautem Verstérker angeschlossen werden.

®

@ Netzstrom-Eingangsbuchse (AC IN)

Zum Anschluf3 des Netzkabels.

@ Stereo-Ausgangsbuchsen (STEREO OUT)

* Ausgangsimpedanz 1 kQ

* Nenn-Ausgangspegel -10 dB (bei 10 kQ Last)
Zum Abmischen das Stereo-Deck an diese Buchsen
anschlief3en.

@AUX-Rﬁckﬁihrbuchsen (AUX RETURN 1 und 2)

* Eingangsimpedanz 20 kQ

* Nenn-Eingangspegel -10 dB (AUX RTN LEVEL
auf Nennwert)

An diesen Buchsen werden Signale von externen
Signalprozessoren angelegt. Es sind
Stereobuchsen, so dafB3 ein Stereosignalprozessor
mit einem Eingang und zwei Ausgéngen
angeschlossen werden kann. Wenn ein
Signalprozessor mit nur Monoausgang verwendet
wird, diesen an die L (MONO) Seite der Buchsen
anschlieBen.

Wenn kein Signaiprozessor verwendet wird, kénnen
diese Buchsen als Stereoeingangsbuchsen
verwendet werden.

@ 2-Spur-Eingangsbuchsen (2TR IN)

¢ Eingangsimpedanz 10 kQ

¢ Nenn-Eingangspegel -10 dB
(MONITOR/PHONES auf Nennwert)

Die Signale kénnen auf diese Weise mitgehort

werden, wenn die Buchsen LINE OUT des Decks mit

diesen Buchsen verbunden sind, und der Schaliter

MONITOR SELECT auf 2TR IN gestellt ist.

@ Band-Ausgangsbuchsen (TAPE OUT) (1-8/SYNC)

* Ausgangsimpedanz 100 Q

* Nenn-Ausgangspegel -10 dB (bei 10 kQ Last)
Der Ton von jeder Spur kann direkt (ber diese
Buchsen ausgegeben werden. Bei der Wiedergabe
wird der Ton von den laufenden Spuren
wiedergegeben, und bei der Aufnahme wird der Ton
von den aufgenommenen Spuren. Einstellung des
Ausgangspegels von diesen Buchsen ist nicht
moglich; stellen Sie darum die Lautstarke am Gerat
ein, das an die betreffenden Buchsen angeschlossen
ist. Bei SYNC-Aufnahme wird das SYNC-Signal von
der Buchse TAPE OUT 8/SYNC ausgegeben.
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AUFNAHMEMETHODEN

Die foigenden Methoden stellen einige der grundlegenden Funktionen fur Mehrspuraufnahme dar.

B MONITOR (Uberwachen): Die Aufnahme oder Wiedergabe direkt mithéren.
B INITIAL RECORDING (Erste Aufnahme): Aufnehmen des ersten Kiangs (des ersten Parts).
B OVERDUBBING (Uberlagern): Eine neue Spur aufnehmen und dabei die anderen

Spuren horen.

B PING-PONG RECORDING (Pingpong-Aufnahme): Gemischte Signale von mehreren aufgenommenen

Spuren auf einer anderen Spur zusammenfassen.

B PUNCH-IN/JOUT RECORDING (Einfiig-Aufnahme): Eine Technik zur erneuten Aufnahme eines kurzen

Segmentes in eine ansonsten gute Spur, um einen
Fehler zu korrigieren oder einer wichtigen Passage den
“letzten Schiliff’ zu geben.

B SYNC RECORDING (Synchron-Aufnahme): Eine Methode zur Klangaufnahme von einem MIDI-

Gerat, wobei der Ton mit bereits auf dem Band
aufgezeichneten Signalen synchronisiert wird.

B MIXDOWN (Abmischen): Der letzte Schritt, um ein Masterband in Stereo zu

erstellen. Die Signale der mit Mehrspuraufnahme
erzeugten Spuren werden zusammengemischt.

B RECORDING LEVEL SETTING Eine Methode zur optimalen Aussteuerung der
(Aufnahmepegel-Einstellung): Aufnahme.

Diese Methoden sind zum Umgang mit einem Mehrspur-Rekorder unabdingbar. Sie missen mit ihnen vertraut sein,
bevor Sie Mehrspuraufnahmen durchfihren.
Siehe “ANSCHLUSSBEISPIEL” auf Seite 120.

EMONITOR (UBERWACHEN)

Mit diesem Gerat sind verschiedene Mithérmethoden maglich, wie im folgenden beschrieben. Verwenden Sie die
Methode, die am besten fur Ihre Zwecke geeignet ist.

GROUP (Gruppe):

STEREO:

2TR IN (Zweispur-Eingang):

CUE (Mithoérpegel):

Mit dieser Methode kdnnen Signale Uberwacht werden, bevor sie
zum Rekorder geschickt werden. Wenn nur ein Schalter gedrickt SELECT
ist, wird in Mono mitgehért, und wenn beide Schalter gedriickt sind
in Stereo (1/3 fur “L” und 2/4 far “R”). Dadurch kénnen Signale
geprift werden, bevor sie aufgezeichnet werden, um
sicherzustellen, daB der Sound so ist wie gewiinscht, und um
Verzerrungen und andere Probleme schnell zu erkennen. GROUP
Mit dieser Funktion kdnnen Signale in Stereo Gberwacht werden, D, @
die an Kanal 1 bis 8 der Mischstufe und an AUX RETURN anliegen.
Da Signale, die nicht zu einem Gruppenbus zugewiesen sind, STEREO
ebenfalls (iberwacht werden kénnen, ist diese Einstellung praktisch,
2TR IN
CUE

wenn aufgenommen wird, wahrend andere Klangsignale gehért

werden, welche nicht aufgezeichnet werden.

(Sie kénnten z.B. eine Rhythmusbegleitung bei der Aufnahme

horen, ohne diese aufzunehmen, oder Sie kénnten Nachhall an

Vokalsignale anlegen, so daf3 der Nachhall nicht fur die anderen

Signale aufgezeichnet wird.) ]
Beim Abmischen wird normalerweise in STEREO-Betriebsart
mitgehot.

In dieser Betriebsart werden Signale mitgehért, die an den Buchsen 2TR IN an der
Ruckseite anliegen. Das ist praktisch, wenn Stereobénder nach der letzten
Abmischstufe (iberwacht werden, oder wenn Referenzbéander und CDs gehort werden.
Wenn beim Mischen ein Equalizer zwischen diese Einheit und ein Stereodeck geschaltet
wird, kdnnen die Buchsen 2TR IN dazu verwendet werden, den Ausgang vom
Stereodeck zu Uberwachen.

Die Aufnahme/Wiedergabe-Signale fir jede Spur kénnen in einer mit den CUE LEVEL-
Reglern eingestellten Lautstérke mitgehdrt werden, allerdings nur in Mono.

Wenn der REC SELECT-Schalter gedriickt wird, um eine Aufnahme auf einer

bestimmten Spur zu definieren, und die entsprechende REC-Anzeige (()) leuchtet,

konnen Aufnahmesignale auf dieser Spur mitgehdrt werden. Wenn die REC-Anzeige

(O) fur eine bestimmte Spur erloschen ist oder blinkt, kénnen die Wiedergabesignale auf

dieser Spur mitgehoért werden.

Dieses Merkmal ist praktisch, um Wiedergabesignale mitzuhéren, ohne sie zur
Mischstufe anzulegen.

AuBerdem kénnen Aufnahmesignale beim Mithéren mit den Aufnahme/Wiedergabe-Signalen von anderen Spuren
balanciert werden, ohne die Aufnahmeaussteuerung zu beeinflussen.
Stellen Sie den Gesamt-Mithérpegel mit dem MONITOR/PHONES-Regler ein.
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B ERSTE AUFNAHME

Der erste Aufnahmevorgang, bevor Spuren aufgezeichnet sind.

VERFAHREN

> Aufnahmevorbereitung

1.

Stellen Sie den Eingangswahlschalter auf MIC/LINE (oder LINE) firr den Kanal, an dem Signale von einem
Instrument oder Mikrofon angelegt werden sollen, und stellen Sie den Eingangspegel mit dem Kanal-Fader ein.
(Siehe “EINSTELLEN DER AUFNAHMEPEGEL” auf Seite 108.)

. Wahlen Sie mit den ASSIGN-Schaltern und dem PAN-Regler den Gruppenbus, zu dem die Eingangssignale

geschickt werden.
Bei ™= und {Z} werden die Signale zu Gruppe [1] geschickt.
Bei 012 und {2} werden die Signale zu Gruppe [2] geschickt.
Bei 1@ und Q werden die Signale zu Gruppe [3] geschickt.
Bei 3)OJ& und {:} werden die Signale zu Gruppe [4] geschickt.

Wenn der PAN-Regler in einer Stellung zwischen L/ODD und R/EVEN steht, kénnen Eingangssignale zu
ungerade und gerade numerierten Spuren geschickt werden.

Drucken Sie den REC SELECT-Schalter fir die in Schritt 2 gewéahlte Gruppe, um die zur bespielende Spur zu
wiéhlen. Die REC-Anzeige () im Display blinkt.

Dricken Sie den MONITOR SELECT CUE-Schalter und schieben Sie den CUE LEVEL-Regler fiir die zu
bespielende Spur nach oben.

Drucken Sie die REC/PAUSE-Taste. Die REC/PAUSE-Anzeige leuchtet, und die REC-Anzeige (() im Display
leuchtet.

Stellen Sie den Aufnahmepegel mit dem entsprechenden GROUP MASTER-Regler ein, wahrend eine Phrase
mit hoher Lautstérke gespielt wird. (Siehe “EINSTELLEN DER AUFNAHMEPEGEL” auf Seite 108.)

Stellen Sie den CUE LEVEL-Regler und den MONITOR/PHONES-Regler ein.

. Dricken Sie die COUNTER RESET-Taste, und stellen Sie das Bandzahlwerk auf “00:00” zurtick.

- Aufnahme
9. Dricken Sie die PLAY-Taste, um die Aufnahme zu starten. Die Anzeige PLAY leuchtet. Gleichzeitig spielen Sie

das Instrument, einschlieBlich Einzahlung.

10.Nach dem Spielen driicken Sie die RTZ-Taste zum Stoppen und spulen Sie das Band zurlick.

(Es ist auch empfehlenswert, die Tasten LOC 1 und 2 zum Aufsuchen eines Speicherpunktes zu verwenden.)
Die Anzeigen PLAY und REC/PAUSE erléschen, und die Anzeige REC () blink.

~ Priifen der Aufnahme

11.Drlcken Sie die PLAY-Taste, um das Band wiederzugeben, und prifen Sie die Aufnahmeinhalte.
12.Wenn die Aufnahme wiederhclt werden sollen, dricken Sie die REC/PAUSE-Taste erneut (die REC/PAUSE-

*

Anzeige leuchtet), und wiederholen Sie die Aufnahmeschritte (9 bis 11).

Es gibt auBer den oben beschriebenen noch verschiedene andere Aufnahmemethoden. Verwenden Sie die
Methode, die flr Ihre Situation am besten geeignet ist. (Siehe “MONITOR (UBERWACHEN)” auf Seite 94.)
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H OVERDUBBING

Overdubbing (Uberlagern) ist der Vorgang, bei dem eine neue Spur (oder mehrere Spuren) aufgezeichnet werden,
wahrend bereits aufgenommene Spuren abgespielt werden. Damit wird es moglich, in perfekter zeitlicher Abstimmung
zur Begleitung bereits vorhandener Parts zu spielen. Diese Methode ist praktisch, um ein Musikstiick zu komponieren,
bei dem Sie selber mehrere Instrumente spielen, oder wenn sich nicht alle Spieler gieichzeitig am gleichen Ort

einfinden kénnen. Kopfhorer
Band . S Vs Band
:::: ; :c:llagzeug :;; Signale | Mithéren 5. ﬁ /“ :c::agzeug ::;)) :su: ;
chlagzeug > chlagzeug u

Spur 3 Autnahme ~ BaBgitarre Spur 3
Spur4 Spur 4
Spur 5 Mischstufe

P Guitar effector Spur 5
Spur 6 Spur 6
Spur 7 [ —t Spur 7
Spur 8 Spur 8

Vor dem Overdubbing Nach dem Overdubbing

BaBgitarre

VERFAHREN

O Aufnahmevorbereitung '

1. Stellen Sie den Eingangswahlschalter auf MIC/LINE (oder LINE) fiir den Kanal, an dem Signale von einem
Instrument oder Mikrofon angelegt werden solien, und stellen Sie den Eingangspegel mit dem Kanal-Fader ein.
Wahlen Sie mit den ASSIGN-Schaltern und dem PAN-Regler den Gruppenbus, zu dem die Eingangssignale
geschickt werden.

Wahlen Sie die Spur, auf der die Signale aufgezeichnet werden solien, mit dem REC SELECT-Schalter.

Die entsprechende REC-Anzeige () im Display blinkt.

Driicken Sie die CUE-Taste unter MONITOR SELECT.

Stellen Sie den CUE LEVEL-Regler fir die wiederzugebenden Spuren auf 7 - 8 ein.

Dricken Sie die REHE-Taste. Die REHE-Anzeige leuchtet, und die REC-Anzeige im Display leuchtet.
Spielen Sie ein Instrument, und stellen Sie den Aufnahmepegel mit dem entsprechenden GROUP MASTER-
Regler ein.

8. Driicken Sie die COUNTER RESET-Taste.

Nook w N

O Probe
9. Driicken Sie die PLAY-Taste, um die Probe (eine Pseudo-Aufnahme) zu starten. Die Anzeige PLAY leuchtet.
10.Spielen Sie ein Instrument, wéahrend die gewahite Spur abgespielt wird, und stellen Sie die CUE LEVEL-Regler
far die Aufnahme- und die Wiedergabespur ein.
Wenn sich die Tonlage zwischen Wiedergabeton und gespieltem Ton unterscheidet, stellen Sie sie mit dem
PITCH-Regler nach.
11.Driicken Sie die RTZ-Taste zum Stoppen und spulen Sie das Band zurlick.

* PITCH-REGLER

r
}

i

E Manchmal kann die Tonlage eines Instruments von der Tonlage bereits aufgezeichneter Signale
! abweichen. In diesem Fall kdnnen Sie den Tonlagenunterschied mit dem PITCH-Regler

' ausgleichen. Wenn die PITCH-Taste gedrickt wird, um auf FIX-Betrieb zu schalten (die grine

E Anzeige leuchtet), ist die Bandgeschwindigkeit auf 9,5 cm/s eingestellt und kann nicht geéndert
I werden.

i Wenn diese Taste gedriickt wird, um auf VARI-Betrieb zu schalten (die rote Anzeige leuchtet)

! und danach der Drehregler gedreht wird, kann die Bandlaufgeschwindigkeit in einem Bereich

! von etwa +12% gedndert werden. Die Bandgeschwindigkeit in Mittenposition in VARI-

| Betriebsart und in FIX-Betriebsart sind nicht unbedingt gleich. Wenn Sie die

i Bandiaufgeschwindigkeit nicht &ndern wollen, stellen Sie den PITCH-Regler auf FIX.

:L Bei laufendem Band niemals die Einstellung von VARI auf FIX oder umgekehrt &ndern.
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O Aufnahme

12.Driicken Sie die REC/PAUSE-Taste. Die REC/PAUSE-Anzeige blinkt.

13.Driicken Sie die PLAY-Taste zum Starten der Aufnahme. Die Anzeige PLAY leuchtet.

14.8pielen Sie das Instrument, wahrend Sie den Wiedergabeton vom Band horen.

15.Nach der Aufnahme driicken Sie die RTZ-Taste, um zu stoppen und das Band zurlickzuspulen.
Die Anzeigen PLAY und REC/PAUSE erldéschen, und die REC-Anzeige (()) im Display blinkt.

> Prifen der Aufnahme

16.Dricken Sie die PLAY-Taste, um das Band wiederzugeben, und priifen Sie die Aufnahmeinhalte.
17.Wenn die Aufnahme wiederholt werden sollen, dricken Sie die REC/PAUSE-Taste erneut (die REC/PAUSE-
Anzeige blinkt), und wiederholen Sie die Aufnahmeschritte (12 bis 16).

[

" Es gibt auBer den oben beschriebenen noch verschiedene andere Aufnahmemethoden. Verwenden Sie die
Methode, die far Ihre Situation am besten geeignet ist. (Siehe “MONITOR (UBERWACHEN)” auf Seite 94.)

B PINGPONG-AUFNAHME

Dieses Deck kann auf 8 Spuren aufzeichnen, so daf3 es moglich ist, mittels Overdubbing problemlos bis zu 8
verschiedene Parts aufzuzeichnen. Wenn Sie aber mehr als 8 Parts aufnehmen wollen, reicht normales Overdubbing
nicht mehr aus. Pingpong-Aufnahme ist eine Technik, die oft verwendet wird, um diese Grenze zu Uberwinden. Dabei
verfahren Sie so, daf3 Sie z.B. die auf Spur 1 bis 4 aufgezeichneten Signale mischen und auf zwei anderen Spuren
unterbringen (Spur 5 und 6 zum Beispiel). Danach kann Spur 1 bis 4 fir neue Aufnahmen verwendet werden.

Band Band
Spur 1 | Schilagzeug (L) Signale »- Spur 1
Spur 2 | schlagzeug (R) Aufnahmesignale Spur 2
Spur 3 BaB - Spur 3
Spur4 | Rhythmus - Spur 4
Spur5 Mischstufe =~ Rhythmus (L) | Spur5
Spur 6 Rhythmus (R) | Spur 6
Spur?7 Spur 7
Spur 8 Spur 8
Vor der Pingpong-Aufnahme Nach der Pingpong-Aufnahme
VERFAHREN

> Aufnahmevorbereitung

1. Stellen Sie den Eingangswahlschalter auf TAPE-Stellung fir die Kanale, die den Spuren entsprechen, deren
Signale “gemischt” werden sollen. (Kanal 1 bis 4 im obigen Beispiel).

2. Wiéhlen Sie mit den ASSIGN-Schaltern und dem PAN-Regler den Gruppenbus, zu dem die Eingangssignale
geschickt werden, und die Ausrichtung der Signale.

3. Waibhlen Sie die Spur, auf der die Pingpong-Aufnahme geschehen soll, mit dem REC SELECT-Schalter.
Die entsprechende REC-Anzeige im Display blinkt.

4. Driucken Sie den MONITOR SELECT-Schalter fur den in Schritt 2 gewahiten Gruppenbus.

(Wenn Sie eine Pingpong-Aufnahme in Stereo machen wollen, wie im obigen Beispiel, dricken Sie beide

GROUP-Schalter, so daf Sie die Aufnahmesignale in Stereo iberwachen kénnen.)

Dricken Sie die REHE-Taste. Die REHE-Anzeige leuchtet, und die REC-Anzeige () im Display leuchtet.

Stellen Sie die entsprechenden GROUP MASTER-Regler auf etwa 7 bis 8 ein.

Dricken Sie die COUNTER RESET-Taste.

N o
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O Probe

8. Driicken Sie die PLAY-Taste, um die Probe zu starten (Pseudo-Aufnahme). Die Anzeigen PLAY und REHE
leuchten. :

9. Stellen Sie den Kanal-Fader, den PAN-Regler und die Equalizer-Regler fiir jeden Kanal ein. Wenn erforderlich,
figen Sie einen Effekt hinzu und stellen Sie dessen Pegel fir jeden Kanal ein.

10.Stellen Sie den Aufnahmepegel mit den entsprechenden GROUP MASTER-Reglern ein. (Siehe “MONITOR
UBERWACHEN” auf Seite 94.)

11.Driicken Sie die RTZ-Taste zum Stoppen und spulen Sie das Band zuriick.

O Aufnahme

12.Driicken Sie die REC/PAUSE-Taste. Die REC/PAUSE-Anzeige leuchtet.

13.Dricken Sie die PLAY-Taste zum Starten der Aufnahme. Die Anzeige PLAY leuchtet.

14.Nach der Aufnahme driicken Sie die RTZ-Taste, um zu stoppen und das Band zurlickzuspulen.
Die Anzeigen PLAY und REC/PAUSE erléschen, und die REC-Anzeige (()) im Display blinkt.

O Priifen der Aufnahme

<Fiir Pingpong-Aufnahme in Mono>

15.Dricken Sie den Schalter GROUP unter MONITOR SELECT zum Ausrasten, und driicken Sie den CUE-
Schaiter.

16.Schieben Sie den CUE LEVEL-Regler fir die aufzunehmende Spur nach oben.

17.Driicken Sie die PLAY-Taste, um das Band abzuspielen, und prifen Sie die Aufnahmeinhalte.

18.Wenn die Aufnahme wiederholt werden muf3, wiederholen Sie Schritt 4 bis 17.

<Fiir Pingpong-Aufnahme in Stereo>

19.Dricken Sie den Schalter GROUP unter MONITOR SELECT zum Ausrasten, und driicken Sie den STEREO-
Schalter.

20.Stellen Sie die Eingangswahischalter fir die den aufgenommenen Spuren entsprechenden Kandale auf TAPE,
und stellen Sie die Kanal-Fader auf etwa 7 bis 8 ein. (Kanal 5 und 6 im Beispiel.)
Stellen Sie die Ausrichtung der Signaie mit den PAN-Reglern ein. (Stellen Sie z.B. Kanal 5 auf “L” und Kanal 6
auf “R".)

21.Stellen Sie die Eingangswahlschalter (die in Schritt 1 auf TAPE gestelit wurden) auf MIC/LINE (oder LINE).

22 Driicken Sie die PLAY-Taste, um das Band abzuspielen, und prifen Sie die Aufnahmeinhalte.

23.Wenn die Aufnahme wiederholt werden muB, stellen Sie zuerst die Eingangswahlschalter (die in Schritt 16 auf
TAPE gestellt wurden) auf MIC/LINE (oder LINE) und die Eingangswahlschalter (die in Schritt 17 auf MIC/LINE
(oder LINE) gestellt wurden, auf TAPE, und wiederholen Sie dann die verfahren von Schritt 4 bis 18.

102



Unknown
 


Hinweise

* Achten Sie darauf, keine Bandwiedergabesignale zu einem Kanal auf einer Spur aufzuzeichnen, die gleiche
Nummer wie der Kanal hat. Dadurch wird Oszillation hervorgerufen.

* Es gibt auBer den oben beschriebenen noch verschiedene andere Uberwachungsmethoden. Achten Sie immer
darauf, nicht die Wiedergabesignale auf Spuren und die durch Mischen (Pingpong) erzeugten Signale gleichzeitig
zu horen; dabei ist richtige Uberwachung unméglich.

* Die Ubertriebene Verwendung des Pingpong-Verfahrens kann bewirken, daB die Klangqualitit beeintrachtigt wird.
Fahren Sie Pingpong-Aufnahme nach Mdéglichkeit nicht wiederholt aus.

¢ Aufnahmen auf benachbarte Spuren sollten grundsétzlich vermieden werden. Dadurch kann Audiosignal-Oszillation
erzeugt werden.

Tape Tape Tape Tape

Spur 1 A - Spur 1 Spur 1 A Spur 1
Spur 2 B | Spur 2 Spur 2 B ]— Spur 2
Spur 3 Spur 3 Spur 3 c Spur 3
Spur 4 A.B Spur 4 Spur 4 AB,C Spur 4
Spur 5 Spur 5 Spur 5 Spur 5
Spur 6 Spur 6 Spur 6 Spur 6
Spur? Spur?7 Spur7 Spur7
Spur 8 Spur 8 Spur 8 Spur 8
(Pingpong-Aufnahme auf eine andere als eine (Pingpong-Aufnahme eine benachbarte Spur
benachbarte Spur ist gut.) ist nicht gut.)
Tape Tape
Spur 1 A Spur 1 Spur1-4 Spur5-8
Spur 2 B _l Spur 2 )
Spur 3 c J Spur 3
Spur 4 D Spur 4
Spur 5 A,B,C.D Spur 5
Spur 6 Spur 6
Spur 7 Spur 7
Spur8 Spur® Struktur des Aufnahme/
(Pingpong-Aufnahme von Spur 4 auf Spur 5 und Wiedergabe-Tonkopfes
umgekehrt ist zuldssig, obwohl sie
benachbart sind.)
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M PUNCH-IN/OUT (EINFUGAUFNAHME)

Einfligaufnahme ist ein Verfahren, mit dem ein kurzes Segment einer bereits aufgezeichneten Spur neu aufgenommen
wird. Wenn das Band bis zu der Stelle, die korrigiert werden soll, abgespielt ist, schalten Sie die betreffende Spur auf
Aufnahme (Punch-in) und nehmen Sie das neue Segment auf. Wenn das neue Segment aufgenommen ist, schalten
Sie wieder auf Wiedergabe (Punch-out).

Vor und nach dem einzufiigenden Segment sind etwa 0.5 s lange Leerstellen erforderlich, damit die Einfigaufnahme
richtig durchgefiihrt werden kann.

Die Neuaufnahme geschieht auf dem gesamten Segment zwischen den beiden Leerstellen.

Leerstelle Leerstelle
Zu korrigieren
linschtes Segment

! J

Punch-in-Ptlmkt Neu aufzunehmendes Punc'h-out-Punkt
Segment

Man kann grob zwischen den folgenden vier Arten der Einfligaufnahme unterscheiden.

1. Einfligaufnahme mit REC/PAUSE- und PLAY-Taste

2. Einfligaufnahme mit REC SELECT-Schaltern

3. Einfigaufnahme mit FuBschalter (getrennt erhaitlich)
4. Einflgaufnahme mit automatischer Einfliigfunktion

1. Einfligaufnahme mit REC/PAUSE- und PLAY-Taste

1.
2.
3.

4,

Wihlen Sie die Spur, auf der Einfiigaufnahme durchgefihrt werden soll, mit dem REC SELECT-Schalter.
Dricken Sie die PLAY-Taste, um das Band abzuspielen, und beginnen Sie mit dem Spielen eines Instruments.
Dricken Sie die REC/PAUSE-Taste an der Einflig-Anfangsstelle. Die REC/PAUSE-Anzeige leuchtet auf, und
die Aufnahme beginnt (Punch-in).

Driicken Sie die PLAY-Taste an der Einflig-Endstelle. Die REC/PAUSE-Anzeige erlischt, und die Aufnahme
hort auf (Punch-out).

2. Einfiigaufnahme mit REC SELECT-Schaltern

PN~

5.

Stellen Sie sicher, daB keine Spuren zur Aufnahme gewahit sind.

Driicken Sie die REC/PAUSE-Taste. Die REC/PAUSE-Anzeige blinkt in schneller Folge.

Driucken Sie die PLAY-Taste, um das Band abzuspielen, und beginnen Sie mit dem Spielen eines Instruments.

An der Einfug-Anfangsstelle driicken Sie den REC SELECT-Schalter fir die neu zu bespielende Spur. Die REC-

Anzeige im Display und die REC/PAUSE-Anzeige leuchten auf, und die Aufnahme beginnt (Punch-in).

* Wenn mehr als ein REC SELECT-Schalter gedrickt werden soll, driicken Sie sie nicht gleichzeitig sondern
nacheinander.

An der Einfug-Endstelle driicken Sie den gleichen REC SELECT-Schalter erneut. Die Aufnahme stoppt {Punch-out).

3. Einfiigaufnahme mit FuBschalter (getrennt erhailtlich)

*

W=
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Vorher missen Sie den FuBschalter (FC04 oder FC05) an die Buchse PUNCH /O an der Vorderseite des
Geréts anschlief3en.

Wahlen Sie die Spur, auf der Einfigaufnahme durchgefiihrt werden soll, mit dem REC SELECT-Schalter.
Dricken Sie die REC/PAUSE-Taste. Die REC/PAUSE-Anzeige leuchtet auf.

Driicken Sie den FuBschalter, um das Band abzuspielen, und beginnen Sie mit dem Spielen eines Instruments.
Die REC/PAUSE-Anzeige blinkt in schneller Folge, und die PLAY-Anzeige leuchtet.

. Driicken Sie den FuBschalter an der Einflig-Anfangsstelle. Die REC/PAUSE-Anzeige leuchtet auf, und die

Aufnahme beginnt (Punch-in).
An der Einfig-Endstelle driicken Sie den FuBschalter erneut. Die REC/PAUSE-Anzeige erlischt, und die
Aufnahme stoppt (Punch-out).
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4. Einfigaufnahme mit automatischer Einfiligfunktion
Die automatische Einfligfunktion unterscheiden sich von den drei im Vorangehenden beschriebenen Methoden
dadurch, daf3 der Einfligvorgang automatisch geschieht, nachdem der Anfangs- und Endpunkt fir das einzufigende
Segment definiert ist. Die Abbildung unten zeigt, wo die Anfangs- und Endpunkte liegen und wie sie sich auf den
gesamten Bedienungsvorgang beziehen.

1. Die Spur wahlen.
Waéhlen Sie die Spur, auf der Einfugaufnahme mit dem REC SELECT-Schalter ausgefihrt werden soll.

2. Definition der folgenden Arbeitspunkte
Automatisches Riickspulen

Leerstelle Leerstelle }
Zuy korrigieren
gewiinschtes Segment

1 !

Vorrollpunkt ) Neu aufzunehmendes Pur'lch-out- Nachrollpunkt
Punch-in-Punkt Segment Punkt

@ Vorrollpunkt (Stelle, an der der Einfligvorgang einsetzt)

@ Punch-in-Punkt (Stelle, an der die Aufnahme beginnt)

@® Punch-out-Punkt (Stelle, an der die Aufnahme aufhort)

@ Nachrollpunkt (Stelle, an der der Einfugvorgang endet)

2-1 Definieren Sie den Vorrollpunkt mit dem AUTO PUNCH I/O-Schalter. Normalerweise ist eine Stelle, die zwei
bis vier Takte vor dem Punch-in-Punkt liegt gut geeignet.

2-2 Drucken Sie die PLAY-Taste (oder den FuBschalter), um das Band abzuspielen. Es ist méglich, die
Reihenfolge der Schritte 2-1 und 2-2 umzukehren.

2-3 Beim Mithoren driicken Sie den REC/PAUSE-Schalter (oder den Fuf3schalter), um den Einfig-Anfangspunkt
zu definieren.

2-4 Beim Mithéren dricken Sie die PLAY-Taste (oder den FuBschalter), um den Einflig-Endpunkt zu definieren.
Wenn der Einflg-Endpunkt definiert ist, wird eine finf Sekunden spéter foigende Stelle automatisch als
Nachrollpunkt definiert.

Sobald das Band am Nachrollpunkt ankommt, wird automatisch zum Vorrollpunkt zuriickgespult.

Die REHE-Anzeige blinkt schnell, wenn das Geréat auf “Probe-Bereitschaft” geschaltet wird.

* Korrigieren der Punkt-Einstellung

® Zum Korrigieren einer Einflig-Anfangs/End-Einstellung driicken Sie die CLEAR-Taste, und beginnen erneut
von Schritt 2 an.

® Zum Korrigieren eines Vorrollpunktes dricken Sie die Taste AUTO PUNCH I/O, um die automatische

Einfug-Funktion aufzuheben, und beginnen erneut von Schritt 1 an.

3. Probe
Wenn die Einfug-Anfangs- und Endpunkte definiert sind, kdnnen Sie mit einer “Probe” beginnen, um zu (ben,
welche Anderungen sie an der gewiinschten Stelle vornehmen wollen.
Die Probe besteht darin, eine Pseudo-Aufnahme auszufiihren, d.h. sie entspricht einer Aufnahme, aber ohne daB
Signale auf Band aufgezeichnet werden.
Die Pseudo-Aufnahme ist nitzlich, um die Aussteuerung und das Timing festzulegen.
3-1 Drucken Sie den GROUP-Schalter unter MONITOR SELECT und dann die PLAY-Taste (oder den

FuBschalter) zur Wiedergabe des Audiosignals vom zu uberwachenden Band.
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3-2 Dricken Sie die PLAY-Taste, und spielen Sie den neu aufzunehmenden Part.

Wenn das Band den Einflg-Anfangspunkt erreicht, erscheint die Anzeige [IN} im Display, zusammen mit der
Anzeige REHE. Dadurch wird angezeigt, daf3 die Pseudo-Aufnahme beginnt. Der Mithdrklang wird vom
Wiedergabesigna! zum Klang des Spiels umgeschaltet.

Sobald das Band den Einfug-Endpunkt erreicht, erscheint die Anzeige OUT im Display, die REHE-Anzeige
erlischt, und das Band schaltet auf Wiedergabe zuriick. Der Mithérton schaltet ebenfalls von Live-Ton auf
Wiedergabe-Ton um.

Sobald das Band den Nachrollpunkt erreicht, wird automatisch zum Vorrollpunkt zuriickgespult, und das Gerat
schaltet auf “Probe-Bereitschaft”. Driucken Sie die PLAY-Taste, um die Probe erneut zu starten. Diese Probe
kdnnen Sie so oft wiederholen, bis Sie zufrieden sind.

Wenn Sie keine weitere Probe ausfithren wollen, driicken Sie die PLAY-Taste nicht und gehen Sie zum
néchsten Schritt “Tatsachliche Aufnahme” weiter.

4. Durchfiihrung der automatischen Einfligaufnahme
4-1 Driicken Sie die REC/PAUSE-Taste.

4-2

Die REHE-Anzeige erlischt, und die REC/PAUSE-Anzeige blinkt in schneller Folge.

Driicken Sie die PLAY-Taste, um das Band abzuspielen, und spielen Sie den neu aufzunehmenden Part
gleichzeitig.

Wenn das Band den Einflig-Anfangspunkt erreicht, wird auf Aufnahmebetrieb umgeschaltet, und wenn das
Band den Einflig-Endpunkt erreicht, wird auf Wiedergabebetrieb zurlickgeschaltet.

Sobald der Nachrolipunkt erreicht ist, wird zum Vorrollpunkt zurlickgespult.

5. Prifen der fertigen Einfiig-Aufnahme
5-1

5-2

Driicken Sie die PLAY-Taste erneut, um das Band abzuspielen.
Héren Sie sich die Aufnahme an, um sicherzustellen, daB sie korrekt ist.
Je nachdem, ob das Ergebnis zur Zufriedenheit ist oder nicht, gehen Sie zum néchsten Schritt weiter.

Wenn das Ergebnis gut ist:

Driicken Sie den AUTO PUNCH 1/0-Schalter, um die automatische Einflgaufnahme aufzuheben.

Durch Driicken dieses Schalters werden die Einfugpunkte ebenso wie der Vor- und Nachrolipunkt geldscht.
Wenn Sie fir einen anderen Part Einfilgaufnahme ausfiuhren wollen, missen Sie erneut die Spur und

Einflgpunkte etc. definieren.

Wenn das Ergebnis nicht zufriedensteliend ist:

a) Driicken Sie die REHE-Taste und wiederholen Sie das Verfahren ab Schritt 3 “Probe”.
b) Wenn die Einstellung des Vorrolipunktes geéndert werden muf3, driicken Sie den AUTO PUNCH I/O-Schalter,

um diese Funktion aufzuheben und wiederholen Sie das Verfahren ab Schritt 2-1.

@ Priifen des aktuellen Betriebszustands mit Hilfe der Anzeigen
Der momentane Betriebszustand kann iiberwacht werden, wahrend die automatische Einfugfunktion in Betrieb ist.
Dazu werden die Anzeigen AUTO PUNCH I/0, REHE und REC/PAUSE gepruift.

Anzeigen des Betriebszustands

AUTO PUNCH I/O REHE REC/PAUSE Betriebszustand

Nur der Vorrollpunkt wurde

Blinkt Blinkt Aus eingegeben. (2-1)

Pseudo-Aufnahme (Probe)

Leuchtet Blinkt schnell Aus beginnt bei Driicken der
PLAY-Taste. (3-2)

Einflig-Aufnahme beginnt bei
Leuchtet Aus Blinkt schnell Driicken der PLAY-Taste.
(4-2)

Das Ergebnis der Einflig-
Aufnahme kann durch
Leuchtet Aus Aus Driicken der PLAY-Taste
geprift werden. {5-1)
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B SYNC-AUFNAHME

Normalerweise wird beim Uberlagern (Overdubbing) eines bereits aufgezeichneten Segmentes ein neuer Part
zusammen mit der bestehenden Aufnahme gespielt, entsprechend dem Tempo der vorhandenen Aufnahme. Dieses
Verfahren bereitet keine Probleme, wenn z.B. ein Vokal- oder Gitarrenpart Uberlagert wird, aber bei MIDI-Instrumenten
(wie Synthesizern und Rhythmusmaschinen) ist eine andere Technik erforderlich.

Um bei MIDI-Instrumenten zu iiberlagern, ist es erforderlich, ein “SYNC-Signal” (Synchronisationssignal) anzulegen,
welches das Tempo des vorhandenen Parts in einem Format darstellt, das von MIDI-Instrumenten interpretiert werden
kann. Die Technik, MIDI-Instrumente mit Hilfe eines SYNC-Signals zu Oberlagern, nennen wir “Sync-Aufnahme”.

Die folgenden beiden Komponenten sind erforderlich, um mit diesem Gerat Sync-Aufnahme auszufiihren:

MiDI-Instrument: Jedes Gerét, das Sync-Signale empféngt oder ausgibt, welche MIDI-Tempodaten enthalten, wie
etwa ein Sequenzer oder eine Rhythmusmaschine.

MIDI-Wandler: SYNC-Signale, die von MIDI-Instrumenten ausgegeben werden, haben eine extrem hohe Frequenz
und kénnen nicht zur Aufnahme verwendet werden, ohne in sogenannte FSK-Signale (Frequency
Shift Keying) umgewandelt zu werden.
Ein MIDI-Wandler wie etwa der YAMAHA YMC 10 kann diese Signalumwandlung ausfiihren.
Manche MIDI-Instrumente kénnen FSK-Signale ausgeben, wobei ein externer MIDI-Wandler nicht
erforderlich ist. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung Ihres MIDI-Gerats durch, um zu sehen, ob
es FSK-Signale ausgibt.

@ Aufnahme von FSK-Signalen
1. Anschliisse

(Fig. 1) Bei Verwendung eines MiDI-Instruments, (Fig. 2) Bei Verwendung eines MIDi-Instruments,
das keine FSK-Signale ausgeben kann das FSK-Signale ausgeben kann
MIDI-Instrument MIDI-Instrument

L LINE OUT
R Audiosignal
~\
MIDI OUT FoK. LINE OUT
FSK-SlgnaI Sianal Audiosignal
LINE INPUT oder 9 LINE INPUT oder
MIDI- | I MIC/LINE INPUT " MIC/LINE INPUT
Signal
— —
TAPE
SYNC
MIDI IN ouT

MIDI-Wandler

Aufzeichnung von FSK-Signalen auf Spur 8

Dieses Instrument ist mit dem dbx-Rauschunterdriickungssystem ausgestattet. Wenn Sie das dbx-System
eingeschaltet lassen, besteht aber die Gefahr, daf3 es bei der Aufnahme von FSK-Signalen oder bei der richtigen
Synchronisation stért oder andere Probleme bewirkt.

Dieses Instrument ist s¢ konstruiert, daf3 bei Dricken des SYNC-Schalters in Ein-Stellung die dbx-Funktion nur far
Spur 8 ausgeschaltet wird. Wenn Sie SYNC-Aufnahme mit eingeschalteter dbx-Funktion durchfOhren wollen, zeichnen
Sie deshalb die Musiksignale auf Spur 1 bis 7 und die FSK-Signale auf Spur 8 auf.

Wenn der dbx-Schalter in Aus-Stellung gestelit wird, kénnen die FSK-Signale auf jeder Spur aufgezeichnet werden.
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2. Aufnahmeverfahren
(> Die Geréte der Reihe nach einschalten: Zuerst das MIDI-Instrument, dann den MIDI-Wandler und zuletzt
dieses Gerat.

{3 Einstellungen fir den Mischkanal
1. Die Regler HI, MID und LOW des Equalizers auf “0” stellen.
2. Die Regler AUS 1 und 2 auf “0” stellen.
3. Den ASSIGN-Schalter auf 3 und 4 einstellen.
4. Die Regler PAN/BAL auf “R/EVEN" stellen.
5. Den Eingangswahlschalter auf “LINE” stellen.
6. Den Kanal-Fader auf 7 - 8 stellen.

(O Einstellungen an der MASTER-Sektion von Mischstufe und Rekorder
7. Den Regler GROUP MASTER GROUP 4 auf 7 - 8 stellen.
8. Den Schalter STEREQ unter MONITOR SELECT driicken, und den Stereo-Fader auf 7 - 8 einstellen.
9. Mit den Schaltern REC SELECT Spur 8 wahlen.
10. Zur Verwendung von dbz, die SYNC-Taste driicken. Die SYNC-Anzeige leuchtet im Display auf.

O Probe
11.Zur Aufnahme von Audiosignalen, die von einem MIDI-Instrument ausgegeben werden, stellen Sie die
Mischkandle auf jeder Spur ein und stellen den GROUP MASTER-Fader auf 7 - 8.
(Siehe “Erste Aufnahme” auf Seite 95.)

) Vorbereitung zur Aufnahme von Audiosignalen

12.Die REHE-Taste driicken, um dieses Gerat auf “Probe”-Betrieb zu schalten, und dann das Spiel auf dem
MIDI-Instrument beginnen.

13 Den Aufnahmepegel mit dem GROUP MASTER-Regler unter Beobachtung der Aussteuerungsanzeige
einstellen. Der Aufnahmepegel der FSK-Signale solite so sein, daf3 die Aussteuerungsanzeige etwa +6 dB
anzeigt.

14 Den Mithdrpegel mit dem Regler MONITOR/PHONES einstellen.

15.Das Spiel mit dem MIDI-Instrument beenden.

) Aufnahme
16.Eine Kassette sinlegen, und die COUNTER RESET-Taste driicken.
17.Die Taste REC/PAUSE driicken, und danach die PLAY-Taste.
18.Das Spiel auf dem MIDI-Instrument beginnen, und den Klang Gberwachen.
Das Spiel auf dem MIDI-Instrument sorgfaltig von Anfang bis Ende ausfiihren. Mit diesem Spiel werden
Start-, Tempo- und Endsignale gespeichert.
19.Wenn das Spiel beendet ist, die RTZ-Taste dricken, um das Band zurickzuspulen.
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® Synchronisierte Aufnahme

Spielen Sie die auf Spur 8 aufgezeichneten FSK-Signale ab, synchronisieren Sie sie mit MIDI-Instrumenten, und
nehmen Sie den Ton auf.

1. Anschlisse

(Abb. 1) AnschluBbeispiel, wenn das MIDI-Instrument (Abb. 2) AnschluBbeispiel, wenn das MIDI-Instrument
keine FSK-Signale ausgibt FSK-Signale ausgibt
- N —
Sequenzer mipr Synthesizer Sequenzer MID! Synthesizer
RNy = T oo K=
T (MIDIOUT (S I —— o
mx MIDI OUT Al 1B MIDI Jﬁ%ﬁ%% MIDI OUT .. )
MIDI IN
™ MIDI

= MIDI- OUTPUT = ) OUTPUT —

> — .

& Signale z Signale
[

3| | miDI-signale FSK-Signale LNE 3 o [, e

MIDI TAPE 1/2|3|4 INPUT 1
L|R yr ouT ] YNC IN TAPE ouﬂ L|rR| |MIDIOUT .
=T 8/SYNC —! | FSK-Signale —

K TAPE OUT
= 8/SYNC

Rhythm machine miDI-Wandler Rhythm machine

S—

2. Aufnahmeverfahren

> Einschalten
1 Die Gerate der Reihe nach einschalten: Zuerst den MIDI-Wandler, dann die Rhythmusmaschine, den
Sequenzer, den Synthesizer und zuletzt dieses Gerat.

O Vorbereiten von MIDI-Instrumenten
2. Stellen Sie das MIDI-Instrument auf MIDI-Taktmodus, um MIDI-Signale vom MIDI-Wandler zu empfangen.
3. Stellen Sie das MIDI-Instrument auf FSK SYNC-Modus, um FSK-Signale zu empfangen.
4. Bereiten Sie die Song-Daten etc. vor, um sofort mit der Aufnahme zu beginnen.

> Einstellungen fir die Kanile der Mischstufe
5. Stellen Sie die Regler und Schalter zur Eingabe von Audiosignalen vom MIDI-Instrument ein. (Siehe “Erste
Aufnahme” auf Seite 95.)

3 Einstellungen an der MASTER-Sektion von Mischstufe und Rekorder
6. Stellen Sie alle GROUP MASTER-Regler auf 7 - 8. Dadurch werden nur die Spuren beeinflut, auf denen
Audiosignale aufgezeichnet werden.
7. Dricken Sie den GROUP-Schalter unter MONITOR SELECT.
8. Waébhlen Sie die Aufnahmespuren mit Hilfe der Schalter REC SELECT.
9. Zur Verwendung von dbx driicken Sie den SYNC-Schalter. Die SYNC-Anzeige leuchtet im Display.
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O Probe
10.Spulen Sie das Band bis kurz vor dem Anfang der aufgezeichneten FSK-Signale zuriick, und driicken Sie
die Taste COUNTER RESET.
11.Die REHE-Taste driicken, um dieses Gerat auf “Probe”-Betrieb zu schalten, und dann die
Bandwiedergabe mit der PLAY-Taste starten.
Das Spiel auf dem MIDI-Instrument beginnt, indem es mit den auf Spur 8 aufgezeichneten FSK-Signalen

synchronisiert wird.
* Das Band immer von einer Stelle vor Programmbeginn starten. Wenn das nicht geschieht, arbeitet das
MIDI-Instrument nicht richtig.

12.Den Aufnahmepegel mit den GROUP MASTER-Reglern und den Kanal-Fadern einstellen. (Siehe
“EINSTELLUNG DER AUFNAHMEPEGEL” auf Seite 108.)

13.Den Mithérpegel mit dem Regler MONITOR/PHONES einstellen.

14.Wenn das Spiel beendet ist, die RTZ-Taste driicken, um die Ubung zu beenden, und das Band
zurtckspulen.

O Aufnahme
15.Die Taste REC/PAUSE driicken, und danach die PLAY-Taste. Die SYNC-Aufnahme findet automatisch

statt.
16.Wenn die Aufnahme beendet ist, die RTZ-Taste driicken, um das Band zurlickzuspulen.

C Prifen der fertigen SYNC-Aufnahme
17.Die PLAY-Taste dricken, um das Band zuriickzuspulen. Das Band prifen, um sicherzustellen, daf3 es
richtig bespielt wurde.
18.Dricken Sie die CUE-Taste unter MONITOR SELECT, und schieben Sie den CUE LEVEL-Regler fir die
urspringlich aufgenommenen Spuren herauf.
19.Wenn die Aufnahme wiederholt werden muB3, die entsprechenden Korrekturen an den Einstellungen
vornehmen und dann die Aufnahme erneut durchfithren.

3. Abmischen mit SYNC-Aufnahme

Bei synchronisiertem Spielen in der Abmischphase werden Audiosignale von MIDI-Instrumenten bei diesem Geréat
nicht aufgezeichnet. Dadurch wird eine hdhere Qualitat beim Abmischen erzielt, wahrend gleichzeitig die Anzahl der
zur Verfagung stehenden Spuren voll ausgeniitzt wird.

Geben Sie beim Abmischen die FSK-Signale auf Spur 8 von der Buchse TAPE OUT 8/SYNC aus, um das MIDI-
Instrument spielen zu lassen. Geben Sie gleichzeitig die Ausgangssignale des MIDI-Instrumentes zur Buchse LINE
INPUT fir Kanal 8 im Stereoformat aus. Damit kann das Spiel des MIDI-Instruments mit Signalen von sieben
anderen Spuren abgemischt werden.

Mehrfache Musikquelien MIDIIN  MIDI OUT £5°4° | MIDI IN
ERI==| === et |
OUTPUT Sequenzer
S ~ o S N . S s ser = MIDI-Signale
codHhO O O D OO ow 0 ’
T —— m .‘

mwr STUAND OUT — AN

00 Y 50 S'2 P VOO
MIDI OUT |

J l FSK-Signale
INPUT R L R OUTPUT

== LT

u  E—
Stereo-Kassettendeck

MIDI-Wandiler
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B ABMISCHEN

Abmischen ist der letzte Schritt im Aufnahmeverfahren. Hier mischen Sie die Klange und geben ihnen den letzten
Schliff, um das fertige Produkt zu erzeugen.

Eine “Mischung” wird erzeugt, indem die acht Spuren fein ausbalanciert werden, um genau die richtige Klangwirkung
zu ergeben. Diese endgliltige Balance wird mit Hilfe der Mischstufe erzielt, und das abgemischte Signal wird auf einem
herkémmlichen Kassettendeck aufgezeichnet. Spuren kénnen nach Bedarf ein- und ausgeblendet werden, und
Verfeinerungen wie Nachhall oder Klangbearbeitung mit Equalizer kénnen mit einem externen Signalprozessor und
dem eingebauten Graphic Equalizer dieses Gerats vorgenommen werden. Die PAN-Regler der Mischstufe konnen
dazu verwendet werden, jede Spur an der richtigen Stelle im Stereobild zu plazieren, und Sie kénnen sogar einen
Sound im Stereobild von einer Seite zur anderen bewegen (“Panning”), um einen beeindruckenden Effekt zu erzielen.

® ANSCHLUSSE

[} = [} e 3
Stereo-Kassettendeck " == Stereo-Kassettendeck ;:‘.?

o o =0000

|_l,5‘ WE — L_'._J I B -
o o =2 o
Z = 2 =
5 (3 B
Signalprozessor |{O Signalprozessor
¥ o T
w
[ |
]
[
) o1z
X&l 58 « STEREO
20| 12& el 1N out  |L|r ¥ Y2TRIN
L
® AUFNAHMEVERFAHREN

O Aufnahmevorbereitung

1) Die Eingangswahischalter fiir die Kandle, die den Nummern der bereits bespielten Spuren entsprechen, auf
TAPE stellen.

2) Den STEREO-Schaiter unter MONITOR SELECT in Einraststellung driicken.

3) Das Band abspielen, und den Aufnahmepegel fiir jeden Kanal einstellen. Die PAN-Regler und Equalizer-
Regler einstellen. Den Pegel des Stereodecks einstellen.

O Aufnahme

4) Die Aufnahme auf dem Stereo-Kassettendeck starten, und dann die PLAY-Taste an diesem Gerat driicken.
Das Band wird abgepielt, und der Klang wird auf dem Stereo-Kassettendeck aufgezeichnet.
Beim Starten der Aufnahme ist es ratsam, eventuell aufgenommene Einzéhlungen auszublenden.

Zum Ausbienden von Einz&hlungen auf Spur 1 z.B.:

Den Eingangswahlschalter fir Kanal 1 auf MIC/LINE stellen. Den CUE LEVEL-Regler fiir Spur 1 nach oben
schieben, und den MONITOR SELECT CUE-Schalter in Einraststellung driicken.

Die Aufnahme starten, und wenn die Einzahlung beendet ist, den Eingangswabhlschailter fur Kanal 1 sofort auf
TAPE stellen. Dann den CUE-Schalter unter MONITOR SELECT in Ausraststellung stellen.
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O Die fertige Abmischung priifen

5) Wenn die Aufnahme beendet ist, das Masterband im Kassettendeck zurlickspulen und abspielen.
Indem der MONITOR SELECT-Schalter in von STEREO auf 2 TR IN gestellt wird, kdnnen Sie die abgemischten
Signale (oder die Signale kurz vor dem Abmischen) mit Kopfhdrern prafen.

*  Wenn Sie einen Graphic Equalizer oder Kompressor zwischen den Buchsen STEREQ OUT dieses Geréats und
dem Kassettendeck angeschiossen haben, sollten Sie die Signale mit dem Schalter MONITOR SELECT 2TR IN
von dem Schritt “Aufnahmevorbereitung” an in Ein-Stellung Oberwachen.

HEINSTELLUNG DER AUFNAHMEPEGEL

Das Einstellen der optimalen Aufnahmepegel ist von gréBter Wichtigkeit, um bestmégliche Aufnahmequalitat zu
erzielen. Wenn der Pegel zu niedrig eingestelit ist, wird Bandrauschen hdrbar, und wenn er zu hoch ist, treten
Klangverzerrungen auf. Dieses Gerat ist mit Aussteuerungsanzeigen ausgestattet, die die Spitzenwerte fur die Pegel
jeder Spur sowie die Stereosignalpegel anzeigen. AuBerdem ist umfassende Uberwachung mit Hilfe der Schalter
MONITOR SELECT GROUP (1, 3/2, 4), STEREOQ, 2TR IN, CUE mdglich. Verwenden Sie die Pegelanzeigen in
Verbindung mit den verschiedenen Uberwachungsfunktionen, um den Aufnahmepegel optimal einzustellen. (Siehe
“MONITOR (UBERWACHEN)” auf Seite 94.)

Uber die Aussteuerungsanzeige
Wenn die Aussteuerungsanzeige ganz kurz den normalen Grenzwert Uberschreitet, stelit das kein Problem dar. Wenn
sie aber standig zu hoch ist, muB3 der Pegel gesenkt werden.

C Verfahren

1. Stellen Sie die Fader auf einen Nominalwert von 7 bis 8 ein.

2. Stellen Sie die GAIN-Regler so ein, daf3 die CLIP-Anzeigen kurz aufleuchten.

3. Wabhlen Sie beliebige Spuren mit REC SELECT, und dricken Sie die REC/PAUSE-Taste, um die Regler
GROUP MASTER einzustellen.
® Wenn dbx ausgeschaltet ist, den Pegel so einstellen, daf3 die Aussteuerungsanzeige gelegentlich bis zur +3

dB Markierung leuchtet.
@ Wenn dbx eingeschaltet ist, den Pegel so einstellen, daB die Aussteuerungsanzeige gelegentlich bis zur +9
dB Markierung leuchtet.

4. Die CUE-Funktion einschalten, und den CUE LEVEL-Fader der Aufnahmespur auf den optimalen Wert von 7 bis
8 einstellen. Den Klang jedes Instruments (iberwachen, und die Pegelbalance zwischen den Kanélen mit den
Kanal-Fadern einstellen.

5. Wenn der Aufnahmepegel aufgrund einer Einstellung in Schritt 4 variiert, stellen Sie ihn erneut mit den GROUP
MASTER-Reglern ein.

6. Wiederholen Sie Schritt 4 und 5 abwechselnd.
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AUFNAHMEBEISPIELE

In diesem Abschnitt geben wir zwei grundlegende Aufnahmebeispiele.

Beispiel 1: Einfache Aufnahme (Uberlagern)
Beispiel 2: Komplizierte Aufnahme mit Pingpong-Verfahren und SYNC-Technik

Vor dem Aufnahmebeginn missen einige wichtige Schritte ausgefuhrt werden. Dazu gehért, zuerst einmal einen
‘Aufnahmeplan” zu machen, und die “Aufnahmepegel” richtig einzustellen. Bevor wir Aufnahmebeispiele geben, wollen
wir darum zuerst einmal auf den “Aufnahmeplan” und die “Aufnahmepegel” eingehen.

B AUFNAHMEPLAN

Vor dem Beginn der Mehrspuraufnahme ist es wichtig, einen Plan fur das Aufnahmeprojekt zu erstellen.

Wir empfehlen, einen Plan aufzustellen, der alle wichtigen Faktoren beriicksichtigt, wie die Anordnung der Instrumente,
die Programmstruktur, die Parts, die hervorgehoben werden sollen, die Sterecausrichtung des fertigen Produktes usw.
Wenn Sie mit der Mehrspuraufnahme beginnen, ohne solch einen Plan zu haben, kann es leicht passieren, daf Sie auf
einmal mit Problemen konfrontiert werden wie zuwenig Spuren, Grenzen bei der Ausrichtung des Klangbilds etc.
Solche Probleme kénnen dazu fihren, daB Sie zuviele Pingpong-Aufnahmen machen missen und schlieBlich die
Quallitat des Ergebnisses beeintrachtigen.

C Verfahren
1. Bestimmen Sie die Anordnung der Instrumente und ihre jeweiligen Positionen.

Instrumente und ihre Positionen
Hinten

1

Schlagzeug

Gesang \j
Vorne
L - » R
C

2. Bestimmen Sie die Belegung der einzelnen Spuren.

Beispiel:

Spur 1. Schlagzeug L
Spur2....eee. Schlagzeug R
Spur3...cccveniieennns Bafgitarre
Spuréd......e. Gesang
Spurs...ceeee Gitarrenbegieitung
Spur6....ccoeeeeeenns Gitarrensolo
Spur7..c, Keyboard
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3. Legen Sie die Aufnahmereihenfolge fest.
Normalerweise ist der Aufnahmeablauf wie folgt.

Rhythm

Batterie/Rythmeur
Basse

Percussions

Accords

Guitare

Piano/Claviers

Mélodie

Voix
Guitare

Piano/Claviers

Ein detaillierter Plan wird basierend auf diesem Ablauf aufgestellt. Durch Aufstellen eines genauen Plans, der alle
Faktoren enthélt, wie z.B. die Kanalbelegung der Mischerstufe, die Ausrichtung des Klangbilds und die Effekte, wird die

Aufnahmearbeit wesentlich vereinfacht.

4. Verwendung des beiliegenden PLANUNGSSCHEMAS
Am Ende diese Bedienungsanleitung ist ein Planungsschema vorhanden. Dieses Blatt ist sehr nutzlich, um eine

Aufnahme richtig zu planen und durchzufahren.

—_ CH:
CH 1 2 3 4 5 [ 7 8 .
INPUT | T WA T oML T oML T ML T oL T oL T oL T oL INPUT'
SOURCE:
SOURCE
Ty REC TRACK:
AssiGN ([ BB\ B[R PRME  GM|0E  EA|6E _Ee0EGE|E 6 ASSIGN:
PAN . L al i Al Al Al el
AUX
PAN:
EFFECT .
SOURCE] AUX-
ASSIGN [t 2 3.4)12 34
LEVEL O Q TRACK M) ™) B ]
GROUP - - -
a1 mex| | [ ] EFFECT:
NOTE:
DATE SOURCE| LEVEL:
PLANNING SHEET - -
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Mischstufenkandle 1 bis 8

T=TAPE, M/L=MIC/LINE, L=LINE

Die aufzunehmenden Instrumente
eintragen

Aufnahmekanéle 1 bis 8 angeben

Die Einstellung der ASSIGN-SChalter
(Kombination der Busleitungen fir den
Signalausgang) angeben

Position der PAN-Regler angeben

Die Reglerstellungen AUX 1 und 2
angeben (Ausgangspegel an AUX SEND-
Buchsen)

Effektarten und ihre Beschreibungen
eingeben

AUX RTN LEVEL-Reglerstellungen
angeben (Eingangspegel von AUX
RETURN-Buchsen)
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1AUFNAHMEBEISPIEL 1: Einfache Aufnahme (Uberlagern)

Is einfaches Aufnahmebeispiel wollen wir drei Instrumente und die Melodie aufnehmen, die die grundlegende Struktur
er Musik darstellen, und sie dann zusammenmischen.

> Aufnahmeplan

1. Bestimmen Sie die Anordnung der Instrumente und

. e . . Instrumente und ihre Positionen
die Position jedes Instruments, wie rechts gezeigt.

2. Bestimmen Sie die Belegung der einzelnen Spuren. Hinten
Spur 1 Schlagzeug L A
Spur 2 Schlagzeug R Schlagzeug

Spur 3 Bafgitarre
Spur 4 Gesang

Spur 5 Gitarrenbegleitung
Spur 6 Gitarrensolo
3. Bestimmen Sie die Aufnahmereihenfolge

Die Reihenfolge der Aufnahme ist wie folgt.

) 1 Rhythmusparts: Rhythmusmaschine (als Schlagzeug)
Bafgitarre Y
2 Begleitpart: Gitarrenbegleitung Vorne
Cc

3 Melodieparts: Gesang » D
Gitarrensolo

9]
A

' Aufnahmeverfahren

Aufnahme der Rhythmusparts

Nehmen Sie den Schlagzeugpart, der von der Rhythmusmaschine erzeugt wird, auf Spur 1 und 2 in Stereo auf.
Dabei sollte eine Einzéhlung einige Takte vor dem Beginn des Programms auf Band aufgezeichnet werden.

Als nachstes wird die Bafgitarre zur Begleitung des aufgezeichneten Schiagzeugparts gespielt (oder auch
gleichzeitig mit der Aufnahme des Schiagzeugparts), und auf Spur 3 aufgezeichnet.

Wenn Sie es schwierig finden, den BaB zu spielen, ohne den Gesang zu héren, kénnen Sie auch eine provisorische
Gesangsautnahme auf einer anderen Spur machen (wie etwa Spur 8) und den BaR spielen, wéhrend sie den
aufgezeichneten Gesang und die Schlagzeugbegleitung héren.

Aufnehmen der Akkordbegleitung (Uberlagern)

Die aufgezeichneten Rhythmusparts horen, die Gitarre spielen und die Akkorde auf Spur 5 aufzeichnen.

Den Gesangspart aufzeichnen

Den Rhythmus und die aufgezeichneten Hintergrundparts héren, und den Vokalpart auf Spur 4 aufzeichnen.

Das Gitarrensolo aufnehmen

Die aufgezeichneten Rhythmus-, Hintergrund- und Gesangsparts héren, die Gitarre spielen und die Solos wie
Einleitung und Zwischenspiel auf Spur 6 aufnehmen.

Abmischen

Die Pegelbalance und den Ton fir die in Schritt 1 bis 4 aufgezeichneten Signale einstellen, und die Ausrichtung der
Instrumente im Stereobild nach Bedarf einstellen sowie Effekte anlegen. Danach die Signale auf Stereo-
Kassettendeck abmischen.
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O Planungs-Schemas erstellen
1 Aufnahme der Rhythmusparts

60
o moqu
AUX Q@ G}

cH 1 2 3 4 5 6 7 8

WPUT | T W T ML T [T oM HOIEOIEI 1L
Drms | Drms

SOURCE Bass L R

o (S N FREE

wack |s ¢ 5 als 6 7 s o 7 @

AssioN i) B[|(B) oaliED]

::m

EFFECT
sounce Bass
ASSIGN |12 34|12 3.4
TRACK fre) o =
wa | O [ O 0818
GROUP - 2] N <
mesee g A | (| [ n
NOTE.
SOURCE

PLANNING SHEET

3 Den Gesangspart aufzeichnen

cH 1 2 3 4 5 ) 7 8
weutr [T (wg) [T om T ML T ML T oL Tt T Tt
source| Vel

I M I R B I AR P
ASSIGN |(ifZ] @_'E 900 SNNE 20 SE 0| (0 2 e o) [0 o R 0l Sl DI O
A uQMQ Quh 0 OMQMMQQMO
il i©201(0303,0303,030]103 011030030} {0%0;

RECORDER
VOCAL
EFFECT
REV Drms | Drms Vel.
SOURCE Bass
L R
ASSIGN |12 3 412 34
e
LEVEL TRACK o
Q} Q e !
TIILE/STEP 3
. B B
NOTE.
sounce| GtF ‘
DATE
PLANNING BHEET - -

* An die Mithérsignale wird Nachhall angelegt;
die Aufnafme geschieht aber ohne Nachhall.

5 Abmischen

R GENC

RO

CH 1 2 3 4 5 6 7 8
weor [(rym [(rme [(rme Y)WL (Y)L (T)L T L T
counce Drms | Drms B vel. | Gtr Gtr

L R ass solo
AssoN[(F)  BRKT) BN GE[(D)  W[iE QAP GATE  GH[tE G

Gm:u:‘

10201(0301,030)

1030;

1920

RECORDER
EFFECT VWAL Rm
REV REV sounce Drms | Drms Vel
L R Bass
ASSIGN [1 2 [o)(e] 34
LEVEL TRACK 1 2
(OO 8 | B
TITLE/STEP. _ i 5 RACK u u n
NOTE:
SOURCE Gtr G"
DATE solo

PLANNING SHEET

|
{
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2 Aufnehmen der Akkordbegleitung

cH 1 2 3 4 5 ) 7 8
NPUT [ T ML ICEERR T ML T L T L T L 1L
SouRCE E.Gtr

G S TS SRR A SR A SRR (R AR SRR R SR A
macx [¢ 6 s s 6 s ais & 7 als & 7 als 6 1 als & 7 als & 7 als & 7 s
assGN|0E)  GHRD) E|2  BE|E  GH|CE  GE|E  GHjiE  GE|E o

Sl IO ¥
i suhl 00 sughlooo seenl

OO

=1030]10301,030;

I535] (030}

NMECORDER
EFFECT
source| DYMS | Drms B
L R
ASSIGN |12 3-afr-2 3-4
LEVEL TRACK 1
oo = g ulliu
TITLE/STEP: 2 a
o wec| & | [l n
NOTE
Gtr
SOURCE|
DATE

PLANNING SHEET

4 Das Gitarrensolo aufnehmen

cH 1 2 3 4 5 6 7 8
INPUT | T ML (v [ 1w T oML T T L T T
souRce E.Gtr

SN N I KRt B N B I I RS RN IR (R RN SR L Y LR
vack |b o ¢ sls @) 0 als e s sle o 7 sls & 2 sls s 7 sls & 7 als & 7 8
e [0 S OF & TG O 1 S Ol 1 CI g ©f |0 3 g ) {6 3 e o] (O A ©) 0} (O O B © 0)

il WO WL O N O 3
G svnfoo even| P

4l (030(030(030;

RECORDER
errecT sounce| DYMS | Drms B Vel
L R ass
ASSIGN |12 ERCIRN 34
LEVEL TRACK
Qlo JA [ A 1
=
IILESTEP - o a n
NOTE.
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DATE solo
PLANNING SHEET - =
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® Anschlusse/Bedienung

1. Anschlisse

Die Anschllsse herstellen, wie rechts gezeigt.
Vor.dem Herstellen von Anschllissen immer

alle Gerate ausschalten.

Elektrische Gitarre

Mikrofon

Signalprozessor |INPUT g — . = :m»urm!‘_ om_‘_
megmem O ©® OQ O & ® 0O o000
OUTPUT gUnR T WO Mm-S MMMy wawr

00 DO 32 §' DO OO0
Riickseite

Einschalten/Kassette einlegen

Stellen Sie alle Ausgangsregler in Minimumstellung, und schalten Sie zuerst die Rhythmusmaschine und dann
dieses Gerat ein. Dabei lassen Sie alle Regler oder Fader auf “0” oder “MIN” gestellt.
Eine Kassette in das Kassettenfach einlegen, und das Band vorspulen. Das Band nach etwa 20 Sekunden
stoppen, und die Taste COUNTER RESET drlcken, um das Bandzahlwerk auf “00:00” zuriickzustellen.

3. Aufnahme der Rhythmusparts

Einstellungen der Regler und Schalter an der Mischstufe
Den Eintragungen im PLANUNGSSCHEMA folgend die Regler fur die Kanéle 3, 5 und 6 wie folgt einstellen.
Immer sicherstellen, daB3 die Kanal-Fader fir andere Kanale auf “0” gestellt werden.
Stellen Sie die Fader 1, 2 und 3 fir die CUE LEVEL-Regler auf 7 - 8 ein.

Kanal 3 Kanal 5 Kanal 6
GAIN-Regler LINE LINE LINE
HIGH 0 0 0
Equalizer-Regler M I D 0 0 0
L O W 0 0 0
AUX-Regler AUXH1 0 0 0
AUX?2 0 0 0
ASSIGN-Schalter 1 7 2 off ON ON
3 / 4 ON off off
PAN-Regler L/ODD L/ODD R/EVEN
Eingangswahlischalter MIC/LINE LINE LINE
Kanal-Fader 7-8 7-8 7-8

Die Regler und Schalter an der MASTER-Sektion einstellen
Stellen Sie die AUX RTN ASSIGN-Schalter in Aus-Stellung und den MASTER-Fader auf “0”

GROUP MASTER-Regler GROUP 1 7-8
GROUP 2 7-8
GROUP 3 7-8
GROUP 4 0

MONITOR SELECT-Schalter GROUP 1/3 off
GROUP 2/4 off
STEREO ON
2TRIN off
CUE ON

MONITOR/PHONES-Regler

Mittenstellung
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@ Spielen der Instrumente/Aufnahme

1. Entsprechend dem Inhalt des PLANUNGSSCHEMAS wabhlen Sie die Spuren {1, 2 und 3), auf denen die
Aufnahme mit den REC SELECT-Schaltern durchgefuhrt wird.
Die REC-Anzeigen 1, 2 und 3 im Display blinken.

2 Die REC/PAUSE-Taste driicken, um das Gerat auf Aufnahmebereitschaft zu stellen. Die REC/PAUSE-Anzeige
blinkt.

3 Den Aufnahmepegel einstellen.
Starten Sie das Spiel der Rhythmusmaschine. Spielen Sie die BaBgitarre zur Begleitung der Rhythmusmaschine.
Stellen sie die GROUP MASTER-Regler so ein, daf3 die Pegelanzeigen fur Spur 1, 2 und 3 an den lautesten
Stellen kurz bei der +8 dB Markierung aufleuchten. Wenn die Einstellung durchgefiihrt ist, stoppen Sie die
Rhythmusmaschine.

4 Dricken Sie die PLAY-Taste, um die Aufnahme auf Spur 1, 2 und 3 zu starten.
Starten Sie das Spiel der Rhythmusmaschine und spielen Sie die BaRgitarre. Wenn das Spiel beendet ist,
dricken Sie die RTZ-Taste, um die Aufnahme zu stoppen und spulen Sie das Band zum Anfangspunkt zurlck.

5 Spielen Sie das Band ab, um die fertige Aufnahme zu prifen.
Wenn die Aufnahme erfolgreich war, gehen Sie zum nachsten Schritt weiter. Wenn die Aufnahme nicht
zufriedenstellend ist, wiederholen Sie sie oder nehmen Sie eine Einfigaufnahme vor, je nach Bedarf.

4. Aufnahme der Akkordbegleitung
Nehmen Sie die Gitarrenbegleitung auf Spur 5 auf, indem Sie das Verfahren von Schritt 3 “Aufnahme der
Rhythmusparts” wiederholen. Die Kanalfader fir Kanal 3, 5 und 6 sollten auf “0” zuriickgestellt werden.
Stellen Sie die Mischstufe so ein, wie in Schritt 2 des “Aufhahmeplans” auf Seite 109 gezeigt.
Stellen Sie den Fader fir den Kanal 2 bis 8 ein, und stellen Sie den Fader fir die Kandle 3, 5 und 6 auf “0” zurtick.
Stellen Sie den Fader fUr die CUE LEVEL auf 7 bis 8.

5. Gesangaufnahme
Aufahme Uber das an Kanal 1 angeschlossene Mikrofon entspricht dem von Schritt 3, “Aufzeichnen der
Rhythmusparts”, mit zwei Unterschieden:
Zum einen wird der GAIN-Regler flr Kanal 1 zur “MiC"-Seite gestellt werden. (Siehe “EINSTELLUNG DER
AUFNAHMEPEGEL" auf Seite 108.)
Der Nachhall wird aber nicht an die Aufzeichnungssignale angelegt.
* Fiar Nachhall;
Stellen Sie den Regler AUX 1 fir Kanal 1 auf 5 (Mittenposition).
Stellen Sie die Schalter AUX RTN ASSIGN [1][2] sowie [3][4] auf OFF.
Stellen Sie den Schalter STEREO unter MONITOR SELECT auf ON.

6. Aufnahme des Gitarrensolos
Das Verfahren ist gleich wie bei Schritt 3, “Aufnahme der Rhythmusparts”.
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B AUFNAHMEBEISPIEL 2: Komplizierte Aufnahme

Jetzt wollen wir eine komplizierte Mehrspuraufnahme mit Pingpong-Verfahren und SYNC-Aufnahme von MIDI-
Instrumenten versuchen.

O Aufnahmeplan
1. Bestimmen Sie die Anordnung der Instrumente und die Position jedes Instruments, wie unten gezeigt.

Instrumente und ihre Positionen .
Hinten

4

Schlagzeug (GroBe Trommel, Snaredrum) L, R

Synthesizer 2 (Strings)

Synthesizer 1 (Klavier) BaBgitarre

Begleitvokal 2
Begleitvokal 1

Gitarrensolo

Gitarre 1 (Cutting)

Gitarre 2 (Riff)

2. Bestimmen Sie die Belegung der einzelnen Spuren.

Spur 1 Gitarrensolo
Spur 2 Gesang

Spur 3 Begleitung (L) , . . .
Sgur 4 Begleitung :R):—— Gitarre 2 (Riff), Synthesizer 2 (Strings)

Spur 5 Rhythmus (L) [ S— Schlagzeug, BaBgitarre, Gitarre 1 (Cutting),
Spur 6 Rhythmus (R) Synthesizer 1 (Klavier)
Spur 7 Vokalbegleitung 1

Spur 8 Vokalbegleitung 2
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® Aufnahmeverfahren

1 Aufnahme von Schlagzeug, BaBlparts und SYNC-Signalen (erste Aufnahme)
Wiéhrend der Aufnahme von Schlagzeug- und BaBparts das FSK-Signal auf Spur 8 aufzeichnen.

1) Die Rhythmusmaschine spielen lassen (Schlagzeugpart), und die Signale auf Spur 1 und 2 aufzeichnen.
Den Klang von BafBtrommel und Snaredrum getrennt ausgeben, beide mit geeigneten Effekten versehen und
dann mischen.

2) Gleichzeitig den Sequenzer mit dem SYNC-Signal synchronisieren, um den Synthesizer zu spielen (BafBpart)
und die Soundsignale auf Spur 3 aufzeichnen.

3) Gleichzeitig das FSK-Signal uber den MIDI-Wandler auf Spur 8 aufzeichnen.

2 Die Gitarre aufzeichnen (Cutting)
Die aufgezeichneten Schlagzeug- und BaBparts héren, die Gitarre spielen, und die Klangsignale auf Spur 4 als
Gitarrenpart 1 (Cutting) aufzeichnen.

3 Pingpong-Aufnahme der Rhythmusparts (mit SYNC-Aufnahme von Synthesizer 1)
Den synchronisierten Rhythmuspart (von Synthesizer 1) mit den Rhythmusparts mischen, die bereits aufgezeichnet
sind, und dann die Musik in Sterec im Pingpong-Verfahren mischen.

1) Den Sequenzer mit dem SYNC-Signal synchronisieren, das auf Spur 8 aufgezeichnet wurde (als FSK-Signal),
und den Part von Synthesizer 1 spielen.

2) Die Spuren 1 bis 4 abspielen, und jeden Part mit dem Part von Synthesizer 1 mischen (wdhrend die
Lautstérkebalance und Ausrichtung eingestellt wird und Effekte hinzugefigt werden), und die gemischten
Stereosignale auf Spur 5 und 6 aufzeichnen.

4 Aufzeichnen der Gitarre 2 (Begleitung)
Die Rhythmusparts auf Spur 5 und 6 héren, die Gitarre spielen, und das Signal auf Spur 1 als Gitarrenpart 2
aufzeichnen (dies wird der Riff-Part werden).

1) Dén Sequenzer mit dem SYNC-Signal (FSK) synchronisieren, das auf Spur 8 aufgezeichnet ist, und dann den
Synthesizer-Part 2 spielen.

2) Spur 1 wiedergeben und den Gitarrenpart 2 auf Spur 1 mit dem Synthesizerpart 2 mischen (wahrend die
Lautstarkebalance und Ausrichtung eingestellt wird und Effekte hinzugefugt werden), und die gemischten
Stereosignale auf Spur 3 und 4 aufzeichnen.

5 Pingpong-Aufnahme der Begleitparts
Den aufgezeichneten Gitarrenpart 2 mit dem Synthesizer-Part 2 mischen (den Klang der Strings), und dann die
Mischung in Stereo mit Pingpong-Aufnahme aufnehmen.

6 Aufzeichnen des Lead-Vokal-Parts

1) Stellen Sie den GAIN-Regler fir Kanal 1 von “LINE” auf “MIC” um, und stellen Sie den Eingangspegel ein.
2) Die Rhythmusparts auf Spur 5 und 6 horen, und die Begleit-Parts auf Spur 3 und 4, singen, und den Gesang auf
Spur 2 als Lead-Vokalpart aufzeichnen.

7 Aufzeichnen des Begleitvokalparts 1
Die Rhythmus-Parts auf Spur 5 und 6 horen, die Begleit-Parts auf Spur 3 und 4, und den Lead-Vokalpart auf Spur
2. Eine Vokalbegleitung singen, und diesen Gesang auf Spur 7 als Begleitvokalpart 1 aufzeichnen.

8 Aufzeichnen des Begleitvokalparts 2
Die Rhythmus-Parts auf Spur 5 und 8 hdren, die Begleit-Parts auf Spur 3 und 4, und den Lead-Vokalpart auf Spur 2
sowie den Begleitvokalpart 1 auf Spur 7. Eine weitere Vokalbegleitung singen, und diesen Gesang auf Spur 8 als
Begleitvokalpart 2 aufzeichnen. (Da es jetzt keine weitere SYNC-Aufnahme mehr gibt, kann das FSK-Signal auf
Spur 8 geléscht werden.)
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9 Den Gitarrensolo-Part aufzeichnen
Den Rhythmus, die Begleitung, den Lead-Vokal und die Begleitvokale héren, die Gitarre spielen und dieses Spiel
auf Spur 1 als Gitarrensolo-Part aufnehmen.

10 Abmischen
Abmischen der auf allen Spuren aufgezeichneten Signale.
Die Klang-Ausrichtung des Gitarrensolo-Parts und der Begleitvokal-Parts wird jetzt vorgenommen.

O Erstellen von Planungsschemas

1.  Aufzeichnen der Rhythmus-Parts 2.  Aufzeichnen der Gitarre 1 (Cutting)
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5. Pingpong-Aufnahme des Begleitparts
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O Anschlisse

Nehmen Sie die Anschliisse vor, wie unten gezeigt. Vor dem Herstellen von Anschilissen immer alle Gerate
ausschalten.

MIDI-Signale

nold
2O
==
®S00d0

DDDDDDDDDDDDD%DDDD%

Sequenzer

MIDI-Signale |

LIS.IT &

MIDI-Signale

Elektrische Gitarre

3

Guitar effector

SO o=y

\

Mikrofon

© 00 OO0

O

Synthesizer MIDI-Wandler |
FSK — gi
signal L FSK-Signale | 532
R
R NCHRCH
00 00 Q0200 @@@@@@
O Bedienung

@ Siehe Verfahren unter “AUFNAHMEBEISPIEL 1: Einfache Aufnahme (Uberlagern)”
@ Zur Einstellung von Reglern und Schaltern an diesem Gerét folgen Sie den Eintragungen im
PLANUNGSSCHEMA
@® Zum Ausfiihren der Pingpong-Aufnahme siehe Seite 97—98.
Zum Ausfiihren der SYNC-Aufnahme siehe Seite 112-115.
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ANSCHLUSSBEISPIEL

Sequenzer

SR MIDI-Signale
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doodo

O e
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T J

MIDI-Wandler

FSK-Signale

Mikrofon

OUTPUT

Signalprozessor
=== EI=N:

| INPUT

o il ] Equalizer
INPUT ¥ |

| ouTPUT
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FEHLERSUCHE

Wenn dieses Gerat nicht einwandfrei arbeitet, kann die Ursache dafir ein einfacher Bedienungsfehler sein. Bevor Sie
das Gerét zur Reparatur einreichen, sollten Sie zunéchst einmal die folgende Tabelle durchgehen.

Problem

Mégliche Ursache

Abhilfe

Aufnahme auf einer Spur ist
unmoglich

Der REC SELECT-Schalter ist falsch
eingestellt.

Den REC SELECT-Schalter richtig einstellen.

Der Kanal-Fader ist auf “0” gestelit.

Den Kanal-Fader fiir den Kanal verwenden, der die
aufzuzeichnenden Signale ausgibt, um den richtigen
Aufnahmepegel einzustellen.

Die Einstellung des (der) ASSIGN-
Schalter ist verkehrt.

Die Einstellung “ODD” fur ungerade Spurnummern (1, 3, 5,
7) wahlen, die bespielt werden sollen, und die Einstellung
“EVEN" fir gerade Spumummern (2, 4, 6, 8).

Der Klang eines an eine der
Eingangsbuchsen angeschlossenen
Instruments oder die Bandwiedergabe
kann nicht gehort oder aufgezeichnet
werden.

Der entsprechende
Eingangswabhlschalter ist verkehrt
eingestellt.

Den Eingangswahlschalter richtig einstellen.

Der Pegel sinkt bei der Wiedergabe bei
hohen Frequenzen plétzlich ab. Der
Wiedergabepegel ist ebenfalls niedrig.

Der Aufnahme/Wiedergabe-Kopf ist
verschmutzt.

Den Kopf reinigen und entmagnetisieren. Siehe unten unter
“Wartung”.

Starke Verzerrungen und Rauschen
bei der Wiedergabe.

Die Aufnahme ist falsch ausgesteuert.

Bei der Aufnahme den Aufnahmepegel unter Beobachtung
der Aussteuerungsanzeigen richtig einstellen.

Die Bandkassette ist verkehrt eingelegt.

Die Bandkassette richtig einlegen.

Wenn ein Instrument angeschlossen
ist und gespielt wird, steigt die
Aussteuerungsanzeige nicht auf den
richtigen Wert an, auch wenn der
Kanal-Fader auf “10” eingestellt ist.

Der Ausgangspegel des
angeschlossenen Instruments ist zu
niedrig.

Den Ausgangspegel des Instruments héher einstellen, oder
den GAIN-Regler fur den angeschlossenen Kanal
einstelien.

Das Gerit arbeitet nicht, wenn der
Netzschalter in Ein-Stellung gestelit wird.

Der Stecker ist nicht richtig in eine
Steckdose eingesteckt.

Den Netzstecker richtig in eine Steckdose und das andere
Ende richtig in das Gerat einstecken.

Signale werden bei SYNC-Aufnahme
nicht richtig synchronisiert.

Der SYNC-Schalter wurde nicht in Ein-
Stellung gestellt.

Den SYNC-Schalter in Ein-Steliung stellen, und die FSK-
Signale soliten auf Spur 8 aufgezeichnet werden.

Der Pegel der bereits aufgezeichneten
FSK-Signale ist zu niedrig.

Die FSK-Signale emeut aufzeichnen.

Der Pegel der auf Spur 7
aufzuzeichnenden Signale ist zu hoch.

Den Pegel niedriger einstellen, oder die Signale auf einer
anderen Spur aufzeichnen.
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m WARTUNG

Wenn das Deck ldngere Zeit Gber nicht verwendet wird, kénnen die Tonkdpfe, Andruckwalzen und Kapstanwelle
verschmutzen; auBBerdem kénnen die Tonkdpfe magnetisiert werden. Dadurch kénnen u.a. die nachfolgend
aufgefuhrten Probleme verursacht werden.

* Aufnahme, Wiedergabe und Léschung nicht méglich

* Verminderte Wiedergabepegel

* Pegelschwankungen oder Signalverlust

» UbermaBiges Rauschen

¢ Pegelabfall im Héhenbereich
Falls eines der oben genannten Symptome auftritt, zunichst das Deck sorgféltig reinigen.
Um sicherzustellen, daB die Tonképfe sauber sind, sollten diese alle zehn Betriebsstunden gereinigt werden.
*Vor wichtigen Uberspiel- und Mischarbeiten immer das Deck reinigen.

* Reinigung des Decks
Zur Reinigung einen im Hande! erhaltlichen Wattetupfer mit einer Reinigungsflissigkeit wie reinem Alkohol
verwenden. AuBBer den Kdpfen auch die Andruckwalzen und die Kapstanwelle abwischen.

* Entmagnetisierung der Tonképfe
Wenn das Deck langere Zeit verwendet wird, kénnen Metallteile und Tonkopfteile, die in Beriihrung mit dem Band
kommen, magnetisiert werden, wodurch die Leistung des Gerats beeintrachtigt wird. Zur Entmagnetisierung der
Tonkdpfe einen im Fachhandel erhélilichen Kopf-Entmagnetisierer verwenden. Die Tonképfe sollten alle 20 bis 30
Betriebsstunden entmagnetisiert werden. Beim Entmagnetisieren immer der Bedienungsanleitung des
Entmagnetisierers genau folgen.

*  Anheben des Tonkopfs
Die PLAY-Taste und den REC SELECT-Schalter 1 gedrickt halten, das Geréat mit dem POWER-Schalter
einschalten, und die PLAY-Taste erneut driicken. Der Kopf kann auch dann angehoben werden, wenn keine
Kassette eingelegt ist und die REMAIN-Anzeige blinkt. Bei der Reinigung soll der Tonkopf in dieser Stellung sein.
Nach der Tonkopfreinigung immer die STOP-Taste driicken und das Gerét ausschalten, um den Tonkopf in die
Ausgangsstellung zurlickzustellen. Wenn das Deck verwendet wird, wahrend der Tonkopf in angehobener
Stellung ist, stimmen die Tastenfunktionen nicht mehr mit den Anzeigen lberein.

Loéschkopf Bandabwischer  Kapstanwelle

Andruckwalze

Aufnahme/Wiedergabekopf
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TECHNISCHE DATEN

® ALLGEMEINE DATEN

MODELL 8-Spur/8-Kanal Einweg-Kassettendeck mit Mischstufe

BANDTRANSPORT Bandsorte

Wiedergabe
Tonkdpte

Motor

Bandgeschwindigkeit
onhdhenregelung
Gleichlaufschwankungen
Umspulzeit

Chromband (Bias: HIGH; EQ: 70 us)
Spurkonfiguration 8-Spur/8-Kanal Einweg-Aufnahme und

Permalloy 8-Kanal Aufnahme/Wiedergabe-Kopf x 1
8-Kanal Ferrit-Ldschkopf x 1

DC-Servomotor fir Kapstan x 1

DC-Motor fiir Spule x 1

DC-Motor fir Mechaniksteuerung x 1

9,5¢cmfs

Ca.+12%

Unter 0,08% WRMS

Ca. 95 s bei Normalgeschwindigkeit (bei C-60 Band)
Ca. 75 s bei hoher Geschwindigkeit (bei C-60 Band)

ELEKTRISCHE DATEN: 0 dB = 0,775 Veff.
<Eingang/Ausgang-Buchsen>
MIC/LINE x 4 CH1-4

LINE L/MONO, R x 1 CH8
AUX SEND x 2

INSERT i/O x 2 CH1-2
AUX RETURN L/MONO, R x 2

LINE x 3 CH5-7
2TRINL,Rx1
MONITOROUT L, Rx 1

TAPE OUT x 8 CH1-8

STEREOOUTL,Rx1
PHONESL, R x 1

ANSCHLUSSE
MIC/LINE 1-4
INSERT IN 1,2

LINE 5-8

AUX RETURN L/R 1,2
2TRINL, R
INSERT OQUT 1, 2
AUX SEND 1, 2
STEREQ OUT L, R
MONITOR OUT L, R
TAPE OUT 1-8

PHONES

Eingangsimpedanz 10 kQ
Min. Eingangspegel -56 dB (Gain-Regler, Kanal, Fader max.)
Max. Eingangspegel +10 dB (Gain-Regler min., Headroom-Marge)
Eingangsimpedanz 10 kQ Nenn-Eingangspegel -10 dB

Min. Eingangspegel -16 dB (Fader max.)

Eingangsimpedanz 10 kQ
Min. Eingangspegel -16 dB (Fader max.)
Eingangsimpedanz 20 kQ
Min. Eingangspegel -16 dB (AUX RTN LEVEL-Regler max)
Eingangsimpedanz 10 kQ
Min. Eingangspegel -16 dB
Ausgangsimpedanz 100 Q Nenn-Lastimpedanz 10 kQ oder mehr
Nenn-Ausgangspegel -10 dB (bei 10 kQ Last)

Ausgangsimpedanz 1 kQ Nenn-Lastimpedanz 10 kQ2 oder mehr
Nenn-Ausgangspegel -10 dB (bei 10 kQ Last)

Ausgangsimpedanz 1 kQ Nenn-Lastimpedanz 10 k2 oder mehr
Nenn-Ausgangspege! -10 dB (bei 10 kQ Last)

Ausgangsimpedanz 1 kQ Nenn-Lastimpedanz 10 kQ oder mehr
Nenn-Ausgangspegel -10 dB (bei 10 kQ Last)

Ausgangsimpedanz 100 Q Nenn-Lastimpedanz 10 kQ oder mehr
Nenn-Ausgangspegei -10 dB (bei 10 Q Last)

Nenn-Lastimpedanz 8 - 40 Q  Max. Ausgangspegel 100 mW (bei 40 Q Last)

Nenn-Eingangspegel -10 dB bis -50 dB (Fader nominal)

Nenn-Eingangspegel -10 dB (Fader nominal)
Nenn-Eingangspegel -10 dB (AUX RTN LEVEL-Regler nominal)

Nenn-Eingangspegel -10 dB (MONITOR/PHONES-Regler nominal}
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MISCHSTUFE
Frequenzgang (bei Nenn-Eingang und -Ausgang)
MIC IN-STEREO OUT
20 Hz - 20 kHz ﬂ dB LINE IN-STEREO OUT
LINE IN-PHONES OUT
Signai/Rauschabstand (bei Nenn-Eingang und -Ausgang)
68 dB/IHF-A MIC IN-STEREO OUT (GAIN TRIM MAX.)
70 dB/IHF-A LINE IN-STEREO OUT (GAIN TRIM MIN.)
Klirrfaktor (bei 1 kHz, bei Nenn-Eingang und -Ausgang)
0.3 %/30 kHz L.P.F MIC IN-STEREO OUT (GAIN TRIM MAX.)
0.05 %/30 kHz L.P.F LINE IN-STEREO OUT (GAIN TRIM MIN.)

Equalizer LOW/SHELVING Standardfrequenz 100 Hz Regelbereich +12 dB
MID/PEAKING Standardfrequenz 1 kHz Regelbereich £12 dB
HIGH/SHELVING Standardfrequenz 10 kHz Regelbereich £12 dB
Rauschpegel (12,7 kHz: 6 dB/Okt., Tiefpafifilter)

SignalprozeBrauschen: -115 dB/Rs = 150Q
STEREO OUT: -80 dB/Kanal, Optimalposition des Master-Fader

REKORDERSTUFE (4-Spur Simultanaufnahme)

Frequenzgang 50 Hz —14 kHz ig’dB (ohne dbx NR)
Signal/Rauschabstand 80 dB/IHF-A (mit dbx NR) (Verzerrung 3%)
Gesamtklirrfaktor 2% (400 Hz, -10 dB)

Gesamt-Ubersprechdampfung 60 dB (1 kHz, -10 dB, mit dbx NR})
(benachbarte Kanale)

Léschfaktor 55 dB (1 kHz, 0 dB)

Rauschunterdriickung dbx NR (SYNC-Position: TR8 = OFF)

ALLGEMEINES

Steuerbuchsen PUNCH /O (FC4 oder FC5)
Fernbedienung (RCM1)

Betriebsstrom US u. Kanada-Modell: 120 VAC, 60 Hz

UK-Modell: 240 VAC, 50 Hz
Grundmodell: 230 VAC, 50 Hz

Leistungsaufnahme 40W

Abmessungen (B/H/T) 489 x 129 x 390 mm
Gewicht 7,0 kg

Zubehor Netzkabel, Wattetupfer

* dbx ist ein geschitztes Markenzeichen von dbx Incorporated.
0dB = 0,775 Vefi.
Anderungen bei Design und technischen Daten bleiben ohne vorherige Ankindigung vorbehalten.
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B SCHEMA DE PRINCIPE
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TRACK SHEET

TITLE DATE - -

ARTIST COMPOSER

ENGINEER ARRANGER
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