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@The numbers in brackets indicate the pages in this manual where you will find an
explanation of these parts and features.

®Die in Klammern angegbenen Zahlen beziehen sich auf die Seiten in dieser
Bedienungsanleitung, auf denen Sie die Erklirung der betreffenden Teile und
Funktionen finden.

®0n trouvera de plus amples renseignements sur ces commarndes et caractéristiques
en consultant les pages indiquées entre parenthéses.

® Los nimeros entre corchetes indican las pdginas de este manual en las que encontrara
las explicaciones sobre estas partes v caracteristicas.

@ Siffrorna inom parenteserna hanvisar till de sidorna i denna instruktionsbok, dér du
hittar forklaringarna pa delarna och deras funktioner.



» Introduction

» Vorwort

P Introduccion

P Introduktion

Thank you for purchasing an MC-Series Yamaha Electone.
The MC-Series is a totally new kind of Electone, utilizing the very
latest in electronic technology, made possible by Yamaha's
experience as a musical instrument manufacturer for nearly a
century. Some of the many exciting features included are the Chord
Sequence Programmer, which lets you preprogram the ac-
companiment (CHORDS/BASS) before you actually begin to play
the melody, the Music Programmer,which enables you to record and
play back your own performances on the Upper, Lower and Pedal
keyboards independent of each other, and the Registration Memory
System, which allows you to memorize voice, volume, and rhythm
selection as well as all the necessary effects and have these settings
available for instant access. Thanks to these outstanding features,

your playing potential becomes almost limitless. In addition, the basic
performance features such as sound authenticity, auto rhythm and
auto accompaniment functions have also been greatly improved,
providing you with an instrument which offers you whole new worlds
of musical expression.
This manual has been designed to help you get acquainted with your
MC-Series Electone and to make its fascinating possibilities easily
within your reach. We recommend that you actually sit at your
Electone while carefully reviewing these materials.
Thanks again for choosing Yamaha. Your fun has just begun!
*Before you begin, take a moment to read the Installation and
Maintenance sections on page 31, which contain important
information about your Electone.

Mit einem Instrument der Serie MC haben Sie eine Electone einer
vollig neuen Generation erworben. Hier finden Sie die neuesten
Spitzenleistungen in der Elektronik-Technologie, die nur durch die
Erfahrung von Yamaha moglich geworden sind, die das
Unternehmen als Musikinstrumentenhersteller in nahezu einem
Jahrhundert sammeln konnte. Unter den vielen verbliiffenden
Ausstattungsmerkmalen  finden Sie die Akkordfolgen-Pro-
grammiereinrichtung (Chord Sequence Programmer), mit dem Sie in
der Lage sind, die Begleitung (CHORDS/ BASS)  vorzu-
programmieren, ehe Sie tatsachlich mit der Melodie beginnen. Ferner
die Musik- Programmiereinrichtung (Music Programmer) mit dem Sie
lhren eigenen Spielvortrag auf dem oberen und unteren Manual
sowie dem Pedal unabhéngig voneinander aufnehmen und wieder-

geben konnen. SchlieBlich bleibt noch das Register-Speichersystem
zu erwihnen, das es Ihnen gestattet, Stimme, Lautstirke, Rhythmus-
Vorwahl und dariiber hinaus alle erforderlichen Effekte zu speichern
und lhnen diese Einstellungen zum unmittelbaren Zugriff zur
Verfiigung stehen. Dank dieser vielseitigen Ausstattungsmerkmale
gibt es fiir Ihre Spielmoglichkeiten praktisch keine Grenzen mehr.
Zusétzlich hierzu sind auch die Grundfunktionen fir eine musika-
lische Darbietung, wie z.B Klangechtheit, automatischer Rhythmus
und automatische Begleitfunktionen aufRerordentlich verbessert
worden, so daf3 Sie hier ein Instrument erworben haben, mit dem Sie
sich eine ganz neue Welt der musikalischen Ausdrucksmoglichkeiten
erschliefRen.
*Ehe Sie zu spielen beginnen, nehmen Sie sich bitte die Zeit und lesen
Sie die Abschnitte (iber Aufbau und Pflege auf Seite 31 durch, die
wichtige Informationen iiber Ihre Electone enthalten.

» Avant-propos

Avant tout, merci pour avoir porté votre choix sur un Electone
Yamaha de la série MC.

La série MC est une nouvelle race d’Electone issue en ligne droite
des technologies les plus modernes en matiere d'instrumenta-
tion électronique et d'une somme irremplacable d'expérience
accumulée par Yamaha depuis presque 100 ans. On releve sur ces
instruments toute une gamme de caractéristiques exclusives, au
nombre desquelles un programmateur de séquence daccords qui
offre la possibilité de programmer a I'avance des accompagnements
(CHORD/BASS), un programmateur musical qui rend possible
I'enregistrement et la lecture de séquences musicales sur les claviers
supérieur et inférieur et sur le pédalier, indépendamment les uns des
autres, un systeme a registre de mémoire pour la mise en mémoire des

voix, du volume et des sélections de rhythme ainsi que tous les effets

nécessaires, sans compter gue tous ces réglages sont instantanément

accessibles, autant de fonctions qui représentent un potentiel de
reproduction sonore quasi-illimité.

De plus, les fonctions d'exécution de base telles que I'authenticité

sonore, le rythme automatique et les fonctions d'accompagnement

automatique ont été perfectionnées au point que I'on dispose, sur cet
instrument, de ce qui se fait de mieux en matiére d'instrumentation
musicale électronique.

*Mais avant de commencer, veuillez consacrer quelques instants a la
lecture des sections d'installation et d’entretien de la page 31 qui
renferment un certain nombre de précautions trés importantes
ayant trait a I'Electone.

e

Gracias por la adquisicién de este Electone serie MC Yamaha.

La serie MC es un tipo completamente nuevo de Electones, que
utilizan los Gltimos adelantos en tecnologia electrénica, y que hansido
posibles gracias a la experiencia de Yamaha como fabricante de
instrumentos musicales adquirida durante aproximadamente un
siglo. Algunas de las excitantes funciones incluidas son el
Programador de secuencias de acordes que le permitira programar el
acompahamiento antes de comenzar a tocar una melodia, el
Programador musical que le permitira grabar y reproducir sus propias
ejecuciones en los teclados superior, inferior, y de pedales
independientemente entre si, y el Sistema memorizador de registros
con el que podra memorizar la seleccién de voz, volumen, y ritmo, asi
como todos los efectos necesarios, y disponer estos ajustes para

utilizarlos instantdneamente en cualquier momento. Gracias a estas

notables funciones, su potencial como organista sera précticamente

ilimitado.

Ademas, se han mejorado notablemente las caracteristicas de las

funciones de ejecucion bésicas tales como autenticidad de sonido,

ritmo y acompahamamiento automaticos, para ofrecerle un

instrumento que pondra al alcance de sus manos posibilidades

fascinantes. Le recomendamos-que se siente en su Electone revisando

cuidadosamente este manual.

Gracias de nuevo por haber elegido Yamaha, y jdiviértase a placer

con su Electone!

*Antes de comenzar, lea las secciones de Instalacién y Mantenimiento
de la pagina 31, que contienen informacién importante sobre su
Electone.

Tack for att Du valde en MC-serie Yamaha Electone.

MC-serien &r en helt ny typ av Electone som utnyttjar det allra senaste
inom elektronisk teknologi, och som blivit méjlig tack vare Yamahas
erfarenheter som musikinstrumenttillverkare under nira ett sekel.
Nagra av de ménga spannande finesser som ingar ar Chord Sequence
Programmer som mojliggér for Dig att pa forhand programmera
ackompanjemanget (ackord och bas) innan Du verkligen borjar spela
melodin, en Music Programmer med vilken Du kan spela in och
aterge Ditt eget framforande pa ovre och nedre manual samt
baspedaler helt oberoende av varandra, och ett Registration Memory
system som tillater Dig att memorera stimmor, volymer, rytmval och
alla andra nddvandiga effekter och sedan kunna terkalla helt egna
kompletta registreringar genom att bara trycka p4 en enda knapp.

Tack vare dessa enastaende finesser kommer Dina spelmojligheter att
bli praktiskt taget obegrinsade. Dessutom har hela grunden for
instrumentet som t ex naturtrogenheten hos ljuden, den automatiska
rytmen och ackompanjemangets funktioner forbattrats enormt. Allt
sammantaget ger Dig ett instrument som 6ppnar en helt ny varld av
musikaliska uttrycksmojligheter.
Denna instruktion har utformats for att Du ska bli bekant med Din MC-
serie Electone och pa ett enkelt satt kunna utnyttja alla dess
fascinerande mojligheter. Vi rekommenderar att Du verkligen sitter
ner vid Din Electone medan Du noggrant gar igenom detta material.
Tack &n en géng for att Du valde Yamaha. Det roliga for Dig har just
bérjat!
*Innan Du bérjar bor Du 4gna tid 4t att lasa kapitlet Installation och
skotsel pa sid 31, vilket innehéller viktig information om Din
Electone.
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|. Grundfunktionen lhrer Electone

1. Zuniachst wollen wir einige
Tone erzeugen

g T R ooroom & %
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MC-600
MC-400
MC-200

Netzschalter(POWER)/Haupt-Lautstérkeeinsteller (MASTER
VOLUME)/FuBschweller (EXPRESSION PEDAL)

Uberzeugen Sie sich zunichst davon, ob Sie den Netzstecker fest in eine
Netzsteckdose gesteckt haben. Gehen Sie dann wie folgt vor.

1 Driicken Sie zum Einschalten lhrer Electone den mit POWER SWITCH

bezeichneten Schalter.

2 Stellen Sie den Hauptlautstarkeeinsteller (MASTER VOLUME) ein.

Mit diesem Einsteller regeln Sie die Gesamtlautstirke Ihres
Instruments. Stellen Sie ihn fiirs erste auf die 12-Uhr-
Position.

4 .

3 Stellen Sie nun lhren rechten FuB auf den FuBschweller (EXPRESSION
PEDAL) mit dem Sie die Gesamtlautstérke regeln, um damit lhre musikali-
schen Ausdrucksmaglichkeiten zu erweitern.

Um die Lautstirke zu erhdhen, driicken Sie es mit Ihren

Zehen nach vorn und um die Lautstirke zu verringern mit

dem Hacken nach hinten.

4 Wihlen einer Registereinstellung.
(Die Abbildung zeigt das Modell MC-600/400)

DoEbbonbnn

REGISTRATION MEMORY

Dies ist der Teil fiir den Registerspeicher (REGISTRATION MEMORY) durch den
lhnen auf einen einzigen Schalterdruck acht vollstindige Registersitze fiir alle
Manuale zur Verfiigung stehen. Driicken Sie nun eine dieser Schalter (mit 1, 2, 3..
bezeichnet). (Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte Seite 13.)

5 Spielen Sie einige Tone.
Nun driicken Sie einige Tasten auf dem oberen oder
unteren Manual und dem Pedal. Vorher schalten Sie jedoch
bitte den Single-Finger-Schalter auf dem rechten Be-
dienungsfeld aus. Sie hoéren jetzt Beispiele fiir die
Klangfarben, die Ihnen auf Ihrer neuen Electone zur Ver-
fiigung stehen.

[Uberpriifen Sie, ob die Netzspannung

richtig ist]
Die
Typenschild unter
angegeben.

richtige Netzspannung

ist auf dem

dem unteren Manual

Uberpriifen  Sie,

ob die dort

angegebene Spannung mit der in Ihrem Bereich
vorhandenen Netzspannung (ibereinstimmt.
Falls Sie irgendwelche Zweifel haben oder
umziehen sollten, setzen Sie sich bitte mit [hrem
Ortlichen Yamaha-Handler in Verbindung, der

Ihnen weiterhilft.

[Speicher bei

schaiter]

ausgeschaitetem Netz-

In dem Augenblick, wo Sie den Netzschalter
ausschalten, werden die Einstellungen des

Bedienungsfelds

(Registereinstellung)  im

Speicher gespeichert. Wenn Sie die Strom-
versorgung wieder einschalten, wird dieselbe
Registereinstellung automatisch wieder ab-

gerufen.

® Die acht REGISTRATION MEMORY-Schalter
wurden vor dem Versand mit den ersten acht
Klangfarben Ihres “REGISTRATION MENU"-

Teils

Ihres MULTI-MENU programmiert.

(Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte

Seite 14.)

[Anzahi der Téne, die Sie mit jedem Manual

erzeugen konnen]

Oberes/urteres Manual (MC-600/MC-400):
bis zu sieben Téne koénnen gleichzeitig auf
jedem Manual gespielt werden.

Oberes/unteres Manual (nur MC-200): bis
zu sechs Téne kénnen gleichzeitig auf jedem
Manual gespielt werden.
Pedal und Solostimmen (Custom Voices):
Normalerweise kann nur ein Ton gleichzeitig
gespielt werden. Wenn Sie mehr als zwei Téne
gleichzeitig anschlagen, hat der Ton am
weitesten rechts Prioritat.
Solostimmen (Custom Voices) allein auf dem
oberen oder unteren Manual verwenden und
mehr als einen Ton anschlagen, héren Sie den
zuletzt angeschlagenen Ton.)

(Wenn Sie die




2. Lassen Sie uns nun einige Registerein-
stellungen vornehmen
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Stimmen auf dem oberen und unteren Manual (MC-600)

Die MC-600 hat zwei Stimmen-Teile zur Verwendung auf dem oberen Manual, drei Stimmen-Teile fiir das untere Manual und zwei Stimmen-Teile, die wahlweise
mit dem oberen oder unteren Manual verwendet werden kénnen.

1 Wihlen Sie eine Klangfarbe aus jedem Teil.

Stimmen fir das untere Manual

Stimmen fur das obere Manuali
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Stimmen fir sowohl das obere als auch das untere Manual

2 Stellen Sie die Lautstirke ein. e
Wahlen Sie nun bitte die Lautstarke fiir jeden dieser Teile (]|
nach Wunsch. Mit lhrer Electone kénnen Sie einen von EU

] |

finf Lautstdrkepegeln wéhlen—der oberste (MIN) bietet
die geringste und der unterste (MAX) die grofdte o
Lautstarke.

‘ 3 Driicken Sie die gewijnschten ENSEMBLE-Schalter.
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Der Ensemble-Teil ist Ihr “Befehlszentrum” fiir das Klangbild des oberen und unteren
Manuals. Betrachten Sie die obige Abbildung und driicken Sie die Schalter, die den
Stimmen-Teilen entsprechen, die Sie jetzt zu hdren wiinschen. Es ist auch maoglich, die
einzelnen Teile miteinander zu kombinieren, indem Sie mehr als einen Schalter fiir
jedes Manual driicken.

4 Spielen Sie nun auf dem oberen und unteren Manual.

Experimentieren Sie jetzt ein bifchen mit den vielfaltigen Wahlmdglichkeiten, die
Ihnen durch einfachen Wechsel auf eine andere Ensemble-Kombination zur
Verfiigung stehen.

[Charakteristiken aller Stimmen-Teile]
COMBINATION/ORCHESTRA: Dieser Stim-
menteil besteht aus zwei Gruppen von
Klangfarben. Die Kombinationsgruppe bietet
Ihnen eine grofle Vielfalt von Orgelklangen,
wahrend die Orchestergruppe die wesentlichen
Instrumente eines Orchesters wiedergibt.
ENSEMBLE VOICES: Hiermit sind Sie in der
Lage, zwischen dem reichen Klangbild eines
Streichorchesters und eines menschlichen
Chores zu wahlen.

SPECIAL PRESETS: Dieser Stimmenteil
enthdlt einige der mehr perkussiven
Instrumentenklinge einschlieflich Klavier und
Jazz-Gitarre.

CUSTOM VOICES: Dieser Teil enthalt
Soloinstrumente wie z.B. Flote, Saxophon und
Posaune. Diese Klangfarben sind monophon, so
daR Sie jeweils nur einen Ton gleichzeitig
spielen kénnen.

ARPEGGIO CHORD: Dieser Teil bietet Ihnen
rhythmische Begleitung (sowohl Akkorde als
auch Arpeggio) in Synchronisation mit dem
Rhythmus. (Siehe Seite 6.)

[Kiangfarben-Voreinstellungen in Kombi-
nation)

(Oberes Manual)

Kombination 1: Prinzipal
(Haupt-Orgelstimme)
Kombination 2: Flite 8’
Kombination 3: Voller Orgelklang
Kombination 4: Jazz-Orgel 1
Kombination 5: Jazz-Orgel 2
(Unteres Manual)

Kombination 1: Prinzipal
(Haupt-Orgelstimme)
Kombination 2: Fléte 8”
Kombination 3: Voller Orgelklang

[PHASER]

Dieser Effekt kann nur mit den Special Preset-
Stimmen verwendet werden. Er bietet Ihnen
eine sanft “elektronisch” erscheinende
Klangfarbe und erdffnet Threr Darbie-
tungsmoglichkeit eine neue Dimension.

® Klinge von den Voice- Menus 1+2 kénnen
vom Multi-Menu auf jede beliebige der
grauen Tasten im Stimmen-Teil Gbertragen
werden. (Weitere Einzelheiten entnehmen
Sie bitte Seite 25.)
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Stimmen auf dem oberen und unteren Manual (MC- 400)

Die MC-400 hat einen Stimmen-Teil zur Verwendung auf dem oberen Manual, zwei Stimmen-Teile fiir das untere Manual und zwei Stimmen-Teile, die wahlweise

mit dem oberen oder unteren Manual verwendet werden kénnen.

1 wihlen Sie eine Kiangfarbe aus jedem Teil.

Stimmen f{r das untere Manual Stimmen fur das obere Manual

WAX
VOLUM
— LOWER KEYBOARD — — UPPER KEYBOARD

‘:V“ . . M
FLUTE PiANO ELECTRIC winr"sn Dn
Ll_ = I_LI_ =
:Jn
(] 1
Iy

|mmm| saxe. | | | NIO
PHONE | GUITAR

VOLUME VQLUME
voLuwe — O UPPERLOWRR———

OMBINAT 28 ORC i $TRA

Stimmen flr sowohl das obere als auch das untere Manual

2 Stellen Sie die Lautstirke ein.

Wahlen Sie nun bitte die Lautstarke fiir jeden dieser Teile
nach Wunsch. Mit Ihrer Electone konnen Sie einen von
finf Lautstdrkepegeln wahlen—der oberste (MIN.) bietet
die geringste und der unterste (MAX) die grofdte
Lautstarke. VOLUME

3 Driicken Sie die gewﬁnschten ENSEMBLE-Schalter.

DMBINAT CN GRS TRA

LLLLW
==

VULUME

| ———UPPER KEYBOARD ——

—
(WR—
SPECIAL
PRESETS
UPPER:

—
CUSTOM
VOICES

a0 mcmc napsi
CHORD
aawio
rnonz aumn

UPPER/LOWER ——

Der Ensemble-Teil ist Ihr “Befehlszentrum” fiir das Klangbild des oberen und unteren
Manuals. Betrachten Sie die obige Abbildung und driicken Sie die Schalter, die den
Stimmenteilen entsprechen, die Sie jetzt zu héren wiinschen. Es ist auch moglich, die
einzelnen Teile miteinander zu kombinieren, indem Sie mehr als einen Schalter fiir
jedes Manual driicken.

4 Spielen Sie nun auf dem oberen und unteren Manual.
Experimentieren Sie nun ein bifdchen mit den vielfiltigen Wahlméglichkeiten, die Ihnen
durch einfachen Wechsel auf eine andere Ensemble-Kombination zur Verfiigung stehen.

[Charakteristiken aller Stimmen-Teile]
COMBINATION/ORCHESTRA: Dieser Stim-
menteil besteht aus zwei Gruppen von
Klangfarben. Die Kombinationsgruppe bietet
Ihnen eine grofie Vielfalt von Orgelklingen,
wahrend die Orchestergruppe die wesentlichen
Instrumente eines Orchesters wiedergibt.
SPECIAL PRESETS: Dieser Stimmenteil
enthélt einige der mehr perkussiven Instru-
mentenkldnge einschliefdlich Klavier und Jazz-
Gitarre.

CUSTOM VOICES: Dieser Teil enthilt
Soloinstrumente wie z.B. Flote, Saxophon und
Posaune. Diese Klangfarben sind monophon, so
daf} Sie jeweils nur einen Ton gleichzeitig
spielen kénnen.

ARPEGGIO CHORD: Dieser Teil bietet Ihnen
rhythmische Begleitung (sowohl Akkorde als
auch Arpeggio) in Synchronisation mit dem
Rhythmus. (Siehe Seite 6.)

[Klangfarben-Voreinstellungen in Kombi-
nation]

(Oberes Manual)

Kombination 1: Flite 8’
Kombination 2: Voller Orgelklang
Kombination 3: Jazz-Orgel 1
Kombination 4: Jazz-Orgel 2
(Unteres Manual)

Kombination 1: Prinzipal
(Haupt-Orgelstimme)
Kombination 2: Flote 8’
Kombination 3: Voller Orgelklang

® Klénge von den Voice-Menus 1+2 kénnen
vom Multi-Menu auf jede beliebige der
grauen Tasten im Stimmen-Teil {ibertragen
werden. (Weitere Einzelheiten entnehmen
Sie bitte Seite 25.)
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Stimmen auf dem oberen und unteren Manual (MC-200)

Die MC-200 hat einen Stimmen-Teil zur Verwendung auf dem oberen Manual, zwei Stimmen-Teile fiir das untere Manual und einen Stimmen-Teil, der wahlweise

mit dem oberen oder unteren Manual verwendet werden kann.

1 Wihlen Sie eine Klangfarbe aus jedem Teil.

Stimmen fir das untere Manual Stimmen fiir das obere Manual

EEE
ElE5

WAX
VOLUME VOLUME
LOWER KEYBOARD — UPPER KEYBOARD —

CECES!
SEmE

UPPER/LOWER

VOLUME

Stimmen fur sowohl das obere als auch das untere Manual

2 Stellen Sie die Lautstérke ein.

Wahlen Sie nun bitte die Lautstarke fiir jeden dieser Teile
nach Wunsch. Mit Threr Electone kénnen Sie einen von
finf Lautstirkepegeln wahlen—der oberste (MIN) bietet
die geringste und der unterste (MAX) die grofite Laut-
starke. VOLUME

3 Driicken Sie die gewiinschten ENSEMBLE-Schalter.

CUN' COMN COMN D ﬂ
\ Bﬂ
sTAGS MIQ:S -] stawcs wss mss
L3 &0
MAX
VOLUME vowme
\—T_I I — UPPER KEYBOARD — I
= —= [=] =]
\ [ y i ]
. I COMBI.I CUSTOM
ORCHES. SPECIAL

COMBI.
ORCHES.
LOWER: <
ENSEMBLE
N
~

e
EEEEE
BEEE

Der Ensemble-Teil ist Ihr “Befehlszentrum” fiir das Klangbild des oberen und unteren
Manuals. Betrachten Sie die obige Abbildung und driicken Sie die Schalter, die den
Stimmen-Teile entsprechen, die Sie jetzt zu horen wiinschen. Es ist auch méglich, die
einzelnen Teile miteinander zu kombinieren, indem Sie mehr als einen Schalter fiir
jedes Manual driicken.

—
JARPEGGI
CHORD

VOLUME

4 Spielen Sie nun auf dem oberen und unteren Manual.
Experimentieren Sie nun ein bifdchen mit den vielfaltigen Wahlmdglichkeiten, die Ihnen
durch einfachen Wechsel auf eine andere Ensemble-Kombination zur Verfligung stehen.

[Charakteristiken aller Stimmen-Teile]
COMBINATION/ORCHESTRA: Dieser Stim-
menteil besteht aus zwei Gruppen von
Klangfarben. Die Kombinationsgruppe bietet
Ihnen eine grofle Vielfalt von Orgelklingen,
wahrend die Orchestergruppe die wesentlichen
Instrumente eines Orchesters wiedergibt.
CUSTOM VOICES/SPECIAL PRESETS:
Dieser Stimmenteil enthalt eine aufierordent-
liche Vielfalt von Instrumenten-Klangbildern.
Der Solo-Stimmenteil (Custom Voices) bietet
Soloinstrumente wie z.B. Flote, Saxophon und
Posaune, die monophon sind, d.h. daf} Sie
jeweils nur einen Ton gleichzeitig spielen
konnen. Special Presets enthalt einige der mehr
perkussiven Instrumentenklange einschlie3lich
Klavier und Jazz-Gitarre.

ARPEGGIO CHORD: Dieser Teil bietet Ihnen
rhythmische Begleitung (sowohl Akkorde als
auch Arpeggio) in Synchronisation mit dem
Rhythmus. (Siehe Seite 6.)

[Kiangfarben-Voreinstellungen in Kombi-
nation]

(Oberes Manual)

Kombination 1: Flote 8'

Kombination 2: Voller Orgelklang
Kombination 3: Jazz-Orgel

(Unteres Manual)

Kombination 1: Prinzipal
(Haupt-Orgelstimme)

Kombination 2: Flite 8’

® Klidnge von den Voice-Menus 1+2 kénnen
vom' Multi-Menu auf jede beliebige der
grauen Tasten im Stimmen-Teil Gibertragen
werden. (Weitere Einzelheiten entnehmen
Sie bitte Seite 25.)
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ARPEGGIO CHORD

Diese Einrichtung bietet Ihnen eine harmonische Hintergrund-Begleitung in Synchronisation mit dem Rhythmus, bei der sowoh! Akkorde als auch Arpegglo ‘
eingesetzt werden. :

1 Verwendung der Arpeggio-Akkordeinrichtung (ARPEGGIO CHORD). [ARPEGGIO CHORD—Klangmuster]
{Die Abbildung zeigt das Modell MC-600) Die Arpeggio-Akkordklangmuster und die fir
— = — jedes Klangmuster verwendeten Instrumente
C] Clﬂ ; y 0 7 indern sich entsprechend dem gewdbhlten

SPECIAL Il {ENSEMBLE[[|] COMBI. it Sie eine fii
preseTs |1 Varces 1 oRCHES. Rhythmus, damit Sie eine fiir den betreffenden

*nxx

LLLLW

VOLUME

Rhythmus geeignete Begleitung erhalten.

LOWER @ Da diese Einrichtung mit dem Rhythmus
Klangmuster-Wahlschalter synchronisiert ist, denken Sie bitte daran, daf§
Sie zunéchst die automatische Rhythmusein-

Wahlen Sie einen der Klangmuster-Wahlschalter und stellen Sie die gewiinschte richtung in Gang setzen missen, um
Lautstarke ein. Vergessen Sie dabei nicht, die Arpeggio-Akkordeinrichtung Arpeggio Akkorde héren zu kénnen.
(ARPEGGIO CHORD) einzuschalten, indem Sie den entsprechenden Schalter im

ENSEMBLE-Teil (fiir das untere Manual) driicken. @ Arpeggio-Akkorde konnen auch zusammen

mit dem automatischen Ba3-Akkord-System
eingesetzt werden. Das Klangmuster der

2 Wahlen Sie einen automatischen Rhythmus, und lassen Sie diesen automatischen BaRbegleitung andert sich,

ablaufen. wenn Sie von einem Arpeggio-Klangmuster
Wahlen Sie eine Rhythmusform und stellen Sie Lautstirke und Tempo nach Wunsch zu einem anderen wechseln. Wenn Sie die
ein. Nun die automatische Rhythmuseinrichtung einschalten. (Weitere Einzelheiten Speichertaste (MEMORY) gedriickt haben,

wird die Arpeggio-Akkordbegleitung
fortgesetzt, selbst wenn Sie lIhre Finger vom
unteren Manual nehmen.

entnehmen Sie bitte Seite 8.)

3 Schlagen Sie einige Tasten auf dem unteren Manual an.

Was Sie nun héren, ist ein “ARPEGGIO CHORD”-Klangmuster, das auf den Ténen
basiert, deren Tasten Sie angeschlagen haben und mit demselben Tempo (derselben
Geschwindigkeit) ablauft, wie es die Rhythmus-Einrichtung vorgibt. Probieren Sie
nun noch einige andere Klangmuster und verschiedene Rhythmen aus, damit Sie
einige der vielfaltigen Moglichkeiten héren.

Balance-Einsteller (BALANCE)

Mit diesem Einsteller kénnen Sie die Balance zwischen der
Lautstirke des oberen und unteren Manuals regeln.
Entsprechend dem Manual, das Sie lauter horen mochten,
driicken Sie einfach den dazugehoérigen Schalter.

® Wenn Sie den Einsteller in die genannte
Position gestellt haben, erhalten Sie eine
Balance, die den Anforderungen der meisten
Situationen entspricht.
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MC-600
Der Pedal-Stimmenteil bietet lhnen eine grof3e Vielfalt an Ba3kldngen. Das Pedal ist nur monophon spielbar, | EEHET MC-400 rwuitante]
d.h. nur jeweils ein Ton kann gleichzeitig gespielt werden. T MO-200 g;%a-;;
1 Waihlen Sie eine BaB-Klangfarbe 2 Spielen Sie eine Pedal-Taste. ® Wenn Sie die Single-Finger- oder Fingered-
und stellen Sie die Lautstarke Chord-Betriebsarten firr automatische BaR-

Akkordbegleitung einsetzen, erhalten Sie
eine automnatische Baf3-Begleitung ohne das
Pedal betatigen zu miissen. (Siehe Seite 10.)

nach Wunsch ein.

CUSTOM wOICES

® Die Klangfarben von den Voice-Menus 1 und
2 kénnen vom Multi-Menu zu einer der
grauen Tasten in diesem Stimmenteil
tibertragen werden. (Weitere Einzelheiten
entnehmen Sie bitte Seite 25.)

= = =
ELECTRIC JELECTRIC TuBA : [I H
BAS!

51 | Bass2 i
CIIL &Y
PEDALS—VOLUME
(Die Abbildung zeigt das Modell MC-600) ~ Probieren Sie einige andere BaR-

klangfarben in diesem Teil aus.

6



3. Einsatz von Effekten fur ein noch

reichhaltigeres Klangbild
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TREMOLO und SYMPHONIC (nur MC-600)

Diese Effekte erweitern den Kombinations/Orchester-Teil (COMBINATION/ORCHESTRA) um eine weitere Dimension. Ihr MC-600 bietet Ihnen unabhéngige
Tremolo- und Symphonie-Effekte fiir das obere und untere Manual mit zwei Geschwindigkeiten, schnell oder langsam. Nehmen Sie sich einen Augenblick Zeit und

probieren Sie beide aus.

1 Wihlen Sie eine COMBINATION/ORCHESTRA-Stimme fiir das obere
Manual. (Siehe Seite 3.)

2 Driicken Sie entweder den Schalter fiir Tremolo oder Chorus und halten Sie
einige Tone auf dem oberen Manual angeschlagen.

Chorus ahmt den Klang eines

rotierenden Lautsprechersystems\ CHORUS uﬁm
mit niedriger Geschwindigkeit - D._/Mltdlesem Schalter erhalten Sie

nach. den Effekt flr das obere Manual.
Tremolo ahmt den Klang eines HEROL 5,53:";;'

rotierenden Lautsprechersy-\o D C]o\

s?e{(ns. mit hschneller Geschwin- Mit diesem Schalter erhalten Sie
digkeit nach. den Effekt fir das untere Manual.

3 Driicken Sie einen der Schalter Symphonic oder Celeste und halten Sie
einige Tone auf dem oberen Manual angeschlagen.

YMPHONIC

Celeste erzeugt ein
variierendes  “elektronisches’
Klangbild.

Iangsam\
Symphonic bietet ein schnell
variierendes “elektronisches"\
Klangbild und erzeugt den

CELESTE u CDMW
ORCH|

ES ./Mit diesem Schalter erhalten Sie
B :] den Effekt fir das obere Manual.
Eindruck, daB viele Instrumente

SYMPHO- § L.COMBI
NIC ORCHES.
[:]'C]/
gleichzeitig gespielt werden.

REVERB (nur MC-600)

Die Reverb-Einrichtung erweitert das Klangbild Ihrer
Electone um einen “Echo”’-Effekt, mit dem Sie einen
dhnlichen Klangeindruck erzielen, wie Sie lhn in
Kathedralen und Konzertsilen finden. [hre Orgel ist mit
finf verschiedenen Nachhallstdrken ausgestattet, die ein
Spektrum von minimal bis maximal umfassen.

Mit diesem Schalter erhalten Sie
den Effekt fiir das untere Manual.

TREMOLO/SYMPHONIC

® Wenn sowohl der Tremolo- als auch der
Chorus-Wahlschalter ~ ausgeschaltet sind,
entsteht der Eindruck, als ob das rotierende
Lautsprechersystem abgeschaltet wurde. Der
raumfiillende Effekt ist jedoch immer noch
vorhanden.

® |hre Electone ist so konstruiert, daft entweder
Celeste oder Symphonic stets eingeschaltet
ist.

® Es ist nicht mdéglich, einen Vibrato-Effekt
(Tremolo oder Chorus) und einen Symphonie-
Effekt (Symphonic oder Celeste) gleichzeitig
auf demselben Manual zu verwenden. Sie
konnen jedoch diese Effekte kombinieren,
indem Sie z.B. Tremolo auf dem oberen
Manual und Symphonic auf dem unteren
Manual einsetzen, oder umgekehrt.

® Es gibt noch weitere Effekte, die dazu dienen,
Ihr Spiel vielseitiger zu gestalten. Auf den
Seiten 26—27 finden Sie Informationen zu
PLAYER VIBRATO und SUSTAIN.

® Der Reverb-Effekt kann nur auf dem oberen
Manual und dem unteren Manual eingesetzt
werden. Er hat keinen Einflu} auf das Pedal
oder die Rhythmus-Klangmuster.

Diese Effekte erweitern den Kombinations/Orchester-Teil | ;0= —
(COMBINATION/ORCHESTRA)um eine weitere Dimension. | ——— MC-400 bt
Lty MC-200 5
1 Wahlen Sie eine COMBINATION/ORCHESTRA-Stimme fiir das obere [CHORUS:-Effekt]

Manual. (Siehe Seite 4/5)

2 Driicken Sie entweder den Schalter fiir Tremolo oder Symphonic und
halten Sie einige Tone auf dem oberen Manual angeschlagen.

SYMPHONIC bietet ein variie-
rendes “elektronisches” Klang-
bild und erzeugt den Eindruck,
daB viele Instrumente gleich-
zeitig gespielt werden.

ORCHES. § ORCHES.

SYMPHO TREMOLO |L comel Ju COMBI

~EG

Mlt diesem Schalter erhalten Sie
den Effekt fir das obere Manual.

TREMOLO ahmt den Klang eines
rotierenden Lautsprechersy-
stems mit schnellier Geschwin-

digkeit nach. Mit diesem Schalter erhalten Sie

den Effekt fur das. untere Manaual.

7

Wenn weder der Tremolo- noch der Symphonic-
Effekt eingeschaltet ist, wird ein CHORUS-
Effekt erzeugt, der im wesentlichen ein
langsames Tremolo ist.

® Es gibt noch weitere Effekte, die dazu dienen,
Ihr Spiel vielseitiger zu gestalten. Auf den
Seiten 26—27 finden Sie Informationen zu
PLAYER VIBRATO und SUSTAIN.
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4. Einsatz der Rhythmus-Einrichtung
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AUTO RHYTHM

Diese Einrichtung bietet Ihnen 16 verschiedene Rhythmus-Muster, bei denen eine grofie Vielzahl authentischer Perkussionsklinge verwendet werden.

1 Wibhlen Sie eines der Rhythmus-Muster und stellen Sie die gewiinschte
Lautstarke ein. (Die Abbildung zeigt die Modelle MC-600, MC-400)

AUTO AHYT R

=
MARCH WALTZ BALLAD EOSSA LATIN SLOW B BEAT

R R
TANGO WALTZ SW!NG SAMBA LATW BOUNCE B BEAT 16 BEAT
T (=1

) () [ ) o [ == =1

BALANCE  VOLUME

2 Stellen Sie das Tempo (die Geschwindigkeit) des Rhythmus ein.

Dieser Einsteller dient dazu, die Geschwindigkeit des Rhythmus zu regeln.

Die Geschwindigkeit erhoht sich, wenn Sie den Einsteller im Uhrzeigersinn drehen,
und sie wird geringer, wenn Sie ihn

entgegen dem Uhrzeigersinn drehen. (Die 120

Zahlen, die um den Einsteller angeordnet
sind, geben die ungefihre Anzahl von
Taktschldgen pro Minute an.)

3 Schalten Sie den Rhythmus ein.

Wenn Sie diesen Schalter auf ON
stellen, wartet die Rhythmus- \
Einrichtung und beginnt, wenn

Sie eine Taste auf dem unteren

Manual (oder dem Pedal)
anschlagen.

o——— Wenn dieser Schalter auf ON
steht, beginnt der Rhythmus
sofort.

Wenn der Rhythmus eingesetzt hat, bewirkt ein erneuter Druck auf eine dieser
Tasten, daf} der Rhythmus wieder ausgeschaltet wird.

INTRO/ENDING

1 Driicken Sie den Einleitungs-/Ausleitungs-Schalter
(INTRO/ENDING) und anschlieBend den Start-
Schalter.

Sie horen jetzt eine Rhythmus-Einleitung mit der Liange

eines Taktes.

ALTO RRYTHM
—

INTRO.
ENDING

2 Wenn Sie einen Titel fast beendet haben, driicken
Sie den INTRO/ENDING-Schalter.

In dem Augenblick, wo Sie diesen Schalter driicken, wird

eine Ausleitung (maximal zwei Takte) gespielt. Sobald die

Ausleitung abgeschlossen ist, schaltet der Rhythmus

automatisch ab.

EXTRA PERCUSSION

Diese Einrichtung erweitert die normalen Rhythmus-
Muster um zusatzliche Perkussionsklange.

[BALANCE (MC-600/MC-400)]

Dieser Einsteller gestattet es Ihnen, die Balance
zwischen den verschiedenen Perkussions-
instrumenten einzustellen. Die Mittelstellung
entspricht etwa den Lautstirkepegeln, wie Sie
bei Live-Auftritten zu héren sind. Wenn Sie den
Einsteller (ber die Mittelstellung hinaus
einstellen, werden Becken und andere Instru-
mente mit hochtonigem Klangbild betont. In
der Einstellung unterhalb der Mittelstellung
werden die Trommeln hervorgehoben.

[TEMPO-Lampen]

TEMPO

Crm(om> = =

Diese Lampen leuchten der Reihenfolge nach
von links nach rechts auf und geben das Tempo
des gewahlten Rhythmus an.

Die rote Lampe auf der duf3ersten linken Seite
kennzeichnet den ersten oder einleitenden
Taktschlag eines Takts. Diese Rhythmus-Muster
sind als zweitaktige Segmente gestaltet. Alle
vier Lampen leuchten beim ersten Taktschlag
jedes Segments auf. Beim Einsatz von Synchro-
Start blinkt die Lampe auf der duf3ersten linken
Seite und gibt das genaue Tempo (in Viertel-
ténen) an, bis der Rhythmus einsetzt.

[ENDING VARIATION]}

=
ENDING
VARI

Diese Einrichtung ermoglicht lhnen eine
alternative Ausleitung.

® Wenn der Rhythmus einmal mit dem
Fuf3schalter ausgeschaltet wurde, kann eine
Einleitung hinzugefiigt werden, indem Sie
den INTRO/ENDING-Schalter einschalten.
Wenn Sie den Rhythmus erneut aktivieren,
héren Sie zunéchst die Einleitung.

® Einige der Instrurnentalkldnge, die mit Extra

Percussion  hinzugefiigt werden, sind
Héndeklatschen, Tambourin und Kuhglocke,
wobei sich die Zusammenstellung von
Rhythmus zu Rhythmus verandert.
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FILL IN

1 Wihlen Sie zundchst das Fill-in-Muster. Voo
FILL IN bietet lhnen eine Variation des Rhythmus- Q
Grundmusters. =
Auf der rechten Seite finden Sie eine Aufstellung mit der =

Bezeichnung [FILL IN-Muster]. Wahlen Sie hieraus eines —
der vier Muster aus und starten Sie den Rhythmus.

2 Driicken Sie den mit FILL IN bezeichneten Schalter, wenn Sie diese
Einrichtung zusétzlich einsetzen wollen.

In dem Augenblick, wo Sie diesen Schalter driicken, 14uft

das gewahlte Fill-In-Muster bis zum Ende des betreffenden

Taktes ab, worauf der Rhythmus automatisch am Anfang

des nichsten Taktes wieder zum urspriinglichen Muster

zuriickkehrt.

-
FILL IN

BREAK

Wenn der Rhythmus eingeschaltet ist und Sie diesen
Schalter driicken, wird der Rhythmus automatisch
unterbrochen, bis der Takt abgeschlossen ist und setzt
dann vom Anfang des nachsten Taktes wieder ein.

FOOT SWITCH

1 Diese Wahlschalter gestatten es lhnen, einen FuBschalter einzusetzen, mit
dem Sie drei verschiedene Funktionen schalten kénnen.

Mit dieser Einrichtung kénnen
Mit dieser Einrichtung kénnen sy | oo | mivr Sie den Rhythmus ber den
Sie ein Fill-In-Muster Uber den [:] [:] C] FuBschalter stoppen (und wieder
FuBschalter einschalten. TERDING in Gang setzen).

Mit dieser Einrichtung kénnen
Sie eine Pause (voriibergehende
Unterbrechung des Rhythmus)
libet den FuBschalter einsetzen
und den Rhythmus anschlieBend
erneut starten.

Driicken Sie einen dieser Schalter und starten Sie den Rhythmus.

2 Bewegen Sie den FuBschalter nach links. ,
In dem Augenblick, wo Sie den Fuf3schalter bewegen, lauft @”'
sofort die in (1) gewahlte Funktion ab.

[Fill-in-Muster]

1) Lé Alle Rhythmus-Muster dndern sich.

Variations-Muster von 1).

Das Rhythmus-Grundmuster dndert
sich nicht. Stattdessen wird ein neues
Muster hinzugefiigt.

4) Variations-Muster von 3).

O B |09 O | 0%

(E

® Wenn Sie ein langeres FILL IN-Muster wiin-
schen, halten Sie den FILL IN-Schalter
gedriickt.

® Wenn Sie die FILL IN-Taste vor dem Starten
des Rhythmus driicken, spielt die Orgel das
Fill-In-Muster als Einleitung.

® Wenn Sie eine langere Unterbrechung
wiinschen, halten Sie den BREAK-Schalter
gedriickt.

® Wenn Sie eine Unterbrechung wiinschen, die
kiirzer ist als ein Takt, driicken Sie den
BREAK-Schalter einmal, um den Rhythmus
zu unterbrechen und erneut, um ihn wieder
zu starten.

® Wenn Sie den BREAK-Schalter einschalten,
ehe der Rhythmus gestartet ist, erhalten Sie
eine “stille” Einleitung (es ertént keine
Rhythmusbegleitung).

[Steuerung der Ausleitung]

FOOT SWITCH
= - -
RHYTHM B RHYTHM B RHYTHM
FiLL IN BREAK STOP

L-ENDING—

Wenn sowohl der RHYTHM BREAK- als auch
der RHYTHM STOP-Schalter eingeschaltet sind
und der Fuf3schalter nach links bewegt wird,
erhalten Sie ein Ausleitungsmuster, und an-
schliefend stoppt die Rhythmusbegleitung.

® Wenn Sie RHYTHM STOP verwendet haben,
um den Rhythmus abzuschalten, kann der
Fufdschalter auch dazu verwendet werden,
den Rhythmus wieder einzuschalten. Die
Lampe {iber dem STOP-Schalter blinkt, bis
der Rhythmus erneut aktiviert wird.
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5. Spielvergniigen mit der
automatischen Begleitung

T e e e )
QS0 e o

o O FF omoorm

] MC-600 g
o MC-400 ]
Lty MGC-200 = &6

AUTO BASS CHORD

Diese Funktion erzeugt automatisch Akkord- und Babegleitung. Es gibt drei verschiedene Arten, wie Sie diese Einrichtung verwenden koénnen, und wir sind
absolut sicher, daf Sie hierunter eine finden, die Ihnen besonders liegt.

SINGLE FINGER

Diese Einrichtung gestattet es Thnen, mit nur einem einzigen Fingerdruck viele [Wir wollen nun andere Akkorde spielen!]
verschiedene Akkorde (und BaRbegleitungen) zu spielen. Moll-Akkorde: Driicken Sie gleichzeitig die
Taste mit dem Grundton (Bezeichnung) und

zusétzlich jede beliebige schwarze Taste links
smte | Fceneo davon.
] (Beispiel: Am)

(Die Abbildung zeigt das Modell MC-600)

ARPEGGIO CHORD

1 Driicken Sie den Schalter mit der
Beschriftung SINGLE FINGER.

2 Wihlen Sie ein Arpeggio-Akkord-
muster aus und stellen Sie die
Lautstirke nach Wunsch ein.
Achten Sie unbedingt darauf, daB
Sie im Ensemble-Teil die Arpeggio-
Akkordeinrichtung einschalten. VoLV Beispiel: G7
(Siche Seite 6.) (Belspiel: G7)

Die Arpeggio-Akkordeinrichtung bietet Ihnen eine Rhythmusbegleitung fiir A.B.C.

Ferner konnen Sie weitere Stimmen des unteren Manuals zu Ihrer Begleitung

Septim-Akkorde: Driicken Sie gleichzeitig die
Taste mit dem Grundton (Bezeichnung)
zusammen mit jeder beliebigen weif3en Taste
links davon.

(][]
DmuD~ﬂ

hinzufiigen. ole
3 Wihlen Sie eine Klangfarbe fiir das - Fm Moll-Septim-Akkorde: Driicken Sie gleich-
BASS BAS! CONTRA MN p
Pedal und stellen Sie die Lautstirke TP | oo zeitig die Taste des Grundtons (Bezeichnung)
nach Wunsch ein. (Siehe Seite 6.) COICJIC ] =l und eine beliebige schwarze sowie eine
) JE . beliebige weifRe Taste links davon.
e [wer | | 30 Beispiel: Gm?
N . =l (Beispi )
(Die Abbildung zeigt das Modell MC-600) =
PEDALS ——

4 winlen Sie einen Rhythmus. (Siehe Seite 8)

Wenn Sie ein Rhythmus-Muster ausgewahlt haben,
stellen Sie das Tempo auf eine Geschwindigkeit ein, die
Ihrer Spielweise angemessen ist. Stellen Sie anschlieRend
die Lautstirke nach Wunsch ein und schalten Sie die

- =
SVSNCHRO START

® Wenn Sie die Arpeggio-Akkordmuster
wechseln, werden auch die BafRbegleitungs-

Synchro-Start-Funktion ein. T Muster automatisch geindert.
® Mit Single Finger (Einfinger-Begleitung)
5 Halten Sie eme aste auf dem unteren Manual gedriickt. ertont der Akkord in derselben Oktave,
[Verhéltnis zwischen den Tasten des unteren unabhangig davon, wo er auf dem unteren
Manuals und den korrespondierenden Manual gespielt wird.
Dur-Akkorden]
N ® Wenn Sie die Akkorde wechseln wollen,

heben Sie bitte Ihren Finger fiir einen
Augenblick vom unteren Manual ab, ehe Sie

Sie héren nun einen Dur-Akkord und eine

B B R D Yoo 7 die nichste Taste anschlagen.

Grundbegleitung in Synchronisation mit
dem Rhythmus. ® Wenn Sie die Einfinger-Begleitung ver-
Der Ton, den Sie eben gespielt haben, wird wenden, kénnen Sie auf dem unteren

“ » : ie B ich Manual die Solostimmen (Custom Voices)

s “Grundton bezelchnet.. Die Sezeich- nicht spielen.

nung eines Akkordes bezieht sich auf SN N S B S
diesen Grundton wie z.B. bei C-Dur, F-Dur, 1 C DEFGAB
usw.

® Die Speicherfunktion (Memory) ist mit dem

autornatischen Rhythmus verbunden und
- funktioniert daher nur, wenn der Rhythmus
MEMORY eingeschaltet ist (unabhingig davon, ob die
automatische Baf-Akkordeinrichtung ver-
wendet wird oder nicht).

MEMORY

Diese Einrichtung gestattet es Ihnen, die Akkord- und
Bafibegleitung fortzusetzen, selbst nachdem Sie Ihre
Finger vom unteren Manual abgehoben haben.

10



FINGERED CHORD

Diese Einrichtung gestattet es lhnen, verschiedene Akkorde zu spielen und fiigt
automatisch den richtigen Baf3-Begleitton hinzu.

1 Driicken Sie den Schalter mit der Bezeichnung
FINGERED CHORD.

AUTO BASS CHORD
= —
SINGLE | FINGERED
FNGER [ CHORD

2 Wihlen Sie ein Arpeggio-Akkordmuster aus und stellen Sie die Laut-
starke nach Wunsch ein. Achten Sie unbedingt darauf, daB Sie im
Ensemble-Teil die Arpeggio-Akkordeinrichtung einschalten.

(Siehe Seite 6.)

Ferner konnen Sie weitere Stimmen des unteren Manuals zu lhrer Begleitung

hizufiigen.

3 Wihlen Sie eine Klangfarbe fiir das Pedal und stellen Sie die Lautstérke
nach Wunsch ein. (Siehe Seite 6.)

4 Wihlen Sie einen Rhythmus. (Siehe Seite 8.)

Wenn Sie ein Rhythmus-Muster ausgewahlt haben, stellen Sie das Tempo und die
Lautstarke an’gemessen ein. Falls Sie SYNCHRO START verwenden, setzen die
automatische Begleitung und der Rhythmus ein, wenn Sie einen Akkord auf dem
unteren Manual spielen.

5 Halten eines Akkords auf dem unteren Manual
Sie horen nun einen Akkord und eine Baf3begleitung in
Synchronisation mit dem Rhythmus. Der Akkord, den Sie
spielen, bildet die Grundlage fiir die automatische Be-
gleitung. Sofern Sie es wiinschen, kénnen Sie auch die
Memory- Funktion hinzuftigen.

[Beispiele fiir Fingered-Chords]

C F G,

LR LI DL L AL,

n
LU LI UL LU,

Mit der Fingered-Chord-Funktion steht Ihnen eine grof3e Vielzahl anderer Akkorde
zur Verfiigung, und natiirlich iiber die vier Grundtypen auf einen Fingerdruck hinaus.
Ihre Electone spielt automatisch die richtige Bafibegleitung zu jedem beliebigen
Akkord, den Sie spielen.

11

® Wenn die automatische Baf3-Akkordbeglei-
tung ohne die automatische Rhythmusein-

richtung verwendet wird, spielt Ihre
Electone immer noch die Akkorde und den
BaR, aber der Hintergrung ist statisch (d.h.
nicht “belebt”).

Hinweis: Arpeggio-Akkorde sind ohne
Rhythmus nicht verfligbar. (Siehe Seite 6.)

® Die Akkorde, die Ihnen in der Fingered-
Chord-Betriebsart zur Verfiigung stehen,
sind nachfolgend angegeben: C, Cm, C7,
Cm7, Cmaj7, Cdim, Caug, Caug?, Csuss,
Cisus4, Cs, Cm77°, C5, C77°

[CUSTOM A.B.C]

Custom A.B.C. ermoglicht es lhnen, einen
Akkord und ein Pedal zu spielen, wobei diese
Einrichtung  automatisch ~ die  richtigen
Begleitungsmuster fiir Sie kreiert!

1) Driicken Sie den Schalter mit der
Bezeichnung CUSTOM A.B.C.

2) Wahlen Sie die Instrumente fiir das
untere Manual (einschlielich von
Arpeggio-Akkord, falls Sie dies
wiinschen) und das Pedal. Stellen Sie
alle Lautstirkeeinsteller auf eine fiir
Sie angenhme Lautstirke ein.

3) Wihlen Sie einen Rhythmus.

4) Spielen Sie einen Akkord auf dem
unteren Manual und driicken Sie eine
Taste des Pedals.

Sie héren nun Akkord- und Baf3begleitung in
Synchronisation mit dem Rhythmus. Da die
Taste, die Sie auf dem Pedal driicken, jede
beliebige Taste sein kann (d.h., es ist nicht
unbedingt erforderlich, daf} es sich hierbei um
den “Grundton” des Akkords handelt, den Sie
auf dem unteren Manual spielen), steht Ihnen
hiermit eine wesentlich ausgekligeltere
automatische Begleitung zur Verfligung.

® Bei Verwendung von Custom A.B.C. wird die
Speicherfunktion MEMORY nur fiir die Baf3-
begleitung eingesetzt.

® Werden bei Verwendung von Custom A.B.C.
mit den Pedalen Téne gespielt, die selbst
nicht Teil des Akkords sind, die obere Reihe
von Arpeggio Chord-Tasten wahlen.
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6. Harmonisierung der Melodie

T MO T i el
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MELODY ON CHORD

Mit dieser Funktion werden Einton-Melodien automatisch in herrliche Harmonien umgewandelt und Ihr Spielvermogen noch weiter gesteigert.

1 Driicken Sie einen der Schalter MELODY ON CHORD.

Hierdurch werden automatisch
zwei Téne zu lhrer Melodie
hinzugefiigt.

Téne zu lhrer Melodie

hinzugefiigt.

2 Wiéhlen Sie eine Instrumentenstimme, mit der Sie die Melodie spielen
mdochten. (Siehe Seite 3, 4 und 5.)

Wéhlen Sie die Klangfarbe, in der Sie die Melodie spielen méchten, unter den

Stimmen aus, die Thnen auf dem oberen Manual zur Verfiigung stehen. Achten Sie

unbedingt darauf, daf} Sie den entsprechenden Teil im Ensemble-Teil einschalten

und stellen Sie alle erforderlichen Lautstirkepegel ein.

3 Waihlen Sie lhre Harmoniestimmen.
(Die Abbildung zeigt das Modell MC-600)

ENSEMBLE VOICES

COMBINAT-ON DRCHESTRA

T R
COMBI COMBI COMBI ComBI COMBI

(I | | [ |

=)

/
= =) =
staines | srass angss REED reeo | ()
-
) N I |
MAX

UPPER KEYBOARD

Wahlen Sie aus dem Teil COMBINATION/ORCHESTRA die Stimmen aus, mit denen
Sie die automatisch hinzugefiigte Harmonie spielen méchten.

(Nur bei MC-600 ist es ferner moglich, auch die ENSEMBLE-Stimmen zu
verwenden.)

Stellen Sie die Lautstirke ein und achten Sie darauf, daf} diese Teile im Ensemble-
Teil eingeschaltet sind.

4 Wihlen Sie eine Stimme fiir das untere Manual. (Siehe Seite 3, 4 und 5)
Wenn Sie eine Stimme gewihlt haben, denken Sie bitte daran, lhre Lautstiarke
richtig einzustellen und schalten Sie diesen Teil im Ensemble-Teil ein.

5 Spielen Sie einen Akkord auf dem
unteren Manual und die Melodie auf
dem oberen Manual.

Die Harmonien werden automatisch zur

Melodie hinzugefiigt, und Ihr Spiel klingt

professioneller denn je!

N
_
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[Verwenden Sie diese Einrichtung auch
mit der automatischen BaB-Akkordbe-
gleitung!]

MELODY ON CHORD 1 und 2 kénnen auch
mit A.B.C. verwendet werden. Wenn Sie z.B.
die Einfinger-Begleitung verwenden, werden
die automatisch (mit einem Finger) erzeugten
Akkorde als Harmonien zur Melodie
hinzugefiigt. Wenn die Funkiionen Memory
und Auto-Rhythmus verwendet werden, spielt
Ihr Instrument die Harmonien weiter, auch
nachdem Sie Ihre Finger vom unteren Manual
genommen haben.

® Wenn die Schalter MELODY ON CHORD 1

und 2 gleichzeitig verwendet werden,
erhalten Sie eine dreiténige Harmonie die
MEL

etwas an eine “offene Harmonie” erinnert.
0
L

® Der Klang der automatisch zugefiigten
Harmonie wird aus den Akkorden abgelei-
tet, die Sie auf dem unteren Manual spielen.
Aus diesem Grunde erhalten Sie keine
Harmonien, wenn Sie nur auf dem oberen
Manual spielen.

® Wenn Sie eine Melodie auf dem unteren Teil
des oberen Manuals spielen, kann es
vorkommen, daR manchmal keine
Harmonie-Kldnge erzeugt werden.
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7. Speicherung lhrer

Lieblingsregistereinstellungen
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REGISTRATION MEMORY

Mit dieser Einrichtung kénnen Sie im Speicher einige Ihrer Lieblingsklidnge speichern und auf einen Knopfdruck bequem wieder abrufen.

Speicherung einer Registereinstellung

1 Stellen Sie auf dem Bedienungsfeld die von Ihnen gewiinschte
Registereinstellung zusammen.

2 Halten Sie nun den roten Schalter M. (Speicher) gedriickt, und driicken
Sie dann den numerierten Schalter (1,2,3,...) unter dem Sie das Klangbild
speichem mochten.

(Die Abbildung zeigt die Modelle MC-600, MC-400)

[

REGISTRATION MEMORY

—

Die Lampe tliber dem numerierten Schalter, den Sie gedriickt haben, blinkt kurz auf
und zeigt an, daf}3 diese Registereinstellung hier gespeichert wurde. Auf den
verbleibenden numerierten Tasten kdénnen Sie nun Ihre anderen Lieblings-
Registereinstellung auf dieselbe Weise speichern.

Abrufen einer Registereinstellung aus dem Speicher

1 Driicken Sie eine der numerierten Schalter.
(Die Abbildung zeigt die Modelle MC-600, MC-400)

IR

REGISTRATION MEMORY
Sobald Sie einen numerierten Schalter gedriickt haben, wird die hierunter
gespeicherte Registereinstellung sofort auf dem Bedienungsfeld eingestellt.

—

o

—

]

2 Zusitzliche Registereinstellungen konnen- durch einen Druck auf den
betreffenden numerierten Schalter abgerufen werden.

(Die Abbildung zeigt die Modelle MC-600, MC-400)

Do oDonbon

REGISTRATION MEMORY

Jedesmal, wenn Sie einen anderen numerierten Schalter driicken, dndert sich die
Einstellung auf dem Bedienungsfeld sofort. Auf diese Weise kénnen Sie leicht
erkennen, welche Einstellungen Sie gespeichert haben.

13

® Eine Registerspeicherung hat keinen Einfluf3
auf die folgenden Funktionen: Auto-
matischer Rhythmus (Einleitung/Ausleitung,
Synchronstart, Start, Unterbrechung, Fill-In),
Haupt-Lautstarkeregler oder einige Multi-
Menu-Funktionen (Wie Transponierung/
Tonhéhe, C.S.P. und M.P.).

® Wenn eine Registereinstellung unter einer
der numerierten Schalter gespeichert wird,
wird der vorher in dem betreffenden
Speicher gesicherte Inhalt automatisch
geldscht.

® Die im Registratur-Speicher gespeicherten
Daten werden mindestens eine Woche lang
bewahrt, auch wenn der Strom ausgeschalted
wird.
Bei der Verwendung von C.S.P. und M.P.
allerdings werden diese Daten geldscht. Wenn
Sie diese Daten nicht l6schen wollen, dann
tibertragen Sie sie zum Registratur-Pack
(MC-600/MC-400) oder auf ein Cassettenband
(alle Modelle). (Ersehen Sie Einzelheiten aus
Seite 28 und 29.)

[Anderung einer Registereinstellung]

Jede Registereinstellung kann in beliebigem
Umfang durch einfache Anderung der de-
wiinschten  Bedienungselemente  geéndert
werden.

Selbst wenn Sie die Einstellungen auf dem
Bedienungsfeld gedndert haben, bleibt die
gespeicherte Registereinstellung unbeeinflufdt
und bleibt so gespeichert, wie Sie sie program-
miert haben.

Wenn Sie diese “gednderte” Registereinstellung
im Speicher speichern wollen, driicken Sie die
Taste M (Memory) und driicken Sie die
numerierten Schalter (1, 2, 3, ...), wo Sie
speichern wollen.

[CANCEL]

Ein Druck auf dieses Bedienungselement
bringt Sie wieder zu der Registereinstellung

" zurlick, die Sie unmittelbar vor Verwendung

der Schalter fiir den Registerspeicher
verwendet haben.
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Il. Welche Vorteile bietet lThnen Multi Menu

1. Sie konnen 16 verschiedene
Registereinstellungen abrufen

4

REGISTRATION 1 2
MENU

REGISTRATION MENU

Dieses Menu bietet thnen 16 vorprogrammierte Registereinstellungen, die direkt vom Multi-Menu verwendet werden kénnen oder im Register-Speicherteil

gespeichert waren. Alle sind auf eine einzige Schalterbetitigung verfiigbar.

1 Driicken Sie einen dieser Schalter.

MULTI-MENU

REGISTRATION
VEND 1 2 3 4

Die betreffende Registereinstellung wird nun auf dem Bedienungsfeld eingestellt
(einschliefdlich der Stimmen jedes Manuals, der Lautstiarke, der Rhythmus-Wahl,

der Effekte und A.B.C)

2 ..und schon sind Sie spielbereit!
Starten Sie den automatischen Rhythmus

und fangen Sie an zu spielen.
sich nun noch einige

Nehmen Sie

Augenblicke Zeit und héren Sie sich die
noch verbleibenden Registereinstellungen

arn.

[Voreingestellte Klangfarben]

s __Tone | Rhythmus
1 | Marsch/Polka MARCH
2 | Pfeifenorgel (8BEAT 1)
3 | Theaterorgel MARCH
4 |Jazzorgel BALLAD
5 |Jazz-Combo 1 SWING
6 |Jazz-Combo 2 BOSSANOVA
7 |Big-Band 1 SWING
8 |Big-Band 2 BALLAD
9 | Country MARCH
10 | Streicher-Ensemble 8 BEAT 1
11 |Popmusik-Ensemble 1 8 BEAT 1
12 | Popmusik-Ensemble 2 LATIN ROCK
13 | Popmusik-Ensemble 3 SAMBA
14 | Fusions-Sound 1 16 BEAT
15 |Fusions-Sound 2 DISCO
16 |Fusions-Sound 3 BOUNCE

14

® Das Register-Menu verwendet nicht nur die
Klangfarben, die normalerweise auf dem
Bedienungsfeld verfiigbar sind, vielmehr
wurden in einigen Féllen die “grauen”
Schalter vom Stimmen-Menu (Voice Menu),
(siehe Seite 25) umbelegt.

® Wenn Sie das Register-Menu verwenden,
konnen Sie jede der Registereinstellungen in
jedem beliebigen Ausmaf dndern, inden Sie
einfach die gewéhlten Bedienungselemente
verdndern. Es kann auch vorkommen, dafl
Sie einmal die “verdnderte” Registere-
instellung als neue Registereinstellung im
Registerspeicher speichern méchten.

® Wenn der Strom fiir lingere Zeit
ausgeschaltet wird, werden die im Register-
Speicherteil ~ gespeicherten  Klangfarben
automatisch durch einige der Klangfarben
des Register-Menus ersetzt. Die vorherige
Registereinstellung wird geléscht.
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2. Programmierung der Begleitung

CSP R%ég% EDIT {; B T R e TR e e R R R -3 @ DS REGIST. DELETE  INSERT *

CHORD SEQUENCE PROGRAMMER

Diese Einrichtung gestattet es Innen, auf einfache Weise lediglich mit einem Druck auf bestimmte Schaiter je eine Akkord-Abfolge als auch eine Registereinstellung
zu speichern.

[Kurzer Uberblick iiber das Bedienungsverfahren]

Aufnahme einer Sequenz (CLEAR/RECORD)

Stellen Sie die gewiinschte Registereinstellung auf dem Bedienungsfeld ein.

Driicken Sie den Schalter CLEAR/RECORD.

Wahrend die Lampen mit der Bezeichnung SONG blinken, driicken Sie eine der Tasten.

Wahrend Sie den ersten Akkord auf dem unteren Manual spielen, driicken Sie eine der Zeitdauer-

Schalter (Duration). Sie hdren einen Piepton, der bestatigt, daB das C.S.P. diese Akkord-Zeitdauer

gespeichert hat. Setzen Sie die Programmierung der verbleibenden Akkorde auf dieselbe Weise

fort.

5) Falls erforderlich dricken Sie eine Wiederholungstaste.

6) Zum Wechsel der Registereinstellung stellen Sie eine neue Registrierung ein und driicken den
REGIST.-Schalter.

7) Wenn die Programmierung abgeschlossen ist, halten Sie den G-Schlussel-Schalter gedriickt und
dricken dann den Ending-Schalter.

8 Schalten Sie den CLEAR/RECORD-Schalter aus.

(Ehe Sie die Aufnahme-Einrichtung ausschalten, méchten Sie méglicherweise Ihre Spielfolge

(Akkorde und Registereinstellungen) kontrollieren und erforderlichenfalls Korrekturen

durchfihren.)

o=

Veranderungen/Korrekturen in der Sequenz (EDIT)

1)  Zur Bearbeitung driicken Sie den EDIT-Schalter und wahien, wahrend die SONG-Lampen blinken,
welches Stiick (SONG) Sie bearbeiten méchten. (Die EDIT-Lampe ist an).
2) Uberprifen Sie jeden Punkt einzeln, indem Sie die Umschalter fir den Datenanzeiger betétigen.
Mé&glicherweise bevorzugen Sie es, die Sequenz beginnend mit dem Rhythmus zu kontrollieren.
3) Falls Sie irgendwelche Fehler erkennen, kénnen Sie sie auf die folgende Weise korrigieren. Die
Bearbeitung muB ohne Rhythmus erfolgen.
¢ Auswechsein: Sie kénnen einen falschen Akkord auswechseln, indem Sie den richtigen
programmieren.
® [|bschen: Driicken Sie den DELETE-Schalter, wenn Sie einen Akkord aus der Sequenz
entfernen wollen.
® Einsetzen: Zum Einsetzen eines Akkordes driicken Sie INSERT und programmieren dann den
Akkord, den Sie einzusetzen wiinschen. Diese Taste muB jedesmal gedriickt
werden, wenn Sie einen Akkord hinzufligen wollen.
4) Schalten Sie die EDIT-Funktion aus.

1) Schalten Sie den C.S.P. PLAY-Schalter ein. Wahrend die SONG-Lampen blinken, wahlen sie aus,
welches Stick Sie héren mdchten.

2) Zudiesem Zeitpunkt méchten Sie méglicherweise die Funktionen INTRO.COUNT, REPEAT oder
CHORD CANCEL verwenden. (Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte Seite 19).

3) Beginnen Sie mit der Wiedergabe, indem Sie den automatischen Rhythmus einschalten.

4 Wenn Sie es winschen, kénnen Sie die Melodie wahrend der Wiedergabe der Begleitung

Wiedergabe einer Sequenz (PLAY)

mitspielen.
(Diese Schalter werden beim Speichern einer Sequenz verwendet.)
| T T T
G-Schlussel-Schalter Ausleitungs-Schalter Zeitdauer-Schalter Wiederholungs-Schaiter
[ [ [ I I
csp SR mr o e e e N D B 3 DS REGIST. DELETE  INSERT
TN R —
|

1

Datenanzeiger-Umschalter ! '
L 1

(Diese Schalter werden beim Prifen und/oder Korrigieren einer Sequenz verwendet).

L 15
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Aufnehmen einer Sequenz (CLEAR/RECORD)

1 Stellen Sie auf dem Bedienungsfeld die gewiinschte Registereinstellung
ein.

Wenn Sie eine Registereinstellung wahrend des Programmiervorgangs dndern

wollen, speichern Sie unbedingt zunichst alle Registereinstellungen im Register-

speicher. —

CLEAR/
CSP RECORD EDIT

2 Driicken Sie den CLEAR/RECORD-Schalter.
Die vier SONG-Schalter beginnen zu blinken.

3 Wiihlen Sie einen der SONG-Schalter.

Driicken Sie einen dieser Schalter, wahrend diese blinken.
Die zu dem von lhnen gewdhlten Stiick korrespondie-
renden Lampen und die Aufnahme- Lampe (CLEAR/
RECORD) leuchten weiterhin auf.

= = =
sonG | song | cHORD
3 4 CANCEL

CSP——

Laénge von 2 Takten
i Lange von 1 Takt

4 Wihrend Sie den ersten Akkord spielen,
driicken Sie einen der Zeltdauer-Schalter

Lange von 4 Takten
(3 Takte bei Walzern) ~ —

L

Wenn Sie es wiinschen, konnen Sie die SINGLE FINGER-Einrichtung des
automatischen Baf3-Akkord-Teils verwenden, die es Ihnen erméglicht, die Akkorde
mit einem einzigen Fingerdruck zu speichern. (Weitere Einzelheiten entnehmen sie
bitte Seite 10).

Wenn einer der Zeitdauer-Schalter gedriickt wird, ertont ein “Piepton”, der anzeigt,
daf3 der betreffende Akkord im Speicher gespeichert wurde. Setzen die
Programmierung der verbleibenden Akkorde auf dieselbe Weise fort.

X NNEN

5 Driicken erforderlichenfalls einen der Wieder- 5 ¢ o
holungsschalter. O —
Weitere Einzelheiten zur Verwendung dieser Schalter finden Sie in den

entsprechenden Abschnitten auf der rechten Seite.

6 Wenn Sie widhrend des Programmiervorgangs an einer Stelle die
Registereinstellungen d@ndern wollen, driicken Sie den entsprechenden
numerierten Schalter im Register-Speicherteil und driicken anschlieBend
den REGIST.-Schalter.

= = = e =

Bobbo

REGISTRATION MEMORY

REGIST.

h
=
N NX%

Piepton!

Von diesem Punkt an wird die neue Registereinstellung verwendet. Wenn Sie ein
Schlagzeug-Unterbrechungs-, Fill-In- oder FEinleitungs-/Ausleitungs-Muster an
irgendeiner Stelle verwenden wollen, halten Sie lediglich den entsprechenden
Schalter gedriickt und driicken anschlieRend den REGIST.- Schalter.

7 Wenn Sie die Programmierung der Akkord-
Sequenzen abgeschlossen haben, beenden Sie —;
den Programmiervorgang, indem Sie den
G-Schliissel-Schalter gedriickt halten und den
Ausleitungs-Schalter driicken.

-— —

s
8 Schalten Sie den CLEAR/RECORD-Schalter aus.
Ehe Sie die Einrichtung ausschalten, kann es vorkommen, daf Sie kontrollieren
mochten, was Sie programmiert haben, um erforderlichenfalls Anderungen vorzu-
nehmen, falls Sie dies fiir erforderlich halten. (Weitere Einzelheiten zu EDIT
entnehmen Sie bitte Seite 18).
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Piepton!

® Die Registereinstellung auf dem Bedienungs-
feld wird ebenso, wie die Klangfarben, die
unter den Register- Speicheriasten ge-
speichert wurden, sofort durch die CS.P.
-Einrichtung gespeichert, wenn Sie den
CLEAR/RECORD-Schalter driicken.

[Speicherkapazitat)

Mit jedem der SONG-Schalter kénnen Sie bis zu
160 Vorgdnge wie 2.B. Akkorde, Wieder-
holungssymbole, usw. in dessen Speicher
speichern. Wenn dieser Speicher vollstiandig
gefiillt ist, ertont ein Warnton (3 Piept6ne).

[Kein Akkord]

Wenn bie einen Takt ohne Akkorde erzeugen
mochten, driicken Sie lediglich einen der
Zeitdauer-Schalter, ohne einen Ton auf dem
unteren Manual anzuschlagen.

WICHTIG: Nachdem Sie eine automatische
Rhythmus-Einleitung programmiert haben,
achten Sie unbedingt darauf, daf Sie einen Takt
ohne Akkord speichern. Achten Sie ferner
unbedingt darauf, daf3 Sie zwei Takte ohne
Akkord speichern, nachdem Sie eine Ausleitung
programmiert haben.

[Verwendung der
bolschalter]

Wenn die Symbole (%), (ps) or (§) in einem
Stiick verwendet werden, driicken Sie die
entsprechenden Wiederholungsschalter wih-
rend der Programmierung, sobald diese
Symbole in dem betreffenden Stiick auftauchen.
Sofern andere Wiederholungssymbole erschei-
nen, versuchen Sie, eines dieser drei Symbole
zu verwenden, das dem gewiinschten am
nachsten kommt.

(Beispiel )
4 O . @ ®

Wiederholungs-Sym-

n -4 : #

® Selbst wenn Sie das Ausleitungs-Symbol nicht
verwenden, wird dieses automatisch am
Ende eines Musikstiicks (SONG) angefigt,
wenn Sie CLEAR/RECORD ausschalten.

®Es ist nicht moglich, nacheinander
verschiedene  Registereinstellungen  zu
speichern. Wenn Sie wihrend der Regi-
strierung einen Fehler gemacht haben,
driicken Sie die {«)-Schalter und geben
anschlief3end die richtige Registereinstellung
ein.
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[Lassen Sie uns fiir das folgende Stiick eine praktische Programmierung der
Begleitung und der Registereinstellungen vornehmen]

1) | REGISTRATION MENU 1 |
Stellen Sie das Tempo zwischen | =86 und | =120 ein.

2) Driicken Sie den CLEAR/RECORD-Schalter, und wahlen Sie eine der SONG-
Lampen, solange diese blinken. -

When The Saints Go Marching In

American Folk Song

A [—Tacet——] C
e '
| 1D
) * @ @ F ) G
Y, G- - & T &
[BREAK]
3) oder INTRO. 'Q' /S/ c 'Q‘ ¢ —
A C G7 C Cs
%—G O
o 9 9 9¢ ; ‘0
v > @ &
C = | [ Gr C ©=— | C7 P
n F Fm . C Gz C
i
—O >
o = —o% 5 o d e0°°
\/
F = | Fm &= (| C —— | Gr cC ¥ |DS.
A 2. Gz C
§ o © D) o/
[Y)
G7 — [ENDING] [ReaisT | C e c _ ér——u

4} Schalten Sie den CLEAR/RECORD-Schalter aus.
5) Schalten Sie den C.S.P.-PLAY-Schalter ein und starten Sie den automatischen

Rhythmus. Daraufhin beginnt die Wiedergabe. (Siehe Seite 18.)
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Durchfiihrung von Anderungen/
Korrekturen in der Sequenz(EDIT)

1 Driicken Sie den EDIT-Schalter und wihlen Sie eine der SONG-Lampen,
solange diese blinken.

-—
SONG SONG
1 2
cse SEA eorm ||[:
=y = | ==
[==] — SONG SONG CHORD
3 a CANCEL
(-

Die fiir den Anfang des Stiicks gespeicherte Registrierung wird automatisch auf dem
Bedienungsfeld eingestellt und der erste gespeicherte Akkord ist horbar. Einer der
Zeitdauer-Schalter leuchtet ebenfalls auf.

(Falls ein Wiederholungs-Schalter am Anfang gespeichert wurde, leuchtet dieser
Schalter auf.)

¥ ¥

2 Priifen Sie alle Punkte jeweils einzeln, wobei Sie den Umschalter (—) des
Datenanzeigers verwenden.

§ -~ — b S Y B & 4 DS REGIST.

Eine lclieser Lampen leuchtet auf und zeilgt an,
was gespeichert wurde.
Jedesmal wenn Sie den (—)-Schalter driicken, wandert der Datenanzeiger zum
nachsten Punkt weiter. Die unter jeder der Positionen gespeicherten Informationen
werden durch Téne und Lampen auf die folgende Weise angezeigt:
Akkorde: Der gespeicherte Akkord ist horbar und der entsprechende Zeitdauer-
Schalter leuchtet auf.
Wiederholungs-Symbole: Falls Sie einen Wiederholungs-Schalter verwendet
haben, leuchtet der entsprechende Schalter auf.
Geiinderte Registereinstellung: Wenn Sie eine Anderung der Registereinstellung
vorgenommen haben, wechseln die Kontrollampen am Pult zur neuen
Registereinstellung um, und der REGIST.-Schalter leuchtet auf.

3 Falls Sie einen Fehler entdecken oder Anderungen vornehmen wollen,
gehen Sie wie folgt vor.

S Y e

Piepton!

PRV,

(Im folgenden Beispiel méchten Sie den
Akkord und dessen Dauer &ndern.)

Wenn Sie Anderungen/ Korrekturen vornehmen, lassen Sie den Datenanzeiger an

der Stelle, wo Sie die Anderung vornehmen wollen und fiihren Sie folgende

Bedienungsschritte durch:

Akkord-Korrektur: Wéhrend Sie den richtigen Akkord spielen, driicken Sie einen
der Zeitdauer-Schalter.

Zeitdauer-Korrektur: Wihrend Sie denselben Akkord spielen, driicken Sie den
richtigen Zeitdauer-Schalter.

Korrektur von Wiederholungs-Symbolen: Driicken Sie den richtigen Wieder-
holungs-Symbolschalter.
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[Verschiedene Anwendungsmdglichkeiten
der Umschalter des Datenanzeigers}

Es gibt vier verschiedene Moglichkeiten, den
Datenanzeiger zu verwenden. Sie sind in der
folgenden Tabelle gezeigt.

Vorriicken zur néchsten
— Position (jeweils um eine
Stelle).

Zuriickgehen zur vorherge-
-— henden Position (jeweils um
eine Stelle).

Sofortiges  Vorriicken zur

é letzten Positicn der Sequenz.

Sofortiges Zuriickgehen zur

é ¢ ersten Position der Sequenz.

[Kontrolle und Korrektur bei der Ver
wendung von CLEAR/RECORD)]

Ehe Sie CLEAR/RECORD ausschalten, kénnen
Sie die gespeicherte Sequenz auf dieselbe Weise
kontrollieren und korrigieren, wie Sie dies bei
der EDIT- Funktion tun. Driicken Sie in diesem
Fall zunéchst (4 <) (um zur ersten Position in der
Sequenz zu gelangen) und riicken Sie dann den
Datenanzeiger jeweils um eine Position mit dem
(—)Schalter vor. Sie kdnnten ebenfalls den (<}
Schalter verwenden, um jede Position zu
prifen, wihrend Sie den Datenanzeiger um
jeweils eine Position zuriickbewegen.

Wenn Sie Positionen kontrollieren oder
korrigieren wollen, nachdem Sie den
CLEAR/RECORD-Schalter ausgeschaltet
haben, achten Sie unbedingt darauf, daf Sie
die EDIT-Funktion einschalten.

WICHTIG! Fiir den Fall, daR Sie den
CLEAR/RECORD-Schalter erneut ein-
schalten, werden alle gespeicherten Infor-
mationen geldscht.

[Kontrolle bei eingeschaltetem Rhythmus]
Wenn Sie wihrend der Durchfithrung von EDIT
(oder RECORD) den automatischen Rhythmus
starten, wird die gespeicherte Begleitung in
Gang gesetzt, wie es auch bei der Verwendung
von C.S.P. PLAY der Fall wire. (In diesem Fall
werden jedoch A.B.C. Arpeggio-Akkord und
Wiederholungs-Symbole ignoriert) Es ist
ebenfalls  moglich, den automatischen
Rhythmus jederzeit wahrend der Wiedergabe
zu stoppen, um moglicherwise gefundene
Fehler zu korrigieren.

[DELETE]

DELETE

Ein Druck auf diesen Schalter bewirkt, daf? die
gerade angezeigte Information automatisch
geldscht wird.

['NSERn INSERT

Dieser Schalter gestattet es lhnen, neue
Informationen einzufiigen. Stellen Sie den
Datenanzeiger auf die Position, wo Sie Ihre neue
Dateneingabe einfligen wollen, driicken Sie den
INSERT-Schalter (die entsprechende Lampe
leuchtet auf) und speichern Sie dann die
zusatzliche Information (die Lampe erlischt).
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Registereinstellungs-Korrektur: Stellen Sie die richtige Registereinstellung auf
dem Bedienungsfeld ein oder driicken Sie den richtigen Registerspei-
cherschalter. Anschliefsend driicken Sie den REGIST .-Schalter.

Sie k6nnen ebenfalls alte Daten loschen und neue Daten einfiigen. (Siehe die

Abschnitte [DELETE] und [INSERT] auf der rechten Seite.

4 Schalten Sie den EDIT-Schalter aus.

Wiedergabe einer Sequenz (C.S.P. PLAY)

1 Schalten Sie den C.S.P. PLAY-Schalter ein und wéhlen Sie einen der
SONG-Schalter.

Die fiir den Anfang des Stiicks gespeicherte

Registereinstellung wird auf dem Bedie-

nungsfeld eingestellt.

-_— =

soNG | sonG
1 2

DI

= | == = g = g =
REPEAT SONG. SONG | CHORD
eLaY 3 4 CANCEL
(| | (| |G| ()

CSp——

2 Falls Sie es wiinschen, konnen Sie nun entweder die INTRO.COUNT-
oder REPEAT-Funktion wiéhlen. -
INTRO.COUNT gibt Ihnen einen Takt in “Metronom-Form” &5

(Vorzdhlen), ehe die tatsdchliche Wiedergabe der EJ
Sequenz beginnt.

REPEAT erméglicht eine kontinuierliche Wiedergabe der |:“’
Sequenz bis zum Abschalten. (-

3 Zum Beginn der Wiedergabe schal-
ten Sie den automatischen Rhyth-
mus ein.

Stellen Sie das Rhythmus-Tempo ein und

driicken Sie den Start-Schalter. Daraufhin

beginnt die Wiedergabe.

Al \TO RHYTHM

| INTRO
ENDING START

4 Sie kénnen nun die Melodie spielen,
wihrend die Akkord-Begleitung des
unteren Manuals sowie die BaB-
begleitung des Pedals wie pro-
grammiert wiedergegeben werden.

Sie brauchen nun lediglich noch die Melodie

auf dem oberen Manual zu dieser

Begleitung spielen. Die Registereinstellung

wechselt ebenfalls automatisch, wie

programmiert.

Wenn die Wiedergabe abgeschlossen ist, stoppt der automatische Rhythmus (sofern

nicht REPEAT eingeschaltet ist).
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Datenanzeiger

3 Datenanzeiger
.

UEinzuftgende Information I

® Wenn der Datenanzeiger ganz am Anfang
eines Sticks steht, konnen Sie die
Anfangsregistrierung dndern, indem Sie die
Einstellung auf lhre neue Registereinstellung
dndern und anschlieflfend den REGIST.-
Schalter driicken.

® Der C.S.P. PLAY-Schalter lafst sich zu jeder
beliebigen Zeit bedienen, unabhéngig von
der Position des Multi Menu. Zusétzlich
besteht die Moglichkeit, bei der Verwendung
der Funktion EDIT (oder CLEAR/RECORD)
den C.S.P. PLAY-Schalter zu driicken,
wodurch diese Funktion iibergangen wird und
die Wiedergabe unmittelbar erfolgt.

[ -
| _ | _ | _
SONG SONG CHORD
3 4 CANCEL

CSP

Dieser Schalter hebt die Wiedergabe der
Akkord- und Bafdbegleitung auf. Auf diese
Weise konnen Sie das Stick mit der Hand
spielen und erhalten trotzdem alle
Registereinstellungs-Wechsel, die in der
Sequenz programmiert sind. Man kann also
sagen, dafd lhnen auch Registereinstellungs-Se-
quenzprogrammierung “zur Verfiigung stehen”.

[CHORD CANCEL]

[Speicherung und Wiedergabe eines

Stiicks mit TACET]

Um ein TACET am Beginn eines Musikstlickes

einzusetzen, driicken Sie den BREAK-Schalter

des automatischen Rhythmus, und dricken
anschliefend den CLEAR/RECORD-Schalter
und einen der SONG-Schalter. Driicken Sie nun
einen der Takt-Zeitdauer-Schalter (ohne einen

Akkord auf dem unteren Manual anzuschlagen;

hierdurch wurde das TACET gespeichert.)

Wahrend der Wiedergabe beginnen Rhythmus

und Akkorde vom zweiten Takt an.

@ Sie konnen ebenfalls die Registereinstellung
wahrend der C.S.P.-Wiedergabe manuell
liber das Bedienungsfeld dndern, ohne den
C.S.P.-Speicher zu beeinflussen. (Wenn
RECORD oder EDIT beendet ist, werden die
Registereinstellungen, die im Register-
Speicherteil gespeichert sind, automatisch im
C.S.P.-Speicher gespeichert.)

® Die gespeicherten Daten bleiben im C.S.P.-
Speicher mindestens eine Woche
gespeichert, selbst wenn Sie den Strom
abschalten. Wenn Sie diese Sequenzen
langere Zeit aufbewahren méchten, kénnen
Sie auch Speicher-Packs oder Ton-
band-Cassetten flir diesen Zweck verwenden.
(Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte
den Seiten 28 und 29)
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3. Aufnahme und Wiedergabe einer Darbietung

P TCLEAR g RECORD i e ke SINGLE ' - PLAY : r— CHORD COPY FROM C.5.P. —
" L » [EECRY UPPER CUSTOM PEDALS |, CHORD:~-_FINGER , - 2 3 4, BYETR

MUSIC PROGRAMMER

Diese Einrichtung gestattet es Ihnen, Ihre Akkord- und Melodiedarbietungen genauso aufzunehmen und wiederzugeben, wie Sie sie gespielt haben!

[Kurziibersicht iiber die Bedienungsschritte]

‘ Aufnahmeverfahren fiir ein Musikprogramm

1) Stellen Sie Ihre gewlinschte Registereinsteliung auf dem Bedienungsfeld oder mit dem Registerspeicher ein.
WICHTIG: (Achten Sie unbedingt darauf, daB Sie Solostimmen auf dem oberen Manual verwenden).

2) Halten Sie den Bestatigungsschalter und den CLEAR-Schalter gedriickt. (Die Schalter RECORD MELODY, RECORD
CHORD und RECORD REGIST. werden automatisch beleuchtet.)

Aufnehmen von Akkorden l

3) Uberzeugen Sie sich davon, ob der RECORD CHORD-Schalter eingeschaltet ist.
4) Bestimmen Sie, wie Sie die Akkorde spielen méchten. (d.h. driicken Sie einen der Schalter FINGERED CHORD oder
SINGLE FINGER.)

5) Schalten Sie den automatischen Rhythmus ein.
6) Spielen Sie die auf dem Notenblatt angegebenen Akkorde auf dem unteren Manual.
7) Schaiten Sie am Ende den automatischen Rhythmus ab. (Hierdurch wird automatisch die Aufnahme von Akkorden
beendet.)
(Weitere Einzelheiten zum Kopieren von Akkorden von C.S.P. entnehmen Sie bitte Seite 21.)
Aufnahme der Melodie l

8) Schalten Sie den RECORD MELODY-Schalter ein. (Der UPPER CUSTOM-Schalter wird automnatisch eingeschaltet.)
9) Schalten Sie den PLAY CHORD-Schaltér ein.
10) Starten Sie den automatischen Rhythmus. (Sie héren nun die vorher aufgenommenen Akkorde.)
11) Spielen Sie nun die Melodie auf dem oberen Manual (verwenden Sie dabei die Solostimmen.)
12) Schalten Sie am Ende den automatischen Rhythmus ab.
(Hiermit ist hre Melodieaufnahme abgeschlossen.)
(Wenn Sie es vorziehen, kénnen Sie auch eine BaBbegleitung an Stelle der Melodie aufnehmen.)

Speichern der Registereinstellung l

13) Schaiten Sie den RECORD REGIST.-Schalter ein.

14) Schalten Sie die Schalter PLAY MELODY und PLAY CHORD ein.

15) Starten Sie den automatischen Rhythmus. (Die aufgenommenen Akkorde und die Melodie werden wiedergegeben.)

16) Wahrend Sie nun der Melodie und den Akkorden zuhéren, dndern Sie die Registereinstellungen nach Wunsch.
Es kann praktischer sein, wenn Sie zunachst thre Registrierungen im Register-Speicherteil speichern, wodurch Sie
die Klangfarbe auf einen einzigen Schalterdruck dndern kénnen.

17) Schalten Sie am Ende den automatischen Rhythmus ab.
(Hiermit ist die Speicherung lhrer Registereinstellungs-Anderungen beendet.)

(Die Aufnahme dieser drei Teile kann in jeder beliebigen Reihenfolge erfolgen. Sie kénnen auch mehr als einen Teil

gleichzeitig aufnehmen.)

Wiedergabe eines Musikprogramms

1)  Schalten Sie den M.P. PLAY-Schalter ein. (Alle drei PLAY-Schalter werden automatisch eingeschaltet.)

2) Falls Sie einen Teil von der Wiedergabe ausschlieBen wollen, schalten Sie einfach den entsprechenden PLAY-
Schalter aus. (Nattrlich kénnen Sie auch alle drei Schalter eingeschaltet lassen.)

3) Zu diesem Zeitpunkt moéchten Sie vielleicht entweder INTRO.COUNT oder REPEAT verwenden. (Weitere
Einzelheiten entnehmen Sie bitte Seite 24.)

4)  Zum Beginn der Wiedergabe schalten Sie den automatischen Rhythmus ein.

5) Falls Sie es winschen, kdnnen Sie jeden Teil selbst spielen, der nicht wiedergegeben wird, wahrend M.P. alle
Ubrigen Teile bernimmt. (Wenn alle Teile wiedergegeben werden, kénnen Sie sogar einen zusétzlichen Teil auf dem

oberen Manual spielen.)
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Aufnehmen eines Musik-Programms (RECORD)

1 Nehmen Sie die gewiinschte Registereinstellung auf dem Bedienungsfeld
oder mit Hilfe der Registerspeicherschalter vor.
WICHTIG: Denken Sie unbedingt daran, die CUSTOM VOICES auf dem oberen
Manual zu verwenden.

2 Halten Sie den Bestétigungs-Schalter (CONFIRM) gedriickt und driicken
Sie dann den CLEAR-Schalter. Sie héren nun einen Piepton, der lhnen
bestitigt, daB M.P. fiir Sie aufnahmebereit ist.

RECORD —FoereesSINGLE — PLAV —| r— CHORD COPY FROMCSP ——

—
MP CLEAI
R mumncusmm PEDALS, [EEBEED CHORD _ FINGER U 2 3 4,

(e baglggggggba@gb
[Aufnehmen der Akkorde]

3 Achten Sie unbedingt darauf, daB der RECORD CHORD-Schalter
eingeschaltet ist.

Wenn die CLEAR und CONFIRM- Schalter gleichzeitig gedriickt werden, werden alle

RECORD-Schalter automatisch eingeschaltet (wie rechts gezeigt).

Sie konnten nun alle drei Teile (Akkord, Melodie,

Registrierung) gleichzeitig aufnehmen.

In diesem Beispiel wollen wir jedoch die

Teile einzeln aufnehmen und dabei mit den

Akkorden beginnen.

———————— RECORD —pymmmep Gl

E
muPPERcusYOM PeDALS, [RGBl CHORD _ FINGER

=k Egb
4 Bestimmen Sie, wie Sie die Akkorde zu spielen wiinschen, (d.h. driicken
Sie entweder den FINGERED CHORD- oder den SINGLE FINGER-
Schalter).
Wenn Sie FINGERED CHORD gewahlt haben, kénnen Sie
aufnehmen, indem Sie die Akkorde auf dem unteren
Manual spielen. Wenn Sie SINGLE FINGER gewahlt haben,
erfolgt die Aufnahme der von Ihnen gewiinschten
Akkorde mit einem Finger! (Siehe Seite 10.} Die Schalter
im automatischen BaR-Akkordteil 4andern sich
entsprechend der Funktion, die Sie hier gewahlt haben.

- RECORD —Fiyermes —SiNGLE

n]mm CHORD __ FINGER

/xUT’\ RHYTHM
-

5 Schalten Sie den automatischen Rhythmus ein.
Da das Rhythmus-Tempo waihrend der Wiedergabe wrso. sivcin
eingestellt werden kann, sollten Sie es jetzt auf eine

langsame und komfortable Geschwindigkeit einstellen,

damit Sie das bestmégliche Aufnahmeergebnis erhalten.

Wenn Sie den START-Schalter driicken, horen Sie einen
Takt lang die “Metronom-Einleitung”, ehe Sie mit dem Spiel beginnen miissen.

6 Spielen Sie die Akkorde auf dem unteren Manual entsprechend den Noten.
Sobald der “Metronom”-Ton stoppt, beginnt der Rhythmus
und die Aufnahme wird durchgefiihrt. Halten Sie sich zu
diesem Zeitpunkt daher bereit, Ihre Akkorde auf dem
unteren Manual zu spielen, (wobei Sie entweder das =
Verfahren Fingered Chord oder Single Finger verwenden).

7 Schalten Sie am Ende den automatischen Rhythmus ab.

Nachdem Sie die Aufnahme lhrer Akkorde beendet haben, schalten Sie bitte den
Rhythmus ab. Der RECORD CHORD-Schalter wird ausgeschaltet und die Akkord-
Aufnahme ist damit abgeschlossen. (Alle tibrigen RECORD-Schalter werden ebenfalls
ausgeschaltet.)
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® Der Registersatz am Anfang der Aufnahme
wurde automatisch gespeichert, als die
CONFIRM- und CLEAR-Schalter einge-
schaltet wurden.

® Wahrend der einleitenden Metronom-Phase
gespielte Akkorde werden nicht auf-
genommen. (Dasselbe gilt auch bei der
Aufnahme der Melodie und der Register-
einstellungen.)

[Verfahren beim Spielen eines falschen
Akkords}

Wenn Sie einen falschen Akkord gespielt haben,
miissen Sie den Akkord-Teil von Anfang an
erneut aufnehmen.

Schalten Sie den RECORD CHORD- Schalter ein
und starten Sie den automatischen Rhythmus.
Spielen Sie dann die richtige Akkordfolge.
Wenn Sie den RECORD CHORD-Schalter
eingeschaltet und den  automatischen
Rhythmus gestartet haben, werden alle vorher
aufgezeichneten Akkorde geldscht. Seien Sie
daher vorsichtig, daf3 Sie nicht versehentlich
den RECORD CHORD-Schalter driicken, sofern
Sie nicht beabsichtigen eine Darbietung
aufzunehmen oder neu aufzunehmen.

[CHORD COPY FROM C.S.P.]

Statt die Akkorde aufzuzeichnen, indem Sie sie

im richtigen Tempo auf dem Manual spielen,

konnen Sie sie auch zunichst im CS.P.

speichern und dann in den M.P. Teil libertragen

(COPY- Funktion).

1) Speichern Sie die Akkordfolge im C.S.P.
(Siehe Seite 16.)

2) Halten Sie die Taste CONFIRM gedriickt
und driicken Sie die Taste CLEAR.

3) Halten Sie den CONFIRM-Schalter
gedriickt und driicken Sie einen der
Schalter mit der Numerierung 1 bis 4.

—— CHORD COPY FROM C S P —1
[l 2 3 4,

EEEE-

Diese vier Schalter ensprechen den Song-
Schaltern (1 bis 4) auf dem C.S.P. Mit dem
Akkord-Kopierverfahren vom C.S.P. kdnnen
Sie die Akkordfolge (einschlielich der
Wiederholungssymbole) vom CS.P. auf M.P.
ibertragen.

(Die Registereinstellungen werden nicht
tibertragen. Achten Sie daher unbedingt darauf,
daf} der Rhythmus auf denselben Rhythmus
eingestellt ist, wie Sie ihn beim Speichern der
Akkordfolge im C.S.P. verwendet haben).

Piepton!

4) Aufnehmen einer Melodie und Registrie-
rung durch Driicken der Schalter PLAY
CHORD, RECORD MELODY und RECORD
REGIST.

Geben Sie darauf acht, nicht den Schalter

CLEAR oder RECORD CHORD zu driicken.
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[Aufnehmen der Melodie]

8 Sschalten Sie den RECORD MELODY-Schalter ein.
Der UPPER CUSTOM-Schalter wird automatisch mit dem
MELODY-Schalter eingeschaltet. Da die aufgenommene
Melodie mit einer Solostimme (CUSTOM VOICE)
wiedergegeben wird, wahlen Sie wahrend der Aufnahme
eine der Solostimmen. Achten Sie unbedingt darauf, daf’
Sie einen der CUSTOM VOICES-Schalter (UPPER) im
Ensemble-Teil eingeschaltet haben.

CUSTOM vOICES

—

ETERRDRR UPPER CUSTOM PEDALS

FEE TROM COSM\C — = =
ClC] C] DD\ * SpeciAL || {Evsemece| (|| comer
0 * PRESETS [|[] VOICES ||[| ORCHES.
TREPET \/\OLIN SAXO *
* UPPER
CJIC] C] D“‘ i
MAX
VOLUME (Diese Abbildung zeigt das Modell MC-600)

9 Schalten Sie den PLAY CHORD-Schalter ein.
Dieser Schalter gestattet es Ihnen, die Akkorde wiederzu-
geben, wahrend Sie die Melodie aufnehmen.

10 Starten Sie den automatischen Rhythmus.
Wenn Sie den automatischen Rhythmus mit dem
START-Schalter starten, horen Sie einen Takt lang
“Metronom-Klang”, ehe Sie mit dem Spiel beginnen
missen. Dies erleichtert lhnen den Einsatz zum richtigen
Zeitpunkt.

11 spielen Sie die Melodie.

Sobald der “Metronom”-Klang endet, beginnt der
Rhythmus und die Akkord-Begleitung (zusammen mit der
Baf3-Begleitung) und Sie miissen zu diesem Zeitpunkt mit
dem Spiel der Melodie auf dem oberen Manual beginnen.
Bitte beachten Sie, daf} Sie nur eine “monophone” Melodie
aufnehmen konnen, d.h. daf} Sie jeweils nur einen Ton
gleichzeitig spielen kénnen.

—— PLAY ———

=
INTRO
ENDING START

12 Schalten Sie am Ende den automatischen Rhythmus ab.

Nachdem die Akkordfolge beendet ist, schalten sie den Rhythmus ab. Der RECORD
MELODY-Schalter wird ausgeschaltet und die Aufnahme der Melodie ist abge-

schlossen.
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[Verfahren, wenn Sie beim Spielen der
Melodie einen Fehler gemacht haben...]
Schalten Sie den RECORD MELODY-Schalter
ein und starten Sie den automatischen
Rhythmus, und spielen Sie dann die gesamte
Melodie von Anfang an. Wenn Sie den RECORD
MELODY-Schalter eingeschaltet und den
automatischen Rhythmus gestartet haben, wird
die gesamte vorher aufgezeichnete Melodie
geloscht. Seien Sie daher vorsichtig, daf3 Sie
nicht versehentlich den RECORD MELODY-
Schalter driicken, sofern Sie nicht beabsichtigen
eine Melodie aufzunehmen oder neu aufzu-
nehmen.

[Aufnahme einer Pedal-Darbietung]

Statt der Aufnahme der Melodie auf dem oberen
Manual kénnen Sie auch eine BaR-Begleitung
aufnehmen, die Sie mit dem Pedal spielen.

1) Schalten Sie den RECORD MELODY-
Schalter ein und driicken Sie den
PEDALS-Schalter.

f———
(ESEGDRA UPreR CUSTOM PEDALS

el

2) Wihlen Sie eine Pedal-Stimme und
stellen Sie deren Lautstirke nach
Wunsch ein.

3) Schalten Sie den PLAY CHORD-Schalter
ein.

4) Starten Sie den automatischen

Rhythmus.

Spielen Sie die Baf3-Begleitung auf dem

Pedal.

5

~—

6) Schalten Sie am Ende den auto-
matischen Rhythmus ab.



[Speichern der Registereinstellung]

13 Schalten Sie den REGIST.-Schalter ein.

Wenn Sie die Registereinstellung auf dem Bedienungsfeld
in der M.P.- Betriebsart von Hand dndern, wird diese Ande-
rung sofort gespeichert. Es empfiehlt sich daher, wenn Sie
die Registereinstellungen, die Sie verwenden mdchten,
zuwvor im Register-Speicher speichern, damit Sie sie er-
forderlichenfalls leicht &ndern kénnen. (Achten Sie bitte

unbedingt darauf, daf? Sie fiir das obere Manual Solostim-
men wahlen.)
AT
REGISTRATION MEMORY

2|
(Die Abbildung zeigt die Modelle MC-600, MC-400)

14 schalten Sie die PLAY MELODY— und PLAY CHORD-Schalter ein.
Hierdurch sind Sie in der Lage, die —
Registereinstellungen -zu andern, wahrend
Sie den aufgenommenen Akkorden und

Melodien bei der Wiedergabe zuhoren. ===
E

15 Starten Sie den automatischen Rhythmus.
Nach einem einleitenden Takt mit
Metronom-Klang werden sowohl die
aufgenommene Akkord-Begleitung (und
Bafk-Begleitung) als auch die Melodie
wiedergegeben.

- RECORD —eemes G

£
IEEES]l  CHORD  FINGER

CECE

[==]
N

1

(=] = (=]

)

—— PLAY
HORD

16 Wiahrend Sie der Melodie und den Akkorden zuhdren, dndern Sie
die Registereinstellung an beliebigen Stellen.

Die neuen Registereinstellungen werden

sofort gespeichert, wenn Sie die Anderung
vornehmen. Sie konnen die Registrierun-

gen so oft verandern, wie Sie es wiinschen.
Die Registereinstellungen kénnen nicht nur
mit Hilfe des Registerspeichers gedndert
werden, sondern auch durch manuelles
Umschalten der Schalter und Bedienungs-
elemente auf dem Bedienungsfeld. Sie
konnen die Stimme, Lautstarke, Effekte und
alle automatischen Rhythmuseinstellungen

(Die Abbildung zeigt das Modell MC-600)  andern.

17 Wenn das Musikstiick abgeschlossen ist, schalten Sie am Ende
den automatischen Rhythmus ab.

Nachdem Sie die Speicherung der Registereinstellungen abgeschlossen haben,
schalten Sie bitte den Rhythmus aus. RECORD REGIST.-Schalter wird automatisch

ausgeschaltet und die Speicherung der Registerwechsel ist damit abgeschlossen.
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[Bearbeiten der Registereinstellungen}

Sie konnen Teile der gespeicherten Register-
einstellungen wie folgt dndern.

HINWEIS: Anderungen von Akkorden und der
Melodie konnen mit diesem Verfahren nicht
vorgenommen werden. Diese Teile miissen
vollstindig neu aufgenommen werden.

1) Driicken Sie zunidchst den Schalter
RECORD REGIST. und anschlief3end
PLAY REGIST.

- RECORD —ermrs—SivGte PLAY

@ Chord_itcer

S
HINWEIS: Damit Sie die Registereinstellungen
héren, missen Sie unbedingt darauf achten,
da® CHORD PLAY und/oder MELODY PLAY
eingeschaltet sind.

2) Starten Sie den automatischen Rhyth-
mus.

3) Andern Sie die Registereinstellungen,
wo Sie es wiinschen.

Die neue Registereinstellung wird gespeichert.

Alle Teile, die nicht gedndert wurden, bleiben
jedoch unverédndert gespeichert.

[M.P.-Speicherkapazitat]

Die maximale Linge einer Aufnahme hingt
vom Inhalt [hrer Darbietung ab. Im allgemeinen
kann [hr M.P. ein Musikstiick von ca. 3 Minuten
Lange speichern. Wenn bei der Aufnahme
irgendeines Teils die volle Kapazitdt des
Speichers erreicht wird, beginnt der RECORD-
Schalter des betreffenden Teils zu blinken.

® Die gespeicherten Daten bleiben im M.P.-
Speicher mindestens eine Woche ge-
speichert, selbst wenn Sie den Strom
abschalten. Wenn Sie diese Musikprogramme
langere Zeit aufbewahren mochten, kénnen
Sie die gespeicherten Daten auf eine
Tonband- Cassette iibertragen.

(Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte
den Seiten 28.)
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Wiedergabe eines Musikprogramms (M.P. PLAY)

REPEAT

1 schalten Sie den M.P. PLAY-Schalter ein.
Alle drei PLAY-Schalter (MELODY, CHORD und REGIST.)
werden automatisch eingeschaltet.

2 Falls Sie einen beliebigen Teil von der Wiedergabe ausschlieBen wollen,
schalten Sie lediglich den entsprechenden PLAY-Schalter aus.

Wenn Sie z.B. die Melodie (oder eine manuell gespielte
Baf3-Begleitung) wahrend der Wiedergabe nicht héren
mochten, schalten Sie den PLAY MELODY-Schalter aus.
Sollten Sie es fiir erforderlich halten, die Akkorde wiahrend
der Wiedergabe nicht mit einzubeziehen, schalten Sie den
PLAY CHORD-Schalter aus. Wenn alle drei Schalter einge-
schaltet sind, horen Sie alle drei Teile.

— PLAY ———

EIEER

3 Falls Sie es wiinschen, kénnen Sie nun entweder die INTRO.COUNT oder
REPEAT-Funktion verwenden. —

INTRO.COUNT gibt Ihnen einen Takt in “Metronom- Iﬁ

Form” (Vorzéhlen), ehe die tatsiachliche Wiedergabe des L

Musikprogramms beginnt. —
REPEAT erméglicht eine kontinuierliche Wiedergabe des I:
Musikprogramms, bis dieses abgeschaltet wird. (I
Bitte beachten Sie, dafy INTRO.COUNT und REPEAT nur

funktionieren, wenn alle drei Teile gleichzeitig
wiedergegeben werden.

4 Schalten Sie zum Beginn den automatischen
Rhythmus ein.

Regeln Sie das Rhythmus-Tempo, und driicken Sie dann

den START-Schalter. Daraufhin beginnt die Wiedergabe.

5 Sie konnen jeden beliebigen Teil spielen, der nicht automatisch wieder-
gegeben wird.

Wenn Sie z.B. die Melodie ausgeschaltet haben, kénnen Sie
die Melodie von Hand spielen, wahrend Akkord- und Baf3-
Begleitung automatisch fiir Sie gespielt werden. Wenn Sie
die Akkorde ausgeschaltet haben, konnen Sie die Akkorde
spielen, wéhrend die Melodie wiedergegeben wird.

Selbst wenn Sie die Melodie wiedergeben,kénnen Sie einen
zusatzlichen Teil auf dem oberen Manual spielen, sofern
Sie nicht die Solostimmen, sondern einen anderen
Stimmen- Teil wahlen. (d.h. COMBINATION/ORCHESTRA)
Nach Abschlufy der Wiedergabe schalten Sie den automatischen Rhythmus ab.
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® Wenn Sie andere Felder des Multi Menu
zusammen mit dem M.P. PLAY verwenden
mochten, schalten Sie den M.P. PLAY-
Schalter ein. Der M.P. PLAY-Schalter ist
unabhéngig von der Position der Multi Menu-
Anzeige wirksam.

® Wenn Sie die Melodie wiedergeben, achten
Sie unbedingt darauf, daf Sie die Solo-
stimmen fiir das obere Manual wahlen.

® Wenn Sie alle drei PLAY-Schalter (MELODY,
CHORD und REGIST.) wahlen, leuchtet der
M.P. PLAY-Schalter automatisch auf.

® Akkorde (Akkord- und Baf3-Begleitung)
werden in derselben automatischen Bafi-
Akkordbetriebsart (SINGLE FINGER oder FIN-
GERED) wiedergegeben, die wahrend der
Aufnahme verwendet wurde. Wenn mit Hilfe
des PEDALS-Schalters eine Baf3-Begleitung
an Stelle der Melodie aufgenommen wurde,
wird die vom Pedal aufgenommene Baf-
Begleitung wiedergegeben.

[Speicherung und Wiedergabe eines
Musikstiicks mit Tacet]

Um ein Tacet am Anfang eines Musikstiicks
einzusetzen, schalten Sie zundchst den BREAK-
Schalter des automatischen Rhythmus und den
REGIST.-Schalter ein und speichern Sie die
Registereinstellung. Beginnen Sie mit der
Akkordaufnahme vom zweiten Takt an.
Wahrend der Wiedergabe wird ein eintaktiges
Tacet eingesetzt.
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4. Auf das Bedienungsfeld konnen 28 zusatzliche

Stimmen iibertragen werden

VOICE PIPE PIPE PIPE COSMIC - COSMIC * yyeni ¢

PAN. © . oBoE
MENU 1 ORGAN{ ORGAN2 ORGAN3 BRASS1 BRASS?Z FLUTE

FLUGEL COSMIC
CLARINET. . "o et HARMONICA ¥0%

COSMIC COSMIC ORIGINAL
2 3 voicE | MENU ON

VOICE ACOUSTIC ELECTRIC DISTORTION HAWAIIAN - STEEL
MENG 2 CELESTA- . HARP~ MARIMBA “ciyrin™ “GUITAR - GUITAR. = GUITAR - DRUM

TIMPANI - cLavingr - COSMIC - COSMIC

chimes  wave  OFISINAL meny on

VOICE MENU 1,2

Sie konnen unter diesen 28 Stimmen Ihre Lieblingsstimmen auswéhlen und sie auf die grauen Schalter des Bendienungsfeldes libertragen.

Ubertragen von Klangfarben auf die
grauen Schalter

1 Wihlen Sie das Voice-Menu-Bedienungsfeld, das die Stimme enthiit,
die Sie tibertragen mdchten.
Bitte wahlen Sie entweder Bedienungsfeld 1 oder Bedienungsfeld 2.

MENU ON

2 Schalten Sie den MENU ON-Schaiter ein.

Der MENU ON-Schalter fiir das andere VOICE MENU-

Bedienungsfeld wird ebenfalls eingeschaltet. |;
[t |

3 Halten Sie den Schalter, der der Stimme entspricht, die Sie libertragen
méchten und driicken Sie eine der grauen Schalter, um anzuzeigen, wohin
Sie die betreffende Klangfarbe iibertragen wollen.

C HMB\NAWON ORL HESTRA

FLUGEL
OBOE  CLARINET “popy HARMONICA

lelbls

Die Lampe i{iber dem grauen Schalter, den Sie gerade gedriickt haben beginnt zu
blinken und zeigt an, daf die Klangfarbe (ibertragen wurde. Sie konnen jede
beliebige Stimme nach Wunsch auf jeden beliebigen Stimmenteil tbertragen.

Verwenden Sie daher die anderen grauen Schalter um verschiedene Stimmen auf
dieselbe Weise zu speichern.

= =
COMBI | Ccomat COMBI COMBI COMB}
1 2

= =
STRINGS | BR:SS BRASS REED REED

i o) ) [ ===1.

VOLUME

%

Loschen und erneutes Abrufen iibertragener Stimmen

1 Schalten Sie den MENU ON-Schalter aus.
In diesem Augenblick werden die Stimmen, die auf die MEN oK

grauen Schalter (in den verschiedenen Stimmen-Teilen)
bertragen wurden, geldscht und die grauen Schalter
enthalten nun wieder die Stimmen, wie sie Uiber dem
betreffenden Schalter angegeben sind.

3

2 schalten Sie den MENU ON-Schalter ein.

Die VOICE MENU-Klangfarben, die Sie zunachst mit den
grauen Schaltern gespeichert hatten (ehe Sie den MENU
ON-Schalter ausgeschaltet haben) stehen Ilhnen nun
wieder zur Verfiigung.
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[Kontrolle der iibertragenen Stimmen)
Wenn der MENU ON-Schalter eingeschaltet ist
und Sie einen der grauen Schalter driicken,
leuchtet die Stimme, die auf diesen grauen
Schalter iibertragen wurde, auf. Falls keine der
Stimmen in diesem Voice Menu aufleuchtet,
iiberpriifen Sie unbedingt das andere Voice
Menu.

Wenn keine Stimme auf den betreffenden
grauen Schalter iibertragen wurde, leuchtet die
Lampe entsprechend der “ORGINAL STIMME”
auf und zeigt an, daf3 die iiber dem betreffenden
grauen Schalter eingegebene Klangfarbe nicht
verdndert wurde.

® Die Voice-Menu-Stimmen sind fiir einen
Ubertrag auf die folgenden Stimmabschnitte
geeignet:
Voice | Weif
Menu 1 Orenge

Combination/Orchestra

Custom Voices

Voice Menu 2 Special Presets

Die 28 verschiedenen Stimmen koénnen jede
in jeden beliebigen Stimmabschnitt Gibertra-
gen werden. Beachten Sie jedoch bitte, daf
manche der ibertragenen Klinge etwas
anders wirken werden als der Originalton, da
sich der Vibrato-Effekt in manchen Fillen bei
der Ubertragung andert.

® Wenn VOICE MENU-Einstellungen auf die
Solostimmen oder das Pedal {ibertragen
wurden, werden sie automatisch zu “mono-
phonen” Stimmen, d.h., daf} jeweils nur ein
Ton gleichzeitig gespielt werden kann.

® Die auf die grauen Schalter iibertragenen

Stimmen koénnen mit REGISTRATION
MEMORY CS.P. und M.P. gespeichert
werden.

[ORIGINAL VOICE]
Wenn Sie diesen Schalter driicken, o
koénnen Sie die VOICE MENU- ot
Klangfarben, die Sie auf die grauen

Schalter iibertragen haben, ein- | =
zeln loschen und hierdurch den I_
betreffenden grauen Schalter mit £
der Stimme programmieren, die

auf dem Bedienungsfeld angegeben ist. Halten
Sie zur Betdtigung den ORIGINAL VOICE-
Schalter gedriickt und driicken Sie dann den
grauen Schalter, den Sie ldschen mochten.

® Die Stimmen, die Sie auf die grauen Schalter
Ubertragen haben, kénnen Sie, selbst wenn
der Strom ausgeschaltet wird, fiir mindestens
eine Woche speichern, ohne daf} diese
geldscht werden.
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5. Sie konnen auch Vibrato-und Sustain-Effekte

speichern

PLAYER  r~ysTom . UPPER LOWER o DERTH 1 * rsermie— DELAY(CUSTOM ONLY) ————— *
VIBRATO coBi/oRC CoMBL/ORC ¥ 0 1 2 3 4 1 2 3 a
SUSTAIN  UPPER  LOWER PEDALS ~ #  SHORT LONG - % * * * * *

PLAYER VIBRATO / SUSTAIN

Auf diesen Bedienungsfeldern konnen Sie Grad/Stérke des Vibrato- und Sustain-Effekts individuell fir jeden Stimmenteil speichern.

PLAYER VIBRATO

1 Driicken Sie den CUSTOM-Schalter —
auf dem Multi Menu. o

Nun kénnen Sie den fiir die Solostimmen

gewunschten Vibrato-Effekt speichern.

CUSTOM *

2 Wihlen Sie Solostimmen auf dem Bedienungsfeld und schalten Sie den

PLAYER VIBRATO CUSTOM-Schalter ein.

FLUTE Ta‘ar’vg cosmic F%U * cvstom | veren | owen
0 »*
() || (- =0 by |[:l [ ]
=== | .
TRUMPET | VIOLIN g:é(gE . :][]\
L] &2
VOLUME (Die Abbildung zeigt das Modell MC-600)

Wahlen Sie eine Solostimme stellen Sie die Lautstarke ein und schalten Sie diesen
Stimmenteil im Ensemble-Teil ein, indem Sje den ENSEMBLE CUSTOM VOICES-
Schalter driicken. Achten Sie bitte unbedingt darauf, daf? Sie den Custom-Schalter im
PLAYER VIBRATO-Teil (auf der rechten Seite des Bedienungsfeldes) einschalten.

3 Stellen Sie die Tiefe (DEPTH) ein. -
Spielen Sie einen Ton und wahlen Sie dabei LI N e

eine der fiinf DEPTH-Stufen. Je hoher die

Zahl, desto starker ist der erzielte Vibrato- I IR T el B

Effekt. Wenn Sie den 0-Schalter wéhlen, IQIQIQIQ

erhalten Sie keinen Vibrato-Effekt.

4 Stellen Sie die Verzogerung (DELAY) ein. (Nur mit den Solostimmen
verwendbar)

Ahnlich wie vorher kénnen Sie hier unter e

insgesamt finf Schaltern wahlen. Je hoher b N

die Zahl, desto langer dauert es, ehe nach

dem Anschlagen einer Taste auf dem
oberen oder unteren Manual das Vibrato
hinzugefiigt wird.

Gesteuert durch die DELAY-Schalter

B — ]
. '
I '
| i

}

Taste an

Gesteuert durch die
DEPTH-Schalter

5 Schalten Sie diesen CUSTOM-Schalter jedesmal ein, wenn Sie Vibrato

hinzufiigen mochten.
Die gespeicherten Vibrato-Einstellungen kénnen jederzeit cusron [ in | owes
durch einfaches Einschalten dieses Schalters zu den Solo- C )

stimmen hinzugefiligt werden.
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[Speichern von Vibrato fiir andere Stim-
menteile]

Sie kénnen ferner sowohl fiir das obere als auch
fiir das untere Manual die Vibrato-Einstellungen

fir den  Stimmenteil COMBINATION/

ORCHESTRA einschalten.

JPPER LQWER
CUSTOM  covmy orc cobar o *

Dricken Sie den UPPER COMBI/ORC.-
Schalter oder den LOWER COMBIL/ORC.-
Schalter und gehen Sie auf dieselbe Weise vor,
wie bei den Solostimmen. Hierdurch wird die
Tiefe des Vibrato gespeichert. Die gespeicherte
Vibrato-Einstellung kann jederzeit durch einen
Druck auf entweder den UPPER- oder LOWER-
Schalter im PLAYER VIBRATO-Teil (auf der

rechten Seite des Bedienungsfeldes) abgerufen
werden.

PLAYER
VIBRATO

® Ein fiir jedes Instrument in jedem Stimmenteil
passender Vibrato-Effekt ist bereits pro-
grammiert. Wenn Sie PLAYER VIBRATO
ausschalten, erhalten Sie automatisch diese
vorprogrammierten Vibrato-Einstellungen.

@® Vibrato hat keinen Einfluf} auf die Stimmen
von SPECIAL PRESETS, ARPEGGIO CHORD
oder PEDAL.

® Die im PLAYER VIBRATO-Speicher ge-
speicherten Vibrato-Einstellungen bleiben
ohne geléscht zu werden fiir mindestens eine
Woche erhalten, selbst wenn der Strom
ausgeschaltet wird.

® Eine Vibratoeinstellung des Spieler-Vibrato
kann in den Registrationstasten zum leichten
Zugriff abgespeichert werden.
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SUSTAIN

1 schalten Sie den UPPER-Schalter
ein.

Schalten Sie zunichst den UPPER-Schalter

ein und speichern Sie eine Sustain-Ein-

stellung fir eine Stimme auf dem oberen

Manual.

SUSTAIN UPPER  LOWER  PEDALS

el
2 Wihlen Sie eine Stimme auf dem oberen Manual und schalten Sie den
UPPER SUSTAIN-Schalter ein.
Achten Sie unbedingt darauf, daR dieser Teil im ENSEMBLE-Teil eingeschaltet ist.
Der Sustain-Effekt (Nachklingen des Tons) kann in den Teilen COMBINATION/
ORCHESTRA und SPECIAL PRESETS (beim Modell |ﬁ =

MC-600 auch fiir die ENSEMBLE VOICES) eingesetzt
werden. T

-
UPPER

3 stellen Sie die Sustainlinge ein.

SHORT
o

N e e e e e
Wahlen Sie eine der |[:|[:I[:]|t:l|:]
Taste aus | gngeneinstellungen 0 bis 4.

Schlagen Sie eine Ton an und wahlen sie einen dieser fiinf Schalter aus. Je hoher die
Zahl, desto langer ist der Nachklingeffekt, nachdem Sie eine Taste losgelassen haben.

| UPPER | LOWER |PEDALS

SUST IN

LONG
)

% ¥

y 1

Taste an

4 Schalten Sie den UPPER-Schalter ein.

Dies ist erforderlich, wenn Sie auf dem oberen Manual
Sustain einsetzen wollen. Die gespeicherten Sustain-
Einstellungen konnen jederzeit durch einfaches Einschal-
ten dieses Schalters auf dem oberen Manual eingesetzt werden.

[Speichern des Sustain-Effekts fiir andere
Manuale]

Sie konnen ferner die Sustain-Einstellungen fiir
die anderen Manuale speichern. Hierzu miissen
Sie den entsprechenden Schalter fiir das untere
Manual oder das Pedal driicken und dann wie
oben beschrieben vorgehen.

UPPER

Die gespeicherte Sustain-Einstellung kann
jederzeit abgerufen werden, indem Sie eine der
beiden Schalter LOWER oder PEDALS im

SUSTAIN-Teil (auf der rechten Seite des Bedie-
nungsfeldes) betétigen.

SUSTAIN LOWER  PEDALS

® Sustain  hat keinen EinfluR auf die

Solostimmen.

® Die im SUSTAIN-Speicher gespeicherten
Sustain-Einstellungen bleiben ohne geldscht
zu werden fir mindestens eine Woche
erhalten, selbst wenn der Strom aus-
geschaltet wird.

® Eine SUSTAIN-Speicher kann in den Registra-
tionstasten fiir leichten Zugriff abgespeichert
werden.

6. Transponieren und Tonhohenanderung

TRANSPOSIT!ON 1
— 4 5 6

TRANSPOSITION T

&PITCH  NORMAL *

+

NORMAL

r———PITCH =

t ¢ *

*

TRANSPOSITION/PITCH

feinabstimmen.

Sie konnen die Tonart des gesamten Instrumentes dndern und ebenso seine Tonhdhe

TRANSPOSITION

Mit dieser Einrichtung sind Sie in der Lage, die Tonart des gesamten lnstrumentes in

Abstufungen von 1/2 -Ton zu d4ndern. Um die Tonart anzuheben, halten Sie den (+)-
Schalter gedriickt und driicken dann eine der numerierten Schalter. Zum Senken der
Tonart halten Sie den (—)-Schalter gedriickt und driicken einen der numerierten
Schalter. Wenn Sie wieder zur normalen Tonart zuriickkehren wollen, brauchen Sie
lediglich den NORMAL-Schalter zu

® Mit der Transponierungs-Funktion kénnen
Sie auf 12 andere Tonarten umschalten. (Das
nachfolgende Diagramm zeigt, welcher Ton
erklingt, wenn Sie in jedem Fall die C-Taste
anschlagen.)

,———— TRANSPOSW\ON
NORMAL + 3 4 5 6

TRANSPOSITION
PITCH

driicken. Wenn die Stromversorgung

abgeschaltet wird, kehrt das Instru-

ment automatisch wieder in die
normale Tonart zuriick.

PITCH

Diese Emrlchtung gestattet es lhnen, die Tonhohe des ganzen Instrumentes
feinabzustimmen. Zum Anheben der Tonhohe, driicken Sie den (T)-Schalter; zum
Senken der Tonhohe driicken Sie den (1 )-Schalter. Die Tonhdhe dndert sich jedesmal,
wenn Sie den Schalter driicken, geringfiigig.

Wenn Sie wieder zur normalen Tonhdhe zurickkehren
wollen, brauchen Sie lediglich den NORMAL-Schalter zu
driicken. Wenn die Stromversorgung abgeschaltet wird,
kehrt das Instrument automatisch wieder zur normalen
Tonhohe zurtick.

EEEE

—— PITCH ———
NORMAL t }

(=) (+)
[ 1 | 1
6 5 4 3 2 1 NORMAL 1 2 3 4 5 b
F'G A" A B'B C'D E’E F F*

® Der (T)Schalter kann in 16 Abstufungen
gedriickt werden der ({}Schalter in vier
Abstufungen. (Ein Schritt entspricht ca. 1,56
Cents).
Die Lampen, die zu dem (T)-Schalter und (1)-
Schalter gehoren, zeigen an, ob die Tonhohe
des Instruments gegenwartig tiefer oder
hoher gestimmt ist als normal.
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7. Ubertragen gespeicherter Informationen auf ein
Speicher-Pack oder auf Tonband-Cassette.

(Die Abbildung zeigt die Modelle MC-600/400.)

r REG(STRATION MEMORY 1-8 —+—
TO PACK * FROM PACK: ERROR  -CONFIRM

————CSPSONG 14—
TO PACK *. FHOM PACK:- ERROR™  CONFIRM

CASSETTE.  rREG./CSP/MP *
& PACK  T0 CASSETTE FROM CASSETTE

CASSETTE & PACK

Fiir langfristige Speicherung kénnen die verschiedenen Daten, die Sie mit Ihrer Electone gespeichert haben, entweder auf eine Tonband-Cassette oder ein RAM-

Speicher-Pack, (nur MC-600/MC-400) {ibertragen werden.

Dateniibertragung von der Electone auf
Cassette(TO CASSETTE)
@ ®

1 SchlieBen Sie den Cassettenrecorder an.
T0 FROM
CASSETTE CASSETTE

Schlief3en Sie ein Anschluffkabel an p—————————
R =]
(MIC. IN) /

die mit TO CASSETTE bezeichnete
Buchse der Electone und die mit

(Befindet sich unter dem
Spieltisch der Electone)

MIC.IN (oder LINE IN) bezeichnete
2 Driicken Sie die Aufnahmetaste (RECORD) des Cassettenrecorders.

Buchse am Cassettenrecorder an und
legen Sie eine Tonband-Cassette ein.

3 Schalten Sie den Schalter TO CASSETTE ein.
Durch diese Maf3nahme beginnt der Speichervorgang der Daten auf Tonband-
Cassette. Wahrend des Speichervorgangs leuchtet die
Anzeigelampe des TO CASSETTE- Schalters stindig auf.
Sobald der Speichervorgang abgeschlossen ist, ertént ein
Summer, die Lampe beginnt zu blinken und erlischt
schlief3lich.

CASSETTE  rAEG CSP MPA
& PACK 70 CASSETTE FROM CASSETTE

=

4 Driicken Sie die Stopptaste (STOP) des Cassettenrecorders.

[Auf Tonband-Cassette
Daten]

Alle C.S.P.- und M.P.-Daten sowie die Daten im
Registerspeicher konnen auf diese Weise
gespeichert werden. Auf diese Art lassen sich
alle Speicherdaten im Multi Menu einschlieflich
der Stimmen des Voice Menu und der Effekte
wie Player Vibrato und Sustain speichern.

speicherfihige

® Der Speichervorgang nimmt etwa 1 Minute in
Anspruch.

® Wihrend des Speicher- oder Ladevorgangs
kénnen Sie lhre Electone nicht spielen.
Beachten Sie bitte auch, daf} alle Anzeige-
lampen auf dem Bedienungsfeld wahrend des
Speichervorgangs erléschen.

® Wenn der Cassettenrecorder nicht richtig an
die Electone angeschlossen wurde oder der
Recorder mit der Electone elektronisch nicht
kompatibel ist, bleibt die Anzeigelampe TO
CASSETTE an. Wenn dies einmal der Fall sein
sollte, priifen Sie die Anschitisse erneut und
wiederholen Sie die genannten Bedienungs-
vorgénge.

® Wenn Sie einen Stereo-Cassettenrecorder
verwenden, stellen Sie den Balance-Einsteller
ganz nach links.

Ubertragen von Daten von der Tonband-Cassette auf die

Electone (FROM CASSETTE)

1 SchlieBen Sie den Cassettenrecorder an.
Schlief3en Sie ein AnschluRkabel an
der mit FROM CASSETTE bezeich-
neten Buchse der Electone und die
mit HEADPHONES (oder LINE
OUT) bezeichnete Anschluf3buchse
des Cassettenrecorders an. Legen (Befindet sich unter dem
Sie die Tonband-Cassette ein, auf Spieltisch der Electone.)
der Sie die gewiinschten Daten gespeichert haben, und spulen Sie das Band bis zu
dem Punkt zuriick, wo der Speichervorgang begonnen hat.

®e

10 FROM
CASSETTE CASSETTE

(HEADPHONES)

2 Schalten Sie den Schalter FROM CASSETTE ein.

CASSETTE M REG /CSPMP ¥
& PACK 7O CASSETTE FROM CASSETTE

-
3 Driicken Sie die Wiedergabetaste (PLAY) des Cassettenrecorders.
Durch diese Mafinahme beginnt der Ladevorgang der Daten von der Tonband-
Cassette in die Electone. Wahrend des Ladevorgangs leuchtet die Anzeigelampe des

FROM CASSETTE-Schalters standig auf. Sobald der Ladevorgang abgeschlossen ist,
ertont ein Summer, die Lampe beginnt zu blinken und erlischt schlielich.

4 Driicken Sie die Stopptaste (STOP) des Cassettenrecorders.
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® Die fiir den Ladevorgang erforderliche Zeit
entspricht der zum Speichern der Daten
erforderlichen Zeit.

® Wenn Sie Daten von einer Tonband-Cassette
laden, werden alle in der Electone selbst
gespeicherten Daten gleichzeitig geloscht.

® Wenn der Pegel beim Laden zu hoch einge-
stellt ist oder die Daten, die Sie gespeichert
haben, unvollstindig sind, ertont ein dreima-
liger Summton. Wenn Sie den Cassettenre-
corder nicht richtig an die Electone
angeschlossen haben oder die Pegeleinstel-
lung zum Laden zu niedrig ist, bleibt die An-
zeigelampe FROM CASSETTE weiterhin an.
Wiederholen Sie in beiden Féllen bitte die ge-
nannten Bedienungsvorgange von Anfang an.

® Der Cassettenrecorder, den Sie = zum
Speichern einsetzen, muf} die folgenden
technischen Bedingungen erfiillen:
MIC IN: Eingangsimpedanz 10 kOhm oder
mehr, minimaler Eingangspegel etwa 10 mV
HEADPHONES: Ausgangsimpedanz 10
Ohm oder weniger, Ausgangspegel 2.5 V
oder mehr.
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Dateniibertragung von der Electone auf ein Speicher-Pack

(TO PACK) [Nur MC-600/MC-400]

1 Setzen Sie das Speicher-Pack ein. /%o\\
Setzen Sie ein Speicher-Pack (RP-1) mit der = ogoj/&
Etikettenseite nach oben fest ein, wie in der \\o@&%f <
Abbildung gezeigt. 2

<

2 Zur Ubertragung von Registerinfor-
mationen den Schalter TO PACK
driicken und den Schalter CONFIRM
gedriickt halten.

Der Schalter TO PACK beginnt daraufhin zu

blinken und zeigt an, daf} die im Register-

speicher gespeicherten Daten nunmehr im

Speicher-Pack gespeichert sind.

— REGISTRATION MEMORY 1-8 ———

T0 PACK * FAOM PACK ERROR  CONFIRM
o
() {—] [ —

3 Zur Ubertragung von C.S.P.-Informationen den Schalter TO PACK driicken
und den Schalter CONFIRM gedriickt halten.

Der Schalter TO PACK beginnt daraufhin zu

r CSP SONG 14 ]
TO PACK * FROM PACK ERROR  CONFIRM

EE

blinken und zeigt an, daf die im C.S.P--
Speicher (bis zu vier Musikstiicke)
gespeicherten Daten nunmehr im Speicher-
Pack gespeichert sind.

4 Entfernen Sie das Speicher-Pack.

Dateniibertragung vom Speicher-Pack auf die Electone

(FROM PACK) [Nur MC-600/MC-400]

1 Setzen Sie das Speicher-Pack ein.

2 Zur Ubertragung von Registerinformationen den Schalter FROM PACK
driicken und den Schalter CONFIRM gedriickt halten.

Der Schalter FROM PACK beginnt dar-

authin zu blinken und zeigt an, daf? die im

Speicher-Pack  gespeicherten Register-

speicher-Daten nunmehr in die Electone

geladen sind.

r— REGISTRATION MEMORY 1-§ ——

TO PACK * FROM PACK ERROR  CONFIRM
e
:]I;J —J

3 Zur Ubertragung von C.S.P.Informationen den Schalter FROM PACK
driicken und den Schalter CONFIRM gedriickt halten.

Der Schalter FROM PACK beginnt dar-

aufhin zu blinken und zeigt an, daf3 die im

C.S.P.-Speicher (bis zu vier Musikstiicke)

gespeicherten Daten nunmehr vom

Speicher-Pack in die Electone geladen sind.

CSP SONG 1-4

TOPIACK * FROM PACK ERROR COJ‘F\RM
Piepton!

4 Das Speicher-Pack entfemen.
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® Alle Speicherdaten im Multi Menu im
Zusammenhang mit den Stimmen des Voice
Menu oder die Effekte Player Vibrato und
Sustain koénnen ebenfalls mit diesem Verfah-
ren gespeichert werden.

® Wenn Sie Daten in einem Speichér-Pack
speichern, werden alle vorher in diesem Pack
gespeicherten Daten gel6scht.

® Wenn Sie das Speicher-Pack nicht richtig
eingesetzt haben oder wenn die Daten nicht
einwandfrei gespeichert wurden, ertént der
Summer dreimal und die Anzeigelampe des
Schalters ERROR beginnt zu blinken.

® Wenn Sie verhindern wollen, daf die in dem
betreffendem Speicher-Pack gespeicherten
Daten geloscht werden, brechen Sie bitte die
Lasche fir den Loschschutz aus dem
Speicher-Pack heraus. Wenn diese Lasche
herausgebrochen ist, konnen die Inhalte des
Packs nicht gedndert werden, selbst wenn Sie
die Taste TO PACK driicken. Auf diese Weise
kénnen Sie sicher sein, daf Sie nicht
versehentlich wertvolle Daten léschen.

Léschschutz-Lasche

® Es ist ebenfalls moglich, entweder nur Daten
des Registerspeichers oder nur C.S.P.-Daten
zu speichern.

® Wenn Sie die Daten laden, werden alle vorher
in der Electone gespeicherten Daten
geldscht.

® Wenn das Speicher-Pack nicht richtig
eingesetzt wurde oder wenn die Daten im
Speicher-Pack unvollstindig sind, ertont
dreimal ein Summer und die Anzeigelampe
des Schalter ERROR beginnt zu blinken.

® Zur Erstellung lhrer eigenen Bibliothek von
Register- und Akkordsequenz-Programmen
sind zusatzliche RP-1-Packs bei Yamaha-
Vertragshandlern erhaltlich.

©® Auf Tonbandcassette oder Packs gespeicherte
Daten enthalten Modell-Identifikationsinforma-
tionen. Diese Informationen verhindern die
Ubertragung zwischen verschiedenen
Modellen.
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lIl. NUTZLICHE INFORMATIONEN
BUCHSEN FUR ZUSATZGERATE

ONCICICIC

STEREQ LEFT  RIGHT  AUX
IN

EXP.
HEADPHONES AUX. QUT IN

B Stereo-Kopfthdrerbuchse (STEREO HEADPHONES, MC-600)

B Kopfhdrerbuchse (HEADPHONES, (MC-400/MC-200)

Diese Buchse dient zum Anschlufy eines Kopfhérers (Sonder-
zubehor). Wenn ein Kopfhérer angeschlossen ist, erfolgt keine
Tonwiedergabe {iber den Lautsprecher der Electone. Diese
Einrichtung gestattet es hnen, lhre Electone zu jeder Tageszeit
zu spielen, ohne andere zu storen.

WICHTIG: Verwenden Sie diese Buchse ausschlielich fiir Kopf-
hérer, schliefien Sie keine anderen Gerite an!

B AUX. OUT LEFT-RIGHT-Buchsen (MC-600)

B AUX. OUT-Buchse (MC-400/MC-200)
Diese Buchse (-n) dient (dienen) zum Anschluf3 Ihrer Electone an
die meisten Stereo-Cassettenrecorder, die eine “Line In"-Buchse
(n) haben. Diese Einrichtung erméglicht Ihnen daher eine
direkte Aufnahme ohne stérende Nebengerausche.
Wenn Sie Monoaufnahmen durchfiihren, nehmen Sie den An-
schluf an der LEFT- Buchse vor. (MC-600)

B AUX. IN-Buchse
Die “AUX IN”-Buchse kann zum Anschluf der meisten
Cassettenrecorder/Cassettenspieler verwendet werden, die eine
“Line Out”-Buchse besitzen. Hierdurch ist es mdglich,
Aufnahmen {iber das Lautsprechersystem der Electone wieder-
zugeben. Wenn Sie diese Buchse verwenden, kénnen Sie auch
vorher aufgenommene Musik begleiten.

B EXP. IN-Buchse
Diese Buchse ist als Eingang fiir ein monaurales Signal von einem
Synthesizer oder einem &hnlichen Gerdt vorgesehen. Die
Lautstdrke des betreffenden Gerdtes, das an diese Buchse
angeschlossen wurde, wird tiber den Fuf3schweller der Electone
gesteuert.

7T\
)
P
MIC

MIC
VOLUME

ELEKTROMAGNETISCHE INTERFERENZEN

“Interferenzen” stellen zwei Seiten einer Medaille dar.
Entweder kann ein Gerat, das Sie betreiben, andere Gerite
stdren oder ein Gerat, das jemand anders betreibt, Ihr Gerat.
Natiirlich ist es ebenfalls méglich, daf zwei oder mehrere
lhrer eigenen elektronischen (oder elektrischen) Geréte sich
gegenseitig storen.

lhre Electone ist so konstruiert, daf} die Storanfalligkeit auf
ein Minimum reduziert ist und erfiillt weltweit alle
anwendbaren Standards.

Elektromagnetische Interferenzen mit Ihrer Electone konnen
auf verschiedene Weise in Erscheinung treten. Sie kénnen
moglicherweise Gesprache, Musik, “Piepténe”, statische Ent-
ladungen oder ein summendes Nebengerdusch héren. Die
Electone von Yamaha ist so konstruiert, daf Sie von RF-
Signalen (Hochfrequenzsignalen), die mehrfach so stark sind,
wie in einer normalen Umgebung, nicht beeinfluf3t wird.
Wenn Sie sich jedoch in unmittelbarer Nachbarschaft einer
sehr starken Sendeanlagen befinden, kdénnen trotzdem
Interferenzen auftreten. Wenn dies einmal der Fall sein solite,
versuchen Sie bitte, den Radio- (Fernseh-) Sender zu identi-
fizieren und die Tageszeit festzuhalten, wo die Interferenzen
auftreten. Die Identifizierung des Senders ist notwendig, um
die storenden Frequenzen zu bestimmen und das Niveau der
zugelassenen (gesetzlichen) Betriebsleistung des Senders zu
Uberprifen, der die Interferenzen verursacht. Falls die
Interferenzen auch weiterhin andauern, ergreifen Sie bitte
eine der Abhilfemafdnahmen, die spéiter in diesem Abschnitt
vorgeschlagen werden.
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B MIC.-Buchse
Dient zum Anschluf} von Mikrofonen. Verwenden Sie diese
Buchse, wenn Sie lhre eigene Gesangsdarbietung oder den
Kommentar eines Conferenciers liber den eingebauten Laut-
sprecher wiedergeben méochten.

@ MIC. VOLUME
Dieser Einsteller dient zur Lautstirkeregelung eines ange-
schlossenen Mikrofons. Wenn Sie diesen Einsteller nach rechts
drehen, vergrofert sich die Lautstarke. Stellen Sie die Lautstarke
nach Wunsch ein.

/g

OouT — MIDi — IN

CASSETTE CASSETTE

@ MIDI INJOUT—Buchsen (MC-600/MC-400)
Die MIDI-Anschliisse (Musical Instrument Digital Interface)
entsprechen dem MIDI-Standard fiir digitale elektronische
Instrumente. Diese Buchsen erméglichen Thnen, Ihre Electone
an einen Computer oder an ein anderes elektronisches MIDI-
kompatibles Instrument zum Datenaustausch anzuschlieRen.
B CASSETTE-AnschluBbuchsen
Diese Buchsen dienen zum Anschluf? der Electone an einen
Cassettenrecorder zur Dateniibertragung bzw. zum Datenemp-
fang (weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte Seite 28).

WARNUNG: Anschliefen oder Abtrennen eines Nebengerates (mit
Ausnahme der Kopfhorer) bei eingeschalteter Electone kann die
Electone selbst und/oder das Nebengerat erheblich beschadigen.
Schaden, die durch falschen Anschluf? von Nebengeriten verursacht
werden, sind nicht von der Herstellergarantie umfaft.

Falls die Interferenz in Form eines gelegentlichen Summens
oder statischer Entladung auftritt, kann die Stérquelle mit
grofler Wahrscheinlichkeit gefunden werden, indem Sie
einige lhrer Haushaltsgerdte ein- und ausschalten. Das
storende Gerat kann sich auch auferhalb lhrer eigenen
Wohnung befinden. Im allgemeinen treten die Stérungen zu
bestimmten Zeiten (d.h. z.B. nur Abend usw.) auf. Stérungen
der genannten Art haben in den seltensten Fallen ihren
Ursprung in der Electone selbst. Falls sich die Stérungen nicht
beseitigen lassen, setzen Sie sich bitte mit Ihrem 6rtlichen
Yamaha Electone-Handler in Verbindung, der Ihnen
weiterhilft.

Storungen von Hochspannungsleitungen und Gewittern
(Blitze) konnen ebenfalls als Quelle fiir statische Interferenzen
in Betracht kommen. Im allgemeinen treten Probleme, die
durch diese beiden Stérquellen verursacht werden, ebenso
bei lhren anderen Audio- oder Video-Geraten auf. Blitzein-
schlag kann auch zu schweren Beschadigungen fihren. Die
nachfolgende besondere Warnung trifft praktisch auf alle
elektronischen Gerite zu.

WICHTIGER HINWEIS

Moderne elektronische Produkte, (insbesondere Computer,
Videospiele, elektronische Orgeln usw.) enthalten Bauteile,
die unter normalen Betriebsbedingungen einen stérungs-
freien Betrieb des betreffenden Gerites erméglichen, der bis
vor kurzem kaum fiir moglich gehalten wurde. Dies ist
insbesondere dann beeindruckend, wenn man die riesige
Anzahl von Bauteilen bedenkt, die dem entsprechen, was
eines dieser betreffenden Teile enthélt. Diese “Teile”, die als
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“integrierte Schaltkreise” bezeichnet werden, kénnen jedoch
durch Hochspannungsentladungen zerstért werden, wie sie
etwa durch einen Blitzschlag in der Nahe entstehen kénnen.
Dies kann selbst dann einmal passieren, wenn das Gerat
ausgeschaltet ist.

AUFBAU UND INSTANDHALTUNG

IN JAHRESZEITEN, WO HAUFIGER GEWITTER AUF-
TRETEN, SOLLTEN SIE DIE NETZSTECKER ALLER
ELEKTRONISCHEN GERATE, DIE SIE GERADE NICHT
GEBRAUCHEN, AUS DER NETZSTECKDOSE HERAUS-
ZIEHEN.

thre neue Electone bedart weder eines fachménnischen Aufbaues noch regelméaRiger Wartung. Es ist jedoch WICHTIG, daf Sie folgende Punkte beachten:

B AUFBAU

1. WARNUNG: Achten Sie unbedingt darauf, daf3 weder lhre
Electone noch die Sitzbank auf oder iiber einem Netzkabel
gleich welcher Art aufgestellt wird. Ein derart
unsachgeméfies Aufstellverfahren kann méglicherweise
einen elektrischen Schlag und/oder ein Feuer
verursachen.

2. WARNUNG: STELLEN SIE KEINE GEGENSTANDE AUF
DAS NETZKABEL Ihrer Electone oder verlegen Sie es so,
daf? man dariiber stolpern kann oder standig darauftritt
oder etwas dariiberrollt. Eine derartig unsachgemafie
Verlegung des Kabels verursacht die Gefahr von
Personenschaden bzw. eines Feuers.

3. Uberpriifen der Hauptstromversorgung: Ihre
Electone ist spezifisch fiir die Hauptstromversorgung in
Ihrer Wohngegend konstruiert. Wenn Sie umziehen oder
im Zweifel sind, lassen Sie sich bitte von [hrem ortlichen
Electone-Handler eingehend informieren. Die Spannung der
Hauptstromversorgung ist auf dem Typenschild abgedruckt.

4. Aufstellungsort: lhre Electone darf nicht so aufgestellt
werden, dafy das Gehduse direkter Sonnenbestrahlung,
hoher Luftfeuchtigkeit oder Hitze ausgesetzt wird. Wenn
die Orgel so aufgestellt ist, konnen die Kontakte oxidieren,
sich die Leimverbindungen des Gehauses losen und die
Oberflache des Gehiuses Schaden erleiden.

5. Vinyl-Produkte: Legen Sie keine Gegenstiande aus Vinyl
(z.B. Kopthorer, Vinyl-Deckchen, usw.) auf die polierte
Oberflache Ihrer Electone oder verwenden Sie Polyvinyl-
Material, um das Gerit langere Zeit abzudecken. Zwischen
den chemischen Bestandteilen der Lackoberfliche und
denen der Polyvinyl-Produkte kann eine chemische
Reaktion hervorgerufen werden, die das Aussehen der
Oberflache auf Dauer unansehnlich werden laft.

6. Deckel (MC-600): Der Deckel ist nicht dazu konstruiert,
Dekorationsgegenstidnde zu tragen oder Gewichtsbela-
stungen auszuhalten. Gestatten Sie niemandem, sich
daraufzusetzen, aufzustiitzen oder daraufzusteigen.

7. Elektromagnetische Interferenzen (RFI): Ihre Electone
ist typengeprift und entspricht allen anwendbaren
Vorschriften. Wenn Sie jedoch in unmittelbarer Nihe eines
anderen elektronischen Gerates aufgestellt wird, kann es
zu storenden Interferenzen kommen.
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B INSTANDHALTUNG

1. WARTUNG: Ihre Electone enthiit keine Bauteile, die vom
Benutzer gewartet werden konnen. Uberlassen Sie alle
Wartungsarbeiten ausschliefilich qualifiziertem Wartungs-
personal.

2. FESTIGKEIT DER SITZBANK: Falls Sie irgendeine
Bewegung oder ein “unstabiles” Gefiihl im Zusammenhang
mit der Sitzbank feststellen, priifen Sie bitte sofort, ob sie in
ihrer Struktur noch vollkommen fest ist. Verwenden Sie
die Sitzbank nicht, bis Sie alle Probleme beseitig haben.
Die Sitzbank ist nur zum Sitzen bestimmt. Unterlassen Sie
alle anderen Anwendungsformen.

3. STROMVERSORGUNG: Schalten Sie lhre Electone stets
“AUS”, wenn Sie sie nicht benutzen.

4. REINIGUNG/PFLEGE

A) ALLGEMEINES: VERWENDEN SIE KEINESFALLS
chemisch aggressive (z.B. Alkohol, Farbverdiinner,
usw.) oder scheuernde Reinigungsmittel an” irgend-
einem Teil Ihrer Electone.

B) TASTEN/BEDIENUNGSFELD: Wenn Sie die Tasten
und das Bedienungsfeld lhrer Electone reinigen,
verwenden Sie bitte ein weiches, saugfahiges Tuch, das
Sie vorher mit lauwarmem Seifenwasser angefeuchtet
haben.

C) GEHAUSE/SITZBANK: Reinigen Sie die Gehauseteile
Ihrer Electone mit einem leicht angefeuchteten Tuch,
das etwas neutrales Reinigungsmittel enthalt. Das
Reinigungsmittel Ihrer Wahl darf keinen hohen Wachs-
anteil haben oder irgendwelche anderen Substanzen
enthalten, die dazu neigen, eine Schicht auf dem
Gehéuse zu bilden.

WICHTIGER HINWEIS: Dieses Produkt wurde in
unabhéngigen Sicherheits-Priiflaboratorien eingehenden
Priifverfahren unterzogen und genehmigt, damit Sie es bei
richtigem Einbau und unter normalen und blichen
Betriebsbedingungen unter Ausschaltung aller vorher-
sehbaren Risiken betreiben koénnen. VERANDERN SIE
KEINESFALLS dieses Gerat oder lassen Sie es durch andere
verandern, sofern dies nicht ausdriicklich vom Hersteller
gestattet wurde. Die Leistung des Produkts und/oder der
Sicherheitsstandard kann verschlechtert werden. Wenn das
Gerat modifiziert ist/wurde, kénnen Garantieanspriiche
unter den vereinbarten Garantiebedingungen erléschen. Die
Rechtsmangelgewéhrleistung (Patentverletzungen, usw.)
werden vom Hersteller in dem (den) Gebiet (-en), die im
Zusammenhang mit der Anderung stehen, nicht verteidigt.
Konkludent erteilte Garantien koénnen ebenfalls beeintrach-
tigt werden.
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STORUNGSBESEITUNG

Erscheinung

Ursache und Abhilfe

Nur ein Ton ist hérbar, wenn entweder zwei
Noten auf der Pedal-Tastatur gespielt werden oder
wenn Selbststimmen alleine gespielt werden.

Aus praktischen Griinden fiir die Darbietung ist diese Electone so konstruiert, da® mit T
dem Pedal oder beim Einsatz der Solostimmen jeweils nur ein Ton gleichzeitig gespielt
werden kann (siehe Seite 2.).

Selbst wenn eine Stimme fiir das obere/untere
Manual gewahlt wurde und die entsprechende
Lautstirke eingestellt wurde, werden die
gewtinschten Klénge nicht erzeugt.

Der entsprechende Schalter in der Ensemble-Sektion ist ausgeschaltet. Wahlen Sie die
richtige Reglereinstellung (sieche Seiten 3 und 5.)

Die Arpeggio-Akkordfunktion scheint nicht zu
wirken.

Die Arpeggio-Akkorofunktion ist mit der Auto-Rhythmussektion synchronisiert und
durch diese gesteuert, und diese muf deshalb eingeschaltet sein, damit diese Funktion
arbeitet.

Auch wenn der SUSTAIN- oder PLAYER
VIBRATO-Schalter eingeschaltet ist, wird kein
Effekt erzielt.

Bitte speichern Sie zunéchst die gewiinschten Einstellungen fiir Sustain und Player
Vibrato mit demn Multi Menu, ehe Sie diese Effekte einsetzen.
(Siehe Seite 26—27).

Wenn Sie Thre Hand vom unteren Manual
nehmen und keine Pedale gespielt werden,
stoppen Rhythmus und Klang vom unteren
Manual und der Pedal-Tastatur.

Wenn die Synchro-Start-Funktion verwendet wird, stoppt der Rhythmus, wenn sowohl
das untere Manual als auch das Pedal nicht gespielt werden. Schalten Sie den
MEMORY-Schalter fiir die automatische Ba-Akkordbegleitung ein, wenn Sie den
Klang fortgetzt héren wollen (siehe Seite 10).

Bei Verwendung der Single-Finger-Funktion
andert sich der Akkord nicht, selbst wenn Sie
verschiedene Tasten anschlagen.

Wenn Sie das untere Manual im Legato-Stil spielen, kann es vorkommen, daf die
Akkorde nicht einwandfrei wechseln, selbst wenn Sie eine unterschiedliche Taste
anschlagen. Sie miissen daher Ihren Finger vollstindig vom Manual abheben, wenn Sie
die Akkorde wechseln. (Siehe Seite 10.)

Kein Harmonieklang ist hérbar, obwohl der
Melodie-Akkorderweiterungsteil eingeschaltet ist.

Beim Einsatz von Melodie-Akkorderweiterung werden die Harmonieklinge durch die
Sektion COMBINATION/ORCHESTRA des oberen Manuals erzeugt. Bei der MC-600
kénnen auch Ensemblestimmen (ENSEMBLE VOICES) verwendet werden. Sie miissen
eine Stimme in dieser Sektion wahlen, die Lautstéirke einstellen und diese Sektion in der
Ensemble-Sektion in einschalten (ON).

Einige Funktionen kénnen nicht im Register-
speicher gespeichert werden.

Die folgenden Funktionen koénnen nicht gespeichert werden: Automatischer
Rhythmus, Start, Synchro-Start, Einleitung/Ausleitung, Unterbrechung, Einsetzfunk-
tion, Fu3schweller. (Siehe Seite 13.)

Einige Funktionen kénnen nicht als Teil des C.S.P.-
und M.P.-Speichers gespeichert werden.

Die folgenden Funktionen konnen nicht gespeichert werden: Automatisches
Rhythmustempo, Start, Synchro-Start, Fuf3schalter, automatischer Baf3-Akkord,
Hauptlautstarke, Fuf3schweller. (Siehe Seite 16 und 23.) .

C.S.P. CLEAR/RECORD kann nicht eingeschaltet
werden. M.P. RECORD kann nicht eingeschaltet
werden.

Der C.S.P.-oder M.P.-Schalter ist in PLAY-Betriebsart. Wenn Sie Daten im C.S.P. oder
M.P. speichern, muissen diese Schalter ausgeschaltet sein. (Siehe Seite 16.)

Im C.S.P. werden keine Akkorde gespeichert.

Sie haben den Zeitdauer-Schalter (Duration) gedriickt, nachdem Sie Thre Finger vom
unteren Manual abgehoben haben. Um Akkord-Daten in den C.S.P. einzugeben, miissen
Sie den Zeitdauer-Schalter driicken, wahrend Sie einen Akkord gedriickt halten.

Wahrend der C.S.P.-Bearbeitung werden die
Daten, die Sie einsetzen wollen, nicht an der
gewiinschten Position gespeichert.

Beim Einsetzen von Daten immer den INSERT-Schalter an der Daten-Zeigerposition
driicken, wo Sie Daten einfiigen wollen. (Siehe Seite 18.)

Wenn Sie den INSERT-Schalter wihrend der
C.S.P.-Bearbeitung driicken, ertént der Warn-
summer.

Dies passiert, weil der C.5.P.-Speicher voll ist. Wenn Sie weiterhin Daten eingeben
wollen, miissen Sie zuerst Platz dafiir schaffen, indem Sie einige der vorhandenen
Daten l6schen. (Siehe Seite 18.)

Die Melodie wird nicht so wiedergegeben, wie sie
mit M.P. gespielt wurde, oder sie wird mit M.P.
tberhaupt nicht wiedergegeben.

Der Music Programmer verwendet “Custom Voices™ fiir die aufgezeichnete Melodie.
Custom Voices sind “monophon” (nur eine Note kann jeweils gespielt werden). Wenn
mehr als eine Taste gedriickt wird, erklingt nur die hochste Note.

Wenn keine Melodie gehért wird, priifen Sie, ob alle Custom Voices in der Ensemble-
Sektion eingeschaltet sind (fiir das obere Manual). Justieren Sie auch die Lautstirke auf
einen fiir Sie angenehmen Pegel. (Siehe Seite 22.)

Bei der Wiedergabe von M.P. kann der Schalter
fir automatische Baf3-Akkordbegleitung nicht
gewechselt werden.

Wenn M.P. wiedergegeben wird, ist die automatische Baf3-Akkord-Betriebsart stets
dieselbe wie bei der Aufnahme. Es ist daher nicht méglich, die Betriebsart zu dndern
oder auszuschalten. (Siehe Seite 24.)

Bei der Wiedergabe von M.P. stoppt der
Rhythmus nicht, selbst nachdem Akkord-
begleitung und Melodie aufgehért haben.

Dies kann eintreten, wenn Sie, wenn die Aufnahme-Registratur sich dndert, nicht sofort
die Rhythmusfunktion am Ende des Stiickes stoppen. (Siehe Seite 23.)

32



Unknown
 


TECHNISCHE DATEN

* Anderung von technischen Daten ohne vorherige Bekanntgabe vorbehalten.

MC-600 [ MC-400 MC-200
TASTATUREN UPPER: 44TASTEN (f ~ c4), LOWER: 44TASTEN (F ~ ¢3), PEDALS: 13TASTEN (C~¢)
UPPER COMBI. 1.2.3.4.5, STRINGS, COMBI. 1.2.3.4, STRINGS, COMBI. 1.2.3, STRINGS,
COMBINATION/ BRASS 1.2, REED 1.2, VOLUME | BRASS 1.2, REED, VOLUME BRASS 1.2, VOLUME
) COMBI. 1.2.3, STRINGS, BRASS 1.2, COMBI. 1.2, STRINGS, BRASS,
ORCHESTRA LOWER VOLUME VOLUME
ENSEMBLE UPPER STRINGS, VOCAL, VOLUME
VOICES LOWER STRINGS, VOCAL, VOLUME
PIANO, ELECTRIC PIANO, PIANO, ELECTRIC PIANO,
SPECIAL UPPER/ HARPSICHORD, VIBRAPHONE, | HARPSICHORD, VIBRAPHONE,
PRESETS LOWER JAZZ GUITAR, BRASS, BANJO, | JAZZ GUITAR, BANJO, FLUTE, TROMBONE, TRUMPET,
PHASER, VOLUME VOLUME SAXOPHONE, PIANO,
CUSTOM UPPER/ FLUTE, TROMBONE, COSMIC, | FLUTE, TROMBONE, TRUMPET, | VIBRAPHONE, JAZZ GUITAR,
VOICES LOWER TRUMPET, VIOLIN, SAXOPHONE, HARPSICHORD, VOLUME
SAXOPHONE, VOLUME VOLUME
ARPEGGIO LOWER 1:2:3+4:5:6+7+8, VOLUME 1:2.3 4.5.6, VOLUME 1.2.3.4, VOLUME
CHORD
COMBI. ORCHES., ENSEMBLE | COMBI. ORCHES., SPECIAL COMBI. ORCHES., CUSTOM
UPPER VOICES, SPECIAL PRESETS, PRESETS, CUSTOM VOICES SPECIAL
CUSTOM VOICES
ENSEMBLE COMBI. ORCHES., ENSEMBLE | COMBI. ORCHES., SPECIAL COMBI. ORCHES., CUSTOM
LOWER VOICES, SPECIAL PRESETS, PRESETS, CUSTOM VOICES, SPECIAL, ARPEGGIO
CUSTOM VOICES, ARPEGGIO CHORD CHORD
ARPEGGIO CHORD
CUSTOM BASS 1.2, CONTRA BASS, BASS 1.2, ELECTRIC BASS, CONTRA BASS, VOLUME
VOICES PEDALS ELECTRIC BASS 1.2, TUBA,
VOLUME
TREMOLO=CHORUS, TREMOLO,| TREMOLO/SYMPHONIC=TREMOLO, SYMPHONIC,
UPPER COMBI. ORCHES., UPPER COMBI. ORCHES., LOWER COMBI. ORCHES.
TREMOLO LOWER COMBI. ORCHES.,
SYMPHONIC SYMPHONIC =CELESTE,
SYMPHONIC,
EFFEKTS UPPER COMBI. ORCHES.,
LOWER COMBI. ORCHES.
REVERB REVERB
PLAYER VIBRATO | CUSTOM, UPPER, LOWER
SUSTAIN UPPER, LOWER, PEDALS
FORMEN MARCH, TANGO, WALTZ 1.2, BALLAD, SWING, BOSSANOVA, SAMBA, LATIN,
LATIN ROCK, SLOW ROCK, BOUNCE, 8 BEAT 1.2, DISCO, 16 BEAT
AUTO RHYTHM TEMPO, TEMPO LAMPE, BALANCE (MC-600-MC-400), VOLUME, START, SYNCHRO START,
REGLER INTRO. ENDING, BREAK, FILL IN, ENDING VARL, EXTRA PERCUSSION, FILL IN MODE, FILL IN VARL
FOOT SWITCH RHYTHM FILL IN, RHYTHM BREAK, RHYTHM STOP, (ENDING)
AUTO BASS CHORD SINGLE FINGER, FINGERED CHORD, CUSTOM A.B.C., MEMORY
MELODY ON CHORD 1.2
REGISTRATION MEMORY 1+23+4+5+6-7-8, CANCEL, MEMORY | 1-2:3.4.5.6, CANCEL, MEMORY

CS.P. & M.P. C.S.P. PLAY, M.P. PLAY, INTRO. COUNT, REPEAT, C.S.P.=SONG 1.2.3.4, CHORD CANCEL
REGISTRATION MENU 1020304050607+8:9010¢11412:13¢14415.16
C.S.P. CLEAR/RECORD, EDIT, ¢ , <, =, —H, =, > #+++ , &, @, DS, REGIST., DELETE, INSERT
M.P CLEAR, RECORD =MELODY, UPPER CUSTOM, PEDALS, CHORD, FINGERED CHORD, SINGLE FINGER,
il REGIST., PLAY =MELODY, CHORD, REGIST., CHORD COPY FROM C.S.P=1.2:3.4, CONFIRM
VOICE MENU 1 PIPE ORGAN 1.2.3, COSMIC BRASS 1.2, WHISTLE, PAN FLUTE, OBOE, CLARINET,
FLUGEL HORN, HARMONICA, COSMIC 1.2.3, ORIGINAL VOICE, MENU ON
CELESTA, HARP, MARIMBA, ACOUSTIC GUITAR, ELECTRIC GUITAR, DISTORTION GUITAR,
MULTI | VOICE MENU 2 HAWAIIAN GUITAR, STEEL DRUM, TIMPANI, CLAVINET, COSMIC 1.2, CHIMES, WAVE,
MENU ORIGINAL VOICE, MENU ON
’ CUSTOM, UPPER COMBI./ORC., LOWER COMBI./ORC., DEPTH=0-1.2.3.4, DELAY
PLAYER VIBRATO (CUSTOM ONLY)=0-1+2.3.4
SUSTAIN UPPER, LOWER, PEDALS, 0-1.2.3.4
TRANSPOSITION & PITCH| TRANSPOSITION =NORMALs++ — +1s2:3¢445+6 , PITCH=NORMAL- 1.}
REG./C.S.P./M.P.=TO CASSETTE, FROM CASSETTE
ETT REGISTRATION MEMORY 1—8=TO PACK, FROM PACK,
CASS E & PACK ERROR, CONFIRM,
C.S.P. SONG 1—4=TO PACK, FROM PACK, ERROR, CONFIRM ‘
HAUPTREGLER BALANCE (UPPER-LOWER), MASTER VOLOME, EXPRESSION PEDAL, FURSCHALTER, POWER
STEREO HEADPHONES, AUX. | HEADPHONES, AUX.OUT, HEADPHONES, AUX. OUT,
OUT LEFT-RIGHT, AUX. IN, AUX. IN, EXP. IN, MIC. VOLUME, | AUX. IN, EXP. IN, MIC.VOLUME,
ANDERE EINRICHTUNGEN EXP. IN, MIC. VOLUME, MIC., | MIC., MIDI IN-OUT, MIC.. TO CASSETTE
MIDI IN-OUT, TO CASSETTE, TO CASSETTE, FROM CASSETTE| FROM CASSETTE
FROM CASSETTE
VERSTARKER 30W x 2 30W
LAUTSPRECHER 30.12.8cm, 20-5cm 30.8cm
ABMESSUNGEN 108.2(B) x 44.2(T) x 89.6(H)cm 106.1(B) % 40.0(T) x 88.6(H)cm
| GEWICHT 57.2kg 50.5kg [ 49.0kg
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While the following statements are provided to comply with FCC Regulations in the United States, the correc-
tive measures listed are applicable worldwide.

The digital series of Yamaha Electones™ use frequencies that appear in the radio frequency range, and if in-
stalled in the immediate proximity of some types of audio or video devices within three meters {(approximately
ten feet), interference may occur.

This series of Yamaha Electones™ has been type-tested and found to comply with the specifications set for
a class B computer in accordance with those specifications listed in sub-part J, part 15 of the FCC rules. These
rules are designed to provide a reasonable measure of protection against suchinterference. However, this does
not guarantee that interference will not occur.

If your Electone™ should be suspected of causing interference with other electronic devices, verification can
be made by turning your Electone™ off and on. If the interference continues when your Electone™ is off,
the Electone™ is not the source of the interference. If your Electone™ does appear to be the source of the
interference you should try to correct the situation by using one or more of the following measures:

* Relocate either the Electone™ or the electronic device that is being affected by the interference.

e Utilize power outlets for the Electone™ and the device being affected that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits, or install a/c line filters.

¢ |n the case of radio-TV interference, relocate the antenna or if the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to coaxial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact an authorized Yamaha Elec-
tone™ dealer for suggestions and/or corrective measures. If you can not locate an authorized Yamaha Elec-
tone™ dealer in your general area, please contact the Electone™ Service Department, Yamaha International,
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, CA 90620, US.A.

If for any reason, you should need additional information relating to radio or TV interference, you may find
a booklet prepared by the Federal Communications Commission helpful: "“How to Identify and Resolve Radio-
TV Interference Problems.” This booklet, Stock #004-000-00345-4, is available from the US. Government
Printing Office, Washington D.C. 20402.
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