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* Para saltar rapidamente entre elementos y temas de interés, haga clic en los elementos deseados del indice
“Marcadores” a la izquierda de la ventana de la pantalla principal. (Haga clic en la pestafia “Favoritos” para abrir
el indice si no aparece.)

* Haga clic en los niimeros de pdgina que aparecen en el manual para ir directamente a la pagina correspondiente.

* Seleccione “Find” o “Search” en el menud “Edit” de Adobe Reader y escriba una palabra clave para encontrar
informacidn relacionada en el documento.

Z7 NOTA
Los nombres y las posiciones de los elementos de mend pueden variar segtn la opcién de Adobe Reader que se utilice.

¢ Las ilustraciones y pantallas LCD contenidas se ofrecen exclusivamente a titulo informativo y pueden variar con respecto a las de su
instrumento. Observe que todos los ejemplos de la pantalla que aparecen en este manual estdn en inglés.

* Los nombres de empresas y de productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de
sus respectivos titulares.
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— Interpretacion al teclado -

Contenido
Caracteristicas de las voces 4
Seleccion de GM/XG u otras voces del panel 5
Ajustes relacionados con el efecto 6
* Configuracion de la sensibilidad de pulsacién del teclado............ccccouennennee. 6
* Seleccién del tipo de armonia/eco......c..eeevereeieienicnienenieneneseseeeeeeeeaen 7
Ajustes relacionados con el tono 9
* Afinacién fina del tono de todo el inStrumento ............ccccceevueieueenccencnnne 9
* Afinacion de eSCala ..........ccueeriiiiiiieiniciecec e 9
» Cambio de la asignacién de parte de los botones TRANSPOSE............... 10
Edicion de voces (Voice Set) 11
* Pardmetros editables de las pantallas VOICE SET ........ccccccocenenenenennenne 12
* Desactivacién de la seleccion automatica de los ajustes de voces
(EF@CTOS, BLC.) e iiii it e e e e e e e e 15
Edicion de los parametros de tubos de 6rgano 16
Creacion de voces personalizadas (Voice Creator) 17
* Importacién de datos Wave al médulo de expansion opcional .................. 17
¢ Creacion de voces normales (Custom VOICE).........cceeevuveeiveeeieeeireeecieeennes 20
¢ Creacion de voces de bateria (Custom Drum Voice)........cccccocveeeveeeneennnen. 24
* Volver a editar una voz personalizada .........cc.ceceeeveeienienicnenienenenienenenne 27
* Edicidn de un banco de voces de ampliacién: Library Edit..................... 28
* Guardado de las voces personalizadas en una biblioteca: Library Save .... 30
* Carga de una sola voz adicional en Tyros4: Individual Load..................... 31
* Carga de una biblioteca (Expansion Voice Bank) en el Tyros4:
Library Load ....c.ccouoviiiiiininiiiineneeetetceteee sttt 32
¢ Edicion de una voz personalizada en su ordenador: Voice Editor.............. 33

Caracteristicas de las voces

El tipo de voz y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre de la voz en la pantalla de seleccién de voces.

S.Articulation2! Consulte el Manual de instrucciones.

S.Articulation!

MegaVoice

Live! Estos sonidos de instrumentos actsticos se muestrearon en estéreo para producir un sonido

rico, auténtico, lleno de ambiente.

Cool! Estas voces recogen las texturas dindmicas y los matices sutiles de los instrumentos eléctricos,
gracias a una enorme cantidad de memoria y una programacién muy avanzada.

Sweet! Estos sonidos de instrumentos actsticos también se benefician de la avanzada tecnologia de
Yamaha y ofrecen un sonido tan natural y detallado que pensara que estd tocando un
instrumento de verdad.

Drums Existen varios sonidos de baterfa y percusion asignados a distintas teclas, lo que permite
reproducirlos desde el teclado.

SFX Existen diversos sonidos de efectos especiales y percusion asignados a distintas teclas, lo que
permite reproducirlos desde el teclado.

Organ Flutes! Esta voz de érgano de sonido realista le permite utilizar Voice Set para ajustar las diversas
longitudes y crear sus propios sonidos de 6rgano originales. Consulte la pdgina 16 para obtener
informacién detallada.

i PAGINA SIGUIENTE
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Live!Drums Se trata de sonidos de bateria de alta calidad que aprovechan al maximo el muestreo estéreo
y el muestreo dindmico.

Live!SFX Se trata de diversos sonidos de efectos especiales y percusion de alta calidad que aprovechan al
méximo el muestreo estéreo y el muestreo dindmico.

Custom! Voces personalizadas (incluidas voces de bateria personalizadas) que se crean con la funcién
Custom Voice.

CustomWA! Voces personalizadas (incluidas voces de bateria personalizadas) que contienen datos Wave.

—y

Seleccion de GNVI/XG u otras voces del panel

Las voces GM/XG no se pueden seleccionar directamente desde los botones de seleccién de la categoria VOICE.
Pero si se pueden seleccionar desde el panel mediante el procedimiento detallado a continuacion.

1 Pulse el botén PART SELECT en el cual quiere activar la voz
que desea.

2 Pulse uno de los botones de seleccién de categoria VOICE
para que aparezca la pantalla de seleccion de voces.

3 Pulse el boton [8 A] (UP) (arriba) para que aparezcan las
categorias de voces.

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG

[ piano [ Brass

D E.Piano [_-J Trumpet
Q D Organ D Saxophone

D Strings [:l Flute&Clarinet

[ choir [ Guitar

.. =
DEBDLE oM@ TTiEproen
ulufulviaialoN uhupuluioioialc

4 Ppuise el botén [2 A] (P2) para ver la pagina 2.

5 Pulse el botén [A]-[J] que desee para activar la pantalla de #9 NoTA
seleccion de las voces GM/XG, GM2, etc. En esta pantalla, puede encontrar la

carpeta “Legacy”. Esta carpeta contiene
las voces de teclados Yamaha anteriores
(como Tyros, Tyros2, Tyros3, etc.) para
ver la compatibilidad de los datos con
otros modelos.

6 Seleccione la voz deseada.
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Ajustes relacionados con el efecto

Configuracion de la sensibilidad de pulsacién del teclado

Se puede ajustar una respuesta de pulsacion del instrumento (la respuesta del sonido a la forma | #y nvom
de tocar las teclas). El tipo de sensibilidad de pulsacién serd comiin para todas las voces. Algunas voces se han disefiado

1 Activela pantalla de operaciones.

intencionadamente sin sensibilidad de
pulsacion para emular las caracteristicas
verdaderas del instrumento real (como

[FUNCTION] = [D] CONTROLLER — TAB [«][»] KEYBOARD/PANEL los Grganos convencionales, que no

tienen respuesta de pulsacién).

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el parametro
deseado: “1 INITIAL TOUCH” o “2 AFTER TOUCH.”

FUMIT PEDAL KEVBOARD/ PANEL

3| MODULATION WHEEL
B [ — |[¥] ilTransrosE Assion.MASTER

LEFT RI HI R3

E E - TOHICH

[ RORMAL

agoin
@ ©

TOUCH OFF
LEVEL
LEFT  RIGHTI RIGHTI RIGHTS
LGN

PEBEED
ERURRTRTRD)

3 Utilice los botones [1 A V]-[8 A V] para especificar la
respuesta de pulsacion.

1 INITIAL TOUCH
[l AVY]/ TOUCH Determina el ajuste de sensibilidad de pulsacién inicial.
2 AV
L ! HARD 2: Requiere una interpretacion con gran fuerza para generar un volumen alto.
Perfecta para intérpretes que tocan con mucha fuerza.
HARD 1: Requiere una interpretaciéon moderadamente fuerte para un volumen mds alto.
NORMAL: Respuesta de pulsacién estandar.
SOFT 1: Produce un volumen alto tocando el teclado con una fuerza moderada.
SOFT 2: Produce un volumen relativamente alto incluso sin tocar con fuerza.
Perfecta para intérpretes con un toque maés ligero.
[4 AV] TOUCH OFF Determina el nivel de volumen fijo cuando Touch se configura en “OFF”.
LEVEL
[SAV]- LEFT-RIGHT?3 Activa o desactiva la pulsacion inicial para cada parte de teclado.
[8 AV]
2 AFTER TOUCH
[1 AVY]/ TOUCH Determina el ajuste de sensibilidad de pulsacién posterior.
2 AV
L ! HARD: Es necesaria una presion de pulsacion posterior relativamente fuerte para
producir cambios.
NORMAL: Produce una respuesta de pulsacion posterior estandar.
SOFT: Le permite producir cambios relativamente grandes con una presion de
pulsacién posterior muy ligera.
[5SAV]- LEFT-RIGHT?3 Activa o desactiva la pulsacion inicial para cada parte de teclado.
[8 AV]
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Seleccion del tipo de armonia/eco

Puede seleccionar el efecto de armonia/eco que desee entre varios tipos. #7 NOTA
Cuando el botén [MONO] estd activado
' Active el boton [HARMONY/ECHO]. 0 se utilizan las voces SA/SA2, puede
que el efecto de armonia/eco no
funcione correctamente.

2 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] = [F] HARMONY/ECHO

3 Utilice los botones [1 A V]-[3 A V] para seleccionar el tipo de
armonia/eco.

—y

Los tipos de armonia y eco se dividen en los grupos siguientes, en funcién del
efecto concreto que se aplique.

Tipos de armonia

Estos tipos aplican el efecto de armonia a las notas que se tocan en la seccién de
la mano derecha del teclado, segun los acordes especificados en la seccién de la
mano izquierda. (Tenga presente que a los ajustes de “1+5” y “Octave” (octava) no
les afecta el acorde.)

Tipo de asignacion multiple
Este tipo aplica un efecto especial a los acordes que se tocan en la seccién de la
mano derecha del teclado.

Tipos de eco
Estos tipos aplican efectos de eco a las notas que se tocan en la seccién de la mano
derecha del teclado siguiendo el ritmo del tempo establecido en el momento.

l

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG

B Tipos de armonia

Cuando se selecciona alguno de los tipos de armonia, el efecto armonia se aplica
a la nota que se toca en la seccién de la mano derecha del teclado, segtin el tipo
seleccionado anteriormente y al acorde especificado en la seccién de acordes del
teclado que se muestra a continuacion.

LEFT HOLD _ LEFT RIGHT 1 RIGHT 2

=IO

PART ON/OFF

LEFT HOLD _ LEFT RIGHT 1 RIGHT 2

=S0O00

PART ON/OFF

Punto de divisién

\

T albbandalbiadidl

Seccioén de acordes para la reproduccion
de estilos y efecto armonia

Punto de divisién

i

¥ Voces RIGHT 1-3
Voz LEFT y seccion de acordes
para el efecto de armonia

LEFT HOLD _ LEFT RIGHT 1 RIGHT 2

Punto de divisiéon o
(para reproduccién  Punto de division
de estilos) (para la voz)

L 3|
 Voz LEFT - Voces RIGHT 1-3

PART ON/OFF

Seccion de acordes para
la reproduccién de estilos
y efecto armonia

i PAGINA SIGUIENTE
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B Tipo de asignacion miltiple
El efecto de asignacién multiple asigna automdticamente las notas que se tocan
simultdneamente en la seccion de la mano derecha del teclado para las partes

separadas (voces). Por ejemplo, si toca tres notas consecutivas, la primera se toca E:?H{ i
con la voz RIGHT 1, la segunda con la voz RIGHT 2 y la tercera con la voz RIGHT3

RIGHT 3. El efecto Multi Assign no resulta afectado por el estado de activacién/
desactivacién de [ACMP] y de la parte LEFT.

B Tipos de eco

Cuando se selecciona un tipo de eco, se aplica el efecto correspondiente (eco,
trémolo, trino) a la nota que se toca en la seccién de la mano derecha del teclado
siguiendo el ritmo del tempo establecido en el momento, con independencia del
estado de activacién/desactivaciéon de [ACMP] y de la parte LEFT. Tenga en cuenta
que el efecto trino se aplica cuando se mantienen pulsadas simultdneamente dos
notas en el teclado (las dos tdltimas notas en caso de que se mantengan mas de
dos), y se interpretan ambas alternativamente.

4 Uutilice los botones [4 AV]-[8 A V] para seleccionar los
diversos ajustes de armonia/eco.

Los ajustes disponibles varfan en funcién del tipo de armonia/eco.

HARMONY / ECHO

=1

CHORD  TOUCH
VOLUME  SPEED  ASSIGN SOTEONLY  LIMIT

PHOBDEE B
UAURURURDRURTRT

[4 AV] VOLUME Este parametro estd disponible para todos los tipos excepto el de asignacién miiltiple.
Determina el nivel de armonia/eco generado mediante el efecto armonia/eco.

[5SAVY] SPEED Este parametro sélo esta disponible si se ha seleccionado Echo, Tremolo o Trill como
valores de Type (tipo), arriba. Determina la velocidad de los efectos eco, trémolo y trino.

[6 AV] ASSIGN Este pardmetro estd disponible para todos los tipos excepto el de asignaciéon multiple.
Le permite determinar de qué parte del teclado sonardn las notas de armonia/eco.
[7 AV] CHORD NOTE Este pardmetro se encuentra disponible cuando se selecciona uno de los tipos de
ONLY armonia. Cuando se establece en “ON”, el efecto Harmony sélo se aplica a la nota

(tocada en la seccién de la mano derecha del teclado) que pertenezca a un acorde
interpretado en la seccién de acordes del teclado.

[8 AV] TOUCH LIMIT Este parametro estd disponible para todos los tipos excepto el de asignacién miiltiple.
Determina el valor de velocidad més bajo al que sonara la nota de armonia. Esto
permite aplicar de forma selectiva la armonia mediante la fuerza con la que se toca,
para asf crear acentos de armonia en la melodia. El efecto de armonia se aplica cuando
se pulsa la tecla con fuerza, por encima del valor definido.
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Ajustes relacionados con el tono

Afinacion fina del tono de todo el instrumento

Puede afinar con precisién el tono de todo el instrumento, lo que resulta titil cuando toca el Tyros4 con otros instrumentos
o musica en CD. Tenga en cuenta que la funcién Tune no tiene efecto alguno sobre los juegos de voces Drum o SFX ni
sobre los archivos de sonido.

1 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] - [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE - TAB [«][»] MASTER
TUNE

—y

2 Utilice los botones [4 A VY]/[5 A V] para establecer la afinacion,
de 414,8 a 466,8 Hz.

Pulse simultdneamente los botones [A]y [ W] de 4 o 5 para restablecer el valor de
fabrica de 440 Hz.

Afinacion de escala

Puede seleccionar varias escalas para interpretar géneros musicales o de periodos histdricos concretos con una afinacién
personalizada.

1 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] - [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE - TAB [d][»] SCALE
TUNE

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el tipo de escala
que desea.

MASTER TUNE / SCALE TUNE

SCALETUNE

PURE MAJOR SCALE [&f

I
ERE AR
E ‘! \! Se indica la afinaciéon de cada nota para
F G A B
<3 1 6] 42}

30 | 18 )

[ n E
—

la escala seleccionada en ese momento.

O — - 4 [ 8
eCO —
M Tipos de escala predefinidos
EQUAL El margen de tono de cada octava se divide en 12 partes iguales, con cada semitono espaciado de

forma uniforme en el tono. Se trata de la afinacién utilizada con mas frecuencia en la musica actual.

PURE MAIJOR, Estas afinaciones conservan los intervalos puramente matemadticos de cada escala, especialmente
PURE MINOR para acordes de tres notas (nota fundamental, tercera, quinta). Se puede escuchar mejor en
armonias vocales reales, como canto en coro o “a capella”.

PYTHAGOREAN Esta escala la invent? el filésofo griego Pitdgoras, y se creé a partir de series de quintas perfectas,
que se colapsan en una sola octava. La tercera en esta afinacién es ligeramente inestable, pero la
cuarta y la quinta son hermosas y aptas para algunos solistas.

MEAN-TONE Esta escala supuso un perfeccionamiento de la pitagdrica al “afinar” mejor el tercer intervalo
mayor. Fue especialmente popular entre los siglos XVI y XVIII. Haendel, entre otros, utilizaba
esta escala.

WERCKMEISTER, Esta escala compuesta combina los sistemas Werckmeister y Kirnberger, que eran, a su vez,
KIRNBERGER mejoras de las escalas de medio tono y pitagérica. La principal caracteristica de esta escala es
que cada tecla tiene su propio cardcter exclusivo. La escala fue muy utilizada en los dias de Bach
y Beethoven, y hoy en dia suele utilizarse para interpretar misica de época en el clavicordio.

ARABICI1, ARABIC2 | Utilice estas afinaciones cuando interprete musica drabe.

i PAGINA SIGUIENTE
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3 Cambie los siguientes ajustes segun sea necesario. Z9 NOTA

Para registrar los ajustes de Scale Tune
ST PAVE SELECT en la memoria de registro, compruebe

H ,m_u que selecciona el elemento SCALE

3::.‘-.- (escala) en la pantalla REGISTRATION
MEMORY CONTENTS.

(&) @ @ B o @ @ @

ufufofufufoiuly

2 AV] BASE NOTE Determina la nota base para cada escala. Cuando se cambia esta nota, el tono del
teclado se transpone aunque se mantiene la relacién de tono original entre las notas.

3AVY]- TUNE Seleccione la nota mediante el botén [3 A V¥ ]y afinela en centésimas con los botones
[5AV] 4 AVY]/[5 AV].
Z9 NOTA

En términos musicales, es la centésima parte de un semitono. (100 centésimas equivalen a un semitono).

[6 AV]/ PART SELECT Seleccione la parte a la que se aplica el ajuste de Scale Tune con los botones [6 A V¥]/
[7 AV] [7 AV]. A continuacidn, pulse el bot6n [8 A] para poner una marca o pulse el botén
[8 V] para quitarla.

8 AV] MARK ON/OFF

Cambio de la asignacion de parte de los botones TRANSPOSE

Puede determinar a qué partes se aplican los botones TRANSPOSE [-]/[+].

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [«][»] KEYBOARD/PANEL

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar “4. TRANSPOSE
ASSIGN.”

3 Pulse los botones [4 AV ]/[5 A V] para seleccionar el tipo de
transposicion que desee.

KEYBOARD Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan al tono de las voces
tocadas en el teclado, la reproduccion del estilo (controlada por la interpretacion en la seccién de
acordes del teclado) y la reproduccién de Multi Pad (cuando Chord Match estd activada y los
acordes para la mano izquierda estdn indicados), pero no afectan a la interpretacién de la cancién.

SONG Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan solamente al tono de la
reproduccién de canciones.

MASTER Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan solamente al tono general
del instrumento, excepto la reproduccién de audio.

Puede confirmar el ajuste aqui desde la ventana emergente que aparece al pulsar
los botones TRANSPOSE [-]/[+].
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Edicion de voces (Voice Set)

El Tyros4 dispone de una funcién Voice Set que le permite crear sus propias voces mediante la edicion de algunos
pardmetros de las voces existentes. Una vez creada la voz, puede guardarla como voz del usuario en la unidad USER
o en dispositivos externos para recuperarla posteriormente.

1

Seleccione la voz deseada (que no sea una voz de Organ Flutes).
El método de edicién de las voces ORGAN FLUTES es diferente al de otras
voces. Para obtener instrucciones sobre la edicion de las voces ORGAN FLUTES,
consulte la pagina 16.

Pulse el boton [5 A] (VOICE SET) para que aparezca la pantalla
VOICE SET.

Utilice los botones TAB [«][»>] para ver la pantalla del ajuste
correspondiente.

Si desea mds informacién sobre los pardmetros disponibles en cada pantalla,
consulte el apartado “Parametros editables de las pantallas VOICE SET” en la
pégina 12.

VOICE SET:
[ | R T, T, T (T
TEPTH 4 CFFSET A4 — O0r
[® vi LT BIGATL aima
MONOPOLY - POLY PORTAMENTO TIM — O Jea
— O~
-— & =) 5
AILLME |l ||| H || 1E 1“ IKII! IR |'| l\ L. ||\|| . - EJ
1 2 3 4 5 6 7 8 4

DO EEEE

Si es necesario, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el

elemento (parametro) que se va a editar, y edite la voz con los

mandos deslizantes o los botones [1 AV]-[8 AV].

Pulse el botén [D] (COMPARE) para comparar el sonido de la voz editada con el
de la voz original (sin editar).

Pulse el boton [I] (SAVE) para guardar la voz editada como una
voz de usuario.

AVISO

Los ajustes se perderan si se
selecciona otra voz o si se
desconecta la alimentacion del
instrumento sin realizar antes la
operacion de guardar.

—y

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG
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Parametros editables de las pantallas VOICE SET

Los pardmetros Voice Set se organizan en cinco pantallas diferentes. Los pardmetros de #7 NOTA

cada pantalla se describen a continuacién de forma separada. Los pardmetros disponibles varian en
funcién de la voz de que se trate.

B Pagina COMMON

[1 AV] VOLUME Ajusta el volumen de la voz editada en ese momento.
2 AV]/ TOUCH SENSE Ajusta la sensibilidad de pulsacién (sensibilidad de la velocidad), o 1a medida en que
[3AV] el volumen responde a la fuerza con que se toca el teclado.

TOUCH SENSE DEPTH TOUCH SENSE OFFSET

Cambios de la curva de velocidad de acuerdo Cambios de la curva de velocidad de acuerdo
con VelDepth (con Offset establecido en 64)  con VelOffset (con Depth establecido en 64)

Velocidad real del Velocidad real del
generador de tonos generador de tonos
Offset=96 (+64)
Depth=127 —— Offset=127 (+127)
127 N (dos veces) 127
Depth=64 (normal) Offset=64 (normal)
64 64
. D
<~ Depth=32 (mitad) ription | Offset=32 (-64)
ﬁf Depth=0
0 0 - -
64 127 64 e 127
Velocidad recibida Depende " Velocidad recibida
(velocidad real de KeyOn) (velocidad real de KeyOn)
A Offset=0 (-127)

DEPTH: Determina la sensibilidad de la velocidad, o la medida en que el nivel de la
voz cambia como respuesta a la fuerza con que se toca el teclado (velocidad).

OFFSET: Determina el grado en que las velocidades recibidas se ajustan para el
efecto de velocidad real.

[4 AV]/ PART OCTAVE Sube o baja, en octavas, el registro de octavas de la voz editada. Cuando se utiliza la

[5SAVY] voz editada como una de las partes RIGHT 1-3, se muestra disponible el pardmetro
R1/R2/R3; cuando la voz editada se utiliza como la parte LEFT, se muestra disponible
el pardmetro LEFT.

[6 AV] MONO/POLY Determina si la voz editada se reproduce monofénica o polifénicamente. Este ajuste

también se puede realizar con el botén VOICE EFFECT [MONO] del panel.

[7 AV] PORTAMENTO Establece el tiempo de portamento (tiempo de transicién de tono) cuando en el paso
TIME anterior se establece la voz editada en “MONO”.
Z NoTA

Portamento Time determina el tiempo de transicion del tono. Portamento es una funcion que crea una
transicion suave desde el tono de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

B Pigina CONTROLLER
1 MODULATION

La rueda MODULATION se puede utilizar para modular los pardmetros siguientes
asi como el tono (vibrato). Aqui se puede configurar el grado en el que la rueda
MODULATION modula cada uno de los pardmetros siguientes.

[2AV] FILTER Determina el grado en el que la rueda MODULATION modula Filter Cutoff Frequency
(frecuencia de corte de filtro). Para obtener mas datos sobre el filtro, consulte la pagina 13.
[3AV] AMPLITUDE Determina el grado en que la rueda MODULATION modula la amplitud (volumen).
[5AV] LFO PMOD Determina el grado en que la rueda MODULATION modula el tono, o el efecto de vibrato.
[6 AV] LFO FMOD Determina el grado en que la rueda MODULATION modula la modulacién de Filter
o el efecto wah.
[7 AV] LFO AMOD Determina el grado en que la rueda MODULATION modula la amplitud, o el efecto de
trémolo.
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2 AFTER TOUCH

Aftertouch puede utilizarse para modular los siguientes pardmetros. Aqui se puede
configurar el grado en el que Aftertouch modula cada uno de los pardmetros

siguientes.
[2AV] FILTER Determina el grado en el que Aftertouch modula la frecuencia de corte de filtro.
Para obtener mas detalles sobre le parametro Filter, consulte mds abajo.
[3AY] AMPLITUDE Determina el grado en el que Aftertouch modula la amplitud (volumen).
[SAV] LFO PMOD Determina el grado en el que Aftertouch modula el tono, o el efecto de vibrato.
[6 AV] LFO FMOD Determina el grado en el que Aftertouch modula la modulacién de Filter o el efecto wah.
[7AV] LFO AMOD Determina el grado en el que Aftertouch modula la amplitud, o el efecto de trémolo.

W Pagina SOUND
FILTER

El filtro es un procesador que cambia el timbre o tono de un sonido bloqueando
o dejando pasar un intervalo de frecuencias especifico. Los pardmetros siguientes
determinan el timbre global del sonido mediante el refuerzo o el recorte de un
intervalo de frecuencias determinado. Ademads de para hacer que el sonido sea
mas brillante 0 mas melodioso, el filtro se puede utilizar para producir efectos
electrénicos similares a los de un sintetizador.

[1 AV] BRIGHT Determina la frecuencia de corte o el Volumen
(brillo) rango de frecuencias efectivo del filtro Frecuencia de corte
(consulte el diagrama). Los valores mas P — | ——
altos producen un sonido mds brillante. S~ I\ N
\\ \\
\ \
il \ \
! \ \
| P \ \
| ) ' Frecuencia
Estas frecuencias Intervalo (tono)
“pasan” por el filtro. de corte
2 AV] HARMO. Determina el énfasis que se da a la Volumen
(contenido frecuencia de corte (resonancia), que se
armoénico) estableci6 anteriormente en BRIGHT Resonancia
(consulte el diagrama). Los valores mas
altos producen un efecto mds
pronunciado.
Frecuencia (tono)
EG Nivel

Los ajustes del EG (generador de envolventes) determinan como
cambia el nivel de sonido con el tiempo. Esto le permite reproducir
muchas caracteristicas de sonido de los instrumentos acusticos naturales
como, por ejemplo, el ataque y disminucién ripidos de los sonidos de
percusion o la larga liberacién de un tono de piano sostenido.

,,,,,,,,, Nivel de
: sostenido

>

y U J
ATTACK 'DECAY
+

Tecla activada

. ;
*‘ RELEASE ~ Tiempo

=

Tecla desactivada

[3AVY] ATTACK Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel maximo después de tocar
la tecla. Cuanto mds bajo sea el valor, mas rapido serd el ataque.
[4 AV] DECAY Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de sostenido (un nivel
ligeramente inferior al maximo). Cuanto mds bajo sea el valor, mds rdpida serd
la disminucién.
[5AV] RELES. Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse después de
(liberacién) soltar la tecla. Cuanto mas bajo sea el valor, mds rdpida serd la disminucidn.

—y

oidsjul — sopIuog

7

010D,

— oppjos) o U
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VIBRATO

El vibrato es un efecto de sonido vibrante y tembloroso que se produce
modulando periddicamente el tono de la voz.

DEPTH

Tiemp;
[6 AV] DEPTH Determina la intensidad del efecto de vibrato. Los ajustes mds altos producen un
vibrato mas pronunciado.
[7AV] SPEED Determina la velocidad del efecto de vibrato.
[8 AV] DELAY Determina el tiempo que transcurre entre el momento en que se toca una tecla y el inicio

del efecto de vibrato. Los ajustes mds altos aumentan el retardo del inicio del vibrato.

B Pigina EFFECT/EQ
1 REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH/PANEL SUSTAIN

[1 AV REVERB DEPTH | Ajusta la profundidad de la reverberacion.

[2AV]

[3AV]/ CHORUS DEPTH | Ajusta la profundidad del coro.

[4 AV]

[5AV] DSP ON/OFF Determina si el efecto DPS est4 activado o desactivado.
Este ajuste también se puede realizar con el botén VOICE EFFECT [DSP] del panel.

[6 AV] DSP DEPTH Ajusta la profundidad de DSP.
Si desea volver a seleccionar el tipo de DSP, puede hacerlo en el menu “2 DSP” que se
explica a continuacion.

[7 AV] PANEL SUSTAIN | Determina el nivel de sostenido aplicado a la voz editada cuando se active el botén
VOICE EFFECT [SUSTAIN] en el panel.

2 DSP

[l AV]- DSP TYPE Selecciona la categoria y el tipo del efecto DSP. Seleccione un tipo después de

[4 AV seleccionar una categorfia.

[5AV]- VARIATION Hay dos variaciones para cada tipo de DSP. Aqui se puede editar el estado de

[8 AV] activado/desactivado de VARIATION y los ajustes del valor del parametro de
variacion.

[S AV] | ON/OFF Activa o desactiva DSP Variation para la voz seleccionada. Este ajuste también se
puede realizar con el botén VOICE EFFECT [VARIATION] del panel. (Este botén
solo es efectivo cuando el botén [DSP] estd activado.)

PARAMETER Muestra el pardmetro de variacion. (Varia en funcién del tipo de efecto y no se puede
modificar.)

[6 AV¥Y] | VALUE Ajusta el valor del pardmetro de variacién de DSP.

-[8 AV]
3EQ

Determina la frecuencia y ganancia de las bandas alta y baja del ecualizador.
Para obtener mas informacién sobre EQ, consulte la pdgina 115.

B Pagina HARMONY

Igual que en la pantalla [FUNCTION] = [F] HARMONY/ECHO. Consulte
“Seleccion del tipo de armonia/eco” en la pagina 7.
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Desactivacion de la seleccién automatica de los ajustes de voces
(efectos, etc.)

Cada voz esta vinculada a sus ajustes de pardmetros VOICE SET. Normalmente, estos ajustes se activan automaticamente
cuando se selecciona una voz. No obstante, también puede desactivar esta funcion si realiza operaciones en la pantalla
correspondiente, tal como se explica a continuacioén.

Por ejemplo, si desea cambiar la voz pero mantener el mismo efecto de armonia, establezca el pardmetro HARMONY/
ECHO en OFF (en la pantalla que se explica a continuacién).

1 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] = [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB
[4][™] VOICE SET

—y

2 Utilice los botones [A}/[B] para seleccionar una parte del teclado.

— | D
ACD &1 Thagera Lwr | v | | —
3 [T v | v | w
s (O — |[7] sl v | v |
cCO—
o[ —
e —
HARMONY/
NOICE BFFECT rr! KT

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG

DODDBBE [
UUEEE®EE "
3

3 Utilice los botones [4 A V]-[7 A V] para habilitar o deshabilitar
la activacion automatica de los ajustes (en ON u OFF) de forma
independiente para cada grupo de parametros.
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Edicion de los parametros de tubos de érgano

Las voces de tubos de 6rgano que se seleccionan con el botén [ORGAN FLUTES] AVISO
se pueden editar ajustando las palancas de longitud, afadiendo el sonido de ataque, Después de la edicidn, pulse el
aplicando efectos y ecualizador, etc.

B Pigina FOOTAGE

Consulte el capitulo 1 del Manual de instrucciones. o si se desconecta la alimentacion

B Pigina VOLUME/ATTACK

VOICE SE'T

VIBRATO
SPEED. MODE

[FIRST |

PO 66

boton [1] (PRESETS) parairala
pantalla de seleccion de voces
y guarde el ajuste. Los ajustes se
perderan si se selecciona otra voz

del instrumento sin realizar antes
la operacion de guardar.

Igual que la pagina
FOOTAGE.

DO EEE

(1 AV]

VOL (volumen)

Ajusta el volumen general de los tubos de 6rgano. Cuanto mds larga sea la barra
gréfica, mas alto serd el volumen.

[2AV]

RESP (respuesta)

Influye en la parte de ataque y liberacién (pagina 13) del sonido, aumentando

o reduciendo el tiempo de respuesta de regulacion y liberacidn iniciales, segtn los
controles FOOTAGE. Cuanto mas alto sea el valor, mds lentos serdn el crescendo y la
liberacidn.

[3AV]

VIBRATO
SPEED

Determina la velocidad del efecto de vibrato controlado por los pardmetros Vibrato
On/Off (botones [F]/[G]) y Vibrato Depth (botén [H]).

4 AV]

MODE

Con el control MODE se puede elegir entre dos modos: FIRST (primero) y EACH
(cada). En el modo FIRST, el ataque (sonido de percusion) se aplica sdlo a las primeras
notas que se tocan y mantienen a la vez; mientras se mantengan pulsadas las primeras
notas, no se aplicard el ataque a las notas que se toquen posteriormente. En el modo
EACH, el ataque se aplica por igual a todas las notas.

[5AV]-
[7 AV]

4,22/3,2

Determinan el volumen del sonido de ataque del sonido ORGAN FLUTES. Los
controles 4°, 2 -2/3 ‘y 2’ aumentan o reducen el volumen del sonido de ataque en las
longitudes correspondientes. Cuanto mds larga sea la barra grafica, mayor serd el
volumen del sonido de ataque.

[8 AV]

LENG (duraci6n)

Afecta a la parte de ataque del sonido que produce una disminucién mds breve o mds
prolongada inmediatamente después del ataque inicial. Cuanto mds larga sea la barra
gréfica, mds prolongada serd la disminucidn.

W Pagina EFFECT/EQ
Son los mismos pardmetros que los de VOICE SET “EFFECT/EQ” que se
explicaron en la pagina 14.
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Creacion de voces personalizadas (Voice Creator)

La eficaz funcién Voice Creator le permite crear sus propias voces originales, voces normales (pagina 20) y voces de
bateria (pagina 24) utilizando sus archivos Wave favoritos (muestras de audio en formato WAV o AIFF).

Al crear voces de bateria, también puede utilizar el sonido de los instrumentos (bateria/percusion) asignado a cada tecla
de las voces de bateria predefinidas.

En primer lugar, importe los archivos Wave de un dispositivo de almacenamiento USB o una unidad de disco duro al
médulo de expansion de memoria Flash opcional.

En segundo lugar, asigne la onda al elemento (voz normal) o a la tecla (voz de bateria).

Finalmente, guarde la voz como una voz personalizada.

Si desea crear voces de baterfa utilizando los instrumentos de las voces de bateria predefinidas, puede saltarse la siguiente

seccién “Importacion de datos Wave al médulo de expansién opcional” y continuar con “Creacién de voces de bateria
(Custom Drum Voice)” en la pagina 24.

Importaciéon de datos Wave al médulo de expansién opcional

1 Instale el médulo de expansion en el Tyros4.

Para obtener mas informacién sobre la instalacidn, consulte la seccién Apéndice
del Manual de instrucciones.

2 Prepare los datos Wave que utilizara para la nueva voz.

Sélo se podran utilizar datos con el formato WAV o AIFF para Voice Creator.
Le recomendamos que guarde los archivos en una tnica carpeta de un dispositivo
de almacenamiento USB o una unidad de disco duro.

Notas para archivos Wave disponibles

* Este instrumento no reconoce la extension .aiff. Cuando utilice un archivo
AIFF, cambie la extension a .aif.

« Utilice s6lo archivos sin comprimir.

* Los datos Wave utilizados con Voice Creator pueden tener cualquier
velocidad de muestreo o resolucion de bits. Sin embargo, los datos Wave
con una resolucidn distinta a 16 bits se convierten automaticamente a una
resolucién de 16 bits una vez cargados.

» Utilice dnicamente datos Wave con una frecuencia de 44.100 Hz. De lo
contrario, es posible que los datos no se reproduzcan en el tono correcto.

* Voice Creator admite y reconoce bucles en los datos Wave, permitiéndole
utilizar hasta un bucle en cada archivo Wave. (Algunas bibliotecas de
muestras ya tienen bucles programados en los datos; también puede utilizar
software de edicién Wave (audio) para programar sus propios bucles. Pero
tenga en cuenta que no se admiten multiples bucles.)

* Los archivos de audio grabados con la grabacién de varias pistas de la
funcién Audio Recorder/Player (.aud) no pueden utilizarse tal cual con
Voice Creator. Si desea utilizar un archivo.aud, mezcle el archivo con
formato de datos .wav. Para obtener mds informacién sobre la operacién
de mezcla, consulte el capitulo 7 del Manual de instrucciones.

i PAGINA SIGUIENTE
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3 Seleccione el/los archivo(s) Wave en el dispositivo USB o la
unidad de disco duro.

3-1 Pulse el botén [VOICE CREATOR] para abrir el ment de Voice Creator. Z9 NOTA

3-2 Pulse el botén [E] para acceder a la pantalla Expansion Module (pagina 19). Si el modulo de expansidn no esté

- L. instal t te, el boton [E
3-3 Pulse el botén [F] para acceder a la ventana emergente Category (pagina 19) EE;E:&;%OI\TKACSSSES :p:rgc(:;a[ !

y seleccione la categorfa que desee como destino de importacion. La ventana | resaltado en gris.
emergente desaparecerd automaticamente poco después.

m

|| | m— L| — Or 3-3
WAVE on SIZE (KH)
i | | — o3s
=) — oo — 3-4
— o

|—mu

3-4 Pulse el botén [H] (IMPORT) para que aparezca la pantalla Wave.
3-5 Pulse los botones TAB [4][P] para seleccionar la ubicacién (USB o disco #7 NOTA

duro) y, a continuacién, pulse los botones [A]-[J] para seleccionar la carpeta | par acceder ala informacion del archivo

en la que se encuentran guardados los archivos WAV/AIFF. seleccionado, pulse el boton [7 A]
vE - (INFO).

m

W SOUND2

m

™m

Wi SOUND4
. SOUNDS

- Sound

Wy SOUND3

—
WL L L)L L
ulululvia{o) ol

3-6 Pulse el botén [6 V] (IMPORT) para acceder a la ventana emergente para la
operacién de importacién.

3-6

3-7 Seleccione los archivos que desee con los botones [A]-[J].
Vuelva a pulsar el mismo botén para cancelar la seleccion.
Pulse el botén [6 ¥] (ALL) para seleccionar todos los archivos de la
carpeta actual.
Pulse el botén [6 ¥] (ALL OFF) para cancelar la seleccion.

3-8 Pulse el botén [7 ¥] (OK) para confirmar la seleccion.

4 puise el botén [F] (OK) para empezar a importar los archivos
Wave seleccionados.

Una vez finalizada la operacién de importacidn, aparecera el cuadro de didlogo
que indica que la operacién ha finalizado.

5 Puise el boton [G] (OK) para volver a la pantalla Expansion

Module.
Se mostraran los archivos Wave importados del dispositivo USB o la unidad de
disco duro.
EXPANSE
— O
— e T =
SOUNTI T |
= ) = |
— O Sounioe :
— o !
INPORT ENTCTSE Sk [uox, M ] ':5:' [ i

i PAGINA SIGUIENTE
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principal.

6 Puise el boton [EXIT] varias veces para acceder a la pantalla

Ahora podrd empezar a crear sus propias voces originales, voces normales
(pagina 20) y voces de bateria (pagina 24) utilizando sus propios archivos Wave.

Pantalla Expansion Module

EXPANSION MODULE

m SOUND1

WAVE

|sowm

SOUNDI
BOUNDI
SOUNDS
SOUNDS
SOUNDY

_-'Esl. [ .

PAGE = -

CATEGORY.
[SArecorvo | — Or
SIZE (K 6 __IE
109} - E
9 E‘
— o
% O
&
— o
51 O3
— o D

@@@@@@@@
PENPEEE®

[F] CATEGORY Accede a la ventana emergente para categorizar los archivos Wave.
[GV/[H]
Selecciona la categoria deseada, CATEGORY01-20, NO CATEGORY
o PREMIUM PACK.
J]
Cambia el nombre de la categoria seleccionada. Al pulsar este botén
aparece la pantalla de introduccidn de caracteres.
#5 NoTA
También puede cambiar el nombre después de importar los archivos Wave.
[H] IMPORT Importa los archivos Wave del dispositivo USB o la unidad de disco duro
HD al médulo de expansion, segtin se ha realizado en los pasos 3 y 4
(pagina 18). También puede importar archivos después de empezar a asignar
archivos a las teclas.
[1] DELETE Accede a la ventana emergente para la operacion de eliminacién.
[5AV]
Selecciona los archivos Wave que se vayan a eliminar.
[6 AV]
Confirma la seleccién. Para cancelar la seleccion, vuelva a pulsar el botén.
[7AV]
Selecciona todos los archivos de la categoria actual. Para cancelar la seleccién,
vuelva a pulsar el botén.
8 Al
Ejecuta la operacién de eliminacién.
[8V]
Cancela la operacion de eliminacién.
[l AVY]/ PAGE Up/Down Selecciona la pagina siguiente o anterior de la lista.
2AV]
[3AV]- Up/Down Selecciona el archivo siguiente o el anterior.
[SAV]
[6 AV] AUDITION Le permite escuchar el archivo seleccionado en ese momento.
[7V9] PROPERTY Muestra la pantalla Property (pagina 29).
[8V¥]

—y
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Creacidén de voces normales (Custom Voice)

Al asignar archivos Wave, puede crear sus propias voces originales, no s6lo crearlas desde cero, sino también afiadir
ondas a las voces ya existentes. Una voz consta de ocho elementos y deberd asignar archivos Wave a cada elemento

(podran asignarse mds de dos ondas a un elemento).

La voz resultante se denomina voz personalizada y podra seleccionarse e interpretarse de la misma manera que las demas

voces del Tyros4.

Modulo de expansion de memoria Flash Banco de voces de ampliacion (biblioteca)
Archivos Wave (WAV o AIFF) o B oo
= = BB coptyioz BB cmptyoa7
= /\ [Expansion] [ Je BP i
EXPANSION

/\ /\ /\ /\ ° - % B cnpiyinid B cmpty009
\/ \/ V PR 05 B copyin

, \ \

(D Asignar a elemento(s)

(pasos 1-8 siguientes) (3 Guardar la voz normal creada.
(paso 12)
Tyros4 \ @ (Si es necesario) Volver a editar
Elemento 8 cada elemento y toda la voz
| ‘|H“\H“H“H\‘H‘\H‘H‘\H“H“\ [ o (pdgina 27)

Elemento 1 ‘ ‘ ‘

(@ Editar cada elemento y toda la voz
(pasos 9-11)

1 Active el botén PART SELECT [RIGHT 1] y después, seleccione
una voz.

Si esta creando una voz personalizada desde cero, seleccione una voz “vacia” con
el boton [EXPANSION]. Si estd creando una voz afladiendo archivos Wave a otra
voz ya existente, pulse el botén VOICE deseado y seleccione la voz que prefiera.

2 Pulse el botén [VOICE CREATOR] para abrir el menu de Voice

Creator.
LIFRARY LOATH CURTUM VIR BT o~
MENU
VOICE DIGITAL 4 LARRARY FINT ‘o CUSTOMvONT I — Oe
FUNCTION CREATOR RECORDING
SONG <l LARARY SAVE —_— H
] - =
MULTI PAD _ |
— 00
R 2\ PAGINA SIGUIENTE

#7 NOTA

S.Articulation2!, S.Articulation!,
MegaVoice y Organ Flutes! Las voces
no se pueden seleccionar para la
creacion de voces personalizadas.

#7 NOTA

Si ha seleccionado la categoria [PERC./
SFX KIT], asegurese de NO seleccionar
Drum Voice (“Drums/SFX/Live!Drums/
Live!SFX" aparecera encima del nombre
de la voz).

3
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3 Pulse el botén [G] (CUSTOM VOICE ASSEMBLY) para que
aparezca la pantalla Assembly.

4 uitilice los botones [A]-[D] vy [F]-[I] para seleccionar el #7 NoTA
elemento al que desee asignar archivos Wave. No podré asignar ondas a elementos
predefinidos (se muestra un icono de

Aparecera la pantalla Key Mapping del elemento seleccionado. nstiumento).

ELEMENTS ELEMENTT
cm — |l |Im — O 1
D\:D - |.II.}M1.‘JI4 I |.u_}\:r.\'¥& I — III
e — — o

5 Asigne la onda deseada al elemento seleccionado.
5-1 Pulse el botén [F] para que aparezca la pantalla Add Wave.
5-2 Pulse el botén [F] para acceder a la pantalla Select Wave.

5-3 Utilice el botén [F] para seleccionar la categoria que contiene el archivo
Wave deseado.
Para obtener mds informacion sobre la categoria, consulte la pagina 19.

5-4 Scleccione el archivo Wave deseado con los botones [ AV]-[5S AV]
y después, pulse el botén [ENTER] para confirmar su seleccion.

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG

AL

& sounn: | e e ]| — T+
WAVE ol

SIAE (K8

— O e
— O
— O
— O

ulululululjuluia

i PAGINA SIGUIENTE
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6 Ajuste los parametros de la onda asignada en la pantalla
Add Wave.
Desde esta pantalla, podrd ajustar diversos pardmetros relacionados con el modo
en el que el sonido se asignard al teclado.

ASSEMBLY : GrandPiano

WEV ALADDING
ADD WAVE
LT
CATEGORYOL — O JF
SOUND1 |
1 — O3
(-] o2 (=] o4 (=]
G T I, |6 — a2 |— 7
Lilll & A | :
WAVE
VOLUME E J
FIXED
PITeH CENTER KEY START KEY
O E—mErrEy T
REY ~- BN = L

BEBBB8B8LL
ululululuiuiula

[1 AV] FIXED PITCH Si estd activado (ON), todas las teclas reproduciran el sonido de los datos Wave en el
mismo tono. Si estd desactivado (OFF), el tono del sonido de los datos Wave cambiara
segtn la tecla que se toque, en funcidn del tono original (configurado en Center Key,
a continuacion).

2 AV]/ CENTER KEY Determina la tecla a la que se asigna el tono original del sonido. Cuando Fixed Pitch
[3AVY] (arriba) estd desactivado (OFF), las teclas debajo de Center Key reproducen el sonido
con un tono progresivamente mas grave, mientras que las de arriba reproducen el
sonido progresivamente mds agudo. Normalmente, es aconsejable asegurar que éste
sea el mismo que el sonido original; por ejemplo, si el tono original del audio era C3
(Do3), configure en este valor la tecla Center Key para obtener los mejores resultados.
Cuando Fixed Pitch (arriba) estd activado (ON), esto no tiene ningtin efecto. También
puede especificar este ajuste directamente con el teclado manteniendo pulsado el
botén [2 AV] (DIRECT KEY) y, a la vez, la tecla deseada en el teclado.

[4 AV]/ START KEY Determina la tecla con la nota mds grave a la que sonardn los datos Wave. Utilicela
[5SAVY] con End Key (consulte el paso 9 en la pagina 23) para configurar el intervalo de teclas
de los datos Wave. También puede especificar este ajuste directamente con el teclado
manteniendo pulsado el botén [4 A V] (DIRECT KEY) y, a la vez, 1a tecla deseada en
el teclado.

[6 AV] WAVE VOLUME | Determina el volumen de reproduccién de los datos Wave en cuestion. Normalmente
se configura al maximo (127), pero puede utilizar esta funcién para ajustar el balance
de nivel entre los distintos sonidos del elemento.

7 Pulse el botén [H] (EXECUTE) para asignar la onda. Z9 NoTA

Cuando finalice la operacién de asignacion, volverd a la pantalla Key Mapping. Si desea guardar la voz en este punto,
pulse el boton [J] (STORE). Aparecera
8 Si desea asignar otra onda a este elemento, repita los pasos 5-7. LZEST;';%;;ZT]! §g°§¢§§”|§“p';i;'”a
Custom Voice. Cada vez que realice
algtin cambio (p. €j., i afiade una onda
al elemento o afiade un elemento a la
voz), deberd guardar la voz.

i PAGINA SIGUIENTE
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9 Ajuste los parametros del elemento seleccionado en ese
momento en la pantalla Key Mapping.

ASSEMBLY : ConcertGrand

KEY MAPPING

b ALY
uM)lINI]l

CLLRURLARURUILRRL®

BEEEBAEB0
LRURURURURTRURE

—y

[G] DELETE WAVE Elimina la onda seleccionada con los botones [1 AV]-[3 AV] (WAVE).
[1 AV]- WAVE Si se ha asignado mds de una onda, seleccione la onda que desee editar.
[3AY] Para seleccionar la onda asignada a la tecla, mantenga pulsado el botén [1 AV]

(DIRECT KEY) y pulse a la vez la correspondiente tecla en el teclado.

[4 AV]/ START KEY Determina la tecla con la nota mds grave a la que sonardn los datos Wave. Utilicela
[5SAVY] con End Key (abajo) para configurar el intervalo de teclas de los datos Wave. También
puede especificar este ajuste directamente con el teclado manteniendo pulsado el
botén [4 AV] (DIRECT KEY) y, a la vez, la tecla deseada en el teclado.

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG

[6 AV]/ END KEY Determina la tecla con la nota més aguda a la que sonardn los datos Wave. Utilicela
[7 AV] con Start Key (arriba) para configurar el intervalo de teclas de los datos Wave.
También puede especificar este ajuste directamente con el teclado manteniendo
pulsado el botén [6 A V] (DIRECT KEY) y, a la vez, la tecla deseada en el teclado.

10 Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla Assembly.

Si desea editar otro elemento, repita los pasos 4-9.

11 Puise el botén [8 A V] (VOICE SET) y edite los parametros
Voice Set (pagina 12).

Cuando termine de editar los pardmetros Voice Set, pulse el botén [EXIT] para
volver a mostrar la pantalla Assembly.

12 Guarde la voz normal creada. AVISO
Pulse el botén [J] (STORE) para acceder a la pantalla Custom Voice y después, La voz creada se perdera si se
pulse el botén [6 ¥] (STORE) para guardar la voz. caml_lla a olr?’voz_o se desconecta
la alimentacion sin haberla
i guardado antes. Asegirese de
' 3 Pulse el botén [EXIT]. ejecutar la operacidn de guardado.

Si lo desea, puede seguir afiadiendo ondas. Repita los pasos 4—12.

Z9 NOTA

. . . . . No utili racter ial
(Si es necesario) Podra volver a editar el elemento y toda la voz. Para obtener mas 0 Utilicg caracteres especiales
(diéresis, acento, etc.) en el nombre

informacion, consulte la seccién “Volver a editar una voz personalizada” (pagina 27). | gelavoz.
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Creacidn de voces de bateria (Custom Drum Voice)

Al asignar los instrumentos (bateria/percusion) de las voces de bateria predefinidas y los archivos Wave a cada tecla,
podra crear sus voces de bateria originales, no sélo creando la voz desde cero, sino también afiadiendo o sustituyendo los
instrumentos de las voces de bateria ya existentes por otros instrumentos de voces de bateria predefinidas y sus propios
archivos Wave, y editando los pardmetros seleccionados de cada tecla. La voz resultante se denomina voz de bateria
personalizada y podra seleccionarse e interpretarse de la misma manera que las demads voces del Tyros4.

Voz de bateria (Custom Drum Voice) # NOTA
Crear Desde < | Afiadir instrumento de una voz de baterfa predefinida Para crear sus voces de bateria

cero originales con la opcion Kit Edit de la

< | Afadir sus propias ondas del médulo de expansién de funcion de consola de mezclas (Manual
memoria Flash de instrucciones, capitulo 9), continde
con el paso 3.

A partir < Sustituir por el instrumento de una voz de bateria predefinida

de una

voz < Sustituir por sus propias ondas del médulo de expansién de

existente memoria Flash

Banco de voces de ampliacion (biblioteca)

< : . B2 o B3 cmpiyoos
Médulo de expansion de memoria Flash — -

B mpty0oz B cmptyoo7

Archivos Wave (WAV o AIFF) o [ % Bamows | Blamioos

E emplyid E emplLyi0s

— L= A [ d B e | B oo
N NN u/\ A 0
/

(D Asignar a teclas especificas
(pasos 1-5 siguientes)
- = = Guardar la voz de
Tvros4 El instrumento (bateria/percusion) de la voz de ® -
Yy b(aterl’a perefinida ) bateria creada (paso 9).
i 4 V4 @ (Si es necesario)

‘ (D Asignar a teclas especificas Volver a editar toda
(pasos 1-5 siguientes) la voz de bateria
i \ — Y??*P?‘?f'? T (péina 27)

(@ Editar toda la voz de bateria
(pasos 6-8)

1 Active el botén PART SELECT [RIGHT 1] y después, seleccione
una voz de bateria.
Cuando cree una voz de bateria personalizada desde cero, seleccione una voz de
bateria “vacia”; para ello, pulse el boton [EXPANSION], después, el boton [8 A]
(UP) y seleccione la categorfa “CustomDrum”. Si esta creando una voz de bateria
afiadiendo archivos Wave a otra voz de bateria ya existente, pulse el botén [PERC./
DRUM KIT] y seleccione la voz de bateria que desee.

2 Pulse el botén [VOICE CREATOR] para abrir el menu de Voice

Creator.
LIFRARY LOATY CUSTUM VOWE BT T
MENU A
DIGITAL - LAARY KINT “: CUSTOMAOHCE I — O 3
FUNCTION CREATOR RECORDING

SONG ol LATHARY BAVE —_— H

C I ks =

| Apn et

— Oy

& A\ PAGINA SIGUIENTE
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3 Pulse el botén [G] (CUSTOM VOICE ASSEMBLY) para que
aparezca la pantalla Drum Mapping.

DRUM MAFPING

anShiony HSurdu Mute - AcousticKit lm| — o 5

e — O3
MR IRLURIRLERIRLLRER LY — O
e

e e T TR v e K RN | — ()«
ua BHENE
T EEEEEE
URIGRIATURIATRE

—y

4

4 Especifique la tecla que se va a editar.
Pulse la tecla deseada en el teclado o utilice los botones [1 AV ]/[2 AV ] (TARGET).

5 seleccione el instrumento deseado (bateria/percusion) de voz
de bateria predefinida o archivo Wave que se vaya a asignar
siguiendo este procedimiento.

5-1 Pulse el botén [F] (SELECT WAVE).
5-2 Utilice los botones TAB [4][»] para seleccionar la pestafia deseada:
PRESET o EXP.

* PRESET: contiene el instrumento de la voz de baterfa predefinida
* EXP.: contiene los archivos Wave del médulo de expansion

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG

5-3 Si ha seleccionado la pestaiia Preset en los pasos 5-2, utilice los botones [F]
y [G] para seleccionar la categoria que contenga el instrumento deseado.

5-4 Scleccione los archivos de audio (instrumento/onda) deseados con los
botones [1 AV]-[5 AV]y después, pulse el botén [ENTER] para
confirmar su seleccion.

AVAILABLE WAVE

lé' PowerKit2
TIMBALE H | [Perc. Tonss |

[EATEGom ]
CONGAH MU:E“ : “I:‘:L hPItlwerKlll
CONGAHOPEN Eb3 PowerKit
AL E3 PowerKit2
TIMBALE H
TIMBALE L Fe3 PowerKit
SURDO MUTE -1 Acoustickit
SI.'R.D.U OPEN U:I ;\Mt:lzli]:
=3 S
CONGAHMUTE D3 Acoustickit
CONGA HOPEN Eb3 Acoustickit
gljt‘-r\l. E3 Acoustickit
PRESET
[F] CATEGORY Muestra una ventana emergente que le permite seleccionar la categoria del instrumento
deseado (bateria/percusion), si la opcion INST. estd seleccionada en KIT < INST,,
o la voz de juego de bateria, si estd seleccionada la opcién KIT. Cuando aparezca la
ventana emergente, utilice los botones [G]/[H] para realizar la seleccién.
[G] KIT © INST. KIT: Ordena los sonidos segtin la voz de juego de bateria que contengan.
INST.: Ordena los sonidos segiin el tipo de instrumento (bateria/percusion).
[J] EMPTY Desactiva la seleccion.
[1 AVY/ PAGE Up/Down Consulte la pdgina 19.
[2AV]
[3AV]- Up/Down
[SAV]
[6 AV] AUDITION
& Q) PAGINA SIGUIENTE
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EXP.

[F] CATEGORY Consulte la pagina 19.
J] EMPTY Desactiva la seleccion.
[l AVY/ PAGE Up/Down Consulte la pagina 19.
2AV]

[3AVY]- Up/Down

[SAV]

[6 AV] AUDITION

6 Ajuste los parametros de la tecla seleccionada en la pantalla
Drum Mapping.

DRUM MAPPING

ACO — 258 Timbale H - PowerKit2 — O F
B E - o2 c-1 o €1 2 — EI G
D — ITITTnie) ) — .
R _ o1 _ \
e — VOLUME PAN.  HEVERB NOTHOR (3l "”' — O 9
t
TARGET ‘
==
1 2 3 4 5 6 7 8 8
[A] ALL SOUND Detiene todos los sonidos.
OFF
[C] VIEW NOTE Cuando este botén se mantenga pulsado, se mostrardn las notas que interprete en ese
momento la funcién Style.
#1 NOTA
Este botdn s6lo aparece cuando se utiliza la opcién Kit Edit de la funcion de consola de mezclas.
[1 AV TARGET Selecciona una tecla para editar.
2AV]
[3AVY] VOLUME Ajusta el volumen.
[4 AV] PAN Establece la posicion panoramica estéreo: 0 (aleatoria), 1 (izquierda)-64 (centro)—127
(derecha).
#9 NOTA
Cuando el botdn [DSP] estd activado, un ajuste de “0” indicard que no existe efecto panordmico.
[SAV] REVERB Ajusta el efecto de reverberacion aplicado.
[6 AV] RECEIVE NOTE Determina si la tecla recibe o no eventos de desactivacion de nota. Cuando este
OFF pardmetro estd activado, se recibirdn los eventos de desactivacion de nota. Cuando
este pardmetro estd desactivado, no se recibirdn los eventos de desactivacién de nota.
[7 AV] ALTERNATE Asigna la tecla (TARGET) a un grupo especifico. Esto le permite separar determinados
GROUP sonidos, como los sonidos de charles abiertos y cerrados, de tal forma que uno cancele
al otro.
& Q) PAGINA SIGUIENTE
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10

Repita los pasos 4—6 para editar cada tecla.

Pulse el boton [8 A V] (VOICE SET) y edite los parametros
Voice Set (pagina 12).

Cuando termine de editar los pardmetros Voice Set, pulse el botén [EXIT] para
volver a mostrar la pantalla drum Mapping.

Guarde la voz de bateria creada.

Pulse el botén [J] (STORE) para acceder a la pantalla Custom Voice y después,
pulse el botén [6 ¥] (STORE) para guardar la voz.

Pulse el botén [EXIT].

Si lo desea, puede seguir afiadiendo ondas. Repita los pasos 3-8.

(Si es necesario) Puede volver a editar toda la voz. Para obtener mas detalles,
consulte la seccidn “Volver a editar una voz personalizada” a continuacién.

Volver a editar una voz personalizada

Z7 NOTA

Cuando empiece a crear una voz de
bateria con la opcién Kit Edit de la
funcion de consola de mezclas,

el boton Voice set no se mostrard.

AVISO

La voz creada se perdera si se
cambia a otra voz o se desconecta
la alimentacidn sin haberla
guardado antes. Asegirese de

ejecutar la operacion de guardado.

Z9 NOTA

No utilice caracteres especiales
(diéresis, acento, etc.) en el nombre
de lavoz.

1

2

Active el boton PART SELECT [RIGHT 1] y después, pulse el
botéon [EXPANSION].

Utilice los botones [A]-[J] para seleccionar una voz
personalizada que desee volver a editar.

Cuando seleccione una voz de bateria personalizada, pulse el botén [8 A] (UP)
y seleccione la categoria “CustomDrum”.

Pulse el boton [VOICE CREATOR] para abrir el menu de Voice

Creator.

Pulse el boton [G] (CUSTOM VOICE ASSEMBLY) para que
aparezca la pantalla de operaciones.

Los siguientes pasos serdn los mismos que para crear la voz personalizada
(voz normal: pagina 20, voz de baterfa: pagina 24).

—y
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Edicidon de un banco de voces de ampliacién: Library Edit

Esta funcién le permite organizar las voces en el banco de voces de ampliacién, cambiar su nombre, cambiar su ubicacién
dentro del banco o incluso borrarlas si lo desea.

1 Activela pantalla de operaciones.
[VOICE CREATOR] - [B] LIBRARY EDIT

2 utilice los botones TAB [4][™] para seleccionar la pestaia #9 NOTA
deseada: Custom Voice, Custom Drum o Premium. La pdgina Premium se reserva para

las voces obtenidas del sitio web

. .- de Internet. Las voces de la pagina
3 Sseleccione la voz deseada en la pantalla y utilice los botones Premium no podrdn editarse, s6lo

[1 V]-[5 V] para editar la voz seleccionada. podran eliminarse.
1 NOTA
P — Cuando reorganiza voces en esta
B pantalla, Io_que realmente esté haciendo
w S T " ©S reorganizar las rutas de las voces,
LD LS L L L — no copiar ni mover las voces en sf.
5 emply(id H emply(9
M :.:rFll-lilll._\'(!(lS gy ;! ;.‘\I-':II;E_\'UIU LR
m Muestra la pantalla Property

(ver a continuacion).

3 Do nnE DL

5

R RURUNGRGIR
4 una vez finalizada la edicion, pulse el botén [EXIT].

i PAGINA SIGUIENTE
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Pantalla Property

Cuando se ha ocupado el espacio disponible de la memoria con grandes cantidades de datos de audio, quiza le
interese eliminar las voces personalizadas de mayor tamafio para liberar espacio, pero no sabe cudles son. En
la pantalla Property, podrd comprobar el estado de la memoria, asf como la propiedad de voz/onda del archivo
Wave/de voz de ampliacion seleccionado en ese momento.

— 0

m NAME | ript 07 1 |
| 8 _ J
AT |

® Memory Status

* EXP. MODULE: Tamafio de la memoria del médulo de expansion de memoria Flash instalado opcionalmente.
Al optimizar el médulo de expansion, podrd aumentar la capacidad de memoria (en funcion de lo
fragmentados que estén los archivos Wave). Pulse el boton [A] (DEFRAG) para optimizar el médulo de
expansion. Si da formato al médulo de expansion, podra tener todo el espacio disponible. Pulse el botén
[C] (FORMAT) para dar formato al médulo de expansion.

AVISO

La operacion de formato borra cualquier dato preexistente. Asegurese de que el médulo al que va a dar formato no
contiene datos importantes.

#9 NOTA

Si el médulo de expansion no estd instalado, no aparecerdn los botones Defrag ni Format.

* VOICE RAM: Tamaiio de la memoria interna para las voces de ampliacién. No se puede ampliar esta
memoria. Hay un maximo de 6.144 KB disponibles.

* WAVE COUNT: Numero total de archivos Wave. Hay un méximo de 8.192 archivos mono o 4.096 archivos
estéreo disponibles.

* WAVEFORM COUNT: Numero total de formas de onda. El término Waveform alude a un conjunto de
informacién de asignaciones de onda. Hay un méximo de 1,280 formas de onda disponibles.

® Voice Property

* NAME: El nombre de la voz personalizada seleccionada

* PATH: La ruta de la voz personalizada seleccionada

* VOICE SIZE (KB): El tamaiio de la voz personalizada seleccionada

* WAVE SIZE (MB): El tamafio de onda de la voz personalizada seleccionada

* WAVE COUNT: El nimero de ondas utilizadas en la voz personalizada seleccionada
* WAVEFORM COUNT: El nimero de formas de onda en la onda seleccionada

® Wave Property

* NAME: El nombre de la onda seleccionada
Al pulsar el botén [I] (NAME) aparece la pantalla de introduccién de caracteres.

* CATEGORY: El nombre de la categoria a la que pertenece la onda seleccionada.
Al pulsar el botén [J] (CATEGORY) y después, el botén [ENTER], podrad cambiar la categoria.

* USING: Si la onda seleccionada se utiliza en la voz personalizada, aparecerd “USE”. De lo contrario,
no se mostrard nada.

*« WAVE SIZE (MB): El tamaiio de la onda seleccionada

* WAVE COUNT: Para la onda seleccionada, el nimero de ondas que utilizan el espacio de memoria del
moédulo de expansion.

« FREQUENCY (kHz): La frecuencia de muestreo de la onda seleccionada

* CHANNEL: El nimero de canales de la onda seleccionada, MONO o STEREO

* TIME: El tiempo de reproduccion de la onda seleccionada

Para cerrar la pantalla Property, pulse el botén [F] (OK).

—y
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Guardado de las voces personalizadas en una biblioteca: Library Save

Una vez creadas algunas voces personalizadas (incluidas voces de baterfa personalizadas), #7 NOTA

las puede guardar juntas en un archivo Library. Library Save le permite crear un archivo El archivo Library contiene la ruta de las
Library para almacenar sus voces personalizadas y mantenerlas organizadas para su voces personalizadas. Por consiguiente,
uso futuro si mueve o elimina las voces después

de crearlo, no podra recuperarlas desde
ese archivo.
1 Activela pantalla de operaciones.

[VOICE CREATOR] = [C] LIBRARY SAVE

2 utilice los botones TAB [4][™] para seleccionar la pestaia
deseada: CUSTOM VOICE o CUSTOM DRUM.

3 Con los botones [A]-[J] y [1 A]-[8 A], seleccione las voces
deseadas.
Puede continuar seleccionando aqui cuantas voces adicionales desee, incluso una
mezcla de voces normales y de percusion. Para seleccionar todas las voces de
todas las pestafias, pulse el botén [6 W] (ALL).

4 Ppuise el botén [7 V] (OK).

5 conlos botones TAB [«4][™], seleccione el destino para #9 NOTA
guardar los datos. Aunque aqui se puede seleccionar
Si es necesario, cree una carpeta pulsando el botén [7 W] (FOLDER). la unidad User, no hay espacio de

memoria suficiente en la unidad para
almacenar los datos de Voice Creator.

6 Pulse el botén [6 V] (SAVE). Utilice cualquiera de los demas
destinos.
7 Escriba el nombre que desee para el archivo Library y pulse 27 NOTA
el botén [8 A] (OK). —

Podra comprobar el espacio de
Aparecerd un mensaje que le indicara que seleccione el método de guardado. memoria disponible de la ubicacion/
dispositivo de almacenamiento

, . . seleccionado pulsando el boton [8 W]
8 Pulse el boton [G] (OK) para guardar el archivo Library. (PROPERTY).

Para cancelar, pulse el botén [H] (CANCEL).

LIBRARY

— O

) — O e
‘When you save, both the Custom Voice

files and Library Information file will 1 =

saved in the destination folder. Are yor| Cond| — O Jw
sure you want to save?
— O

— 0
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Carga de una sola voz adicional en Tyros4: Individual Load

Esta operacién le permite cargar una unica voz adicional (de voces personalizadas, voces de bateria personalizadas
y voces principales descargadas) en el banco de voces de ampliacién del instrumento para reproducirla o editarla.

1

2

Active la pantalla de operaciones.
[VOICE CREATOR] - [D] INDIVIDUAL LOAD

Utilice los botones TAB [«][»] para seleccionar la ubicacion
o el dispositivo que contenga la voz deseada.

Seleccione la voz deseada en la pantalla.

Si selecciona una voz personalizada/voz de bateria personalizada, aparecera el
banco de voces de ampliacién.

CUSTOM VOICE

ACO — — O
e[ O — g " — O Je
4 cCO — - — O wH
oD — | E 3 "l — O
oo — T o0 | — o=
T T
4 I ¥ ) —

BEEDOBEE) S
KRR RN TSI

Si selecciona una voz que haya sido descargada del sitio web, se iniciara
automaticamente la carga y se omitirdn los pasos 4-7.

Con los botones [A]-[J] y [1 A]-[8 A], seleccione el destino
para la voz.

Pulse el botén [6 V] (STORE).

Si lo desea, escriba un nombre para la voz.

Si en el banco ya existe una voz con el mismo nombre, deberad asignar un nombre

nuevo a la voz.

Pulse el botén [8 A] (OK) para iniciar la carga.
Para cancelar, pulse el botén [8 W] (CANCEL).

Una vez finalizada la carga, podra seleccionar la voz con el botén [EXPANSION].

Z9 NOTA

La carga de archivos puede tardar de
£5€as0s segundos 0 unos minutos,
segun la cantidad de datos contenidos
en la voz.

—y

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG
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Carga de una biblioteca (Expansion Voice Bank) en el Tyros4: Library Load

Con esta operacion, puede obtener las voces personalizadas que se hayan guardado en un archivo Library (en Library
Save en la pagina 30) y cargarlas en el Tyros4.

1 Activela pantalla de operaciones.
[VOICE CREATOR] = [A] LIBRARY LOAD

2 utilice los botones TAB [«][™] para seleccionar la ubicacion
o el dispositivo que contenga el archivo Library deseado.

3 Con los botones [A]-[J], seleccione el archivo Library deseado. | #, wom

Si el instrumento no contiene archivos Library, se cargard automaticamente el La carga de archivos puede tardar
varios minutos, segun la cantidad de
voces que contenga la biblioteca y el
nimero de datos que incluya cada una.
No apague el aparato ni desconecte
ningun dispositivo durante esta

archivo seleccionado. Si el instrumento contiene archivos Library, aparecera un
mensaje en el que se le indicard que sobrescriba las voces existentes.

LIBRARY

operacion.
— O3F
Voice is 1file(s) and is 1MB. —
Loading may :al:r;, lllfnhiu:es oF more, o e
Are you sure you want to Library Loag
a voice(s)? — O w
— O
— O
™ VOICE
Pl
! B Fy [ ] y
.:\.\u: cut m?\' - TOLDER, T
YES La voz personalizada actual mostrada en el mensaje se sustituird por la voz del archivo Library.
YES ALL Las voces personalizadas actuales se sustituirdn por todas las voces del archivo Library. Podra

utilizar esta opcién después de sustituir algunas voces seleccionadas una a una utilizando “YES”
y sustituyendo las demds.

NO La voz que aparece en el mensaje no serd sustituida.

CANCEL Cancela la carga del archivo Library.

Una vez finalizada la carga, podra seleccionar las nuevas voces cargadas con el
botén [EXPANSION].
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Edicion de una voz personalizada en su ordenador: Voice Editor

Una vez creada una voz personalizada (incluida una voz de bateria personalizada) con las funciones de Voice Creator,
podra transferirla a un ordenador y utilizar el completo software Voice Editor (incluido en el CD-ROM) para editar todos
los parametros desde el mismo. Las voces creadas podrdn guardarse en la pestaila PRESET del Tyros4 como voces
personalizadas y recuperarse en cualquier momento pulsando el botén [EXPANSION]. Después de instalar el software,
edite voces siguiendo los pasos que se indican a continuacion.

1 Asegurese de que el Tyros4 esté correctamente conectado al
ordenador a través de un cable USB.

—y

2 Encienda primero el ordenador y, a continuacion, el Tyros4.

3 Inicie Voice Editor en el ordenador.

Se abre la pantalla Custom Voice Edit Mode (modo edicién de voces personalizadas)
en el instrumento. Voice Editor solamente puede utilizarse cuando se abre esta
pantalla.

CUSTOM VOICE EDIT

CUSTOM VOICE EDMT MODE

— opojo3} [o uoldbfRIdIBIU — SOPIUOG

W MNTTE @

Si no aparece esta pantalla, acceda a ella seleccionando [VOICE CREATOR] -
[F] CUSTOM VOICE EDIT via PC.

4 Edite los parametros de las voces en el ordenador para crear
su voz original.

Para obtener més detalles, consulte el Manual de instrucciones de Voice Editor que
se incluye en el CD-ROM.

5 Cuando haya terminado de editar, seleccione la opcion “Store”
del menu Edit para guardar la voz editada en el Tyros4.

e )}

Salga de Voice Editor.

7 Seleccione la voz editada con el botén [EXPANSION]
y reproduzcala.
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Seleccion del tipo de digitacion de acordes

Se puede controlar la reproduccién de estilos mediante los acordes que se tocan en la seccién de acordes del teclado.
Existen siete tipos de digitacion.

1 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] = [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING -
TAB [«][»] CHORD FINGERING

2 Pulse los botones [1 AV]-[3 A V¥] para seleccionar una
digitacion.
Para obtener mds informacién sobre cada tipo de digitacion, consulte la pagina 35.

Al FINGERED:

e CHORD NAME i C

=
depents on the previously
Fh?‘ed&ur‘d. z

(] = —— CHORD SETTING ——
FINGERING TVPE RO TVPE

T

[~
=] B

8880
ulululjululiuliuiu

Chord Tutor

Si conoce el nombre de un acorde pero no sabe cémo tocarlo, puede hacer que el instrumento le indique las
notas que debe tocar. Esta es la funcién Chord Tutor (tutor de acordes).

En la pantalla CHORD FINGERING, especifique la nota fundamental del acorde y el tipo de acorde con el
botén [6 A V]-[8A V]. En la pantalla se muestran las notas que debe tocar.

Z7 NOTA

Algunas notas pueden omitirse segtn el acorde.
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Tipos de digitacion de acordes

SINGLE FINGER Con esta opcién resulta muy sencillo producir acompaiiamientos orquestados con acordes de
mayor, séptima, menor y séptima menor tocando un nimero minimo de teclas de la seccién de
acordes del teclado. Este tipo esta disponible s6lo para la reproduccién de estilos.

Se utilizan las digitaciones de acordes abreviados que se describen a continuacién:

C _ Para un acorde mayor, C7 _ Para un acorde de séptima,
pulse Unicamente la tecla pulse simultdineamente la tecla
de la nota fundamental. de la nota fundamental y la tecla

. ole blanca que esta a su izquierda.

Cm Para un acorde menor, Cmz Para un acorde de séptima

pulse a la vez la tecla de [ menor, pulse simultaneamente la
la nota fundamental y la tecla de la nota fundamental y las
. tecla negra que esta a su ole teclas blanca y negra situadas a su

izquierda. izquierda.
MULTI FINGER Detecta automdticamente las digitaciones de acordes Single Finger o Fingered (digitacién),
de forma que puede utilizar cualquiera de los dos tipos de digitacién sin tener que cambiar
entre ellas.

2

FINGERED Permite tocar sus propios acordes en la seccién de acordes del teclado, mientras el instrumento
proporciona los acompafiamientos de ritmo, bajo y acordes debidamente orquestados en el
estilo seleccionado. El tipo Fingered reconoce los distintos tipos de acordes que aparecen en
la lista de datos, disponible en el sitio web de Yamaha y que se pueden buscar mediante la
funcién Chord Tutor (tutor de acordes) en la pagina 34.

FINGERED ON BASS Acepta las mismas digitaciones que el modo Fingered, pero la nota mds baja que se toca en la
seccion de acordes del teclado se utiliza como la nota de bajo, lo que le permite tocar acordes
“de bajo”. (En el modo Fingered, la nota fundamental del acorde se utiliza siempre como la
nota de bajo.)

FULL KEYBOARD Detecta acordes en todo el registro de teclas. Los acordes se detectan de una forma similar al
modo Fingered, aunque las notas se dividan entre las manos derecha e izquierda; por ejemplo,
tocando una nota de bajo con la mano izquierda y un acorde con la derecha, o un acorde con la
izquierda y una nota de melodia con la derecha.

— ojusiwpupdwoon A owyly — sojys3

AI FINGERED Es pricticamente igual que Fingered, con la excepcion de que se puede tocar menos de tres
notas para indicar los acordes (en funcién del acorde que se haya tocado anteriormente, etc.).

Z9 NOTA

“Al” son las siglas en inglés de “Artificial Intelligence” (inteligencia artificial).

AI FULL KEYBOARD Cuando se utiliza este tipo de digitacién avanzada, el instrumento crea automaticamente el
acompaifiamiento adecuado mientras se toca practicamente cualquier cosa en cualquier parte
del teclado y utilizando ambas manos. No tiene que ocuparse de especificar los acordes de
estilo. Aunque el tipo Al Full Keyboard estd disefiado para aplicarlo a muchas canciones, es
posible que algunos arreglos no sean los adecuados para utilizarlos con esta funcién. Este tipo
es muy parecido a Full Keyboard, con la excepcion de que se puede tocar menos de tres notas
para indicar los acordes (en funcién del acorde que se haya tocado anteriormente, etc.). No
pueden reproducirse los acordes de 9%, 11* y 13% Este tipo estd disponible sélo para la
reproduccion de estilos.

#1 NOTA
“Al” son las siglas en inglés de “Artificial Intelligence” (inteligencia artificial).
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilos

El Tyros4 ofrece una variedad de funciones de reproduccion de estilos a las que se puede acceder en la pantalla mostrada

a continuacion.

1 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] = [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING -

TAB [4][»] STYLE SETTING

2 Utilice los botones [1 A V]-[8 A V] para cada ajuste.

STYLE SET

I.‘iTUi' A :FIXED

:‘?’l’ﬁ LINK TIMING:REAL TIME

| SYNCHRO STOP WINDOW :OFF

|STVLE TOUCH:OFF

|SECTION SET-OFF

| 2 CHANGE BEHAVIO
et i g TEMPO:RESET PART ON/OFF:RESET

N L]
STOF  OTS LIX STOF STYLE
AN \ TOUCH

ACMP

[1 AV]

STOP ACMP

Si se activa [ACMP] y se desactiva [SYNC START], se pueden tocar acordes en la
seccidn de acordes del teclado con el estilo detenido, y adn asi escuchar el acorde
del acompaiiamiento. En esta situacion, llamada “Stop Accompaniment” (detener
acompaifiamiento), se reconoce cualquier digitacion de acordes vélida y aparece en la
pantalla la nota fundamental o el tipo del acorde. Aqui puede determinar si el acorde
interpretado en la seccién de acordes sonard o no en el estado de interrupcién del
acompafiamiento.

OFF: El acorde interpretado en la seccién de acordes no sonara.

STYLE: El acorde interpretado en la seccion de acordes sonara a través de las voces
de la parte de Pad y el canal Bass del estilo seleccionado.

FIXED: El acorde interpretado en la seccién de acordes suena con la voz especificada,
independientemente del estilo seleccionado.

Z7 NOTA

Cuando el estilo seleccionado contiene MegaVoices, pueden producirse sonidos imprevistos si esta
seleccionado en “STYLE.”

#9 NOTA

Al grabar una cancidn, el acorde detectado al reproducirse la funcién Stop Accompaniment puede grabarse
con independencia del ajuste que se realice aqui. Tenga en cuenta que la voz que se reproduzca y los datos
de los acordes se grabardn si la opcion estd ajustada en “STYLE”, y s6lo se grabaran los datos de acordes
Si estd ajustada en “OFF” o “FIXED".

2 AV]

OTS LINK
TIMING

Corresponde a la funcién OTS Link (enlace OTS). Este pardmetro determina la
sincronizacién en la que cambia la funciéon One Touch Setting (ajustes de una sola
pulsacién) al cambiar MAIN VARIATION [A]-[D] (variacién principal). (El bot6n
[OTS LINK] debe estar activado.)

Tiempo real: Se accede automaticamente a la funcién One Touch Setting al pulsar un
botén MAIN VARIATION.

Siguiente compas: Se accede a la funcién One Touch Setting en el siguiente compds,
después de pulsar un botén MAIN VARIATION.

R 2\ PAIA SGUENTE
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[3AV] SYNCHRO STOP Determina el tiempo que se puede mantener un acorde antes de que la funcién de
WINDOW parada sincronizada se cancele automaticamente. Cuando el botén [SYNC STOP]
(parada sincronizada) estd activado y esta opcidn estd definida en un valor que no sea
“OFF”, la funcién de parada sincronizada se cancela automdticamente si se mantiene
un acorde durante mds tiempo que el definido aqui. Esto reajusta de manera prictica
el control de reproduccion de estilos a su estado normal, 1o que permite soltar las
teclas y mantener la ejecucion del estilo. En otras palabras, si suelta las teclas antes
del tiempo definido aqui, se ejecutard la funcién Synchro Stop.

[4 AV] STYLE TOUCH Activa y desactiva la respuesta de pulsacién para la reproduccién de estilos. Cuando
se ajusta en “ON” (activado), el volumen del estilo cambia como respuesta a la fuerza
de su interpretacin en la seccién de acordes del teclado.

[5AV]/ SECTION SET Define la seccién predefinida a la que se accede automdticamente cuando se

[6 AV] seleccionan estilos diferentes (al interrumpirse la reproduccién de estilos). Si estd
definido en “OFF” y se ha interrumpido la reproduccién de estilos, la seccién activa se
mantiene aunque se seleccione un estilo distinto. Cuando no se incluye ninguna de las
secciones MAIN A-D en los datos de estilo, se selecciona automaticamente la secciéon
mds proxima. Por ejemplo, si MAIN D no estd incluida en el estilo seleccionado,

se activard MAIN C.

2

[7 AV] TEMPO Determina si el tempo cambia o no cuando se cambia de estilo durante la reproduccién
de estilos.

HOLD: Se mantiene el ajuste de tempo del estilo anterior.
RESET: El tempo cambia al tempo predeterminado inicial para el estilo seleccionado.

[8 AVY] PART ON/OFF Determina si se cambia el estado de activado o desactivado del canal de estilo al
cambiar el estilo durante la reproduccién de estilos.

HOLD: Se mantiene el estado de activado o desactivado del canal del estilo anterior.
RESET: Todos los canales de estilo estan definidos como activados.

— ojusiwpupdwoon A owyly — sojys3
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Ajustes del punto de division

Estos son los ajustes (hay tres puntos de divisioén) que separan las diferentes secciones del teclado: la seccién de acordes,
la seccién de la parte LEFT, la secciéon RIGHT 1-2 y la seccién RIGHT 3. Los tres ajustes Split Point (a continuacién) se

especifican como nombres de notas.

Punto de divisién (S)  Punto de division (L)

I :

Punto de divisién (R)

v

bbbl

LSeccién de acorde

1 Activela pantalla de operaciones.

__— Voz RIGHT
o} — VozLEFT e

_}Voz J
RIGHT 3

[FUNCTION] = [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING -

TAB [«][P>] SPLIT POINT

2 Ajuste el punto de division.

STYLE SETTING /SPLIT POINT / CHORD FINGERING

Hold down one of the right buttons, and use the [DATA ENTRY] dial

STVLE 2 ¥ SPLITPOINT

[T UL o) | — o3« + (Q
w ™ E-= 4
F23) — O3

BEEBEHEOM
URAURURURURURGURT

[F] Punto de divisién Ajuste el punto de division (S) y el punto de division (L) con la misma nota. Pulse el
(S+L) botén [F] y gire el mando [DATA ENTRY] (introduccién de datos). También puede
especificar el punto de divisién directamente con el teclado manteniendo pulsada la
tecla deseada del teclado mientras mantiene pulsado el botén [F].
Punto de divisién (S+L)
| Seccionde F——— VozRIGHT 1-3
acordes
+ Voz LEFT

[G] Punto de divisién (S) | Establece cada punto de division. Pulse el botén que desee y gire el mando [DATA

ENTRY]. También puede especificar el punto de division directamente con el teclado
- Punto de divisién (L manteniendo pulsada la tecla deseada del teclado mientras mantiene pulsado uno de
(H] nto de divisién (L) los botones [G]-[H].

Z1 NOTA
[1] Punto de division (R) L o o A
El punto de division (L) no puede ser inferior al punto de division (S) y el punto de divisién (R) no puede
ser inferior al punto de division (L).

[1 AVY/ STYLE Puede especificar los puntos de divisién por nombre de nota. “STYLE” indica el
2AV] punto de divisién (S), “LEFT” indica el punto de divisién (L) y “RIGHT3” indica el

punto de divisién (R).
3AVY]/ LEFT
[4 AV]
[5AV]/ RIGHT3
[6 AV]
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Creacion y grahacién de One Touch Setting

También puede crear sus propias configuraciones de One Touch Setting.

1 Seleccione el estilo que desee para memorizar su One Touch
Setting.

2 Configure los controles de panel (como voz, efectos, etc.)
a su gusto.

3 rulse el botén [MEMORY].

ONE TOUCH SETTING

2

MEMORY

'__—I 1 2 3 4

3 4

4 pPulse uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Aparece un mensaje en la pantalla en el que se le solicita que guarde los ajustes

de panel.
5 Pulse el botén [F] (YES) para que aparezca la pantalla de AVISO
seleccion de estilos y guarde los ajustes de panel como Los ajustes de panel
un archivo de estilo. memorizados en cada hotén de

0TS se perderan si cambia el
estilo 0 apaga la alimentacion sin
haber ejecutado antes una
operacion de guardado.

— ojusiwpupdwoon A owyly — sojys3
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Creacion y edicion de estilos (Style Creator)

Los estilos constan de diferentes secciones (Intro, Main, Ending, etc.) y cada seccién incluye ocho canales independientes.
Con la funcién Style Creator (creador de estilos), puede crear un estilo por separado grabando los canales o importando
los datos de patrones de otros estilos existentes.

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit.
Secciones ‘ ‘

| 1 mn A B [ D ‘ ‘-//-‘ ‘ | 1 n

Canales

RHY1 RHY1} BASS CHIDL PAD | FHR1 FHR2
A MEGA MEGA

r-‘é‘-‘ F;' )

L_oN |8 on | B _ox I8 o~ I8 ox |8 on |

Se puede utilizar uno de los tres métodos que se describen a continuacién para crear un estilo. También se pueden editar

los estilos creados.

* Grabacion en tiempo real: Este método permite grabar el estilo tocando simplemente el teclado. Consulte la pagina 41.

* Grabacién por pasos: Este método permite introducir cada nota individualmente. Consulte la pagina 44.

* Montaje de estilos: Este método permite crear un estilo compuesto combinando varios patrones de estilos
predeterminados internos o de estilos que ya haya creado. Consulte la pagina 44.

Active la pantalla de operaciones.
[DIGITAL RECORDING] = [B] STYLE CREATOR

STYLE CREATC

REGOROING B e
b e — EE
o0 — RECORD
s — e ()
Hay seis paginas (pestaiias) en la pantalla Style Creator. ZD NOTA

Los archivos de estilo creados en el
*BASIC.......ccevns Crea los ajustes basicos del estilo. También puede grabar | Tyros4 sélo se pueden reproducir en
su interpretacidn en tiempo real para crear un estilo nuevo instrurmentos compalibles con SFF GE.
(grabacion en tiempo real). Consulte la pagina 41.
* ASSEMBLY ............. Mezcla las distintas partes (canales) de los estilos
predeterminados o de los que ya haya creado para crear un

estilo nuevo (montaje de estilos). Consulte la pagina 44.

* GROOVE ................ Cambia la sensacién ritmica del estilo creado. Consulte la
pagina 46.

« CHANNEL............... Edita datos de cada canal (cuantizacidén, cambio de
velocidad, etc.) Consulte la pagina 48.

* PARAMETER ......... Cambia los ajustes relacionados con el formato de archivo
de estilo. Consulte la pagina 49.

*EDIT ..o Permite introducir las notas de una en una para crear un

estilo (grabacion por pasos). Consulte la pagina 44.
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Grabacion en tiempo real

En la pagina BASIC, cree un dnico estilo grabando los canales individuales uno a uno con la grabacién en tiempo real.

Caracteristicas de la grabacion en tiempo real: grabacién en bucle y sobregrabacion

® Grabacion en bucle

La reproduccién de estilos repite los patrones de ritmo de varios compases en un “bucle” y la grabacién de
estilos se realiza igualmente mediante bucles. Por ejemplo, si se inicia la grabacién con una secciéon MAIN
(principal) de dos compases, los dos compases se graban de forma repetida. Las notas que se graben se
reproducirdn desde la siguiente repeticién (bucle), por lo que se puede grabar mientras se escucha el material
grabado previamente.

® Sobregrabacion

Este método graba material nuevo en un canal que ya contiene datos grabados, sin eliminar los datos originales. En la
grabacion de estilos, los datos grabados no se eliminan excepto cuando se utilizan funciones como Rhythm Clear (eliminar
ritmo) (pdgina 43) y Delete (eliminar) (pdgina 42). Por ejemplo, si se inicia la grabacién con una seccién MAIN de dos
compases, se repiten los dos compases varias veces. Las notas que se graben se reproducirdn desde la siguiente repeticion,
por lo que se puede sobregrabar material nuevo en el bucle mientras se escucha el material grabado previamente.

Al crear un estilo basado en un estilo interno existente, la sobregrabacion se aplica sé6lo a los canales de ritmo. Para todos
los demds canales (excepto ritmo), debe eliminar los datos originales antes de grabar.

2

1 si desea crear un estilo basandose en otro estilo preexistente,
seleccione el estilo que servira de base para la grabacion
o edicion antes de acceder a la pantalla Stype Creator.

2 Activela pantalla de operaciones.

[DIGITAL RECORDING] = [B] STYLE CREATOR
Se muestra la pagina BASIC.

— ojusiwpupdwoon A owyly — sojys3

3 si desea crear un estilo nuevo desde cero, pulse el botén [C] Z NOTA
(NEW STYLE) para eliminar todos los datos del canal. Para acceder de nuevo a la pantalla
RECORD, pulse el boton [F] (REC CH).
4 (itilice el boton [B] para seleccionar el menu TEMPO/BEAT # NOTA
y después, edite los datos con los botones [3 AV]-[6 AV]. Puede especificar las secciones que

va a grabar utilizando los botones de

5 tilice el boton [A] para seleccionar el menu SECTION/ 3§ﬁ§'g§;ﬁ'apjj_e" Consue el peso 3
PATTERN y después, seleccione la seccion que desee
(Intro, Main, Ending, etc.) para su nuevo estilo. £ NOTA
En primer lugar, cierre la pantalla RECORD pulsando el botén [EXIT]. No puede seleccionar las secciones

INTRO 4 y ENDING 4 directamente en

A continuacidn, utilice los botones [3 A V]/[4 A V] para elegir la seccién ol panel.

que vaya a grabar.

STYLE CREATOR :

ACo— =B
exir . g o
(e]e] o — [
00
6_2 o [T] — |[WEmImE
eCO0 —
SECTIHON PATTERN LENGTI

. ===
R O O
ulul{ul){olo)olo

5 61
R Q) PAGINA SIGUIENTE |
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6 Utilice los botones [5 AV]/[6 AV]para determinar la duracion
(numero de compases) de la seccion elegida y, a continuacion,
pulse el botén [D] (EXECUTE) para introducir la duracion
especificada.

7 Especifique el canal que vaya a grabar manteniendo pulsados
simultaneamente el botén [F] (REC CH) y el boton numérico
correspondiente, [1 ¥V]-[8 V].

Para cancelar la seleccidn, vuelva a pulsar el botén [1 W]-[8 ¥] que corresponda.

STYLE CREATOR : NewSiyle
1 NASSEAINN LR T CHANSLL ) t

RECORD — O

8 (BDOBBABE
HRURURURURURTR]

8 Activela pantalla de seleccion de voces mediante los botones
[1 A]-[8 A] Yy seleccione la voz que desee para los canales de
grabacion correspondientes.

Para cerrar la pantalla de eleccién de voces, pulse el botén [EXIT].

Voces grabables # NOTA
Las voces predeterminadas Organ Flute

» Canal RHY1: Todos son grabables, excepto las voces Organ Flute.
J . o se puede grabar en los canales RHY1
* Canal RHY?2: Sélo los juegos de percusion o de SFX son grabables. y BASS-PHR2.
* Canales BASS-PHR2: Todos son grabables, excepto las voces Organ Flute
y de juegos de percusién o de SFX.

9 Si es necesario, para eliminar un canal, mantenga pulsados #7 NOTA
simultaneamente el botén [J] (DELETE) y el boton numérico Cuando grabe canales BASS-PHR?
correspondiente, [1 A]-[8 A]. que se basen en un estilo existente,

.. ., . , L. debe eliminar los datos originales antes
Se puede cancelar la eliminacién pulsando de nuevo el mismo botén numérico, de grabar.

antes de soltar el dedo del botén [J].

i PAGINA SIGUIENTE
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10 iniciela grabacion pulsando el botén STYLE CONTROL

[START/STOP].
SYNC STOP SYNC START START/STOP

Se inicia la reproduccién de la seccién especificada. Como el patrén de #3 NOTA

acompafiamiento se reproduce varias veces en un bucle, puede grabar sonidos Para desactivar los canales que desee,

individuales uno a uno, escuchando los sonidos anteriores mientras se ejecutan. pulse los correspondientes botones

Para obtener mas informacién sobre la grabacion en canales que no sean los de 1VIHE VL

ritmo (RHY 1, 2), consulte la seccién “Reglas para grabar canales no ritmicos”
a continuacion.

2

Eliminacion de las notas grabadas en el canal de ritmo

Cuando grabe en el canal de ritmo (RHY1 o RHY?2), podré eliminar un
sonido de instrumento determinado pulsando al mismo tiempo el botén [E]
(RHY CLEAR) y la tecla correspondiente en el teclado.

11 Paracontinuar grabando con otro canal, repita los pasos 7 —-10.

12 Detenga la grabacion pulsando el botén STYLE CONTROL
[START/STOP].

13 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla RECORD.

14 Ppuise el botén [1] (SAVE) para realizar la operacion de guardado. | aviso

El estilo editado se perdera si se
cambia a otro estilo o si se

Reglas para grabar canales no ritmicos desconecta la alimentacion del
instrumento sin ejecutar antes

» Utilice tinicamente los tonos de la escala CM7 para grabar los canales BASS la operacion de guardado.
(bajo) y PHRASE (frase) (es decir, C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La)
y B (Si)).

» Utilice inicamente los tonos de acorde al grabar los canales CHORD
(acorde) y PAD (pulsador) (es decir, C (Do), E (Mi), G (Sol) y B (Si)).

C = nota de acorde
C, R = nota recomendada

Si utiliza los datos grabados aqui, el acompaflamiento automético
(reproduccion de estilos) se convierte adecuadamente segtin los cambios de
acorde que haga durante la interpretacion. El acorde que forma la base de esta
conversion de nota se llama acorde fuente y se define de forma predefinida en
CM?7 (como en la ilustracién del ejemplo anterior).

Se puede cambiar el acorde fuente (su nota fundamental y tipo) en la pantalla
PARAMETER de la pagina 49. Tenga en cuenta que cuando se cambia el
acorde fuente del CM7 predeterminado por otro acorde, las notas de acorde
y las notas recomendadas cambian igualmente. Para mas datos sobre las notas
de acordes y de escala, consulte la pagina 50.

— ojusiwpupdwoon A owyly — sojys3

Z9 NOTA

Para las secciones INTRO (introduccién) y ENDING (coda) se puede utilizar cualquier acorde o progresion
de acordes apropiado.
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Grabacion por pasos

En la pagina EDIT, se pueden grabar notas con una sincronizacién absolutamente precisa. Este procedimiento de
grabacién por pasos es basicamente el mismo que la grabacion de canciones (pagina 61), con la excepcién de los puntos
que se indican a continuacién:

* En Song Creator (creador de canciones), se puede cambiar libremente la posicién de la marca de fin; en Style Creator
(creador de estilos), no es posible hacerlo. Esto se debe a que la duracién del estilo se fija automaticamente segtn la
seccion elegida. Por ejemplo, si se crea un estilo basado en una seccién de cuatro compases, la posicién de marca de fin
se ajusta automdticamente al final del cuarto compds y no puede modificarse en la pantalla Step Recording (grabacion
por pasos).

» Se pueden cambiar los canales de grabacidn en la pantalla de la pestafia Song Creator 1-16; pero no se pueden cambiar

en Style Creator. Seleccione el canal de grabacién en la pantalla de la pestafia BASIC.

En Style Creator se pueden introducir los datos de los canales y se pueden editar los datos exclusivos del sistema

(eliminar, copiar o mover). Puede cambiar entre ambos pulsando el botén [F]. Sin embargo, los datos de acordes,

de letras y exclusivos del sistema no se pueden introducir.

STYLE CREATOR :

= |G| — o= =
- —— :i> -
&l — oo

= i — o LT

EHE

TAR ¢ WEAT | CLOCK TAR @ WEAT | CLOCK

=== ==l==l==[xx]waiwn]ralrs

Para obtener instrucciones sobre la grabacion por pasos, consulte las paginas 61-64. Para mas obtener informacién
acerca de la pantalla EDIT (pantalla Event List), consulte la pagina 73.

Montaje de estilos

El montaje de estilos permite crear un estilo tinico combinando los distintos patrones (canales) a partir de estilos internos
existentes.

1 Seleccione el estilo que servira de base para la grabacion
o edicion antes de acceder a la pantalla Stype Creator.

2 Activela pantalla de operaciones.
[DIGITAL RECORDING] - [B] STYLE CREATOR - TAB [«][]

ASSEMBLY

3 Elija la seccion que desee (preludio, principal, coda, etc.) Z7 NOTA
para el nuevo estilo. No puede seleccionar las secciones
En primer lugar, active la pantalla de seleccion SECTION pulsando uno de los g}‘;:?eﬁ Y ENDING 4 directament en

botones de seccion (INTRO, MAIN, ENDING, etc.) en el panel. Cambie la
seccidn segin desee con los botones [6 AV ]/[7 A V] e introduzca la opcién
seleccionada pulsando el botén [8 A] (OK).

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit.

ONE ErEE = OEE d>

i PAGINA SIGUIENTE
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4 seleccione el canal para el que desea sustituir el patrén

mediante los botones [A]-[D] y [F]-{[l]. Active la pantalla de
seleccion de estilos pulsando el mismo botén otra vez.
Seleccione el estilo que contiene el patron que desea sustituir
en la pantalla de seleccion de estilos.

Para volver a la pantalla anterior, pulse el botén [EXIT] tras seleccionar el estilo.

= 7 T Botones [A]-[D],
— : [FI-{1]
I L‘:;Nuwswlu — O0F D Pop&Rock D Country
T ms|:l'> D nore B oo
cCO — |§ ﬁl‘:\wst}‘le I lg Ill‘:llz;'?ityle — O3+ D Dance D Ballroom
o0 — |‘ ﬁ;mﬁ:_\fle I [ﬁ w:;"f_étylu — O | Swing& Jazz T Movie&Show
eCO— LR — o4 [ ran [T Entertainer
sremos | " st FLAY TVPE .
E E E 5 2
= | [o]e}
= > —= 11 S (o]}

ullolv){vlo)iaiolo
5 6

5 seleccione la seccién que desee del estilo recién importado
(seleccionado en el paso 4) con los botones [2 AV]/[3 A V]
(SECTION).

6 scleccione el canal que desee para la seccion (elegida en el
paso 5) con los botones [4 AV]/[5 AV] (CHANNEL).

Repita los pasos 4—6 anteriores para sustituir los patrones de otros canales.

&
=
o
(%)
|
S
3
)
~<
Q
Q
o
3
)
Q
S
)
3
2.
2
3
|

Reproduccion del estilo durante el montaje de estilos

Mientras monta un estilo, puede reproducir el estilo y seleccionar el método
de reproduccidn. Utilice los botones [6 AV ]/[7 AV] (PLAY TYPE) en la
pantalla Style Assembly para seleccionar el método de reproduccion.

* SOLO: Silencia todo menos el canal seleccionado en la pdgina ASSEMBLY.
Los canales activados (ON) en la pantalla RECORD de la pagina BASIC
se reproducen simultdneamente.

* ON: Reproduce el canal seleccionado en la pagina ASSEMBLY. Los canales
que no estén ajustados en OFF en la pantalla RECORD de la pagina
BASIC se reproducen simultdneamente.

* OFF: Silencia el canal seleccionado en la pAgina ASSEMBLY.

7 Pulse el botén [J] (SAVE) para realizar la operacion de AVISO

guardado. El estilo editado se perdera si

se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacion del
instrumento sin ejecutar antes la
operacion de guardado.
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Edicion de la sensacion ritmica

. AE_@W—': — 0

s — |[¥ Groove lets you el ange the swing feel of the thythm O e
------------- m S-beat to shffle,
oD — — O
2 oD — — 3
E E - BEAT - IIJ
ORIGINAL HEAT  CONVERTER SWING FINE

A [ i

BEBBedins
ulufufululululv

1 Enia pagina GROOVE, utilice los botones [A]/[B] para
seleccionar el menu de edicion y, a continuacion, edite los
datos con los botones [1 AV]-[8 AV].

1 GROOVE

Permite afiadir “swing” a la musica o cambiar la “sensacién” del tiempo al hacer
cambios sutiles en la sincronizacién (reloj) del estilo. Los ajustes de Groove se
aplican a todos los canales del estilo seleccionado.

[1 AVY/ ORIGINAL BEAT Especifica los tiempos a los que se aplica la sincronizacion Groove. En otras palabras,
2AV] si se selecciona “8 Beat”, la sincronizacion Groove se aplica a las corcheas, si se
selecciona “12 Beat”, la sincronizacion se aplica a tresillos de corcheas.

[3AV]/ BEAT Cambia realmente la sincronizacién de los tiempos (especificada en el pardmetro

[4 AV] CONVERTER ORIGINAL BEAT anterior) al valor seleccionado. Por ejemplo, cuando ORIGINAL
BEAT se define como “8 Beat” y BEAT CONVERTER como “12”, todas las corcheas
de la seccién cambian a sincronizacion de tresillo de corcheas. Los valores “16A”

y “16B” de Beat Converter que aparecen cuando ORIGINAL BEAT se ajusta en

“12 Beat” son variaciones de un ajuste de semicorcheas bdsico.

[5SAVY]/ SWING Produce una sensacién de “swing” al desplazar la sincronizacién de los tiempos de
[6 AV] fondo en funcién del pardmetro ORIGINAL BEAT anterior. Por ejemplo, si el valor
especificado para ORIGINAL BEAT es “8 Beat”, el parametro Swing retrasard de
forma selectiva los tiempos de segunda, negra, sexta y corchea de cada compds para
crear un ritmo de swing. Los ajustes de “A” a “E producen distintos grados de swing,
siendo “A” el mds sutil y “E” el mds pronunciado.

[7 AV]/ FINE Selecciona una gama de “plantillas” Groove que se aplican a la seccién elegida. Con
[8 AV] los ajustes “PUSH”, algunos tiempos se reproducen antes, mientras que “HEAVY”
retarda la sincronizacion de algunos tiempos. Los ajustes numerados (2, 3, 4, 5)
determinan los tiempos que se van a ver afectados. Todos los tiempos hasta el tiempo
especificado, pero sin incluir el primero, se reproducirdn antes o después (por ejemplo,
tiempos de segunda y tercera si se selecciona “3”). En todos los casos, los tipos “A”
producen un efecto minimo, los tipos “B” producen un efecto medio y los tipos “C”
producen el maximo efecto.

i PAGINA SIGUIENTE
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2 DYNAMICS

Cambia la velocidad y el volumen (o acento) de algunas notas en la reproduccién
de estilos. Los ajustes de Dynamics se aplican a cada canal o a todos los canales
del estilo seleccionado.

[1 AV CHANNEL Selecciona el canal (parte) al que se va a aplicar la funcién Dynamics.

2AV]

[3AV]/ ACCENT TYPE Determina el tipo de acento que se aplica, en otras palabras, qué notas de la parte se
[4 AV] resaltan con los ajustes Dynamics.

[6 AV] STRENGTH Determina la intensidad con la que se aplicara el tipo de acento (arriba) seleccionado.

Cuanto mads alto sea el valor, mayor serd el efecto.

[7AV] EXPAND/COMP. Expande o comprime el rango de valores de velocidad. Los valores por encima del
100% amplian el margen dindmico, mientras que los valores inferiores al 100% lo
comprimen.

[8 AV] BOOST/CUT Aumenta o reduce todos los valores de velocidad del canal o seccién elegido. Los
valores por encima del 100% aumentan la velocidad global, mientras que los inferiores
al 100% la reducen.

2 Pulse el botén [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de
cada pantalla.

Una vez finalizada la operacidn, este boton pasa a ser “UNDO”, lo que le permite
recuperar los datos originales si no esta satisfecho con los resultados de la funcién
Groove o Dynamics. La funcién Undo sélo tiene un nivel; inicamente puede
anularse la operacién previa.

3 Puise el boton [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado. | aviso

El estilo editado se perdera si

se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacion del
instrumento sin ejecutar antes la
operacion de guardado.

2
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Edicion de datos para cada canal

CHANNEL:RHYTHM2 Bar: 1

Co— D e— N | — )
' A @ l‘\'EL()‘Z't"I'k'K.“IIr\NUE F
3| BAR COPY
L 4 4|BAR CLEAR — O Je
5| REMOVE EVENT
cCO — — O~
4 o) — [ aw| — O3 5
O — — O3

SIZE STRENGTH

CHANNEL

BEEEEEEG
DUy E®E®E

3

1 Enia pagina CHANNEL, utilice los botones [A]/[B] para
seleccionar el menu de edicion.

1 QUANTIZE

Igual que en Song Creator (pagina 71), con la excepcion de los dos parametros adicionales disponibles siguientes.

PC Corcheas con swing

ﬁc Semicorcheas con swing

2 VELOCITY CHANGE

Aumenta o reduce la velocidad de todas las notas en el canal especificado, segiin el porcentaje indicado aqui.

3 BAR COPY
Con esta funcion, los datos pueden copiarse de un compds o grupo de compases a otra ubicacién dentro del canal
especificado.

[4 AV] TOP Especifica el primer (TOP) y el ultimo (LAST) compds del 4rea que se va a copiar.

[5AV] LAST

[6 AV] DEST Especifica el primer compas de la ubicacién de destino donde se van a copiar los datos.

4 BAR CLEAR

Esta funcién elimina todos los datos del rango de compases especificado dentro del canal seleccionado.

5 REMOVE EVENT

Con esta funcién se pueden eliminar eventos especificos del canal seleccionado.

2 utilice los botones [1 AV]/[2 AV](CHANNEL) para
seleccionar el canal que se vaya a editar.

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

3 Utilice los botones [4 A V]-[8 A V] para editar los datos.

4 puise el botén [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de
cada pantalla.

Una vez finalizada la operacidn, este botén pasa a ser “UNDO?”, lo que le permite AVISO
recuperar los datos originales si no estd satisfecho con los resultados de la edicion. | El estilo editado se perdera si

La funcién Undo s6lo tiene un nivel; tinicamente puede anularse la operacion previa. se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacidn del
, . .. instrumento sin ejecutar antes la
5 pulse el botén [1] (SAVE) para realizar la operacion de operacién de guardado.

guardado.

48 Tyros4 Manual de referencia



Realizacion de ajustes de formato de archivo de estilo

El formato de archivo de estilo (SFF) combina toda la experiencia y conocimientos de Yamaha sobre el acompafiamiento
automatico (reproduccion de estilos) en un solo formato unificado. Mediante el uso de Style Creator, se puede aprovechar
la potencia del formato SFF y crear libremente estilos propios.

El gréfico a continuacidn indica el proceso mediante el cual se reproduce el estilo. (Esto no es aplicable a la pista de
ritmos.) Estos pardmetros se pueden establecer a través de la funcion Style Creator, en la pAgina PARAMETER.

Ajustes de patron fuente: SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD (pagina 50)

Los datos de estilo se convierten segin los cambios de acorde que se hacen durante la interpretacién. Puede
crear el “patrén fuente” mediante el Style Creator, que determina como se convierte el acorde interpretado.
Aqui se puede establecer el “acorde fuente” (pagina 50), para permitirle grabar canales de acompafiamiento.

2

Cambio de acorde mediante la seccion de acordes del teclado.

Ajustes de transposicion de notas: NTR y NTT (pagina 51)
Este grupo de parametros presentan dos parametros que determinan cémo se van a convertir las notas del
patrén fuente en respuesta a los cambios de acordes.

Otros ajustes: HIGH KEY, NOTE LIMIT y RTR (pagina 52)

Al utilizar los pardmetros de este grupo, se puede ajustar la respuesta de la reproduccion de estilos a los
acordes que se tocan. Por ejemplo, el pardmetro Note Limit (limite de notas) permite lograr las voces y el
sonido de estilo del modo mas realista posible cambiando el tono a un registro auténtico, lo que asegura que no
hay ninguna nota que suene fuera del registro natural del instrumento real (por ejemplo, sonidos de bajo altos
o sonidos “piccolo” bajos).

— ojusiwpupdwoon A owyly — sojys3

Salida
Los estilos del Tyros4 son compatibles con SFF GE, un formato mejorado del SFF 20 NOTA
original, con una mejor transposicion de notas para las pistas de guitarra. Los archivos de estilo creados en el
Tyros4 s6lo se pueden reproducir en
1 Enla pagina PARAMETER, utilice los botones [A)/[B] para Instrumentos compatibles con SFF GE.
seleccionar el menu de edicion.
Para mas detalles sobre el mend de edicién, consulte la pagina 50.
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2 utilice los botones [1 AV])/[2 AV](CHANNEL) para

seleccionar el canal que se vaya a editar.

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

Utilice los botones [3 A V]-[8 A ¥] para editar los datos.

Para ver mas detalles sobre los pardmetros editables, consulte mas abajo en la
pagina 52.

Pulse el botdon [I] (SAVE) para realizar la operacion de
guardado.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD

Estos ajustes determinan el tono original del patrén fuente (es decir, el tono que se
utiliza al grabar el patrén). El ajuste predefinido de CM7 (con un valor “C” para
Source Root, o nota fundamental fuente, y un valor “M7” para Source Type, o tipo
fuente) se selecciona automéaticamente siempre que los datos predefinidos se
eliminen antes de grabar un nuevo estilo, con independencia de los valores de la
nota fundamental y el acorde fuentes incluidos en los datos predefinidos. Si se
cambia el valor de la nota fundamental/acorde fuente del CM7 predeterminado

a otro acorde, las notas de acorde y las de escala también cambiardn, en funcién
del nuevo tipo de acorde seleccionado.

Cuando la nota fundamental es C:

CMaj CMg cM7

C|R|C C|R|C

CM 7(¥11)

C|R|C C|R|C

CM add9 C7(9)

cjcic c|cic

AVISO

El estilo editado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacion del
instrumento sin ejecutar antes la
operacion de guardado.

Z7 NOTA

Cuando NTR se ajusta en “Root Fixed”
(nota fundamental fija), NTT se ajusta
en “Bypass” (ignorar) y NTT BASS, en
“OFF” (desactivado), los pardmetros
“Source Root” (nota fundamental
fuente) y “Source Chord” (acorde
fuente) cambian a “Play Root” (tocar
nota fundamental) y “Play Chord” (tocar
acorde), respectivamente. En este caso,
puede modificar los acordes y escuchar
el sonido resultante para todos los
canales.

#9 NOTA
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C = notas de acorde
C, R = notas recomendadas
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Esto no se aplica si NTR se define como
GUITAR.
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2 NTR/NTT

[3AVY]) NTR (regla de Determina la posicién relativa de la nota fundamental en el acorde, cuando se convierte
[4 AV] transposicién de desde el patrén fuente como respuesta a los cambios de acorde. Consulte la lista
notas) siguiente.
[SAV]- NTT (tabla de Determina la tabla de transposicion de notas para el patrén fuente. Consulte la lista
[7 AV] transposicion de siguiente.
notas)
[8 AV] NTT BASS ON/ El canal para el que esta opcién estd activada (ON) se reproducird con la nota
OFF fundamental de bajo, cuando el instrumento reconozca el acorde de bajo. Cuando NTR
se establece en GUITAR y este parametro esta activado (ON), sélo la nota asignada al
bajo se reproducird con la nota fundamental de bajo.

NTR (regla de transposiciéon de notas)

ROOT TRANS
(transposicién de
nota fundamental)

Cuando la nota fundamental se transpone, el intervalo
entre las notas se mantiene. Por ejemplo, las notas C3,
E3 y G3 de la clave de C se convierten en F3, A3 y C4
cuando se transponen a F. Utilice este ajuste para los
canales que contengan lineas de melodia.

—
Cuando se toca

el acorde en F
(Fa) mayor.

Cuando se toca
el acorde en C
(Do) mayor.

ROOT FIXED La nota se conserva lo mds cerca posible del registro de
notas anterior. Por ejemplo, las notas C3, E3 y G3 de la » — g
: RSd
clave de C (Do) se conv1e1jtf:n en C3,.F3 y A3 cuando Cuando setoca  Cuando se toca
se transponen a F (Fa). Utilice este ajuste para los el acorde en C el acorde en F
canales que contengan partes de acordes. (Do) mayor. (Fa) mayor.
GUITAR Exclusivamente para transposicion de acompafiamiento de guitarra. Las notas se transponen

para aproximarlas a los acordes que se interpretan con digitacién de guitarra natural.

NTT (tabla de transposicion de notas)
Cuando NTR se ajusta en ROOT TRANS o ROOT FIXED

BYPASS Cuando se define NTR en ROOT FIXED, la tabla de transposicion utilizada no lleva a cabo
ninguna conversioén de notas. Cuando se define NTR en ROOT TRANS, la tabla utilizada s6lo
convierte las notas manteniendo la relacién de tono entre las notas.

MELODY Adecuado para transposicién de la linea de melodia. Utilicelo para canales de melodia como
Phrase 1 y Phrase 2.

CHORD Adecuado para transposicién de partes de acordes. Utilicelo para los canales Chord 1 y Chord
2, especialmente si contienen partes de acordes de piano o de guitarra.

MELODIC MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce el intervalo de tercera de
la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera
menor aumenta en un semitono. Las demds notas no experimentan cambios. Utilicelo para
canales de melodias de secciones que responden s6lo a acordes mayores o menores, tales como
introducciones y codas.

MELODIC MINOR Ademads de la transposicién de menor melddico anterior, los acordes aumentados y disminuidos

5th afectan a la quinta nota del patrén fuente.

HARMONIC Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de tercera

MINOR y sexta de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el tercer
intervalo menor y el sexto bemol aumentan en un semitono. Las demds notas no experimentan
cambios. Utilicelo para canales de acordes de secciones que respondan sélo a acordes mayores
0 menores, tales como introducciones y codas.

HARMONIC Ademas de la transposicién menor arménica anterior, los acordes aumentados y disminuidos

MINOR 5th afectan a la quinta nota del patrén fuente.

NATURAL MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de tercera,
sexta y séptima de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, los
intervalos de tercera menor, de sexta bemol y de séptima bemol aumentan en un semitono. Las
demds notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales de acordes de secciones que
respondan sélo a un acorde mayor o menor, tales como introducciones y codas.
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NATURAL MINOR
5th

Ademas de la transposicion menor natural anterior, los acordes aumentados y disminuidos
afectan a la quinta nota del patrén fuente.

DORIAN

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de tercera
y séptima de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo
de tercera menor y de séptima bemol aumentan en un semitono. Las demds notas no
experimentan cambios. Utilicelo para canales de acordes de secciones que respondan s6lo a un
acorde mayor o menor, tales como introducciones y codas.

DORIAN 5th

Ademis de la transposicién Dorian anterior, los acordes aumentados y disminuidos afectan a la
quinta nota del patrén fuente.

Cuando NTR esta definido como GUITAR

ALL-PURPOSE

Esta tabla cubre sonidos de rasgueo y de arpegio.

STROKE Adecuado para sonido de golpe de guitarra. Algunas notas pueden sonar como si estuvieran
silenciadas, una condicién normal cuando el acorde se toca en la guitarra mediante golpes.
ARPEGGIO Adecuado para sonido de arpegio de guitarra. Con esta tabla, cuatro arpegios de notas suenan
extraordinariamente.
3 HIGH KEY / NOTE LIMIT

[4 AV]/ HIGH KEY
[5AV]

Define la tecla mds alta (Ifmite de octava superior) de la transposicion de notas para el
cambio de la nota fundamental del acorde. Cualquier nota que segtin los cdlculos sea
mads alta que la tecla més alta se transpone a la octava inmediatamente inferior. Este
ajuste s6lo estd disponible cuando el pardmetro NTR (pagina 51) se ha configurado
como “Root Trans”.

Ejemplo: cuando la tecla mas alta es F (fa).

Cambios en la
nota fundamental CM C#M c e FM F#M

Notas tocadas ® C3-E3-G3  C#3-E#3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A$2-C#3

=== —=
# \#gg

[6 AV] NOTE LIMIT LOW | Define el rango de notas (la mds alta y la mds baja) para las voces grabadas en los

canales de estilo. Con el ajuste razonable de este registro, puede asegurarse de que las
voces suenen de la forma mads real posible, en otras palabras, que no suene ninguna
nota fuera del registro natural (por ejemplo, sonidos de bajo altos o sonidos “piccolo”

bajos).
[7 AV] NOTE LIMIT HIGH | Eiemplo: cuando la nota mas baja es C3 y la mas alta D4.
Cambios en la
nota fundamental > CM ctm - .- M
Notas tocadas ®» E3-G3-C4  E#3-G#3-C#4 F3-A3-C4
ya) /L
Y

Limite bajo

4 RTR (regla de reactivacién)
Estos ajustes determinan si las notas dejan de sonar o no y cémo cambian de tono

como respuesta a los cambios de acordes.

STOP

Las notas dejan de sonar.

PITCH SHIFT

Se llevard a cabo la inflexidn del tono de la nota sin un nuevo ataque para adaptarse al tipo
del nuevo acorde.

PITCH SHIFT TO ROOT | Se llevard a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para adaptarse a la

nota fundamental del nuevo acorde.

RETRIGGER

La nota se reactiva con un nuevo ataque a un nuevo tono que corresponde al siguiente acorde.

RETRIGGER TO ROOT

La nota se reactiva con un nuevo ataque a la nota fundamental del siguiente acorde.
No obstante, la octava de la nueva nota no experimenta cambios.
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Ajustes de edicion de notacion musical

Para ver la notacién musical de la cancién seleccionada, pulse el botén [SCORE]. #7 NOTA
Puede cambiar la pantalla de notacién tal como desee para que se adapte a sus preferencias | Aqui se pueden guardar los ajustes
personales. Estos ajustes se mantienen aunque se desconecte la alimentacion. como parte de una cancion accediendo

a [DIGITAL RECORDING] - [A] SONG
CREATOR - TAB [ ][] CHANNEL —»
[Al/[B] SETUP. Consulte la pagina 72.

SCORE : Beauty And The Beast

| S Elea o Lrn,.
% 1 : ==
¢ =
|
) ACa e erp

). - f | -r el L -
= -I - [En

> L

ulululululululiu

(1 AV]

LEFT ON/OFF Activa y desactiva la visualizacién del rango de teclas que se tocan con la mano
izquierda. En funcién de otros ajustes, es posible que este pardmetro no esté disponible
y que aparezca difuminado en gris. Si este es el caso, vaya a la pantalla de ajustes
detallados (en la pagina 54) y defina el pardmetro LEFT CH. en cualquier canal
excepto “AUTO.”, o vaya a la pantalla [FUNCTION] = [B] SONG SETTING y ajuste
el pardmetro LEFT CH en cualquier canal excepto “OFF” (pdgina 57). RIGHT
(siguiente pardmetro) y LEFT no pueden desactivarse al mismo tiempo.

[2AV]

RIGHT ON/OFF Activa y desactiva la visualizacién del rango de teclas que se tocan con la mano
derecha. RIGHT y LEFT (arriba) no pueden desactivarse al mismo tiempo.
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[3AV]

CHORD ON/OFF

Activa y desactiva la visualizacion de los acordes. Si la cancién seleccionada no
incluye datos de acordes, éstos no apareceran.

[4 AV]

LYRICS ON/OFF

Activa y desactiva la visualizacion de las letras. Si la cancién seleccionada no incluye
datos de letras, éstas no aparecerdn. Si la cancién contiene eventos de pedal, al pulsar
estos botones se muestran los eventos de pedal en lugar de las letras.

[SAVY]

NOTE ON/OFF

Activa y desactiva la visualizacion del nombre de la nota (tono). El nombre de la nota
se indica a su izquierda. Si el espacio entre las notas es demasiado pequefio, la
indicacién puede desplazarse a la parte superior izquierda de la nota. Si la cancién
contiene eventos de digitacion, al pulsar estos botones se muestra la digitacién en
lugar de los nombres de las notas.

[6 AV]

COLOR ON/OFF

Cuando se ajusta en ON (activado), las notas en la pantalla aparecen en color: C (Do),
rojo; D (Re), amarillo; E (Mi), verde; F (Fa), naranja; G (Sol), azul; A (La), morado;
y B (Si), gris.

(7 AV]

SIZE

Determina la resolucién de pantalla (o nivel de zoom) de la notacién.

[8 AV]

SET UP

Véase a continuacion.

Pulse el boton [8 A V] (SET UP) (configurar) para acceder a la
pantalla de ajustes detallados. Para definir el tipo de vista,

utilice los botones [1 AVY]-[6 A V]y, a continuacion, pulse el
botén [8 A] (OK).

LEFT
C

-

NOTE
NIt \!Ii RE [Ili NAME

@@@@@@@@
ujulaloiufulala

(1 AV]

LEFT CH

2 AV]

RIGHT CH

Determina qué canal MIDI de los datos de la cancién se utiliza para la parte de la
mano izquierda o la mano derecha. Este ajuste recupera el valor AUTO cuando se
selecciona una cancién diferente.

AUTO: Los canales MIDI de los datos de la cancién para las partes de la mano izquierda
y derecha se asignan automdticamente, ajustando las partes en el mismo canal que
el canal especificado en [FUNCTION] = [B] SONG SETTING (pédgina 57).

1-16: Asigna el canal MIDI especificado (1-16) a cada parte de la mano derecha
e izquierda.

OFF (solo LEFT CH): No hay asignacion de canal. Desactiva la visualizacién del
rango de teclas que se tocan con la mano izquierda.

[3AV])
[4 AV]

KEY SIGNATURE

Permite introducir cambios en la signatura de tono en medio de una cancién, en la
posicion en que se ha interrumpido su reproduccién. Este ment resulta util cuando la
cancion seleccionada no incluye ajustes de signatura de tono para mostrar la notacién.

[5AV]

QUANTIZE

Le proporciona el control de la resolucién de notas en la notacién, lo que le permite
cambiar o corregir la sincronizacién de todas las notas visualizadas para adaptarlas
a un determinado valor de nota. Asegtirese de seleccionar el valor de nota mas
pequeiio que se utilice en la cancién.

[6 AV]

NOTE NAME

Selecciona el tipo de nombre de la nota indicado a la izquierda de ésta en la notacion,
elegido entre uno de estos tres tipos. Aqui, los pardmetros estan disponibles cuando el
pardmetro NOTE ON/OFF anterior estd configurado en ON (activado).

A, B, C: Los nombres de las notas se indican en forma de letras (C, D, E, F, G, A, B).

FIXED DO: Los nombres de las notas se indican en notacion de solfeo y varian en
funcién del idioma seleccionado.

MOVABLE DO: Los nombres de las notas se indican en notacién de solfeo segtn los
intervalos de la escala y, como tal, dependen de la tonalidad. La nota fundamental
se indica como Do. La nota fundamental se indica como Do. Por ejemplo, en tono
de G (Sol) mayor, la nota fundamental de “Sol” se indica como “Do”. Al igual que
con “Fixed Do” (Do fijo), la indicacién varia segiin el idioma seleccionado.
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Ajustes de la pantalla de edicion de letras/texto

Para ver las letras de la cancién seleccionada, pulse el botén [LYRICS/TEXT] (letras/
texto). Si la cancién seleccionada contiene datos de letras, puede ver las letras en la
pantalla. Aunque la cancién no contenga datos de letras, puede mostrar un archivo de
texto (archivo .txt de menos de 60 KB creado en un ordenador) en la pantalla.

Pantalla Lyrics

Beauty And The Beast
¥ Dy CoF F By CoF F
' INTRODUCTION
By CrF i Cvr
Tale as old as time, true as it can be.

Fra
Barely even lriends,

BOODED®E
YUY EE®EE .

Pulse los botones
[1 AV]

=
—

Z7 NOTA

Si las letras son indescifrables o no se
pueden leer, es posible que necesite
cambiar el ajuste del idioma de las
letras en [FUNCTION] - [B] SONG

SETTING.

Pantalla Text
7 NOTA

l El'avance de linea (o “retornos de
carro”) no se realiza de manera

automética en el instrumento. Si no
aparece una frase completa debido a las
limitaciones de espacio de la pantalla,
avance una linea en su ordenador.

S ——t
88888
olulululiviulolo)

Pulse el botén [5 AV]/[6 AV]
para acceder al archivo de texto.

[1 AV] TEXT/LYRICS Cambia entre la pantalla Lyrics (se muestran los datos de las letras de las canciones)
y la pantalla Text (se muestra un archivo de texto creado en un ordenador).
[2AV] (Sélo en la Borra el texto de la pantalla (los datos de texto propiamente dichos no se borran).
pantalla Text)
CANCELAR
[3AVY]/ | (S6loenla Determina el tipo de texto (fijo o proporcional) y el tamafio de fuente. El tipo fijo
[4 AV] pantalla Text) resulta adecuado para visualizar letras con nombres de acordes, ya que las posiciones
FIXED de éstos se han “fijado” a las letras correspondientes. El tipo proporcional es adecuado
16-PROPORTIONA | para mostrar letras sin nombres de acordes o notas explicativas. Los nimeros 16-28
L28 indican los tamafios de fuente. Este menu se muestra inicamente cuando se selecciona
un archivo de texto.
[5 AV]/ | TEXT FILE Abre la pantalla de seleccion de archivos de texto. Después de realizar el ajuste, pulse
[6 AV] el botén [EXIT] para volver a la pantalla Lyrics/Text.
[7 AV]/ | BACK GROUND Permite cambiar la imagen de fondo de la pantalla Lyrics o Text. Después de realizar
[8 AV] el ajuste, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Lyrics o Text.
LHnom
Cuando se especifica la imagen de fondo en los datos de las canciones, no se puede cambiar el ajuste
BACKGROUND.
Para obtener mas informacion sobre archivos de imagen disponibles, consulte el pardmetro MAIN
PICTURE en la pagina 142.
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Uso de las funciones tde acompaiamiento automatico con la reproduccion
tle canciones

Cuando se reproducen al mismo tiempo una cancién y un estilo, los canales 9 a 16 de los datos de la cancién se sustituyen
por canales de estilo, permitiendo la interpretacién del acompafiamiento de la cancién. Pruebe a tocar los acordes
mientras se reproduce la cancién, tal como se muestra en las instrucciones siguientes.

1
2
3

Seleccione una cancion.
Seleccione un estilo.

Pulse el botéon STYLE CONTROL [ACMP] para activar el
acompainamiento automatico.

Pulse el botéon STYLE CONTROL [SYNC START] para activar el
modo de espera, que permite iniciar el acompanamiento en el
momento en que se empiece a tocar.

SYNC STOP SYNC START START/STOP

R

Mientras mantiene pulsado el boton SONG [STOP],
pulse [PLAY/PAUSE] para activar el inicio sincronizado.

REC STOP  PLAY/PAUSE  REW FF
o e " O» << >

“— NEW SONG — “— LE f“m_l

Pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] o toque
acordes con la mano izquierda.

Empezaran a reproducirse la cancién y el estilo. Cuando se tocan acordes, pulse el
botén [SCORE] y active CHORD (pagina 54) para ver la informacién sobre los
acordes.

Cuando se interrumpe la reproduccién de la cancién, la reproduccion de estilo se
detiene al mismo tiempo.

Z7 NOTA

Cuando se reproducen a la vez una
cancion y un estilo, se utiliza
automéaticamente el tempo establecido
en la cancion.
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Parametros relacionados con la reproduccion de canciones
(ajustes de repeticion, ajustes de canal o funcion de guia)

El Tyros4 ofrece diversas funciones de reproduccion de canciones (repeticion de reproduccion, distintos ajustes de gufia,
etc.) a las que se puede acceder en la pantalla mostrada a continuacién.

Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

SONG SETTING

Song playback pruses and walts for you to play the
correct note. Flayback continues when the correet.~ —— (1] F
nete is play,

e (] — 0o
EEE — o

[T — 0

CHANNEL SETTING _ — Oy
full il i : PAT,
="
aaaaanan
oo Ed
[A]/[B] GUIDE MODE Consulte la pagina 58.
[1 AV] GUIDE ON/OFF
[G] REPEAT MODE Determina el método de repeticion de la reproduccion.

OFF: Reproduce la cancién seleccionada y luego se detiene.

SINGLE: Reproduce continuamente la cancién seleccionada.

ALL: Reproduce continuamente todas las canciones de la carpeta seleccionada.

RANDOM: Reproduce continua y aleatoriamente todas las canciones de la carpeta
seleccionada.

[H] REPEAT FOLDER Determina el directorio en el cual las canciones se reproducen con arreglo a una
secuencia cuando REPEAT MODE se ajusta en “ALL” o “RANDOM”. Aqui, el
directorio remite a la ruta memorizada en cada uno de los botones SONG [I]-[IV].

CURRENT: Reproduce con arreglo a una secuencia todas las canciones del directorio
que contiene la cancidn seleccionada en ese momento, empezando por ella.

ALL: Reproduce con arreglo a una secuencia todas las canciones de todos los
directorios (memorizados en los botones SONG [I]-[IV]). La reproduccién
comienza con la cancién seleccionada en ese momento, seguida de las demds
canciones del directorio en cuestién y, a continuacion, de las canciones de los
demads directorios.

[1] PHRASE MARK Phrase Mark es una parte preprogramada de algunos datos de las canciones, que
REPEAT sefiala una ubicacién concreta (conjunto de compases) en la cancién. Cuando estd
activada, la seccidn correspondiente al nimero de marca de frase especificado se
reproduce continuamente.

2 AV] LEFT CH Estos parametros determina el canal MIDI de los datos de la cancién que se debe
asignar a la parte izquierda o derecha de la funciéon Guide y la funcién Song Score.

3AV] RIGHT CH

4 AV] AUTO CH SET Cuando se establece en “ON,” se configuran automdticamente los canales MIDI
correspondientes a las partes izquierda y derecha preprogramadas en los datos
de canciones comercializados. Normalmente, debe configurarse como “ON”.

i PAGINA SIGUIENTE
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[5SAVY])
[6 AV]

LYRICS
LANGUAGE

Determina el idioma de las letras que aparecen en pantalla.

AUTO: Cuando se especifica el idioma en los datos de la cancién, la letra aparece
en dicho idioma. Cuando no se especifica un idioma en los datos de la cancidn,
el idioma de la letra se considera como INTERNATIONAL.

INTERNATIONAL: Trata la letra visualizada como un idioma occidental.

JAPANESE: Trata la letra visualizada como japonés.

[7AV]

QUICK START

En algunos datos de canciones comercializadas, determinados ajustes relacionados
con la cancidn (por ejemplo, seleccién de voces, volumen, etc.) se registran en el
primer compas, antes de los datos reales de las notas. Cuando Quick Start se ajusta en
“ON”, el Tyros4 lee todos los datos iniciales que no estdn relacionados con las notas
a la velocidad mas rapida posible y después reduce el tempo al valor adecuado en la
primera nota. De esta forma puede iniciar la reproduccién lo més rdpidamente posible,
con una pausa minima para la lectura de datos.

B AV]

P.A.T. (ayudante de

interpretacion)

Consulte la pagina 60.

Practica vocal y en el teclado utilizando la funcion de guia

Las funciones de guia le ofrecen ttiles herramientas de aprendizaje y practica para ayudarle a dominar el instrumento.
Al pulsar el botén [SCORE], podr4 ver la notacién de la cancién con las notas que debe tocar y cudndo debe tocarlas
para facilitarle el aprendizaje. El Tyros4 cuenta también con una cémoda herramientas de practica vocal que controla
la sincronizacién de la reproduccién de la cancién mientras canta (cuando se utiliza un micr6fono conectado).

1 Seleccione la cancién que desea practicar en el teclado o que
desea cantar.

2 Activela pantalla de configuracion.
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

3 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el tipo de funcién
Guide que desea.
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6]

Ment Guide para practicar en el teclado

* Follow Lights: Cuando se selecciona, la reproduccién de la cancién se interrumpe
a la espera de que el usuario toque las notas correctamente. Al tocar las notas
correctas, se reanuda la reproduccion de la cancién. La funcién Follow Lights
(luces guia) se ha desarrollado para los instrumentos de la serie Clavinova de
Yamabha. y se utiliza con fines de préctica. El teclado dispone de luces integradas
que indican las notas que deben tocarse. Aunque el Tyros4 no dispone de estas
luces, puede utilizar la misma funcién siguiendo las indicaciones de la notacién
en pantalla con la funcién Song Score (partitura de cancién).

* Any Key: Con esta funcién puede tocar la melodia de una cancién simplemente
pulsando una sola tecla (vale cualquier tecla) siguiendo el ritmo. Se detiene la
reproduccién de la cancién y el instrumento espera a que toque cualquier tecla.
Sélo tiene que tocar una tecla del teclado en sincronizacién con la musica para
que prosiga la reproduccion de la cancion.

Meni Guide para cantar

» Karao-Key: Con esta funcién puede controlar con un solo dedo el ritmo de la
reproduccién de la cancién mientras canta. La reproduccién de la cancién se
detiene y el instrumento espera a que cante. S6lo tiene que tocar una tecla del
teclado (cualquiera es valida) para que prosiga la reproduccién de la cancién.

3

Utilice el boton [1 A V] para activar la funcion Guide. Z7 NOTA
Cuando la funcién Guide esta activada,
Abra la pantalla Score con el botén [SCORE]. Sﬂfﬁ%ﬁfa indicacion "G" en la pantala

Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la
reproduccion.

Practique con el teclado o cante con el tipo de funcién de guia seleccionado
en el paso 3.

Pulse el botén [STOP] para detener la reproduccion. # NOTA

Se pueden guardar los ajustes de guia
como parte de los datos de la cancion
(pdgina 72). En las canciones que
tengan guardados ajustes de guia,

la funci6n Guide se activara
automaticamente, recuperando los
ajustes correspondientes cuando se
seleccione la cancion.
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Reproduccioén de partes de acompanamiento con la tecnologia del

ayudante de interpretacion

Esta funcidén simplifica la interpretacién del acompafiamiento junto con la reproduccién de
la cancién.

1 Seleccione una cancion.

2 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

3 Pulse el boton [8 A] para activar [P.A.T.] (siglas de Performance
Assistant Technology, tecnologia del ayudante de interpretacion).

SONG SETTING

mmm

Semg playtack pa s o 1 e
S omrect ot Fiavimch oS wen he b
Dute by

TANNEL SETTING
1w Mo
CUIDECF O CRSET LA S | eax,

LLEED EL

DHLOHLLE
0000 EEE W
4 puise el botén [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion.

5 Toque el teclado.

El instrumento adapta automdticamente su interpretacion al teclado a la
reproduccién de la cancién y los acordes, con independencia de las teclas
que toque. Cambia incluso el sonido segtin el modo en que usted interprete.
Pruebe a tocar de las tres maneras diferentes que se citan a continuacion.

Z NOTA

Para utilizar la tecnologia del ayudante
de interpretacion, la cancion debe
contener datos de acordes. Si la
cancién contiene estos datos, el nombre
del acorde actual aparecerd en la
pantalla principal durante la
reproduccion de la cancién, lo que le
permite comprobar facilmente si la
cancion contiene datos de acordes o no.

Tocar con la mano derecha Tocar con la mano derecha Tocar con la mano izquierda
y con la mano izquierda a la y con la mano izquierda a la y con la mano derecha de
vez (método 1). vez (método 2). manera alternativa.

mm LR

I

t 1

i

noom

U U

A

Toque tres notas a la vez Toque varias notas, una tras Toque tres notas a la vez con
con la mano derecha. otra con diferentes dedos de la mano derecha.

la mano derecha.

6 Pulse el botén [STOP] para detener la reproduccion.

7 Pulse el botén [8 ¥ ] para desactivar [P.A.T.].
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Creacion y edicion de canciones (Song Creator)

Puede componer su interpretacion introduciendo un evento cada vez (procedimiento llamado “grabacién por pasos”), asi
como grabar la interpretacion en tiempo real (descrito en el Manual de instrucciones). Esta seccién explica las operaciones
de grabacion por pasos y la regrabacion o edicion de datos de canciones ya existentes.

Active la pantalla de operaciones.
[DIGITAL RECORDING] - [A] SONG CREATOR

DIGITAL [ S
RECORDING} 4 SONG CHEATIW

SONG

STYLE
mMULT\ PAD

il
PLNCIEES [ OUT

)
o

Hay seis pdginas (pestafias) en la pantalla Song Creator.

*RECMODE........... Vuelve a grabar la cancién. Consulte la pdgina 68.

* CHANNEL............. Edita eventos de canal. Consulte la pagina 70.

* CHORD................... Graba acordes y secciones con sincronizacion (pdgina 65)
o los edita (pagina 74).

*1-16...eceiiiene Graba las melodias (grabacidn por pasos; consulte mas
adelante) o edita las melodias grabadas (pagina 74).

* SYS/EX....oovviireee Edita los eventos de sistema exclusivo (tempo, signatura de
tiempo, etc.). Consulte la pagina 74.

*LYRICS.................. Introduce o edita los nombres y letras de canciones.

Consulte la pdgina 74.

Grabacién de melodias (grabacién por pasos)

1 Pulse los botones SONG [REC] y SONG [STOP] a la vez. # NOTA
Aparece una cancién en blanco (“New Song”) para su grabacion. Al seleccionar una cancion en blanco,
sg inicializan los ajustes del panel.
REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
e O " O »/l

— NEW

CA L IC 0]
%_smmm
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2 Activela pantalla de operaciones.
[DIGITAL RECORDING] - [A] SONG CREATOR - TAB [d][P] 1-16

SONG CREATOR © Mev

19200

o T — | ) — ) | 3
® (BE —o2-—4
& — O wn

= — O

] ) — o
EEE . o mme
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3 Pulse el botén [F] para seleccionar el canal que se va a grabar.

4 Ppulse el botén [G] (STEP REC) para acceder a la pantalla STEP
RECORD (grabar por pasos).

5 niciela grabacion por pasos con los botones [A]-[J]
y[1 AV4]-[8 AV].

Para obtener instrucciones detalladas, consulte el ejemplo de la pagina 63.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD .
444 1920PPQ Cuando se introduce una nota,
ACO — |[A& — O se muestran en forma de lista la
ubicacién (compas: tiempo: reloj),
s — |7 — O 3Je nombre de nota, velocidad y duracién.
cCDO— & — o
0%
o(COJ — [ — oo
e 0O — B — O
|
BAR ¢ BEAT : CLOCK

= =1 [ 11 2]
PEEEBEEE
DevwEvwwy®wE

[A]/[BV/[C] Mueven el cursor en la lista.

[G] Determina la velocidad (sonoridad) de la nota que va a introducirse. Se puede
especificar el valor de velocidad dentro de un intervalo de 1 a 127. Cuanto mayor
sea el valor de velocidad, mds fuerte serd el sonido.

KBD.VEL: velocidad resultante real

fff: 127

ff: 111

f: 95

mf: 79

mp: 63

p: 47

pp: 31

ppp: 15

[H] Determina el tiempo de entrada (duracién) de la nota que se va a introducir.

Normal: 80% I

Tenuto: 99% I |

Staccato: 40% )

Staccatissimo: 20% HN |

Manual: el tiempo de entrada se puede configurar en el porcentaje que se desee con el
mando [DATA ENTRY].

[1] Determina el tipo de nota que se va a introducir: normal, notas con puntillo o tresillo.
1 DELETE Elimina los datos seleccionados.

[1 AV] BAR Determina la posicion de la nota que va a introducirse.

2 AV] BEAT

[3AV] CLOCK

[4 AV]- Determina la duracién de la nota que se va a introducir: redonda, blanca, negra,

[8 AVY] corchea o semicorchea.
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Ejemplo de grabacion por pasos: melodias

1 2 3 4

-
| [ 1
% % - | . — * Los numeros que se muestran en la
B . A— ilustracion corresponden a los nimeros

de paso de las operaciones siguientes.

N
_

~

S mp

En este ejemplo, tenga presente que en uno de los pasos hay que mantener pulsada | #y nvom
una tecla del teclado mientras se ejecuta la operacion. Dado que la partitura que muestra el

Tras acceder a la pantalla Step Recording, seleccione la voz que se va a grabar. instrumento se genera con los datos
MIDI grabados, puede que la misma
no coincida exactamente con lo que
aparece aqui.

1 Introduzcala primera y segunda notas con una ligadura.

3

T-1 Pulse el botén [G] para seleccionar “f”.

1-2 Pulse el botén [H] para seleccionar “Tenuto”.

1-3 Pulse el botén [I] para seleccionar el tipo de nota “con puntillo”.
1-4 Secleccione la negra con puntillo utilizando los botones [6 A V.
1-5 Pulse la tecla C3.

Se introduce la primera nota.

1-6 Pulse el botén [I] para seleccionar el tipo de nota “normal”.
1-7 Pulse el botén [7 A V] para seleccionar la duracién de la corchea.
1-8 Pulse la tecla D3.

Se introduce la segunda nota.

2 Introduzca las notas siguientes y aplique staccato.

2-1 Pulse el botén [H] para seleccionar “Staccato”.
2-2 Pulse el botén [6 A V] para seleccionar la duracién de la negra.

2-3 Toque las teclas E3 y F3 por orden.

Se ha completado el primer compés.

3 Vuelva a pulsar el boton [6 A V] para introducir el silencio
de negra.
Para introducir el silencio, utilice los botones [4 A V¥V ]-[8 A V¥]. (Pulse el botén
una vez para seleccionar el valor del silencio, y otra vez para introducirlo.)
Se introducird un silencio con la duracién de nota especificada.

— $8UOIOUDD 8P UOIDDAID A s9UCIODJRIdISIUI SNS SP UQIdDGDIL) — SSUOIDUDY)
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4

o )}

Introduzca las notas siguientes y aplique una union.

4-1 Pulse el botén [G] para seleccionar “mp”.
4-2 pulse el botén [H] para seleccionar “Normal”.

4-3 A la vez que mantiene pulsada la tecla G3 del teclado, pulse el botén
[6 AV].
No suelte atn la tecla G3. Manténgala pulsada mientras ejecuta los pasos
siguientes.

4-4 Mientras mantiene pulsada la tecla G3, pulse la tecla C4.
No suelte aun las teclas G3 y C4. Mantenga pulsadas las notas mientras
ejecuta el paso siguiente.

g

4-5 A lavez que mantiene pulsadas las teclas G3 y C4, pulse el botén [5 AV].
Tras pulsar el botdn, suelte las teclas.

Pulse el botén SONG [STOP] (o el boton [C]) para volver al
inicio de la cancion y, a continuacion, escuche la cancién
que acaba de introducir pulsando el botén [PLAY/PAUSE].

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
o e "2 O »/n << »p

= NEW SONG = = SYNC START —

Pulse el boton [EXIT] para salir de la pantalla Step Recording.

Pulse el boton [I] (SAVE) para realizar la operacion de AVISO

guardado. Los datos de la cancidn grabada
se perderan si selecciona otra
cancion o apaga el instrumento
sin realizar la operacion de
guardar.
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Grabacion de acordes (grabacion por pasos)

Puede grabar por separado acordes y secciones (preludio, principal, coda, etc.) con una sincronizacién precisa.
Estas instrucciones muestran cdmo se graban los cambios en los acordes con la funcién Step Record.

1 Pulse los botones SONG [REC] y SONG [STOP] a la vez. #7 NoTA
Aparece una cancién en blanco (“New Song”) para su grabacion. Al seleccionar una cancién en blanco,
se inicializan los ajustes del panel.
° H:C STOP PLAY/PAUSE REW FF

HE O »/I <« »p
Sl
2 Sseleccione el estilo que desee utilizar para la cancion.

3 Active la pantalla de operaciones.
[DIGITAL RECORDING] = [A] SONG CREATOR - TAB [«][»] CHORD

3

4 Ppulse el botén [G] (STEP REC) para acceder a la pantalla STEP

RECORD (grabar por pasos). é\
aQ
5
=1
@
— O T
|G| — o9 o)
— O 8_
— O g
B — o N
=1
TAR ¢ WEAT 1 CLOCK e %
=EEEs i mmem o
&
5
5 Iniciela grabacion por pasos. %”
)
SONG CREATOR © §-
STEP RECOR| 6.
— oo a
(%)
— O <
— O o
Q
— o 8
| = — g, gl
— - ! Consulte la pagina 62 para 3
T obtener mas informacion acerca
E E g E] O[] R de estos botones. :
B00AAMHA @A §
DRURTRURURURGNG S
(%)
|
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Ejemplo de grabacidon por pasos: acordes

1 2 3

—
o o
'Eg i %%

MAIN B
T

* Los nimeros que se muestran en la
ilustracion corresponden a los nimeros
de paso de las operaciones siguientes.

Antes de empezar, asegurese de que el botén [AUTO FILL IN] esta desactivado.

#9 NOTA
En este ejemplo se utiliza un estilo en
1 Introduzca los acordes de la seccién Main A. un tiempo de 4/4.
T-1 Pulse el botén STYLE CONTROL [MAIN A].
1-2 Pulse el botén [5 A V] para seleccionar la duracién de la blanca.
1-3 Reproduzca los acordes C, F y G en la seccién de acordes del teclado.
C
1-1 |
MAIN VARIATION A I ‘
| | F
LA 1 el o ‘ EEREROmm ,_> [
() (&) (&) () |@|[&) (&) (] 1
uiufululu]ialu; G I
1-2
1-3
2 Introduzca los acordes de la seccion Break. #7 NOTA
) Para introducir un relleno, active
2- 1 Pulse el botén STYLE CONTROL [BREAK] el botén [AUTO FILL IN] (re”eno
2-2 Pulse el botén [6 A V] para seleccionar la duracién de la negra. automético) o simplemente pulse el
botén MAIN VARIATION [A]-[D].
2-3 Reproduzca los acordes F y G7 en la seccién de acordes del teclado.
2-1

] F
@3 = oopooEns = |«
URURURUREHUGRD

2-2

2-3

i PAGINA SIGUIENTE

66 Tyros4 Manual de referencia



Introduzca los acordes de la seccion Main B.

3-1 Pulse el botén STYLE CONTROL [MAIN B].
3-2 Pulse el botén [4 AV para seleccionar la duracién de la redonda.

3-3 Reproduzca el acorde C en la seccién de acordes del teclado.

3-1

MAIN V/ 3IATION

) e o g
3-2

Pulse el botén SONG [STOP] (o el boton [C]) para volver al
inicio de la cancion y, a continuacion, escuche la cancion
que acaba de introducir pulsando el botén [PLAY/PAUSE].

REC STOP  PLAY/PAUSE REW FF
o @ H O »/N <« >

“— NEW SONG — “— SYNC START —

Pulse el boton [EXIT] para salir de la pantalla Step Recording.

Pulse el botdn [F] (EXPAND) (ampliar) para convertir los datos
de entrada del cambio de acordes en datos de cancion.

Pulse el boton [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.

OEAE o e

3

AVISO

Los datos de la cancién grabada
se perderan si selecciona otra
cancion o apaga el instrumento
sin realizar la operacion de
guardar.
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Regrabacion de una seccion concreta - Punch In/Out

Para grabar de nuevo una seccidn concreta de una cancién que ya haya grabado, utilice la funciéon Punch IN/OUT
(entrada/salida de insercién). Con este método, s6lo se sustituyen los datos que se encuentran entre los puntos de entrada
y salida de insercién por los datos recientemente grabados. Tenga en cuenta que no se graba encima de las notas situadas
antes y después de los puntos de entrada y salida de insercién, aunque se reproducen normalmente para guiarle en la

sincronizacion de la entrada y salida de insercion.

1 Activela pantalla de operaciones.
[DIGITAL RECORDING] - [A] SONG CREATOR - TAB [«][»] REC MODE

2 Determine los ajustes de grabacion.

PEDAL
REC START REL EXD FUNCHIN/OUT

BOEEDHEEE
VO -@©E

)
)

(1 AV]-
3AV]

REC START Determina la sincronizacién de la entrada de insercion.
(entrada de

. - NORMAL: La grabacién de sobrescritura comienza al pulsar el botén SONG
insercion)

[PLAY/PAUSE] o cuando se toca el teclado en modo Synchro Standby (espera
sincronizada).

FIRST KEY ON: La cancién se reproduce de forma normal y la grabacién de
sobrescritura comienza en el momento en que se toca el teclado.

PUNCH IN AT: La cancién se reproduce de forma normal hasta el principio del
compds en el que se ha indicado la entrada de insercién y, a continuacion,
comienza la grabacién de sobrescritura en ese punto. Puede establecer el compds
de entrada de insercién pulsando el botén [3 AV].

4 AV]-
(6 AV]

REC END Determina la sincronizacién de la salida de insercion.

lida de i i6 . . P
(salida de insercion) REPLACE ALL: Elimina todos los datos situados después del punto en que se

interrumpe la grabacioén.

PUNCH OUT: Se considera como punto de salida de insercion la posicién de la
cancién en que se detiene la grabacion. Este ajuste conserva todos los datos que
se encuentran tras el punto en que se interrumpe la grabacion.

PUNCH OUT AT: La grabacién de sobrescritura real sigue hasta el principio del
compds de salida de insercion especificado (establecido con el botén correspondiente
de la pantalla), momento en que se detiene la grabacion y prosigue la reproduccién
normal. Este ajuste conserva todos los datos que se encuentran tras el punto en que
se interrumpe la grabacién. Puede establecer el compés de salida de insercién
pulsando los botones [6 A V].

[7 AV
8 AV]

PEDAL PUNCH Cuando se configura en ON, puede utilizar el pedal 2 para controlar los puntos de
IN/OUT entrada y salida de insercién. Mientras se reproduce una cancién, al presionar

(y mantener presionado) el pedal 2 se habilita de forma instantdnea la grabacion
Punch In, mientras que si se suelta el pedal se detiene la grabacién (Punch Out).
Presione y suelte el pedal 2 las veces que desee durante la reproduccion, para realizar
la entrada y salida de insercion de la sobregrabacion. Tenga en cuenta que la asignacién
de funcioén actual del pedal 2 se cancela cuando la funcién Pedal Punch In/Out estd
establecida en ON.

Z9 NOTA

La operacion de entrada y salida de insercion puede invertirse en funcion del pedal concreto que haya
conectado al instrumento. Si fuera necesario, cambie la polaridad del pedal para invertir el control
(pagina 125).
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3 Mientras mantiene pulsado el botén SONG [REC], seleccione la
pista deseada con los botones [1 AV]-[8 AV]y los botones
[CVID].

4 Parainiciar la grabacion Punch In/Out, pulse el boton SONG
[PLAY/PAUSE].

Toque el teclado en el punto de entrada de insercion y detenga la grabacién en el
punto de salida de inserci6n.

5 Pulse el botén [1] (SAVE) para realizar la operacion de guardado. | aviso
Los datos de la cancién grabada
Ejemplos de regrabacién con distintos ajustes de entrada y salida de insercién | S& Perderan si selecciona otra
. .. ., . . cancion o apaga el instrumento
El Tyros4 permite utilizar la funcién Punch In/Out de varias formas diferentes. Las | giq realizar Ia operacién de
ilustraciones que aparecen a continuacién indican una serie de situaciones en las guardar.

que se vuelven a grabar los compases seleccionados de una frase de ocho compases.

Ajuste REC START Datos originales
Ajuste REC END A T2 T 3 T 4 T 5 T & [ 7 T 8 1] "1 Para evitar sobrescribir los
compases 1-2, inicie la grabacion
Inicie la 4
sobregrabacion *1 Detenga la grabacion *2 desde el compas 3.
NORMAL \Y4 i6
*2 Para detener la grabacion, pulse el
REPLACE ALL L1 T 2 T 38 [ 4 T 5 1 I botén [REC] al final del compds 5. 9
Inicie la S
sobregrabacion *1 Detenga la grabacion *2 a
NORMAL )
PUNCH OUT [ 1 I 2 I 3 I 4 I 5 I 6 I 7 I 8 ] =]
Inicie la Detenga la sobregrabacion/ 8
sobregrabacion *1 reproduzca los datos originales
NORMAL v v |
PUNCH OUT AT=006 [ T 2 T 3 T 4 [ 5 [T 76 T 7 T 8 7] ®)
Reproduzca Interprete al teclado para " a
datos originales iniciar la sobregrabacién Detenga la grabacion *2 [on
FIRST KEY ON \v4 v v Q
REPLACE ALL A2 3 [ 4 [ 5 ] | Q.
Reproduzca Interprete al teclado para g\
datos originales iniciar la sobregrabacion Detenga la grabacién *2
FIRST KEY ON v v Q.
PUNCH OUT A2 3 [ a4 [ 5 e 7 T 8] @
Reproduzca Interprete al teclado para Detenga la sobregrabacion/ ‘e
datos originales iniciar la sobregrabacion reproduzca los datos originales Py
FIRST KEY ON \Y4 v v 5
PUNCH OUT AT=006 A T2 7 3 T 4 [ 5 [ [ 7 T 8 1] =
Reproduzca Inicie la grabacion de i 3
datos originales sobrescritura Detenga la grabacion *2 ©
PUNCH IN AT=003 \Y% v v (?)
REPLACE ALL A2 3 T 4 T 5 ] ] g
Reproduzca Inicie la grabacion de Q
datos originales sobrescritura Detenga la grabacién *2 [e)
PUNCH IN AT=003 Y v v 3
PUNCH OUT a2 [ 3 [ 4 [ 5 [—e [ 7 [ 8] e
Reprod Inicie | bacion d Detenga la sobregrabacién/ :
dalsg?riguiiglaes mmzoabr%rsa:;rﬁg:gn ¢ reprodugca los datgs originales |:| Datos grabados previamente <
PUNCH IN AT=003 V4 v v [ Datos recién grabados Q
PUNCH OUT AT=006 T T 2 1 3 [ 4 [ 5 1T & T 7 1 8 7] ["] Datos borrados 8
o
g»
Q.
D
Q
s
Q,
S
D
(%)
|
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Edicion de eventos de canal

SONG CREATOR : b

CRECMODE Y cuassen W

J— 1| QUANTIZE — O
, A3 & 2| DELETE F
3lmMx
s[CO — E‘ 4 | CHANNEL TRANSPOSE — O
5| SETUP
cCO— — O
2 o =0 — — O 3
e — — 0

CIANNEL SIZE STRENGTH

- ~—

asaanans
ulufufululululo

1 Enia pagina CHANNEL, utilice los botones [A]/[B] para
seleccionar el menu de edicion y, a continuacion, edite los
datos con los botones [1 AV]-[8 AV].

Para obtener mas informacién sobre el menu de edicion y ajustes disponibles,
consulte pagina 71.

2 Pulse el botén [D] (EXECUTE) (ejecutar) para ejecutar la
operacion de la pantalla actual.

Una vez finalizada la operacién (con la excepcién del mentd SETUP), este botén
pasa a ser “UNDOQO”, lo que permite restaurar los datos originales si no estd
satisfecho con los resultados de la operacién. La funcién Undo sélo tiene un nivel;
tnicamente puede anularse la operacién previa.

3 Pulse el boton [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado. | aviso

Los datos de la cancién grabada
se perderan si selecciona otra
cancidn o apaga el instrumento
sin realizar la operacion de
guardar.
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1 QUANTIZE

La funcién Quantize le permite alinear la sincronizacién de todas las notas de un
canal. Por ejemplo, si graba la frase musical que se muestra a la derecha, puede
que no la toque con una precision absoluta y que su interpretacion vaya
ligeramente por delante o por detrds de la sincronizacidn exacta. La cuantizacién
resulta muy util para corregirlo.

‘QI—V—M—’—Q—F
L e e

o
2 AV CHANNEL Determina el canal MIDI de los datos de la cancién que debe cuantificarse.
[3AVY]
[4 AV]- SIZE Selecciona el tamafio de cuantizacion (resolucion). Para obtener unos resultados
[6 AV] optimos, debe establecer el tamafio de cuantizacion en el valor de nota mds corto del

canal. Por ejemplo, si en el canal las corcheas son las notas mds cortas, debe utilizar la
corchea como el tamafio de cuantizacion.

3

. Después de la cuantificacién de corchea
Ajustes:
Semicorchea+

Tresillo de
Tresillo de Nota corchea Nota fusa Nota semifusa I’g corcheas*
Semi hy

Tresillo de Nota corchea Nota fusa Corchea+ T,Z';Hf;’ Z’e eat

3 negras 3 negras 3 negras +I’§ Tresillo de corcheas* jg semicorcheas*

Los tres ajustes de cuantizacién marcados con asteriscos (*) son especialmente
précticos ya que permiten cuantificar dos valores de nota distintos al mismo tiempo.
Por ejemplo, si en el mismo canal hay corcheas y tresillos de corcheas y cuantifica
en corcheas, todas las notas del canal se cuantifican en corcheas y se elimina por
completo cualquier sensacién de tresillo. Sin embargo, si se utiliza el ajuste corchea +
tresillo de corcheas, las corcheas y las notas del tresillo se cuantificardn correctamente.

7 AV]/ STRENGTH Determina la intensidad con la que se cuantificardn las notas. Un ajuste del 100%
q Y
SAY roduce una sincronizacion exacta. Si se selecciona un valor inferior al 100%,
p

las notas se desplazardn hacia los tiempos de cuantizacion especificados segin
el porcentaje especificado. Si se aplica un porcentaje inferior al 100%, la funcién
permite conservar parte del toque “humano” de la grabacién.
Dat iginal Duracién de negra

alos originales

(sobre la base de ¢ ° ° °

un compas de 4/4)

Fuerza de
cuantificacion =100 —@—————@¢———6—————0—

Fuerza de
cuantificaciéon =50 —te———F+eo—to————eot—
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2 DELETE

Puede eliminar los datos del canal especificado en la cancién. Seleccione el canal
cuyos datos van a eliminarse con los botones [1 AV]-[8 AV¥]y, acontinuacién,
pulse el botén [D] (EXECUTE) para ejecutar la operacion.
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3 MIX

Con esta funcién puede combinar los datos de dos canales y colocar los resultados
en un canal diferente. También le permite copiar los datos de un canal a otro.

[2AV]) SOURCE 1
[3AY]

Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Todos los eventos MIDI del
canal especificado aqui se copian en el canal de destino.

[4 AV]/ SOURCE 2
[SAVY]

Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Sélo los eventos de notas del
canal especificado aqui se copian en el canal de destino. Ademads de los valores 1-16,
existe un ajuste “COPY”’(copia) que permite copiar los datos de Source 1 al canal

de destino.

[6 AV]/ DESTINATION

Determina el canal en el que se colocardn los resultados de la operacién de copia

[7 AV] o de mezcla.
4 CHANNEL TRANSPOSE Z9 NOTA
Con esta funcién puede transponer los datos grabados de canales individuales Asegurese de no transponer os canales

hacia arriba o hacia abajo un méximo de dos octavas en incrementos de semitono. | 9¥ 10.Engeneral, los juegos de bateria

se asignan a dichos canales. Si se
transponen los canales de juegos de
baterfa, cambiardn los instrumentos
asignados a cada tecla.

[F] CH 1-8/CH 9-16

Alterna entre las dos pantallas de canales: canales 1-8 y canales 9-16.

[G] ALL CH

Para configurar simultdneamente todos los canales en el mismo valor, ajuste la funcién
Channel Transpose de uno de los canales mientras mantiene pulsado este botdn.

5 SETUP

Al principio de la cancién se graban como datos de configuracion los ajustes # NOTA
actuales de la pantalla Mixing Console (consola de mezclas), asi como otros Antes de ejecutar la operacion de
ajustes del panel. Los ajustes de la consola de mezclas y del panel que se graben configuracién, mueva la posicion de

aqui se activardn automadticamente al inicio de la cancién.

la cancién al principio de la misma
pulsando el boton SONG [STOP].

SELECT

aaeaasas
PEPROOO®

(1 AV]- SELECT
7 AV]

Determina las caracteristicas y funciones de reproduccién que se recuperaran
automadticamente junto con la cancion seleccionada. Los elementos que se seleccionan
aqui sélo se pueden grabar al principio de la cancién, excepto KEYBOARD VOICE.

SONG: Graba el ajuste de tempo y todos los ajustes realizados desde la consola de
mezclas.

KEYBOARD VOICE: Graba los ajustes del panel, incluida la seleccién de voces
de las partes de teclado (RIGHT 1, 2, 3 y LEFT) y su estado de activacién/
desactivacion. Los ajustes del panel que se graban aqui son los mismos que los
memorizados en One Touch Setting. Se puede grabar en cualquier punto de una
cancion.

SCORE SETTING: Graba los ajustes de la pantalla Score (partitura).

GUIDE SETTING: Graba los ajustes de las funciones de guia, incluido el ajuste de
activacion y desactivacion de gufa.

LYRICS SETTING: Graba los ajustes de letras de la pantalla Lyrics.

VH/MIC: Graba los ajustes del micréfono y de armonia vocal en la pantalla Mixing
Console.

(8 A] MARK ON

£ 4 MARK OFF

Agregue o elimine una marca del elemento seleccionado. Los elementos marcados se
graban en la cancién.
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Tyros4 Manual de referencia



Edicion de eventos de acordes, notas, eventos de sistema exclusivo
y letras

Puede editar eventos de acordes, de notas y exclusivos del sistema con el mismo
procedimiento en la pantalla que corresponda: CHORD, 1-16, SYS/EX. y LYRICS.
Estas pantallas se llaman “Event List” (lista de eventos) porque algunos de sus elementos
se muestran en una vista de lista.

Z7 NOTA

Tras editar los eventos en la pantalla de
la pestafia CHORD, pulse el botdn [F]
(EXPAND) para convertir los datos en
datos de canciones.

Pantalla Event List

Z7 NOTA

Los datos de la seccion de acordes en

Indica la s — . tiempo real no se pueden indicar ni
tJbin}C;i,én) » D — |(@) G— — 0 editar en esta pantalla.
posicion 001: 1 :0000 | | Chord < [Em— e H
del evento B m - E 001:1:0000 | | Tempo 110 \"' ' — E G Lna?cl)iadzl
correspondiente. o = — @ || — O+ evento.
oD — & — O
eCO— | — 0
Indica el tipo = =
del evento. R —— 3
Consute FS = e
pagina 74.
OO0 LA AR B @ o
1 2 3 4 5 6 7 8 Q
3
DO 2.
o
=
D
(%)
[A)/[B] Desplace el cursor hacia arriba y hacia abajo, y seleccione el evento deseado. G|3
[C] Mueve el cursor al principio de la cancién. §~
Q
[DV/I[E] Desplace el cursor hacia la izquierda y hacia la derecha, y seleccione el parametro 8
deseado del evento resaltado. 5
Q_
[H] FILTER Abre la pantalla Filter (filtro) (pagina 75), que le permite seleccionar inicamente los 2
eventos que desea que aparezcan en Event List. S
[1] SAVE Pulse para guardar la cancién editada. ?:D"
o
)
[J] MULTI SELECT Si mantiene pulsado este botén a la vez que utiliza los botones [A]/[B] puede o
seleccionar varios eventos. Q
5
[1 AV] BAR Determina la posicién (compds/tiempo/reloj) de los datos. Un cuadrante es igual a 1/ 3
1920 de negra. @
[2AV] BEAT \:
Q
[3AV] CLOCK 2
o
4 AV]/ DATA ENTRY Ajusta el valor del evento. Para un ajuste poco preciso, utilice los botones [4 AV]. g‘
[5AV] Para un ajuste preciso, utilice los botones [5 A ¥] o el mando [DATA ENTRY]. %
[6 A] CUT Ejecuta operaciones de cortar/copiar/eliminar/pegar. §
o
[7 A] COPY g,
(7V] DELETE ?
[8 A] PASTE
[6 V] INS (insertar) Agrega un nuevo evento.
[8 V] CANCEL Cancela la edicién y restaura el valor original.

Tyros4 Manual de referencia

73



B Eventos de acordes (pagina CHORD)

Style Estilo

Tempo Tempo

Chord Nota fundamental del acorde, tipo de acorde, acorde de bajo

Sect Seccién del estilo (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)

OnOff Estado de activacién/desactivacion de cada parte (canal) del estilo de acompafiamiento
CH. Vol Volumen de cada parte (canal) del estilo de acompafiamiento

S.Vol Volumen general del estilo de acompafiamiento

H Eventos de notas (paginas

1-16)

Note

Una nota individual de una cancién. Incluye el niimero de nota que corresponde a la tecla
tocada, ademads de un valor de velocidad basado en la fuerza con la que se toca la tecla y el
valor de tiempo de entrada (la duracién de una nota).

Ctrl (cambio de control)

Ajustes para el control de la voz, como el volumen, la panordmica, el filtro y la profundidad de
efecto (editados por medio de la consola de mezclas, como se describe en el capitulo 9), etc.

Prog (cambio de programa)

Niimero de cambio de programa MIDI para seleccionar una voz.

P. Bnd (inflexién de tono)

Datos para cambiar el tono de una voz de forma continua. Este evento se genera mediante el
control de la rueda PITCH BEND.

A.T. (pulsacién posterior)

Este evento se genera cuando se pulsa la tecla después de haber tocado la nota.

H Eventos de sistema exclusivo (pagina SYS/EX.)

ScBar (compds de inicio
de partitura)

Determina el primer compds de una cancidn.

Tempo

Determina el valor de tempo.

Time (signatura de tiempo)

Determina la signatura de tiempo.

Key (signatura de tonalidad)

Determina la signatura de tono, asi como el ajuste mayor/menor de la partitura que se muestra
en la pantalla.

XGPrm (pardmetros XG)

Permite introducir varios cambios detallados en los parametros XG. Para obtener mds
informacion, consulte “Formato de datos MIDI” en la lista de datos. La lista de datos esta
disponible en el sitio web de Yamaha.

SYS/EX. (exclusivo del sistema)

Muestra los datos exclusivos del sistema de la cancién. Tenga en cuenta que no puede crear
datos nuevos o cambiar el contenido de estos datos, aunque puede borrarlos, cortarlos,
copiarlos y pegarlos.

Meta (metaevento)

Muestra los eventos meta SMF de la cancién. Tenga en cuenta que no puede crear datos nuevos
o cambiar el contenido de estos datos, aunque puede borrarlos, cortarlos, copiarlos y pegarlos.

Marker (marcador de posicién
de cancidn)

Muestra el marcador de posicion de cancién (SPJ-01-04) en la cancién. Tenga en cuenta que
no puede crear datos nuevos o cambiar el contenido de estos datos, aunque puede borrarlos,
cortarlos, copiarlos y pegarlos.

Audio (control de grabador/
reproductor de audio)

Controla la reproduccién de la cancién de audio a través de los datos de cancion. Este evento se
utiliza para reproducir una cancién MIDI y una cancién de audio consecutivamente; la cancién
de audio no podrd sincronizarse con la reproduccion de la cancién MIDI.

B Eventos de letras (pagina LYRICS)

Name Permite introducir el nombre de la cancidn.
Lyrics Permite introducir letras.
Code CR: introduce un salto de linea en el texto de la letra.

LF: elimina la letra que aparece actualmente para mostrar el siguiente conjunto de letras.
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Visualizacion de los tipos de eventos

En las pantallas Event List se muestran varios tipos de eventos. En algunas ocasiones puede resultar dificil
localizar los que desea editar. Para esto resulta muy util la funcién Filter. Permite determinar qué tipos de
eventos se mostrardn en las pantallas Event List.

1 Pulse el botén [H] (FILTER) en las pantallas CHORD, 1-16, SYS/EX. o LYRICS.

2 Marque los elementos que desee que se muestren.

SONG CREATOR :
FILTER

NewSong

Select the checl box of the event 1o be displayed.
ACO — ]
B SECTION NAME
B B CHORD NAME
o W CHANNEL PART ON/GFF
= W STYLE VOLUME
cCDd B CHANNEL PART VOLUME
B Tevro
oD — — o
(O — [smx vt | — O]

X
he
o

PEEEEEE M
VOO E-®E

[C] MAIN Muestra todos los tipos de eventos.
[D] CTRL. CHG Muestra todos los eventos de mensajes de cambio de control especificos.
[E] STYLE Muestra todos los tipos de eventos relacionados con la reproduccién
de estilos.
[H] ALL ON Marca todos los tipos de eventos.
[1] NOTE/ALL OFF/ | “NOTE” o “CHORD” selecciona sélo los datos de NOTE/CHORD.
CHORD “ALL OFF” elimina todas las marcas.
[J] INVERT Invierte los ajustes de marcas de todos los cuadros. Dicho de otro modo,

introduce marcas en todos los cuadros que no las tenian previamente
y viceversa.

2 AV]- Seleccione un tipo de evento para marcarlo o desmarcarlo.

[SAV]

[6 AY/ MARK ON Introduce o elimina la marca del tipo de evento seleccionado. Los tipos de

[7 A] evento marcados pueden mostrarse en las paginas CHORD, 1-16, SYS/EX.
o LYRICS.

[6 ¥/ MARK OFF

[(7V]

3 Pulse el botén [EXIT] para ejecutar los ajustes.

— $8UOIOUDD 8P UOIDDAID A s9UCIODJRIdISIUI SNS SP UQIdDGDIL) — SSUOIDUDY)
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Edicion de marcadores de posicion de cancion

En esta seccidn se tratan dos funciones adicionales relacionadas con los marcadores, y sus detalles. Para obtener
informacidn bdsica sobre el uso de los marcadores para la reproduccién en saltos y en bucle, consulte el Manual
de instrucciones.

B Marcadores de salto

Los marcadores explicados en el Manual de instrucciones también se denominan
“Marcadores de salto”. En la pantalla Event List, se indican como “SPJ-01"-"SPJ-04"
(pagina 74). En Event List, pueden moverse sin problemas a otras posiciones e incluso
copiarse para crear nimeros de marcadores idénticos en otras posiciones. Cuando se
utiliza el mismo nimero de marcador en distintas posiciones de la cancidn, el tltimo se
utiliza como “marcador de fin de bucle” (a continuacion).

B Marcador de fin de bucle

Los marcadores de fin de bucle se utilizan para afiadir marcadores en los datos de la
cancion, lo que aporta una mayor flexibilidad. La creacién de marcadores de fin de bucle
se realiza en la pantalla Event List (y no con los botones [SP 1]-[SP 4] del panel),
simplemente copiando un marcador de salto “SPJ” a otra posicién de la cancién.

Para obtener informacién bésica sobre la reproduccién en bucle entre marcadores de salto
sucesivos, consulte el Manual de instrucciones.

Los siguientes ejemplos muestran la forma en que se pueden utilizar los marcadores de fin
de bucle en la reproduccién de canciones.

Ejemplo 1
Principio de la Fin de la
cancion - 1spy-o1] [SPJ-02]  [SPJ-03] [spJ-0a]  SMO"
1 1 1 1 1 1 1
— >

* Sila cancién se reproduce entre los dos puntos SPJ-01, al activar [LOOP], se producira
un bucle de reproduccidn entre esos puntos.

* Si la cancién se reproduce entre el segundo SPJ-01 y SPJ-02, y se activa [LOOP], 1la
reproduccion saltard hacia atrds hasta el primer punto SPJ-01 y se creard un bucle entre
dos puntos SPJ-01.

Ejemplo 2
Principio de la Fin de la
cancion — 1spy.o1] [SPJ-02] [SPJ-03] [sps0q  2neO"
. . . ; . . .
—_—
S
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* Si la cancién se reproduce entre SPJ-02 y el segundo SPJ-01, al activar [LOOP],
se producird un bucle de reproduccién entre esos puntos.
* Si se activa el botén [LOOP] mientras la cancién se reproduce desde el principio hasta
SPJ-02, se creard un bucle de reproduccién entre SPJ-01 y SPJ-02.
* Si la cancién se reproduce entre el segundo SPJ-01 y SPJ-03, y se activa [LOOP],
la reproduccion saltard hacia atrds hasta SPJ-02 y se creard un bucle entre SPJ-02
y el segundo SPJ-01 (marcador de fin de bucle).

En los ejemplos anteriores, los datos reales del marcador de fin de bucle son idénticos al
evento desde donde se copid, s6lo la ubicacién del marcador copiado le otorga esta
funcién diferente.

En la reproduccién de canciones, los marcadores con formato “SPJ-xxxxx” (XXXXX: se
acepta cualquier caricter, excepto 01-04, y cualquier cantidad de letras) se consideran
marcadores de fin de bucle. Puesto que la lista Event List de la funcién Song Creator no
le permite denominar a los marcadores de cualquier manera, se recomienda seguir las
instrucciones anteriores a la hora de crear marcadores. Sin embargo, con el software

de secuencias de un ordenador es posible crear marcadores y asignarles los nombres
adecuados. Al asignar nombres a los marcadores de esta manera, puede diferenciar
facilmente a los marcadores de fin de bucle de los marcadores de saltos en Event List.

#7 NOTA

La reproduccion puede dar problemas
si los marcadores sucesivos se
encuentran demasiado proximos el
uno al otro.

#7 NOTA

Cuando los ajustes de efectos del
destino del salto (la posicién a la cual
se salta) difieren de los del origen del
salto, pueden producirse problemas
técnicos o bajadas en el sonido. Esto
se debe a las limitaciones de los
procesadores de efectos del Tyros4.

Z NOTA

Cuando utilice la funcion Guide
(pégina 58) con la reproduccion en
saltos, tenga en cuenta que es posible
que la indicacion Guide no pueda
mantenerse sincronizada con los saltos.

3
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Multi Pads

— Adicidon de frases musicales a la interpretacion -

Contenido

Creacion de Multi Pad (Multi Pad Creator) 78
 Grabacién de Multi Pad en tiempo real..........cccovevevenenenininieieieieee 78
* Grabacién por pasos de Multi Pad (EDIT)........cccccooeiiniiiiniiniccncenee 79

Edicion de Multi Pad 80

Creacion de Multi Pad (Multi Pad Creator)

Con esta funcién puede crear frases originales de Multi Pad y también editar las frases de Multi Pad existentes para crear
las suyas propias.

Grabacién de Multi Pad en tiempo real

1 seleccione un banco Multi Pad para editarlo o crearlo desde la
pantalla que se abre al pulsar el botén MULTI PAD CONTROL
[SELECT].

2 Activela pantalla de operaciones.
[DIGITAL RECORDING] - [C] MULTI PAD CREATOR

MULTI PAD CREATOR : EGur16B1Cutl

| . Gurispicuu 3 | — E@3°

4 ACD — || @l E.GtrieBiCutl 1
s 0 — ||l EGtrisnicut 2 | |6 EGurispicun 4 | — O36
4—{co— ) —oo —5
11—{-co— e — o — 12
(O — \ — .

MEIEAT UG MATOH

FADDPAG FADE TADM | PADD FADZPAIG . PADS

CEEEEELE
" DosBEEB®
Ve Ru©u©wE

3 Si es necesario, seleccione la voz que desee con los botones
de seleccion de categoria VOICE.

Unicamente se grabar4 la parte Right 1.
Tras efectuar la seleccion, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

4 seleccione un Multi Pad concreto para grabar pulsando
cualquiera de los botones [A], [B], [F] y [G]. Para crear los
datos de Multi Pad desde cero, pulse el boton [C] (NEW BANK)
para acceder a un banco vacio.

5 Puise el boton [H] (REC) para entrar en estado de espera de
grabacion para el Multi Pad seleccionado en el paso 4.

i PAGINA SIGUIENTE
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6 Inicie la grabacion.

La grabacién empieza automdticamente en cuanto toca una nota en el teclado.

También puede iniciar la grabacién pulsando el botén [START/STOP] de STYLE

CONTROL. De esta forma puede grabar el silencio que desee antes del inicio de la

frase de Multi Pad.

Si Chord Match (correspondencia de acordes) estd activado para el Multi Pad que Z9 NOTA

se va a grabar, deberia grabar con las notas de la escala séptima mayor de C (Do), | Lasvoces SA, SA2 y Organ Flutes no se

D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si). pueden grabar. Si alguna de estas voces
se establece para la parte RIGHT1,

se sustituira con una voz de piano.
C = nota de acorde
C, R = nota recomendada

7 Detenga la grabacion.
Pulse el botén [H] (STOP), el botén MULTI PAD CONTROL [STOP] del panel
o el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para detener la grabacién cuando
termine de reproducir la frase.

8 Escuche de nuevo la frase recién grabada pulsando el botén
de MULTI PAD [1]-[4] correspondiente. Para volver a grabar la
frase, repita los pasos del 5 al 7.

L N

©Q Active o desactive la repeticion de cada pulsador (pad) con los
botones [1 AV]-[4 AV].

Si el parametro Repeat estd activado para el pulsador seleccionado, la reproduccién
del pulsador correspondiente proseguird hasta que se pulse el boton MULTI PAD
[STOP]. Al pulsar los Multi Pads que tienen el pardmetro Repeat activado durante
la reproduccion de la cancién o del estilo, la reproduccién se iniciard y se repetira
en sincronia con el ritmo.

Si el pardmetro Repeat estd desactivado para el pulsador seleccionado, la
reproduccién terminard automdticamente tan pronto como se llegue al final de

la frase.

'O Active o desactive el parametro Chord Match de cada pulsador | #) wom

con los botones [5 AV]-[8 AV]. Los Multi Pads indicados con el icono

Si el pardmetro Chord Match estd activado para el pulsador seleccionado, se siguiente (mano en el mastil) se crean
con Guitar NTT (pdgina 51) para

reproduce el pulsador correspondlentf? segun el acorde espec1'f1.cado en la secqon producir 12 voz de acorde natural de la
de acordes del teclado generada al activar [ACMP] o el especificado en la seccién | guitarra. Debido a ello, i el ajuste de

de voz LEFT del teclado generada al activar [LEFT] (al desactivar [ACMP]). correspondencia de acordes estd
desactivado, puede que los Multi Pads
. . P no suenen correctamente.
11 PpPulseel botén [D] (NAME) e introduzca después un nombre
para cada Multi Pad segun sus preferencias. H

— uoIoDjeIdiajul D] D S8[DIISNW SOSDIJ P UOIDIPY — SPOJ HINYY

o
12 Ppuise el botén [1]1 (SAVE) y, a continuacion, guarde los datos del g-.
Multi Pad como un banco que contiene un conjunto de cuatro

pulsadores.

Grabacion por pasos de Multi Pad (EDIT)

La grabacién por pasos se puede ejecutar en la pagina EDIT. Después de seleccionar un Multi Pad en el paso 4 de la
pagina 78, pulse el botén TAB [P] para seleccionar la pagina EDIT.

En la pagina EDIT se indica la funcién Event list, que le permite grabar notas con una sincronizacién absolutamente precisa.
Este procedimiento de grabacion por pasos es basicamente el mismo que la grabacién de canciones (paginas 61-64), con
la excepcidn de los puntos que se indican a continuacion:

* No hay ningtin botén de la LCD para el cambio de canales ya que los Multi Pads s6lo contienen datos para un canal.
* En Multi Pad Creator, sélo se pueden introducir los eventos de canal y mensajes exclusivos del sistema. Los eventos de
acorde y de letra no estdn disponibles. Puede cambiar entre los dos tipos de Event Lists pulsando el botén [F].
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Edicion de Multi Pad

En la pantalla MULTI PAD EDIT, puede cambiar el nombre, copiar o borrar un Multi Pad.

1 Pulse el botén MULTI PAD CONTROL [SELECT] para acceder
a la pantalla de seleccion de Multi Pad y seleccione después el
banco que se va a editar.

2 Pulse el botén [8 ¥] (EDIT) para acceder a la pantalla MULTI
PAD EDIT.

3 Sseleccione un Multi Pad concreto para editar pulsando
cualquiera de los botones [A], [B], [F] y [G]-

4 Edite el pulsador segun sus preferencias.

MULTI PAD EDIT

HEHEEETN | ¢4 E.Gtri6BtCutl 3

F 4
ﬁ E.Gtr16BtCutl 2 bi E.Gtr16BtCutl 4

By EGir16BtCutl

- LY B
COPY DELETE

B WL L
ululululuiuiuiu

[1V¥] NAME Cambia el nombre de cada Multi Pad.
[3V¥] COPY Copia los Multi Pads. Véase a continuacion.
[5V] DELETE Elimina los Multi Pads seleccionados.

Para obtener més informacion sobre los procedimientos de asignacién de nombres
y eliminacién, consulte el Manual de instrucciones.

Copia del Multi Pad
1 Pulse el bot6n [3 ¥]en el paso 4 anterior.

2 Seleccione los Multi Pads que se van a copiar con los botones [A], [B],
[F] y [G]; a continuacién, pulse el botén [7 ¥] (OK).
Los Multi Pads se copian en el portapapeles.

3 Scleccione la ubicacién de destino utilizando los botones [A], [B], [F]
y [G]. Si desea copiar los pulsadores seleccionados en otro banco, pulse
el bot6én [8 A] (UP) para activar la pantalla Multi Pad Bank Selection,
seleccione el banco que desee, pulse el botén [8 W] (EDIT) vy,
a continuacion, seleccione el destino.

4 Para ejecutar la operacion de copia, pulse el botén [4 V] (PASTE).
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Music Finder

— Acceso a los ajustes de panel idoneos (voz, estilo, etc.) para cada cancion —

Contenido

Creacién de un conjunto de registros favoritos 81

Edicion de registros 82

Guardado del registro como un vinico archivo 83

e Activacién de los registros de Music Finder guardados en USER/HD/

USB ettt ettt sttt 83

Visualizacién de la informacion del registro en Internet

(MUSIC FINDER Plus) 84

Creacion de un conjunto de registros favoritos

Ademads de lo practica que resulta la funcién de bisqueda para explorar las profundidades de los registros de Music
Finder, puede que quiera crear una “carpeta” personalizada de registros favoritos para poder activar rapidamente los
ajustes del panel y los datos de canciones que utiliza con mayor frecuencia.

1 Seleccioneel registro que prefiera de la pantalla MUSIC
FINDER.

2 Ppulse el botén [H] (ADD TO FAVORITE) para agregar los registros
seleccionados a la pantalla FAVORITE y, a continuacion, pulse
el botén [G] (YES) para que el registro quede anadido.

= = 3
— 0
— e

— o
W — o

3 Activela pantalla FAVORITE con los botones TAB [«][»]
y compruebe que se ha anadido el registro.

Eliminacién de registros de la pantalla FAVORITE
T Seleccione el registro que desea eliminar de la pantalla FAVORITE.

2 Pulse el botén [H] (DELETE FROM FAVORITE) y luego pulse el botén
[G] (YES) para que el registro quede eliminado.

5
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Edicion de registros

Puede crear un registro nuevo editando el registro que esta seleccionado. Los registros creados recientemente se guardan
automdticamente en la memoria interna.

1 Seleccioneel registro que desee editar en la pantalla MUSIC
FINDER.

2 Pulse el botén [8 AV](RECORD EDIT) para que aparezca la
pantalla EDIT.

3 Editeel registro tal como lo desee.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

eCO — [owvoun | I (. ] — O

TEAMPO SECTION (iFENRE

GENRE!
NA

PEODDHDDE
DRURURURGRGRGRG!

[A] MUSIC Edita el nombre de la cancién. Si se pulsa el botén [A], se abrird la ventana emergente
para introducir el nombre de la cancién.

[B] KEYWORD Edita la palabra clave. Si se pulsa el botdn [B], se abrird la ventana emergente para
introducir la palabra clave.
[C] STYLE/SONG/ Cambia el estilo en el caso del registro STYLE (ajustes de panel). Al pulsar este botén
AUDIO [C], se muestra la pantalla de seleccién de estilos. Una vez elegido el estilo, pulse el

botén [EXIT] para volver a esta pantalla EDIT.
En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede editar.

[D] BEAT Cambia el tiempo (signatura de tiempo) del registro con fines de bisqueda.
En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede editar.
Z NoTA

Tenga en cuenta que el ajuste de tiempo que se realiza aqui es s6lo para la funcién de bisqueda Music
Finder y no afecta al ajuste real de tiempo del estilo en si.

[E] FAVORITE Selecciona si el registro editado se introduce en la pantalla FAVORITE o no.
[l AV] TEMPO Cambiar el tempo. En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede cambiar.
[2AV] SECTIONS Selecciona la seccién que aparecerd automaticamente cuando se seleccione el registro.

Es ttil, por ejemplo, cuando se desea tener configurado automaticamente un estilo

[4AV] seleccionado para que se inicie con la seccién de preludio. En los registros de SONG
o AUDIO este campo no se puede cambiar.
5 AVY]/ GENRE Selecciona el género deseado.
[6 AV]
[7 AV] GENRE NAME Crea un género nuevo.
1] DELETE RECORD | Elimina el registro seleccionado actualmente.
R Q) PAGINA SIGUIENTE
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4 Introduzca las modificaciones que haya hecho en el registro tal
como se describe a continuacion.
Creacion de un registro nuevo
Pulse el botén [J] (NEW RECORD) (nuevo registro). El registro se afiade a la
pantalla ALL. Si ha introducido el registro en la pantalla FAVORITE del paso 3,
se afladird a las pantallas ALL y FAVORITE.

Sobrescritura de un registro existente

Pulse el botén [8 A] (OK). Si ha definido el registro como favorito en el paso 3,
el registro se afiade a la pantalla FAVORITE. Si edita el registro en la pantalla
FAVORITE, se sobrescribira.

Para cancelar y salir de la operacién de edicion, pulse el bot6én [8 W] (CANCEL).

Guardado del registro como un inico archivo

La funcién Music Finder gestiona todos los registros, incluidos los predefinidos y los creados adicionalmente, como
archivos Unicos. Tenga en cuenta que los registros individuales (ajustes de panel y datos de cancidn) no se pueden
gestionar como archivos independientes.

1 Activela pantalla Save (guardar).
[MUSIC FINDER] - [7 A VY] FILES

5

2 Pulse los botones TAB [4][™] para seleccionar la ubicacion
de guardado (USER/HD/USB) (usuario/disco duro/tarjeta).

3 Pulse el boton [6 ¥] (SAVE) para guardar el archivo.

Todos los registros se guardan juntos en un nico archivo.

Activacion de los registros de Music Finder guardados en USER/HD/USB

1 Activela pantalla File Selection.
[MUSIC FINDER] - [7 A V] FILES

2 tilice los botones TAB [«][™] para seleccionar USER/HD/USB.

3 Pulse los botones [A]-[J] para seleccionar el archivo de Music
Finder que desee.

Cuando se selecciona el archivo, se muestra un mensaje segtn el contenido del
archivo. Pulse el boton que desee.

[F] REPLACE Todos los registros de Music Finder que estan actualmente en el instrumento se
eliminan y son sustituidos por los registros del archivo seleccionado.

AVISO

Al seleccionar “REPLACE”, se eliminan automaticamente todos los registros originales de
la memoria interna. Asegiirese de que se han archivado todos los datos importantes en

otro lugar.
[G] APPEND Los registros activados se afladen al registro actualmente en el instrumento.
[H] CANCEL Al seleccionar este botén se cancela la operacidn (el archivo seleccionado no se abre).

— uoIoUP2 PPPO pIOd (048 ‘Ojlse ‘zoA) soauop! [supd ap sajsnlp sOj D 0S92V — JSPUI JISNN
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Visualizacion de la informacion del registro en Internet (MUSIC FINDER Plus)

1 Asegurese de que el instrumento esta conectado a Internet, Z9 NOTA
y pulse el botén [MUSIC FINDER] para acceder a la pantalla El contenido disponible del servicio
MUSIC FINDER. Music Finder Plus esta sujeto a cambios.

2 Seleccione el registro del que desee mostrar informacion con
los botones [1 AV]-[5 AV] o el mando [DATA ENTRY].

3 Pulse el botén [J] (MUSIC FINDER +) para abrir la pagina web.

Se muestra la informacién del registro seleccionado.

4 Ppuise el botén [EXIT] para salir de la pantalla del explorador
y volver a la pantalla MUSIC FINDER.
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« Nemoria de registro

D,

— Guardar y recuperar ajustes personalizados del panel -

Contenido

Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos (Freeze) ............ 85

Visualizacion de los niimeros de la memoria de registro en orden

(Registration Sequence) 86
* Confirmar los ajustes de Registration Sequence en la pantalla Main ........ 87
* Almacenamiento de los ajustes de la secuencia de registro ............cecueuene 87

Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos (Freeze)

La memoria de registro permite recuperar todos los ajustes de panel que ha realizado con sé6lo pulsar un botén. Sin
embargo, habra ocasiones en las que no desee que varien algunos elementos, incluso cuando se cambia de un ajuste de la
memoria de registro a otro. Por ejemplo, puede que quiera cambiar los ajustes de voces o de efectos y mantener el mismo
estilo de acompafiamiento. En este caso, la funcién Freeze le resultard muy ttil. Permite mantener invariables los ajustes
de algunos elementos, incluso al seleccionar otros botones de la memoria de registro.

1 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] = [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET = TAB
[«][»] FREEZE

2 Determine los elementos que se van a “congelar’

Seleccione el elemento que desee con los botones [2 AV ]-[7 AV]y,
a continuacion, introduzca o elimine la marca de verificacion con los botones
[8 A] (MARK ON)/[8 ¥] (MARK OFF).

ark the groupis) fhat yin wast {0 remain umchanged,
even when o Registration Memory bs selected.

| FRELLARULTAETTING
GROUT SELECT
- MARK
& O
¥ vy

0EEEB0E0
Ve u®E

3 Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones. AVISO

Los ajustes de la pantalla
4 pulse el botén [FREEZE] en el panel para activar la funcién REGISTRATION FREEZE se
guardan automaticamente en
Freeze. el instrumento al salir de la
pantalla. Sin embargo, si apaga
el instrumento sin salir de esta
pantalla, se perderan los ajustes.
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Visualizacion de los niimeros de la memoria de registro en orden
(Registration Sequence)

Aungque los botones de la memoria de registro sean muy practicos, habra casos en los que desee cambiar de ajuste

rapidamente durante una interpretacion, sin tener que levantar las manos del teclado. La préctica funcién Registration
Sequence (secuencia de registro) permite acceder a los ocho ajustes en cualquier orden que especifique, simplemente
utilizando los botones TAB [4][P>] o el pedal mientras toca.

1

2

Seleccione el banco de memoria de registro que desee para
programar una secuencia.

Active la pantalla de operaciones.

[FUNCTION] = [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB
[][»] REGISTRATION SEQUENCE

Si pretende utilizar un pedal para cambiar los ajustes de la
memoria de registro, especifique como se va a utilizar el pedal:
para avanzar o retroceder en la secuencia.

Utilice el botén [C] (REGIST+ PEDAL) para seleccionar el pedal con el que desea
avanzar por la secuencia.

Utilice el botén [D] (REGIST- PEDAL) para seleccionar el pedal con el que desea
retroceder por la secuencia.

Indica el nombre del banco de la memoria de
registro seleccionado actualmente.

. RE { VOICE SET
Peo NewBank l"“ :m‘_EF 6
s (O — — O e
c(O — Do no| NS — O s
3 o O — |[wiE — O
4 e O — |G — 0

(=] (=] (] () e

Utilice el botén [E] (SEQUENCE END) para determinar el
comportamiento de la secuencia de registro al llegar al final
de la secuencia.

* STOP........ccovvveee Pulsar el botén TAB [P>] o presionar el pedal de “avance”
no tiene ningiin efecto. La secuencia se “detiene”.

*TOP......coovveene. La secuencia vuelve a empezar desde el principio.

* NEXT BANK.......... La secuencia pasa automdticamente al principio del siguiente

banco de la memoria de registro de la misma carpeta.

Programe el orden de la secuencia de izquierda a derecha.

Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] en el panel y,
a continuacién, pulse el botén [6 A ¥ ] (INSERT) para introducir el niimero.

SEQUENCILIATA

Z9 NOTA

Si se asigna una funcion a este pedal,
deja de ser vdlida la otra funcién
establecida en la pantalla Foot Pedal
(pégina 125).

R Indica los nimeros de memoria de

registro en el orden de la secuencia

EI lzrlﬂi] EI @ ‘ Registration Sequence actual.

PENOEEEE
RV R R R R RTIR]

i PAGINA SIGUIENTE
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[1 AV]- CURSOR Mueve el cursor.

[4 AV]

[5SAVY] REPLACE Sustituye el nimero que estd en la posicién del cursor por el nimero de memoria de
registro seleccionado actualmente.

[6 AV] INSERT Inserta el nimero de memoria de registro seleccionado actualmente antes de la
posicion del cursor.

[7AV] DELETE Borra el nimero que estd en la posicion del cursor.

[8 AVY] CANCELAR Borra todos los nimeros de la secuencia.

6 Pulse el botsn [F] para activar la funcion Registration
Sequence.

7 Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones. AVISO

Los ajustes de la pantalla
REGISTRATION SEQUENCE se
guardan automaticamente en el
instrumento al salir de esta
pantalla. Sin embargo, si apaga
el instrumento sin salir de esta
pantalla, se perderan los ajustes.

Confirmar los ajustes de Registration Sequence en la pantalla Main

En la pantalla Main, puede confirmar si aparecen los nimeros de la memoria de registro segtin la secuencia programada
anteriormente.

La secuencia de registro se indica en la parte
superior derecha de la pantalla principal, de
manera que pueda comprobar el nimero

FTC TR o L S Articulation: seleccionado actualmente.
| Ll e 5 | 2 = ~

Para cambiar entre los niimeros de la memoria de registro, utilice los botones TAB [ ][]
cuando se muestre la pantalla Main. Si se haya ajustado el funcionamiento del pedal en el
paso 3 de la pagina 86, también podrd utilizar un pedal para seleccionar los nimeros de la
memoria de registro en orden. El pedal se puede utilizar para la secuencia de registro

independientemente de la pantalla que se active (a excepcion de la pantalla del paso 3 en la

pégina 86).
Para volver a la primera secuencia, pulse los botones TAB [d] y [P] simultdneamente #9 NOTA
cuando se muestre la pantalla Main. De esta manera, se cancela el niimero de secuencia El pedal se puede utilizar

seleccionado (desaparece el indicador de la casilla situada en la parte superior derecha). Se | para la secuencia de registro

seleccionard la primera secuencia al pulsar uno de los botones TAB [ ][] o al presionar Independientemente d la pantalla que
1 vedal se active (a excepcion de la pantalla del
el pedal.

paso 3 en la pagina 85).

Almacenamiento de los ajustes de la secuencia de registro

Los ajustes del orden de secuencia y del comportamiento de la secuencia de registro al AVISO
llegar al final de la secuencia (SEQUENCE END) se incluyen como parte del archivo de Tenga en cuenta que todos los
banco de memoria de registro. Para almacenar la secuencia de registro que se acaba de datos de la secuencia de registro

se pierden al cambiar de banco,
a menos que los haya guardado
con el archivo de banco de

1 Pulse los botones REGIST BANK [+] y [-] simultaneamente para | memoria de registro.

abrir la pantalla de seleccion REGISTRATION BANK.

programar, guarde el archivo de banco de memoria de registro.
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2 Pulse el botén [6 V] para guardar el archivo del banco.
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Grahador/reproductor de audio

— Grabacion y reproduccion de archivos de audio -

Contenido

Edicion de los datos grabados (archivo de grabacion en varias pistas)...... 88

¢ (1) NOIMANZACION ....ovvvenieeeiieieeieeiieetieieesieete et eesae e e s e esaeeeaesseenseeneas 89
* (2) Ajuste del balance de VOIUMEN ........covevuereriiriiieieieienenesenie e 89
* (3) Eliminacion de una Pista.........ccceeeeeeeririeeieienienienieniene e seesieeneeseeeens 89
Volver a grabar el archivo de grabacion en varias pistas.......cccceceeceveercanae 90

* NORMAL REC/NORMAL REC (PLUS PLAYBACK) ........cccccevueuennee 90
* PUNCH IN OUT / PUNCH IN OUT (MERGE) ......ccccccoeniiniiniinnene. 91
Configuracion de los puntos inicial y final del audio (archivo de grabacién
en varias pistas) 93
Modo de lista de reproduccion 94
* Creacidn de una lista de reproducCion ...........ceceevveveevienenienenencnenienenene 94
* Reproduccién de una lista de reproducCion ............ceceeeeeeieienienenencnenne 95
* Controles de la lista de reproducCion ............cceeeveericinenneeniceneeeeeenes 96

Edicion de los datos grabados (archivo de grabacion en varias pistas)

Puede editar los datos que se graban con la grabacion en varias pistas.

1 Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [SELECT] varias
veces para acceder a la pantalla de seleccion de archivos de
audio (Multi) y seleccione los datos grabados que se vayan

a editar.
2 Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [SETTING] para AVISO
abrir la pantalla Multi Track Recorder (Grabador multipista). Los datos se guardaran

automaticamente en la unidad de
disco duro interna, aunque es
aconsejable que realice una
copia de seguridad de los mismos

=i Ml AUDIO SETTING: M_Audio_001

sl antes de editarlos. La copia es la
A manera mas féacil de hacerlo. Sin
(3) embargo, puesto que no es
posible copiar en una carpeta de
(1) la unidad de disco duro, debera

crear una carpeta nueva. Para
obtener més detalles sobre la
gestion de archivos, consulte el
Manual de instrucciones.

@@@@@@@@

2
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(1) Normalizacion

La normalizacién eleva el volumen del audio grabado hasta el nivel 6ptimo. Utilicela para elevar al maximo el sonido del
audio grabado sin distorsiones. Desde el punto de vista técnico, esta operacion explora el archivo grabado para obtener el
maximo nivel y a continuacién eleva el volumen de todo el archivo, para que el punto mds alto se configure como el nivel
maximo que se puede alcanzar sin distorsiones. La normalizacion se calcula para la sefial mas elevada que se encuentra
en cualquiera de los canales de la grabacion estéreo, y la misma ganancia se aplica a ambos canales.

1 Pulse el botén [F] (TRACK SELECT) para seleccionar la pista
que se vaya a hormalizar.

2 pulse el botén [I] (NORMALIZE).

3 Cuando se abra el cuadro de didlogo correspondiente, pulse
el botén [G] (OK) para iniciar la normalizacion de la pista
seleccionada.

Para cancelar la operacion, pulse el botén [H] (CANCEL).

(2) Ajuste del balance de volumen

En el contador TRACK PLAY, puede ajustar el volumen de las pistas principal y secundaria #D NOTA

por separado. Utilice los mandos deslizantes o los botones [2 A V]/[3 AV ] para ajustar | para controlar el volumen general del
el volumen de las pistas principal y secundaria. Con los botones [1 AV]/[4 AV], archivo de audio, pulse el boton
[BALANCE] una o dos veces para
acceder a la pantalla BALANCE (2/2) y,
a continuacion, utilice el mando
deslizante o los botones [5 AV

también puede silenciar las dos pistas.

|

(3) Eliminacion de una pista

1 Pulse el botén [F] (TRACK SELECT) para seleccionar la pista
que se vaya a eliminar.

— olpnp ap

SOAIY2ID ap ugIdonpoidal A uoidpgDIL) — olpnp 8p Jojonpo.da. /10ppgoI)

2 Ppulse el botén [H] (TRACK DELETE).

3 Cuando se abra el cuadro de dialogo correspondiente, pulse el
boton [G] (OK) para iniciar la eliminacion de la pista seleccionada.

Si desea deshacer la operacién, pulse el botén [G] (UNDO) justo después de
pulsar el botén [G] (OK).
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Volver a grabar el archivo de grahacion en varias pistas

Los datos de grabacién en varias pistas podrdn regrabarse de cinco maneras diferentes.

* Reemplazar todos los datos: NORMAL REC ...............c.......... Consulte a continuacién

* Combinar los datos grabados: NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)
.................................................................................................. Consulte a continuacién

* Reemplazar un determinado intervalo de los datos: PUNCH IN/OUT
...................................................................................................... Consulte la pagina 91

* Sobregrabar un determinado intervalo de los datos: PUNCH IN/OUT (MERGE)
...................................................................................................... Consulte la pagina 91

* Combinar las pistas principal y secundaria en la pista principal: BOUNCE
.............................................................................. Consulte el Manual de instrucciones.

NORMAL REC / NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)

Z9 NOTA

Regrabar los datos de forma repetida
dara lugar a un deterioro de la calidad
del sonido.

AVISO

Los datos se guardaran
automaticamente en la unidad de
disco duro interna, aunque es
aconsejable que realice una
copia de seguridad de los mismos
antes de realizar la regrabacion.
La copia es la manera mas facil
de hacerlo. Sin embargo, puesto
que no es posible copiar en una
carpeta de la unidad de disco
duro, debera crear una carpeta
nueva. Para obtener mas detalles
sobre la gestin de archivos,
consulte el Manual de
instrucciones.

Puede reemplazar todos los datos de audio de una pista mediante la opcion NORMAL
REC o combinar los datos de audio con los anteriores mediante la opcién NORMAL REC
(PLUS PLAYBACK). El método NORMAL REC (PLUS PLAYBACK) no afiade pistas
sino que simplemente combina la nueva grabacién con los datos ya existentes. Una vez
detenida la grabaciodn, los datos se borrardn a partir del punto de interrupcion.

1 Realice los pasos 1y 2 de “Edicion de los datos grabados
(archivo de grabacion en varias pistas)” en la pagina 88 para
seleccionar los datos grabados que se vayan a volver a grabar.

2 Pulse el botén [F] (TRACK SELECT) para seleccionar la pista
que se vaya a volver a grabar.

3 Utilice los botones [B]/[C] para seleccionar un método de
grabacion.

* Reemplazar todos los datos: NORMAL REC
* Combinar los datos grabados: NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)

4 si selecciona “NORMAL REC (PLUS PLAYBACK) ” en el paso
anterior, reproduzca el audio grabado y practique la parte que
desee regrabar mientras se reproduce el audio. Cambie los
ajustes de volumen si es preciso.

Para afiadir una voz reproducida por el teclado desde el Tyros4, seleccionela.
Para grabar su voz cantando o un instrumento externo, conecte un micréfono
o instrumento y realice los ajustes correspondientes. Ajuste aqui los niveles de Track
Play (reproduccion de pista) y Rec Monitor (monitor de grabacion) segtn prefiera.

i PAGINA SIGUIENTE

#9 NOTA

Puesto que se van a sobregrabar partes
en este audio, es mejor no complicar la
primera grabacion. Por ejemplo, quizas
le convenga grabar s6lo un patron
ritmico (como la reproduccion de un
estilo) o un riff de bajo sencillo sobre el
cual se puedan afiadir otras partes.
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5 pulse el botén [REC] para habilitar la grabacion.

6 Pulse el botén [PLAY/PAUSE] para iniciar la grabacion.

Interprete al teclado (o cante, etc.) y grabe su interpretacion.

7 Cuando termine de grabar, pulse el boton [STOP].

Una vez detenida la grabacidn, los datos se borrardn a partir del punto de
interrupcion.

8 Para escuchar la nueva grabacion, pulse el botén
[PLAY/PAUSE].

Si se ha equivocado o no estd completamente satisfecho con su interpretacion,
pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Multi Track Recorder y,

a continuacion, deshaga la operacion NORMAL REC/NORMAL REC
(PLUS PLAYBACK) pulsando el botén [G] (UNDO).

PUNCH IN OUT / PUNCH IN OUT (MERGE)

#7 NOTA

El sonido de reproduccion de la otra
pista (1a pista no regrabada) no se
grabard.

Z7 NOTA

El grabador/reproductor de audio
reduce automaticamente el nivel de la
pista anterior a un determinado grado
leve, con el fin de alojar la nueva
grabacion. El objetivo de ello es reducir
una posible distorsion. Utilice el efecto
Normalize para potenciar al méximo el
volumen del sonido global. Para
obtener més detalles, consulte la
pagina 89.

Este método de grabacién sélo puede utilizarse en una grabacién ya existente. Le permite
regrabar sobre una determinada parte del material ya grabado. Puede sustituir la parte
original con la nueva grabacién pulsando PUNCH IN/OUT, o mantener la original

y combinarla con la nueva grabacién pulsando PUNCH IN/OUT (MERGE). De esta
manera puede o bien corregir errores en la grabacion, o bien sobregrabar partes nuevas
en la grabacién original.

Tenga en cuenta que las partes anteriores y posteriores a la secciéon Punch In/Out no se
sobregraban y se conservan como los datos originales: se reproducen normalmente para
guiarle hasta los puntos en que debe entrar y salir de la grabacion.

Datos originales Datos regrabados Datos originales

) 1 1 1

Iniciar grabacion Pinchado de entrada Pinchado de salida Detener grabacion

1 Realice los pasos 1y 2 de “Edicion de los datos grabados
(archivo de grabacion en varias pistas)” en la pagina 88 para

seleccionar los datos grabados que se vayan a volver a grabar.

2 Pulse el botén [F] (TRACK SELECT) para seleccionar la pista
que se vaya a volver a grabar.

SETTING: M Audio 001 [

3 Utilice los botones [B]/[C] para seleccionar un método de
grabacion.

* Reemplazar un determinado intervalo de los datos: PUNCH IN/OUT
* Sobregrabar un determinado intervalo de los datos: PUNCH IN/OUT (MERGE)

i PAGINA SIGUIENTE

#9 NOTA

Puede regrabar s6lo un registro por vez.

#7 NOTA

El comienzo y Ia finalizacion de los
datos grabados con la funcion Punch
In/Out aparecen y desaparecen de forma
gradual y automética. El motivo de ello
es reducir posibles ruidos al principio
y al final de los datos grabados. Le
recomendamos que especifique los
puntos inicial y final en secciones de
los datos en los que el volumen sea
bajo.
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4 Seleccione el modo Punch In/Out deseado con los botones
[1 AV])[2 AV](MODE).

BEEOED0E
VYUY -U©E

4

* MANUAL................ Le permite realizar manualmente la grabacién Punch In/
Out con los botones de transporte del grabador/reproductor
de audio ([REC], [PLAY/PAUSE], etc.).

*PEDAL................. Le permite realizar manualmente la grabacién Punch In/
Out con un interruptor de pedal conectado a la toma FOOT
PEDAL 2.

* AUTO........cceceeeeee Le permite especificar los puntos Punch In y Out, y con ello

realizar la grabacién automatica Punch In/Out (consulte
a continuacion).

Especificacion del registro de grabacién en modo AUTO

Si selecciona AUTO como método de grabacién de entrada y salida de insercidn, especifique el registro de
grabacién y practique la grabacién mediante la funcién Rehearsal (ensayo).

1 Especifique el registro de entrada y salida de insercién pulsando los botones [3 AV 1/[5 AV¥] (SET)
en el punto de entrada y salida de insercién durante la reproduccién de la cancién de audio.

2 Simueve ligeramente la entrada y salida de insercién, utilice la funcién Nudge.
En esta funcién Nudge, puede mover ligeramente la entrada y salida de insercién (incluso en unidades
de milisegundos) mientras escucha la reproduccion.

2-1 Pulse el botén [7 A'V¥] (NUDGE) para abrir la pantalla Nudge Play.

2-2 Utilice el mando [DATA ENTRY] y el botén AUDIO
RECORDER/PLAYER [PREV]/[NEXT] (anterior/
siguiente) para mover NUDGE DATA POSITION
(posicion de datos Nudge) a la posicién de entrada
y salida de insercion deseada mientras escucha la
reproduccién (reproduccién de bucle de 500 milisegundos (2) (&) (&) [&) (&) (&) (&) (&)
antes o después del punto especificado). El mando L e e e e
[DATA ENTRY] le permite ajustar el punto en segundos GRGRURURTURURURG)

y los botones [PREV]/[NEXT] le permiten ajustarlo en
milisegundos.

2-3 Pulse el botén [7 A Y] (MODE) para seleccionar After/Before (antes/después). “After” repite
500 milisegundos después de la posicion de los datos Nudge y “Before” repite 500 milisegundos
antes de esta posicién cuando los datos se reproducen en el paso siguiente.

2-4 pulse el botén [3 AV]/[5 AV](SET) para ajustar el punto trasladado. Para restablecer el punto
en el punto inicial/final de los datos, pulse el botén [4 AV ]/[6 AV] (RESET).

2-5 Pulse el botén [8 A VY] (CLOSE).
Z7 NOTA

El registro mas pequefio posible de la funcién de entrada y salida de insercion automatica es 100 milisegundos.

3 Utilice la funciéon REHEARSAL para practicar la grabacién antes de la grabacién definitiva.
3-1 Pulse el botén [8 A V] (REHEARSAL). Encima de los botones [8 A V] aparecerd “EXECUTING”
(ejecutandose).

3-2 Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [REC] y el botén [PLAY/PAUSE]. La cancién de
audio se reproduce repetidamente empezando cuatro segundos antes del punto de entrada de insercién
y terminando cuatro segundos después del punto de salida de insercién. Interprete al teclado
o cante la parte deseada durante el ensayo. En esta funcién de ensayo, la grabacién no da comienzo.

3-3 Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [STOP].
Z9 NOTA

La reproduccion repetida de la funcién de ensayo se detiene autométicamente después de reproducirse 99 veces.

i PAGINA SIGUIENTE
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5 Grabela parte especifica de la cancién de audio utilizando

cualquiera de los métodos siguientes.

Manual

Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [REC] y el botén [PLAY/PAUSE]
para activar el modo de grabacidn; a continuacion, pulse simultdneamente los
botones [REC] y [PLAY/PAUSE] para que dé comienzo realmente la grabacion.
Para detener la grabacion, pulse el boton AUDIO RECORDER/PLAYER [STOP].
Al pulsar el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [PLAY/PAUSE] durante la
grabacion, ésta se detendra.

Pedal

Pulse el boton AUDIO RECORDER/PLAYER [REC] y, a continuacion, el botén
[PLAY/PAUSE] para activar el modo de grabacion; despu€s, pulse y mantenga
pulsado el interruptor de pedal. El punto en el cual se pulsa el interruptor de pedal
es el punto de entrada de insercién y el punto en el cual se suelta es el punto de
salida de insercion.

Auto (Automatico)

Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [REC] y el botén [PLAY/PAUSE].
La grabacién comienza y se detiene automdticamente en el punto indicado en el
apartado “Especificacion del registro de grabacién en modo AUTO” en la

pagina 92. La reproduccién de la cancién de audio se detiene automdaticamente
cuatro segundos después del punto de salida de insercién.

Para escuchar la nueva grabacion, pulse el botéon [PLAY/PAUSE].

Si se ha equivocado o no estd completamente satisfecho con su interpretacion,
pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Multi Track Recorder y,

a continuacién, deshaga la operacién de entrada y salida de insercién pulsando
el botén [G] (UNDO).

#9 NOTA

El sonido de reproduccion de la otra
pista (la pista no regrabada) no se
grabard.

Configuracion de los puntos inicial y final del audio (archivo de grabacion
en varias pistas)

Esta funcién le permite configurar los puntos inicial y final del archivo de audio. Esta accién no es destructiva y s6lo
influye en la reproduccién de los datos; no elimina ningin dato desde el principio o fin del archivo.

1

Realice los pasos 1y 2 de “Edicion de los datos grabados
(archivo de grabacion en varias pistas)” en la pagina 88 para
seleccionar los datos de audio que desee.

Pulse el botén [C] (START/END POINT).

Especifique los puntos Start/End.

La operacién de especificar los puntos Start/End es la misma que la de especificar
los puntos de entrada y salida de insercion. Para obtener mds instrucciones, consulte
“Especificacion del registro de grabacién en modo AUTO” en la pagina 92.

Pulse el boton [F] [OK] para introducir los nuevos ajustes en el
archivo.

Para cancelar la operacidn, pulse el botén [G] (CANCEL).

AVISO

Los datos se guardaran
automaticamente en la unidad de
disco duro interna, aunque es
aconsejable que realice una
copia de seguridad de los mismos
antes de realizar la regrabacion.
La copia es la manera mas facil
de hacerlo. Sin embargo, puesto
que no es posible copiar en una
carpeta de la unidad de disco
duro, debera crear una carpeta
nueva. Para obtener mas detalles
sobre la gestin de archivos,
consulte el Manual de
instrucciones.
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Modo de lista de reproduccion

Playlist (lista de reproduccidén) es una practica funcion del grabador/reproductor de audio Z7 NOTA
que le permite recopilar y organizar archivos de audio (archivos de grabacién simple y de | Los archivos de grabacion simple y de
varias pistas) para su reproduccién automética en forma de “gramola”. El modo Playlist varias pistas se pueden agregar a la

. . . lista de reproduccion y, desde el modo
puede permanecer activo en segundo plano (por ejemplo, cuando se selecciona la pantalla de Playlist (lista de reproduceion), los
Main), lo que permite reproducir los archivos de la lista siempre que lo desee durante su archivos de grabacion simple y de
interpretacion. varias pistas se pueden reproducir con
El indicador “Multi/Simple/Playlist” situado en la esquina superior izquierda de la total libertad.
pantalla muestra si el grabador/reproductor de audio estd configurado en modo Multi/
Simple (reproduccién de un tnico archivo) o en modo Playlist (reproduccién automética
de varios archivos).
Creacion de una lista de reproduccion
Cuando disponga de varios archivos de audio en la unidad de disco duro interna, podra # NOTA
afiadirlos a la lista de reproduccién. Los archivos pueden ordenarse segun sus preferencias | Lalista de reproduccion puede contener
y pueden introducirse las veces que lo desee (es decir, un archivo puede figurar varias 500 archivos de audio como méximo.

veces en la lista de reproduccién).

1 Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [SELECT] varias
veces para acceder a la pantalla de seleccidn de archivos de
audio que desee (Audio (Multi) o Audio (Simple)).

2 tilice los botones TAB [4][™] para seleccionar la ubicacion
(HD o USB) del archivo de audio deseado.

3 Anada el archivo de audio que desee a la lista de reproduccion. | #, wom

3-1 Pulse el botén [6 A] (ADD TO PLAYLIST). Para seleccionar todos los archivos de
Se resalta el nombre del archivo seleccionado. Desde aquf puede continuar | 3 Carpeta excepto algunos, un método
. , . . . ) rapido de hacerlo es utilizar el boton [6
seleccionando mds archivos, tantos como desee. Si en la parte inferior W] (ALL) para seleccionar todos los
aparecen varias paginas (P1, P2, ...), también puede seleccionar archivos archivos y pulsar después los botones
desde estas pantallas. Para seleccionar todos los archivos de la carpeta activa | A=l paraanular la seleccion de

en ese momento, pulse el botén [6 V] (ALL). determinados archivos.

3-2 Pulse el botén [7 ¥] (OK) para confirmar la seleccién.

4 puise el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [SELECT] varias #7 NOTA
veces para acceder a la pantalla Playlist y después, compruebe | s cambiael icono del archivo tras
la lista de reproduccidn para confirmar que los archivos se afiadirlo a la lista de reproduccion, el

hayan afadido archivo de audio no se reconocerd en la
' lista de reproduccién.

Si la lista de reproduccién ya contiene archivos de audio, los archivos adicionales
se afladen automdticamente al final de la lista. Los archivos afiadidos también se
seleccionan automdticamente (con una marca) para ser reproducidos.

5 Guarde lalista de reproduccion.

Pulse el botén [1 A V] (FILES) y después, guarde la lista de reproduccién en la
unidad USER, la unidad de disco duro interna o la memoria flash USB.
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Reproduccioén de una lista de reproduccion

Una vez creada y/o editada la lista de reproduccion y después de habilitar el modo Playlist, podra reproducir los archivos
de la lista en cualquier momento durante su interpretacion.

Tenga en cuenta que la reproduccién de archivos no es instantdnea. Puesto que el grabador/reproductor de audio necesita
cargar cada archivo antes de reproducirlo, la reproduccién se detendrd uno o dos segundos entre archivos.

1 Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [SELECT] varias
veces para abrir la pantalla Playlist.

2 Pulse los botones [1 AVY] (FILES) para acceder a la pantalla #) NOTA
PLAYLIST FILE y después, seleccione la lista de reproduccion | g not6n [SELECT] alterna entre las
deseada con los botones [A]-[J]. pantallas Audio y Playlist dentro de la

funcién Audio Recorder/Player.

3 Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla Playlist.

4 uitilice los botones [5 AV]/[6 AV]para seleccionar un archivo
que desee reproducir y después, introduzcalo pulsando el
boton [7 A V] (SELECT).

También puede utilizar el mando [DATA ENTRY] para mover el cursor y pulsar el
botén [ENTER] para seleccionar la cancién.

Para que los archivos se reproduzcan desde el principio de la lista de reproduccidn,
seleccione el primero de ellos. Una marca indica que el archivo est4 habilitado
para la reproduccién, un signo menos ( - ) indica que el archivo se pasard por alto
y un signo de exclamacién indica que el archivo no contiene datos.

5 Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [PLAY/PAUSE] para
iniciar la reproduccion de la lista de reproduccion a partir del
archivo seleccionado.

Mientras esté activo el modo Playlist (el indicador situado en la parte superior
izquierda de la pantalla muestra “Playlist”), los botones AUDIO RECORDER/
PLAYER [PREV]/[NEXT] funcionardn igual que los controles Previous/Next de
la lista de reproduccién. Al pulsar el botén correspondiente se abre una ventana
emergente y se selecciona el archivo de audio siguiente o anterior de la lista de
reproduccion.

|
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6 Pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [STOP] para
detener la reproduccion.

Para desactivar el modo Playlist, pulse el botén AUDIO RECORDER/PLAYER
[SELECT] varias veces para acceder a la pantalla de seleccion de archivos de
audio (Audio (Multi) o Audio (Simple)) y después, seleccione un archivo de audio.
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Controles de la lista de reproduccion

Aqui ofrecemos una pantalla Playlist de ejemplo, con una breve explicacion de los distintos controles.

PLAYLIST : Playlist1

15

S

N 3 o O
Ssssasas
DEEEEE®

[A] REPEAT Determina la forma en que se reproduciran los archivos de audio:
Todos los archivos se reproducen con arreglo a una secuencia hasta el final
(sin repeticion).
Todos los archivos se reproducen con arreglo a una secuencia y de forma repetida.
Un archivo seleccionado se reproduce de forma repetida.
[B] SORT Determina si los archivos de audio se han de clasificar por nombre y orden ascendente
o descendente.
[C] SHUFFLE Al pulsar este botdn el orden de los archivos se reorganiza aleatoriamente.
[D] UNDO/REDO Al pulsar este botén (Undo) se cancela la tltima accidn realizada en Playlist. Si se vuelve
a pulsar (Redo) se restaura la accién cancelada. Sélo hay un nivel de Undo/Redo disponible.
[E] EXPORT AUDIO | Activa la operacién Export para exportar el archivo de audio seleccionado a una unidad de
disco duro o a dispositivos de almacenamiento USB. (Consulte la seccién “Exportacién de un
archivo de audio” en el Manual de instrucciones.)
[F] PROPERTY Abre la ventana emergente Property que muestra el nombre del archivo y la ruta de la cancién
de audio en la posicion del cursor.
[G]-1J] Controles de navegacién de la lista de reproduccion.
[G]: Mueve el cursor/la seleccién al principio de la lista.
[H]: Mueve el cursor/la seleccién una pagina hacia atrds (cuando hay varias pdginas).
[I]: Mueve el cursor/la seleccién una pagina hacia delante (cuando hay varias paginas).
[J]: Mueve el cursor/la seleccidn a la parte inferior de la lista (por debajo del dltimo archivo).
[l AV] FILES Abre la pantalla PLAYLIST FILE. En esta pantalla, podrd cambiar el nombre, copiar, eliminar
o guardar las listas de reproduccién.
2AV] MOVE Up/Down | Utilice estos botones para mover el archivo seleccionado a otra ubicacién de la lista.
i PAGINA SIGUIENTE
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[3A] CUT Estas operaciones le permiten copiar o cortar y pegar entradas individuales de la lista. Tenga en

cuenta que no influyen en los datos de audio propiamente dichos sino Gnicamente en las

(3V] INSERT entradas de la lista.

[4 A] COoPY Cortar e insertar

T Pulse el botén [3 A] (CUT).

2 Elija la entrada de archivo deseada con los botones [S A V] y pulse el botén [6 AV]
para seleccionarla. A continuacién, pulse el botén [8 A] (OK). La entrada queda
eliminada.

3 Mueva el cursor a la ubicacién deseada de la lista (con los botones [5 AV]/[6 AV])
y pulse el bot6n [3 ¥] (INSERT).

Copiar e insertar
T Pulse el botén [4 A] (COPY).
2 Elija la entrada de archivo deseada con los botones [S A V] y pulse el botén [6 AV]
para seleccionarla. A continuacion, pulse el boton [8 A] (OK). Se copia la entrada.

3 Mueva el cursor a la ubicacién deseada de la lista (con los botones [5 AV ]/[6 AV])
y pulse el botén [3 ¥] (INSERT).

[4 V] DELETE Elimina archivos de la lista de reproduccion. Tenga en cuenta que esta operacion no influye en
los datos de audio propiamente dichos, sino que tnicamente elimina una entrada del archivo en
la lista.

[5SAVY]/ Up/Down Utilice estos botones para mover el cursor en la lista. Utilice el mando [DATA ENTRY] para
[6 AV] desplazar rdpidamente el cursor (borde rojo) por las entradas y pulse el botén [ENTER].

[7 AV] SELECT Selecciona el archivo en la posicién del cursor.

[8 AV] MARK Afiade o elimina la marca de verificacion de los datos seleccionados. S6lo se reproducirdn los
archivos marcados. Si se mantiene pulsado este boton, se afiadird (o eliminard) la marca de
verificacion de todos los archivos.
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o)  Armonia vocal

— Adicion de armonicos vocales y del sintetizador Vocoder a la voz -

Contenido

Configuracion de los parametros de control de Vocal Harmony................. 98

Edicion de los tipos de armonia vocal 100
* Edicién de los pardmetros de la pestafia OVerview .......c..ccceeeveenuenennenne. 101

¢ Edicién de los pardmetros de la pestafia Part .........coccoceveevienencncncnnne.
¢ Edicién de los pardmetros de la pestafia Detail....
Edicién de los tipos de Synth Vocoder
¢ Edicién de los pardmetros de la pestafia OVerview .......c..ccceeeveerenennenne. 106
* Edicién de los pardmetros de la pestafia Detail............cccccoeevvincinnnee. 109

Configuracion de los parametros de control de Vocal Harmony

Los pardmetros siguientes determinan cémo se controla la armonia vocal (Vocal Harmony y Synth Vocoder).
La configuracién es la misma para todos los tipos.

Z9 NOTA

Compruebe que el micréfono esté
correctamente conectado (Manual de
instrucciones, capitulo 11) y los ajustes
(Manual de referencia, pagina 121)

1 Pulse el botén [VH TYPE SELECT] para que aparezca la
pantalla de seleccidn de tipo de armonia vocal.

VOCAL HARMOXNY TYPE

g estén configurados correctamente antes
wi e ! | Destiny’s de ajustar los pardmetros de control de
C] 18 StandardQuartet || 8 VocaiDoubler Vocal Harmony.

@ @ studiovocals || B Vocodervin
ﬂ :l';uy(?uartel UI ‘\’T)::Ioder,MONO

2 Pulse el botén [8 A] (SETUP) para acceder a la pantalla Setup
y después, ajuste el valor con los botones [2 AV]-[5 A V]
y[7 AV].

Para obtener mas informacién sobre cada pardmetro, consulte la pagina 99.

VOCAL HARMONY TYPE

g
W8 siandardDuet

Vocal Harmeey
‘ SchlagerTrio

S Ve Vnrma
B Destiny'sPop

™ Rl
VocoderVH

W
N ocRl Farmony
‘ JazzyQuartet

Vemcad Harmos:

'H VocoderMONO

e
ulululiuioiolah
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3 Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla de seleccion de
tipo de armonia vocal.

©® Parametros de configuracion

2AV]-
[5AV]

VOCODER
CONTROL

El efecto Vocal Harmony en los modos Vocoder y Vocoder-Mono (armonia vocal)
y en Synth Vocoder se controla por las notas que se tocan con el teclado y/o los datos
de la cancion.

2 AV]

MUTE/PLAY

Cuando se establece en “MUTE” (silenciar), el canal seleccionado mds abajo (para
controlar la armonia) se silencia, es decir, se desactiva durante la reproduccién de
la cancién.

[3AV]

OFF/1-16

Cuando esta en “OFF”, se desactiva el control de datos de las canciones sobre la
armonia. Cuando se establece en uno de los valores del 1 al 16, para controlar la
armonia, se utilizan los datos de notas (reproducidos desde una cancién en el Tyros4
o en un secuenciador MIDI externo) que se encuentran en el canal correspondiente.

[4 AV
[5AV]

KEYBOARD

OFF: Se desactiva el control de la armonia mediante el teclado.

UPPER: Las notas que se tocan a la derecha del punto de divisién controlan
la armonfa.

LOWER: Las notas que se tocan a la izquierda del punto de divisién controlan
la armonfa.

Z7 NOTA

El punto aparte de los ajustes del teclado (OFF/UPPER/LOWER) es el punto de divisién (L). Para obtener
més detalles sobre Ajustes del punto de division, consulte la pagina 38.

#7 NOTA

Cuando se aplican los ajustes de la interpretacion al teclado y de los datos de canciones, esos ajustes se
combinan para controlar la armonia.

[7 AV]

CHORD

En el modo Chordal, los siguientes pardmetros determinan qué datos de la cancién
grabada se utilizan para identificar los acordes.

OFF: No se identifican los acordes con los datos de la cancién.

XF: Se utilizan los acordes en formato XF para Vocal Harmony.

1-16: Los acordes se identifican en los datos de notas del canal de cancién
especificado.

#7 NOTA
No esté disponible si la cancién no incluye ningtn dato de acorde.
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Edicion de los tipos de armonia vocal

En esta seccion se explica brevemente como crear sus propios tipos de Vocal Harmony # NOTA
y se enumeran los pardmetros detallados para editarlos. Se pueden crear y guardar hasta Para obtener mas informacién sobre
sesenta tipos (tipos de Vocal Harmony y Synth Vocoder). “Edicion de los tipos de Synth

Vocoder”, consulte la pagina 105.

1 Pulse el botén [VH TYPE SELECT] para que aparezca la pantalla
de seleccion de tipo de armonia vocal.

VH TYPE
SELECT

U" Vacoder MONO

2 utilice los botones TAB [«][™] para seleccionar la pestaina
Vocal Harmony.

2 TARMONY 1Y PE
A0 — | 1@ standardDuet
s o
o — |@s s
= v [
| (FPi0) () (S () [ |
3 J
BEEEBLMEILR | g 5 @@@@@@@@
uupupuuiulal{= ufulululululula

3 Seleccione un tipo de armonia vocal para editar utilizando los
botones [A]-[J].
Para acceder a las demads paginas de la pantalla para seleccionar otras opciones,

pulse uno de los botones [1 A]-[5 A] o vuelva a pulsar el mismo botén [VH
TYPE SELECT].

4 Ppulse el botdn [8 ¥] (EDIT) para que aparezca la pantalla Vocal
Harmony Edit.

5 utilice los botones TAB [«][™] para acceder a la pestafa que AVISO
desee y después, edite la armonia vocal con los botones Se perderan los ajustes actuales

[A]-HG] y los mandos deslizantes o los botones [1 AV]-[8 A V¥]. | sisecambiaa otro tipo de
armonia vocal o si se apaga

Existen tres pestafias en la pantalla Vocal Harmony Edit; consulte las paginas 101-104 | o instrumento sin ejecutar la

para editar cada pestaiia. operacion Guardar.
* OVERVIEW........... Edita los pardmetros basicos para el tipo de armonia vocal,

incluido el modo, Chordal Type y Vocal Effect, etc.
*PART .....ccccovvvee. Ajusta el volumen y el efecto panoramico, etc. de cada parte.
*DETAIL.................. Edicién detallada del tipo de armonia vocal.

6 Puise el botén [1] (SAVE) para guardar el tipo de armonia vocal
editado.
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Edicidon de los parametros de la pestaina Overview

VOCAL HARMONY EDIT: Standard Trio

VOCAL EFFECT REVERHB CHORUS
LEAD | HARM

) G G ‘.

LD D E
DR ONURIRURURTAT

1 Ajuste el valor con los botones [A]-[C], [1 AV¥]y los mandos
deslizantes o los botones [3 AV]-[8 AV].

Para obtener mds informacién sobre cada pardmetro, consulte la pagina 102.

2 Pulse el botén [F] (HARMONY ASSIGN) para ajustar el modo en
que se aplicara la armonia vocal a su voz.
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Para obtener més informacién sobre cada parametro, consulte la pagina 102. 9
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3 Pulse el boton [G] (VOCAL EFFECT EDIT) para editar el efecto
vocal.
Utilice los botones [ AV ][5 A V] para seleccionar el pardmetro y el tipo de
efecto deseado, y después, ajuste el valor del pardmetro seleccionado con los
botones [6 AV]/[7 AV].
Para obtener mds informacién sobre cada pardmetro, consulte la Lista de datos del

sitio web.
VOCAL HARMONY EDIT: StandardTrio
! EFFECT TYPE : TEMPO DELAY |
FARAMETER VALUE
E 40k
EQ HIGH GAIN +0dB
EFFECT TYIE FARAMETER VALLE
. P . |
EE=—1 - C_ = 1
1 2 3 4 5 6 7 8
i PAGINA SIGUIENTE
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©® Parametros de la pestaiia Overview

[A]

MODE

Determina el modo del efecto de armonia vocal: Chordal, Vocoder o Vocoder-Mono.
Chordal es para armonias vocales convencionales, mientras que Vocoder y Vocoder-
Mono son para efectos Vocoder. (Vocoder-Mono es para melodias de una sola nota.)
Cuando estdn seleccionados Vocoder o Vocoder-Mono, el pardmetro Chordal Type
no se muestra disponible.

[B)/C]

CHORDAL TYPE

Determina las notas y sonidos especificos utilizados para generar las armonias
vocales. Las notas principales y arménicas también se muestran como notacion en la
pantalla. Para obtener una lista de los tipos de acordes, consulte la Lista de datos en
el sitio web.

[1 AV]

BALANCE

Le permite establecer el equilibrio entre la voz principal (su propia voz) y la armonia
vocal. Al aumentar este valor, aumenta el volumen de Vocal Harmony y baja el de la
voz principal. Cuando se ajusta en L<H63 (L: voz principal, H: armonia vocal), s6lo
se genera la salida de la armonia vocal; cuando el ajuste es L63>H, sélo se activa la
salida de la voz principal.

[3AV]
6 AV]

Vocal Effect

Determina el tipo de efecto y la cantidad de efecto aplicado a los sonidos vocales
armoénicos y principales.

[3AY]
-4 AV]

TYPE

Determina el tipo de efecto especifico aplicado a los sonidos vocales armdnicos

y principales. Se ofrecen una gran variedad de efectos de reverberacion, retardo,
modulacion, distorsién y otros efectos especiales. Para obtener una lista de los tipos
de efectos, consulte la Lista de datos en el sitio web.

[5AV]

LEAD

Determina la cantidad de efecto vocal aplicado al sonido vocal principal.

[6 AV]

HARM. (armonia)

Determina la cantidad de efecto vocal aplicado al sonido vocal arménico.

[7AV]

REVERB

Determina la cantidad de reverberacion aplicada al sonido de armonia vocal general,
tanto principal como arménico.

[BAV]

CHORUS

Determina la cantidad de efecto de coro aplicado al sonido de armonia vocal general,
tanto principal como arménico.

® HARMONY ASSIGN

Para obtener informacién detallada sobre cada parametro, consulte la Lista de
datos en el sitio web.

[1 AVY]/ TRANS. Determina la cantidad por la cual las partes de armonia se transpondrdn. Un ajuste
[2AV] (TRANSPOSE) “0” indica que no existe transposicion, mientras que el ajuste “Auto” da lugar a una
MODE transposicion automdtica. Cuando el modo se ajuste en Vocoder o Vocoder-Mono,
este pardmetro estard disponible.
Ajustes: 0, Auto, -3 — 43
[3AVY]/ SESSION TABLE Determina cémo sonardn las armonias o qué tipo de acorde se utilizard para crear
[4 AV] las armonias, segtn los diferentes estilos musicales. Este parametro s6lo estard
disponible cuando el modo esté ajustado en Chordal y el tipo esté ajustado en un
valor que no sea ScaleDiatonic ni Parallel.
Ajustes: Normal, Simple, R&R, UrbanA, UrbanB, Blues7, UrbanC
[5AVY]/ KEY ROOT Determina la tecla fundamental de la transposicion. Utilice esta combinacién con el
[6 AV] siguiente pardmetro Key Type para permitir una transposicién de armonia de escala
modal. Cuando el pardmetro Chordal Type est€ ajustado en ScaleDiatonic, este
pardmetro estara disponible.
Ajustes: Do, Do#, Re, Re#, Mi, Fa, Fa#, Sol, Sol#, La, La#, Si
[7AV]/ KEY TYPE Determina el tipo de escala de la transposicion. Utilice esta combinacién con el
[8 AV] siguiente pardmetro Key Root para permitir una transposicién de armonia de escala

modal. Cuando el pardmetro Chordal Type esté ajustado en ScaleDiatonic, este
pardmetro estard disponible.

Ajustes: Maj, Min (natural), Min (arménico)
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Ediciéon de los parametros de la pestaina Part

Los pardmetros estdn organizados en una matriz.

VOCAL HARMONY EDIT: Standard Trio

N ) O C

PHEBEEEE
BRURURTRURIRUED)

Utilice los botones [A]-[E] para seleccionar el parametro deseado y después, edite cada
parte vocal (Lead, Harmony 1, 2, 3) con los mandos deslizantes o los botones [3 A V]-
[8 AV].

Para obtener mds informacion sobre cada pardmetro, consulte a continuacién.

® TRANSPOSE (se selecciona con el boton [A])

Determina la transposicién de tono de cada parte. El intervalo para todas las partes es el mismo; no obstante,

el sonido vocal principal s6lo podra ajustarse en octavas. Cuando el pardmetro Chordal Type esté ajustado en
ScaleDiatonic, este pardmetro cambiard a Degree. Cuando el pardmetro Pitch Correct esté ajustado en Off, la parte
Lead no estara disponible. Cuando esté seleccionado el modo Vocoder o Vocoder-Mono, las partes harmdnicas no
estaran disponibles.

Ajustes de TRANSPOSE

Lead: -3 octavas — +3 octavas
Harmony 1, 2, 3: -36 semitonos — +36 semitonos

Ajustes de DEGREE
Lead: -3 octavas — +3 octavas
Harmony 1, 2, 3: -3 octavas (-22 grados de escala) — Unison — +3 octavas (+22 grados de escala)
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® DETUNE (se selecciona con el boton [B])

Determina el ajuste de tono preciso de cada parte. Ajuste este pardmetro para producir un efecto de coro calido
o para lograr un sonido vocal natural casi perfecto. Cuando el pardmetro Pitch Correct esté ajustado en Off, la
parte Lead no estara disponible.

Ajustes: -50 centésimas — +50 centésimas

® FORMANT (se selecciona con el boton [C])

Determina el ajuste de formante de cada parte. Este pardmetro se puede utilizar para cambiar con precision el
caricter del sonido vocal. Cuanto mayor sea el valor, mas “femenina” serd la voz arménica. Cuanto menor sea el
valor, més “masculina” serd la voz. Cuando el pardmetro Pitch Correct esté ajustado en Off, la parte Lead no estara
disponible.

Ajustes: -62 — +62

® PAN (se selecciona con el boton [D])

Determina el ajuste de posicién panordmica de cada parte. Si se ajusta cada parte vocal en una posicién panordmica
diferente, con la voz principal en el centro, por ejemplo, se obtiene un sonido estéreo naturalmente amplio.
Ajustes: L63 (izquierda) — C (centro) — R63 (derecha)

i PAGINA SIGUIENTE
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® VOLUME (se selecciona con el boton [E])
Determina el ajuste de volumen de cada parte. Utilicelo para ajustar el balance de nivel relativo entre las partes

vocales.
Ajustes: 0-127

® PITCH CORRECT MODE (se ajusta con los botones [7 AV]-[8 AV])
Determina cémo afecta el parametro Pitch Correct a su voz. Para obtener mas informacién sobre cada parametro,

consulte la Lista de datos del sitio web.
Ajustes: OFF, SOFT1, SOFT2, HARD

Edicion de los parametros de la pestana Detail

VOCAL HARMONY EDIT: Standard Trio

HARMVIBRATO DEFTH
VIBRATO SPEED
VIBRATO DELAY

PEBEEEE D
ERUAURTRT RN

Utilice los botones [2 A V]-[5 A V] para seleccionar el
parametro deseado, y después, ajuste el valor del parametro
seleccionado con los botones [6 AV]/[7 AV].

Para obtener mds informacién sobre cada pardmetro, consulte la Lista de datos del

sitio web.
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Edicion de los tipos de Synth Vocoder

En esta seccidn, se explica como crear sus propios tipos de Synth Vocoder y se describen
detalladamente los pardmetros para editarlos. Se pueden crear y guardar hasta sesenta
tipos (tipos de Synth Vocoder y Vocal Harmony).

1 Pulse el botén [VH TYPE SELECT] para que aparezca la
pantalla de seleccion de tipo de armonia vocal.

Y ey Bl Choirwithvou
8 Grgan
B Swecping
! ' ere

@ mbientrx

VH TYPE
SELECT

-

2 tilice los botones TAB [4][™] para seleccionar la pestafna
Synth Vocoder.

J— N T
3 — O3e sCO — [
== =)
— O O — pm
DODOREOREL -4 560806

HAURURURURGREID

Seleccione un tipo de sintetizador Vocoder para editar con los
botones [A]-[J].

Pulse el botén [8 ¥] (EDIT) para que aparezca la pantalla Synth
Vocoder.

Utilice los botones TAB [«][»] para acceder a la pestafa que
desee y después, edite el sintetizador Vocoder con los botones
[A]-[E], [G] y [J], Yy los mandos deslizantes o los botones
[1AV]-[8 AV].

Existen dos pestafias en la pantalla Synth Vocoder Edit; consulte las paginas
106-109 para editar cada pestafia.

* OVERVIEW........... Edita los parametros basicos para el tipo de sintetizador
Vocoder, incluidos Carrier, Vocoder Attack/Release y HPF
(filtro de paso alto), etc.

*DETAIL ................. Edicién detallada del tipo de sintetizador Vocoder.

Pulse el botén [I] (SAVE) para guardar el tipo de sintetizador
Vocoder editado.

URURURURURTRURD

Z7 NOTA

Para obtener mas informacion sobre
“Edicion de los tipos de armonia vocal”,
consulte la pagina 100.
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AVISO

Se perderan los ajustes actuales
si se cambia a otro tipo de
sintetizador Vocoder o si se apaga
el instrumento sin ejecutar la
operacion de guardado.
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Edicidon de los parametros de la pestaina Overview

SYNTH VOCODER EDIT: FatSaw
EW

SYNTH VOCODER

ACO — [a

(O — v

o0 — T A ———
Y ( )| (G
eCO —

LEFFECT
NEFTH

EEEEEED
uluflululuiululo

1 utilice los botones [A]-[E] (o [J]) para seleccionar el parametro
que se vaya a ajustar y después, ajuste el valor con los mandos
deslizantes o los botones [1 AV]-[8 AV].

Para obtener més informacién sobre cada parametro, consulte la pagina 107.

2 Pulse el botén [G] (VOCAL EFFECT EDIT) para editar el efecto
vocal.
Utilice los botones [ AV]-[5 AV] para seleccionar el pardmetro y el tipo de
efecto deseado, y después, ajuste el valor del pardmetro seleccionado con los

botones [6 AV]/[7 AV].
Para obtener mas informacion sobre cada parametro, consulte la Lista de datos del

sitio web.
SYNTH VOCODER EDIT: FatSaw
| EFFECT TYPE : TEMPO CROSS |
FARAMETER VALLUE
EFFECT TYIE FARAMETER VALLE
. P . |
| - 1 - [ - ]
1 2 3 4 5 6 7 8
i PAGINA SIGUIENTE
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® CARRIER (se ajusta con los botones [A]/[B])

Selecciona el sonido de instrumento musical utilizado como fuente (Carrier) para
el sintetizador Vocoder. (Carrier se utiliza de sonido basico al que se aplican las
caracteristicas vocales.)

® Parametros de VOCODER (se seleccionan con el botén [C] o [D])

[1 AV] ATTACK Determina el tiempo de ataque del sonido del sintetizador Vocoder. Cuanto mas alto
es el valor, mds lento es el ataque.
Ajustes: 1ms — 200ms

2AV] RELEASE Determina el tiempo de liberacién del sonido del sintetizador Vocoder. Cuanto méds

alto es el valor, mas lenta es la disminucidn.

Ajustes: 10ms — 3000ms

©® Parametros de HPF (filtro de paso alto) (se seleccionan con el boton

[Clo[D])

[3AV]

FREQ. (frecuencia)

Determina la frecuencia de corte del filtro pasa altos para el sonido de entrada del
micréfono. Si se establece en un valor bajo, el sonido de entrada se procesa en
grado minimo, es decir, cerca del valor original. Si se ajusta en valores altos, se
resaltan los sonidos sibilantes y consondnticos de alta frecuencia (lo que permite
entender mejor las palabras).

Ajustes: Thru, 500Hz — 16kHz

[4 AV]

LEVEL

Determina el nivel de la salida de sonido del micr6fono desde el HPF.

Ajustes: 0 — 127

® Parametros de FORMANT (se seleccionan con el botén [C] o [D])

[5AV] SHIFT Determina el grado de desplazamiento (en el filtro pasa banda) del valor de
frecuencia de corte de los filtros pasa banda (para la entrada de instrumento). Este
pardmetro se puede utilizar para cambiar el cardcter del sonido del Vocoder.
Ajustes: -2, -1, 40, +1, +2

[6 AV] OFFSET Ajusta con precision las frecuencias de corte de todos los filtros pasa banda (para la

entrada de instrumento). Este pardmetro se puede utilizar para cambiar con precisiéon
el cardcter del sonido del Vocoder.

Ajustes: -63 — +0 — +63

® Parametros de CARRIER (se seleccionan con el boton [E] o [J])

[1 AV] VOLUME Determina el nivel de Carrier para el sonido del sintetizador Vocoder.
Ajustes: 0-127

2 AV] OCTAVE Determina el ajuste de octava de Carrier para el sonido del sintetizador Vocoder.
Ajustes: -2 — +2

3AY] NOISE Determina el nivel de ruido que se envia al sintetizador Vocoder. Se puede utilizar
para resaltar los sonidos sibilantes y oclusivos, y enfatizar las caracteristicas del habla.
Ajustes: 0 — 127
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® Parametros de EFFECT (se seleccionan con el botén [E] o [J])

[4 AV]/ TYPE Determina el tipo de efecto especifico aplicado al sonido del sintetizador Vocoder.

[5AV] Se ofrecen una gran variedad de efectos de reverberacidn, retardo, modulacioén,
distorsion y otros efectos especiales. Puede editar los efectos vocales con el botén
[G] (VOCAL EFFECT EDIT) (paso 2 de la pagina 106).
Para obtener una lista de los tipos de efectos, consulte la Lista de datos en el sitio web.

[6 AV] DEPTH Determina la cantidad de efecto aplicado al sonido del sintetizador Vocoder
general.

[7 AV] REVERB Determina la cantidad de reverberacién aplicada al sonido del sintetizador Vocoder
general.

[8 AVY] CHORUS Determina la cantidad de efecto de coro aplicado al sonido del sintetizador Vocoder

general.
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Edicion de los parametros de la pestaina Detail

SYNTH VOCODER EDIT: FatSaw

ACO—
s (O —
cCm —
oD —
eCO —
= = |5E|=|=E
[ [ [ (& @ (4 (4 (8]
URURURURURURURT
Utilice los botones [B]-[E] para seleccionar el BAND PASS #7 NOTA
FILTER 1-5 o 6-10 y después, ajuste el valor con los mandos Puede producirse realimentacion
deslizantes o los botones [1 AV]-[5 AV]. (acople) en funcion de los ajustes de

configuracion. Tenga especial cuidado
al incrementar los valores.

® Parametros de BAND PASS FILTER 1-10

Determina la ganancia de salida de los filtros pasa banda 1 a 10 para la entrada de
instrumento (el sonido de la interpretacién en el teclado). E1 BPF 1 se corresponde
con el formante inferior, mientras que el BPF 10 se corresponde con el formante
superior.

Ajustes: -18dB — +18dB
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Gonsola de mezclas

— Edicion del balance tonal y del volumen -

Contenido

Edicién de los parametros de VOL/VOICE
Edicion de los parametros de FILTER
Edicién de los parametros de TUNE
Edicién de los parametros de EFFECT
e Seleccion de un tipo de efeCtO......coererererireiieieieeeee e
¢ Edicion y almacenamiento del efecto..........coceeeeeeniiienienienienencnencnene
Edicion de los parametros de EQ
¢ Edicién y almacenamiento del ecualizador maestro seleccionado...........
Ajustes de Line Out (salida de linea)

110
111
111
112
112
113
115
116
117

Edicion de los parametros de VOL/VOICE

MIXING CONSOLE (PANEL PART)
0ICE

STYLE AMLPAD MIC LEFT RIGHTT  RIGHTI RIGHT3

BEEEDREE
DRAURURTRURIRUEY)

# NOTA

Para obtener més informacién sobre las
voces disponibles para cada canal de
estilo, consulte la pagina 42.

# NOTA

Al reproducir datos de canciones GM, el
canal 10 (en la pagina SONG CH 9 a 16)
s0lo puede utilizarse para una voz de
juego de baterfa.

Z NOTA

Cuando se cambian la voz de ritmo/
percusion (juegos de bateria, etc.) del
estilo y la cancion desde el parametro
VOICE, se restablecen los ajustes
detallados relativos a la voz de bateria y,
en algunos casos, es posible que no se
pueda restaurar el sonido original. En el
caso de la reproduccién de canciones,
puede restaurar el sonido original
volviendo al comienzo de la cancion

y reproduciéndola desde ese punto.

En el caso de la reproduccion del estilo,
puede restaurar el sonido original
seleccionando de nuevo el mismo estilo.

[CI/[H] VOICE Permite volver a seleccionar las voces para cada parte. Cuando se activan los canales

de estilo, no se pueden seleccionar las voces de tubos de 6rgano y de usuario. Cuando
se activan los canales de cancidn, no se pueden seleccionar las voces de usuario.
Tenga en cuenta que la voz del Multi Pad no se puede cambiar mediante la consola de

mezclas.
[D)/[1] PANPOT Determina la posicion estéreo de la parte seleccionada (canal).
[E)/[J] VOLUME Determina el nivel de cada parte o canal, lo que ofrece un control preciso sobre el

balance de todas las partes.
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Edicion de los parametros de FILTER

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

LEFT RIGHTT  RIGHTI  RIGHT3

[DJ/[1] HARMONIC Permite ajustar el efecto de resonancia (pagina 13) para cada parte.
CONTENT
[E)/[J] BRIGHTNESS Determina el brillo del sonido para cada parte mediante el ajuste de la frecuencia de
corte (pagina 13).

Edicion de los parametros de TUNE

MIXING CONSOLE
TUNE

— uswnjoa [ep A |PUC} 8oUDb[DPg [8p UQIDIP] — SDJOZBW 8P DJOSUO))

MASTER  SONG KED LEFT RIGHTT  RIGHTI  RIGHT3

[AV/[BY)/ PORTAMENTO Portamento es una funcién que crea una transicion suave desde el tono de la primera
[FI/[G] TIME nota tocada en el teclado a la siguiente. Portamento Time determina el tiempo de
transicién del tono. Los valores mas altos producen un tiempo de cambio de tono mds
largo. Si se ajusta en “0”, no se produce ningun efecto. Este pardmetro estd disponible
cuando la parte del teclado seleccionada estd en Mono.

[C)/[H] PITCH BEND Determina el margen de la rueda de inflexidn del tono para cada parte del teclado.
RANGE El margen va de “0” a “12” y cada paso corresponde a un semitono.
#7 NOTA

Si el margen de inflexion del tono se ajusta en mas de 1.200 centésimas (1 octava) mediante MIDI, es
posible que el tono de algunas voces no aumente o disminuya completamente.

[D)/[1] OCTAVE Determina el margen del cambio de tono en octavas, dos octavas mds arriba o méds
abajo para cada parte de teclado. El valor que se ajusta aqui se afiade al ajuste
mediante los botones OCTAVE [-]/[+].

[E)/[J] TUNING Determina el tono de cada parte del teclado.
[1 AV]- TRANSPOSE Permite establecer la transposicion del sonido general del instrumento (MASTER),
[3AY] de la reproduccion de canciones (SONG) o del tono del teclado (KEYBOARD),

respectivamente. Tenga en cuenta que KEYBOARD” también transpone el tono del
teclado de reproduccién de estilo y Multi Pads (puesto que éstos también resultan
afectados por la interpretacion en el teclado en la seccién de la mano izquierda).
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Edicion de los parametros de EFFECT

Seleccion de un tipo de efecto

1 Pulse el botén [F1 (TYPE) en la pagina EFFECT de la pantalla
Mixing Console.

Se activa la pantalla de seleccion Effect Type.

MIXING CONSOLE {PANEL PART)

aaegaaas

MIXING CONSOLE

0 EUE@EEE

2 3 4

2 Utilice los botones [1 A V]/[2 A V] para seleccionar el efecto

BLOCK.

Bloque de
efectos

Partes a las que
se aplica el efecto

Caracteristicas del efecto

REVERB

Todas las partes

Reproduce el ambiente célido de una sala de
conciertos o un club de jazz.

CHORUS

Todas las partes

Produce un sonido rico y “grueso” como si se
tocaran a la vez varias partes. Ademds, en este
bloque de efectos se pueden seleccionar otros

tipos de efecto (como reverberacion, retardo, etc.).

DSP1

STYLE PART,
SONG
CHANNEL 1-16

Este efecto se aplica sélo a las partes de estilo
y cancion.

DSP2,
DSP3,
DSP4,
DSP5,
DSP6

RIGHT 1,
RIGHT 2,
RIGHT 3,

LEFT, SONG
CHANNEL 1-16

Cualquier bloque DSP que no se utilice se
asignard automdticamente a las partes (canales)
adecuadas, segun sea necesario. Un bloque DSP
estd disponible s6lo para una de las partes del
teclado o de las partes de la cancién.

DSP7

Sonido de
micréfono, SONG
CHANNEL 1-16

Este efecto se aplica a la entrada de MIC (ademés
del efecto Vocal Harmony)/partes de cancién.

DSPS,
DSP9

STYLE PART

Estos efectos se aplican sélo a las partes de estilo.

3 Utilice los botones [3 A V]/[4 A V] para seleccionar la parte
a la que desee aplicar el efecto.

Tenga en cuenta que no se puede seleccionar una categoria si el bloque
seleccionado es REVERB, CHORUS o DSPI1.

i PAGINA SIGUIENTE

5

Z7 NOTA

Si el pardmetro “Connection” del DSP1
(seleccionado en el paso 3 de la
seccion “Edicidn y almacenamiento del
efecto”, en la pagina 113) se establece
en “System,” el efecto DSP1 se aplicara
a la totalidad del estilo y la cancion. Si
esta establecido en “Insertion,” el efecto
DSP1 actuard de la misma forma que
otros blogues DSP'y se aplica s6lo a las
partes seleccionadas en el paso 3.
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4 Uutilice los botones [5 AV]/[6 AV] para seleccionar el efecto
CATEGORY.

Tenga en cuenta que no se puede seleccionar una categoria si el bloque
seleccionado es REVERB.

5 tilice los botones [7 AV]/[8 AV] para seleccionar el
efecto TYPE.

Si desea editar los pardmetros de los efectos, pase a la operacion siguiente.

Edicion y almacenamiento del efecto

1 Pulse el botén [F] para que aparezca la pantalla de edicion de
los parametros de los efectos.

MIXING CONSOLE

T

BLOCK DSPALEFT)

G b e

— O e

ML K KT CATEGAIY — O 7w

S — 0

; — b0

2 si ha seleccionado uno de los bloques de efecto DSP2-9 del Z7 NOTA

paso 2 de la seccién “Seleccion de un tipo de efecto.” El pardmetro de variacion es el que se
Puede editar tanto sus pardmetros estandar como el parametro de variacion. puede activar o desactivar pulsando el

. . . . . bot6n [VARIATION] en el panel.
Para seleccionar los pardmetros de tipo estdndar, pulse el botén [B]. Para P

seleccionar el parametro de variacion, pulse el botén [E].

BLOCK DSPALEFT)

— uswnjoa [ep A |PUC} 8oUDb[DPg [8p UQIDIP] — SDJOZBW 8P DJOSUO))

20 — | cumoons: nawemn, -
2 s — - T VAL — O e
cC3d— maliotic ; — O s
T — I 2| — = |4
:CD — |= romay™™ Vi ‘ =T
(&) (&) (&) [ (&) (&) (o) (&)
D@ E©
3
3 Seleccione uno de los parametros que desee editar con los #9 NOTA
botones Tenga en cuenta que si ajusta los
[4 AV]/[5 AV]y después, ajuste el valor con los botones pardmetros de efectos mientras toca el
[6 AV]/[7 AV]. instrumento es posible que en algunos

asos se produzca ruido.
Si ha seleccionado el bloque de efectos REVERB, CHORUS o DSP1 en el paso 2,

puede ajustar el nivel de retorno del efecto pulsando el botén [8 AV ].

Para volver a seleccionar el bloque de efectos, la categoria y el tipo, utilice los
botones [1 A'VY]/[3 AV]. La configuracién de los efectos seleccionados
nuevamente aparecerd en el cuadro superior izquierdo de la pantalla.

i PAGINA SIGUIENTE
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4 pulse el botén [1] (SAVE) para acceder a la pantalla en la que
puede guardar sus propios efectos.

MIXING CONSOLE
[ 1

BLOCK DSPALEFT)
TORY : FLANGER

— oo
— O e
— O

CATRGORY : FLANGE
TVFE FLANGER]

— O3y

0 BB 86 600
UEEEE®EE

5

5 utilice los botones [3 AV]-[6 AV] para seleccionar el destino
en el que se guardara el efecto.
El nimero méximo de efectos que pueden guardarse varia en funcién del bloque
de efectos.

6 Puise el botén [1] (SAVE) para guardar el efecto.

Cuando desee recuperar el efecto guardado, siga el mismo procedimiento de los
pasos 4-5 de “Seleccién de un tipo de efecto.”
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Edicion de los parametros de EQ

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

SONG STYLE  MPAD LEFT RIGHTT  RIGHTI  RIGHT3

[A]/[B] TYPE Selecciona el tipo de Master EQ. Afecta al sonido global del instrumento.
[F] EDIT Para editar Master EQ, consulte la pagina 116.

[D)/[1] EQ HIGH Aumenta o atenua la banda alta del ecualizador de cada parte.

[E)/[J] EQ LOW Aumenta o atentia la banda baja del ecualizacion de cada parte.

El ecualizador (también denominado “EQ”) es un procesador de sonido que divide el
espectro de frecuencias en varias bandas que se pueden aumentar o reducir segtin sea
necesario para adaptarse a la respuesta de frecuencia global. Normalmente se emplea un
ecualizador para corregir el sonido de los altavoces para que se ajuste a las caracteristicas
especiales del lugar. Por ejemplo, puede reducir algunas de las frecuencias de rango bajo
cuando toque en espacios amplios donde el sonido “retumba” demasiado, o bien
incrementar las frecuencias altas en habitaciones y espacios cerrados en los que el sonido
resulta relativamente “inocuo” y sin ecos.

El Tyros4 dispone de una funcién de ecualizador digital de cinco bandas de primera linea.
Esta funcién permite afiadir un efecto final (control del tono) a la salida del instrumento.
En la pantalla EQ se puede seleccionar uno de los cinco ajustes predefinidos de ecualizador.
Incluso puede crear sus ajustes de ecualizador personalizados por medio del ajuste de
bandas de frecuencia y guardar estos ajustes en uno de los dos tipos de User Master EQ
(ecualizador principal de usuario).

— uswnjoa [ep A |PUC} 8oUDb[DPg [8p UQIDIP] — SDJOZBW 8P DJOSUO))

Ancho de banda (también

Ganancia denominado curva o “Q”)

lo

Frec.
(frecuencia)

5bandas &  LOW LOWMID MID HIGHMID HIGH
EQl EQ2 EQ3 EQ4 EQ5
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Edicién y almacenamiento del ecualizador maestro seleccionado

1 Pulse el botén [F] (EDIT) en la pagina EQ de la pantalla
Mixing Console.

Se activa la pantalla MASTER EQ EDIT.

= “STER EQ EDIT

A0 — @ — O F
s ==
S | — Ow

5

o0 — S| — O

eCO—|a? w3 W03 o4 ros — 0
! ! E = ! E = I“-‘.II;I
=)=

POEEOEEE
RGO RCTRTTRTIR|

4 3

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un tipo de EQ
predefinido.

Los pardmetros del tipo de ecualizador seleccionado se muestran automaticamente
en la parte inferior de la pantalla.

3 Utilice los mandos deslizantes o los botones [3 AV]-[7 A V]
para aumentar o reducir el nivel de cada una de las cinco
bandas.

Utilice los botones [8 A V] para aumentar o reducir al mismo tiempo el nivel de
las cinco bandas.

4 Ajuste Q (ancho de banda) y FREQ (frecuencia central) de la
banda que haya seleccionado en el paso 3.

Para ajustar el ancho de banda (también denominado “curva” o “Q”), utilice el
mando deslizante o los botones [1 A ¥]. Cuanto mayor sea el valor de Q, menor
serd el valor del ancho de banda.

Para ajustar FREQ (frecuencia central), utilice el mando deslizante o los botones
[2 AV]. El rango FREQ disponible es distinto para cada banda.

5 Pulse los botones [H] o [I] (STORE 1 o 2) para guardar el tipo de
EQ editado.
Se pueden crear y guardar hasta dos tipos de ecualizador. El tipo de EQ guardado
se puede recuperar en la pantalla de la pestafia EQ utilizando los botones [A]/[B].
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Ajustes de Line Out (salida de linea)

Pagina PANEL Pagina DRUM & PERCUSSION
MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE

LINE OUT LINE OUT

Pulse el

— o0 botén [F].

MAIN SUBL SUBL | SUBI&T INSTRUMENTS .I"" SUBL SUBL | SUBI&T - DF
= — O Je d> SNARE DRU — O Je
RIGHTS L HIHAT
ll:ﬁ:—r : — O - IUR:M CYMBAL — O~
MULTIPAD 1 h RIDE CYMBAL
MULTI PAD 2 - R El | < I CYMBAL —_— E |
MULTI PAD 3 ko LATIN PERCUSSION
e = — O3 . i — o
RHYTHM 2 -
BASS h
Q)
o
@@@@@@@@ @@@@@@@@ g
1 2 3 4 5 6 7 8 b~
ERURAURTRTRURIA uiulolufululula o
)
3
1)
8
[F] DRUM&PERC./ Cambia el mend mostrado: partes PANEL o instrumentos DRUM & PERCUSSION. o
PANEL T
m
[1 AV]- PART Selecciona la parte o el instrumento de bateria deseado. %
[3AV] (pagina PANEL) gl
[1 AVY/ INSTRUMENTS %
[2AV] (pagina DRUM & o
PERCUSSION) Q
Q
[3AVY] DEPEND ON Al activar esta opcidn, el instrumento de bateria seleccionado saldrd a través de las §
PART tomas ajustadas desde la pdgina PANEL de la izquierda. o)
(pagina DRUM & 3
PERCUSSION) \:
[4 AV] MAIN Al activar esta opcidn, las partes o instrumentos de bateria seleccionados saldran de &
las tomas LINE OUT MAIN, PHONES, LOOP SEND y del altavoz opcional. é
[5AV] SUBI1 Al activar una de estas columnas (tomas) las partes o instrumentos de bateria §
seleccionados saldran sélo de las tomas SUB seleccionadas. Al seleccionar “SUB1 & %’
27, el sonido saldra en estreo (SUB1: izquierda, SUB2: derecha). |
# NOTA
(6 AV] SUB2 Cuando utilice uno de los ajustes de SUB Line Out, asegdrese de que ha conectado los cables a las tomas
LINE OUT SUB apropiadas del panel posterior. Si los cables sélo se conectan a las tomas MAIN, el sonido
de la parte saldré a través de las tomas MAIN, aunque una de las casillas SUB1/SUB2/SUB1&2 esté
activada.
[7 AV] SUBI & 2 Z5 NOTA
S6lo podran aplicarse los efectos DSP2—9 y Vocal Harmony a la salida de sonido de las tomas SUB. No se
aplicarén otros efectos (Reverb, Chorus y DSP1). (Si el pardmetro “Connection” de DSP1 esta ajustado en
“Insertion”, también se aplicard el efecto DSP1.)
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Conexion directa a Internet

— Conexion del Tyros4 directamente a Internet -

Contenido

Modificar la configuracion del explorador 118

Registro de marcadores de sus paginas favoritas 119
* Edicion de marcadores ..........c..cccoueeeueieinieieenieiineeeeeeeee e 120

Modificar la configuracion del exploradon

Puede cambiar la pagina principal y eliminar cookies en la pantalla de configuracién del explorador.

1 Activela pantalla de operaciones.
[INTERNET] - [5 ¥] SETTING - [D] BROWSER SETTING

Muestra el titulo de la pagina
web registrada como pagina

— BROWSER SETTINGS principal.

N (- ——— p—
() — Set current page as home pge. — O Jea
cC O — Restore hote page to the default, — O+
o0 — — 0
e — Delete the Information of all cookies, — o

LA LHE @2
1 2 3 4 5 6 7 8
[E] DELETE Elimina las cookies.
COOKIES
[G] REGISTER Registra la pagina seleccionada como pdgina principal.
[H] EXECUTE Restablece el ajuste de la pagina principal.

2 Ppulse el botén [7 AV] (OK) para cerrar la pantalla.
Para cancelar, pulse el botén [8 AV ] (CANCEL).

118 Tyros4 Manual de referencia



Registro de marcadores de sus paginas favoritas

Puede marcar la pagina que esté viendo y establecer un vinculo personalizado para abrirla al instante en el futuro.

1 conia pagina deseada seleccionada, pulse el botén [4 A V] #1 NOTA
(BOOKMARK). Para obtener més informacion
Aparecer4 la pantalla Bookmark, con una lista de los marcadores guardados IsaOSE{IZilr?aﬂazn(;a”a Bookmark, consulte
actualmente. '

RKMARK LIST

e ,
0@ g —

El titulo de la pagina web seleccionada
registrada en el marcador seleccionado
aparece debajo de la lista.

PRERDDEE
EIREGN N RN R

2

2 Muestre la pantalla utilizada para registrar marcadores pulsando
el botén [3 AV] (ADD).

3 Seleccione la posicion del nuevo marcador pulsando el boton
[1AV]

(N0 | S

EXECUTE] CANCEL

BROODEE®
A URURRORTRTRE

3 4

— JoUIBjU| D BjUBWDIOBIIP 7SOIA| [9p UQIXBUOD) — Joulsju| D DOBIIP UQIXSUO))

10

4 Ppara guardar el marcador, pulse el botén [7 A V] (EXECUTE),
o pulse el boton [8 A V] (CANCEL) para cancelar.

5 Para volver al explorador, pulse el boton [8 A V] (CLOSE).

La pédgina marcada se puede abrir pulsando el botén [2 AV ] (VIEW) en la
pantalla Bookmark.
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Edicion de marcadores

En la pantalla Bookmark puede cambiar los nombres y el orden de sus marcadores, asi como eliminar los marcadores
innecesarios de la lista.

ROOKMARK

BOOKMARK LIST

Yamaha Website 2
Yamaha Website 3

PAGETITLE

EONTROTAERT - ]
VIEW, I AlHY I MOVE IL1M.‘1'UH DELETE CLOSE
57 ( L (R LT P

TEEEEEE
URURAURTAURTAGRY

[1 AV] (ARRIBA/ Mueve la posicién de seleccidn en la lista de marcadores.
ABAJO)
[2AV] VIEW Abre la pagina web del marcador seleccionado.
[3AV] ADD Se utiliza al guardar un marcador (pagina 119).
[4 AV MOVE Cambia el orden de los marcadores.
1 Seleccione el marcador que desee mover y pulse el botén [4 AV]
(MOVE).

Cambiarad la parte inferior de la pantalla para que pueda seleccionar la
nueva posicién del marcador.

T Seleccione la posicién deseada pulsando el botén [1 AV].

2 Mueva el marcador a la posicién seleccionada pulsando el botén
[7 AV] (EXECUTE).

[SAV] CHANGE Cambia el nombre del marcador seleccionado. Al pulsar este botén aparece la pantalla
de introduccién de caracteres.

[6 AV] DELETE Elimina el marcador seleccionado de la lista de marcadores.

[8 AV] CLOSE Cierra la pantalla Bookmark y vuelve a mostrar la pantalla del explorador.
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; / Conexiones

— Uso de Tyros4 con otros dispositivos -

Contenido
Ajustes de micréfono 121
© AJUSEES ZENETALES ....cueeieiieiieieteie ettt ettt 121
* Guardar los ajustes del MiCrOfono.........cocevereererereenienenineneneeeeeeee 123
* PAgINa VOCAL ......cooviiiiiiiiieicicieee e 123
* PAgina TALK ...c.ccooiiiiiiiiiieiicicccee e 124
Ajustes del interruptor de pedal/controlador de pedal .. . 125
* Asignacion de funciones especificas a cada pedal .........ccccceveeieiecinnenns 125
Ajustes MIDI 128
* Ajustes del sistema MIDI ..........cccooerininininiiieieceeeee e 130
* Ajustes de transmision MIDI ..........cccoovinininininininceeceseeen 132
* Ajustes de recepcion MIDI ..........ccooivininininnninnececeeeen 133
* Ajuste de la nota de bajo para la reproduccién de estilos mediante
larecepcion MIDI........cccoiiiiiiiniiiniiiniiicecreecccseee e 134
* Ajuste del tipo de acorde para la reproduccién de estilos mediante
la recepcion MIDI........ccoiiiiiiiiieeeeeeeeetete e 134
© AJUSEES MIFCT0 .cuiniiiiiiiiciciieietcceeteece et 135

Ajustes de microfono

Ajustes generales

1 Pulse el botén [MIC SETTING] para mostrar la pantalla MIC

SETTING.

ACO — — O F

s(CO — — O3

cCOd — — O

o3 — — 0

eCO — — O3
PEBBEEEE
ERURAURTRURURIRD

R 2\ PAGINA SIGUIENTE |

— SOAlIsOdsIp SO0 UOD 17S0IA| 8p OS] — SaUOIXaUO))

11
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2 Sseleccione la pagina deseada, VOCAL o TALK, pulsando el
boton [MIC SETTING] o utilizando los botones TAB [«][»].

3 Utilice los botones [A]-[E] para seleccionar la fila o grupo
especifico de parametros que desee ajustar.

4 Ajuste el valor de parametros especificos de la fila con los
mandos deslizantes o los botones [1 AV]-[6 AV].

Para obtener mas informacién sobre cada pardmetro, consulte la pagina 123.

#9 NOTA

Los ajustes de la pagina TALK son
ajustes de micréfono que se muestran
activos cuando la funcion Talk esta
habilitada.

AVISO

Después de realizar el ajuste,
vaya a la pantalla Mic Setting
Memory pulsando el boton [H]
(USER MEMORY) y guarde los
ajustes (consulte la pagina 123).
Los ajustes se perderan si sale de
esta pantalla o si se desconecta
la alimentacidn del instrumento
sin realizar antes la operacion de
guardar.

Activacion/desactivacion del sonido del micréfono

activado, la luz estard iluminada.

Pulse el botén [F] para activar o desactivar el sonido del micr6fono segtin desee. Cuando el micréfono esté
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Guardar los ajustes del micréfono

Todos los ajustes (paginas VOCAL/TALK) se guardan juntos como un tnico archivo. Se pueden guardar hasta diez ajustes.

1 Abrala pantalla MIC SETTING MEMORY.
[MIC SETTING] - [H] (USER MEMORY)

2 Pulse el botén [6 ¥] (SAVE) para guardar el archivo en USER. 2 NOTA

Para obtener mds informacidn sobre los procedimientos de asignaciéon de nombres | Las memorias de ajuste del micréfono
y eliminacién, consulte la seccién Funcionamiento bdsico del Manual de se guardan en un archivo de efectos de
usuario. Para obtener mas informacion
sobre los archivos de efectos de
usuario, consulte la pagina 144.

instrucciones.

Acceso a los ajustes de micréfono guardados en USER
Para acceder a los ajustes de micr6fono que haya guardado en USER, siga las instrucciones siguientes.

1 Abra la pantalla MIC SETTING MEMORY.
[MIC SETTING] - [H] (USER MEMORY)

2 Pulse los botones [A]-[J] para seleccionar el archivo de ajustes que desee.

Pagina VOCAL

B Indicador MIC/TALK

Indica si MIC (ajustes para cantar) o TALK (ajustes de anuncio) se encuentran activos.
Para alternar entre estos ajustes, pulse el botén [TALK].

B Medidor INPUT LEVEL

Indica el nivel de la sefial de entrada del micréfono. Ajuste el control [MIC GAIN] de tal
forma que el medidor INPUT LEVEL se ilumine en verde o amarillo. Asegurese de que el
contador no se enciende en color naranja o rojo, ya que esto indica que el nivel de entrada
es demasiado alto.

H 3BAND EQ (se selecciona con el botén [A] o [B])

EQ (ecualizador) es un procesador que divide el espectro de frecuencias en varias bandas
que se pueden aumentar o reducir de la forma que sea necesaria para adaptarse a la
respuesta de frecuencia global. El Tyros4 dispone de una funcién de ecualizador digital de
tres bandas (LOW, MID y HIGH) de primera calidad para el sonido del micréfono.

— SOAlIsOdsIp SO0 UOD 17S0IA| 8p OS] — SaUOIXaUO))

[l AV]/ Hz Ajusta la frecuencia central de la banda correspondiente.
[3AV]/
[SAVY]

11

2 AV]/ dB Potencia o atenda el nivel de la banda correspondiente hasta 12 dB.
[4 AV]/
[6 AV]

B NOISE GATE (se selecciona con el boton [C] o [D])

Este efecto silencia la sefial de entrada cuando la entrada del micréfono estd por debajo de
un nivel especificado. De esta forma se elimina de hecho el ruido, lo que permite el paso
de 1a sefial deseada (vocal, etc.).

[1 AV SW (interruptor) Activa o desactiva el pardmetro Noise Gate.
2 AV TH. (umbral) Ajusta el nivel de entrada en el que la puerta empieza a abrirse.
&2 PAGINA SIGUIENTE
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B COMPRESSOR (se selecciona con el boton [C] o [D])

Este efecto retiene la salida cuando la sefial de entrada del micréfono supera un nivel
especificado. Resulta especialmente ttil para unificar voces que tienen sonidos dindmicos
muy dispersos. “Comprime” de hecho la sefial, de forma que las partes suaves suenen mas
altas y las altas mds suaves. Para obtener un efecto de compresion maximo, ajuste RATIO

en un valor elevado y el pardmetro OUT a un volumen Sptimo.

3AVY]/ SW (interruptor)

Activa o desactiva el compresor.

4 AV]/ TH. (umbral)

Ajusta el nivel de entrada al que empieza a aplicarse la compresion.

[5AV] RATIO Ajusta el porcentaje de compresion. Los porcentajes elevados dan lugar a un sonido més
comprimido, con un rango dindmico reducido.
[6 AV] OUT (Salida) Ajusta el nivel de salida final.

B PITCH DETECT (se selecciona con el boton [E])

(1 AV VOCAL TYPE
2 AV]

Ajustelo para obtener la armonia vocal mds natural, dependiendo de su voz.

LOW: Ajuste para voces mds bajas. Este ajuste también es adecuado para las voces elevadas.

MID: Ajuste para voces de rango medio.

HIGH: Ajuste para voces més altas. Este ajuste también es adecuado para cantar cerca del
micréfono.

FULL: Ajuste para vocalistas que tengan un rango amplio, de voces bajas a voces altas.

[3AVY] BACKGROUND
4 AV] NOISE CUT

THRU, 200Hz, 300Hz, 400Hz, S00Hz
Esto le permite filtrar los ruidos bajos que interferirian con el efecto Vocal Harmony. Un ajuste
de “THRU” desactiva el filtro de ruido.

[5AVY] SPEED
(6 AV]

1 (SLOW) -4 (NORMAL) - 15 (FAST)
Ajusta la respuesta del efecto Vocal Harmony o la rapidez con la que se generardn armonias en
respuesta a su Voz.

Z NOTA

Cuando una o ambas partes del sonido principal y harménico de Pitch Detect Speed de la armonia vocal estén
ajustados en “as Mic Setting”, este parametro estara activado. En los demés valores, el ajuste de Pitch Detect Speed
de armonia vocal estara activado.

Pagina TALK

Los ajustes de la pagina TALK son ajustes de micr6fono que se muestran activos cuando la funcién Talk estd habilitada.
Todas las indicaciones y pardmetros (con la excepcién de TALK MIXING) son los mismos que los de la pdgina VOCAL.
No obstante, los ajustes son independientes de los de la pdgina VOCAL.

i PAGINA SIGUIENTE

BEEBDEOH

MIC SETTING: NewMemory

URURURURURURUET
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B TALK MIXING (se selecciona con el botéon [E])

[1AV] VOLUME Determina el volumen de salida del sonido del micréfono.

2AV] PAN Determina la posicién panordamica estéreo del sonido del micréfono.

[3AV] REVERB DEPTH | Determina la profundidad de los efectos de reverberacion aplicados al sonido del micréfono.

[4 AV] CHORUS DEPTH | Determina la profundidad de los efectos de coro aplicados al sonido del micréfono.

[SAV]/ REDUCTION Determina el grado de reduccién que se aplica al sonido global (excepto la entrada del

[6 AV] LEVEL micréfono), lo que le permite ajustar con eficacia el equilibrio entre la voz y el sonido global
del instrumento.

Ajustes del interruptor de pedal/controlador de pedal

Asignacion de funciones especificas a cada pedal

Las funciones asignadas de forma predeterminada al interruptor o controlador de pedal conectado pueden modificarse,
por ejemplo, para utilizar el interruptor de pedal para iniciar o parar la reproduccion del estilo, o utilizar el controlador de
pedal para generar inflexiones del tono.

1 Activela pantalla de operaciones. Z7 NOTA

[FUNCTION] = [D] CONTROLLER - TAB [«][»] FOOT PEDAL Para obtener més informacion acerca de
c6mo conectar un pedal o sobre los
tipos de pedal que se pueden conectar,

2 Utilice los botones [A)/[B] para seleccionar uno de los tres consulte el capftulo 11 del Manual de

pedales al que desee asignar la funcion. instrucciones.
CONTROLLER
‘m&ﬁ.’l‘!— COLEFT W n2 L)
2 A[j—@ —— e, — (1
a@— lE]A\IIII\II . v e e e e e —EG

cCo— @ — O
3 O — Ea e =] — oo 5
e — ‘—EJ

LEFT RIGITE  MIGHTI RIGHTS

TEER

OEEEEEEE

— SOAlIsOdsIp SO0 UOD 17S0IA| 8p OS] — SaUOIXaUO))

4
e EEE
3 Utilice los botones [C]/[D] para seleccionar la funcién que Z7 NOTA
desee asignar al pedal especificado en el paso 2. También puede asignar otras funciones
Para obtener més informacion sobre los pardmetros disponibles, consulte las al pedal, como Punch injout of Song 1 1

(entrada y salida de insercién de
cancidn), Audio Recorder/Player
(grabador/reproductor de audio)
4 Uitilice los botones [1 A V]-[8 A ¥] para definir los detalles de | (Péinas 68, 91)y Registation
las funciones seleccionadas (la parte a la que se aplica esta Sequence (secuencia de registro)
ur P q P (pdgina 86). Si asigna mltiples
funcion, etc.). funciones al pedal, la prioridad es:
Punch in/out of Song o Audio Recorder/
Player - Registration Sequence -
Funciones que se asignen aqui.
5 sies necesario, establezca la polaridad del pedal con el botén [I].
La operacion de activacién y desactivacion del pedal puede variar en funcién del
pedal concreto que haya conectado al Tyros4. Por ejemplo, al pisar un pedal se
puede activar la funcién seleccionada mientras que si se utiliza una marca o tipo de
pedal distinto, se puede desactivar. Si es preciso, utilice este ajuste para invertir la
operacion.

paginas 126-127.

Los pardmetros disponibles varian segtin la funcién seleccionada en el paso 3.
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B Funciones de pedal asignables

Para las funciones sefialadas con “*”, utilice inicamente el controlador de pedal, ya que no
se puede controlar adecuadamente la operacién con un interruptor de pedal.

ARTICULATION 1/2

Cuando se utiliza una voz de Super Articulation que tiene un efecto asignado al pedal/interruptor
de pedal, puede activar el efecto pisando el pedal/interruptor de pedal. Puede activar o desactivar
esta funcidn para cada parte de teclado en esta pantalla.

VOLUME#* Permite utilizar un controlador de pedal para ajustar el volumen. Puede activar o desactivar
esta funcién de pedal para cada parte en esta pantalla.

SUSTAIN Permite utilizar un pedal para controlar el sostenido. Al mantener presionado el pedal, todas
las notas que se toquen en el teclado se mantienen durante mas tiempo. Al levantar el pie se
interrumpen de inmediato las notas sostenidas. Puede activar o desactivar esta funcién de pedal
para cada parte de teclado en esta pantalla.

SOSTENUTO Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sostenuto. Si toca una nota o un acorde en
el teclado y pisa el pedal mientras mantiene las notas, éstas se sostendran todo el tiempo que
esté pisado el pedal. Sin embargo, las notas posteriores no se sostendrdn. De esta forma se
puede sostener un acorde, por ejemplo, mientras las demds notas se tocan en staccato. Puede
activar o desactivar esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

#£ NoTA
Esta funcién no afecta a ninguna de las voces Organ Flutes y solo afecta a alguna de las voces Super Articulation,
aunque estén asignadas a los pedales.

SOFT Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sordina. Si mantiene pisado este pedal, se
reduce el volumen y cambia ligeramente el timbre de las notas interpretadas. Sélo es efectivo
para determinadas voces. Puede activar o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de
teclado en esta pantalla.

GLIDE Cuando se pisa el pedal, el tono cambia y, tras soltarlo, se recupera el tono normal.

Los pardmetros siguientes se pueden ajustar para esta funcién en esta pantalla.

UP/DOWN: Determina si el cambio de tono sube o baja.

RANGE: Determina el margen del cambio de tono, en semitonos.

ON SPEED: Determina la velocidad del cambio de tono cuando se pisa el pedal.

OFF SPEED: Determina la velocidad del cambio de tono cuando se suelta el pedal.

LEFT, RIGHT 1, 2, 3: Activa o desactiva esta funcién del pedal para cada parte de teclado.

PORTAMENTO El efecto portamento (un deslizamiento uniforme entre notas) puede producirse con el pedal
pisado. El portamento se produce cuando las notas se tocan en estilo legato, es decir, se toca
una nota mientras atin se mantiene la anterior. El tiempo de portamento también se puede
ajustar desde la pantalla Mixing Console (pagina 111). Puede activar o desactivar esta funcién
de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

# NoTA
Esta funcion no afecta a ninguna de las voces Organ Flutes o Super Articulation 2, y s6lo a algunas de las voces Super
Articulation, aunque estén asignadas a los pedales.

PITCH BEND* Permite subir o bajar la inflexién del tono con el pedal. Los pardmetros siguientes se pueden

ajustar para esta funcién en esta pantalla.

UP/DOWN: Determina si el cambio de tono sube o baja.

RANGE: Determina el margen del cambio de tono, en semitonos.

LEFT, RIGHT 1, 2, 3: Activa o desactiva esta funcién del pedal para cada parte de teclado.

MODULATION* Aplica vibrato y otros efectos a las notas que se tocan en el teclado. Puede activar o desactivar
esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

MODULATION (ALT) Como variaciéon de MODULATION, los efectos (forma de onda) se pueden activar o desactivar
mediante el pedal/interruptor de pedal. Los efectos (forma de onda) se activan y desactivan
alternativamente cada vez que se presiona el pedal/interruptor de pedal. Puede activar
o desactivar esta funcion para cada parte de teclado en esta pantalla.

DSP VARIATION Igual que el botén [DSP VARIATION] del panel.

HARMONY/ECHO Igual que el botén [HARMONY/ECHO].

VOCAL HARMONY Igual que el botén [VOCAL HARMONY].

VOCAL EFFECT Igual que el botén [EFFECT].

TALK Igual que el botén [TALK].
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SCORE PAGE+/-

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pdgina de la partitura siguiente o anterior
(de una en una).

LYRICS PAGE +/- Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pagina de letras siguiente o anterior (de una en una).
TEXT PAGE +/- Puede pasar a la pgina de texto siguiente o anterior (de una en una).

AUDIO PLAY/PAUSE Igual que el botén AUDIO RECORDER/PLAYER [PLAY/PAUSE].

SONG PLAY/PAUSE Igual que el botén SONG [PLAY/PAUSE].

STYLE START/STOP Igual que el botéon STYLE CONTROL [START/STOP] (control de estilo [inicio/parada]).
TAP TEMPO Igual que el botén [TAP TEMPO].

SYNCHRO START Igual que el botén [SYNC START].

SYNCHRO STOP

Igual que el botén [SYNC STOP].

INTRO 1-3 Igual que los botones [INTRO I-III].

MAIN A-D Igual que los botones MAIN VARIATION [A]-[D].

FILL DOWN Reproduce un relleno seguido automaticamente por la seccién Main (principal) del botén
situado inmediatamente a la izquierda.

FILL SELF Reproduce un relleno.

FILL BREAK Reproduce una pausa.

FILL UP Reproduce un relleno seguido automdticamente por la seccién Main del botén situado
inmediatamente a la derecha.

ENDINGI1-3 Igual que el botén ENDING/rit. [1]-[II1].

FADE IN/OUT Igual que el botén [FADE IN/OUT].

FINGERED/FING ON BASS El pedal cambia alternativamente entre los modos digitacién y de bajo (pagina 35).

BASS HOLD Con el pedal pisado, la nota de bajo del estilo de acompafiamiento se mantendrd aunque se
cambie el acorde durante la reproduccidn del estilo. Si la digitacion se ajusta en “Al FULL
KEYBOARD?”, la funcién no es operativa.

PERCUSSION El pedal toca un instrumento de percusién seleccionado con los botones [4 AV]-[8 AV].

Puede utilizar el teclado para seleccionar el instrumento de percusién que desee.

#9 NOTA

Al seleccionar el instrumento de percusion pulsando una tecla en el teclado, la velocidad con la que se pulsa la tecla
determina el volumen de percusion.

RIGHT 1 ON/OFF

Igual que el botéon PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 2].

RIGHT 3 ON/OFF

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 3].

LEFT ON/OFF

Igual que el botén PART ON/OFF [LEFT].

OTS +/-

Accede al One Touch Setting siguiente o anterior.
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Ajustes MIDI

En esta seccidn, se pueden realizar los ajustes relacionados con MIDI para el Tyros4. El Tyros4 ofrece un conjunto de
diez plantillas preprogramadas que permiten volver a configurar el instrumento de forma instantdnea y sencilla para que
se ajuste a su propia aplicaciéon MIDI o dispositivo externo. Ademads, puede editar las plantillas preprogramadas y guardar
hasta diez de las plantillas originales en la pantalla USER.

1 Activela pantalla de operaciones. # NOTA

[FUNCTION] - [H] MIDI Puede guardar todas las plantillas
originales como un Unico archivo en
un dispositivo de almacenamiento USB:
e [FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB
fCo— (@ @ MIDI Accora1 | — O0F [«J[»] SYSTEM RESET > [G] MIDI

o0 — | ® KBD & STYLE || ® MIDI Accordz | — Oe SETUP FILES. Consulte la pagina 144.
2 cCO — | @ Master KBD1 @ MIDI Pedall — 0w«

o0 — | @ Master KBD2 @ MIDI Pedal2 — o

0 — | @ Clock Ext.A @ MIDI OFF — 0

DO DE DD
00O eEwE
6 3

2 Seleccione una plantilla preprogramada en la pagina PRESET
(pagina 129).
Si ya ha creado la plantilla original y la ha guardado en la pigina USER, puede
también seleccionar la plantilla desde dicha pdgina USER.

3 Pulse el botén [8 ¥] (EDIT) y aparecera la pantalla MIDI para
editar la plantilla seleccionada.

4 Uutilice los botones TAB [4][™] para ver la pantalla del ajuste

correspondiente.

* SYSTEM ........c.c. Ajustes del sistema MIDI (pagina 130)

* TRANSMIT ............. Ajustes de la transmisién MIDI (pagina 132)
*RECEIVE................. Ajustes de recepciéon MIDI (pagina 133)
*BASS ... Ajustes para la nota de bajo de un acorde para la

reproduccién de estilos con los datos de recepcion MIDI
(pagina 134)
* CHORD DETECT... Ajustes para el tipo de acorde para la reproduccién de
estilos con los datos de recepcién MIDI (pagina 134)
*MFC10.........ccoconeee. Ajustes para un controlador de pedal MIDI MFC10
conectado (pagina 135)

5 cuando haya terminado de editar, pulse el boton [EXIT] para
volver a la pantalla de seleccion de plantillas MIDI.

6 seleccione la pantalla de la pestaiha USER con los botones
TAB [«€][»] Y, a continuacion, pulse el botén [6 ¥] (SAVE) para
guardar la plantilla editada.
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B Plantillas preprogramadas MIDI

Todas las partes

Transmite todas las partes, incluidas las partes del teclado (RIGHT 1, 2, 3, LEFT), con la
excepcion de las partes de las canciones.

KBD & STYLE Bésicamente igual que “ALL PARTS” con la excepcién del modo en que se gestionan las
partes del teclado. Las partes de la mano derecha se consideran como “UPPER” (superior) en
lugar de RIGHT 1-3 y la parte de la mano izquierda se considera como “LOWER?” (inferior).

Master KBD1 En este ajuste, el Tyros4 funciona como teclado “principal”, tocando y controlando uno o varios
generadores de tonos u otros dispositivos conectados (como un ordenador o secuenciador).

Master KBD2 Bésicamente igual que el ajuste “Master KBD1” anterior, con la excepcién de que no se
transmiten los mensajes Aftertouch.

Clock Ext. A La reproduccion o grabacién (cancidn, estilo, Multi Pad, etc.) se sincroniza con un reloj MIDI

externo en lugar del reloj interno del Tyros4. Se deberia utilizar esta plantilla para establecer el
tempo en el dispositivo MIDI conectado al Tyros4. La reproduccién o grabacién del Tyros4 se
sincroniza con un reloj externo recibido a través de MIDI A.

MIDI Accord 1

Los acordeones MIDI permiten transmitir los datos MIDI y reproducir los generadores de
tonos conectados desde el teclado y los botones de bajo/acordes del acordedn. Esta plantilla
permite reproducir melodias con el teclado y controlar la reproduccién de estilos en el Tyros4
con los botones izquierdos.

MIDI Accord 2

Practicamente igual que la funcién “MIDI Accord1” anterior, pero en este caso, las notas
acorde/bajo que se interpretan con la mano izquierda del acordeén MIDI también se reconocen
como eventos de nota MIDI.

MIDI Pedal 1

Las unidades de pedal MIDI permiten interpretar con los pies los generadores de tonos
conectados (especialmente Utiles para interpretar partes de bajo de una sola nota). Esta
plantilla permite reproducir y controlar la nota fundamental del acorde en la reproduccién de
estilos con una unidad de pedal MIDI (conectada solamente a MIDI B).

MIDI Pedal 2 Esta plantilla permite reproducir la parte de bajo para la reproduccion de estilos mediante una
unidad de pedal MIDI (conectada solamente a MIDI B).
MIDI OFF No se envian ni reciben sefiales MIDI.

— SOAlIsOdsIp SO0 UOD 17S0IA| 8p OS] — SaUOIXaUO))
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Ajustes del sistema MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina SYSTEM del paso 4 en la pagina 128.
Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar los siguientes pardmetros y luego ajuste el estado ON/OFF con los botones
[l AV]-[8 AV].

STVLIL  ALPATH LIFT RIGUTE  MIGHTI RIGHTY

EEE EEEE

EEEEEEEE
DRGRURURRRGRT]

1 Local Control

Activa o desactiva el control local para cada parte. Cuando el pardmetro estd ajustado en
“ON”, el teclado del Tyros4 controla su propio generador de tonos interno (local), lo que
permite que las voces internas se toquen directamente desde el teclado. Si lo ajusta en
“OFF” el teclado y los controladores se desconectan de forma interna de la seccién del
generador de tonos del Tyros4, por lo que no se emite sonido alguno al tocar el teclado

o utilizar los controladores. Por ejemplo, esto le permite utilizar un secuenciador MIDI
externo para tocar las voces internas del Tyros4 y utilizar el teclado del Tyros4 para grabar
notas en el secuenciador externo y/o tocar un generador de tonos externo.

2 Ajuste del reloj, etc.

B CLOCK Z9 NOTA

Determina si el Tyros4 se controla mediante su propio reloj interno o mediante una sefial | Siel ajuste del reloj es distinto

de reloj MIDI recibida desde un dispositivo externo. INTERNAL (interno) es el ajuste a INTERNAL, ! estilo, cancidn o Mult
. .. . Pad no se pueden reproducir desde los

normal del reloj cuando se utiliza el Tyros4 s6lo o como teclado maestro para controlar botones del panel

los dispositivos externos. Si utiliza el Tyros4 con un secuenciador externo, ordenador

MIDI u otro dispositivo MIDI, y desea que esté sincronizado con dicho dispositivo,

establezca este pardmetro en el ajuste correspondiente: MIDI A, MIDI B, USB 1 o USB

2. En este caso, asegurese de que el dispositivo externo estd conectado correctamente

(p. €j. al terminal MIDI IN del Tyros4) y de que transmite correctamente la sefial del

reloj MIDI.

B TRANSMIT CLOCK

Activa y desactiva la transmision de reloj MIDI (F8). Cuando esté desactivado (OFF),
no se transmite ninguin dato de inicio/parada ni de reloj MIDI aunque se esté
reproduciendo una cancién o estilo.

B RECEIVE TRANSPOSE

Determina si se ha aplicado el ajuste de transposicion del Tyros4 a los eventos de nota
que recibe el Tyros4 a través de MIDI.

B START/STOP

Determina si los mensajes de entrada FA (inicio) y FC (parada) afectan a la reproduccién
de la cancién o del estilo.

i PAGINA SIGUIENTE
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3 MESSAGE SW (activacion de mensajes)
B SYS/EX.
El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisién MIDI de mensajes exclusivos del
sistema MIDI. El ajuste “Rx” activa o desactiva la recepcién MIDI y el reconocimiento
de mensajes exclusivos del sistema MIDI generados por el equipo externo.

B CHORD SYS/EX.

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisién MIDI de datos exclusivos de acordes
MIDI (deteccion de acordes, nota fundamental y tipo). El ajuste “Rx” activa o desactiva
la recepcién MIDI y el reconocimiento de datos exclusivos de acordes MIDI generados
por el equipo externo.

— SOAlIsOdsIp SO0 UOD 17S0IA| 8p OS] — SaUOIXaUO))
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Ajustes de transmisién MIDI

MIDI

OO — &

RIGHT MIDIARSE  CHE

Estas explicaciones se aplican a la pdgina TRANSMIT del paso 4 en la pagina 128. Determina qué partes se enviaran
como datos MIDI y en qué canales MIDI se enviardn.

8 ([0 — |[¥]|wanrs MIDIARSE cHa | v v |
LET MIDHANSE  CHe | | | | I
PR 0 | = || — | — ] =
oD — [ = e e e e =
MULTI PADH MIDHAASE CHS | wr | w" | v | v | v
o0 — MULTIPADI _ IMIDIANSE  CHi | w | W | v | v |
Ta SMINTTOR
eCO— ey I IR R TR 1 Los puntos que corresponden
LU _
e T T AT a cada canal (1-16) parpadean
SRt - MAuK brevemente cuando los datos
] — ) | = i IR E T — i
EEEEEEEE se transmiten en los canales.

DEE@EOE 6
@@

1 2 3

1 itilice los botones [A)[B]o[1 AV]/[2 A V] para seleccionar la

parte para cambiar los ajustes de transmision.

A excepcidn de las dos partes que se indican a continuacién, la configuracién de
las partes es la misma que las que se explican en el Manual de instrucciones.

UPPER

La parte del teclado que se toca en el lado derecho desde el punto de divisién para

las voces (RIGHT 1, 2 y 3).
LOWER

La parte del teclado interpretada en el lado izquierdo desde el punto de divisién
para las voces. El estado activado/desactivado del botén [ACMP] no le afecta.

2 Utilice los botones [3 A ¥] para seleccionar un canal a través Z7 NOTA

del cual se transmitira la parte seleccionada.

Si se asigna el mismo canal de
transmision a varias partes, 10s
mensajes MIDI transmitidos se unen

3 Utilice el botén [4 AV]-[8 A V] para determinar los tipos de en un tinico canal, lo que resulta en

datos que se van a enviar.

Los siguientes mensajes MIDI se pueden establecer en la pantalla TRANSMIT/

RECEIVE.

NOTE (eventos de nota)
CC (cambio de control)

PC (cambio de programa)...............cccceenenee..
PB (inflexion de tono) ................cccoevveeveereennns

AT (pulsacion posterior).................cccovvevennnnne

sonidos inesperados y posibles
problemas técnicos en el dispositivo
MIDI conectado.

#7 NOTA

No se pueden transmitir las canciones
protegidas aunque estén establecidos
los canales de cancion 1 a 16 correctos
para su transmision.
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Ajustes de recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la padgina RECEIVE del paso 4 en la pdgina 128. Asi se determina qué partes recibirdn

datos MIDI y en qué canales MIDI se recibiran.

MIDI

ACO— & =
' MITH ARSE | CHI|S0NG 1w | v | w
8 [0 — |[¥]|mmians T v v [w |
L e
L
JA g e
| A Ed
o[ — e
c —
E’ MENT A/USHY

LT

Los puntos que corresponden
a cada canal (1-16) parpadean
brevemente cuando los datos se
reciben en el canal o los canales.

1 2 3 6 7 8

DO EE@E
1 2 3

1 utilice los botones [A)[B] o [1 AV]/[2 A V] para seleccionar el
canal que se va a recibir.
El Tyros4 puede recibir mensajes MIDI en 32 canales (16 canales x 2 puertos) con
una conexién USB.

Utilice los botones [3 A V] para seleccionar la parte por la que
se recibira el canal seleccionado.

A excepcidn de las dos partes que se indican a continuacién, la configuracién de
las partes es la misma que las que se explican en el Manual de instrucciones.

KEYBOARD
Los mensajes de nota recibidos controlan la interpretacion del teclado del Tyros4.

EXTRA PART 1-4

Hay cuatro partes especialmente reservadas para recibir e interpretar datos MIDI.
Normalmente, el propio instrumento no utiliza estas partes. Se puede utilizar el
Tyros4 como un generador de tonos de varios timbres de 32 canales utilizando
las cuatro partes ademads de las generales (a excepcién del sonido del micréfono).

Utilice el boton [4 A V]-[8 A V] para determinar los tipos de
datos que se van a recibir.

Transmision/recepcion MIDI mediante el terminal USB y los terminales MIDI.
A continuacidn se detalla la relacion entre los terminales [MIDI] y el terminal [USB] que se pueden utilizar
para transmitir/recibir 32 canales (16 canales x 2 puertos) de los mensajes MIDI:

— SOAlIsOdsIp SO0 UOD 17S0IA| 8p OS] — SaUOIXaUO))
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® Recepcion MIDI ® Transmision MIDI

Terminal Conector Terminal Terminal Conector Terminal
MIDI A IN uUsSB MIDI B IN MIDI A OUT usB MIDI B OUT
l A A
Gestion de
puertos
USB1 usB2
Combin Combin
v acion acion v
| MIDI A 01-16 | | MIDI B 01-16 | | MIDI A 01-16 | | MIDI B 01-16
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Ajuste de la nota de bajo para la reproduccion de estilos mediante
la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pagina BASS del paso 4 en la pagina 128. Estos ajustes permiten determinar la nota de
bajo para la reproduccién de estilos en funcién de los mensajes de nota recibidos mediante MIDI. Los mensajes de
activacion/desactivacion de notas recibidos en los canales establecidos como “ON” se reconocen como la nota de bajo
del acorde de la reproduccidon de estilos. Las notas de bajo se detectardn con independencia de los ajustes de [ACMP]

o punto de divisién. Si se ajustan en “ON” varios canales a la vez, la nota de bajo se detectard a partir de datos MIDI
fusionados recibidos a través de los canales.

EEEEEEET
Labubodl
iPEEEEEE

2

1 itilice los botones [A)/[B] para seleccionar el canal.

2 Utilice el boton [1 A ¥]-[8 A V] para activar o desactivar
el canal deseado.

Puede desactivar todos los canales pulsando el botén [I] (ALL OFF).

Ajuste del tipo de acorde para la reproduccion de estilos mediante
la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pAgina CHORD DETECT del paso 4 en la pagina 128. Estos ajustes permiten
determinar el tipo de acorde para la reproduccién de estilos en funcién de los mensajes de nota recibidos mediante MIDI.
Los mensajes de activacién/desactivacién de notas recibidos en los canales establecidos como “ON” se reconocen como
las notas para detectar acordes en la reproduccién de estilos. Los acordes que van a detectarse dependen del tipo de
digitacién. Los tipos de acorde se detectaran con independencia de los ajustes de [ACMP] o punto de divisién. Si se
ajustan en “ON” varios canales a la vez, el tipo de acorde se detectard a partir de datos MIDI fusionados recibidos

a través de los canales.

_EG
|| — o
— o
_EJ

[sirn

EEEEETEE
BEEEEEDE
URURURURTRURIRD

El procedimiento es practicamente el mismo que el de la pantalla BASS anterior.
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Ajustes MFC10

Estas explicaciones se aplican a la padgina MFC10 del paso 4 en la pagina 128.

Mediante la conexion de un controlador de pedal MFC10 MIDI opcional al Tyros4, puede controlar de forma comoda
una amplia gama de operaciones y funciones utilizando los pies, una forma perfecta de cambiar los ajustes y controlar el
sonido mientras actiia en directo. Se pueden asignar funciones diferentes a cada uno de los interruptores de pedal y conectar
hasta cinco controladores de pedal (opcionales) al MFC10 para disponer de funciones de ajuste de sonido adicionales.

1 Conecte el terminal MIDI IN del MFC10 a uno de los terminales
MIDI OUT del Tyros4 por medio de un cable MIDI.

-,—a- | - — i ——
MIDI IN MIDI OUT Og J

|
| Silo desea, conecte
1 controladores de pedal

' adicionales al MFC10.

2 Ajuste el MFC10 en el modo normal y encienda la luz
[FUNCTION] del MFC10.

3 Realice los pasos 1-4 de la pagina 128 para acceder
a la pagina MFC10.

4 Ajuste los parametros de esta pantalla segun desee.

MIDI

4-1 ACO— |=
s 4-5
o0 —
cCm— — 4-6
5 _ MAIY A Eﬁﬁﬁm]\ — o 5
FOUT CONTHOLLER SETTING

e — | |l ce | JUBCTION. | gans — Oy

1 | ] IPRISAION moHm |

R oFF RIGHT1

3 ] iy T wmaim

T T ==

OEEEEEE e
UEOEE®eE®
4-2 4-3 4-4

En esta pantalla, pueden realizarse dos ajustes (a continuacién):

* Cada interruptor de pedal (FOO-F29) del MFC10 envia un nimero de nota al
Tyros4, y éste determina cémo va a responder a (qué funcién es ejecutada por)
ese nimero de nota.

* Cada controlador de pedal del MFC10 envia mensajes de cambio de control por
un ndmero de cambio de control especifico al Tyros4 y €ste determina como va
a responder a (qué funcién es ejecutada por) ese niimero de cambio de control.

4-1 Utilice los botones [A]/[E] para seleccionar “FOOTSWITCH” o “FOOT
CONTROLLER”.

i PAGINA SIGUIENTE
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4-2 Utilice los botones [2 AV]/[3 AV] para seleccionar un nimero de
interruptor de pedal (FOO—F29) o un niimero de controlador de pedal (1-5)
al que se va a asignar la funcién.

Tenga en cuenta que se asigna un nimero de nota a cada interruptor de pedal
y un nimero de cambio de control a cada controlador de pedal previamente
y que no se pueden cambiar estos ajustes.

4-3 Utilice los botones [4 A ¥ ]-[6 A V] para especificar la funcién asignada al
interruptor de pedal (en realidad, el niimero de nota) o la funcién asignada al
controlador de pedal (en realidad, el nimero de cambio de control).
Consulte la pagina 126 para conocer las funciones que se pueden asignar al
interruptor o al controlador de pedal.

4-4 (Sélo para el ajuste FOOT CONTROLLER) Determine la parte a la que se
aplica la funcién asignada al controlador de pedal con los botones [7 A V]/
(8 AV].

4-5 Utilice los botones [F]/[G] para determinar el puerto MIDI que se va a utilizar
para la comunicacién con el MFC10.
Aqui se puede seleccionar el puerto USB (USB1, USB2) aunque el MFC10
no tenga el conector USB. Esto se debe a que se puede utilizar el ordenador
en lugar del MFC10. (El ordenador puede transmitir datos equivalentes a los
datos que el MFC10 transmite al Tyros4. Para obtener més detalles, consulte
la parte inferior de la pagina.)

4-6 Utilice los botones [H] (CH SELECT) para determinar el canal MIDI que se
va a utilizar para la comunicacién con el MFC10.

5 Pulse el botén [I] (SEND MFC10 SETUP) para enviar los ajustes | # wom

al MFC10. El par de nimero de interruptor de
pedal y ndmero de nota, el par de

namero de controlador de pedal
6 Desconecte el cable MIDI del Tyros4 y del MFC10 y conecte el y nimero de cambio de control,

terminal MIDI OUT del MFC10 al terminal MIDI IN del Tyros4 de | el canal MIDI para la comunicacion

acuerdo con los ajustes anteriores por medio de un cable MIDI. | establecidos anteriormente se
transmiten realmente al MFC10.

Transmision de mensajes de nota

MIDI OUT MIDIIN || | —L ==

Transmision de mensajes
de cambio de control

7 Ponga el MFC10 en funcionamiento para confirmar si puede
controlar correctamente el Tyros4 desde el MFC10 como se
ha definido en el paso 4.

i PAGINA SIGUIENTE
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8 Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla de seleccion
de plantillas MIDI y guarde los ajustes anteriores en la
pestaha USER.

Utilizacion de un ordenador u otro instrumento MIDI en lugar del MFC10

Los dos ajustes siguientes de la pdgina MFC10 no pueden guardarse en el MFC10, pero si en el Tyros4 como
una plantilla MIDI.

* Pares de asignacion de nimero de nota/funcién del Tyros4

* Pares de asignacién de nimero de cambio de control/cambio de pardmetros del Tyros4

Si no va a utilizar un MFC10, puede tener nimeros de nota y mensajes de cambio de control procedentes de
cualquier otro control de dispositivo MIDI apropiado (como un ordenador, secuenciador o teclado maestro) del
Tyros4. Asegtirese de ajustar el canal apropiado en esta pantalla para el control por parte del dispositivo externo.

— SOAlIsOdsIp SO0 UOD 17S0IA| 8p OS] — SaUOIXaUO))
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1) Utility
12

— Configuracion de ajustes globales -

Contenido

CONFIG1 138
CONFIG2 140
MEDIA 141
OWNER 142
SYSTEM RESET 143

* Factory Reset: restablecimiento de los ajustes programados de fébrica ..... 143
* Custom Reset: almacenamiento y restablecimiento de los ajustes originales
COMO ATChIVO TNICO ...t 144

CONFIG1

Seleccione el parametro

que desee:

1 Fade In/Out (fundido de
entrada/salida)

2 Metronome (metrénomo) o (O —
3 Parameter Lock (bloqueo
de parametros) e —

4 Tap (pulsacién)

= FADE INOUT/HOLD TIME —
IN OUT HOLIY

PEEEDEEE
GRGRURGRORORTRE

1 Fade In/Out

Estos pardmetros determinan si la reproduccion de estilo o cancién aparece y desaparece
de forma gradual mediante el botén [FADE IN/OUT].

[3AV] FADE IN TIME Determina el tiempo que tarda el volumen en aumentar progresivamente o en pasar del minimo
al maximo (intervalo de 0 a 20 segundos).

[4 AV] FADE OUT TIME | Determina el tiempo que tarda el volumen en disminuir progresivamente o en pasar del
maximo al minimo (intervalo de 0 a 20 segundos).
[5AV] FADE OUT Determina el tiempo que el volumen permanece en 0 después de la reduccion progresiva
HOLD TIME (intervalo de 0 a 5 segundos).

2 Metronome

2AV] VOLUME Determina el nivel del sonido del metrénomo.
[3AV]- SOUND Determina si sonard una campana o no en el primer tiempo de cada compds.
[5AV]
[6 AV]/ TIME Determina la signatura de tiempo del sonido del metrénomo.
[7 AV] SIGNATURE
R Q) PAGINA SIGUIENTE |
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3 Parameter Lock

Esta funcién se utiliza para “bloquear” parametros especificos (efecto, punto de division,
etc.) para que sélo puedan seleccionarse mediante los controles del panel, en lugar de
modificarlos a través de Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder o de
datos de canciones y secuencias.

Utilice los botones [1 AV ]-[7 A V] para seleccionar el pardmetro deseado vy,

a continuacién, bloquéelo con el botén [8 A] (MARK ON).

4 Tap

Permite ajustar el sonido de bateria y la velocidad a la que sonara cuando se utilice la
funcién Tap.

2 AV]- PERCUSSION Selecciona el instrumento.
[4 AV]

[5AV]/ VELOCITY Establece la velocidad.

[6 AV

— sg|pqo|b seysnlo ep ugiopinByuoD — AN
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CONFIG2

Seleccione el parametro
que desee:

1 Speaker/AUX Out- Loop
Send (Altavoz/salida
auxiliar - Envio de bucles)

2 Opciones de los botones
de categoria de voz/ajustes
relacionados con la
visualizacién

3 SA2 Auto Articulation
(articulacion automatica
SA2)

UTILITY

VOICE CATEGORY EUTTON OPTIONS:OPEN & SELECT.
s ] — |[¥7] 2 | DISPLAY VOICE NUMBER-OFF
DISPLAY STYLE TEMPO:ON

POPUP DISPLAY TIME: 3.0séc
c —
EI 1 |SAZ AUTO ARTICULATION:ON

cCO—

AUX OUTALAK SEND

PEEBEDEEHE
V- @wE®

1 Speaker/AUX Out-Loop Send

3AVY SPEAKER
4 AV]

Determina si sonard el altavoz instalado opcionalmente.

HEADPHONE SW: El altavoz suena normalmente, pero el sonido se corta cuando los
auriculares se insertan en la toma PHONES.

ON: El sonido del altavoz siempre estd activado.

OFF: El sonido del altavoz estd desactivado.

[5AVY]) AUX OUT/LOOP
[6 AV] SEND

Selecciona el tipo de salida deseado que corresponde a la toma AUX OUT/LOOP SEND.

2 Ajustes relacionados con Voice Category Button Options/Display

(1 AV VOICE

2 AV] CATEGORY
BUTTON
OPTIONS

Determina cémo se abre la pantalla de seleccion de voces cuando se pulsa uno de los botones
de la categoria VOICE.

OPEN & SELECT: Abre la pantalla de seleccién de voces con la voz seleccionada
anteriormente de la categoria de voces seleccionada automaticamente (cuando se pulsa uno
de los botones de seleccion de la categoria VOICE).

OPEN ONLY: Abre la pantalla de seleccién de voces con la voz seleccionada actualmente
(cuando se ha pulsado uno de los botones de la categoria VOICE).

3AVY] DISPLAY VOICE
4 AV] NUMBER

Determina si se muestran el nimero y banco de voz en la pantalla de seleccién de voces.
Resulta practico si se desea comprobar qué valores MSB/LSB de seleccién de banco y qué
nimero de cambio de programa se deben especificar a la hora de seleccionar la voz desde un
dispositivo MIDI externo.

#9 NOTA

La numeraci6n que aparece empieza en “1”. Por tanto, los ndmeros de cambio de programa MIDI reales son inferiores,
puesto que el sistema de numeracién empieza con el “0”.

Z7 NOTA

Display Voice Number no esté disponible para las voces GS (los nimeros de cambio de programa no aparecen).

[5AV] DISPLAY STYLE
(6 AV] TEMPO

Selecciona si se muestra o no el tempo por defecto de cada estilo predefinido sobre el nombre
de estilo predefinido en la pantalla de seleccidn de estilos.

(7 AV POPUP DISPLAY

Determina el tiempo en el que se cierran las ventanas emergentes. (Las ventanas emergentes

[8 AV] TIME se muestran al pulsar botones como TEMPO, TRANSPOSE, UPPER OCTAVE, etc.)
3 SA2 Auto Articulation Z9 NOTA
Determina si la articulacion se afiade a las voces SA2 automdaticamente. Esto no s6lo afecta a las voces SA2 de

a interpretacion al teclado, sino también
a las voces SA2 de canciones y estilos.
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MEDIA

Puede ajustar o realizar operaciones relacionadas con el soporte importantes para el
Tyros4. El término “soporte” se refiere tanto al dispositivo de almacenamiento USB
como a la unidad de disco duro interna.

TILITY

_OwsER Y\ SVSTEAL RS

ACO— — O
s O — — O e
c E —_ :Il:.llelr:«liu MEDIA. All data will be — IEZIH
o[O3 — — O
ECO — — Oy
.‘il ; SONG AUTO OFEN
__|=—F =y
| ety
D ®®E6 5500
[A]/[B] DEVICE LIST Selecciona el soporte en el que desea comprobar la memoria restante (consulte “PROPERTY”,
a continuacion) o formatear (consulte el Manual de instrucciones).
[F] PROPERTY Abre la pantalla Property del soporte seleccionado mediante los botones [A]/[B].
Puede comprobar la cantidad de memoria restante en el medio.
Lowm
El valor de memoria restante que se muestra es un valor aproximado.
. . c
[H] FORMAT Formatea el soporte seleccionado mediante los botones [A]/[B]. Consulte el capitulo 11 del =
Manual de instrucciones. <
|
[1 AVY]/ HARD DISK La unidad de disco duro entrard en un modo de “suspensién” después de un periodo de 9
2 AV] SLEEP TIME inactividad especificado, tanto para aumentar al mdximo la duracién del disco duro como 3.
para reducir al minimo el ruido mecdnico innecesario. Este pardmetro determina el tiempo cg
de suspension. 3
o
#1 NOTA g:
Al utilizar la funcion Audio Recorder/Player, asegurese de ajustarla en “NEVER”, de lo contrario, es posible que esta %
funcion no funcione correctamente. Q
E.
[3AV]/ SONG AUTO Activa o desactiva la funcién Song Auto Open. Cuando este pardmetro estd ajustado en “ON” <;D"
[4 AV] OPEN y el soporte seleccionado en la lista de dispositivos anterior estd insertado, el Tyros4 recupera Q
automadticamente la primera cancién del soporte. 8_
Q
N
(%)
|

—~—
NS
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, , Ao — @I : — O
Seleccione el parametro
que desee: s [CO — |7 — O e
1 Owner Name/Language/
Main Picture (nombre del LD — — O3
propietario/idioma/imagen o[ — — o
principal)
2 License Key E E _ LANGUAGE _—_ EJ

(clave de licencia)

PONEBEE B
VOO -UEE

1 Owner Name/Language/Main Picture

[D] BACKUP Le permite hacer copia de seguridad de todos los datos del instrumento en un dispositivo de
almacenamiento USB. Consulte el Manual de instrucciones.

[E] RESTORE Carga el archivo de copia de seguridad desde el dispositivo de almacenamiento USB.

[1] OWNER NAME Permite introducir el nombre de propietario. El nombre de propietario se indica en la pantalla
que se abre al encender el instrumento. Consulte la secciéon Funcionamiento basico del Manual
de instrucciones para obtener mds informacién sobre la introduccién de caracteres.

[J] MAIN PICTURE | Permite seleccionar una imagen para el fondo de la pantalla principal. Puede seleccionar una
imagen de entre varias que se proporcionan en la pagina Preset. Tras efectuar la seleccidn,
pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla de seleccién de voces.

También puede utilizar su imagen original en el dispositivo de almacenamiento USB o en la
unidad de disco duro interna. Asegurese de que el archivo de imagen es un archivo de mapa de
bits (BMP) y que no supera los 640 x 480 pixeles. En primer lugar, copie el archivo que desee
desde la pagina USB a la pagina USER y, a continuacion, selecciénelo en la pagina USER.

Z1 NOTA
La explicacion anterior sobre la compatibilidad de imagenes también es vélida para el fondo de la pantalla Song Lyrics
(pagina 55).
[4 AV]/ LANGUAGE Determina el idioma que se utiliza para los mensajes que aparecen en la pantalla. Una vez
[5AV] modificado este ajuste, todos los mensajes apareceran en el idioma seleccionado.
[7 AV]/ VERSION Muestra el nimero de version de este instrumento.
[8AV]
2 License Key

Cuando desee adquirir e instalar voces principales, canciones, estilos, etc. (un conjunto
denominado datos de Premium Pack), es posible que se requiera una clave de licencia.
Para obtener mas detalles, consulte el capitulo 1 del Manual de instrucciones.

142 Tyros4 Manual de referencia



SYSTEM RESET

Hay dos métodos de restablecimiento en la pantalla SYSTEM RESET: Factory Reset (restablecer los ajustes de fabrica)
y Custom Reset (restablecer los ajustes personalizados).

¥ SYSTEM RESET

The Factory Reset operation does not reset
certaln parnmeters. such as the Langunge

c m -_ seiting and Owner Name. To reset those, load
e e

STUSIC FINDER
FILES
Y & CAUTION!

v~ MARK ) Al User files and folders are fost
AON | When FILESSFOLDERS' s solected
¥ nnd Factory Reset in executed.

Custom Reset
(consulte la pagina 144)

Factory Reset @ @ @ @ @ @ @ @

(consulte

acontiuacién) | () (W) @ @ V) ) 9] )

Factory Reset: restablecimiento de los ajustes programados de fabrica

Esta funcién le permite restablecer el estado del Tyros4 en los ajustes de fabrica originales.

1 Seleccione el elemento que desee restablecer con los botones

[1 AV]-[3 AV]yahada una marca de verificacion pulsando el
boton [4 A] (MARK ON).

Para eliminar la marca de verificacién, pulse el botén [4 ¥] (MARK OFF).

SYSTEM SETUP Recupera los ajustes originales de fébrica de los pardmetros de la configuracién del sistema.

Consulte la lista de datos para obtener informacidn sobre qué pardmetros pertenecen a la
configuracién del sistema.

MIDI SETUP Restablece los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de pantalla de la pestaiia USER,
a los valores originales de fabrica.

USER EFFECT Restablece los ajustes de User Effect a los valores originales de fabrica, incluidos los
tipos de efectos de usuario, los tipos de ecualizadores maestro de usuario y los tipos de
compresores de usuario creados a través de la pantalla Mixing Console, asi como los tipos
de armonias vocales del usuario y las memorias de ajuste del micréfono del usuario.

MUSIC FINDER Restablece los ajustes originales de fdbrica para los datos de Music Finder (todos los
registros).

FILES & FOLDERS Elimina todos los archivos y carpetas guardados en la pantalla de la pestafia USER.

REGIST Borra temporalmente los ajustes de la memora de registro del banco seleccionado. Se puede

hacer lo mismo activando el botén de alimentacién mientras se mantiene pulsada la tecla B5
(tecla B del extremo derecho del teclado).

EXPANSION VOICE Elimina todas las voces de ampliacion.

2 Ppulse el botén [D] (FACTORY RESET EXECUTE) para ejecutar
la operacion de restablecimiento de los valores de fabrica para
todos los elementos marcados.

~
S}
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Custom Reset: almacenamiento y restablecimiento de los ajustes
originales como archivo unico

Para los siguientes elementos, puede guardar los ajustes originales como un archivo Unico para recuperarlos mas adelante.

1 Establezca todos los ajustes deseados en el instrumento.

2 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] = [I] UTILITY - TAB [d][»] SYSTEM RESET

3 Pulse uno de los botones [F]-[I] para recuperar la pantalla
correspondiente para guardar los datos.

[F] SYSTEM SETUP Los pardmetros establecidos en varias pantallas como [FUNCTION] — [I] UTILITY
FILES y la pantalla de configuracién del micréfono se tratan como un tnico archivo System
Setup. Consulte la lista de datos para obtener informacién sobre qué pardmetros
pertenecen a la configuracion del sistema.
[G] MIDI SETUP Los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la pantalla de la pestaiia USER,
FILES se tratan como un unico archivo.
[H] USER EFFECT Los ajustes de User Effect, incluidos los tipos de efectos de usuario, los tipos de
FILES ecualizadores maestro de usuario y los tipos de compresores de usuario creados
a través de la pantalla Mixing Console, asi como los tipos de armonias vocales del
usuario y las memorias de ajuste del micréfono del usuario, se gestionan como un
dnico archivo.
[1] MUSIC FINDER Todos los registros predefinidos y creados del Music Finder se tratan como un tinico
FILES archivo.

4 Uitilice los botones TAB [«][™] para seleccionar una de las
pestanas (que no sea PRESET) en la que se guardaran los

ajustes.

5 Puise el boton [6 ¥] (SAVE) para guardar el archivo.

6 Para recuperar el archivo, pulse los botones [F]-[I] que desee
en la pantalla SYSTEM RESET y, a continuacion, seleccione el

archivo.

Cuando se selecciona el archivo, se muestra un mensaje segin el contenido del

archivo. Pulse el botén que desee.
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V4

Numericos

T-16 e 61
3BAND EQ....cccvvveeeiieeeeeeeieee. 123
A

ACCENT TYPE....ccooeeeieeeeeee. 47
ADD TO FAVORITE ........c.cocuuneee.. 81
Add Wave, pantalla................... 21, 22
AfiNacioN ........cooccvveeieeiiee e 9
Afinacion fina .........cccocoeeeieiieen. 9
AFTER TOUCH ........cccvveereanns 6, 13
Al FINGERED..........ccecovvieeeeeireene. 35
Al FULL KEYBOARD.........cccuveee.... 35
Ajustes MIDI........cooviiiiiiiiiieees 128
ALL SOUND OFF .....ccoovveeeerinenn. 26
ALL-PURPOSE.........cccovvieeeeren. 52
ALTERNATE GROUP..................... 26
AMPLITUDE .....ccoocoeviiiiee 12, 13
ANY KeY...ooviiiieeiee e 59
APPEND .....oooiiiieieceeeee e, 83
ARABICT ..o, 9
ARABIC2........coeeeeeee e 9
Armonia vocal ...........ccceeeeeiecnneenn. 98
ARPEGGIO.....cccooveeeeeeeeee e, 52
ASSEMBLY ......ccoovvieeeeeirieeeen, 40, 44
Assembly, pantalla............cccccueeneee. 21
ASSIGN (Harmony/Echo) ................. 8
ATTACK (Vocoder) .....cccocuveeeenneee. 107
ATTACK (Voice Set) ......cccveeveenenne 13
AUDITION ..., 19
AUTOCH SET....cooiieeeeeeee 57
AUX OUT/LOOP SEND................. 140
Ayudante de interpretacion............. 60
B

BAND PASS FILTER.................... 109
BAR CLEAR.........cc o, 48
BAR COPY ... 48
BASIC ..., 40, M1
BASS ..., 128, 134
BEAT CONVERTER..........ccccccc...... 46
BOOST/CUT ....eeeeeeeee e 47
BRIGHT (brillo) ....cccovveeeieeeeee 13
BRIGHTNESS.......c.cccceeeiieeeeee 111
BROWSER SETTING................... 118
BYPASS......cooeeeeeeeeee e 51
C

CancioN........ccccvveeeeeeiciiee e 53
CARRIER......cccocieeiieeeeeeee, 107
CATEGORY .....ccceeeeeree. 18, 19, 25
CENTER KEY ....oovieiiieeieeceeen, 22

CHANNEL (Song Creator)........ 61, 70
CHANNEL (Style Creator) ..40, 47, 48
CHANNEL (Voice Creator) ............. 29
CHANNEL TRANSPOSE................ 72
CHORD (Song Creator)............. 61, 65
CHORD (Style Creator) ............ 50, 51
CHORD DETECT ................. 128, 134
CHORD FINGERING.........cccceennen. 34
CHORD NOTE ONLY ....cocoiieeiiieennes 8
CHORD SYS/EX...ceveeiieeeaeneennn 131
Chord TUtOr ..o 34
CHORDAL TYPE.......cccoveeeeeneenn. 102
CHORUS ... 112
CHORUS (armonia vocal) .... 102, 108
CHORUS DEPTH .....ccccoviiiieeee 14
CHORUS DEPTH (Talk)............... 125
CLOCK ...t 130
COMMON ....cooiiiiiiiieeiee e 12
COMPARE ...t 11
COMPRESSOR.......cccccieeieeeen 124
Conexion directa a Internet........... 118
CONFIGT .o 138
CONFIG2....coeeiveeeee e 140
Consola de mezclas...................... 110
CONTROLADOR.......ccocveeerennennn 125
CONTROLLER ......ccceeeieeeiiene 6, 10
CONTROLLER (Voice Set)............. 12
COOll e 4
Custom Reset .......ccceevvevvvierennen. 144
CUSTOM VOICE ASSEMBLY ..21, 25
CUSTOM VOICE EDIT via PC ....... 33
Custom!.. ..o 5
CustomWA! ... 5
D

DECAY ...t 13
DEFRAG (médulo de expansion) ... 29
DELETE (Song Creator) ................. 71
DELETE (Style Creator).................. 42
DELETE WAVE ......ccoooiiieeeieene 23
Detail.....cocoeveieeeieeeeee e 104, 109
DETUNE ....oooiiiieeeee e 103
DIGITAL RECORDING....... 40, 61, 78
DORIAN ... 52
DORIAN 5th.....cccccciieiiieeieeeieeee 52
Drum Mapping, pantalla.................. 25
Drums ...oooociiee e 4
DSP..eeee e 14, 112
DYNAMICS ......ooiiiiiiieeeieeeieee 47
E

Ecualizador .........cccoceiiiiiiiienes 115
Ecualizador principal..................... 116

EDIT . 40
EFFECT .., 108, 112
EFFECT/EQ....ccooeeeeicieeeeeeeeen. 14
EG.ooeeieeee e 13
EMPTY .. 25
END KEY cooviiiiieeieeeceeeee e 23
Entrada/salida de insercion
(CanCioN)....ceveeieieeeee e 68
EQuueeiiece e, 14, 115
EQUAL.....oooieeieeeee e 9
] ] o 34
Event List, pantalla.................... 44,73
Evento de letras......ccccveeeveeeeenennnnn. 74
Eventos de acordes.......ccccceeeeeenn.. 74
Eventos de notas ......ccccceeeeeeeeeeennn. 74
Eventos de sistema exclusivo......... 74
EXPAND/COMP. ......cccoovveeeerreen.. 47
F
Factory Reset.........cccoviiieeiinnnnnn. 143
Fade In/Out......cccccoeeeeviiieieeneen. 138
Favoritos .....cccccvveeeeeeeveieeeeeee e, 81
FILTER.....ccooeeeeieeeees 12, 13, 111
FILTER (pantalla Event List)........... 75
FINE. ..., 46
FINGERED ......coccoeeeviieeeeecieeeen, 35
FINGERED ON BASS. .................... 35
FIXED DO....coovvveeeeeecieee e 54
FIXED PITCH.......ccoovviieeeeceen 22
Follow Lights........ooveiiiiiiiiiiiee 59
Foot Controller ............cccvveeeennneen. 125
FOOTAGE .....cccooeieeieeeeeeeeeeen, 16
Footswitch........covvvveeeveeeiee, 125
FORMANT .....ccciieeeeieeenn. 103, 107
FORMAT (mddulo de expansion) ... 29
Formato de archivo de estilo........... 49
Frecuencia ........cccocvvvveeeeeeeenennennn. 115
Freeze....oovvmeeeeeeeieeiiieieeeeeeeeeen, 85
FULL KEYBOARD. ........ccceveuvvreen. 35
G
Ganancia.........cccceveeeeeeciiieee e, 115
Generador de envolventes.............. 13
GLIDE ..., 126
GM ..o 5

Grabacion en tiempo real (estilo).... 41
Grabacion en tiempo real

(Multi Pad) ...cooveviieeee i 78
Grabacion por pasos

(€ancion).......cceeeeeeveneeeennnenns 61, 65
Grabacion por pasos (estilo)........... 44

Grabacion por pasos (Multi Pad) .... 79
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Grabador/reproductor de audio.......
GROOVE ......ooeieeeeeeee e 40, 46

HARMO. (contenido arménico).......
HARMONIC CONTENT .......... 13, 111
HARMONIC MINOR..........ccccerrnnennn.
HARMONIC MINOR 5th..................
HARMONY ...
HARMONY ASSIGN............. 101, 102
HIGHKEY ..o
HPF (filtro de paso alto) ................ 107

IMPORT ...,
Indicador MIC/TALK.........cccnn.e. 123
INDIVIDUAL LOAD. ........ccuvveeenneee.
INITIAL TOUCH ......ooeieieeeee

Karao-Key ........ccccooimiiiiiiiiiiiieneee
KBD.VEL (velocidad del teclado).... 62
Key Mapping, pantalla ....................
KEY SIGNATURE ..........cocoeeieien
KEYBOARD (armonia vocal)..........
KEYBOARD (transposicion)............
KEYBOARD/PANEL ................... 6, 10
KIRNBERGER .......cccoooiiiieienieeen,
Kit Edit....ccccoiriiiiieeeeereeeee
KIT © INST .ot

L

LIBRARY LOAD........ccccevrerreenenn.
LIBRARY SAVE .........cccoovivveeerenn.
License Key .....cccoveeeeiiieniineinenn, 142
Line Out ..cveeiiiiiee e, 117
Lista de reproduccion......................
LiVe! o 4

Main Picture ..........ooovvvevvvineeennn.n. 142
Marcador......ccceeeeeeiiiieiiiicen, 119

Marcador de fin de bucle ................ 76
Marcadores de posicion

de cancCidn ......cccecceeeeeeciiieee e, 76
Marcadores de salto ...........ccceeeee.. 76
MASTER (transposicion) ................ 10
MASTER TUNE ..........ccooiiieeeee. 9
MEAN-TONE ..., 9
MEDIA......cooeeeeeeeeeeeeee e 141
Medidor INPUT LEVEL ................. 123
MELODIC MINOR...........ccoveerrenne 51
MELODIC MINOR 5th..................... 51
MELODY ....oveeieiieee e 51
Memoria de registro..........cccccoeueeeee. 85
MEMORY (OTS) ..ceeeeeieeeieeeeeene 39
MESSAGE SW (activacion

de Mmensajes) ...ceevecveeeeeeenneennn. 131
Metronome........ccccccvvvivveieeeeeeeeenn. 138
MFC10 ... 135
MIC SETTING.........cceverneen. 121, 123
Micréfono ......eeeeeeeciieeeeeiee e 121
MIDI SETUP FILES ...................... 144
MIX oo 72
MODE (armonia vocal) ................. 102
MODE (grabador/reproductor

de audio)......cceeeiiiiiieee e 92
MODE (tubos de 6rgano)................ 16
MODULATION (pedal).................. 126
MODULATION (Voice Set) ............. 12
Mdédulo de expansion................ 18, 19
Mdédulo de expansion

de memoria Flash............ 17, 20, 24
MONO/POLY ....ccccvveieeeeiiieee e 12
Montaje de estilos..........ccuvvveeeeeennn. 44
MOVABLE DO .....ccccoeeevieeeecee 54
MULTI FINGER............cccovvieeeee. 35
Multi Pad .......cccooeeieeieeeeeeee e, 78
Multi Pad Creator ..........ccccceeeeeunnee.. 78
MULTI PAD EDIT....cooeiiiiieeeee. 80
Music Finder .........cccccovvvivieeeienenen.n. 81
MUSIC FINDER +....ccccvvveiieeeiinene 84
MUSIC FINDER FILES................. 144
N
NATURAL MINOR ........cccocuveeenneee. 51
NATURAL MINOR 5th ........cccceee... 52
NEW BANK........ccoiieeeieee e 78
NEW STYLE ... 41
NOISE GATE .....cccceveiee e 123
NORMAL REC.......cccoeevveeeeeee. 90
NORMALIZE........ccoovveeevveeeeeeee. 89
Notacidn........ccooeeeeevccireeeeee, 53
Notacion musical...........cccceeeeeennneen. 53
NOTE LIMIT ..o, 52
NOTE NAME.......ccooceeeiiieee e, 54
NTR oo 51
NTT e 51
NUDGE.....ccoco i, 92

OCTAVE ... 111
OCTAVE (armonia vocal) ............. 107
One Touch Setting.......ccccvvceeienee 39
Organ Flutes .......ccooeveiiieeniee 16
Organ Flutes! ... 4
ORIGINAL BEAT ....ooviiiieieeiee 46
OTS LINK TIMING ......ooovveeiieeiennee 36
OVEIVIEW ..., 101, 106
OWNER ..o 142
Owner Name........cccceeeeeriieneennnnn. 142
P
P AT e 60
Pagina TALK ..., 124
Pagina VOCAL.......ccccceveevieeienne. 123
PAN (armonia vocal)..........ccccuuee.. 103
PAN (TalK) ...ooveiiiieieieceeeeee 125
PAN (Voice Creator) .......cccccevveeen.. 26
PANEL SUSTAIN.......cccoveiieiiinnene 14
PANPOT ...ttt 110
PARAMETER (Style Creator) ... 40, 49
Parameter LocK..........coccueeeiinnnnnn. 139
Part ... 103
PART OCTAVE.......cccooiiiiiiiiiee 12
PART ON/OFF (ajuste de estilo) .... 37
Partitura .......ccooeeveii 53
PEDAL ....ooiiiiiiiiieee e 125
PEDAL POLARITY ...ccocoviiieieeen. 125
PEDAL PUNCH IN/OUT ........cce... 68
PHRASE MARK REPEAT .............. 57
PITCHBEND ......coccciiiiiiiieieeee, 126
PITCH BEND RANGE .................. 111
PITCH CORRECT MODE............. 104
PITCH DETECT ....cccoivireieeeeen, 124
PITCH SHIFT ...t 52
PITCH SHIFT TO ROOT .....cccccueue 52
Plantillas MIDI.........ccccoocoiiieeien. 129
PLAY ROOT ....oooiiiieeeeieeieeniene 50
PORTAMENTO.......cccoveriireieenen. 126
PORTAMENTO TIME...........c........ 111
PORTAMENTO TIME (Voice Set) .. 12
Property ... 29
Punch In/Out (grabador/reproductor
de audio)......cceecvierreriieneceeee 91
Punto inicial/final...........cccooeviininene 93
PURE MAJOR ......ccooeiierieeieee 9
PURE MINOR.........ccceiiieiieiieeee 9
PYTHAGOREAN ......ccccovviiiiiinieee 9
Q
QUANTIZE.......coeieeeirnen. 48, 54, 71
QUICK START ....coocierrieiiieieenre 58
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R
REC END.....oovriiiiieeieneeeeeen 68
REC MODE (Song Creator)...... 61, 68
REC START ..ot 68
RECEIVE ......ccocoiiiiieei 128, 133
RECEIVE NOTE OFF ......cccccecuenee. 26
RECEIVE TRANSPOSE ............... 130
RECORD EDIT ...ccceeeiieriiniieeieeenn 82
RECORD, pantalla............c...ccuu..... 41
REDUCTION LEVEL (TalK) .......... 125
REGIST SEQUENCE/FREEZE/
VOICE SET .....coovvvvrenen. 15, 85, 86
Registration Sequence.................... 86
REHEARSAL ......cccovviiiniicieceee, 92
RELEASE (armonia vocal) ........... 107
RELES. (liberacion) ........cc.ccceeueenee. 13
REMOVE EVENT ....cccooovviviiiiiennen, 48
REPEAT FOLDER........ccccocevnienee. 57
REPEAT MODE.........cccooiiiiininnen, 57
REPLACE ......cooiiiiieeeeeeeeee 83
RESP (respuesta) ........cccocveeeineenne 16
Respuesta de pulsacion.................... 6
RETRIGGER........cccoeiviiirieeieeenn 52
RETRIGGER TO ROQOT .......cccc..... 52
REVERB .....ccccociiiiiiieeecnne, 26, 112
REVERB (armonia vocal) ..... 102, 108
REVERB DEPTH .....ccccociiiieiieeen, 14
REVERB DEPTH (Talk)............... 125
RHY CLEAR ..o 43
ROOT FIXED .....cccceeiiirieeiieeeeeenn 51
ROOT TRANS ..o, 51
RTR.cieeee e 52
S
SA2 Auto Articulation.................... 140
SCALE TUNE ....coooiiiiiiieeeeeeee, 9
SECTION SET ....ooviiiiiieiiceieeniee 37
SELECT WAVE ..o 21,25
Sensibilidad de pulsacion ................. 6
SEQUENCE END ......ccoeiiiiiieeinne 86
SET UP (partitura) .....cccocvevveveennnenn. 54
SETUP (armonia vocal) .................. 98
SETUP (Song Creator) .........cc....... 72
SFF e 49
SFFGE ..o 49
SEX i 4
SINGLE FINGER .......ccccociiiiinnne 35
Sobregrabacion.............cccceeeriernenne 4
SOFT e 6, 126
SONG (transposicion).........cccce.vee.. 10
Song Creator.........coceeveeiiieeieenieenns 61
SONG SETTING ...ceeevvieiiieieeiene 57
SOSTENUTO....cceiiiieiieieeeen, 126
SOUND ..ottt 13
SOURCE ROOT ...cccevvieeriieieenienns 50
SP (posicidn de cancion) ................ 76
SPEAKER ..o, 140
SPEED (Harmony/Echo)................... 8

SPEED (vocal) ......cccceeveniiiiiiennnenne 124

SPLIT POINT ..ot 38
START KEY ...ooiiiiieiiiiieees 22,23
START/STOP (MIDI) .....cceveerunee 130
STEP RECORD, pantalla ............... 62
STOP (RTR) oo 52
STOP ACMP ...t 36
STORE.....ccci it 23, 27
STRENGTH ...oooiiiiiiiiieecee 47
STROKE ...t 52
Style Creator .......ccccevceiieeiieeieene 40
STYLE SETTING ....ooviiiiieiieeiene 36
STYLE SETTING/SPLIT POINT/
CHORD FINGERING ...... 34, 36, 38
STYLE TOUCH.....ceeiiiiiieiieeie 37
Sweet! ..o 4
SWING ...t 46
SYNCHRO STOP WINDOW .......... 37
SYS/EX. ot 61, 131
SYSTEM ...ooiiiiiiiiieieeee 128, 130
SYSTEM RESET ....ccoceiiiiiiiine 143
SYSTEM SETUP ..o 143
SYSTEM SETUP FILES ............... 144
T
TALK MIXING ..o 125
TaAP e 139
TARGET ..ot 26
TEMPO (ajuste de estilo)................ 37
Text, pantalla ........ccccceeevieeiiiennne. 55
Tipo de asignacion mdltiple .............. 7
Tipo Harmony/Echo ..........cccccevrneenn. 7
Tipos de armonia........ccccceeecvvveeeenns 7
TipoS de €CO ..uuvvvveieieieeeeeeeeeciiieiee 7
TOUCH LIMIT .o 8
TOUCH SENSE (Voice Sef) ........... 12
TRACK DELETE.....ccoiiiiiieeeee 89
TRACK SELECT ................. 89, 90, 91
TRANSMIT ..ot 128, 132
TRANSMIT CLOCK ........cccueennenee 130
TRANSPOSE........cooiiiiiieee. 111
TRANSPOSE (armonia vocal)...... 103
TRANSPOSE ASSIGN .......ccccceuee.e 10
Transposicion de notas................... 51
TUNE ..o 111
TUNING ..o 111
U
USER EFFECT FILES.................. 144
USER MEMORY .....ccccoiiiieennnne 123
ULIIIY oo 138
v
VARIATION (DSP)....coocvieiieneienenne 14
VELOCITY CHANGE.........cccccevunne 48
VH TYPE SELECT.......... 98, 100, 105
VIBRATO ...ooiiiiiieieeeeeeeeeiee 14

VIBRATO SPEED ......ccccvevieenen. 16
VIEW NOTE......cccocieeieeieece e 26
VOCAL EFFECT EDIT.......... 101, 106
Voces principales.................... 31, 142
VOCODER........coovirieiiieeeen 107
VOCODER CONTROL.........cc.o...... 99
VOICE (consola de mezclas)........ 110
Voice Creator

Voice Editor.......cccooviieieiiiiiiins
Voice Property (Voice Creator)....... 29
VOICE RAM......ooiiiieiieeeeee 29
VOICE SET ....ooiiiiieeieeieeeeeeiee e 15
V0iCE SEt..ceeiiiieeeieeeee e 11
VOL (tubos de 6rgano) ................... 16
VOLNVOICE........ccooiiiiieienne 110
VOLUME (armonia vocal)............. 104

VOLUME (consola de mezclas).... 110
VOLUME (grabador/reproductor

de audio).......ccevirieeeniieeeee e, 89
VOLUME (Harmony/Echo)................ 8
VOLUME (Talk).....cevevvieriennieenns 125
VOLUME (Voice Creator) ............... 26
VOLUME (Voice Sét)......ccouveeeenns 12
VOLUME/ATTACK.......ooiieireeieene 16
VOZ.oooiiiiiiiece e 4
Voz adicional.......c...cccceveveeinneeennenn. 31
Voz de bateria personalizada.......... 24
Voz personalizada ..........c.ccceeenneen. 20
W
WAVE COUNT ....oooiiiiieieeeeee 29
Wave Propeny .......cccoveveiiiieenennne 29
WAVE VOLUME .......ccooiiiiiiis 22
WAVEFORM COUNT ......c.cccoevrnne 29
WERCKMEISTER.......cccocoviiiiiieenen, 9
X
D (C TSRS 5
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