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FORSIGTIGHED OG HENSYN

L/ES DETTE FORST, FOR DU GAR VIDERE

* Gem disse anvisninger — det kan veere, at der bliver brug for dem senere.

A ADVARSEL

. __________________________ ___________________________________________________________________|
Falg altid nedenstaende anvisninger sédan, at mulighederne for skader og eventuelle fatale elektriske stad, brand og andre
uheldige fanomener undgas. Denne advarsel inkluderer — men er ikke begranset til dem alene — fglgende:

o Instrumentet ma ikke bnes, og der ma ikke foretages @ndringer af kreds-
lgbene. Instrumentet indeholder ingen dele, som kan justeres. Skulle der
forekomme fejlfunktioner, skal instrumentet straks afleveres i en butik eller
et vaerksted, der er godkendt af Yamaha.

e Udsat aldrig instrumentet for regn eller hgj fugtighed, og st aldrig glas
eller flasker med drikkevarer teet ved instrumentet.

e Hyis lysnetadapterens ledning eller stik bliver beskadiget, eller hvis lyden i
instrumentet forsvinder, eller hvis der kommer markelige lugte eller rag,
skal der straks slukkes for instrumentet. Fjern netstikket og send instrumentet
til et autoriseret vaerksted.

A ANDRE HENSYN

e Brug altid den lysnet adapter (PA-3B eller andet), som anbefales af Yamaha.
Forkerte adaptere kan resultere i skader eller overophedning.

e Fjern altid netstikket under rengering. Tag aldrig p& netstikket med vide
hander. Netstikket ber kontrolleres med jevne mellemrum. Der mé ikke
vaere stov eller snavs pa det.

. ________________________________________ _____________ _____________________ _________|
Folg altid nedenstaende anvisninger for at undga fysiske skader pa Dig selv eller andre, eller skader pa instrumentet og andet
inventar. Anvisningerne inkluderer — men er ikke begranset — til fglgende:

e Anbring ikke lysnet adapterens ledning taet ved varmekilder (el-ovne,
radiatorer og sa videre), og lav ikke skarpe bgjninger pé ledningen. Placer
ledningen et sted, hvor man ikke treeder pa den, eller anbringer tunge
genstande pd den.

o Hvis netstikket skal fiernes fra kontakten, skal man altid traekke i stikket og
ikke i ledningen.

e Fjern netledningen, hvis instrumentet ikke skal bruges i l&ngere tid, samt
under tordenvejr.

e Batterierne skal placeres korrekt med hensyn til +/- polariteten. Omvendt
polarisering kan resultere i skader.

e Alle batterier skal udskiftes samtidig. Brug aldrig nye og gamle batterier
samtidig. Brug altid samme type batterier, og bland f.eks. ikke alkaline og
mangan batterier sammen, eller andre typer batterier, selvom de kommer fra
samme fabrikant. Disse hensyn skal tages for at undga overophedning eller
lekage af syre fra batterierne.

e Tag batterierne ud, hvis instrumentet ikke skal bruges i l&ngere tid, for at
undgé lekage.

o Udsat ikke batterierne for dben ild.
* Prgv ikke at oplade batterier, der ikke er beregnet til det.
e Hold batterierne vk fra barn.

e Sluk for strammen, hvis instrumentet skal kobles sammen med andet
elektronisk udstyr. Qg indstil kontrollerne for lydstyrken til minimum for en
sikkerheds skyld.

e Udset aldrig instrumentet for stev eller vibrationer, eller for ekstrem kulde
eller varme (for eksempel direkte sollys, teet ved en radiator, eller i en bil).
Derved undgds skader pa displayet og de indre elektroniske komponenter.

® Brug ikke instrumentet tet ved andet elektronisk udstyr som for eksempel
TV, radio eller hgjttalere, idet forstyrrelser sa kan forekomme.

o Sat altid instrumentet et stabilt sted, sa det ikke falder pd gulvet.
e Fjern alle ledninger, far instrumentet skal flyttes.

e \ed rengaring bruges en blgd, ter klud. Brug aldrig oplasningsstoffer eller
klude, der er impraegneret med rengeringsmidler. S&t ikke genstande af
kunststof (vinyl, plast 0.s.v.) pa instrumentet, idet misfarvninger s& kan
forekomme.

e Tunge genstande (incl. Dig selv) ma ikke placeres pa instrumentet, og brug
ikke ungdige krafter pé at betjene knapper, kontakter og stik.

© Brug kun et stativ, som er beregnet til Dit instrument. Ved montering skal de
medfglgende skruer bruges. Forkerte skruer kan gdele@gge noget inde i
instrumentet.

o Spil ikke for lenge med fuld lydstyrke. Det kan forarsage hareskader. Hvis
Du merker tab i harelsen eller konstant ringen, bar Du sgge l&ge.

m GEM USER DATA

o Gem alle vigtige data pé et eksternt apparat som for eksempel Yamaha MIDI
Data Filer MDF3.

Yamaha kan ikke gares ansvarlig for skader, der er opstaet som falge af fejlbetjening
eller indgreb i elektronikken, eller for data, der er forsvundet eller gdelagt.

e Sluk altid for strammen, ndr instrumentet ikke bruges.
e Brugte batterier destrueres efter den galdende lov.

*|llustrationer og LCD-billederne i denne manual er alene for vejledning. Der kan
vare enkelte forskelle fra det, Du ser pa dette instrument i forhold til billederne.




Tillykke med Dit nye
Yamaha PSR-270 PortaTone!

Du er nu ejer af et elektronisk keyboard,
som kombinerer de nyeste digitale funktioner og en flot lyd
med en betjening, der er meget nem.

Laes denne vejledning grundigt for virkelig at fa gavn af
instrumentets mange fordele.

Vigtige funktioner

PSR-270 er et sofistikeret og samtidig let betjent keyboard
med falgende finesser og funktioner:

% ° o
HE5+ Yamaha Education Suite

................................................... Side 60-71
PortaTone er udstyret med den nye Yamaha Education
Suite — et nyt “veerktgj”, som ved hjeelp af de nyeste
teknologier er et enestaende hjaelpemiddel til at indstu-
dere nye melodier pa en sjovere made end nogensinde
tidligere.

The Yamaha Education Suite inkluderer:

Chord Guide sammen med Style funktionen —
Smart og Dictionary (leksikon) — gor det meget nemt at
leere akkorder og akkord relationer til hinanden. Der findes
ogsa en staerk EZ Chord funktion, som ger, at man nemt
kan ind- og afspille akkorder for en hel melodi.

* Smart ger det nemmere for Dig at spille akkorder i for-
skellige tonearter. En god hjeelp til indleering. Din musik
kommer til at lyde flot, ogsa selvom Du er begynder.

e Dictionary er en indbygger “opslagsbog”, hvor man kan
leere bestemte akkorder. Man “skriver” de rigtige akkorder,
og PortaTone viser Dig hvilke toner, der skal spilles.

® EZ Chord er en effektiv metode til at programmere

og afspille akkordfglger. Indspil de akkorder, der kreeves,
i den rigtige raekkefelge, og afspil dem senere ved bare
at ansla en hvilken som helst tangent.

-

~
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Q Portable Grand............................. Side 24

PortaTone har ogsé en Portable Grand funktion, som
spiller med meget realistiske piano klange. Et tryk pa
PORTABLE GRAND knappen aktiverer den imponerende
virkelighedstro “Stereo Sampling Piano” klang, og hele
PortaTone omistilles til det maksimale pianospil.
Specielle Piano Styles — med piano akkompagnement
— er ogsa tilgeengelige.

/

Andre steerke finesser:

¢ 100 flotte og realistiske klange, skabt via digitale
indspilninger af de rigtige, akustiske instrumenter.

e Dual og Split funktionerne ger, at man kan leegge

to klange i den samme tangent, eller at dele klaviaturet

i to dele.

¢ Fire effekter af meget hgj kvalitet — Reverb, Chorus,
DSP og Harmony — og flere typer for hver af dem.

¢ 100 dynamiske auto akkompagnementer — Styles —
og hver med forskellige Intro, Main A og Main B samt
Ending. Alle stilarter (undtagen piano) har ogsa fire Fill-In
mgnstre. PortaTone giver Dig en nem adgang til at bruge
de forskellige akkompagnementer, inklusiv tempo og
lydstyrke.

* En stor Song Memory, som ger, at man kan ind- og
afspille hele musikstykker (tre forskellige melodier kan
indspilles). Hver melodi kan indspilles i seks spor, hvoraf
et er et spor for akkompagnementet.

* One Touch Setting (OTS) aktiverer automatisk en klang,
der passer til den valgte rytme. Desuden findes der 16 OTS
pladser i hukommelsen, hvor man kan indprogrammere
egne indstillinger.

* Anslagsfglsomhed (som kan til- og frakobles med en
knap pa panelet) giver maksimal styring af klangene.
Dette fungerer sammen med et dynamisk filter, sa ikke kun
lydstyrken men ogsa klangfarven andres med anslaget —
ngjagtigt som hos et akustisk instrument.

* Mulighed for at tilslutte en fodkontakt til styring af en
raekke funktioner som for eksempel Sustain, Start og Stop
m.m.

* GM (General MIDI) kompatibel og fuld GM klang-
opseetning.

e Stort display giver fuldt overblik over alle vigtige ind-
stillinger, toner og akkorder.

¢ Omfattende MIDI funktioner, sadan at PortaTone kan
integreres i andre MIDI systemer for indspilning og andre
avancerede anvendelser.

* Indbygget HiFi stereo forsteerker og hgijttalere.
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PANEL KONTROLLER OG TILSLUTNINGER
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© MASTER VOLUME knap e Indstilling af takt for metronomen
Denne bestemmer den totale lydstyrke for PortaTone. (side 25).

: e Indstilling af toneart for Smart Chord
funktionen (side 64).

@ OVERALL, DEMO START knapper (4, Vv, +, -)
Disse anvendes til mange forskellige funktioner og

til indstilling af deres veerdier (se siderne 22, 24). © PORTABLE GRAND knap

De bruges ogsa til at starte Demo melodierne . Et tryk pa denne knap aktiverer gjeblikkelig

(side 16). Grand Piano klangen (side 24).

© FUNCTION knap © METRONOME knap

Veelger typen af Function (side 18). : Starter og stopper metronomen (side 24).

@ SONG knap . @ ACMP ON/OFF knap

Veelger Song (melodi) funktion (se side 16, 75).  : Efter valg af Style funktionen bruges denne knap

til at seette auto akkompagnement ON eller OFF.
Knappen har ingen funktion ved afspilning af en
Song.

@ STYLE (rytme + akkompagnement) knap
Veelger Style funktionen (side 12, 47).

@ VOICE (klang) knap

. _ , @ SYNC-START knappen
Veelger Voice funktionen (side 10, 27).

¢ Til- og frakobler Sync-Start funktionen

@ Tal tastatur, + og - knapper (se side 48).

Disse? bruges til at veelge Song, Voice og Soty'le @ START/STOP knappen

(se siderne 28, 47 og 76). De bruges ogsa til :

forskellige andre indstillinger som for eksempel:
* Bestemme parametre for funktionerne
(side 18).
* Valg af nodeveerdier og andre ind-
stillinger ved step indspilning (side 85).

Under Style funktionen kan man starte og
stoppe auto akkompagnement med denne knap
(se side 48). Med Song funktionen kan man
starte og stoppe en Song afspilning (se side 76).



(® INTRO/ENDING knappen

Under Style funktionen bruges denne knap

til at styre Intro og Ending mgnstrene (se side
49, 51).

@ MAIN A/B (AUTO FILL) knapperne
Under Style funktionen bruges disse knapper
til at ombytte auto akkompagnement delene,
samt til styring af Auto Fill funktionen (se side
54).

(® CHORD GUIDE knap
Under Style funktionen bruges denne til at styre
Chord Guide funktionerne (se side 62).

(® RECORD knap

Bruges til at veelge og aktivere funktionen
indspilning: Song (side 80, 84), EZ akkord
(side 68), samt One Touch Setting (side 72).

@ ONE TOUCH SETTING / SONG MEMORY
knapperne

Under Style funktionen bruges knapperne til at
veelge OTS indstillingerne (side 73). Under Song

Bageste panel

PANEL KONTROLLER OG TILSLUTNINGER

. funktionen bruges de til at vaelge specifikke spor
. (side 81, 85).

. @ HARMONY knappen

Denne til- og frakobler Harmony effekten

(se side 43).

. @ REVERB knappen

Denne til- og frakobler Reverb (efterklang)

effekten (se side 40).

@ DUAL knappen

Denne kobler Dual funktionen til og fra

(se side 34).

@ TOUCH knappen

Denne til- og frakobler anslagsfelsomheden

. (side 38).
. @ Kontakt (STANDBY/ON)

¢ DEMO knappen

Den bruges til at spille Demo melodierne

(side 16).

FECE
N Mibl_out )

(oot swircn
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@ DC IN 10-12V bgsning
Denne basning kan bruges til netadapteren PA-3
(se side 8).

@ PHONES/OUTPUT udtag
Bruges for tilslutning af hovedtelefoner eller et
ydre forstaerkeranleeg med hgijttalere (se side 9).

5 91).

. @ FOOT SWITCH udtag

Denne bruges for tilkobling af en fodkontakt
FC4 eller FC5 (ekstra tilbehar). Fodkontakten
bruges ofte til styring af Sustain, men den kan
omistilles til mange andre funktioner (se side 9,

. @ MIDI IN, OUT udtag

Bruges for tilslutning af andre MIDI instrumenter
og apparater (se side 94).



FORBEREDELSER

Dette afsnit indeholder oplysninger, om hvordan PortaTone indstilles
inden der spilles. Laes dette grundigt, fer Du bruger instrumentet.

STROMFORSYNING

Din PortaTone kan enten forsynes af batterier

(seelges separat) eller fra stikkontakten via den
medfalgende lysnet PA-3 adapter (eller en tils-
varende, der anbefales af Yamaha).

D A

Afbryd aldrig stramforsyningen (udtag batterier eller frakoble
lysnet adapteren), mens man er i gang med at programmere
noget i PSR-270. Resultatet kan blive tab af data.

Brugen af lysnet adapter

Man bruger den medfelgende lysnet adapter
PA-3 for at koble PortaTone til stikkontakten.
Seet adapterens stik til det neermeste veegudtag,
og det runde stik til DCIN 10 - 12 V pa bag-
panelet af PortaTone.

Capvanse, TN

e Brug KUN Yamaha PA-3 lysnet adapter (eller en tilsvarende,
som anbefales af Yamaha) for at stremforsyne fra lysnettet.
Brugen af andre adaptere kan resultere i fatale skader pd
PSR-270 og pd adapteren.

e fjern adapteren fra lysnettet, hvis PSR-270 ikke skal bruges
i leengere tid, samt under tordenvejr.

Brugen af batterier

m Iseetning af batterier

Vend instrumentet pa hovedet. Tag deekslet til
batteri rummet vaek. Seet seks stk. 1,5 V batterier
af D format (eller Sum-1, R-20 eller tilsvarende)
(se tegningen) og kontroller, at alle batterier er
vendt korrekt. Seet deekslet pa plads.

BATTERIES 1.5V x 6

m Nar batterierne er brugt op

Nar batterierne begynder at blive svage, og
speendingen falder under et bestemt niveau,
kan det ske, at PortaTone lyder maerkeligt,
og ikke fungerer korrekt. Nar dette sker, skal
alle batterier erstattes af seks nye.

=D A

e Bland aldrig gamle og nye batterier sammen, eller
batterier af forskellig type (f.eks. alkaliske og brunsten
batterier).

e Hvis instrumentet ikke skal anvendes i lcengere tid,
ber batterierne fijernes for at undgd udslip af syre fra
batterierne.

TAND FOR STROMMEN

Nar lysnet adapteren er tilsluttet og/eller
batterierne er sat i, trykkes der pa STANDBY
knappen sadan, at den lases i ON stillingen.
Nar man er feerdig med at spille, trykkes der
endnu en gang pa samme knap for at slukke
for instrumentet.

A STANDBY
= ON

=D A

Ndr afbryderen er i “STANDBY”, bruger instrumentet

en lille smule stram. Derfor bar lysnet adapteren og/eller
batterierne fjernes, hvis PSR-270 ikke skal bruges

i lcengere tid.



UDTAG FOR TILBEHOR

m Brugen af hovedtelefoner

Hvis man vil spille eller gve sig uden at forstyrre
andre, kan et par stereo hovedtelefoner kobles
til udtaget PHONES/AUX OUT pa det bageste
panel. Samtidig afbrydes de indbyggede hgijt-
talere.

PHONES/
OUTPUT

m Brugen af en forstaerker eller et

stereo system

Selvom PortaTone har indbyggede hgijttalere,
kan man fa forbedret gengivelse af klangene
ved hjeelp af et eksternt lydstystem. Ved til-
slutning skal man slukke for PortaTone og den
eksterne forstaerker. Tilslut derefter den ene ende
af et stereo kabel til LINE IN eller AUX IN pa den
eksterne forstaerker, og den anden ende til
PHONES/AUX OUT pa PortaTones bageste
panel.

@Il

—J

O
PHONES/
OUTPUT O -| Stereo system i— Q

Lavanse. JON

Man forhindrer skader pd hgjttalerne ved at skrue helt ned
for lydstyrken ved sammenkoblingen af PortaTone og den
eksterne forstcerker.

FORBEREDELSER

m Brugen af en fodkontakt

Man kan bruge en fodkontakt Yamaha FC4
eller FC5 (ekstra tilbehgr) til at fa Sustain klang
pa musikken, eller til at styre en reekke andre
funktioner. Nar den anvendes som Sustain,
virker den pa samme made, som forte pedalen
pa et akustisk piano — aktivering af pedalen
forlaenger tiden, hvor tonen klinger ud.

c— 7

FOOT SWITCH

e Kontroller at fodkontakten er korrekt tilsluttet,

ndr der tcendes for instrumentet.

e Pas pd ikke at trykke pd pedalen, ndr der tcendes for
instrumentet. ON og OFF for pedalens funktion bliver
i sd fald byttet om.

m Brugen af MIDI ‘ ‘
besningerne %
PortaTone er udstyret Hﬂwwmmmwmmmw
med MIDI bgsninger ‘ ‘
sadan, at dette :&
instrument kan kobles
sammen med andre
MIDI instrumenter

og apparater (se side
20, 93).

IN MIDI  OUT
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Sadan bruges Din T"i“ I- /
nye Portalone

Dette kortfattede og meget forenklede kapitel viser,

Spil- med piano klang
hvordan man anvender de grundleeggende funktioner

og finesser hos PSR-270 PortaTone. Hvis Du aldrig fer
har spillet pa et elektronisk keyboard, vil afsnittet

seette Dig i gang sadan, at Du meget hurtigt bliver
bekendt med Din nye PortaTone.

[l Tryk pa PORTABLE GRAND
knappen.

q (@B

Kapitlet er ogsa grundlaget til at ga pa opdagelse i de e |

mange avancerede muligheder, som instrumentet har.
Du kan sa udnytte instrumentet mest effektivt til
gleede for Din musik. God forngjelse — held og lykke.

MMMMM 'r"l.‘-ll" U53

Grand Piano (flygel) klangen veelges sa
automatisk.

Spil pa tangenterne.

_YAMAHA HWDEW

.;.J.

Vide mere? Se venligst side 24.

Andre klange

PSR-270 har i alt 238 klange af meget hgj kvalitet. Prgv nogle af dem ...

Panel klangene ...... 1- 100 (100 klange)
101 - 110 (10 trommesaet klange)
GM klangene ......... 111 - 238 (128 klange)

[1] Aktiver Voice (klang) funktionen. Spil pa tangenterne.

RV

FUNCTION SONG STYLE VOICE

Valg en klang. ;J\Q)} :
o]
HE Vide mere? Se venligst side 27.

sssssssss

‘1% 03 E
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Spil sammen med metronomen
. Andring af metronomens lydstyrke
@ Tryk paA METRONOME knappen.
o 1 Tryk pa en af OVERALL 4/ v knapperne,
O@\ indtil “MtrVol” ses pa displayet.
PORTABLE GRANI(
Vide mere? Se venligst side 24.
Andring af metronomens taktart —
100D frio
STYLE "-"-“
@ Hold METRONOME knappe nede,
mens der trykkes pa en af
tal knapperne (1 - 9). METRONONE Q.
@Q
% + J ﬁ 2 Tryk pa OVERALL + eller - knapperne for at
. . . age eller mindste lydstyrken.
PORTABLE GRAN% ‘ tJ- g y y

Metronomen indstilles normalt til at spille i 4/4

takt. Man kan eaendre til 2/4 takt ved at trykke pa

“2", til 3/4 takt ved at trykke pa “3”, og sa videre.

Vide mere? Se venligst side 25. Vide mere? Se venligst side 26.
Liste over panel klangene
Nr. Klangnavn Nr. Klangnavn Nr. Klangnavn Nr. Klangnavn Nr. Klangnavn
PIANO 023 Full Organ 046 Slap Bass 068 Trombone SYNTH LEAD

001 Grand Piano 024 Rock Organ 1 047 Synth Bass 069 Trombone Section 090 Square Lead

002 Bright Piano 025 Rock Organ 2 048 Techno Bass 070 French Horn 091 Sawtooth Lead

003 Honky-tonk Piano 026 16'+2' Organ 049 Dance Bass 071 Tuba 092 Voice Lead

004 Funky Electric Piano || 027 16'+4' Organ ENSEMBLE 072 Brass Section 093 Crystal

005 DX Electric Piano 028 Church Organ 050 Strings 073 Synth Brass 094 Brightness

006 MIDI Grand Piano 029 Reed Organ 051 Chamber Strings 074 Jump Brass 095 Analog Lead

007 CP 80 030 Musette Accordion 052 Synth Strings 075 Techno Brass SYNTH PAD

008 Hyper Electric Piano || 031 Traditional Accordion|| 053 Slow Strings REED 096 Fantasia

009 Bell Electric Piano 032 Bandoneon 054 Tremolo Strings 076 Soprano Sax 097 Bell Pad

010 Harpsichord GUITAR 055 Pizzicato Strings 077 Alto Sax 098 Xenon Pad

011 Clavi 033 Classical Guitar 056 Choir 078 Tenor Sax 099 Angels

012 Celesta 034 Folk Guitar 057 Choir Aahs 079 Baritone Sax 100 Dark Moon

MALLET 035 12Strings Guitar 058 Choir Oohs 080 Oboe DRUM KITS

013 Vibraphone 036 Jazz Guitar 059 Synth Choir 081 English Horn 101 Standard Kit 1

014 Marimba 037 Octave Guitar 060 Orchestra Hit 082 Bassoon 102 Standard Kit 2

015 Xylophone 038 Clean Guitar STRINGS 083 Clarinet 103 Room Kit

016 Tubular Bells 039 Muted Guitar 061 Violin 084 Harmonica 104 Rock Kit

017 Timpani 040 Overdriven Guitar 062 Cello PIPE 105 Electronic Kit

018 Steel Drums 041 Distortion Guitar 063 Contrabass 085 Piccolo 106 Analog Kit

019 Music Box BASS 064 Banjo 086 Flute 107 Dance Kit

ORGAN 042 Acoustic Bass 065 Harp 087 Pan Flute 108 Jazz Kit

020 Jazz Organ 1 043 Finger Bass BRASS 088 Recorder 109 Brush Kit

021 Jazz Organ 2 044 Pick Bass 066 Trumpet 089 Ocarina 110 Symphony Kit

022 Jazz Organ 3 045 Fretless Bass 067 Muted Trumpet
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Brugen-af Auto-Akkompagnement

PSR-270 har en staerk og let handterlig auto
akkompagnement funktion. Man behgver kun at
angive en akkord med venstre hand, hvorefter
PortaTone helt automatisk giver en passende bas,
akkord og rytmisk backing af Din musik.

[ Aktiver Style funktionen.

Valg stilen (rytmen) for akkompagnementet.

En liste over rytmer og stilarter . O m

findes pa side 13.
|
@

e

= 00

Aktiver Auto Akkompagnement.

ACMP, 3 START/  INTRO/ — MAIN—B
ONJOF STOP  ENDING[ [ Sazm.]

Stands akkompagne-

Delen for akkompagne-
mentet

I

\/

Venstre hand  + Hajre hand

Auto akkompagnement Melodi
(f.eks. Bas + guitar + trommer)

. | Aktiver Sync-Start funktionen.

ART/ INTRO/ _ A=— MAIN—B
OP  ENDING [ C=A0T0 AT

QECERE
wy

e A

Spil en akkord med venstre hand.

Delen for akkompagne-

Man far hjeelp til at

—— mentet —
spille akkorder med I “
“Brug Chord Guide Q)
funktionen” pa side 14. V4

. @ Velg en sektion.

Prov at spille med Intro, »/m ’B’D’D

Ma|n A/B Og Endlng START/ INTRO/  A— MAN—§
sektionerne.

mentet.

STAR'T/ INTRO|
5 EbRem

Q‘

© Vide mere? Se venligst side 47-61.

) / g
.;.).;

0T
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Valg en komplet musikstil med realistiske klange og

andre indstillinger — One Touch Setting

PortaTone har 100 forskellige rytmer for forskellige musik genrer. Med One Touch Setting funktionen
kan man aktivere klange og andre indstillinger, som bedst passer til den valgte rytme. Hver rytme er
programmeret med to Preset One Touch Settings.

[1] Aktiver Style (rytme) funktionen.

STYLE

VOICE

Valg en rytme.

Tryk pa en af One Touch Setting

versure (I | | I TEnPo
[N ]

En liste over Styles vises herunder.
()

171 70 5

'm ,,_”_":

Liste over rytmerne

@
| @@

g

o
S

VE

USER

knapperne: Preset A eller B.

oTS

PRESET

@@@

Spil pa tangenterne.

TR,

\/

Vide mere? Se venligst side 74.

Nr. Rytme navn Nr. Rytme navn Nr. Rytme navn Nr. Rytme navn Nr. Rytme navn
8BEAT DANCE RHYTHM & BLUES COUNTRY & WESTERN LATIN
1 8Beat Pop 1 21 Dance Pop 1 41 R&B 61 Bluegrass 81 Bossa Nova 1
2 8Beat Pop 2 22 Dance Pop 2 42  Funk 2 62 Country 2/4 82 Bossa Nova 2
3 8Beat Uptempo 23 Techno 43 Soul 63  Country Rock 83 Salsa
4 8Beat Standard 24 Eurobeat 44 Gospel Shuffle 64 Country Ballad 84 Samba
5 Folkrock 25 Euro House 45 6/8 Gospel 65  Country Shuffle 85 Mambo
6 Pop Rock 26 Hip Hop 46  4/4 Blues 66 Country Waltz 86 Beguine
7 8Beat Medium 27  Synth Boogie CONTEMPORARY JAZZ BALLROOM LATIN 87 Merengue
8 8Beat Ballad DISCO 47  Cool Jazz 67 ChacCha 88 Bolero Lento
9 Epic Ballad 28 70s Disco 48 Jazz Ballad 68 Rhumba CARIBBEAN
10  Piano Ballad 29 Disco Tropical 49  Jazz Waltz 69 Pasodoble 89 Reggae 12
16BEAT 30 Polka Pop 50 Fusion 70  Tango Continental 90 Pop Reggae

11 16Beat Shuffle 1 ROCK TRADITIONAL JAZZ BALLROOM STANDARD PIANIST
12 16Beat Shuffle 2 31 8Beat Rock Ballad 51  Swing 71 Foxtrot 91  Rock-A-Ballad
13 16Beat Pop 32 16Beat Rock Ballad 52 Big Band Swing 72 Jive 92 8Beat
14 Funk1 33 Hard Rock 53 Big Band Ballad MARCH & WALTZ 93  Swing
15 16Beat Ballad 1 34  Rock Shuffle 54  Jazz Quartet 73  March 1 94  Jazz Ballad
16 16Beat Ballad 2 35 6/8 Heavy Rock 55 Dixieland 74 March 2 95 2Beat
17  Soul Ballad 36 US Rock AMERICAS 75 6/8 March 96 Boogie

6/8 BALLAD ROCK & ROLL 56 Cajun 76  Polka 97 Ragtime
18 Slow Rock 1 37 Rock & Roll 1 57 Banda 77  Standard Waltz 98 Arpeggio
19  Slow Rock 2 38 Rock & Roll 2 58  Mariachi 78 German Waltz 99 Waltz
20 6/8 Ballad 39 Boogie 59 Tejano 79  Viennese Waltz 100 Happy

40  Twist 60 Cumbia 80 Musette Waltz

M
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Brugen-af Chord-Guide funktionen

Hvordan spilles en bestemt akkord?

Her laerer Du, hvordan man bruger Chord Guide funktionen, Eksempel: G M7

som viser de toner, der skal spilles i en akkord. Grundtone Akkorditype

[ Aktiver Style funktionen. Tryk derefter pa . [H Angiv typen af akkord (“CHORD TYPE").
CHORD GUIDE knappen, indtil “Dict” ses ooy,

pa displayet.

&

& spil akkorden som vist pa displayet.

QD\CT\ONAWV
NART
CHORD)
GUIDE

Angiv grundtonen (“ROOT") for akkorden. &\\W—/]ﬂ

ROOTI

Nar akkorden spilles korrekt, blinker akkord
analysen pa displayet.

ﬂ

U
Spil de rigtige akkorder med én finger

PortaTone kan danne rigtige akkorder og harmonier for en bestemt toneart, selvom man kun bruger

Vide mere? Se venligst side 62.

en finger.
[1] Aktiver Style funktionen, og tryk derefter . [3] start Auto Akkompagnement.
pa CHORD GUIDE knappen, indtil “Smart”
vises pa displayet. : ellrmYimY]
‘e N *

2 SYNC- START/ ! A
“F  START STOP S ICG

STYLE

EDCTIONARY
\ART
CHORL
GUIDE
EASURE |7

Spil akkordens grundtone pa tangenterne.

Indstil tonearten til den melodi, © Foratspille — F 1 om —— om —— om —

. . : disse akkorder ...
Du vil spille. : 3
Angiv antallet af # eller > for den : ....tryk pa

: disse tangenter
valgte toneart. : (grundtoner) . . ol o
A3 Tt ]
Y e — . I . . .
DY) C o3 Vide mere? Se venligst side 64.

T
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Spil akkorder (akkompagnement til melodien) med en finger

EZ Chord funktionen giver Dig en utrolig enkel made at spille akkorder som akkompagnement
til en melodi. Tryk ganske enkelt pa en tangent, nar en akkord skal andres, og de spilles sé i den

rigtige reekkefglge. Det sgrger PortaTone for.

@ Aktiver Style (rytme) funktionen, og tryk
derefter pa CHORD GUIDE knappen indtil
“EZ" ses pa displayet.

Fortseet med at trykke pa samme
tangent, nar Du vil hgre en ny akkord.

STYLE

ACMP ON«
IDICTIONARY
D Q ™ MWHH] %
CHORC,
o STT 11 11 ] i
711 e GO UL LT
g

Delen for
akkompagnement

!
N

0

@ Valg en EZ Chord bank. @@
@)y
©JOIC)

BWD/  velocity  FWD/
No VES

© Start auto akkompagnement.

2 SYNC- START/ A
“F  START STOP Smic

O Ansla og slip en tangent for at spille
en akkord.

© Spil melodien med hgijre hand, mens
det automatiske akkompagnement

spiller. W

Vide mere? Se venligst side 66.

Indspil i Dine egne EZ Chord banker

: Man kan danne sine egne reekkefglger for
: akkorder, og p4 samme méde spille sammen
med dem.
Vide mere? Se venligst side 68.

STYLE VOICE

@9

FUNCTION SONG

ECORD

3l© 0o

D ’

SONG MEMORY /

@060,

e Brug disse tangenter for Chord Guide Dictionary funktionen.

/ /

Tangenter for akkompagnementet Tangenter for akkordtype ~ Tangenter for akkordens grundtone

(C1 —F#2)

(C3—B4) (C5—B5)

[

| | \

M

/
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Spil-en-Song-(melodi)

Spil alle tre melodier

PSR-270 har tre Demo melodier (Songs),
der praesenterer instrumentets autentiske
klange og dynamiske akkompagnement.

[ Tryk samtidig pa OVERALL 4/ v
knapperne.

e
®
®
e
-]

n

4 Stop en Demo Song.
Y g

ACMP_ SYNC- START/
ON/OFF ~ START STOP

“e‘ >/m ] )3% ’D’b eller ((Q
BED ~ @,

Vide mere? Se venligst side 75.

Andring af tempo (hastighed) for en Demo melodi

s\\\

G (1Y S Songs (melodier) IS

A\
IR\

)

7 .'} ) )

O

Afspilning af en enkelt melodi

Man kan spille en enkelt Demo melodi
i PortaTone.

[1] Aktiver Song funktionen.

FUNCTION SONG STYLE

MEASURE (T | 1 | ITEMPO
[N EE

- @Oy,

BWD/  velocity  FWD/
NO YES

Starte (og stoppe) melodien.

ACMP_ SYNC-  START/ — MAIN—B&
ONJOFF  START STOP Hae)

Vide mere? Se venligst side 75.

Andring af en melodi’s lydstyrke

o Tryk pa en af OVERALL A/v knapperne, til “Tempo”
ses pa displayet.

117"
s I

[ =

| aiTEweo
I

9 Tryk pa OVERALL + eller - knapperne for at
agge eller mindske tempoet.

Vide mere? Se venligst side 76.

o Tryk pa en af OVERALL A/ v knapperne,
til “SongVol” ses pa displayet.

ACMP/SONG (| !! !!P !! !!% =
VOLUME =
MEASURE [ 1 1 7 TEMPO
Li

(AR )
oae06ea

9 Tryk pa en af OVERALL + eller - knapperne for at
age eller mindske lydstyrken.

Vide mere? Se venligst side 78.

VT
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Indspil Din-egen-melodi

Man kan indspille sine egne melodier i PSR-270 via to forskellige mader — Real Time eller Step for Step.
Prov selv disse to metoder ...

1 Valg den gnskede : I Real Time (virkelig tid) Step indspilning (&n tone ad gangen)
metode for indspilnin
d Kk OP 9 Denne metode kan sammenlignes Denne metode kan sammenlignes
ved at trykke pa RECORD : med optagelse pa en bandoptager. med at skrive noder én for én som til
knappen. . Man spiller blot lgs, og melodien et partitur.
@ . optages i hukommelsen.
Rm% Vide mere? Se venligst side 79-90.

[ -
g ©YAMAHA

»»»

sssssssss

- W

kG

]
=

) % R
B cHoRp EZ o
3 Glibe o, S

Man-kan-danne-sine-egne-One-Touch-Setting-(OTS)-indstillinger

Man kan ogsa danne sine egne One Touch Settings og derved praktisk taget eendre alle indstillinger
af PortaTone blot ved at trykke pa en knap! Der kan gemmes op til 16 indstillinger (4 User banker og
4 User knapper).

(@ Udfer alle enskede indstillinger af PortaTone. (5 Tryk RECORD knappen for at afslutte pro-

(2 Tryk pa RECORD knappen for at vaelge funktionen grammeringen af User One Touch Setting.

for indspilning af User One Touch Setting.

&

Aktiver en User One Touch Setting indstilling

e 1w’
RECORD

RECOR

: A Veelg funktion #41, og vaelg den gnskede bank
: (1-4).

® \ljaelgk:jenkm:skide @@ .

ser bank (1 - 4). | ;3&“))}
‘ -esa. B Tryk pa den enskede USER knap (1 - 4) for at
@ Valg den snskede @ aktivere den gnskede indstilling.

BWD/  veloci ity  FwD/
NoO VES

( STYLE

u He
FUNCTION

H
“ STYLE ,- .|= H
o’

User knap : usi

m Vide mere? Se venligst side 72. Q
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Brugen-af parametrene for-funktionerne

Man kan na en raekke forskellige indstillinger hos PortaTone via Function
parametrene. Derved kan man styre mange funktioner hos PortaTone.

I}l Tryk pa FUNCTION knappen. . Nar “FUNCTION" holder op med at blinke pa
: displayet, eendres vaerdien eller indstillingen.
rncmon sone e vorce Efter nogle sekunder holder “FUNCTION" op

med at blinke, og lyser konstant. Samtidig ses
nummeret pa Function (“FO02” i eksemplet
herover) automatisk til at eendres til det nye
nummer for Function Parameter.

Velg et Function nummer.
Se listen over funktionerne pa side 19.

STYLE

q 71 I

Ll
STYLE ,-‘ “

Tallet for den aktuelt valgte Function

3 . parameter.
Nummeret pa en funktion kan veelges,

mens “FUNCTION" indikatoren blinker. :
. @ Brug tal tastaturet til at @endre verdi eller

: indstilling. + og - knapperne bruges til at
% FUNCTION SONG STYLE til- e"er fravalge’

(QIOJO)

@O@ . @,
°°°°° for ot steppe emad tmurrene. | (@ @ @)

Angiv nummeret pa Zndringen sker kontinuert, : \
den gnskede funktion hvis knappen holdes nede. : w W

pa tal tastaturet. : wpr  velosty

« iy

STYLE | i

FUNCTION

Vide mere? Se venligst side 30.

. .;Q;

_—
FUNCTION

SONG

9T
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Liste over parametrene for funktionerne

17

Funktion side Funktion side
FO ‘| Main Voice lydstyrke 31 F31 Reverb til eller fra 44
Foe 1| Main Voice oktav 31 F32 |FewT=Fe | Reverb type 44
FO3 | H. Farn Main Voice panorering 31 F33 Chorus til eller fra 44
Fo4 Main Voice Reverb Send niveau 31 F 34 Chorus type 44
FO5 Main Voice Chorus Send niveau 31 F35 DSP til eller fra 44
FOG Main Voice DSP Effect Send niveau 31 F36 DSP type 44
Fi Dual Voice lydstyrke 35 F37 Harmony til eller fra 44
£ | Dual Voice oktavleje 35 F 38 | HarmTwFe | Harmony type 44
13 Dual Voice panorering 35 F39 | Harmiiol | Harmony lydstyrke 44
Fid Dual Voice Reverb Send niveau 35 FH £ | One Touch Setting User Bank 73
Fis Dual Voice Chorus Send niveau 35 F51 £. | Accompaniment Split Point 59
F G Dual Voice DSP Effect Send niveau 35 i | User Song 1 sletning 920
F 17| 3. 4oice | Dual Voice 35 “| User Song 2 sletning 90
FA8 izl Dual til eller fra 35 * | User Song 3 sletning 90
Fol | Split Voice lydstyrke 37 || FII FoobSw Fodkontakt 92
Fog =, | Split Voice oktavleje 37 = 1. | Voice Set 39
Fo3 5. Pam Split Voice panorering 37 | Anslags fglsomhed 39
FoH Split Voice Reverb Send niveau 37 Fa1 1| Remote kanal 97
Fos Split Voice Chorus Send niveau 37 FOO | Ehciliut Keyboard Out 97
F2b Split Voice DSP Effect Send niveau 37 || FE3 Accompaniment Out 97
F2a Split Voice 37 Local til eller fra 97
Foa Split Voice til eller fra 37 -k | Ekstern clock 98
Fag 11| Split Point 37 /| Bulk Data sending 98,99

FE7 Initial Data sending 98,102

M



Brugen-af-MiDI

PSR-270 er ogsa udstyret med MIDI tilslutninger pa bagsiden (MIDI IN og MIDI OUT)

savel som en raekke andre MIDI funktioner. Dette ger, at man kan bruge instrumentet
i mange MIDI sammenhange ved indspilning og optraeden.

e Sending af egen indspilning af Song og One Touch Setting til en anden PSR-270.

MIDI sending
MIDI OUT — MIDI IN
PSR-270 (D &
(i -
MIDI IN Y — MIDI OUT

MIDI modtagning

PSR-270

O Se “Brug Bulk Data Dump Send for at gemme data” pa siderne 99 - 102.

e Brug MDF3 MIDI Data Filer for at lagre og genkalde egne PSR-270 data.

MIDI sending Gemme og genkalde data
MIDI OUT é MIDI IN
PSR-270 (D -
(i =i
MIDI IN Y — MIDI oUT (220

MIDI modtagning

MDF3

O Se “Brug Bulk Data Dump Send for at gemme data” pa siderne 99 - 102.

e Afspilning af flerspors Song data (op til 16 spor) med PSR-270.

Indstil Remote kanalen (side 97) til “Off”.

PSR-270

MIDI IN Y —
MIDI modtagelse

O Se side 97.

MIDI OUT [E) b8

®» ® O0E

MDF3, QY700
eller PC med
relevant
software.

Tilgaengelige disketter
Disketter med
GM Song data.

8T
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Styring af PSR-270 fra et MIDI keyboard (som ikke selv har en tonegenerator)
— (det automatiske akkompagnement kan ogsa bruges i denne opstilling).

MIDI modtagning f
MIDI keyboard ud
WSRQ?O MIDIIN @ MIDI OUT ton:gegzatgren
(i -

O Se side 97.

I denne opstilling kan man indspille sin egen musik fra PSR-270 til en tilsluttet PC eller
Sequencer, inklusiv det automatiske akkompagnement (der kan bruges op til 16 kanaler).

Senere kan man sa redigere i de indspillede data i PC’en eller i Sequenceren, og derefter
afspille resultatet med klangene i PSR-270.

Redigering af data i PC’en
eller i Sequenceren.

MIDI sending
MIDI OUT — MIDI IN
WSR-Z?O? D &
N

i
J MIDI IN Y MIDI OUT

MIDI modtagelse |:| @

(afspilning)

PC med Sequencer Hvis der bruges
. software. en PC, skal der veere
O Se side 95. installeret relevant

O Se “Brugen af Initial Setup Send med en Sequencer” pa side 102. software.

GENERAL

MIDI GM System Level 1

“GM System Level 1” er en udvidelse af MIDI standarden. Den lover, at alle GM kompatible
musikdata bliver afspillet korrekt med en hvilken som helst GM-kompatibel tone generator

— uanset fabrikat. GM meerket pa alt soft- og hardware produkter, som understatter “GM
System Level 1”. PSR-270 understgtter GM System Level 1.




VISNINGER PA DISPLAYET

PortaTone er udstyret med et stort display med mange funktioner, og man kan
her se alle vigtige indstillinger af instrumentet. Dette kapitel giver nogle kort-
fattede forklaringer pa de forskellige symboler og andre visninger pa displayet.

@ Visning af “Mode”

@ Visning af Overall funktion

© song/Voice/Style nummer og navn

| @ Visning af taktslag

@ Akkord

/Q Ikon display

@ Akkompagnement On indikator I
=D, 11
TEMPO — STtk , ', ' '
-
TRANSPOSE =
TUNING ACMP ON «
I
ACMP/SONG
VOLUME
METRONOME MEASURET N | 1 IITHNTEMPO
VOLUME & Rz
006
\
@ Takt og tempo \ © Nodesystem
O Klaviatur @ Visning af melodi spor

@ Visning af “Mode”

Her ses det aktuelle valg - Voice, Style, Song
eller Function — ved at valget markeres i en
firkantet ramme. Nar “STYLE" eller “SONG”
vises uden ramme, betyder det, at tilsvarende
funktioner er aktive i baggrunden.

| det farste eksempel er Style funktionen aktiveret.

I

"m ,-“_

| det andet eksempel er Voice funktionen valgt,
mens Style funktionen er aktiv i baggrunden.
Dette indebeerer, at Style kontrollerne er aktive
og kan bruges til at spille og indstille den valgte
Style (rytme og akkompagnement).

r
LI

STYLE

‘q

@ Overall funktionerne

PortaTone har fem Overall funktioner eller
kontroller. Den funktion, som aktuelt er valgt,
vises med en meork streg udfor dens navn
(trykt pa panelet).

©® Nodesystem

O Klaviatur

Disse to visninger pa displayet viser de toner,
der spilles pa instrumentet. Nar en Song (med
akkorder) spilles, vises efterhanden de forskellige
toner i akkorderne. Ved valg af det automatiske
akkompagnement ses ogsa tonerne for den
aktuelle akkord.

Ved enkelte akkorder vises mdske ikke alle tonerne pa displayet
pd grund af begrcensningerne af pladsen pd displayet.

0z
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@ Takt og tempo

Her ses nummeret pa den aktuelle takt
(Measure) ved afspilning af Song eller Style,
samt tempoet for den valgte Style.

@ Visning af taktslag

Disse mgrke streger (en lang og to eller tre
korte) blinker i takt med den valgte rytme.
Den leengste streg angiver det forste taktslag
(se side 77).

@ Akkord

Nar ens egen melodi (med akkorder) spilles,
vises den aktuelle akkord og type. Nar Style
funktionen er aktiv, ses ogsa de akkorder, der
spilles i ACMP delen af keyboardet.

@ Song/Voice nummer og navn

Pa denne del af displayet vises nummer

og navn for den valgte Song, Voice eller Style.
Her vises ogsa navn og aktuel indstilling af
Overall funktioner samt Function parametre
og andre vigtige oplysninger.

VISNINGER PA DISPLAYET

. @ Symbol display

. Afheengig af valgt funktion og indstilling

L vises forskellige symboler (ikoner) sadan, at man
© med et hurtigt gjekast for informationer om

PortaTones forskellige operationer. Nar for

. eksempel en Song eller en Style afspilles, vises
her lydstyrkerne af hvert instrumentspor.

@ Visning af Accompaniment On

Denne vises, nar det automatiske akkom-

© pagnement er koblet til (se side 52).

@ Visning af Song spor
© Ved Song ind- og afspilning vises status for
. de forskellige spor (se side 75, 83).

Nodestativ

Stik den nederste kant af det medfalgende nodestativ
ned i rillen bagved kontrolpanelet pa PortaTone.




PORTABLE GRAND

Denne praktiske funktion ger, at man umiddelbart kan rEREO
eendre indstilling til Grand Piano (flygel) klangen. %ﬁ‘%ﬁﬁf"

SPIL-MED PORTABLE GRAND

Tryk pa PORTABLE GRAND knappen.

Dette vil resultere i, at alle andre funktioner aflyses, og instrumentet
indstilles til at spille med den specielle “Stereo Sampling Piano” Grand
Piano klang (klang nummer 001). Voice funktionen vaelges automatisk
(med Style aktiveret), og rytme #91 (Rock Ballad) aktiveres ogsa.
Samtidig indstilles fodkontaktens funktion til Sustain, og Touch (bergrings
falsomheden) kobles til (side 38).

Portable Grand indstillingen er ogsa designet til at spille med de specielle
Pianist stilarter (#91 - #100). Nar automatikken for akkompagnementet er
aktiveret, fas et rendyrket piano akkompagnement for en raekke forskellige
stilarter (se side 52).

BRUG-METRONOMEN

1 Indstil det enskede tempo ved hjcelp af Tempo

funktionen i Overall menuen.
Tryk péa en af OVERALL A/ v knapperne, maske flere gange hvis det
behgves, indtil “Tempo” ses pa displayet.

Viser at Tempo
er valgt Den aktuelle tempo veerdi

\ /
, e

e (] 1) §
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PORTABLE GRAND

2 /ndring af veerdien i oes

Brug OVERALL + og - knapperne til at gge eller mindske vaerdien for :  Tal tastaturet kan ikke
. . . . bruges til at justere

tempoet. Hvis en af knapperne holdes nede, sker &ndringen kontinuert. veerdierne i Overall

menuens indstillinger.

@ger vaerdien for tempoet

Mindsker veerdien for
tempoet

J Scet metronomen i gang.
Tryk paA METRONOME knappen.

NOME

Ay,

Ty
PORTABLE GRANIL

3 11z Jmemeo

P [

‘ LLLL11111111] T -

Der slukkes for metronomen ved at trykke endnu en gang
pa METRONOME knappen.
LLLLILLLLLLL) = —

167 IR R FF
4 N
Indstilling af metronomens taktart
. . . . Talknap Taktart

Metronomen kan indstilles til forskellige taktarter 1 1/4 — Ingen markering af taktart (alla giver hait kiik)
baseret pa fjerdedels taktslag 2 2/4

3 3/4
(oss) R—
Taktarten indstilles automatisk ved valg af en Style Z Z :

Il .

eller en Song 7 7/4

8 8/4
Hold METRONOME knappen nede, mens der 9 9/4
trykkes pa den knap pa tal tastaturet, som svarer 0 Ingen markering af taktart (alla giver svagt klik)

til den onskede taktart (se tabellen til hgjre).

LLLLILLILLLL) = —

-_,’ ’1:‘,‘5 :‘; TEMPO

\
\

Viser det aktuelle taktslag




PORTABLE GRAND

Indstilling af metronomens lydstyrke

Man kan indstille metronomens lydstyrke i forhold til alle andre lydstyrker i PortaTone.

Omfanget af lydstyrken gar fra 000 til 127.

1 Veelg Metronome Volume funktionen i Overall menuen.
Tryk pa en af OVERALL /Y knapperne — maske flere gange — indtil “MtrVol”
ses pa displayet.

Metronomens aktuelle
lydstyrke

VOICE
STYLE

METI?/%NLSME — q r\munFLf’yGly UEerFMm

Viser at Metronome Volume
er aktiveret

2 Andring af veerdien
Brug OVERALL + og - knapperne til at gge eller mindske vaerdien for metronomens
lydstyrke. Hvis en af knapperne holdes nede, sker endringen kontinuert.

@dger metronomens
lydstyrke

Mindsker metronomens
lydstyrke

Genkald standard-
veerdierne for
Metronome Volume
Man kan genkalde de
forprogrammerede
veerdier for Metronome
Volume (100), ved at
trykke samtidig pa
OVERALL + og -
knapperne (mens
Metronome Volume er

aktiv i Overall menuen).

ve
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SPIL MED EN KLANG - VOICE FUNKTIONEN

Voice funktionen rummer i alt 228 autentiske klange (incl. 128 General MIDI
klange) plus 10 specielle trommesaet — og det alt sammen er dannet med Yama-
ha’s avancerede AWM (Advanced Wave Memory) system til generering af toner.
Med Voice funktionen finder man mange effektive og mangesidede vaerktejer
til at pavirke og spille med disse klange.

Klangene er opdelt i forskellige kategorier af : sektionen, som giver en raekke specielle effekter

instrumenter som angivet pa panelet. Det ger : som for eksempel Tremolo, Echo, Distortion,

betjeningen praktisk og nem. Se side 109 i den : Equalization og Wah (se side 40).

flersprogede vejledning, hvor der er en komplet Andre relaterede funktioner inkluderer

liste over klangene. : Voice Set (side 38), som ger, at hver klang kan
aktiveres med de mest ideale indstillinger, der

Voice funktionen er egentlig opdelt i tre for- D oer tilpasset klangen. Desuden findes der Touch

skellige funktioner: Main, Dual og Split. Med Sensitivity (Anslags felsomhed) (side 38),

Main Voice funktionen (se herunder) kan man hvormed man kan bestemme, hvordan lyden

spille med den samme klang over hele klavia- : skal reagere pa anslaget.

turet. Dual Voice funktionen (side 34) betyder,

spiller man med to forskellige klange. Og med : PortaTone har ogsa specielle trommesaet —

Split Voice funktionen (side 36) kan man spille klangene #101 - #110 — hvormed man kan

med to klange i hver sin del af klaviaturet. : spille forskellige trommer og rytmeinstrumenter

Hver funktion er desuden udstyret med for- © pa klaviaturet (se listen over trommesaet pa

skellige effekter, som ger, at man kan pavirke : side 30). Der er symboler oven over hver

klangen eller klangene. Disse effekter inkluderer ~ : tangent sddan, at man nemt kan se hvilket

Reverb, Chorus og Harmony, savel som “DSP” : slaginstrument, man aktiverer med tangenten.

SPIL-MED EN KLEANG —MAIN-VOICE

1 Veelg Voice funktionen.
Tryk pa VOICE knappen.

FUNCTION SONG STYLE VOICE

02020 OgC)gO OgOgO OgOgO
a
00000 00000 00000 OOO ;

Viser at Voice funktionen er aktiveret

STEET ', ddt 5 AP R

-n _

P CUT 1 ™ e g, e i ‘



SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

2 Veelg nummeret pda den enskede klang.

Brug tal tastaturet. Til hgjre pa panelet kan man se hvilke klanggrupper,
de enkelte numre daekker. Der findes en komplet liste over klangene pa
side 109 i den flersprogede vejledning.

PANEL VOICE GM VOICE VOICE
1-12  PIANO 111~118 PIANO
13~19  MALLET 119~126 CHROMATIC
20-32 ORGAN 127~134 ORGAN
33-41  GUITAR 135-142 GUITAR
42-49 BASS 143-150 BASS
50~60 ENSEMBLE 151~158 STRINGS
61-65 STRINGS 159~166 ENSEMBLE
66~75 BRASS 167~174 BRASS
76~84 REED 175~182 REED
85-89 PIPE 183~190 PIPE
90-95 SYNTHLEAD 191~198 SYNTH LEAD
96~100 SYNTH PAD 199-~206 SYNTH PAD
207-214 SYNTH EFFECTS
215~222 ETHNIC
223-230 PERCUSSIVE
231~238 SOUND EFFECTS

101~110 DRUM KITS

Man kan veelge klang pa tre forskellige mader: 1) indtast nummeret pa
klangen pa tal tastaturet, 2) brug + og - knapperne for at steppe op eller
ned i listen, eller 3) tryk pa VOICE knappen for at skridte trinvis opad i
numrene.

Med tal tastaturet
Indtast tallene for det gnskede klangnummer. Veelg for eksempel klang #42
ved farst at trykke pa “4” tasten, og derefter pa “2” tasten.

O@Q®
@eL),

BWD/ velocity FWD/
NO YES

[ oss |

Alle 2-cifrede tal kan
indtastes uden indledende
tal “0”. Ndr man veelger
klang numrene 1 - 23,

vil PortaTone dog holde en
kort pause, inden klangen
kaldes frem. Dette sker

for at forhindre, at man
fejlagtigt kommer til at
indtaste et 3-cifret nummer
som for eksempel “235”.
Indtastes derimod klang
nummer “24” (med #2 og
derefter #4) er der ingen
ventetid, idet klange over
#238 ikke eksisterer.

Hvis man ikke gider at
vente, skal man blot fylde
op til 2 cifre ved at bruge
indledende O’er.

Man kan for eksempel
veelge klang #9 ved at
trykke “0”, “0" og “9”.
Et tryk pd “0” alene
cendrer ikke klangen.

9z
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SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

Med + og - knapperne

Tryk pa + knappen for at vaelge det neeste nummer, eller pa - knappen
for at veelge det forrige nummer. Hvis en af knapperne holdes nede,

sker @endringen kontinuert. + og - knapperne “kgrer i ring”. Det vil sige,
at man ved tallet “238" trykker pa “+”, kommer man frem til nummer 1.

Clolc
0

BWD/ velocity
NO

3 055
Med VOICEOknappen . Hver klang kaldes
Med et tryk pa VOICE knappen velges det naeste nummer. ' qutomatisk frem med

Ngjagtig pa samme made som med + knappen. i et passende oktavleje.
. Derfor kan det ske, at to
: klange lyder forskellige,
FUNCTION  SONG STYLE VOICE . selvom der trykkes pd
:  samme tangent.

3 Spil med den valgte klang. 3 o )
Man skifter til en ny klang ved at folge trin 2. NGér der veelges en klang,
¢ vil PortaTone automatisk

aktivere en reekke ind-

Fordi enten Song eller Style er aktiv i baggrunden (se visningen pa stillinger, som passer ti

displayet), kan man ogsa spille med Song respektive Style funktionerne, klangen. [Dette geelder,
mens man er i Voice funktionen, blot ved at trykke pa START/STOP : ndr Voice Set (Function
knappen. Den sidst valgte Song eller Style vil s& hares. i #72, side 39) er aktiveret,
: hvilket er standard ind-
stillingen.]

. N

Om PANEL VOICES og GM VOICES GENERAL

Bemeerk at PortaTone har to forskellige set klange: I

100 Panel klange og 128 GM (General MIDI) klange. I

GM-klangene bruges for at fa optimalt udbytte ved afspilning
af GM-kompatible Song data. Det resulterer i, at alle Song data
(fra en Sequencer eller et andet MIDI apparat) gengives praecist
pa den korrekte made. Ved valg af en GM klang ses GM ikonen
oppe til venstre pa displayet.




SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

e
Liste over Drum Kit (trommesaet) Voice (klange 101 - 110) Nr. Navn LCD
. 101 Standard Kit 1 Std.Kit1
Nar der veelges en af panelets 10 DRUM KIT klange, 102 Standard Kit 2 Std Kit2
kan man spille trommer og andre rytmeinstrumenter 103 Room Kit Room Kit
pa tangenterne. Hvilke instrumenter vises med symboler 104 Rock Kit Rock Kit
over de enkelte tangenter. 105  Electronic Kit Elct.Kit
106  Analog Kit AnlogKit
- 107  Dance Kit DanceKit
‘ ¢ ” ! ‘ 108  Jazz Kit Jazz Kit
- 109  Brush Kit BrushKit
110  Symphony Kit SymphKit
-

Parametre for funktionerne — Main Voice

Via Function parametrene kan man bestemme en raekke andre
indstillinger for Main Voice. Disse indstillinger er specielt gode

i kombination med andre klange i Dual eller Split funktionerne,
fordi man kan andre eller fremhaeve Main Voice klangen

i forhold til Dual eller Split klangene. Disse indstillinger er:

e Lydstyrke * Reverb Send niveau
e Oktav e Chorus Send niveau
® Pan e DSP Effect Send niveau

1 Veelg Function
Tryk pa FUNCTION knappen.

Blinker for at vise, at Function
parameter kan veelges.

FUNCTION SONG

FUNCTION

Wﬂﬂw%%

-
MEASuREln’,I 1 1C TEMPO H-
IR g5=-
=

2 Veelg nummeret pa den enskede Function parameter. @ G

Mens “FUNCTION" indikatoren blinker, kan man trykke pé tal tasta- ~ : Fordi “FUNCTION”

turet for at veelge parameteren pa den gnskede Main Voice Function ~ ; dikatoren kun biinker
o . ” R i et par sekunder,

(1 - 6). Se “Liste over parametre for funktionerne” for flere detaljer. skal man foretage sit valg

ret hurtigt.

Nummeret pa funktions parametrene veelges pa samme made som

for klangene (se side 28). Man kan bruge tal tastaturet for direkte

indtastningen af nummeret, + eller - knapperne for at steppe op eller

ned i listen af parametre, eller trykke pa FUNCTION knappen for at

steppe opad i numrene.

f2 Y4



J At cendre parameter eller veerdi.

Efter at “FUNCTION” indikatoren er ophgrt med at blinke, kan man
bruge tal tastaturet, + eller - knapperne til at eendre veerdi eller ind-
stilling (veerdi/indstilling ses til venstre for navnet pa parameteren).

Parameterens veerdi
eller indstilling

Parameterens navn

SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

Genkald standard
indstillingen

Hvis der er aendret pa
indstillingen af paramet-
rene, kan man genkalde
de oprindelige indstillinger
ved at trykke samtidig pa
+ og - knapperne.

Negative veerdier

STYLE

FUNCTION

4 Andre parametre indstilles efter enske.
Gentag trin 1 - 3 for at veelge og indstille andre parametre.

5 Afslut Function.

Nar de gnskede indstillinger er foretaget, afsluttes der med

Man kan angive negative
tal (hvor det er nadvendigt)
ved at holde - (minus)
knappen nede, mens der
trykkes pa den gnskede
knap pa tal tastaturet.

Disse indstillinger
forsvinder, ndr der slukkes
for instrumentet.

Men de kan gemmes i
User Bank med One Touch
Setting funktionen

(side 72).

et tryk pa en af de andre knapper SONG, STYLE eller VOICE.

Liste over parametre for funktionerne

Parameterens navn Navn pa displayet Omfang/Indstill.

Beskrivelse

Main Voice Volume M.Volume 0—127 Bestemmer lydstyrken for Main klangen, s& man kan
forme en god balance med Dual eller Split klangene.
FO2 Main Voice Octave M.Octave -2 — 2 (oktaver) Bestemmer oktav lejet for Main klangen. Brug til at
fa den bedste balance mellem Main klangen sammen
med Split klangen, eller til at danne effekter med
Dual klangen.
FO3 Main Voice Pan M.Pan -7 (fuldt venstre) Bestemmer panoreringen af Main klangen
— 0 (midten) — i stereo billedet.
7 (fuldt hgjre)
FO4 Main Voice Reverb M.RevLvl 0—127 Bestemmer hvor stor del af Main lyden, der skal
Send Level sendes til Reverb effekten (se side 40). Hgjere vaerdi
giver kraftigere Reverb effekt.
Main Voice Chorus M.Cholvl 0—127 Bestemmer hvor stor del af Main lyden, der skal
Send Level sendes til Chorus effekten (se side 41). Hgjere veerdi
giver kraftigere Chorus effekt.
FO6 Main Voice DSP M.DspLvl 0—127 Bestemmer hvor stor del af Main lyden, der skal

Effect Send Level

sendes til DSA effekten (se side 42). Hgjere vaerdi
giver kraftigere DSP effekt.
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SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

TRANSPONERING OG STEMNING

Man kan bade finstemme og transponere (eendre toneart) med Tuning
og Transpose funktionerne hos PortaTone.

Transponering

Transponeringen bestemmer tonearten for savel melodien som bas og
akkord akkompagnementet for den valgte stil. Den styrer ogsa tonearten
for Song. Derfor kan man tilpasse tonearten, sa den passer til andre instru-
menter og sangere, og spille i andre tonearter uden at skulle aendre finger-
stilling pa tangenterne. Transponeringen kan justeres indenfor +12 halve
toner (1 oktav).

1 Veelg Transpose funktionen i Overall menuen.
Tryk pa en af OVERALL /v knapperne — maske gentagne gange
— til “Transpos” ses pa displayet.

Viser at Transpose
er valgt Aktuel Transpose veerdi

\

-/- L]
Sie (T T b g gy
‘ ,' , I e 1 B o T palt e

TRANSPOSE —

i Andring af veerdien.

Brug OVERALL + og - knapperne til at @ge eller mindske Transpose veerdien.

Hvis en af knapperne holdes nede, sker @&ndringen kontinuert.

Jger Transpose veerdien

Mindsker Transpose
veerdien

Genkald standard ind-
stillingen af Transpose

Hvis Transpose veerdien

er eendret, kan man
genkalde den oprindelige
indstilling “00” ved at
trykke samtidig pa
OVERALL + og - knapperne
(mens Transpose er valgt
pa Overall menuen).

0g



31

SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

Stemning

Med denne funktion kan man finstemme tonehgjden (frekvensen) for bade
melodistemmen og bas/akkord akkompagnementet. Den bestemmer ogsa
finstemningen for en Song. Derfor kan man preecist tilpasse tonerne

til andre musikinstrumenter. Finstemningen sker i et omrade pa +100
(svarende til cirka =1 halvtone).

1 Veelg Tuning funktionen pa Overall menuen.
Tryk pa en af OVERALL /¥ knapperne — maske flere gange —

indtil “Tuning” ses pa displayet.
\ '™ J S, EEmEn "
TN Ty s o g™

NS/
@%@@ STUE NI F AR

v% TUNING = ¢ ﬂ!mnmwm% g

Viser at Tuning
er valgt Aktuel Tuning veerdi

2 /Endring af veerdien. Genkald den oprindelige
Brug OVERALL + og - knapperne for at gge eller mindske Tuning veerdien. ~ : Tuning veerdi

For at genkalde den
oprindelige indstilling
“00” skal man trykke

: samtidig pa OVERALL
@ger Tuning veerdien : +o0g - knapperne (mens
: Tuning er valgt pa
Overall menuen).

Hold en af knapperne nede for at @ndre verdien kontinuert.

Mindsker Tuning
veerdien



SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

SPIL-MED TO KLANGE —DUAL VOICE

Takket veere Dual funktionen kan man danne spaendende, sammensatte
stemmer ved at sammenlaegge to klange — Main Voice veelges pa seed-
vanlig made (side 27) og Dual Voice er den anden klang, som vaelges efter
beskrivelsen herunder.

1 Aktiver Dual Voice funktionen.
Tryk pa DUAL knappen.

REVERB DUAL FWPW% =
@ % MEASURE'I-IILI—’,II '[I,LC'TEMPO
HARMONY

Nar man derefter spiller pa instrumentet, heres bade Main og
Dual klangene.

Hvis man ikke gnsker Dual klangen, trykkes der
blot endnu en gang pa DUAL knappen.

2 Veelg den enskede Dual klang samt andre

indstillinger (hvis det enskes) med Function.
Det gares ved farst at aktivere Function ved at trykke pa FUNCTION
knappen.

FUNCTION SONG STYLE VOICE

OgOgO
[9) °0 i

3 Veelg nummeret pa parameteren for den enskede
Function.

Mens “FUNCTION" indikatoren blinker, kan man bruge knapperne pa tal
tastaturet til at veelge nummeret pa den gnskede Voice Function parameter

(11 - 18). Valget af Dual funktioner begynder fra og med parameter #17
(flere detaljer i listen over funktioner herunder).

se = i AL LT

(| C Ty | fm o -

o
Nummeret for funktionens parameter veelges pa samme made, som for

klangen (se side 28) — med knapperne pa tal tastaturet, + og - knapperne
eller med FUNCTION knappen.

Dual Voice funktionen
kan ogsd til- og frakobles
med en fodkontakt

(se side 91).

® fordi “FUNCTION" indi-
katoren kun blinker i nogle
fa sekunder, skal man fore-
tage valget af den gnskede

parameter i trin 2 ret hurtigt.

* for at kunne skelne Dual
klangen, skal man:

* Velge en klang forskellig
fra Main (#17, Dual Voice).
* Indstille til passende lyd-
styrke (#11, Dual Volume).

28
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4 Andring af parameter indstilling eller veerdi.

Nar “FUNCTION" indikatoren er holdt op med at blinke, kan man bruge
tal tastaturet til at justere indstilling eller veerdi. On og Off indstillinger

bestemmes med + og - knapperne.

Genkald standard veerdien

De oprindelige indstillinger kaldes
frem ved at trykke samtidig pa + og

- knapperne.

SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

Disse indstillinger forsvinder,
hvis der slukkes for
stremmen. Men de kan

STYLE I,-’":I‘

L2

FTINCTION

Negative veerdier

gemmes i User Bank i One
Touch Setting funktionen
(se side 72).

For de parametre, der har negative veerdier,
skal man holde - (minus) knappen nede, mens
der trykkes pa den gnskede talknap.

5 Indstilling af andre parametre — hvis det enskes.
Gentag trin 2 - 4 for at veelge og indstille andre parametre.

0 Afslut Function indstillingerne.
Nar indstillingerne er klar, afslutter man ved at trykke pa SONG, STYLE

eller VOICE knapperne.

Parametre for Dual Voice funktionen

Med Function parametrene er det muligt at styre alle indstillinger for Dual Voice. Pa tilsvarende
made som for Main klangen kan man deempe eller fremhaeve Dual Voice klangen i forhold til Main.
Disse indstillinger inkluderer:

e Lydstyrke
e Oktav
e Pan

® Reverb niveau
e Chorus niveau
® DSP Effect niveau

Liste over parametre for funktionerne

* Dual klang
® Dual On eller Off

Nr. Parameter navn Navn pa displayet Omfang/Indstill. Beskrivelse
F11 Dual Voice Volume D.Volume 0—127 Bestemmer Dual Voice lydstyrke, s man kan danne
en perfekt blanding med Main klangen.
F12 Dual Voice Octave D.Octave -2 — 2 (oktaver) Bestemmer oktavlejet for Dual klangen. Bruges til at
danne oktav forandringer i forhold til Main klangen.
F13 Dual Voice Pan D.Pan -7 (fuldt venstre) Bestemmer stereo virkningen for Dual klangen.
— 0 (midten) — Seet Dual Voice Pan til -7, og Main Voice Pan (side 31)
7 (fuldt hajre) til +7, opnas en markant effekt.
F14 Dual Voice Reverb D.RevLvl 0—127 Bestemmer hvor meget af Dual lyden, der skal sendes
Send Level til Reverb effekten (se side 40). Hgjere veerdi giver
kraftigere Reverb effekt.
F15 Dual Voice Chorus D.Cholvl 0—127 Bestemmer hvor meget af Dual lyden, der skal sendes
Send Level til Chorus effekten (se side 41). Hgjere veerdi giver
kraftigere Chorus effekt.
F16 Dual Voice DSP D.DsplLvl 0—127 Bestemmer hvor meget af Dual lyden, der skal sendes
Effect Send Level til DSP effekten (se side 42). Hgjere veerdi giver
kraftigere DSP effekt.
F17 Dual Voice D.Voice 1—238 Her veelges Dual klangen (se listen i den flerspr. vejledn.)
F18 Dual On/Off Dual on, off Dette saetter Dual klangen On eller Off. | praksis er det

samme funktion som DUAL knappen. Kan ogsa styres
via en fodkontakt, se side 91.
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SPIL-MED TO KLANGE —SPLIT VOICE

Med Split Voice funktionen kan man spille med én klang med hgjre héand, og en anden klang med
venstre hand. Man kan for eksempel spille bas med venstre hand, og piano med hgjre hand. Klangen
til hgjre hand (eller den gverste) veelges med Main Voice funktionen (side 27), og klangen til venstre
hand (eller det nederste) veelges med Split Voice funktionen, som beskrives herunder.

Split punkt
?

bifldbaliidbadbadbadbadbidhiadl

L Split klang ———— Main klang —

1 Aktiver Function.
Tryk pa FUNCTION knappen

2 Veelg nummeret pad Split On / Off parameteren.
Mens “FUNCTION" indikatoren blinker, kan man bruge tal tastaturet
til at veelge parameter #28 (Split On / Off).

STYLE

FUNCTION

Parameteren for funktionen veelges pa samme made som for klangen
(se side 28) — med knapperne pa tal tastaturer, + og - knapperne eller
med FUNCTION knappen.

3 Indstil Split til “ON”.

Nar “FUNCTION" indikatoren stopper med at blinke, kan man seaette

Split Voice funktionen til “On”. Funktionen seettes til “Off” ved at trykke pa
- (minus) knappen.

STYLE ,-' '-I .

FUNCTION

4 Andre indstillinger af Split (hvis det enskes).
Pa seedvanlig made:
1) Tryk pa FUNCTION knappen.
2) Veelg parameter (via tal tastaturet).
3) Nar “FUNCTION" indikatoren holder op med at blinke, kan man
aendre indstilling / veerdi med knapperne pa tal tastaturet. Knapperne

+ 0g - bruges til at seette On og Off.
Negative veerdier
For de parametre, som har negative

veerdier, skal man holde - (minus)
knappen nede, mens der trykkes pa
den gnskede tal knap.

Genkald standard indstillingen

Hvis indstillingen af parametrene er forandret,
kan man genkalde den oprindelige indstilling
ved at trykke samtidig pé + og - knapperne.

[ viGTiGT |

® Fordi “FUNCTION”
indikatoren kun blinker

i kort tid, skal man ret kvikt
veelge parameter nummer

i punkt 7).

* for rigtigt at here

Split lyden, skal:

* Lydstyrken indstilles til

et passende niveau (#21,
Split Volume).

* Indstille til en passende
oktav (#22, Split Octave).
For eksempel passer en

bas klang bedst med “-1"
indstilling, mens strygerne
er bedst ved “+1”.

* Indstil passende split
punkt (#29). | de fleste
tilfcelde er det fint med
punktet “#59” (Main Voice
starter ved det midterste C)
som standard. Se “Liste
over funktions parametre”,
hvor der er flere detaljer.

Disse indstillinger forsvinder,
ndr der slukkes for instrumen-
tet. Hvis de skal gemmes,
kan det gares med User
Bank i One Touch Setting
funktionen (se side 72).

e
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SPIL-MED EN KLANG = VOICE FUNKTIONEN

5 Afslut Function
Som afslutning pa Function indstillingerne skal der trykkes pa en af
SONG, STYLE eller VOICE knapperne.

Funktions parametre — Split Voice

Med Function parametrene kan man gndre indstillinger for Split Voice.
P& samme made som for Main Voice kan man dempe eller fremhaeve
Split Voice klangen i forhold til Main klangen. Disse indstillinger er:

e Lydstyrke e Reverb niveau e Split lyden
e Oktav e Chorus niveau e Split On eller Off
* Pan e DSP Effect niveau e Split Point

Liste over funktions parametre

Nr. Navn pa parameter  Navn pa displayet Omfang/Instill. Beskrivelse
F21 Split Voice Volume S.Volume 0—127 Bestemmer lydstyrken for Split Voice for at danne
den bedste balance med Main lydstyrken.
F22 Split Voice Octave S.Octave -2 — Bestemmer Split tonernes oktavleje. Dette skaber
2 (oktaver) et flot omfang for Split musikken (det nederste
“manual”).
F23 Split Voice Pan S.Pan -7 (fuldt venstre) Bestemmer panoreringen for Split Voice. Ved at stille
— 0 (midten) — veerdien til -7, og stille Main Voice Pan (side 31) til +7,
7 (fuldt hgjre) opnas en markant effekt.
F24  Split Voice Reverb S.RevLvl 0—127 Bestemmer hvor stor del af Split lyden, der skal sendes
Send Level til Reverb effekten (se side 40). Hgjere veerdi giver

kraftigere Reverb effekt.

F25 Split Voice Chorus S.Cholvl 0—127 Bestemmer hvor stor del af Split lyden, der skal sendes
Send Level til Chorus effekten (se side 41). Hgjere veerdi giver
kraftigere Chorus effekt.

F26 Split Voice DSP Effect S.DspLvl 0—127 Bestemmer hvor stor del af Split lyden, der skal sendes
Send Level til DSP effekten (se side 42). Hgjere veerdi giver
kraftigere DSP effekt.
F27  Split Voice S.Voice 1—238 Her veelger man Split klangen. Se side 109 i den flerspr. vejledn.
F28 Split On/Off Split On, Off Dette aktiverer (On) eller aflyser (Off) Split Voice funktio-

nen. Kan ogsa styres via en tilsluttet fodkontakt (se side 91).

F29 Split Point SplitPnt 000 — 127 Dette bestemmer Split punktet — altsa hvilken tangent,
der deler Split (nederste) og Main (gverste) del af
klangene. Split Voice er inklusive Split Point tangenten.
Standard Split punktet er B2 = nr. 059. Veerdien kan
0gsa bestemmes ved at trykke pé vedkommende
tangent, nar denne parameter er aktiveret.

Under proceduren hgres ingen toner fra instrumentet.
Function skal aflyses, inden der igen kan spilles pa
tangenterne.

Split Point indstillingen hgrer ngje sammen med
Accompaniment Split Point indstillingen (se side 58).
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FLERE LYDFUNKTIONER = VOICE SET OG

TOUCH SENSITIVITY

Voice Set og Touch Sensitivity (anslags felsomhed) er to vigtige parametre,
som man kan finde i Utility delen blandt funktions parametrene.

Nar Voice Set (beskrives mere detaljeret senere) kobles til, aktiveres
samtidig automatisk en raekke indstillinger, der passer til den valgte klang.

Touch Sensitivity (beskrives ogsa senere) giver dynamik og udtryks-
muligheder for lyden, idet PortaTone reagerer pa den kraft, hvormed
tangenterne anslas.

Sa snart Touch parameteren er indstillet (se herunder), kan anslags
falsomheden kobles til eller fra ved at trykke pa TOUCH knappen.

| Viser at
Touch funktionen

@ er aktiveret.
===E /=== == E=. | Viserat

Touch funktionen
er aflyst.

1 Aktiver Function.
Tryk pa FUNCTION knappen.

2 Veelg den enskede parameter for funktionen.

Mens “FUNCTION" indikeringen blinker, kan man bruge tal tastaturet til at
veelge parameter for Voice Set (#72) eller Touch Sensitivity (#73). Detaljer
om disse parametre ses senere.

q C74 i

STYLE '- "- !.‘

STYLE ’- -1 ,, .,

FUNCTION FUNCTION

N _

Nummeret for funktions parameteren kan veelges pa samme made som for
klangen (se side 28) — med tal tastaturet, med + og - knapperne eller med
FUNCTION knappen.

3 Andring af parameter indstilling eller veerdi.
Nar “FUNCTION" indikatoren holder op med at blinke, kan man anvende
knapperne pa tal tastaturet til at a&ndre indstilling eller veerdi.

P |

STYLE -I HH
ii

STYLE o :. A

FUNCTION -

FUNCTION

* Fordi “FUNCTION"
indikatoren kun blinker

i nogle fd sekunder,

skal man veelge parameter
i trin 1 ret hurtigt.

9¢
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SPELA MED LJUDEN — VOICE LAGET

Funktions parametre — Voice Set og Touch Sensitivity

Liste over funktions parametre

Nr.  Parameterens navn Navn pa displayet Omfang/Instill.

F72 Voice Set VoiceSet oFF, on

Beskrivelse

Nar denne er aktiv (On), vil valget af en klang medfere,
at der samtidig aktiveres de specielle effekter og
parametre, der passer bedst til klangen. Voice Set’s
parametre inkluderer:

* Main Voice — Volume, Octave, Pan

® Dual Voice — Nummer, Volume, Octave, Pan,
Reverb Send niveau, Chorus Send niveau,
DSP Send niveau

® Harmony — Type, On/Off, Volume

Panelets HARMONY og DUAL knapper bruges til at
koble respektive funktioner til og fra.

F73 Touch Sensitivity TouchSns 1—3

Indstillingen “1” giver en meget svag anslagsfalsom-
hed; man far en relativt begraenset dynamisk omfang
uanset hvor hérdt eller svagt, det anslas péa tangen-
terne. “2” giver en normal fglsomhed (mellem svagt og
steerkt), mens “3” er udformet til at kunne spille meget
svage passager, og man har en mere detaljeret styring
af lydstyrken. Nar Touch Sensitivity er aflyst (Off, se side
38), fas en konstant anslagsveerdi svarende til 80 (ud af
et totalt omfang = 0 - 127).




EFFEKTER

PortaTone er udstyret med mange effekter, der kan bruges pa forskellige
mader for at fremhave klangene. Der er fire hovedkategorier af effekter
— Reverb, Chorus, DSP og Harmony — og i hver kategori er der flere typer

at vaelge imellem.

Handteringen af effekterne er ogsa utrolig fleksibel. Alle fire effekter kan bruges samtidig,
og graden af Reverb, Chorus og DSP effekternes indflydelse kan indstilles individuelt for hver klang:

Main, Dual og Split.

REVERB

Reverb effekten efterligner pa naturlig vis den indflydelse, som et rums
akustiske egenskaber har pa musikken. | alt 8 forskellige Reverb typer,
som simulerer forskellige rum, er til radighed.

1 Aktiver Reverb effekten.
Tryk pa REVERB knappen.

S5 | Mm-S
C@ MEASURE [T 1 | I TEMPO - =
[N AN ] E EE B

NY

Viser at Reverb er aktiveret

2 Indstil den enskede Reverb type med Function.
Dette ggres pa seedvanlig made:
1) Tryk pa FUNCTION knappen.
2) Brug tal tastaturet til at veelge nummeret pa den gnskede
parameter (#31, #32). En liste over Reverb typer ses pa side 45.

(.

SAC i BV I 14

FUNCTION

‘ STYLE
FUNCTION

N

3) Nar “FUNCTION" holder op med at blinke, kan man aendre
veerdi/indstilling med knapperne pa tal tastaturet. On og Off gares
med + og - knapperne.

Genkald standardveerdier
Hvis parametrene er sendret, kan man genkalde de oprindelige
veerdier ved at trykke samtidig pa + og - knapperne.

3 Indstilling af Reverb niveau for den/de enskede klange.
Main, Dual og Split klangene kan indstilles individuelt med hensyn til
Reverb indflydelse. Brug tilsvarende Reverb Send Level parameter i Function
(Main #04, Dual #14, Split #24) for at styre dette (se siderne 31, 35, 37).

O

Reverb kan ogsd scettes

On og Off via en fodkontakt
(side 91) eller med funktions
parameter #31 (side 44).

* Panelets REVERB On/Off
knap pdvirker kun den lyd,
der spilles pd tangenterne.
Hvis man vil helt af med
Reverb for PortaTone (incl.
akkompagnement og Song),
scettes Reverb Type (#9,
side 45) pg “Off”.

e Disse indstillinger gemmes
ikke, hvis der slukkes for
instrumentet. Hvis de skal
gemmes, gares det i en
User Bank med One Touch
funktionen (side 72).

e Yderligere tre Reverb
typer bliver tilgcengelige,
hvis PortaTone styres fra et
MIDI apparat. Flere detaljer
findes pd side 117 i den
flersprogede vejledning.

Hvis Reverb Send Level
scettes til en veerdi pa
“000”, kan Reverb effekten
ikke hares.

8¢
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4 Afslut Function indstillingerne.

Nar de gnskede indstillinger er foretaget, afsluttes Function ved at trykke pa

en af SONG, STYLE eller VOICE knapperne.

Med Chorus effekten kan pavirke klangene ved at modulere tonehgjden.
Der er to grundleeggende typer: Chorus og Flanger. Chorus giver en fed,
varm og mere levende lyd, mens Flanger danner en “vridende” og
metallisk effekt. Der findes fire Chorus typer.

1 Aktiver Chorus effekt og indstil til den enskede

Chorus type i Function.

Gares pa sedvanlig made:
1) Tryk pa FUNCTION knappen.
2) Veelg nummeret pa den gnskede funktions parameter (#33, #34)
med knapperne pa tal tastaturet. En komplet liste over Chorus typer
findes pa side 45.

( STYLE ,’- -"-', :‘.m"

( STYLE ": -I' ’-‘ :i":.

—H — 4H —

3) Nar “FUNCTION" holder op med at blinke, a&endrer man veerdi
eller indstilling med knapperne pa tal tastaturet. Til On og Off bruges

+ 0g - knapperne.
9 PP Genkald standardveerdier

Hvis parametrene er sendret, kan man genkalde
de oprindelige veaerdier ved at trykke samtidig pa
+ og - knapperne.

2 Indstil Chorus niveau for den eller de enskede
klange.

Main, Dual og Split klangene kan indstilles individuelt med forskellig
pavirkning af Chorus. Brug de tilsvarende Chorus Send Level parametre

i Function (Main: #05, Dual: #15, Split: #25) for at styre disse indstillinger
(se siderne 31, 35, 37).

3 Afslut Function indstillingerne.
Nar de gnskede indstillinger er foretaget, afsluttes Function ved at
trykke pa en af Song, Style eller Voice knapperne

EFFEKTER

TIP

Chorus effekten kan ogsd
scettes On og Off med en til-
sluttet fodkontakt (side 91).

e Chorus effekten bergrer
kun det, der spilles pG
tangenterne.

e Disse indstillinger gemmes
ikke, hvis der slukkes for
instrumentet. Hvis de skal
gemmes, gores det i en
User Bank med One Touch
funktionen (side 72).

e Yderligere tre Chorus
typer bliver tilgeengelige,
hvis PortaTone styres fra et
MIDI apparat. Flere detaljer
findes pd side 117 i den
flersprogede vejledning.

Hvis Chorus indstilles
til veerdien “0007,
hares effekten ikke.
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Sektionen for DSP effekter rummer mange Reverb og Chorus effekter plus
en mangde andre dynamiske effekter, der kan bruges til at pavirke lyden.
Blandt disse effekter finder man for eksempel Reverse Gate Reverb, Phaser,
Rotary Speaker, Tremolo, Echo, Delay, Distortion, Equalization og Wah.
Der findes i alt 33 DSP typer.

1 Aktiver DSP effekten, og indstil til ensket DSP type

med Function.

Dette klares pa seedvanlig made:
1) Tryk pa FUNCTION knappen.
2) Vaelg nummeret pa den gnskede funktions parameter (#35, #36)
med knapperne pa tal tastaturet. En komplet liste over DSP typer
findes pa side 45.

STYLE

3) Nar “FUNCTION" holder op med at blinke, eendrer man veerdi
eller indstilling med knapperne pa tal tastaturet. Til On og Off bruges
+ 0g - knapperne.

Genkald standardveerdier

Hvis parametrene er sendret, kan man genkalde

de oprindelige vaerdier ved at trykke samtidig pa

+ og - knapperne.

2 Indstil DSP niveau for den eller de enskede klange.
Main, Dual og Split klangene kan indstilles individuelt med forskellig
pavirkning af DSP. Brug de tilsvarende DSP Send Level parametre i Function
(Main: #06, Dual: #16, Split: #26) for at styre disse indstillinger (se siderne
31, 35, 37).

3 Afslut Function indstillingerne.
Nar de gnskede indstillinger er foretaget, afsluttes Function ved at trykke pa
en af SONG, STYLE eller VOICE knapperne.

TIP

DSP effekten kan ogsd
scettes On og Off med
en tilsluttet fodkontakt
(se side 91).

® DSP effekten berarer
kun det, der spilles pd
tangenterne.

e Disse indstillinger gemmes
ikke, hvis der slukkes for
instrumentet. Hvis de skal
gemmes, geres det i en
User Bank med One Touch
funktionen (side 72).

* Yderligere 18 DSP typer
bliver tilgcengelige, hvis
PortaTone styres fra et MIDI
apparat. Flere detaljer
findes pd side 116 i den
flersprogede vejledning.

Hvis DSP Level indstilles
til veerdien “0007,
hares effekten ikke.
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Harmony sektionen rummer en raekke effekter, som hovedsageligt pavirker
melodistemmen. Effekten bruges i kombination med det automatiske
akkompagnement, som er valgt pa PortaTone. Der findes i alt 26 Harmony
typer at veelge imellem.

Tremolo, Trill og Echo effekterne kan ogsa bruges, selvom det automatiske
akkompagnement er koblet fra. Der findes fem Harmony typer, som danne
hele akkorder (toner, der leegges til melodistemmen), svarende til de
akkorder, der spilles med venstre hand.

1 Acktiver Harmony effekten.
Tryk pa HARMONY knappen.

REVERB DUAL

60 WWilE 3 F

MEASURE (T | 1 IC TEMPO =
HARMQ [N N =
=
=

Viser at Harmony er aktiveret

2 Indstil Harmony type og lydstyrke med Function.
Gores pa sedvanlig made:
1) Tryk pa FUNCTION knappen.
2) Veelg nummeret pa den gnskede funktions parameter (#37, #38,
#39) med tal tastaturet. En komplet liste over Harmony typer findes

pa side 46.
( STYLE ": -’, -l,’:- (] STvie ”: _-’l’l_-,’
- -

J N

STYLE

FUNCTION

3) Nar “FUNCTION" holder op med at blinke, kan man aendre veerdi
eller indstilling med tal tastaturet. Med + og - knapperne bestemmes
On eller Off.

Genkald standardveerdier
Hvis parametrene er sendret, kan man genkalde de oprindelige
veerdier ved at trykke samtidig pa + og - knapperne.

EFFEKTER

Harmony kan ogsd aktiveres
med Function parameter
#37 (Harmony On/Off).

* Med de fem forste
Harmony typer (Duet, Trio,
Block, Country og Octave)
krceves det, at der spilles
akkorder med venstre hdnd.

* Hastigheden pd Trill,
Tremolo og Echo effekterne
er athcengig af Tempo
indstillingen (side 76).

Hvis Harmony vceerdien
indstilles til “000”, kan
effekten ikke hares.

Disse indstillinger gemmes
ikke, hvis der slukkes for
instrumentet. Hvis de skal
gemmes, gores det i en
User Bank med One Touch
funktionen (side 72).
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3 Afslut Function indstillingerne.

Nar de gnskede indstillinger er foretaget, afsluttes Function ved at trykke pa

en af Song, Style eller Voice knapperne.

Parametre for funktionerne — Effekter

Parametrene for funktionerne indeholder alle de indstillinger, som bergrer effekterne (undtagen
Send parametrene for Main, Dual og Split sektionerne). Indstillingerne inkluderer:

® Reverb til og fra
* Reverb type

e Chorus til og fra
e Chorus type

* DSP til og fra

Liste over Function parametre

® DSP type

e Harmony til og fra
® Harmony type

e Harmony lydstyrke

Nr. Parameter navn Navn pa displayet Omfang/Instill. Beskrivelse

F31 Reverb On/Off Reverb on, off Dette aktiverer (= On) eller afslutter (= Off) Reverb
effekten. Altsa samme funktion som REVERB knappen.
Kan ogsa ggres med en tilkoblet fodkontakt, se side 91.

F32 Reverb Type RevType (Se listen “Reverb (Se listen over “Reverb typer” senere.)

typer” senere.)

F33 Chorus On/Off Chorus on, off Dette aktiverer (= On) eller afslutter (= Off) Chorus
effekten. Kan ogsa geres med en tilkoblet fodkontakt,
se side 91.

F34 Chorus Type ChoType (Se listen “Chorus (Se listen over “Chorus typer” senere.)

typer” senere.)

F35 DSP On/Off Dsp on, off Dette aktiverer (= On) eller afslutter (= Off) DSP
effekten. Kan ogsa geres med en tilkoblet fodkontakt,
se side 91.

F36 DSP Type DspType (Se listen “DSP (Se listen over “DSP typer” senere.)

typer” senere.)

F37 Harmony On/Off Harmony on, off Dette aktiverer (= On) eller afslutter (= Off) Harmony
effekten. Altsa samme funktion som HARMONY
knappen. Kan ogsa geres med en tilkoblet fodkontakt,
se side 91.

F38 Harmony Type HarmType (Se listen “Harmony (Se listen over “Harmony typer” senere.)

typer” senere.)
F39 Harmony Volume HarmVol 000 — 127 Bestemmer lydstyrken af Harmony effekten i forhold til

melodistemmen.
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m Effekt typer

EFFEKTER

Reverb typer Chorus typer
Nr. Reverb Navn pa Beskrivelse Nr. Chorus Navn pa Beskrivelse
type displayet type displayet
1 Hall1 Hall1 Koncertsal. 1 Chorus1 Chorus1 Chorus giver en blgd og fyldig
2 Hall 2 Hall2 2 Chorus 2 Chorus2 klang.
3 Room1 Rooml Lille veerelse. 3 Flanger 1 Flangerl Tre-faset modulering med
4 Room2 Room2 4 Flanger 2 Flanger2 metallisk klang
5 Stage1  Stagel For soloinstrumenter.
6 Stage2  Stage2 5 Off Off Ingen effekt.
7 Plate 1 Platel Efterligning af stélplade Reverb.
8 Plate 2 Plate2
9 Off Off Ingen effekt.
DSP typer
Nr. DSP Navn pa Beskrivelse
type displayet
1 Hall1 Hall1 Koncertsal.
2 Hall2 Hall2
3 Room1 Room1 Lille veerelse.
4 Room 2 Room2
5 Stagel Stagel For soloinstrumenter.
6 Stage 2 Stage2
7 Plate1 Platel Metallisk Reverb.
8 Plate 2 Plate2
9  Early Reflection 1 ER1 Kun kort reflektion.
10 Early Reflection 2 ER2
11 Gate Reverb Gatel Reverb effekt, som hurtigt afbrydes.
12 Reverse Gate Gate2 Som Gate Reverb, men med omvendt Reverb effekt.
13 Chorus 1 Chorus1 Almindelig Chorus, som giver en varm fyldighed.
14 Chorus 2 Chorus2
15 Flanger 1 Flanger1 Tydelig 3-faset modulation med noget metallisk lyd.
16 Flanger 2 Flanger2
17 Symphonic Symphony Meget dyb Chorus effekt.
18 Phaser Phaser Tydelig metallisk modulation med fasedrejninger.
19 Rotary Speaker 1 Rotary1 Efterligner en roterende hgijttaler.
20 Rotary Speaker 2 Rotary2
21 Tremolo 1 Tremolo1 Tydelig tremolo effekt med lydstyrke- og frekvensmodulation.
22 Tremolo 2 Tremolo2
23 Guitar Tremolo Tremolo3 Efterligner el-guitar tremolo.
24 Auto Pan AutoPan Automatisk panorering, som skifter lydposition (venstre, hgjre, frem, tilbage).
25 Auto Wah AutoWah Kontinuert varierende “Wah" filter.
26 Delay Left - DelayLCR Individuelle forsinkelser for venstre, center og hgjre stereo position.
Center - Right
27 Delay Left - Right DelayLR Forsinkelse ag hver stereo kanal, samt to separate tilbagekoblinger.
28 Echo Echo Stereo forsinkelse med individuelle tilbagekoblinger for hver kanal.
29 Cross Delay CrossDly Kompleks effekt, som “hopper” mellem venstre og hgjre kanal.
30 Distortion Hard D Hard Haérd effekt med forvraengning.
31 Distortion Soft D Soft Blgd og varm forvraengning.
32 EQ Disco EQ Disco Equalizer af disko-type, som fremhaever dybe og hgje toner — typisk for disko musik.
33 EQ Telephone EQ Tel Deaemper de dybe og hgje toner for at efterligne en lyd gennem telefonen.
34 Off Off Ingen effekt.




EFFEKTER

Harmony typer

Nr. Harmony type Navn pa displayet Beskrivelse
1 Duet Duet Harmony typerne 1 - 5 er baseret pa tonehgjder, og der leegges
2 Trio Trio en, to eller tre harmoniske toner til melodi stemmen, der spilles
3 Block Block med hgjre hand. Men det kreever, at der spilles en akkord med
4  Country Country venstre hand.
5 Octave Octave
6 Trill 1/4 node Tril/4 J Typerne 6 - 26 er rytmebaserede effekter, som pynter
7 Trill 1/6 node Tril1/6 Taj Dit spil i takt med det automatiske akkompagnement.

. . Typerne fungerer uanset om det automatiske akkompagnement

Trill 1 d Trill P 9 pag

8 Trill1/8 node ril/8 2 er til- eller frakoblet. Deres hastighed afhaenger af Tempo
9 Trill 1/12 node Tril1/12 ippl indstillingen (se side 76). De individuelle nodeveerdier for hver
10 Trill 1/16 node Tril1/16 A type ger, at man kan synkronisere effekten perfekt til rytmen.
1 Tl 1724 nod Tiil1/24 —— Triol indstillinger er ogsa mulige: 1/6 = fijerdedels trioler,

rill 1/24 node ril/ 7 1/12 = ottendedels trioler, 1/24 = sekstendedels trioler.
12 Trill 1/32 node Tril1/32 . .

J e Trill effekt typerne (6 - 12) danner to-toner Trill ) alternerende

13 Tremolo 1/4 node  Trem1/4 J toner), nar to tangenter holdes nede.
14 Tremolo 1/6 node  Trem1/6 1.7 * Tremolo effekt typerne (13 - 19) repeterer alle toner (op til
15 Tremolo 1/8 node  Trem1/8 ) fire), hvis tangenterne holdes nede.
16 Tremolo 1/12 node  Trem1/12 ﬁﬁ e Echo effekt typerne (20 - 26) skaber en forsinket repetering
17 Tremolo 1/16 node  Trem1/16 h) af de spillede toner.
18 Tremolo 1/24 node Trem1/24 %
19 Tremolo 1/32 node  Trem1/32 i
20 Echo 1/4 node Echol/4 J
21 Echo 1/6 node Echol/6 717
22 Echo 1/8 node Echo1/8 )
23 Echo 1/12 node Echo1/12 ippl
24 Echo 1/16 node Echol/16 N
25 Echo 1/24 node Echol/24 =
26 Echo 1/32 node Echo1/32 i

tad
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AUTOMATISK AKKOMPAGNEMENT -
STYLE FUNKTIONEN

Style funktionen giver dynamiske rytme og akkompagnement menstre —
inklusiv valg af klang til hvert menster — for en raekke populaere musik stile.

Der findes i alt 100 forskellige stilarter opdelt i flere kategorier. Og hver stil har forskellige “sektioner”
— Intro, Main A og B, (med 4 Fill-Ins) og Ending — som ger, at man har nemt ved at variere akkom-
pagnementet.

Funktionerne hos det automatiske akkompagnement, som spiller sammen med den valgte rytme,
giver en spandende instrumental opbakning til Din musik, og de kontrolleres af de akkorder, der
spilles. Automatikken for akkompagnementet deler klaviaturet op i to dele; den gverste del bruges
til at spille melodien, og den nederste del (delt standard ved F#2 tangenten og nedefter) bruges til
det automatiske akkompagnement.

Style funktionen har ogsa de steerke Chord Guide funktionen, hvilket inkluderer tre sofistikerede
veerktgjer til at spille og leere: Dictionary, Smart og EZ akkorder. Dictionary og Smart funktionerne
(side 62, 64) gor det nemt for Dig at leere om akkorder og akkordernes indbyrdes forhold. EZ Chord
(side 66) ger, at man kan indprogrammere akkordfglgen for en hel melodi. Derefter kan man afspille
akkorderne i den programmerede raekkefglge, blot ved at ansla en hvilken som helst tangent i den
venstre del af klaviaturet (akkompagnementet).

VALG EN STYLE OG SPIL- AKKOMPAGNEMENTET

1 Veelg Style funktionen.

Tryk pa STYLE knappen.

Viser at Style
funktionen er aktiveret Style nummer og navn

I ,
T i

FUNCTION SONG STYLE

VOICE
oo 2% %o %% UILLLIELILL
00000 00000 OOO 2 00000
MMM 7 1 1 Z TEmPO

[N x|

2 Veelg nummeret pa den enskede Style.

Brug tal tastaturet. Navnene pa de forskellige kategorier af Style og deres
nummer ses til venstre pa panelet. En komplet liste over Styles findes pa
side 111 i den flersprogede vejledning.

®6,6,

BWD/  velocity  FWD/
No YES
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Style nummer veelges pa samme made som for klangen (side 28).

Man kan bruge knapperne pa tal tastaturet til at angive nummeret direkte,
bruge + og - knapperne til at steppe op og ned gennem numrene, eller
STYLE knappen til at steppe opad gennem numrene.

J Start akkompagnementet.

Dette kan gares pa flere mader:

Tryk p4 START/STOP knappen 3 o5

Rytmen begynder umiddelbart uden bas og akkord akkompag- : Denne funktion kan ogsé
. ‘ : d en tilsluttet
nement. Man hgrer den valgte Main A eller B sektion. ; Styresme
ement. Man hgrer den valgte Main A eller B sektio | fodkontakt (side 91),
SYNC- START/% A —_— MA\N -_
ON/OFF START STOP

Man kan veelge Main A eller B sektionen ved at trykke pa den tils-
varende knap — MAIN A eller B— for der trykkes pa START/STOP
knappen. Symbol pladsen i displayet viser et kort gjeblik bogstavet
for den valgte sektion: “A” eller “B”.

Q@D

START/  INTRO/
ON/OFF START STOP ENDING-E

LLLLLLILLLLLT = — _ Viser den valgte
VRS || I T sektion (Main A
eller B)

Brug Sync-Start

PortaTone har ogsa en Sync-Start funktion, som ger, at man kan
starte rytmen og akkompagnementet blot ved at ansla en tangent.

Vil man bruge denne facilitet, skal man ferst trykke pa SYNC-START
knappen (stregen, som viser takten ved at blinke, viser at Sync-Start
er aktiveret), og ansla derefter en tangent pa klaviaturet. Nar det
automatiske akkompagnement er aktiveret, kan man ansla en tangent
eller tage en akkord med venstre hand for at starte rytmen.

Q€ i DIDID

ACMP ART/  INTRO/ A MAN —8
ONJ/OFF STA TOP  ENDING I C=AUTo Al =3

Auto akkompagnement

sektionen
[ ]

of
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Start med en Intro

Hver rytme eller stil har sin egen 2- eller 4-takter Intro sektion.

Nar Intro bruges sammen med auto akkompagnement inkluderer
mange Intro menstre ogsa skift i harmonier, og det medvirker til at
Dit spil meget spandende.

For at starte en Intro sektion:
1) Tryk pa MAIN A eller MAIB B knappen for at veelge det
mgnster, som skal falge (A eller B) efter introduktionen.

SYN START/  INTRO/
ON/OFF START STOP ENDING@@

LLLLILILLLLLY =~ — Viser den valgte
VRS I f 1 I e sektion (Main A
eller B)

2) Tryk pa INTRO knappen.

SYN START/  INTRO/ MAIN —B
ON/OFF START STOP  ENDINGE TP =

LLIILLILLLIL) =g~ —
MEASURE [T | | I TEMPO Viser at Intro
R er klar

Sa kan man starte Intro og akkompagnementet ved at
trykke pa START/STOP knappen.

Nar Intro sektionen er faerdig, ses pa symbolpladser bogstavet
“A” eller “B”, som viser den valgte Main sektion, der nu spiller.

Brug Sync-Start med Intro sektionen
Man kan ogsa bruge Sync-Start funktionen sammen med Intro
sektionen.

For at bruge Sync-Start med Intro:
1) Tryk pa MAIN A eller MAIN B knappen for at veelge
rytmemaenster (A eller B), som skal fglge efter Intro.

‘Cﬁ(@@’ A

MP_ SYNC- START/  INTRO/
ON/OFF START STOP ENDINGE@

Viser den valgte
del (Main A eller B)

MEASURE (T |1 1 ICTEMPO
A}

‘ LILLILLLLLLLY —oF —

4

Denne funktion kan ogsd
styres med en tilsluttet
fodkontakt (side 91).
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2) Tryk pa INTRO knappen.

QAICEDD
N

MP SYNC- START/  INTRO/
ON/OFF START STOP  ENDINGLL

MAIN —B
prersna=o)}

LLLLLLLLLLLL) = —

MEASURE (T | | IIC TEMPO
(/A N u]

Viser at Intro
er klar.

3) Tryk pa SYNC-START knappen for at aktivere Sync-Start.
Intro og akkompagnementet starter, nar der spilles pa en
tangent. Hvis ogsa det automatiske akkompagnement er
aktiveret, kan man ansla en tangent eller tage en akkord
med venstre hand.

e CDDDD
%

MP_ SYNC, INTRO/ A ol MAlN bl B

ON/OFF STAR ENDING [ft] C=AUTO FIT =

Auto akkompagnement

— delen -

Nar Intro er faerdig, vises bogstavet “A” eller “B” pa displayet for at
vise hvilken Main sektion, der nu spilles.

Angaende det automatiske akkompagnement

Auto akkompagnement kan bruges med en hvilken som helt af de naevnte metoder.
Tryk blot pa ACMP ON/OFF knappen for at aktivere det automatiske akkompagnement
(det kan geres nar som helst under operationen).

JCDDODD:
c%o%%

START/ INTRO/ _ A=— MAIN—B
STOP  ENDING[M C=AuTo FIT =3

Viser at det automatiske
akkompagnement er ACMP ON«
aktiveret. MIHPIW

Nar Sync-Start bruges sammen med det automatiske akkompagnement, kan kun tangenterne
for venstre hand bruges til at starte akkompagnementet. Yderligere oplysninger om det automatiske
akkompagnement findes pa side 52.

N

8y
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Angaende visning af taktslag

De marke linier under navnet pa rytmen pa displayet blinker i takt med det valgte tempo ved Sync-Start
aktivering eller ved akkompagnementet. Det blinkende mgnster giver en visuel indikering af savel tempo
som taktart for akkompagnementet. Flere oplysninger findes pa side 77.

4 Stop akkompagnementet.

Dette kan geres pa en af disse tre mader:

Tryk pa START/STOP knappen [ oBs |

Rytme og akkompagnement standser straks. e Denne funktion kan ogsd
* styres med en tilsluttet

fodkontakt (se side 91).
Br Ending menster
ug et d g menste e Ved at trykke to gange

Tryk pa INTRO/ENDING knappen. Det hele stopper, © hurtigt pd INTRO/ENDING
nar Ending mgnsteret er feerdigt. knappen, afsluttes rytmen

ritardando (langsomt

afsluttende).
Tryk pa SYNC-START knappen

Dette stopper rytmen og aktiverer automatisk Sync-Start funktionen.

Derved kan man starte igen ved at ansla en tangent eller en akkord
med venstre hand.
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KONTROLLER FOR- AKKOMPAGNEMENTET

Nar Style funktionen er aktiveret, fungerer knapperne pa panelet under displayet for Style.

Ved at trykke pa

Et tryk pa denne knap Et tryk pa denne denne knap veelges Denne knap styrer
til- eller frakobler bas knap teender og Main A sektionen, og Chord Guide
og akkompagnement slukker for start og tilleegger Fill-In for A funktionen
(se herunder). stop for Style spil. sektionen (se side 54). (se side 62).
[ DICTIONARY
ISMART
START/ CHORD %EZ
ON/OFF S STOP GUIDE OFF

Med denne knap Her styres Ved at trykke pa

kan man skifte Intro og Ending denne knap veelges

mellem Sync-Start funktionerne Main B sektionen,

On eller Off (siderne 49, 51). og tilleegger Fill-In

(se side 48). for B sektionen

(se side 54).

SADAN BRUGES FUNKTIONERNE I AUTO- AKKOMPAGNEMENT

1 Aktivering af auto akkompagnement.
Dette ggres ved at trykke pa ACMP ON/OFF knappen.

START/  INTRO/ A— M‘N —B

ACMP c- / 1
ONJOF! T STOP  ENDING[

Viser at auto

akkompagnement ACMP ON < _
er aktiveret. l | ||||| | | =

i Veelg og spil med en rytme, og spil akkorderne med

venstre hdand.
Veelg en Style og begynd at spille som omtalt i punkterne 1 - 3 pa side 47.

0s
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3 Skift akkord med det automatiske

akkompagnement.

Prov at spille nogle enkelte toner i reekkefglge med
venstre hand og her, hvordan bas akkorder skifter
samtidig. Man kan ogsa selv spille akkorderne for at
styre det automatiske akkompagnement. Se side 56,
hvor der er flere oplysninger om akkordspil med
automatikken.

ANDRING-AFTEMPO

Tempoet for en Song og Style kan indstilles i et
omrade fra 32 til 280 slag pr. minut. Se side 76
angaende andring af tempo.

e Mens man spiller, kan man godt bruge ACMP ON/OFF
knappen til et fra- eller tilkoble bas og akkord akkompag-
nementet. Derved kan man skabe dynamiske break
effekter i melodien.

e Sync-Start funktionen kan ogsd bruges til at skabe
lignende og mere kraftfulde effekter. Tryk pd SYNC-START
knappen, mens akkompagnementet spiller, og akkom-
pagnementet stopper straks. Samtidig er Sync-Start
stadig aktiv. Det betyder, at man kan spille uden akkom-
pagnement, indtil der igen anslds en tangent med venstre
hdnd. Sd kommer akkompagnementet tilbage. Det er
scerlig virkningsfuldt, hvis man trykker p SYNC-START
knappen i slutningen af en frasering.

[ oss |

Akkorder, der spilles i ACMP delen af klaviaturet,
tolkes og gengives, selvom akkompagnementet er
stoppet. Dette giver en “Split Keyboard” effekt med
bas og akkorder i venstre hdnd, og melodistemmen
i hgjre hdnd.

Hver rytme er programmeret med et normalt- eller
standardtempo. Se side 77, hvor der kan lceses om
hvordan standardtempo kan genkaldes. Ndr Style er
stoppet, og en ny rytme veelges, vil den nye stil
automatisk komme med standardtempoet. Skifter man
rytme under spillet, bibeholdes det sidst valgte tempo.
Derfor kan man skifte rytme uden afbrud i melodien.
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AKKOMPAGNEMENTETS DELE (MAIN-A,-MAIN B)

OG FILL-INS

Mens en Style spilles, kan man fa variationer i rytme og akkompagnement
ved at trykke pa MAIN / AUTO FILL A eller B knappen.

Sa hgres en af fire forskellige Fill-Ins, og det skaber gode overgange
mellem delene, eller passende variation indenfor samme del.

SYN START/  INTRO/
ON/OFF START STOP  ENDING E@

LLLLILLLILLL) =g —

MEASURE (1T | | IIC TEMPO
[N/ iy ]

| - Dette vises, mens
Fill-In delen spilles.

Hver Style har fire forskellige Fill-In dele, som spiller med disse forlgb:

e Main A - Main A (Fill-In “AA”)
* Main A - Main B (Fill-In “AB”)
* Main B - Main A (Fill-In “BA”)
* Main B -~ Main B (Fill-ln “BB”)

e Denne funktion kan ogsd
styres med en tilsluttet
fodkontakt (se side 91).

e Hvis der trykkes pd

MAIN A eller B, hares straks
Fill-In mansteret, og den nye
del (A eller B) spiller derefter
fra og med begyndelsen af
neeste takt. Men hvis man
trykker pd MAIN A eller B
knappen pa sidste slag

i en takt, kommer Fill-In
mensteret ved det forste
slag i den nceste takt.

* Rytmer og Fill-In
menstre kan ikke bruges
sammen med pianostilene
(#91 - #100).

25
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INDSTILEING AF LYDSTYRKEN FOR- AKKOMPAGNEMENTET

Lydstyrken for akkompagnementet kan indstilles. Denne indstilling pavirker
alene lydstyrken for akkompagnement stilen. Omfanget gar fra 000 til 127.

1 Veelg Accompaniment Volume funktionen i Overall
menuen.

Tryk pa en av OVERALL A/ Y knapperne, maske flere gange,

til “AcmpVol” ses pa displayet.

Aktuel veerdi for akkompagnementets lydstyrke

1
STYLE "-"-, 5.--.”".'! '.,E"" L

ACMP/SONG | W!MW'H!I I”%
VOLUME =— /

Viser at Accompaniment
Volume er valgt

Genkald standardvaerdien

* 0 Man kan genkalde
2 /Endrmg af veerdien. ) ) : standardveerdien (100)
Brug OVERALL + og - knapperne til at @ge eller mindske lydstyrken. © for lydstyrken ved at trykke
Hvis en af knapperne holdes nede, sker endringen kontinuert. : samtidig pa OVERALL + og

- knapperne (mens Acmp
Volume er valgt i Overall
menuen).

Lydstyrken for akkompag-

nementet kan kun indstilles,
i ndr Style funktionen er

aktiveret.

@ger AcmpVol veerdien
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BRUGEN-AF-AUTO AKKOMPAGNEMENT —MULTH FINGERING

Nar denne funktion er aktiveret (side 52), vil Auto Accompaniment sgrge
for, at bas og akkord akkompagnementet passer ssmmen med de akkorder,
det anslas i Multi Fingering funktionen. Man skifter akkorder i akkompag-
nementet ved at spille pa tangenterne med venstre hand, enten med
“Single Finger” eller “Fingered” teknik. Med Single Finger er det nok med
en, to eller tre fingre til at danne komplette akkorder (se Single Finger
akkorder herunder). Fingered betyder, at man spiller akkorderne pa
seedvanlig made. PortaTone “forstar” automatisk hvilken type akkord,

der spilles, og bruger det som grundlag for akkompagnementet.

Single Finger akkorder

De akkorder, der kan fas med Single Finger
funktionen er: Dur, mol, septim og
molseptim. Illustrationen til hgjre viser,
hvordan man danner disse akkorder.
Tonearten C bruges som eksempel;

andre tonearter folger samme metode.

For eksempel spiller Bb 7 med Bb och A.

At spille en dur akkord: Tryk pa
akkordens grundtone.

At spille en mol akkord: Tryk pa
akkordens grundtone sammen med
en sort tangent til venstre for den.

At spille en septim akkord: Tryk pé
akkordens grundtone sammen men
en hvid tangent til venstre for den.

At spille en molseptim akkord: Tryk pa
akkordens grundtone samtidig med
en sort og en hvid tangent til venstre

Jid
il
i

for den.
Fingered akkorder
Med tonearten C som eksempel vises herunder en tabel over
de typer akkorder, som kan spilles med Fingered funktionen.
Fingered akkorder itonearten C
C ~ co ~ Cs ~ Cg9 ~ CMy ~ CM7(9) ~ CM7(#11) ~ C(+5) ~ CM7b5 ~
Csusg Caug CM7aug Cm Cm(9) Cmg Cm7(9) Cm7(11)

=

CmM7 CmM7(9) CmzPb5 CmMzb5  Cdim Cdimy
Cc709 C7(#11) C7(13) C7(#9

bl

* Toner i parentes behaves ikke. Akkorden “genkendes” uden disse toner.

bl

Cc7(+9) C7(-13)

Liid

o
o
T=e s
-
——

@]
S
e
(53]
O
~
[
c
«Q

C7suss4 C1+2+45

==
=
;

S
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Akkordtyper/[forkortelser] Toner Akkord (C) Display
Dur [M] 1-3-5 C C
None [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9)
Sekser [6] 1-3)-5-6 Cé6 Cé6
Seks add9 [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9)
Stor septim [M7] 1-3-(5)-7eller CM7 CM7
1-(3)-5-7
Stor septim add9 [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) CM7(9)
Stor septim med forhgjet 11 [M7(¥11)] 1-(2)-3-44-5-7eller CM7(#11)  CM7(#11)
1-2-3-#4-(5)-7
Formindsket kvint [(>5)] 1-3-b5 C(b5) Ch5
Stor septim med formindsket kvint [M7b5] 1-3-b5-7 CM7b5 CM7b5
Suspendet fire [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Augmented [aug] 1-3-45 Caug Caug
Stor septim augmentet kvint [M7aug] 1-3)-45-7 CM7aug CM7aug
Mol [m] 1-b3-5 Cm Cm
Mol add none [m(9)] 1-2-b3-5 Ccm(9) Ccm(9)
Molsekser [m6] 1-b3-5-6 Cmé Cmé
Molseptim [m7] 1-b3-(5)-b7 Ccm7 Ccm7
Molnone [m7(9)] 1-2-63-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9)
Mol elleve [m7(11)] 1-@2)-b3-4-5-(7) cm7(11)  Cm7(11)
Mol med stor septim [mMM7] 1-b3-(5)-7 CmM7 CmM7
Molnone med stor septim [mMM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7(9) CmM7(9)
Molseptim med formindsket kvint [m7b5] 1-b3-b5-b7 Cm7b5 Cm7b5
Mol med stor septim og formindsket kvint [MM7b5] 1 -b3-b5-7 CmM7b5  CmM7b5
Formindsket [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Formindsket septim [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septim [7] 1-3-(5)-b7eller c7 c7
1-(3)-5-b7
Septim med formindsket none [7(b9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(>9) C7(+9)
Septim med formindsket tretten [7(b13)] 1-3-5-b6-b7 C7(b13) C7(b13)
Septim none [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9)
Septim med forhgjet elleve [7(#11)] 1-(2)-3-44-5-b7eller  C7¢#11)  C7(411)
1-2-3-44-(5)-b7
Septim add tretten [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13) C7(13)
Septim med forhgjet none [7($9)] 1-42-3-(5)-b7 C7(%9) C7(%9)
Septim med formindsket kvint [7b5] 1-3-b5-b7 C7bh5 C7bh5
Septim med forhgjet kvint [7aug] 1-3-85-b7 C7aug C7aug
Septim uden kvart [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Et plus to plus fem [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 C

e Toner i parentes kan
udelades.

e Tages en oktav, bliver
akkompagnementet baseret
pd grundtonen alene.

e Spilles en ren kvint,
spiller akkompagnementet
kun grundtone og kvint,
og det kan bruges i bdde
dur og mol.

e | tabellen er alle akkorder
i “grundleje”, men inver-
sioner kan bruges — med
falgende undtagelser:
m7, m7b5, 6, mé, sus4,
aug, dim7, 7b5, 6(9),
1+245.

* Inversion af 7sus4 og
7(11) genkendes ikke, hvis
tonerne i parentes udelades.

e Auto Accompaniment
skifter mdske ikke akkord,
ndr ncerliggende akkorder
spilles i rcekkefalge (for
eksempel hvis en mol
akkord falges af en mol
septim akkord).

 Hvis man kun spiller med
to toner, hgres en akkord,
der er baseret pd den
foregdende akkord, mens
bassen styres af den dybeste
af de to toner..
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INDSTILLING AF-SPLIT POINT FOR- AKKOMPAGNEMENTET

Men akkompagnement Split Point bestemmer man den hgjeste tone,
der skal veere i venstre del for akkompagnementet. Akkompagnementet
kan spilles pa tangenterne op til og inklusive det valgte Split sted.

Denne parameter kan indstilles lavere (men ikke hgjere) end Split punktet

i Split funktionen. De to forskellige indstillinger af Split punkt pavirker
hinanden pa felgende made:

* Nar Split funktionens Split Point stilles hojere end akkompagnementets Split Point:

il

i ___———Mainklan
LAkkompagnementjfspllt klang g

 Nar Split funktionens og akkompagnementets Split punkt er samme tangent:

bbbl bbbl

—— Main ——
L Split klang + akkompagnement amn

1 Aktiver Function.
Tryk pa FUNCTION knappen.

FUNCTION SONG STYLE VOICE

2 Veelg parameter for Accompaniment Split Point. :
Mens “FUNCTION" indikatoren blinker, kan man bruge knapperne pa [ viGTiGT |
taltastaturet til at veelge Accompaniment Split Point parameteren (#51). : ® Fordi FUNCTION kun

Se senere for flere detaljer. blinker i kort tid, skal man
Jer. veere lidt kvik til at veelge

parameter i trin 1.
Parameteren for funktionen veelges pa samme made, som for klangen

(side 28) — med tal tastaturet, + og - knapperne, eller med FUNCTION
knappen.

oo ,C t_', !

FUNCTION

9g
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3 Andring af parameterens indstilling eller veerdi.
Nar “FUNCTION" holder op med at blinke, kan man bruge knapperne
pa tal tastaturet til at eendre veerdi eller indstilling.

STYLE

FUNCTION

Nér denne parameter er valgt, kan man ogsa bestemme Split punktet
ved at trykke pa vedkommende tangent. Nar indstillingen er feerdig,
skal man veelge en anden parameter, eller afslutte Function, inden der
spilles pa tangenterne.

Parametre for Function — Accompaniment Split Point

Parametre for funktionerne

Nr.  Parameter navn Navn pa displayet Omfang/Indstillinger  Beskrivelse
F51 Accompaniment AcmpSPnt 000 — 127 Dette bestemmer den hgjeste tangent for akkom-
Split Point pagnement delen, og indstiller akkompagnementets

Split Point — med andre ord det sted, der adskiller
akkompagnementet fra melodistemmen (Main
klangen). Nar akkompagnementet er aktiveret,
hgres det op til og inklusive Accompaniment Split
Point. Dette kan ikke indstilles hgjere end Split Point
i Split funktionen (side 37). Mens denne indstilling
geres, kan man ikke spille pa tangenterne. Nér ind-
stillingen er feerdig, skal man veelge en anden para-
meter, eller afslutte Function, inden der spilles pa
tangenterne.
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HVAD ER EN AKKORD?

Enkelt sagt: Hvis tre eller flere toner spilles samtidig, er det en akkord. To toner spillet samtidig,
kaldes et interval — intervallet er afstanden mellem de to toner; ses ogsa kaldet en “harmoni”.
Afhaengigt af afstanden mellem de tre toner kan akkorden lyde kent, mudret eller direkte falsk.

Noderne i eksemplet til venstre viser en treklang (C-dur), som lyder
kent og harmonisk. En treklang bestar af tre toner, og akkorden er
S basis for alle andre akkorder.

JG KN

| denne treklang er den nederste tone “grundtonen”. Grundtonen kaldes ogsa “tonika”.
Det er den vigtigste tone i akkorden, fordi den giver akkordens “faste forankring” og

bestemmer akkordens toneart. Den udger saledes grundlaget, for hvordan vi opfatter
de andre toner i akkorden.

Akkordens 2. tone er fire halve toner hgjere end grundtonen, og den 3. tone er tre halve toner
hgjere end den 2. Ved at fastholde grundtonen og andre de to andre toner en halv tone op
eller ned (# eller b), kan der dannes fire forskellige akkorder.

Dur akkord Mol akkord Forhgjet akkord Formindsket akkord

2 (ex. C) A (ex. Cm) A (ex. Caug) 2 (ex. Cdim)

7 7 7 7
/A /A /A /A ;
[ (an o [ an P (s Io 5o
SAVE & SV = e S 38

J 8] J /8T VAR =N AR 2

Lille Stor Stor Lille Stor Stor Lille Lille

terts terts terts terts terts terts terts

Taenk ogsa pa, at man kan aendre “klangleje” for en akkord — for eksempel tage de samme

toner i en anden raekkefolge (det kaldes “inversion”). Det kan man gere uden at selve akkordens
grundtone bliver forandret.

Eksempler pa inversioner af en C-dur akkord

E
0 0 C 0 Q C
V.4 G » / Q) G v O G
[ (an Y o —] [ (anY o——] [ (anY o—|
A\S), S—H-r A\S S —E A\S hd
o il o o

Pa denne made danner man mange vellydende klange. Brugen af intervaller og akkorder

er et af de vigtigste elementer i musikken. Forskellige falelser og stemninger kan dannes med
forskellige akkorder, og hvordan de arrangeres.

8%
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AT SKRIVE AKKORDERNES NAVNE

At skrive og leese akkorder er ikke specielt sveert, men er bestemt en uvurderlig kundskab.
Akkorder bliver ofte skrevet med en slags forkortelser, som ger, at man straks genkender dem
— og giver Dig friheden til at bruge en hvilken som helst invertering. Nar man farst har leert sig

de grundleeggende principper for harmonier og akkorder, er det meget enkelt at bruge denne
form for forkortelser for at skrive akkorderne til en melodi.

Skriv farst akkordens grundtone med stort bogstav. Hvis man skal bruge # eller b,
for grundtonen, skrives det til hgjre for grundtonens navn. Akkorden type angives
ogsa til hgjre. Herunder vises eksempler med tonearten C

Dur akkord Mol akkord

C Cm

En enkel dur akkord angives med grundtonen alene.

Forhgjet akkord

Caug

Formindsket akkord

Cdim

Et vigtigt punkt: Akkorder bestar af noder, der er “stablede” ovenpa hinanden, og i visningen
af denne “stabel” kan der forekomme tal — tal som angiver tonernes afstand fra grundtonen

(se tegningen af tangenterne herunder). En “mé6” akkord inkluderer den 6. tone i skalaen,
og en “7” akkord inkluderer den syvende, o.s.v.

Formindsket
septim )

Intervaller i skalaen

For bedre at forsta intervaller og de tal,
der bruges i akkordernes navne, kan man
se lidt pa denne C dur skala:

\Oktav (8) Unodecima (11)

/ /A .
Grundtone (prim) /Kvart “4)
Terts (3)

Septim (7) None (9)
Sekund (2) Kvint (5) Sekst (6)
Andre akkorder
/) /) /) /)
J 1V | Y/ | Y/
V.4 V.4 —h V.4 ~h . —
[ (anY r O [ (anY e = [ (an Y A = [ (anY =
A\IV, o2 A\IV S | DI 587 A\IV |
PYj LGJ\ Py /'—4 rJ\ o /L7 rJ\ Py Lo-]
Kvint Kvart Lille Dur Lille Mol Septim Dur
septim akkord septim akkord akkord
Cmé
/) /) /) /)
J | J Y/ - O Y/ Ly
V.4 —ih V.4 V.4 ~ 4 i bb *
158 [ (an WP O K [ (an o s 7785 Bbb = A
D587 D158 J A\Iv S \\IV AV Y < &
o /L "ol Py /L © I o Lo J /L "o
Lille Formindsket Mol Sekst None Formindsket Formindsket
septim akkord akkord septim akkord
(dobbelt b
for septim)

59
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CHORD-GUIDE

Chord Guide funktionen i PortaTone er et staerkt og let handterligt veerktgj
til at indleere akkorder og deres indbyrdes forhold til hinanden.

Chord Guide funktionen bruges tre forskellige anvendelser: Dictionary,
Smart og EZ Chord.

e Ndr man trykker pd CHORD GUIDE knappen, bliver Auto Accompaniment
aktiveret samtidig.

* Hvis man ensker at bruge Style funktionen pd normal mdde uden Chord Guide
funktionen, skal OFF aktiveres. Dette gares med:
1) Tryk pG STYLE knappen for at veelge den funktion.
2) Tryk pd CHORD GUIDE knappen, indtil Style navnet vises pad displayet —
i stedet for “Dict.”, “Smart” eller "EZ”.

Dictionary

Dictionary funktionen er et fint “leksikon”, der viser hvilke toner, en akkord
er opbygget af. Funktionen er meget anvendelig, hvis man kender navnet
pa akkorden og gerne vil vide, hvordan den skal spilles.

1 Aktiver Style funktionen og veelg Dictionary

Chord Guide.
Tryk pa CHORD GUIDE knappen, sa “Dict.” ses pa displayet.

H H
i
STYLE i H H

Q?ICT\ONARV ‘ .

_— ART
CHORL,
GUIDE

2 Angiv akkordens grundtone.
Ansla den tangen, som svarer til den gnskede grundtone (som trykt
pa panelet til hgjre for “ROOT".

ROOT p

Et tryk pa denne tangent
ﬂ veelger G som grundtone.
ACMP ON« J—
=6 |

09



61

AUTOMATISK AKKOMPAGNEMENT = STYLE FUNKTIONEN

3 Angiv type af akkord (dur, mol, septim, o.s.v.).
Tryk pa den tangent, som svarer til den gnskede type af akkord
(se teksten pa panelet til hgjre for “CHORD TYPE").

CHORD TYPE b

v
Et tryk pa denne knap veelger maj7 akkorden (M7).

Displayet viser akkordens navn sammen med de toner,
der indgér, med noder og med tangenter.

| Akkordens navn
(grundtone og

type)

Akkordens individuelle  Hvordan akkorden
toner pa klaviaturet noteres

4 Spil akkorden

Spil akkorden som vist pa displayet med venstre hand.
Akkordens navn begynder at blinke, nar Du har ramt de rigtige
tangenter. Inversioner for flere akkorder kan ogsa bruges.

ACMP ON 4 %

MEASURE (W17 | | IIC TEMPO
(W]

Viser hvilke tangenter, der skal spilles.
Blinker, nar man har ramt de rigtige
tangenter.

Enkelte akkorder vises ikke
fuldt ud med alle tangenter.
Det skyldes displayets
begreensede plads.
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Smart

Med Smart funktionen veelges fgrst akkompagnementets grundlaeggende
toneart. Nar det er gjort, kan man ngjes med at ansla enkelte tangenter

i skalaen for at opna harmonisk korrekte akkorder. Hvis man i tonearten C
spiller en D tangent, far man en D mol akkord (i stedet for en D dur som
ellers).

Smart er ikke bare bekvem for at kunne spille forskellige slagt akkorder.
Den er ogsa et fint vaerktgj til at indleere akkordernes harmoniske forhold
til hinanden i forskellige tonearter.

1 Veelg en Style

Velg en Style (rytme plus akkompagnement) som beskrevet
itrin 1 - 2 pa side 47.

2 Veelg Smart Chord Guide.
Tryk pa CHORD GUIDE knappen, sa “Smart” ses et gjeblik
pa displayet.

l

GDICTIONARY
—— \ART
CHORE)
GUIDE

3 Veelg den enskede toneart.

ABrug + og - knapperne pa tal tastaturet for at flytte mellem de
anvendelige tonearter, eller brug tal tastaturet for direkte at angive
nummeret pa den gnskede toneart (se tabellen herunder).

a1 5 llr s foregn or tonéarten).
=TI

BWD/  velocity  FWD/
No YES

STYLE

Nummer Toneart (antal tilsvarende fortegn) Nummer Toneart (antal tilsvarende fortegn)
01 #/b=0 (C eller Am) 09 b=7 (Cb eller Abm)
02 #=1 (G eller Em) 10 b=6 (Gb eller Ebm)
03 #=2 (D eller Bm) 11 b=5 (Db eller Bbm)
04 #=3 (A eller F¥m) 12 b=4 (Ab eller Fm)
05 #=4 (E eller C#m) 13 b=3 (Eb eller Cm)
06 #=5 (B eller G¥m) 14 b=2 (Bb eller Gm)
07 #=6 (F# eller D¥m) 15 b=1 (F eller Dm)
08 #=7 (C# eller Akm)

29
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Hvis man for eksempel vil spille felgende noder, veelg nummer 15
sadan, at tonearten indstilles til b = 1 (F eller Dm).

Tonearten F

STYLE

4 Spil med akkompagnementet, og spil
akkorderne med enkelte tangenter (grundtoner)

pa venstre del af keyboardet.

Start akkompagnementet pa seedvanlig made. Se oplysninger herom
pa side 48.

Hvis for eksempel tonearten er indstillet til F dur, vil disse anslag
pa tangenterne give denne reekkefelge af akkorder:

For at spille disse akkorder ...

— F Dm Gm Dm —

.. tryk pa disse grundtoner

P I R R

Leeg meerke til, at de mol akkorder, der er relevante for tonearten
F dur, automatisk hares.

Liste over Smart akkorder

Nr. | Visning pa| Grundtone

displayet | C ct (Db) [D Eb (D¥) [E F Fi (Gh) |G Ab (G¥) [A Bb (A}) B
01 #/b=0 C C#dim | Dm Eb Em F F4dim G Ab Am Bb Bm
02 #=1 C Cidim |D Eb Em F Fm G Abdim | Am Bb Bm
03 $=2 C C#m D Ebdim |Em F Fm G Abdim | A Bb Bm
04 #=3 C Cém D Ebdim |E F Fm G Abm A Bbdim |Bm
05 #=4 C CHm D Ebm E Fdim Fm G Abm A Bbdim |B
06 #=5 Cdim C#m D Ebm E Fdim F4 G Abm A Bbm B
07 #=6 Cdim C# D Ebm E Fm F4 Gdim Abm A Bbm B
08 $=7 Cm CH Ddim Ebm E Fm F# Gdim Ab A Bbm B
09 b=7 Cdim C#m D Ebm E Fdim F4 G Abm A Bbm B
10 b=6 Cdim CH D Ebm E Fm F4 Gdim Abm A Bbm B
11 b=5 Cm CH Ddim Ebm E Fm F# Gdim Ab A Bbm B
12 b=4 Cm C# Ddim Eb E Fm F4 Gm Ab Adim Bbm B
13 b=3 Cm CH Dm Eb Edim Fm F4 Gm Ab Adim Bb B
14 b=2 Cm CH Dm Eb Edim F F# Gm Ab Am Bb Bdim
15 b=1 C CH Dm Eb Em F Fédim |Gm Ab Am Bb Bdim
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EZ Chord

EZ Chord funktionen ger det smadder nemt at programmere “halv-
automatiske” baggrunde for Din musik. Man kan indspille raeekkefglgen
for akkorder for en hel melodi. Derefter kan man “spille” akkorderne
ved blot at trykke pa en enkelt tangent — hvilken som helst — i key-
boardets venstre del.

Foruden at vaere et praktisk veerktgj, nar man spiller musik, er EZ Chord
helt fin til at indgve hgjre handens melodi og spilteknik. Der er nemlig
enkelt at danne akkorderne, sa man kan koncentrere sig om hgjre hands
arbejdet.

EZ Chord giver 8 separate banker (hver indeholder 128 akkord pladser),
hvor man kan indspille sine akkorder. En speciel keede funktion ger, at man
kan koble flere banker sammen sédan, at der bliver rigtig megen plads til
mange akkorder.

EZ Chord — Afspilning

Sa snart, der er indspillet akkorder i egen EZ Chord Bank (side 68),
kan de afspilles med nedennavnte fremgangsmade.

Man kan dog direkte prgve EZ Chord, uden at bruge egen EZ Chord
Bank. En reekke akkordforlgb er nemlig allerede indspillet i EZ Akkord
Bank 1 og 2. Der er for, at Du nemt kan danne en opfattelse af,
hvordan EZ Chord kan anvendes sammen med Din musik. Der findes
noder til de forprogrammerede akkordforlgb bankerne 1 og 2 pa side
107 i den flersprogede vejledning.

1 Aktiver Style funktionen og veelg en rytme.

Man kan ogsa veelge OTS, hvis det enskes.
Tryk pa Style knappen og veelg en rytme med knapperne pa
tal tastaturet. Der er mere information om OTS pa side 72.

i Veelg EZ Chord funktionen.

Tryk pa CHORD GUIDE knappen flere gange, indtil “EZ”

ses pa displayet. Auto Accompaniment kobles automatisk On,
sa snart EZ er valgt.

[ T ‘ ' f

—) ART
CHORL
GUIDE

9
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3 Veelg en ensket EZ Chord bank.

Brug tal tastaturet. Knapperne 1 - 8 veelger tilsvarende EZ Chord bank
#1 - #8. Knap 9 veelger bank kaede A-1 (se tabellen herunder).

4 start akkompagnementet.

Brug en af de metoder, som naevntes pa side 48, til at starte
akkompagnementet.

EZ Chord akkorderne kan ogsa spilles uden det komplette
akkompagnement med bas og rytme. Der skal i sa fald blot
springes punkt 4 over.

5 Spil akkorden.

Man kan spille en akkord bare ved at trykke pa en tangent
i venstre del af keyboardet.

Venstre del (ak-
— kompagnement ]
® Man stiller tilbage til
N : den farste akkord blot ved
Cb ;. veelge samme bank igen
i med knapperne pd
tal tastaturet.

ACMP ON 4 J— E
% = I- —————— Akkordens navn :  ® Akkompagnementets
- A : Split Point kan frit indistilles.
oo g T "\ : Sd kan man selv bestemme
/ [~ Hver mork “blok” viser i hvilke tangenter, der gcelder
| en indspillet akkord. :
Viser akkordens position. Aktuelle blok blinker. : vens?re del af keyboardet
| en bank er der 128 pladser. : (se side 59).
* Man kan ogsd bruge
Hver gang, der anslas en enkelt tangent pé& keyboardets venstre del, ~ : en fodkontakt til at skifte
spiller EZ Chord den programmerede akkord og rykker automatisk kkorder. Derved kan man
. . . N " . i bruge hele klaviaturet til at
frem til den naeste akkord. Uindspillede “tomme” blokke bliver : spille pd samtidig med,
sprunget over. Herved bestemmer man selv med én finger, hvornar :at man bruger EZ Chord

akkorden skal lyde. Samtidig kan man fuldt ud benytte det komplette : (seside 91).
akkompagnement, mens man spiller solo eller melodi med hgjre :
hand.

4 ™
Bankkaede

En speciel funktion for bankerne ggr, at man kan sammenkoble flere banker sadan, at der skiftes fra en bank

til en anden uden afbrud i akkorderne. Derfor kan man for eksempel programmere akkordforlgb for lange
musikstykker, uden at der bliver uheldige pauser i afspilningen.

Nar dette skal bruges, startes der med trin #3
(i EZ Chord Playback) og tryk “9” knappen pa R ,'-,'- ,'.
tal tastaturet. ’

Viser at en bankkaede er valgt.
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EZ Chord — Indspilning

1 Gor kiar til indspilning.

Tryk pa RECORD knappen — maske flere gange — til EZ Chord
indspilning bliver valgt. “EZ" ses pa displayet, og “RECORD”
visningen blinker nogle sekunder.

RECORD visningen blinker

et gjeblik.
|
. STYLE \ -" :',"' .l.'. @
ACMPON 4 —_
anmnonmmomni _=

i Veelg ensket EZ Chord bank.

Brug talknapperne. Knapperne 1 - 8 veelger EZ Chord bankerne
#1 - #8.

3 Begynd indspilningen.
Nar “RECORD” lyser hele tiden, kan man begynde indspilningen.
Indspilning af en akkord i EZ Chord er egentlig en 3-trins operation:

1) Veelg gnsket blok med + og - knapperne.

Slet banken

Inden indspilning er det
bedst at slette det gamle
indhold i den valgte EZ
Chord bank. Instruktioner
herom findes i afsnittet
“Slet indholdet i en EZ
Chord bank” pad side 71.

Selvom man indspiller

— og dermed sletter —

de forindspillede EZ Chord
banker, kan det oprindelige
indhold genskabes

(se side 105).

17 — 32 Blok

33 — 48 Blok

49 — 64 Blok

65 — 80 Blok

81 — 96 Blok

97 — 112 Blok

Viser akkordens
position.

Aktuelt valgt blok
blinker.

2) Spil den gnskede akkord ved den valgte blok. Det kan ggres
pa to mader:

e Med Multi Fingering i omradet for akkorder (se side 56)
* Angiv akkordens grundtone og navh med ROOT og
CHORD TYPE tangenterne pa klaviaturet.

Viser den
indspillede akkord.

Bank nummer Bloknummer (op til 128 i en bank)

113 — 128 Blok

99
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3) Tryk pa + knappen pa tal tastaturet.

Derved bliver akkorden rigtig indspillet i den valgte blok,
og skift til den naeste blok sker automatisk.

Dette trin er ngdvendigt; akkorden bliver ikke indspillet, for der
trykkes pa + knappen. Hvis man trykker pa - (minus) knappen,
kommer man tilbage til den forrige blok uden indspilning.

Gentag trin 2) og 3) for alle akkorderne. Spil en akkord, tryk pa
+ knappen, spil en ny akkord, tryk pa + knappen, o.s.v.

4 Stop og dflys funktionen for indspilning.

Nar indspilningen af samtlige akkorder er feerdig, afsluttes med at
trykke endnu en gang pa RECORD knappen. Nu kan alle akkorderne
afspilles efter behov (se side 66).

Indspilning af en pause

For at bruge en tom blok (altsa danne en pause), skal man veelge den naeste blok uden at angive en akkord.
For at lade flere blokke veere tomme, trykker man pa + knappen, og nér man er kommet frem til den gnskede
position, kan man fortsaette med indspilningen. Mere information i “TIPS” om at bruge pauser pa side 70.

4 ™

At spille akkompagnement med EZ Chord indspilning 2l 05s |

Det kan veere en hjeelp at hgre rytmen og auto akkompagnementet, * Hvis man angiver

nar der indspilles akkorder i EZ Chord funktionen. For at gore dette: . gkkorden manuelt med

© ROOT eller CHORD TYPE

1) Tryk pa STYLE knappen. i (se side 68), vil akkord
Dette aktiverer Style funktionen for et kort gjeblik, mens EZ Chord . og bas akkompagne-
indspilningen stadig er aktiveret. ' mentet ikke hares.

2) Velg en gnsket Style

Inden displayet vender tilbage til EZ Chord, hvilket sker et par sekunder
efter, at der er trykket pa STYLE knappen, skal der veelges en rytme med
tal tastaturet.

3) Start akkompagnementet.
Tryk pa START/STOP knappen.

4) Indspil akkorden.

Indspil den gnskede akkord med tangenterne i venstre del af keyboardet.
Husk at akkorden ikke indspilles, far der trykkes pa + knappen for at flytte
til naeste blok.
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TIP — Brugen af pauser

Hvis Dine akkord forlgb ikke er sa lange, at de kan fylde hukommelsen i hver bank,
kan man med fordel bruge pauser. Husk dog pa, at pauser eller mellemrum ikke har
nogen indflydelse; funktionen springer disse over og fortsaetter med naeste akkord.

At indspille et mellemrum:
Tryk pa + knappen uden at angive en akkord.

Fordele ved at bruge mellemrum:

® Man kan indfare mellemrum i de spillede akkord blokke — for eksempel mellem musikstykkets forskellige
afsnit (vers, refrain, overgange, o.s.v.). Derved for man en visuel besked pa hvor i musikstykket, man er
kommet til, og det ger det nemmere til at skifte akkorder.

e Uafheengigt af den musikalske genre — rock, pop, country, jazz og selv moderne musik — er strukturen
for de fleste melodier, afhcengig af takternes lcengde, baseret pd tallet fire og multipla af fire. For eksempel er
fire og otte takters melodiske fraser, den populcere “12 takters” blues og de 16 takter, der er almindelige pd
vers og refrain i megen pop og jazz musik. Og hvad har dette sd at gere med “mellemrum?”? Hvis strukturen
af akkorden er typisk, vil man mdske gruppere skiftene i akkorder i forskellige sektioner a 4, 8, 12 eller 16
blokke. | eksemplet herunder er akkorderne forst del i 16 grupper, derncest i 12 grupper, og sidst i en gruppe
pd 12 akkorder.

LLLLLLLLLLILT == —

TNy ] EEESEEEE======"" """ 1N N N N N N N I N 76 Blok
27 1N N N N O I O 1 50k

|9
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Sletning af en EZ Chord bank

Med denne operation kan man slette (clear) alle indspillede akkorder
i en EZ Chord bank.

1 Aktiver EZ Chord Record funktionen.

Tryk pa RECORD knappen — maske flere gange — til EZ Chord
indspilning bliver valgt (“EZ” vises pa displayet, og “RECORD”
blinker i nogle sekunder).

2 Veelg den blok fra hvilken akkorder

skal slettes.
Brug + og - knapperne. Alle akkorder, som folger efter den
valgte blok, bliver slettet.

3 Aktiver EZ Chord Clear funktionen.

Vent lidt, til “RECORD"” stopper med at blinke, og til “EZ” vises
pa displayet. Hold derefter “0” knappen nede, indtil “Clear?”
kommer frem pa displayet.

ACMP ON«

4 Gennemfor sletningen.
Ved “CLEAR?” spargsmalet trykkes pa + (“YES") knappen, hvis man
mener det, eller pa - knappen, hvis man fortryder.

5 Fortseet indspilning, eller forlad Record

funktionen.

Indstillingen gar automatisk retur til EZ Chord Record funktionen,
sa man straks kan indspille nye akkorder. Funktionen forlades med
endnu et tryk pa RECORD knappen.

4 ™\
Sletning af en enkelt akkord
For at slette (clear) en enkelt akkord i en EZ Chord bank:

1) Aktiver EZ Chord Record funktionen.
Tryk pa RECORD knappen - maske flere gange - indtil EZ Chord indspilning kan veelges.

2) Veelg den blok, som rummer den akkord, der skal slettes.
Brug + og - knapperne.

3) Gennemfer sletningen.
Tryk pa C6 tangenten (tangenten yderst til hgjre) for at slette data for en akkord indspilning.




ONE TOUCH SETTING (OTS)

One Touch Setting er en staerk funktion, som ger, at man via Style funktionen
kan foretage naesten alle indstillinger i PortaTone — blot ved et tryk pa en knap.
Der kan bruges to forskellige One Touch Setting indstillinger: User og Preset.

ONE TOUCH SETTING —USER

Til Dine egne indstillinger findes der fire User banker, hver med fire forskellige indstillinger —
altsa i alt 16 styks. Hver af de 16 User One Touch Settings kan have forskellige indstillinger af
folgende parametre:

® Main Voice nummer

e Alle indstillinger for Main klang (lydstyrke, oktav, pan, reverb- og chorus-niveau og DSP niveau)

e Dual klang nummer

e Alle Dual klang indstillinger (til/fra, lydstyrke, oktav, pan, reverb-, chorus- og DSP-niveau.

e Split klang nummer

e Alle indstillinger for Split ( til/fra, split punkt, lydstyrke, oktav, pan, reverb-, chorus- og DSP-niveau

e Reverb type til eller fra

e Chorus type til eller fra

e DSP type til eller fra

e Harmony type til eller fra samt lydstyrke

e Style nummer og relaterede indstillinger: Accompaniment til eller fra, sektion (Main A eller B), akkompagnementets Split Point.
e Indstillinger pa Overall menuen: Tempo, transponering, stemning og lydstyrke for akkompagnement
* fod kontaktens funktion

e Indstilling af anslagsfelsomhed

Indspilning af en User One Touch Setting

1 udfer de onskede indstillinger pa PortaTone.
Praktisk taget kan samtlige indstillinger pa PortaTone gemmes i en
User knap. Se ovenstaende liste for detaljer.

2 Veelg OTS Record funktionen.

Tryk pa RECORD knappen — maske flere gange — til “OTS User”
ses gverst pa displayet.
RE(lZORD blinker et gjeblik.

i
. ™ s
STYLE i 1o doni§
i " won" e 1
RECORD
R

ACMPON 4 RECO

nmanmumam =

3 Veelg den enskede bank

Brug + og - knapperne eller tal tastaturet til at udpege det
gnskede nummer for User bank (1 - 4).

‘ . STYLE

.

0L
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ONE TOUCH SETTING (OTS)

4 Veelg ensket User nummer.

Tryk pa den tilsvarende USER ONE TOUCH SETTING knap (1 - 4).
Dette overfgrer de valgte indstillinger til hukommelsen med den
tilsvarende knap. ors

USER PRESET

%@

‘ IIIIIIIIT = — kan se, at indstilling-

MEASURE [T | 1 IC TEMPO
g

o erne nu er i OTS User

knap 1.

5 Afslut Record funktionen.
Tryk endnu en gang pa RECORD knappen.

Genkald en User One Touch Setting

Nar farst Dine indstillinger er overfert til hukommelsen,
kan man straks genkalde dem.

1 Aktiver Style funktionen.
Tryk pa STYLE knappen.

2 Tryk pé den enskede ONE TOUCH SETTING

USER knap.
Tryk pa den USER knap (1 - 4), der svarer til den gnskede indstilling.

oTS
USER PRESET

LITITTTITTIOT %Z - Vises kort for at man
MFJ\SUREI,-‘[U ! I‘ II"_:I TEMPO sE === -EE kan se, at OTS User 1
- EEEE == er aktiveret.
Vs N

Valg af en User Bank

Fer der veelges en User One Touch Setting (i trin #2), vil Du maske vaelge en anden bank. Dette geres sadan:

1) Veelg Function #41 (tryk pa FUNCTION knappen, og brug + og - knapperne eller tal tastaturet til at
veelge #41).

2) Efter at “"FUNCTION" indikatoren er holdt op med at blinke, kan man veelge gnsket bank nummer
med + og - knapperne, eller med tal tastaturet.




ONE TOUCH SETTING (OTS)

ONE TOUCH SETTING —PRESET

Preset One Touch Setting bruges pa en lidt anderledes made end User indstillingerne. Veelg farst en

Style, og derefter en Preset OTS. Veelg ferst en Style, og tryk derefter pa Preset OTS. Preset A og B ind-
stillingerne er forprogrammeret sadan, at de passer til den valgte Style. Efter at have valgt Style, rader
man altsa over to forskellige klange, effekter og andre indstillinger, der passer fint til den valgte rytme.

® Main Voice nummer

e Alle indstillinger for Main klang (lydstyrke, oktav, pan, reverb- og chorus-niveau og DSP niveau)

e Dual klang nummer

e Alle Dual klang indstillinger (til/fra, lydstyrke, oktav, pan, reverb-, chorus- og DSP-niveau)

e Split klang nummer

e Alle indstillinger for Split ( til/fra, split punkt, lydstyrke, oktav, pan, reverb-, chorus- og DSP-niveau)
e Reverb type til eller fra

e Chorus type til eller fra

e DSP type til eller fra

e Harmony type til eller fra samt lydstyrke

e Style nummer og relaterede indstillinger: Accompaniment til eller fra, sektion (Main A eller B), akkompagnementets Split Point.

Valg af preset Preset One Touch Setting

1 Veelg en Style.

Veelg en stil som beskrevet i trin 1 - 2 pa side 47.

2 Tryk pé den enskede ONE TOUCH SETTING
PRESET knap.

Tryk pa den PRESET knap (A, B), som svarer til den gnskede
indstilling.

oTS
USER PRESET

LR

[TTITTIITILTY g - Vises et kort gjeblik
MEASURE;'”", ,, I, ,[LC’TEMPD EEEEE==== == for at indikere,
- at OTS Preset A
er aktiveret.

3 Spil akkompagnementet.

Siden bade Sync-Start og auto akkompagnement bliver aktiveret,
nar One Touch Setting er valgt, starter akkompagnementet i samme
gjeblik, der trykkes pa en tangent i keyboardets venstre del.

2z
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VALG OG SPIL MELODIER - SONG
FUNKTIONEN

Song funktionen indeholder seks melodier — tre demo’er med de fine og
dynamiske klange i PortaTone, og tre User melodier, som man selv indspiller.

Demo melodierne er teenkt til, at man kan lytte til dem for sjov, og man kan naturligvis spille til dem
pa tangenterne.

User melodierne er “tomme”, og der kan ikke hgres noget, fgr Du selv har indspillet pa disse pladser.
Se side 79 om hvordan man indspiller en egen melodi.

Display ved Song afspilning

Nar User Song med
akkompagnement afspilles,
vises her noder og navn for
den aktuelle akkord.

Aktuelt taktnummer

MEASURE (1101 JI7IC TEMPO
LG LIS : .
0ne00d EEEE e B spor, der er indspillet data.

| | "“"Level Meters” viser i hvilke

Indikerer hvilke spor, der aktuelt spilles.
Disse spor kan seettes “On” eller “Off” med
de tilsvarende SONG MEMORY knapper.

VALG OG SPIL-EN-SONG

1 Veelg Song funktionen.
Tryk pa SONG knappen.

FUNCTION SONG STYLE VOICE

Viser at Song
funktionen er aktiv Song nummer og navn

/

« | oS e gl
(song) ’-”-'-' L L LA PP I B




VALG OG SPIL MELODIER = SONG FUNKTIONEN

2 Veelg nummeret pd den enskede Song.
Brug knapperne pa tal tastaturet.

Nummeret for Song veelges pa samme made som
for klange (se side 28). Man kan bruge knapperne
pa tal tastaturet for at indtaste nummeret direkte,
bruge + og - knapperne for at steppe op eller ned
i reekken af Songs, eller trykke pa SONG knappen

for at steppe opac,j i reekkefelgen. c.,,

J Start den valgte melodi.

Tryk pa START / STOP knappen. Mens melodien spilles, vises takt nummer
og akkorden pa displayet.

SYN START/ A e MA\N e B
ON/OFF START

4 Man kan skifte til en anden melodi ved at
gentage trin 2.

5 Stop melodien.
Tryk igen pa START/STOP knappen. Huvis spillet blev startet med
START/STOP knappen, standser melodien automatisk, nar den er feerdig.

ANDRING-AFTEMPO

® Man kan spille sammen
med melodien. Ikke blot
med den valgte klang,
men med en hvilken som
helst klang, man ensker.
Aktiver Voice funktionen,
mens melodien spilles, og
veelg sd en onsket klang.

e Song afspilning kan
0gsd styres med en tilsluttet
fodkontakt (se side 91).

Tempo for Song (og Style) afspilning kan indstilles i et omrade fra 32 til 280

taktslag pr. minut.

1 Veelg Tempo funktion i Overall menuen.

Tryk pé en af OVERALL A/ v knapperne — maske flere gange — til “Tempo”

ses pa displayet.

Viser at “Tempo”

er valgt Aktuel Tempo veerdi
\ /
TEMPO == ric
SONG ’- ,-, -,

v,
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VALG OG SPIL MELODIER = SONG FUNKTIONEN

2 Indstil veerdien

Brug OVERALL + og - knapperne til at @age eller mindske tempoet.
Holdes en af knapperne nede, sker @endringen kontinuert.

@ger Tempo
veerdien

Mindsker Tempo
veerdien

Genkald standard indstillingen af Tempo

Hver Song og Style er programmeret med individuelle veerdier for tempo.
Hvis Tempo er aendret, kan man genkalde de oprindelige standardveerdier
ved at trykke samtidig pd OVERALL + og - knapperne, mens Tempo er valgt
pa Overall menuen.

Hver gang, der veelges en Song eller Style, fas det med standardveerdien
for Tempo. Men hvis man aendrer Style, mens spillet er i gang, beholdes
det aktuelle Tempo. Undtagen hvis det geres med OTS. Nar der teendes
for PortaTone, indstilles Tempo automatisk til veerdien 116.

VISNING AF-TAKTSLAG

Denne del af displayet giver en praktisk information om rytmen ved
Song og Style spil. De marke bjeelker under rytmens navn pa displayet
blinker i takt med tempoet. Den forste bjelke angiver det forste taktslag,
og de andre bjeelker blinker med de efterfglgende taktslag.

« FICY ) Bt o f o g,
(Gone) ,_' ,_' _’ LN L T Ry

AT % =

/ Fjerde taktslag (bruges ikke i 3/4 takt)
Tredje taktslag
Andet taktslag
Farste taktslag



VALG OG SPIL MELODIER = SONG FUNKTIONEN

INDSTILLING AF-SONG LYDSTYRKE

Lydstyrken for Song kan indstilles. Denne indstilling vedrgrer kun Song.
Omradet er fra 000 til 127.

1 Veelg Song Volume funktionen pa Overall menuen.
Tryk pa OVERALL /v knapperne — maske flere gange — indtil “SongVol”
vises pa displayet.

Viser at Song Volume  Aktuel Song Volume
er valgt veerdi

I £ gt Fom
o LI T A

ACMP/SONG q I 1 % =
VOLUME = -

MEASURE (W17 | T TEMPO

i Andring af veerdien.
. . Song lydstyrken kan
Brug OVERALL + og - knapperne til at @age eller mindske lydstyrken . kun indstilles, ndr Song
for Song. Holdes en af knapperne nede, sker @ndringen kontinuert. . funktionen er aktiv.
. Funktionen indstiller
lydstyrken for akkom-
. pagnementet, ndr Style
@ger Song lydstyrken i funktionen er aktiv.

Mindsker Song lydstyrken

Genkald standardveerdien

Standardveerdien for Song Volume (100) kan genkaldes ved at trykke
samtidig pa OVERALL + og - knapperne, mens Song Volume er valgt
i Overall menuen.

9/
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INDSPILNING AF SONG

PortaTone er udstyret med en flot funktion til indspilning af de melodier,
Du spiller pa keyboardet. Man kan saledes danne — i op til seks spor —
komplette og fuldt orkestrerede arrangementer. Der kan indspilles og
gemmes tre af Dine egne melodier. Der er to metoder for indspilning:

I virkelig tid (“Real Time") eller trinvis (“Step”).

Hvert tryk pa RECORD knappen skifter
mellem de fire mulige indstillinger —

@

RECORD

RealTime, Step, OTS og EZ Chord — og

til sidst kommer man retur til normal
indstillingen. EZ Chord og OTS har ingen
betydning ved Song indspilning; de beskrives

RealTime indspilning svarer til at indspille pa
en bandoptager: Hvad der spilles pa tangenter-
ne, indspille i hukommelsen pa ngjagtig samme
made. Desuden kan man hgre det tidligere ind-
spillede klange og musik, nar der indspilles i et
nyt spor.

Step indspilning indspilles de enkelte toner in-
dividuelt. Det kan sammenlignes med at skrive
noderne pa et stykke papir; tonerne angives trin
for trin.

Hver metode har sine fordele og anvendelser.
Step indspilning er perfekt for praecision, og til
at angive toner, hvis placering, rytmisk veerdi

og anslag ligger fast, for eksempel individuelle
trommestemmer i et rytmisk manster, eller enkle
toner i en synkoperet basstemme. Man far ogsa
fin kontrol med hurtige eller meget komplice-
rede passager, som kan veere sveere — eller
maske helt umulige — at spille i Real Time.

for sig selv pa siderne 68 og 72.

Pa den anden side giver Real Time indspilning
mulighed for at fange den naturlige folelse i et
stykke musik, fordi man hgrer det, der indspilles.

Hvilken metode, der skal anvendes, afhaenger af
den slags musik, som skal spilles, samt af Din
egen smag og kunnen. Somme tider er det en
fordel at bruge en blanding af de to metoder.
For eksempel kan man indspille melodistemmen
i spor 1 i Real Time, og senere bruge Step til at
indspille mere “eksakte” stemmer i de andre
spor — eller nyindspille melodien i spor 1, nar
de andre stemmer er pa plads. Eller man forst
indspiller et grundmenster og “riff” med Step
metoden, og siden indspiller melodi stammen
med Real Time metoden.

Teenk pd at indspilninger “erstatter” data. Med andre ord
de nye data, der indspilles i et spor, sletter eventuelle gamle
data i sporet.



INDSPILNING AF SONG

INDSPIENING-AFEN-USER SONG —REALTIME INDSPILNING

Kortfattet sker indspilningen sadan:

1) Udfer alle gnskede indstillinger for PortaTone.
2) Veelg Real Time Record funktionen.

3) Veelg en User Song for indspilning.

4) Velg et spor nummer.

5) Start indspilningen.

6) Stop indspilningen.

7) Lyt til det indspillede.

8) Indspil de andre spor efter gnske.

9) Aflys Record funktionen.

Data, som kan indspilles pa almindelige Data, som kan indspilles i Chord sporet:
(melodi) spor:

e Style nummer*
e Toner On og Off e Akkord skift og inddeling
e Anslag o Skift af sektioner (Intro, Main A/B, 0.5.v.)
e Main klang indstillinger (klang nummer*, e Lydstyrke for akkompagnement*
lydstyrke*, oktav, pan*, reverb-, chorus- og e Tempo, Taktart*
DSP-niveau)

¢ Dual klang indstillinger (klang nummer*,
lydstyrke*, oktav, pan*, reverb-, chorus- og

DSP-niveau)

® Reverb On / Off, Reverb type*

* Chorus On / Off, Chorus type* * Disse indstillinger skal foretages i starten af en melodi.
* DSP On / Off, DSP type* Qvrige indstillinger kan ske midt i melodien.

e Harmony On / Off, Harmony type

e Sustain On / Off
e Tempo*, Taktart* (hvis der ikke er sadan data
i Chord sporet)

1 udfer alle enskede indstillinger af PortaTone.
Fer indspilningen begynder, skal man foretage alle de indstillinger,
der skal bruges i melodien — for eksempel veelge rytme og tempo
samt klange (se siderne 47, 76 og 27).

Ved at vaelge en Style, kan man benytte det sofistikerede Auto
Accompaniment som en del af musikken. Man skal bare tage akkorder,
hvorefter PortaTone automatisk danner bas og akkord opbakning.

Se side 52 for flere informationer om Auto Accompaniment.

Udfer andre gnskede indstillinger. Se listen for de indstillinger,
der kan indspilles sammen med melodien.

8/
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Brugen af Metronome

Hvis man gnsker det, kan man bruge Metronome i stedet for Style.

Man kan altsa spille med en fast takt, selvom man spiller uden rytme

og Auto Accompaniment. Der skal blot trykkes pa METRONOME knappen
i trin #5 herunder. Efter komplet indspilning kan melodien afspilles

uden Metronome.

i Veelg Real Time Record funktionen.
Tryk pa RECORD knappen — maske flere gange — indtil
“RealTime” vises gverst pa displayet.

RECORD blinker et gjeblik og vises
derefter konstant. Dette viser, at der
nu er klar til indspilning.

UL Lt e, T T

‘e U H SRS

G% Il I%

RECOR

MEASURE (7 | | I TEMPO -
i g =
-

3 Veelg en User Song til indspilning.
Brug knapperne pa tal tastaturet til at vaelge den
gnskede Song: User 1 (004), User 2 (005) eller
User 3 (006).

Song nummer veelges pa samme made som klangen
(se side 28). Man kan bruge tal tastaturet til direkte
at veelge nummer, bruge + og - knapperne for at
steppe op eller ned i reekken, eller trykke pa Song
knappen for at steppe opad i Song numrene.

4 Veelg nummeret pa et spor.

Tryk pa den SONG MEMORY knap, der svarer til nummeret pa det
onskede spor. Egentlig er dette trin ikke ngdvendigt, da PortaTone
automatisk veelger det farste ledige spor. Er alle spor optaget, veaelges

€]
SONG MEMORY /

INDSPILNING AF SONG

Real Time og Step
metoderne kan blandes
i samme melodi, men
ikke i samme spor.



INDSPILNING AF SONG

Indspilning i Chord sporet

Der findes et specielt spor til indspilning af data for akkompag-
nementet. Disse data bliver automatisk indspillet i Chord sporet
(nummer 6). Tryk pa ACMP ON/OFF knappen for at veelge
Chord sporet og aktivere akkompagnementet.

0»3 : L =

MEASURE (T | | IIC TEMPO -
A—n | -
5 NSRem ==t [/ ¥ = =

-
CHORD! -

STEE

Der kan samtidig indspilles i et af melodi sporene (1 - 5) og
Chord sporet (6).

5 Sstart indspilningen.
Nar “RECORD” pa displayet stopper med at blinke, og nar visningen af
taktslag samt nummeret pa sporene starter at blinke, kan man begynde

indspilningen ved helt enkelt at spille pa tangenterne (eller trykke pa
START/STOP knappen).

vvvvv — —

D e e =
ACMP ON« — . .
= Viser at der er klar til
= indspilning. Blinkende
== visning af taktslag
w0 T g=mmg B-E 2="ms viser, at Sync/Start

=-= er aktiveret.

Hvis man vil gve stemmen, inden der indspilles, skal der trykkes pa SYNC-
START knappen for at aflyse denne funktion. Herefter — nar man er tilfreds
med musikken — skal der trykkes endnu en gang pa SYNC-START knappen

for at gere klar igen.

Ved indspilning i Chord sporet

Nar Sync-Start er aktiveret, spilles melodiens ferste akkord
i venstre del af klaviaturet. Akkompagnementet begynder
automatisk, og man fortseetter indspilningen ved at spille
akkorderne i takt med akkompagnementet.

Hvis afspilningen skal afbrydes, gores det ved at trykke endnu en gang
pa RECORD knappen.

6 Stop indspilningen.
Nar man er feerdig med indspilningen, skal der trykkes pa
START/STOP knappen.

Hvis akkompagnementet
allerede er aktiveret,

ndr man starter Record
funktionen, bliver Chord
sporet valgt automatisk.

Denne funktion kan ogsd
styres med en tilsluttet
fodkontakt (se side 91).

08
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INDSPILNING AF SONG

7 Lyt til Din nye indspilning.

Hvis man vil hgre sin nye indspilning, skal man bare trykke pa START/STOP
knappen igen. Afspilningen standser automatisk, nar musikken er feerdig.
Man kan dog ogsa standse ved at trykke pa START/STOP knappen endnu
en gang.

8 Indspil i andre spor, hvis det enskes.

Dette ggres ved at gentage trin #4 - #7. kontroller at nummeret pa sporet
blinker pa displayet, inden der trykkes pa den SONG MEMORY knap, som
svarer til det gnskede nummer.

9 Afslut Record funktionen.
Tryk pa RECORD knappen.

m Yderligere oplysninger

Daempning af spor under afspilning

| Record funktionen kan man udveelge og deempe forskellige spor. Det kan bruges, hvis man vil hare bestemte spor
og ikke andre. Spor kan ogsa deempes midt under en afspilning. For at deempe bestemte spor, skal man trykke pa
SONG MEMORY knappen — maske flere gange — til nummeret pa det gnskede spor ses pa displayet.

Hvert tryk pa en SONG MEMORY knap (nar afspilning er standset) cirkulerer gennem disse indstillinger:

I IIC TEMPO

|
b Spornummer blinker — sporet bliver indspillet.*

—
, , izh * Kan ikke veelges under afspilning.

MEASURE |17
l-ll I

I
/ Spornummer er Off — sporet er deempet.
Spornummeret er On — sporet hares.

Ret indspilningen i et spor

Hvis der er lavet en fejl, kan man indspille et spor igen:
Tryk pa den SONG MEMORY knap, som svarer til det gnskede spor — maske flere gange — indtil det rigtige
spornummer blinker pa displayet. Dette viser, at der er klar til indspilning i sporet. Fordi denne operation
aflyser Sync-Start, skal der igen trykkes pa SYNC-START knappen for at aktivere denne funktion, og derefter
startes indspilningen, som forklaret i trin #5 herover. Alternativt kan man starte indspilningen ved at trykke
péa START/STOP knappen.

Sletning af et enkelt spor
Man kan slette et enkelt spor uden at slette hele melodien (se Sletning af en Song, side 90):
1) Tryk pa RECORD knappen.
2) Veelg et gnsket spor med den tilsvarende SONG MEMORY knap.
3) Tryk pd START/STOP knappen én gang for at starte indspilning, og endnu en gang for at stoppe
(uden at spille pa tangenterne). Dette sletter tidligere data og giver et blankt spor.
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INDSPIENING AF-USER SONG —STEP RECORDING

De grundlaeggende trin for Step indspilning er de samme, som for Real Time indspilning.
Kortfattet geres falgende:

1) Udfer alle gnskede indstillinger for PortaTone.

2) Veelg Step Record funktionen.

3) Veelg en User Song for indspilning.

4) Veelg et spor nummer.

5) Start indspilningen. Angiv toner og pauser individuelt, afspil med sma mellemrum

det indspillede for at kontrollere resultatet.

6) Lyt til det indspillede.

7) Indspil de andre spor efter gnske.

8) Aflys Record funktionen.

Data som kan indspilles i det normale (melodi) spor: Data, som kan indspilles i Chord sporet:

e Toner On/Off e Style nummer*

e Anslag** ¢ Akkord skift og inddeling

e Main klange (klang nummer*, lydstyrke*, oktav, o Skift af sektioner (Intro, Main A/B, 0.5.v.)
pan*, Reverb-, Chorus- og DSP-niveau) e Lydstyrke for akkompagnement*

e Dual klange (klang nummer?*, lydstyrke*, oktav, e Tempo, Taktart*

pan*, Reverb-, Chorus- og DSP-niveau)
¢ Reverb On/OFF, Reverb type*

¢ Chorus On/Off, Chorus type* * Disse indstillinger skal foretages i starten af en melodi.

¢ DSP On/Off, DSP type* @vrige indstillinger kan ske midt i melodien.

* Tempo*, Taktart* (hvis ikke der allerede er data ** Alle toner lcegges ind med samme anslag. Dette kan

i Chord sporet) dog cendres med hjcelpefunktionen Angiv anslagsforleb
(side 89).

1 udfer alle indstillinger hos PortaTone.

Er det samme, som ved Real Time indspilning (side 89).

2 Veelg Step Record funktionen. @ ,
. o : Real Time og Step ind-
Tryk — maske flere gange — pa RECORD knappen, © spilninger kan blandes

indtil “Step” ses gverst pa displayet. © i samme melodi, men
. ikke i samme spor.

q IR | Farst blinker RECORD

/
GIMiE LI et gjeblik, og lyser
RECORD derefter konstant for
— at vise, at der er klar til
Il I = indspilning.

MEASURE (W17 | | IIC TEMPO -
[N AN N x]

28
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3 Veelg en User Song til indspilning.

Dette er samme operation, som for Real Time indspilning (side 81).

4 Veelg nummeret pa et spor.

Tryk pa den SONG MEMORY knap, der svarer til nummeret pa det gnskede
spor. Egentlig er dette trin ikke ngdvendigt, da PortaTone automatisk
veelger det forste ledige spor. Er alle spor optaget, veelges nummer 1.

0eEEEE,

SONEMEM%RYI
Indspilning i Chord sporet
Der findes et specielt spor til indspilning af data for akkompag-
nementet. Disse data bliver automatisk indspillet i Chord sporet
(nummer 6). Tryk pa ACMP ON/OFF knappen for at veelge
Chord sporet og aktivere akkompagnementet.

]
ACMP ON«

v >
' NN MEASURE [ -
ACMP, C- START/  INTRO/ I ,_'-,I{_,' ,'- I"Jl‘ == = - =---=
ONJOF! T STOP  ENDING! [CHORD) = - om_ =

5 start indspilningen.

Nér “RECORD"” holder op med at blinke, og ndr nummeret pa sporet
begynder at blinke, kan indspilningen startes. Indspil hver tone (eller
akkord) og pauser individuelt efter vejledningen herunder:

Indspil toner

1) Veelg det gnskede sted i musikken (takter og taktslag) med
+ og - knapperne. Hvert tryk pa en knap flytter et taktslag frem
eller tilbage.

2) Spil pa gnsket tangent eller tangenter. Tonens navn

vises gverst pa displayet.

Ved indspilning i Chord sporet, skal man kontrollere,

at akkompagnementet er aktiveret, og spil sa den gnskede
akkord i klaviaturets venstre del.

INDSPILNING AF SONG

Til forskel fra at indspille

i Real Time, kan man med
Step Recording kun indspille
et spor ad gangen. Chord
sporet kan ikke indspilles
samtidig med andre spor.

Hvis akkompagnementet
er aktiveret, far man skifter
til Record funktionen,
bliver Chord sporet valgt
automatisk.

Der kan spilles mere end en
tone ad gangen; men det er
kun den sidst ansldede tone,
der ses pad displayet.
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3) Vaelg nodeveerdi med tal tastaturet. Veaerdien vises
som symbol pa displayet.

Spil for eksempel det midterste C (C3), og tryk derefter pa
“4" knappen (1/8) nodeveerdi).

LLAULULL LA LL

[ —

©)

o

S0
OEOE (3
®OEEO

BWD/  velocity  FWD/
NoO VES

Tonens navn

/ )
o RIL) it L Indikering af taktslag

RECORD D e = —

MEASURE]™| -I, il

</ N -

\
Taktens nummer \ Clicks Nodeveerdi
Nummeret pa taktslaget

J(96 Clicks) J(96 Clicks) J (96 Clicks) J (96 Clicks)

I Taktslag | Taktslag | Taktslag—l—TaktsIag—,

Takt (384 Clicks) |

Takt bjeelkerne vises samtidig den aktuelle position af indspilningen
(som taktslag i takten).

Tonen vises automatisk, og Step indspilningen flyttes til den naeste
position. Hvis for eksempel en hel node angives i begyndelsen af
takt 1, bliver naeste position begyndelsen af takt 2.

Som neaevnt tidligere kan man bruge + og - knapperne til at flytte
frem og tilbage i sporet Nar hele melodien, bruges knapperne til at
steppe igennem sadan, at man hgrer de enkelte toner.

8
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-

®m Andre operationer

Indspilninger af akkorder og sektioner til Chord sporet:
1) Spil en akkord i venstre del af keyboardet. “Chord” og akkordens navn
vises pa displayet.

OBAE SO |

Akkorder kan angives manuelt (med Dictionary funktionen), eller de kan
spilles med Multi Fingering (se side 62, 56).

2) Veelg en sektion ved at trykke pa den tilsvarende knap (Main A eller B).
Hvis man ogsa veelger Intro eller Ending, bestemmes taktleengden auto-
matisk, og behgver ikke at blive angivet i 3).

3) Veelg nodeveerdi med knapperne pa tal tastaturet.

Indspil trioler og punkterede noder:
1) Tryk pé den tilsvarende talknap ved den gnskede position
(“7” for punkteret og “9” for triol).
2) Tryk pa knappen pa tal tastaturet for den gnskede nodeveerdi.

, * ; nd ﬁ Punkteret node

—3—

1+ J - m Triol

BWD/ velocity FWD/
NO YES

Indspilning af pauser:
1) Veelg gnsket position med + og - knapperne.
2) Tryk pa “8" (rest = pause) knappen pa tal tastaturet.
3) Punkteret pause og triol pause indspilles ved at trykke p& den
tilsvarende knap pa tal tastaturet (“7” for punkteret og “9” for triol).
4) Tryk pa den talknap (“1” - “6"), som svarer til den gnskede veerdi.
Den valgte pauseveerdi vises som symbol pa displayet.

® @

rest

vensure (T 1_ T |
o 1TCu

Symbol for pauseveerdi (1/8 pause)

5) Efter at have indspillet den @nskede pause, kan den naeste tone
indspilles.

* Intro sektionen kan
kun indspilles i begyn-
delsen af en Song.

e Ndr Ending sektionen
er aktiveret, kan der ikke
indspilles flere toner.

Triol indebcerer, at der
spilles tre toner i ét
taktslag. Et taktslag er
altsd opdelt i tre lige
store dele. Hver tone
(eller pause) i en triol
skal angives separat.

.

To 1/8 toner (indenfor
1/4 taktslag).

—3—

D D

1/8 triol (indenfor
1/4 taktslag).

Punkterede noder
forleenges med deres
halve veerdi. Leengden
pd for eksempel en
punkteret 1/8 node
svarer til 1/8 node
plus 1/16 node.

DD d

TIP

Hvis man vil angive

to eller flere slag efter
hinanden som pauser,
kan man bruge + knappen
for at gd frem i sporet
(for s mange pause
taktslag, som gnsket.
Derved spares man for at
skulle angive pauser,

ndr der skal veere flere
takter pause mellem
tonerne.




INDSPILNING AF SONG

6 Lyt til den nye indspilning.

Tryk igen pa START/STOP knappen, hvis Du vil hgre det indspillede spor
fra begyndelsen. Det spor, der arbejdes med, hgres nu, og nar det stopper,
gar indstillingen tilbage til Step Recording for den naeste position.

Husk at dette kun spiller det valgte spor. For at hgre alle sporene i me-
lodien, skal man aflyse StepRec (tryk pa RECORD knappen), og derefter
trykke pa START/STOP knappen for at starte Song afspilningen.

7 Indspil andre spor, hvis det enskes.

Dette gores ved at gentage trin #4 - #6. Kontroller, at spor nummeret
blinker pa displayet, nar der trykkes pa den SONG MEMORY knap,
der svarer til det gnskede nummer.

8 Aflys Record funktionen.

Samme operation som for Real Time indspilning trin #9 (se side 83)..

Ret en tone eller en pause

Hvis man vil rette en tone eller en pause, skal den blot overspilles :
af det nye. For at gore dette: i Denne operation sletter
. . alle tidligere indspillede
1) Veelg den gnskede position med + og - knapperne. © toner, som falger efter
2) Tryk pa den nye tone pa klaviaturet ( eller den nye pauseveerdi i den markerede tone.
pé tal tastaturet). :  Teenk efter, om Du

3) Angiv den nye nodeveerdi via tal tastaturet. Angiv forst en virkellg onsker dette,
for der rettes i en valgt

punkteret node eller en triol, hvis det gnskes. tone eller pause.
4) Ved “DELETE?” advarslen trykkes pa + knappen. Man kan fortryde
med - knappen.
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Angivelse af kurveform for anslaget

| Step indspilning bliver alle toner indspillet med samme anslag eller lydstyrke. For at fa et Step-
indspillet spor til at lyde mere naturligt, eller for at skabe dynamik i sporet, findes der funktioner,
som kan pavirke anslagene.

1) Brug + og - knapperne til at udpege den tone, hvis anslag skal endres. Alle fglgende toner
bliver transformeret til det nye anslag.

2) Hold knapperne for VELOCITY (“0” pa tal tastaturet) og + eller - knappen nede samtidig
for at vaelge den @nskede kurveform for anslaget.

U\ [TTITTEITT[1Y 3 =

rest r3a
MEASURE (7 1 T 1
o TCL <l B s
CIDIQ =
wvelocity Fv'gl //
Valgt anslagskurve vises

som symbol pa displayet.

3) Ved “Change?” advarslen, [ 08s ]
Skal man trykke pé + knappen w.\\y'esw“ Der kan leges en kurveform for GnSIaget INDEN
: der indspilles de toner, der skal pdvirkes af anslaget.
" n” + :
YES” for at acceptere d%n WD@ OFW . For at gare dette, skal man veelge sidste tone
valgte kurveform, eller pa " " i isporet (med + og - knapperne), og derefter vcelge
- knappen for at fortryde. . den enskede kurveform for anslaget. I sd fald vil

den valgte kurveform IKKE pdvirke den aktuelle tone,

Liste over kurveformer for anslaget men kun de toner, der folger efter

Display  Type/Beskrivelse Display  Type/Beskrivelse
Mezzoforte Diminuendo 1
- ggf-  Indstiller de falgende toner til veerdien 80 e Danner et 2-takters diminuendo, som begynder

for anslaget. med den valgte tones anslag, og slutter med en

mindskning af anslaget pa 40.

Forte
b + Indstiller de fglgende toner til veerdien 100 Diminuendo 2
for anslaget. oo Danner 2-takters diminuendo, som begynder
Fortissimo = ~ med den valgte tones anslag, og slutter med
indskning af anslaget pa 20.
£ - Indstiller de falgende toner til vaerdien 120 en mincsxning o ansage’ pa
for anslaget. Diminuendo 3
" wereee..___ Danner 2-takters diminuendo, som begynder
Mezzopiano E ]

med den valgte tones anslag, og slutter med

gy i~ Indstiller de fglgende toner til vaerdien 60 en mindskning af anslaget pa 10.

for anslaget.

Piano Accent 1
- laget af t ib del

Fa— i Indstiller de felgende toner til veerdien 40 L] L ?fgres;:?;kig:g;i afoar|‘|2r?:klterer?1)ggj gos.en
for anslaget. Displayets visning geelder for to takter.
Pianissimo

- A t2

e.... F'E* Indstiller de felgende toner til vaerdien 20 chc;nanslaget af tonerne i begyndelsen

for anslaget. LLLI. og halvvejs af alle takter med 30. Displayets

Crescendo 1 visning geelder for to takter.

--- Danner et 2-takts crescendo, som begynder
- med den valgte tones aktuelle anslag, og
slutter med en forggelse af anslaget med 40.

Triangle wave
Denne veksler mellem at gradvis at gge og
seenke anslaget med veerdien 30, ligesom

Crescendo 2 ™" mgnsteret for en trekant. Formen gentages
. __ Danner et 2-takts crescendo, som begynder for hver anden takt i hele sporet. Displayets
=" med den valgte tones aktuelle anslag, og symbol geelder for to takter.

slutter med en forggelse af anslaget med 20. Square wave

Crescendo 3 Denne veksler mellem at brat at @ge og
i Danner et 2-takts crescendo, som begynder v, sa@nkeanslaget med veerdien 30, ligesom
X . med den valgte tones aktuelle anslag, og mensteret for en trekant. Formen gentages

slutter med en forggelse af anslaget med 10. for hver anden takt i hele sporet. Displayets

symbol gaelder for to takter.
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SLETNING-AF-EN-SONG (MELODI)

Song Clear operationen (i Function parametrene) sletter fuldsteendigt alle
indspillede spor i en valgt User Song. Brug kun denne operation, hvis Du er

helt sikker pa, at der skal slettes en hel melodi fer ny indspilning.

1 Veelg Function.
Tryk pa FUNCTION knappen.

FUNCTION SONG STYLE VOICE q [} H A e B
STYLE ,- ,-, , .: H ," .
: # =
% / MIMIMAAETINTE -
Blinker for at vise, at der kan

veelges en Function parameter.

2 Veelg den Function parameter (61 - 63),

som svarer til den Song, der skal slettes.

Mens “FUNCTION” blinker pa displayet, veelges den gnskede parameter
med knapperne pa tal tastaturet.

e 61 — sletter Song #1 (“F61 USng1CIr”)
® 62 — sletter Song #2 (“F62 USng2Clr”)
® 63 — sletter Song #3 (“F63 USng3Clir”)

J Start Song Clear operationen.
Nar “FUNCTION” stopper med at blinke, og “CIr?” advarslen vises,
startes Song Clear operationen ved at trykke pa + knappen.

¢ STYLE ,-,,,- ,-.' f i
e

4 Ved “Sure?” (="er Du helt sikker?”) slettes
den valgte Song.

Et tryk pa + knappen starter sletningen. Operationen kan fortrydes ved at

trykke pa - knappen, og man kommer tilbage til trin 3.

¢ STYLE ,-',,: ,: ,'.'.'"’ e ....'... u\\yres(\\gjmq
(FUNCTION) Seem

I

@©m
2 [7 =

Song Clear funktionen aflyses ved at trykke pa en af de tre knapper:
SONG, STYLE eller VOICE.

Numrene pd disse
parametre veelges pd
samme mdde som for
klangene (se side 28).
Man kan bruge knapperne
pd tal tastaturet til at
indtaste nummeret direkte,
bruge + og - knapperne
for at steppe op og ned

i parametrene, eller trykke
pd FUNCTION knappen
for at steppe opad i rcekke-
folgen af parametre.

Fordi “FUNCTION” kun
blinker i fa sekunder,

skal man veere lidt hurtig
at veelge ensket parameter
i trin 1 herover.
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FODKONTAKT

Der kan kobles en fodkontakt (ekstra tilbehor) til PortaTone, og denne kan sa
bruges til at styre en raekke forskellige funktioner. Fodkontakten ger, at man

kan have begge hander frie til spillet.

Normalt bruges fodkontakten som forte pedal for at styre Sustain for piano og andre instrumenter,
hvis toner klinger langsomt ud. Foruden Sustain kan fodkontakten styre disse 11 andre funktioner:

e £7 Chord foragelse
® START/STOP

¢ INTRO/ENDING

* MAIN A

* MAIN B

e Harmony On og Off
e Dual On og Off

* Split On og Off
® Reverb On og Off
® Chorus On og Off
® DSP On og Off

1 Aktiver Function.
Tryk pa FUNCTION knappen.

FUNCTION SONG STYLE VOICE

o5
)

2 Veelg Footswitch parameteren.
Mens “FUNCTION” pa displayet blinker, bruges knapperne pa tal tastaturet
til at veelge Footswitch (#71).

Parameterens nummer veelges pa samme made som for klangen
(se side 28) — med knapperne pa tal tastaturet, + og - knapperne
eller med FUNCTION knappen.

STYLE

FUNCTION

EERRI——

3 Veelg den enskede funktion for fodkontakten.

Nar “FUNCTION" holder op med at blinke, bruges knapperne pa

tal tastaturet til at vaelge indstilling (se “Valg af fodkontaktens funktion”
senere).

<!
-

4 |

STYLE ,
‘-

—
-

FUNCTION

Fordi “FUNCTION" kun
blinker i fa sekunder,

skal man veere lidt hurtig at
veelge onsket parameter
itrin 1 herover.

Genkald standardveerdien
Hvis der er aendret pa
parametrenes indstillinger
og veerdier, kan man
direkte genkalde den
oprindelige indstilling
(Sustain) ved at trykke pa
+ og - knapperne
samtidig.
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Funktionens navn

Sustain

Veelg fodkontaktens funktion

Navn pa displayet

Sustain

Beskrivelse

Fortepedal eller Sustain operation. Nar der trykkes pa pedalen, fas en na-
turlig Sustain (efterklang) effekt for de toner, der spilles pa tangenterne.

EZ Chord forggelse

EZChdInc

Nar man bruger EZ Chord (side 66) far man samme funktion for
fodkontakten, som hvis en tangent i venstre del af keyboardet anslas.
Hvert trad pa pedalen far akkorderne til at ga et trin frem.

Hvis akkorderne ikke spiller, kan man holde fodkontakten nede for at
spille og holde akkorden.

Dette frakobler ikke akkompagnementet pa tangenterne.
Bade klaviaturet og fodkontakten kan bruges ved EZ Chord
foragelse trinvis.

Start/Stop

StartStp

Nar der er valgt Song eller Style, giver fodkontakten samme funktion som
START/STOP knappen (se side 48). Hvert tryk pa fodkontakten skifter mellem at
starte eller stoppe en Song eller det rytmiske akkompagnement.

Intro/Ending

IntroEnd

Med aktiv Style funktion giver fodkontakten samme resultat,

som hvis der trykkes pd INTRO/ENDING knappen (se side 49).

Ved to hurtige tryk fas en langsomt udklingende afslutning (ritardando)
i Ending delen (se side 51).

Main A

Main A

Med aktiv Style funktion fas samme funktion som med MAIN A
(AUTO FILL) knappen (se side 54).

Main B

Main B

Med aktiv Style funktion fas samme funktion som med MAIN B
(AUTO FILL) knappen (se side 54).

Harmony til og fra

Harmony

Nar Style funktionen er aktiv, far samme resultat som med HARMONY
knappen (og HARMONY On/Off parameteren, #37, se venligst side 43).

Dual til og fra

Dual

Dette er samme funktion som DUAL knappen (og Dual On/Off
parameteren, #18, se venligst side 34).

Split til og fra

Split

Dette er samme funktion som Split On/Off parameteren, #36
(se venligst side 36).

Reverb til og fra

Reverb

Dette er samme funktion som REVERB knappen (og Reverb On/Off
parameteren, #31, se venligst side 40).

Chorus til og fra

Chorus

Dette er samme funktion som Chorus On/Off parameteren, #33
(se venligst side 41).

DSP til og fra

Dsp

Dette er samme funktion som DSP On/Off parameteren, #35
(se venligst side 42).

4 Aflys Function.
Nar alle indstillingerne er klaret, trykkes der pa en knap for de andre
funktioner: SONG, STYLE eller VOICE.

06
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MIDI FUNKTIONER

PortaTone er MIDI kompatibel og udstyret med MIDI IN og MIDI OUT stik pa bag-
panelet. Derved kan der udferes en raekke MIDI relaterede kontroller. Ved at bruge
MIDI funktionerne, udvides Dine musikalske muligheder. |1 dette kapitel forklares,
hvad MIDI er, hvad det kan gere, og hvordan man bruger MIDI sammen med Din
PSR-270.

MIDI funktionerne kan ikke anvendes sammen med Song funktionen.

HVAD ER MIDI?

Du har sikkert hgrt om begreberne “akustisk instrument” og “digitalt instrument”. Det er de to
radende principper i dagens kategorier af instrumenter. Et par nemme eksempler: Et piano og en
klassisk guitar. Pa pianoet trykker man pa en tangent, en hammer falder pa strengen, og der heres

en tone. Pa guitaren knipser man direkte pa strengen, og dette giver ogsa en tone. Men hvad sker der,
nar man spiller en tone pa et digitalt instrument?

Tonen skabes pa en akustisk guitar Toner skabes i et digitalt instrument

) 4
N Z

L - Tonegenerator » R
“samplet” (elektroniske kredse) “samplet”

tone tone

lILIIIIﬁIIIJII

Spil pa tangenterne @?’

Knips en streng, og lydkassen forsteerker Baseret pa den information, der sker ved at spille
lyden af strengens svingninger. pa tangenterne, gengives de toner, der er lagret i
hukommelsen, via hgijttalerne.

Som tegningen herover viser indeholder et elektronisk instrument et antal lyde (digitale indspilninger
af de “rigtige” instrumenter). De aktiveres via tonegeneratoren (ren elektronik), og tonernes frekven-
ser bestemmes af de tangenter, der rgres. Men hvad det for informationer fra tangenterne, der er basis
for at danne toner?

Som eksempel kan man spille en “C” tone med 1/4 takt og med piano klang pa PSR-270. Til forskel
fra et akustisk instrument, hvor lyden bestemmes af en mere eller mindre pavirkning af en streng,
sendes fra tangenten oplysninger, om “med hvilken klang”, “med hvilken tangent”, “hvor hardt
trykkes der pa tangenten”, “hvornar blev der trykket pa tangenten”, og “hvornar blev tangenten
sluppet”. Hver del af oplysningerne @endres til tal veerdier, som sendes til tonegeneratoren. Det er

disse tal veerdier, der er hele grundlaget for aktivering af de samplede klange, der er lagret.

Eksempler pa keyboard informationer

Klang nummer (hvilken klang) 01 (Grand Piano)
Tone nummer (hvilken tangent) 60 (C3, midterste C)
Tone til (anslag) og tone fra Numerisk veerdi (1/4 node)

(slip tangent)

Anslag (hvor kraftigt) 120 (meget kraftigt)




MIDIFUNKTIONER

MIDI er en forkortelse af Musical Instrument Digital Interface. Et princip, der ger det muligt for
elektroniske instrumenter at kommunikere med hinanden ved at sende og modtage forskellige slags
MIDI data. Det kan vaere spillede toner (“Note”), diverse kontroller (“Control Change”) @ndring af
klang (“Program Change”) og en lang raekke af andre meddelelser. PSR-270 kan styre et andet MIDI
apparat ved at sende data, som svarer til toner og forskellige typer af kontroller. Og PSR-270 kan styres
af modtagne MIDI data vedrgrende tonegeneratoren, valg af MIDI kanaler, klange og effekter, &end-
ring af vaerdi for parametre, og naturligvis spille de toner, der er fastsat for de forskellige stemmer.

MIDI data kan inddeles i to grupper Kanal data og system data. Herunder er der en forklaring pa
de forskellige slags meddelelser, som PSR-270 kan sende og modtage.

e Kanal data

PSR-270 er et elektronisk instrument, som kan handtere op til 16 kanaler. Populaert sagt kan “der
spilles pa 16 instrumenter samtidig”. Kanal data sender meddelelser om bl.a. Node TIL og FRA,
samt om Program Change for hver enkelt af de 16 kanaler.

Navn for data PSR-270 Operation eller Panelindstilling

Tone TIL eller FRA Meddelelse, der dannes, nar man spiller pa en tangent.
Hvert data inkluderer et bestemt nummer for tonen,
samt en veerdi for anslaget afhaengig af hvor hardt,
tangenten anslas.

Program Change Indstilling af klang (Control Change bank veaelger MSB
og LSB indstilling).

Control Change Meddelelser som bruges til at 2endre forudsaetninger for
klangen (modulation, lydstyrke, pan o.s.v.).

e System data

Disse data anvendes i feellesskab af hele MIDI systemet. System data er for eksempel Exclusive
meddelelser, hvis data er unikke for de enkelte fabrikater, og meddelelser i Real Time, der styrer
et MIDI apparat.

Meddelelsens navn PSR-270 Operation / Indstilling af panel
Exclusive meddelelse Reverb, Chorus, DSP indstillinger o.s.v.
Meddelelser i Real Time Clock indstillinger

Start og Stop operationer

Meddelelser, som PSR-270 kan sende og modtage, kan laeses i MIDI Implementation Chart
pa side 114 i den flersprogede vejledning.

4 N
MIDI tilslutninger —— [ 085 ]
For at flere MIDI apparater kan udveksle data, skal de i ® Specielle MIDI kabler (ekstra
forbindes til hinanden med et kabel. %9 (&% : tilbeher) skal bruges til sammen-
MIDI tilslutningerne er anbragt pa bagsiden af PSR-270. - - : kobling af MIDI apparater. Kabler
~—w wo or : kan kebes i musik forretninger.
MIDIIN ........... Modtager MIDI data fra et andet * Brug aldrig MIDI kabler, der er
MIDI apparat. : leengere end 15 meter. Lcengere
MIDI OUT ....... Sender data fra PSR-270 til et andet MIDI apparat. : kabler kan opfange stgj, som kan
i blive drsag til fejl i transmissionen.
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Der findes en maengde programmer, som er konstrueret til musikalsk brug.

Men det kraever, at PSR-270 kobles til Din PC med et MIDI kabel.

Nar der anvendes et MIDI interface i PC’en, sker forbindelsen mellem
MIDI terminalerne i PC’en og PSR-270.

Brug kun de specielle MIDI kabler, nar MIDI apparater
kobles sammen.

e Det er MIDI tilslutningerne pa PSR-270, der skal kobles til
MIDI tilslutningerne pa PC’en.

B MIDI OUT MIDI IN
»

> > PSR-270

MIDI OUT
PC

(sequencer software)

e Hvis der bruges et MIDI interface med en Macintosh
computer, kobles RS-422 terminalen pa computeren (modem
eller printer terminal) med et MIDI interface, som det vises
pa tegningen herunder.

MIDI
interface

MIDI IN
> E PSR-270 Z

Computer
(sequencer software)

MIDIFUNKTIONER

e Ndr der bruges en
Macintosh computer, skal
MIDI Clock indstillingen
scettes i overensstemmelse
med den software, der
anvendes, og sd den passer
til interfacet. Lees brugs-
anvisningen for vedkom-
mende software, hvor der
stdr noget om Clock.
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FUNKTIONS PARAMETRE —MIDI

Man for flere muligheder ved at bruge parametrene for Function — altsa
mere detaljerede MIDI indstillinger for PortaTone. Disse indstillinger (som
forklares senere) deekker:

e [ocal Control

e External Clock

® Bulk Dump Send

e |nitial Setup Send

® Remote Channel
e Keyboard Out
* Accompaniment Out

1 Aktiver Function.
Tryk pa FUNCTION knappen.

FUNCTION SONG STYLE VOICE

2 Veelg parameter for ensket Function.
Mens “FUNCTION” blinker pa displayet, bruges knapperne pa tal tasta-

turet til at veelge parameterens gnskede tal for MIDI Function (#81 - #87).

Se “Liste over Function parametre” senere, hvor der er flere detaljer.

Parameter nummeret for Function veelges pa samme made, som for
klangen (se side 28). Brug tal tastaturet, + og - knapperne, eller tryk pa
FUNCTION knappen.

STYLE ,-'

IR ErETrn :;& =

3 Andring af parameterens indstilling eller veerdi.
Nar “FUNCTION" pa displayet holder op med at blinke, kan man bruge
tal tastaturet til at 2endre indstilling eller veerdi.

Genkald den oprindelige indstilling
Hvis der er eendret noget ved indstilling eller veerdi for en parameter, kan den
oprindelige veerdi genkaldes ved at trykke samtidig pa + og - knapperne.

4 Indstil andre parametre, hvis det enskes.
For at veelge og indstille andre parametre, gentages trin 1 - 3 herover.

5 Aflys Function.
Nar indstillingerne er faerdige, skal der trykkes pa en af disse knapper:
SONG, STYLE eller VOICE.

* fordi “FUNCTION” kun
blinker i fa sekunder, skal
man veere lidt hurtig at
veelge gnsket parameter
i trin T herover.

MIDI indstillingerne huskes,
selvom der slukkes for
stremmen til PSR-270.
MIDI indstillinger inkluderes
IKKE i data, der er gemt i
User bankerne med One
Touch Setting funktionen
(side 72).

6
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Liste over Function parametre

Nr, Parameter navn Navn pa displayet Omfang/Indstilling
81 Remote Channel RemoteCh Off, 01 - 16
Dette bestemmer, hvordan PortaTone kan styres af et eksternt MIDI keyboard.
Parameteren indstilles til en af kanalerne 1 - 16 (01 - 16), for at lade det eksterne keyboard styre
PortaTone via den valgte kanal. De gvrige 15 kanaler bruges til multi-timbre operationer.
Nér parameteren indstilles til “Off”, kan PortaTone bruges som en fuld 16-kanal multi-timbral lydkilde.
Standard indstillingen er “Off”.
82 Keyboard Out KbdOut On/Off
Dette bestemmer, om data fra PortaTone skal sendes eller ikke.
Nér parameteren stilles “Off”, betyder det, at tonerne fra PortaTone ikke sendes til et tilsluttet MIDI apparat.
Ved indstillingen “On”, sendes disse data:
Main klangen over kanal 1, Split klangen over kanal 2, og Dual klangen over kanal 3.
Indstillingen er som standard “On”.
Hvis savel Keyboard Out som Local Control (#84 herunder) er indstillet “Off” kan der ikke hares noget — hverken
fra PortaTone eller fra et tilsluttet MIDI apparat, ndr der spilles pd tangenterne.
83  Accompaniment Out AcmpOut On/Off
Dette afger, om data for Auto Accompaniment skal sendes via MIDI OUT eller ikke.
| “On” sendes data for Auto Accompaniment via kanalerne 3 - 10 (se listen herunder).
Indstillingen er “fadt” til “Off".
Transmit kanaler for akkompagnementet: TIP
Channel3 — Bas Man kan bruge Accompaniment Out pd flere mdder.
Channel4 —  Chord klang 1 En mdde er at lade en tilkoblet MIDI tonegenerator spille
Channel 5 —  Chord klang 2 alle eller nogle valgte stemmer. Derved kan man forstcerke
Channel6 — Pad lyden i PortaTone (eller erstatte) ved hjcelp af tonerne fra
Channel 7 —  Phrase stemme 1 tonegeneratoren. En anden mulighed er at indspille data og
Channel 8 —  Phrase stemme 2 individuelle stemmer fra hver kanal til en Sequencer, og her
Channel9 —  Rhythm stemme 2 udnytte de stcerke muligheder for at redigere og arrangere
Channel 10 —  Rhythm stemme 1 stemmer i akkompagnementet.
84  Local Control Local On/Off

Her bestemmes, om klaviaturet skal veere “tilsluttet” de interne klange i PortaTone.

Med “ON"” kommer tonerne fra det, der spilles pa tangenterne. | “Off” bestemmes tonerne af de modtagne
MIDI data (via MIDI IN). Indstillingen er “On” som standard. Hvis man har koblet MIDI OUT hos PortaTone
til en Sequencer, og herfra tilbage til MIDI IN, kan det veaere praktisk, at seette funktionen til “Off”. Dette for
at undga MIDI “tilbagekobling” (rundhyl).
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Parameter navn Navn pa displayet Omfang/Indstilling

External Clock ExtClock On/Off

Dette bestemmer, om spillet med Song og Style funktionerne skal styres af den interne Clock
i PortaTone (Off) eller af MIDI Clock data fra en ydre MIDI enhed (On).

Funktionen skal veere “On”, hvis en Style eller Song skal synkroniseres med den ydre enhed

(for eksempel en Sequencer eller en rytmemaskine). Indstillingen er “Off” som standard.

® Ndr denne funktion er “On”, kan Style spillet IKKE styres via panel kontrollerne hos PortaTone.

e External Clock scettes automatisk “Off”, ndr der veelges Song funktion.

86

Bulk Dump Send BulkSend

Med denne funktion kan man samtidig sende alle vigtige data fra PortaTone til et andet

MIDI apparat (for eksempel en Sequencer, computer eller MIDI data afspiller).

De overferte data er: User One Touch Setting bankerne 1 - 4, User Songs 1 - 3 og EZ Chord bankerne
1 - 8. Disse data kan senere hentes igen. Man kan for eksempel gemme data i en diskette i computeren
eller i en MIDI dataspiller (for eksempel Yamaha MDF3) og pa den made have naesten ubegreenset
hukommelse for veerdifulde PortaTone data. Flere detaljerede instruktioner i afsnittet om “BRUGEN AF
BULK DUMP SEND FOR AT GEMME DATA” pa side 99.

87

Initial Setup Send InitSend

Med denne funktion kan man sende indstillinger af panelet m.m. fra PortaTone til en Sequencer,
og senere afspille dem som en del af en melodi.
Derfor kan Du veere sikker pd, at nar Du spiller en melodi, vil PortaTone direkte og automatisk omstille
til de indstillinger, der geelder for den valgte Song.
Se kapitlet side 102 “BRUG INITIAL SETUP SEND MED EN SEQUENCER”, hvor der er flere oplysninger.
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BRUGEN-AFBULK-DUMP SEND FOR AT GEMME DATA

At gemme Bulk (et helt bundt) data

1 Gor Kkiar for det tilkoblede MIDI apparat,

der skal gemme Dine data.
Den aktuelle procedure kan variere i forhold til Dit bestemte udstyr
og software. Men hvis der anvendes en Yamaha MDF3 MIDI Data
Filer, sker det sadan:

1) Forbind Dine MIDI kabler.

e

PSR-270 F MIDI OUT — MIDI IN
(. &

AR
MDF3
2) Klarger MDF3 til indspilning af MIDI data
(se vejledningen for MDF3).
2 Pé PortaTone: Veelg Bulk Dump Send . D
. i D funktion kan ikk
funktionen. . bruges sammen med Song
Dette gares pa seedvanlig made: © funktionen, eller mens
1) Tryk pa FUNCTION knappen. :  akkompagnementet spiller

2) Veelg parameter #86 med knapperne pa tal tastaturet.

o
ﬂﬂmlﬂlﬂlmﬂlﬂl;& —
"

J Ved “BulkSnd?” spergsmalet herover,
scet operationen klar.
Tryk pa + knappen for at starte Bulk Dump Send operationen.
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4 Start afsendelsen ved sporgsmdlet “Sure?”.

Tryk pa + knappen for at starte afsendelsen af data, eller tryk pa
- knappen for at fortryde og komme tilbage til trin 3.

Cone LI Ly gy ‘

FUNCTION

A

A T

rest

Mens der transmitteres data, bliver de enkelte trin i overfarslen
indikeret pa displayet, indtil operationen er komplet.

¢ STYLE '--._. LI Viser at On.e
Touch Setting
Py User data sendes.
STYLE T — Viser at User Song
data sendes.
STYLE § 11— Viser at EZ Chord
data sendes.
N

Nar operationen er komplet, vises dette pa displayet:

STYLE

FUNCTION

STYLE

FUNCTION

' “-'- -

2

O

A

5 Afslut Bulk Dump Send funktionen.
For at forlade Bulk Dump Send funktionen, skal der trykkes pa en af

SONG, STYLE eller VOICE knapperne.

Bulk Dump Send kan
afbrydes midt i operationen
ved at trykke pd - (minus)
knappen.

86
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Indlaesning af Bulk data

Nar man ferst har gemt data fra PortaTone, kan man nemt hente
disse data tilbage.

1 Indstil det tilsluttede MIDI apparat til at sende.

Den procedure, der skal anvendes, afheenger af apparat og software.
Hvis man for eksempel bruger Yamaha MDF3 MIDI Data Filer, er
fremgangsmaden fglgende:

1) Klarger MIDI forbindelserne.

=

® ® (00

MDF3

( PSR-270 W)EM-DI IN — MIDI 22
A

2) Iseet den floppy disk, som rummer de gnskede data,
i MIDI Data Filer MDF3.

2 Kontroller at PortaTone er indstillet til
Style funktionen.

Kontroller at PortaTone IKKE star i Song funktion, eller er midt i en
operation som for eksempel ind- eller afspilning af en Song, afspilning
af akkompagnement, EZ Chord indspilning, Bulk Dump Send o.s.v.

3 Start afsendelsen af data fra det tilsluttede i oss_

i Man kan ikke bruge
MIDI apparat. i panel kontrollerne, mens
Send data fra det tilsluttede apparat. Se apparatets vejledning : PortaTone modtager
for detaljer. : Bulk data.

PortaTone modtager automatisk data. Mens data transmitteres,
vises de forskellige trin pa displayet, indtil operationen er feerdig.

Srvie Viser at One
§iiye’s, Touch Setting
R User data
modtages.
¢ STYLE g . . | Viser at User
[ Iy T LT T Song data
A modtages.
Svie [ TPRY P o P Viser at EZ Chord
N T S data modtages.
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Nar operationen er faerdig, vises dette pa displayet et kort gjeblik
(inden PortaTone returnerer til forrige funktion).

FUNCTION

STYLE

BRUGEN AFINITIAL SETUP SEND-MED EN SEQUENCER

Den almindeligste brug af Initial Setup Send funktionen er, nar man vil
indspille en Song til en Sequencer med den hensigt, at Song senere skal
afspilles med PortaTone. Det kan beskrives, som “at have taget et billede”
af indstillingerne hos PortaTone, og at man sa sender disse data til
Sequenceren. Ved at hente dette “billede” i begyndelsen af en Song

(for de virkelige data for melodien spilles), far man direkte sat de korrekte
indstillinger for PortaTone. Hvis der kommer en pause i en melodi,

kan man ogsa bruge funktionen midt i det hele — for eksempel totalt
andre alle indstillinger af PortaTone til den naeste del af en Song.

Sending af Initial Setup Data Data

1 Forst skal Sequenceren geres klar til indspilning.
Denne procedure afhaenger af det udstyr og den software, Du har.

Det mest ideelle er at lade to eller flere takters pause sta (ingen data
omkring melodien), inden Song’en starter. Initial Setup data kan
sidenhen indspilles i denne plads i Song’en.

2 Veelg Initial Setup Send funktionen
pd PortaTone.

Dette gagres som saedvanlig:
1) Tryk pa FUNCTION knappen.
2) Veelg parameter #87 (med knapperne pa tal tastaturet).

L

‘ ‘ STYLE ,-'-

—

P28 02 ol Bl
e

00T
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3 stil operationen klar, nar “InitSnd?” ses.
Tryk pa + knappen.

‘ '-,':': ,llll. I .lll..

STYLE ', '
-'len '
Y, B

4 start indspilningen til Sequenceren, og send
Initial Setup data.

Start indspilningen til Sequenceren pa vanlig made og derefter —
sa hurtigt, som muligt — tryk pa + knappen for at starte strammen
af data.

Nar operationen er feerdig, ses “End” et gjeblik pa displayet,
hvorefter spgrgsmalet “InitSnd?” kommer frem.

5 Afslut indspilningen til Sequenceren.
Indspilningen til Sequenceren afsluttes pa normal made.
Kontroller at indspilningen er god, mindst en takt efter
Initial Setup data.

O Afslut Initial Setup Send operationen.
Afslut Initial Setup Send ved at trykke pa en af de tre knapper:
SONG, STYLE eller VOICE.
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Problem

Mulig arsag og lesning

Der hgres et “blop” i hgjttalerne, nar der teendes
for PortaTone.

Det er ganske normalt og betyder ikke noget.

Nar mobiltelefonen bruges, hgres der mislyde
i PortaTone.

Mobiltelefonen er arsag til forstyrrelser. Brug telefonen i sterre
afstand, eller sluk for den.

Der hgres intet, hvis der spilles pa tangenterne,
eller under afspilning af en Song.

Kontroller at der ikke sidder et stik i PHONES/AUX OUT bgsningen
pa det bageste panel. Nar der tilsluttet et par hovedtelefoner,
afbrydes de indbyggede hgijttalere.

Den valgte klang er forkert, eller har for lav
lydstyrke.

Kontroller indstillingerne for Main Voice lydstyrke (#01, side 31),
Dual Voice lydstyrke (#11, side 35) og Split Voice lydstyrke (#21,
side 37).

Der hgres ikke noget, nér der spilles pa
tangenterne.

Ved indstilling af Split Point bruges tangenterne kun til
indstillingen, og der kan ikke samtidig hgres toner.

Klaviaturet giver ikke nogen toner i den
hgjre del.

Ved brug af Dictionary (Chord Guide, side 62) bruges tangenterne
i hgjre del af klaviaturet kun til at angive akkordens grundtone og

type.

Lyden af klange og rytmer er anderledes og
noget ejendommelige.

Batterierne er lgbet ud. Skift dem (se side 8).

Akkompagnementet hgres ikke, nar der trykkes
pa START/STOP knappen.

External Clock (side 98) er stillet “On”, og sa kan Style afspilning
IKKE styres med panelkontrollerne pa PortaTone.

Der hgres intet, hverken fra PortaTone eller fra
et tilsluttet MIDI apparat.

¢ Hvis Local Control (Function #84, side 97) er stillet “Off”,
kan man ikke spille pa PortaTone.

¢ Hvis Keyboard Out (Function #82, side 97) er stillet “Off”, kan
der ikke komme toner fra det tilsluttede MIDI apparat, nar der
spilles pa PortaTone.

Akkompagnementet lyder ikke rigtigt.

* Kontroller at lydstyrken for akkompagnementet (side 55)
er indstillet rigtigt.

e Kontroller at Split Point for akkompagnementet (#51, side 59)
er indstillet rigtigt.

Reverb, Chorus eller Harmony hgres ikke
ordentligt.

e Kontroller at Send Level parametrene for effekten
(og dermed lyden for Main, Dual eller Split) er indstillet
korrekt.

¢ Kontroller at den vedkommende effekt er aktiveret
(side 40, 41, 42, 43).

e Kontroller at Harmony effekten er indstillet til korrekt lydstyrke
(#39, side 44).

Der hgres ingen rytme ved Pianist klangene
(#91 - #100).

Dette er normalt. Pianist funktionerne har ingen trommer eller bas
— kun piano. Stilens akkompagnement kan kun heares, hvis man
aktiverer auto akkompagnement, og hvis der spilles pa tangenter-
ne i venstre del af keyboardet.

Alle toner gengives ikke, eller lyder som om at
de klippes af.

Der kan hgjst hgres 32 toner hos PortaTone. Hvis man bruger
Dual eller Split funktionerne bruges sammen med Style eller Song,
kan det godt veere, at antallet af de mulige toner overskrides og
bliver fjernet fra akkompagnementet (se “Note” pa side 108 i den
flersprogede vejledning side 108).

20T
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Problem Mulig arsag og lesning
Meerkelig “flanging” eller “doubling” af lyden e PortaTone er koblet via MIDI OUT til en Sequencer, og derefter
hgres, nar PortaTone bruges sammen med en tilbage til MIDI IN pd PortaTone. Indstil Local Control (side 97)
Sequencer. til “Off” for at undga MIDI tilbagekobling.

Det kan ogsa lyde som en “Dual” effekt,

¢ Hvis Du bruger akkompagnementet sammen med en
selvom Dual er koblet fra. 9 pag

Sequencer, skal MIDI Echo (eller tilsvarende) stilles “Off".
Se vejledningen for Dit specielle apparat og software om detaljer.

Fodkontakten synes at give modsat effekt. Forkert polaritet for fodkontakten. Fer der taendes for PortaTone,
Hvis fodkontakten bruges til Sustain, resulterer skal fodkontaktens stik saettes i, og der skal ikke treedes pé
pavirkning at tonen klippes af, og néar pedalen kontakten, nar der teendes for PortaTone.

slippes, klinger tonen langsomt ud.

Lyden af en klang synes at aendres fra tone AWM metoden for at skabe af lyd indebeerer, at der er udfart
til tone. mange indspilninger (samplinger) af klangen i hele klaviaturets
omfang. Derfor kan klangen andres fra oktav til oktav.

DATA BACK UP OG INITIALISERING

Med undtagelse af det, der naevnes herunder, gar alle panel indstillingerne for PAS-270
retur til deres standard indstillinger, nar der teendes for instrumentet. De data, som naevnes
herunder, er “bakked op” — d.v.s. de holdes i hukommelsen, sa leenge at netadapteren er
tilsluttet, eller mens der er gode batterier sat i PortaTone.

e Alle data for User One
Touch Setting og Song
Memory data samt andre
:indstillinger vil blive slettet,
A STANDBY . hvis de originale ind-

. stillinger genkaldes.

= ON :
/ q 'l i ‘ ) ‘
()) | » e L i © e Hvis PRS-270 “ldser sig”
(F / h . eller pd anden mdde

fungerer unormalt, kan
dette som regel loses med
operationen for “genkald
data”.

* User Song data * Metronome lydstyrke
® User One Touch Setting data ® Touch til og fra
* One Touch Setting Bank nummer * Falsomhed for anslag
® EZ Chord data e Split Point
® EZ Chord Bank Number data e Akkompagnement Split Point
e Smart Chord nummer ¢ Fodkontaktens funktion
Genkald fabrikkens indstillinger §

Alle indstillinger, som Yamaha har foretaget fra starten, kan genkaldes ved at holde
tangenten yderst til hgjre (C6) nede, nar der taendes for PortaTone, “ClrBackup” vises
et gjeblik pa displayet.
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