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INFORMACION DE IA FCC (EE.UU.)

1. AVISO IMPORTANTE: ; NO MODIFIQUE ESTA UNIDAD !

Este producto, cuando se instala seglin se indica en las
instrucciones contenidas en este manual, cumple los reguisitos de
la FcC. Las modificaciones que no sean expresamente aprobadas por
Yamaha pueden invalidar su autoridad, concedida por la FCC, para
utilizar el producto.

2. IMPORTANTE: cCuando se conecte este producto a accesorios y/u
otro producto, emplee sélo cables blindados de alta calidad. SE
DEBEN emplear el/los cable/s suministrados con este producto.
Siga todas 1las instrucciones de instalacién. El no seguir las
instrucciones podria invalidar la autorizacién de la FCC para
utilizar este producto en los EE.UU. -

3. NOTA: Este producto ha sido verificado y cumple los requisitos
establecidos en las Normas de la FCC, Capitulo 15, para
dispositivos digitales de la Clase "B". E1l cumplimiento de estos
requisitos proporciona un razonable nivel de garantia de que la
utilizacién de este producto en un entorno residencial no
ocasionara interferencias perjudiciales con otros dispositivos
electrénicos. Este equipo genera/utiliza radio-frecuencias. Si no
se se instala y se maneja de acuerdo con las instrucciones del
manual del usuario, puede ocasionar interferencias perjudiciales
para el funcionamiento de otros dispositivos electrdnicos. El
cumplimiento de las normas FCC no garantiza que dichas
interferencias no se produzcan en todas las instalaciones. Si
este producto resulta ser la fuente de las interferencias, lo que
se puede determinar apagando y encendiendo la unidad, por favor
intente eliminar el problema tomando una o varias de las
siguientes medidas:

- Coloque en otro sitio este producto o el dispositivo afectado
por las interferencias.

- Utilice tomas de corriente que se encuentren en circuitos de
derivacién diferentes (cortacircuitos o fusible), o instale
filtro(s) de linea AC.

- En el caso de interferencias de radio o TV, cambie de sitio o
de orientacién la antena. Si la acometida de la antena es de
cinta de 300 ohmios, cdmbiela por un cable de tipo coaxial.

Si estas medidas correctoras no dan resultados satisfactorios,
por favor contacte con el vendedor 1local autorizade para
distribuir este tipo de producto. Si no encuentra el vendedor
apropiado, pdéngase en contacto con Yamaha Corporation of America,
Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park,
CA 90620.

* Lo anteriormente estipulado es aplicable sdéle a aquellos
productos distribuidos por YAMAHA CORPORATION OF AMERICA, pero
también debe ser observado por los usuarios de los demds paises.
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INFORMACICN ACLARATORIA DE 1.0S GRAFICOS

Todos los Productos e Instrumentos Musicales Digitales de Yamaha
tienen, o bien una etiqueta similar al grafico que aparece méas
abajo, o bien un facsimil moldeado o grabado de dicho grafico en
su carcasa. La explicacidén a estos grdficos aparece en esta
pdgina. Por favor, observe todas las precauciones que se indican.
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PRECAUCION

RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRTR

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE UNA
DESCARGA ELECTRICA, NO QUITE LA CUBIERTA
(NI LA PARTE POSTERIOR). EN EL INTERIOR NO
HAY PIEZAS QUE PUEDAN SER DE UTILIDAD AL-
GUNA. PARA CUAIQUIER REPARACICON O INTER-
VENCION REMITASE A PERSONAL TECNICO DEBI-
DAMENTE CUALIFICADO.
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El signo de exclamacidén dentro de un

* tridngulo equildtero tiene por objeto

* % alertar al usuario de que existen unas

* * importantisimas instrucciones de funcio-

* 1 % namiento y de mantenimiento (reparacio-

* k k k * nes) en el manual dgue acompafa al
producto.

La flecha quebrada dentro de un tridngulo
equilidtero tiene por objeto alertar al

* usuaric de la presencia de wun "voltaje

LA peligroso", que no estd "aislado" dentro

* * de la carcasa del producto. Este

* * voltaje puede ser de la magnitud
* Kk k Kk * suficiente como para entrafiar riesgo de

descarga eléctrica.

* Lo anteriormente estipulado es aplicable sélo a aquellos
productos distribuidos por YAMAHA CORPORATION OF AMERICA, pero
también debe ser observado por los usuarios de los demds paises.
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ATENCION: ; AVISO SOBRE CONTENIDOS QUIMICOS !

La soldadura utilizada en 1la fabricacién de este producto
contiene PLOMO. Ademds, los componentes eléctricos/electrdnicos
y/o de plastico pueden también contener restos quimicos
que seqin la Agencia de Bienestar y Salud de California -y
posiblemente otras entidades - provocan céncer y/o malformaciones
congénitas.

i NO QUITE NINGUN COMPONENTE DEL RECINTO !

En el interior no hay ninguna pieza de utilidad para el usuario.
Cualquier asistencia técnica deberid ser realizada por un
representante autorizado por Yamaha.

MENSAJE IMPORTANTE: Yamaha se esfuerza por elaborar productos que
sean seguros para el usuario y que no causen dafios en el medio
ambiente.

Sinceramente creemos que nuestros productos cumplen estos
objetivos. No cbstante, para mantener el espiritu y la letra de
diversas normativas, hemos incluido los mensajes ya citados ¥y
otros en diversos lugares de este manual.

* Lo anteriormente estipulado es aplicable sdélo a aquellos
producteos distribuidos por YAMAHA CORPORATION OF AMERICA, pero
también debe ser observado por los usuarios de los demds paises.
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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

INTERFERENCIAS ELECTROMAGNETICAS (RFI): Su instrumento musical
digital Yamaha cumple las normas aplicables. Sin embargo, si se
instala en las inmediaciones de otros dispositivos electrdnicos
puede producirse alguin tipo de interferencia. Para una mayor
informacién sobre RFI vea la seccidén "Informacidén FCC" de este
manual.

AVISO IMPORTANTE: Este producto ha sido examinado y aprobado por
laboratorios de verificacidén de seguridad independientes con el
fin de gque V4. pueda estar seguro de gque al instalarlo
correctamente y utilizarlo normalmente, se hayan eliminado todos
los riesgos previsibles. NO meodifique esta unidad ni encargue a
otros que lo hagan a menos gque Yamaha lo haya autorizado
especificamente. ILa calidad del preducto y/o los patrones de
sequridad pueden verse disminuidos. Las reclamaciones cubiertas
por 1la garantia pueden ser rechazadas si la unidad estd o ha
sido modificada. También pueden resultar afectadas las garantias
implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informacidn contenida en
este manual se considera correcta en el momento de su impresidn.
Yamaha se reserva el derecho a cambiar o modificar ias
especificaciones en cualquier momento sin previo aviso y sin la
obligacién de poner al dia las unidades existentes.

AVISO: Los gastos de mantenimiento ocasionados por la falta de
conocimiento de cémo se utiliza un efecto o una funcién (cuando
la unidad estd funcionando segun fue disenada), no estéan
cubiertos por la garantia del fabricante. Por favor, estudie este
manual atentamente antes de solicitar asistencia.

SITUACION DE LA PLACA DE DATOS : El grdfico de mds abajo indica
la posicién de 1la Placa de Datos en su instrumentc musical
digital Yamaha. El Modelo, Numero de Serie, Alimentacidn, etc...,
se indican en esta placa.

* Kk Kk Kk * * %k k %k % %k % % * * * *k * h * * %k * * * % *
* *
* FIG. *
* *
*
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Deberid anotar el modelo, nimero de serie, y la fecha de compra en
los espacios que le facilitamos debajo, y conservar este manual
como documento de su adquisicién.
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Model (modelo)

Serial No. (numero de serie)

Purchase Date (fecha de compra)

PRECAUCIONES SOBRE ELECTRICIDAD ESTATICA: Algunos Productos
e Instrumentos Musicales Digitales de Yamaha tienen médulos que
se conectan a la unidad para desempefar diversas funciones. E1
contenido de un médulo “conectable"® puede resultar
alterado/dafiado por descargas de electricidad estatica. Las
concentraciones de electricidad estitica son mas proclives a
producirse durante los meses frios de invierno (o en zonas con
clima muy A4rido) en los que la humedad natural es baja. Para
evitar posibles dafos al médulo "conectable", toque cualquier
objeto de metal (una ldmpara metdlica, un picaporte, etc...)
antes de manipular el médulo. Si la electricidad estatica es un
problema en su zona, quizds desee tratar su alfombra con una
sustancia que reduce la concentracién de electricidad estitica.
Consulte a su vendedor de alfombras local para gque le aconseje
pProfesionalmente sobre su situacidén concreta.

* Lo anteriormente estipulado es aplicable sdélo a aguellos
productos distribuidos por YAMAHA CORPORATION OF AMERICA, pero

también debe ser observado por los usuarios de los demds paises.
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IMPORTANTE

INSTRUCCIONES SOBRE SEGURIDAD E INSTALACION

EN ESTA LISTA SE INCLUYE INFORMACION RELACIONADA CON POSIBLES
DANOS PERSONALES, DESCARGA ELECTRICA Y RIESGO DE INCENDIO.

ATENCION-- Cuando se utilizan productos electrdnicos se han de
tomar unas precauciones basicas, incluyendo las siguientes:

1-

Lea todas las Instrucciones sobre Seguridad e Instalacidn,
Sefiales complementarias y los datos de la Seccidén de Mensajes
Especiales, asi como cualquier tipo de instrucciones de
montaje ANTES de utilizar este producto.

Compruebe las especificaciones de peso de esta unidad ANTES Qe
intentar moverla.

Verificacién de la toma de red. Los Productos e Instrumentos
Musicales Digitales de Yamaha son fabricados especificamente
para ser utilizados con el veoltaje de la zona en la gue son
vendidos. El voltaje de red gque requieren estos productos
viene impreso en la placa de datos . Para la situacidén de esta
placa, por favor consulte el grdfico de la seccidén Mensajes
Especiales. En caso de duda, pdngase en contacto con el
vendedor mas cercano de Productos e Instrumentos Musicales
Digitales de Yamaha.

Algunos Productos e Instrumentos Musicales Digitales de Yamaha
emplean fuentes de alimentacién externas o adaptadores. NO
conecte productos de este tipo a ninguna fuente de
alimentacién o adaptador distinto del que se describe en el
manual del usuario o del gque se sefiala en la unidad.

Este producto puede ser equipado con una clavija de tres polos
o con una clavija de linea polarizada {una punta mas ancha que
la otra). 8i no puede insertar la clavija en el enchufe de
red, llame a un electricista para que cambie dicha enchufe. NO
elimine el cbjetivo de sequridad de la clavija. Los productos
de Yamaha gque no tienen clavijas de tres puntas o de 1linea
polarizada incorporan métodos de construccidn y disefios que no
requieren la polarizacién de la clavija de linea.

ATENCION-- NO cologque objetos encima del cable de red, ni
cologue la unidad en un sitio donde alguien pudiera pisarla,
tropezarse o enredar cualgquier cosa con alguno de los cables.
Una instalacién incorrecta de este tipo puede crear 1la
posibilidad de riesgo de incendio y/o dafios personales.
Entorno: su instrumento musical digital Yamaha debe ser
instalado lejos de fuentes de calor tales como registros de
calor y/o productos gque generen calor.

Ventilacidén: este producto debe ser instalado o colocado de
tal forma que su emplazamiento o colocacidén no interfiera con
una ventilacidén correcta.

Los Productos e Instrumentos Musicales Digitales de Yamaha
frecuentemente se incorporan a "cadenas" montadas sobre
carros, soportes, o en "racks". Utilice sdélc agquellos carros ,
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soportes o "racks" que hayan sido disefiados con este fin, vy
tenga en cuenta todas las precauciones de seguridad que se
proporcionan con los productos. Preste especial atencién a las
precauciones relacionadas con un correcto montaje, instalacidn
de las unidades mds pesadas en los niveles mds bajos, limites
de carga, instrucciones de traslado, altura mixima vy
ventilacién.
10.1os Productos e Instrumentos Musicales Digitales de Yamaha, ya
sea independientemente o en combinacién con amplificadores,
auriculares o altavoces, pueden producir niveles de sonido que
podrian ocasionar una pérdida permanente de la audicidn. NO lo
haga funcionar a altos niveles de volumen o a un nivel que sea
incémodo. Si nota alguin malestar, zumbido en los oidos, o
sospecha pérdida auditiva, consulte a un otélogo.
11.NO utilice este producto cerca del agua ni en ambientes
himedos. Por ejemplo, junto a una piscina, balneario, bajo la
lluvia o en un sétanc himedo.
12.Se debe tener cuidado para que no caigan objetos ni se
derramen liquidos en la carcasa.
13.Los Productos e Instrumentos Musicales Digitales de Yamaha
deben ser revisados por personal cualificado cuando:
a. el cable o clavija de la fuente de alimentacién/adaptador
haya sido dafiado; )
b. hayan caido objetos o se haya derramado liquido en el
producto;
€. la unidad haya sido expuesta a la lluvia:
d. el producto no funcione, o muestre cambios importantes en
su funcionamiento; o
e. el producto se haya caido, o se haya dafiado la carcasa.
14.Cuando no esté en funcionamiento, DESACTIVE siempre su equipo
Musical Digital Yamaha ("OFF"). El cable de red debe ser
desenchufado de la toma de pared cuando el equipo va a estar
inactivo durante un largo periodo de tiempo. NOTA: En este
caso, algunas unidades pueden perder parte de los datos
programados por el usuario. No se verdn afectadas las memorias
programadas en fabrica.
15.Interferencias Electromagnéticas (RFI). Los instrumentos
musicales digitales Yamaha emplean tecnologia digital
(impulsos de alta frecuencia) que puede afectar negativamente
a la recepcidén de Radio/TV. Por favor, lea "Informacidn de la
FCC" para disponer de informacién adicional.
16.NO intente manipular este producto en aspectos que no se
describan en 1la seccién de mantenimiento del manual del
usuario. Deberd dejarlc en manos de personal cualificado.

i POR FAVOR, CONSERVE ESTE MANUAL

PARA FUTURAS CONSULTAS !
* Lo anteriormente estipulado es aplicable sélo a aquellos
productos distribuidos por YAMAHA CORPORATION OF AMERICA, pero
también debe ser observado por los usuarios de los demds paises.
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* SY99 BASIC CONFIGURATION = CONFIGURACTON BRASICA
* DEL S§Y399

* MIDI IN = ENTRADA MIDI

* Keyboard SY99 = Teclado del SY99

* Keyboard transmit channel = Canal de transmi-
* sién del teclado

* Sequencer = Secuenciador

* Tone generator = Generador de tonos

* MIDI OUT = SALIDA MIDI

* The SY99 is...= El SY99 se compone de un gene-
* rador de tonos, un secuencia-
* dor y un teclado. E1 genera-
* dor de tonos estd siempre o
* bien en la modalidad de VOZ
* (VOICE) o bien en la modalidad
* MULTI. El1 secuenciador esta
* siempre o bien en la modalidad
* de CANCION (SONG) o bien en la
* modalidad de PATRON (PATTERN).
*

*

*

*************************

SECCION INTRODUCTORTIA

INTRODUCCION AL SY99
COMO UTILIZAR EI SECUENCIADOR
COMO EDITAR UNA VOZ

SECCION DE REFERENCTIA

MODALIDAD VOICE PLAY (REPRODUCIR VOZ)
MODAT.IDAD VOICE EDIT (EDITAR VO3Z)
MODALIDAD MULTI PLAY (REPRODUCIR MULTI)
MODALIDAD MULTI EDIT (EDITAR MULTI)
MODALIDAD SONG (CANCION)

MODALIDAD PATTERN (PATRON)

MODALIDAD UTILITY (UTILIDADES)

APENDTICE

i
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Gracias por adquirir el sintetizador digital SY99 de Yamaha. El
S§Y99 representa una nueva generacidn de sintetizadores de Yamaha
que incorporan el nuevo sistema hibrido de generacién de tonos
RCM (Convolucién y Modulacién en Tiempo Real), un sistema que
utiliza la generacién de tonos AFM (FM Avanzada) y la generacidn
de tonos AWM (Memoria de Onda Avanzada) junto con la utilizacidn
de filtros digitales en tiempo real.

E1l SY99 puede funcionar igual que si fueran un total de 16
sintetizadores independientes con voces asignadas dindmicamente,
e incluye un secuenciador incorporado de 16 pistas y 99 patrones
que puede albergar hasta 10 canciones a la vez. También cuenta
con un sistema de efectos mejorado, una presidén posterior a 1la
pulsacién (aftertouch) distribuible por zonas, unas potentes
funciones como teclado maestro, una funcién de grabacidn de datos
MIDI (MDR) y la capacidad de aceptar trasvases de muestras MIDI.

Para sacar el mdximo partido del SY99 y disfrutar de €1
durante mucho tiempo y sin que se le presenten problemas, por
favor lea este manual cuidadosamente.

cémo utilizar este Este manual se divide en tres secciones:
manual una sececidén introductoria, una seccidn de
referencia, y un apéndice.

Seccidén introductoria: Esta seccidn con-
tiene la informacién que Vd. necesita
para comenzar a utilizar su 8Y99
correctamente. (Si ya estd familiari-
zado con el SY77, su predecesor en la
serie SY de Yamaha, quizd prefiera
leer "en gué se diferencia el SY99
del SY77" en la pagina 308).

* Introduccién al SY99; por favor,
asegurese de leer esta seccidén. 1le
dird cémo reproducir los sonidos, le
hablard de las principales prestacio-
nes del SY99 y de su funcionamiento
bidsico.

* Cémo utilizar el secuenciador: Este
apartado explica c¢démo utilizar el
secuenciador interior para grabar sus
propias canciones (hasta un total de
16 partes), con el SY99 funcionando
comoc si se tratase de dieciséis
instrumentos independientes.

* Cémo editar una Voz: lea este aparta-
do cuando quiera modificar una voz o
crear una voz completamente nueva.

Seccién de referencia: esta seccién con-
tiene una explicacién completa de
todas las funciones del SY99. Una vez
que Vd. haya trabajado a través de la
seccidén introductoria y se encuentre
cémodo dentro del funcionamiento
basico, heche un vistazo a esta
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convenciones en este
manual

seccién para hacerse una idea de
todas las posibilidades del 8Y99.
Remitase a los detalles cuando sea
necesario.

Apéndlce. esta seccidén contiene informa-
cidén técnica que puede ser de inte-
rés para usuarios o progranadores
avanzados.

con el objeto de presentar la informacidn
lo mas clara posible, se utilizan 1las
siguientes convenciones en este manual.

* Los nombres de los botones y controles
del panel frontal aparecen en letras
mayusculas "pequefias". Ejemplo: pulse
el botdén EDIT.

* La letra cursiva (en el manual en

inglés) o los subrayados (en el manual
en espafol) se utilizan pr1n01pamente
al hacer referencia a una seccidn de
este manual: por ejemplo, para detalles
remitase a operacidén 5 de un elemento
AFM: sensibilidad AFM.
* La mayoria de las pantallas del SY99
tienen un numero de Salto de Péagina
(Page Jump) al cual se puede saltar
pulsando JUMP e introduciendo el nume-
ro. Estos numeros estaran precedidos
por un signo "§#": ejemplo, JUMP #312.

* Tos nombres de funcidén apareceran con
mayuscula inicial cuando ocurran por
vez primera o cuando sea necesario
enfatizarlos, pero serd mindscula la
inicial en sus apariciones subsigquien-
tes: por ejemplo, ajuste la Velocidad
del LFO... después de ajustar LFO
speed, ...

* El principio de cada subseccién de dos
pidginas en la seccidén introductoria
contiene un pequeno resumen o
generallzac16n de toda la subseccidn,
impreso en letra negrita.

* Ios tres puntos gue hay entre dos
nimeros se utilizan para indicar que un
pardmetro puede ser ajustado en
cualquier valor dentro de esa exten-
sién: por ejemplo, Velocity Sensitivity
(Sensibilidad de la Velocidad de Pulsa-
cidén) (-7...+7). Puesto gque algunos
pardmetros se pueden posicionar en
valores negativos, de esta manera se
evita 1la posibilidad de confundir un
guion con un signo "menos".
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PRECAUCIONES

SITUACION

Evite situar el SY99 directamente a la luz del sol, o en sitios
donde pueda estar expuesto a temperaturas extremas, a humedad, a
polvo excesivo o a fuertes vibraciones. '

COPIA DE SEGURIDAD DE LOS DATOS

Es posible perder los datos de 1la memoria interna como
consecuencia de un manejoc inadecuado o por otros motivos. Le
recomendamos que haga copias de segquridad, Yy las conserve, en un
floppy disk o en una tarjeta de memoria (MCD64) de todos aquellos
datos de voces, de multi, del sistema, del secuenciador, de
muestras, o de grabacién MIDI (MDR) que puedan ser importantes.
También podria darse el caso de que los datos almacenados en un
floppy disk o en una tarjeta de memoria pudieran perderse por
culpa de la electricidad estdtica, de campos magnéticos u otras
causas. Es conveniente siempre hacer copias de seguridad dobles
de todos aquellos datos que le sean de suma importancia.

MODALIDAD DE REPRODUCCION MULTI (MULTI PLAY)

Si en 1la modalidad de Reproduccidn Multi (Multi Play) se
reproducen simultdneamente muchas voces multi-elementos, quizéd
pueda darse un leve retardc en la aparicidn en el tiempo de las
notas. En tales casos, seleccione voces que utilicen menos
elementos, o reduzca el nimero de notas.

PILA DE SEGURIDAD

El SY99 contiene una pila de seguridad que "conserva" todos los
ajustes realizados (como pueden ser los ajustes realizados para
los datos de voz o multi) cuando se apaga la unidad. La vida de
esta pila es de aproximadamente 5 afios. No obstante, dependiendo
de la fecha de adquisicidn, la vida de la pila puede ser menor.
Si la pila de seguridad empieza a perder carga, en la pantalla
aparecerd un mensaje al encender la unidad ("Change Internal
Battery!" = "{Cambie la Pila Interna!"). Si la pila de seguridad
se descarga por completo se perderdn todos los datos de las voces
y de multi, por lo gue, cuando aparezca este mensaje en pantalla,
deberid almacenar inmediatamente todos los datos en un floppy disk
o en una tarjeta de memoria y ponerse en contacto con el
distribuidor donde comprd el SY99 o con el centro de servicio
técnico de Yamaha mas cercano para que le sea reemplazada la
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pila. Al cambiar 1la pila también se perderan todos los datos
internos de voces y de multi, asi como los datos contenidos en la
zona RAM concernientes a las muestras y a MDR (Grabadora de Datos
MIDI). Aseguirese de que ha salvado los datos a un floppy disk o a
una tarjeta de memoria antes de que le cambien la pila.

SOFTWARE DE OTROS FABRICANTES

Yamaha declina cualquier responsabilidad con respecto al software
gque para este producto puedan comercializar otros fabricantes.
Por favor, dirija cualquier pregunta o comoentario acerca de
dicho software al fabricante correspondiente o a sus agentes.
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SECCION

INTRODUCTORTIA

INTRODUCCIONALSYQQ - & 8 % $ % PSS PSS EEESE PSS TSRS eSS
Cémo configurar ¥ tOCAY ..cieccicececcsnscasnsnssnsacnanns
Cémo cargar y hacer sonar las canciones de demostracidn

del disc

O ® 8 8 8 8008 8BS S S ES PSSR N S E BSOS S E S E TN S S A ESEs SN

Cémo grabar una CanCidN .c..cceveesesevssnsseossscsncaaca

Mis sobre el 5Y99:
Mis sobre el SY99:
Mas sobre el SY99:
Mds sobre el S¥Y99:

la sintesis hibrida RCM ...vtveecncesns
las voces AFM ¥y AWM ....eveencccnneas
panordmico, efectos y salida ........
la secuenciacién multi-timbrica .....

El panel frontal: lado izquierdo .....ccevecevccacsanace
El panel frontal: lado derecho ......eesevececssossssnee
El panel posterior ....eeeeeeeeecnsscccsscssncsccnsanncs
Cémo desplazarse: los directorios de operaciones .......
Cémo desplazarse: la funcidén "Jump" (Saltar) ..cccecesss

Céme introducir datos
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COMO CONFIGURAR Y TOCAR

Probablemente lo primero que Vd. esté deseando hacer es
reproducir las voces (sonidos) de su nuevo SY99. A continuacién le

explicamos cémo seleccionar y tocar las voces del SY99,.

Conexiones

Encendido

Cémo seleccionar
Y reproducir las
voces

Asequrese de dque su equipo de amplificacidn,
asi como el SY99, estdn apagados. Conecte los
"jacks" de salida del panel posterior OUTPUT 1/1
+ 2 (Izda./MONO vy Dcha.) a las entradas del
equipo de amplificacién. 0, s&i estd utilizando
unos auriculares estéreo, conéctelos al "jack"
PHONES del panel posterior.

Baje los dos deslizantes de VOLUMEN del SY99
marcados como OUTPUT 1l y 2, situados en el
extremo izquierdo. A continuacién proceda a
encenderlo pulsando el interruptor POWER situado
en el panel posterior, a su derecha. Después de
que aparezca en su pantalla un mensaje de saludo
durante unos dos segundos aproximadamente,
deberi aparecer una pantalla similar a la
siguiente. Si el SY99 estuviese en la modalidad
Voice Play (Reproducir Voz) cuando se apagd por
Ultima vez, en la parte superior izquierda de la
pantalla aparecerié "VOICE".

Si 1la linea superior de la pantalla no muestra
VOICE, entonces pulse el botdn VOICE situado en
la parte superior izquierda del panel frontal.
Asequrese de que el volumen de su equipo de
amplificacién estd cerrado, Y enciéndalo.
Posicione el volumen del equipo de amplificacidén
en un nivel adecuadc, y suba gradualmente los
deslizantes OUTPUT 1 y 2 del SY9% mientras toca
el teclado. Si no escucha nada, revise 1las
conexiones, y asegurese de que el eguipo de
amplificacién funciona correctamente.

Lo que Vd. escucha cuando toca el teclado se
define como una Voz (Voice). El SY99 tiene 128
voces gque estan prefijadas ("preset") en su
memoria permanente, y otras 64 almacenadas en la
memoria interna editable. Las 64 situaciones de
memoria interna también pueden utilizarse para
que Vd. almacene sus propias voces originales o
voces cargadas desde una tarjeta o desde un

(4)
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disco (las 64 voces almacenadas originalemente
en la memoria interna también se proporcionan en
disco y pueden ser recargadas si se borran*). Se
puede introducir una tarjeta opcional RAM o ROM
en la ranura ("slot") para tarjetas para obtener
64 voces més,

Las voces prefijadas estdn organizadas en dos
situaciones de memoria: PRESET 1 y PRESET 2.

Cada preset tiene 4 bancos (A-D) con 16 voces
en cada uno. La pantalla muestra el nombre de
voZz con diez caracteres, y también le dice de
qué memoria procede la voz. E1l numero entre
paréntesis indica qué nimero de voz seria si
empezdsemos a contar desde el Principio del
banceo.

* Las voces jinternas originales pueden ser
recargadas cargando el archive o fichero
denominado "INTVOICE" desde el disco de
demostracidén de U"chik Corea". Utilice el
procedimiento de carga descrito en la pdgina
6. seleccionando "02: Synth AllY (Todo el
Sintetizador) en vez de "01: All Data" {Todos
ios Datos) en el paso 4.

1) Indica que estd Vd. en la modalidad Voice
Play (Reproducir voz).
2) PRESET 1 de la memoria.
3) Banco A.
4} Yz numero "1™ de las 16 del banco A.
5) Nuimero de voz de las 64 en el preset 1.
6) El nombre de la Voz es "AP:Rocks".
vd. irda conociendo otras partes de 1la
pPantalla mds adelante. De momento, vamos a ver
cémo seleccionar las voces:

l. Seleccione la memoria de 1la voz: INTERNAL
(INTERNA), CARD (TARJETA) (sélamente si se
introduce una tarjeta en la ranura DATA),
PRESET 1, o PRESET 2. El indicador luminoso
de la opcidn seleccionada se encenderi.

2. Seleccione un banco a, B, € o D. El
indicador luminoso se encendera intermitente.

3. Seleccione una voz 1~16. El indicador
luminose se encenderd y en la pantalla
aparecerd el nombre de la voz que se acaba de
seleccionar.

(4)
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Select the voice memory = Seleccione la memo-
ria de voz

Select the bank = Seleccione el banco

Select the voice = Seleccione la voz

* % 3 ok ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
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Observe que la voz no cambia realmente hasta que
vd. especifica el nimero 1-16. Si Vd. desea
tocar una voz diferente dentro del mismo banco,
simplemente tiene que especificar un nimero
distinto 1-16. No hay necesidad de volver a
seleccionar la memoria de la voz ni el banco
cada vez.

Siga adelante y haga una prueba con cada una
de las voces prefijadas e internas. Cuando esté
preparado para aprender mds sobre el SY99
continde leyendo.

PRESET 1 (64 voces)
* d% * k %k %k * * %k % * *k * k& * & %k % *k %k k % %k % *

FIG.

Bank = Banco

* & F ¥ ¥ *
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PRESET 2 ( 64 voces)
k %k Kk Kk K * k k k * %k k * k %k k *k k k *k ¥ h * & &

FIG.

Bank = Banco

¥ % N N %

* * * k% % %k k k& k% k * *k % k *k k * * k¥ *x * *k k k *k

Para la lista interna de voces, ver pagina 297
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COMO CARGAR Y HACER SONAR 1AS CANCIONES DE DEMOSTRACION DEX. DISCO

El disco que se incluye con el SY99 contiene canciones de
demostracién que ponen de manifiesto sus posibilidades. A
continuacién le indicamos cémo cargar el disco y hacer sonar
estas canciones.

D Y S D S S S S D o e Y D D D S S ——— —— ] T ——— T D W —— — —— T — — . W ———— T —————— T o —————

PRECAUCION .
Si la memoria interna contiene datos que Vd. desea guardar,
aseqgirese de gquardarlos antes de cargar las canciones de
demostracidén. _ -

A A R O P S D U S e S S e N W W T T D kT T D A D G s — S D T SE S S T S S S — . -

Cargue la informacién 1. Introduzca el disco de demostracidn en

de las canciones de la unidad de disco, con la parte del
demostracién desde el obturador metdlico en primer lugar vy
disco con la etigueta hacia arriba. Empijelo

suavemente hasta que gquede encajado en
su posicién.

2. Pulse UTILITY, y después pulse F4
(Disco) para obtener 1la siguiente
pantalla. (Si vd. ha estado editando
datos de voz o de multi, 1la 1linea
superior de la pantalla parpadears
"AUTO-STORE" ("AUTO-ALMACENAMIENTO"].

Para més detalles sobre Auto-~
Almacenamiento, refidérase a la pagina
74).

3. Pulse v una vez para desplazar el
cursor a 02: "Load From Disk" (Cargar
Desde Disco), Y pulse ENTER para
obtener la siguiente pantalla.

4. Con el cursor situado en 01: "All
Data" (Tocdos los Datos), pulse ENTER
para obtener una pantalla como la
siguiente. (los nombres de archivo
pueden ser diferentes).

(6)
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5. Pulse F8 (Arrangue). La pantalla le
pregquntard "Are you sure?" (¢Esta
sequro?). Pulse YES si estd seguro de
que gquiere cargar los datocs de 1la
cancién desde el disco. Al cargar los
datos de la cancién desde el disco se
borrard cualquier informacién o datos
gque previamente estuviesen en 1la
memoria del secuenciador y en las
memorias internas de voces Yy
MDR/Muestras del SY99.

6. Mientras los datos estdn siendo leidos
desde el disco, 1la linea inferior de
la pantalla mostrard "Now executing"
(Ejecutando ahora).

7. Cuando los datos han sido cargados, el
el indicador luminoso correspondiente
a SONG se encendera en color rojo Yy
aparecera una pantalla como la
siguiente. Pulse RUN para comenzar la

reproduccidn.
Para escuchar las canciones de
demostracidén contenidas en otro disce de
demostracidn, repita el procedimiento
anterior.
Nota:

Las voces contenidas en la memoria
interna del SY59 son reemplazadas por
otros datos cuande Vd. carga datos
desde cualquiera de los archivos de las
canciones de demostracién. Vd. puede
realmacenar las voces internas cargando
el archivo nombrado "INTVOICE" desde el
el disco de demostracién de M"cChick
Corea". Para hacer ésto, utilice el
procedimiento de carga descrito
anteriormente, seleccionando "02: Synth
All" (Todo el Sintetjzador) en vez de
"0l1: All Data" (Todos los Datos) en el
paso 4.

(8)
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COMO GRABAR UNA CANCION

El SY99 puede fun01onar como 16 sintetizadores independientes, y
también contiene un secuenciador incorporado interiormente de 16
pistas. Esto le permlte crear composiciones de dieciséis 'partes®
sin utilizar ningin otro equipo. Esta seccién le explicard la
manera mAs sencilla de grabar una cancidén "multi-partes™.

Borre la memoria del 1. Apague el SY99 y todos los datos de la

secuenciador memoria del secuenciador guedaran
borrados.

Seleccione un Multi En la modalidad Multi, el SY¥99 puede

funcionar como 16 sintetizadores

independientes. Los ajustes de multi
determinan qué voces se estdn utilizando.

2. Pulse MULTI para introducir dicha
modalidad. El1 indicador luminoso de
MULTI se encenderd en color rojo ¥y
aparecera una pantalla similar a la
siguiente.

3. Pulse PRESET 1, Yy después pulse un
botén de seleccidén de memoria 1-16
para seleccionar unc de los 16 Multis
prefijados. En la pdgina 299 podré
encontrar una tabla de dichos Multis

prefijados.
Prepdrese para la 4, Pulse SONG. El indicador Iluminoso
grabacién correspondiente a SONG se encenderé

en rojo.

5. Pulse RECORD (GRABAR) para conseguir
la siguiente pantalla:

(8)
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Grabe la primera pista 6.

Grabe las pistas 8.
adicionales

Pulse un botén de seleccidén de pista
(track) para seleccionar la pista que
desea grabar. Con los ajustes por
defecto (es decir, si no se especifica
una ajuste diferente al que trae de
fabrica el 8Y99), las pistas del
secuenciador transmitiran en el canal
del nimero correspondiente, y en ellas
sonard el correspondiente canal de
multi que Vd. haya seleccionado. Por
ejemplo, si Vd. ha seleccionado el
Multi "01 Popular Tune" y desea grabar
la parte correspondiente a Picked
Bass, pulse 1. Si selecciona un canal
para el cual el multi no wutiliza
ninguna voz, no habrd sonido alguno.

Pulse RUN (CORRER). Después de una
cuenta de entrada de dos compases
empezard la grabacién. Togue encima
del metrdénome para grabar la parte.
Cuando haya terminado, pulse STOP.
Pulse I+« para retornar al compas 1.

Repita 1los pasos 5, 6 y 7 para
seleccionar Y grabar pistas
adicionales, si lo desea.

Nota:

Podrd encontrar una explicacién mnés
completa del uso del secuenciador del
SY99 en 1la siquiente seccidén: "Cédmo
utilizar el secuenciador", en donde se
explica cémo puede configurar su
propio Multi, crear patrones ritmicos

arreglar los patrones ritmicos en la
pista 16 (la pista para patrones),
grabar pistas adicionales editar la
cancién, ponerla nombre y salvarla

una vez terminada al disco. Remitase

respecto al procedimiento de salvado.

(8)
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MAS SOBRE EL S5Y99: LA SINTESIS HIBRIDA RCM

- — —— —_ v ——— . —— — ——————— .

El sistema hibrido RCM de generacidén de tonos del SY99 fusiona el
realismo de las muestras ("samples") digitales con la capacidad
expresiva de la FM. Utiliza Memoria de Onda Avanzada 2 (AWM2) y
Modulacidén de Frecuencia Avanzada (AFM) en perfecta conjuncién
con filtros digitales para permitir una inmensa variedad de
técnicas de creacidén de sonidos.

nuevo

% W N F ¥ % kX F ¥ %

Memoria de Onda
Avanzada 2 (AWM2)

Modulacidén de Fre-
cuencia Avanzada (AFM2)

Control y Pulsacidn
dindmicos

DIAGRAMA DEL SISTEMA

Original waveform = Forma de onda original
Digital filter = Filtro digital
The creation...

Shaped... = Modulacidn de la forma de onda
conformada

Dynamic touch = Pulsacidén dindmica
* k Kk Kk k k Kk Kk k k k Kk k k k k *k *k k k k * * * *

* % %k * * * X * k %, *k * *k * k *x ¥ *k *k * * * * % % *

FIG.

1

= La creacién de un sonido

ok % N Ok ¥ ¥ ¥ % % * ¥

AWM2 utiliza una reproduccidén de muestras
lineales de 16 bits con la patente de la
tecnologia de convolucidén de Yamaha
(filtracién digital) que 1le permite
enfatizar o recortar cualquier parte que
Vd. desee del espectro de frecuencias con
un completo control a tiempo real.

Por encima de las ya notablemente
avanzadas posibilidades de sintesis FM
del DX7 y de los anteriores
sintetizadores de Yamaha, AFM le permite
filtrar y proporcicnar envoltura a cual
de onda AWM y utilizar la forma de onda
ya conformada como parte de un algoritmo
de FM para aplicar la modulacién de
frecuencia, creando parciales que no
estuvieran presentes en la forma de onda
AWM original. Esta forma de onda modulada
puede ser procesada mediante una
filtracidén digital adicional.

Una de las mayores ventajas de la
generacién de tonos hibridos RCM es que
fusiona el realismo del muestreo digital
con la capacidad expresiva de la FM. La
dindmica del teclado y los controladores
pueden utilizarse para controlar casi
cualquier aspecto del sonido, permitiendo
una gran expresividad musical.
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Las posibilidades de El

la sintesis hibrida

RCM

(10)
SY99 permite utilizar una amplisima

variedad de técnicas de sintesis Q

sintetizacidn, y cada uno de los
elementos AFM o AWM, cuentan con su
correspondiente filtracién digital. E1
sigquiente diagrama muestra cdmo el
sistema de sintesis hibrida RCM puede
simular muchos de los sintetizadores
digitales y analdgicos del pasado.

* * % % % * % * * *

Filter = Filtro

* ¥ ¥ ¥ F ¥ ¥

* * k * % * % k % &

1)

2)

3)

4)

5)

 * k k& kx & * k * *k * * * &k &k %

FIG.

* k& k¥ % * % * * * % * * % * *

Sintesis "analégica" estilo filtro:
las formas de onda AWM de cicle unico
pueden ser envueltas y filtradas para
simular sintetizadores analdgicos
(cuenta con diversas ondas de dientes
de sierra y diversas ondas por
impulsos, Yy los filtros del SY%9 se
pueden configurar como filtros de
24dB/octava con la resonancia
ajustable a la oscilacidn).
(11)

FM tradicional: El generador de tonos
AFM puede ser utilizado, €l solo, para
producir cualgquier sonide de los que
se podian obtener con la serie DX, Yy
muchos mas.

Reproduccién de las muestras AWM: El
generador de tonos AWM puede usarse,
él solo, para reproducir muestras
digitales de muy alta calidad
procedentes de la memoria AWM interna
o de una tarjeta con formas de onda
(opcional).

Reproduccidén de las muestras AWM
mezcladas con FM: Los sonidos de los
generadores de tonos AWM y AFM pueden
superponerse.

FM modulada mediante AWM: las muestras
digitales AWM pueden ser usadas para
modular uno o mas operadores en un
algoritmo de FM, para sonidos FM que
sean muy complejos.
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6) Reproduccidén de las muestras AWM + FM
modulada mediante AWM: Como variacidn
a 5), el sonido original de la muestra
AWM puede mezclarse con el sonido
complejo AFM.

Para aquellas técnicas que utilicen tanto
AWM como AFM (4 5 6) hay dos
posibilidades adicionales.

* Tanto AFM como AWM pueden ser
utilizados para  crear sonidos
"mantenidos".

* Tos generadores de tonos AFM y AWM
pueden usarse para crear diferentes
componentes del sonido, con las formas
de onda AWM cortas y transitorias para
conseguir el ataque y con el generador
de tonos AFM para crear el componente
mantenido del sonido (o viceversa).

Puesto que cada voz puede usar uno, dos o
cuatro elementos AFM o AWM, todas estas
estrategias de sintesis pueden combinarse
de maneras muy complejas.

(11)
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MAS SOBRE EL SY99: LAS VOCES AFM Y AWM

El SY99 produce sonido utilizando dos tecnologias patentadas por
Yamaha: Modulacidén de Frecuencia Avanzada (AFM) y Memoria de Onda
Avanzada 2 (AWM2). Una Voz de Bateria (Drum Voice) especial
asigna un sonido de percusién AWM diferente a cada nota del

teclado.

AFM - Modulacién
de Precuencia
Avanzada

AWM2 - Memoria de Onda
Avanzada 2

La Modulacién de Frecuencia (FM) es una
tecnologia patentada por Yamaha para
producir sonidos musicales complejos y
controlables, y se hizo famosa por- vez
primera con el sintetizador DX7. La FM
Avanzada (AFM) del SY99 proporciona a la
sintesis FM unos nuevos nhiveles de
realismo, expresidén y programabilidad.

Cada uno de los selis operadores de FM
del SY99 puede utilizar una de las 16
formas de onda diferentes, y conectarse
entre ellos en 45 algoritmos (patrones)
basicos. Ademds, cada operador tiene dos
entradas que pueden ser moduladas por
medio de la realimentacidén procedente de
cualquier otro operador, de un generador
de ruido, o de una nmuestra AWM. Si se
comparan con los de otros instrumentos de
FM anteriores, muchos pardmetros tienen
una mayor amplitud de control, y 1los
generadores de envoltura del SY99 tienen
seis segmentos con enlazamiento
("looping™}.

AFM puede producir sonidos gue cambian
de manera sustancial segin sea la
interpretacidén en el teclado, permitiendo
unas impresionantes posibilidades de
expresividad.

Memoria de Onda Avanzada 2 {(AWMZ) es una
tecnologia patentada por Yamaha para
almacenar y reproducir sonido digital. El
SY99 contiene 2 Mwords (4 Mbytes) de
nuestras AWM en su memoria ROM (Memoria
Exclusivamente de Lectura), incluyendo
piano, cuerdas, coros y sonidos
percusivos, entre otros muchos. Se pueden
introducir tarjetas opcionales en 1la
ranura WAVEFORM (FORMA DE ONDA) que hay
en el panel frontal para disponer de
sonidos adicionales. Los sonidos estén
muestreados en formato lineal de 16 bits
con una frecuencia de muestreo mdxima de
48 KHz.
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Un voz consite en uno,
dos o cuatro Elementos

Key pitch = Tono de la tecla

*

*

*

*

* Key velocity =
* tecla

*

* Element = Elemento
* €2 = DO2

* G8 = SOLS

*

*

* k k k k k k k kK % k k k * k k k k %k % * & % * *

Los sonidos AWM son grabaciones
digitales de alta calidad de instrumentos
reales.

Cada uno de los sonidos que Vd. ha tocado
en el teclado del SY99 recibe el nombre
de Voz ("Woice"), vy consiste en uno, dos
o0 cuatro Elementos. (lLa voz de bateria
que se explica mids adelante es una
excepcidn). Cada uno de estos elementos
es realmente el eqguivalente a un
sintetizador independiente, bien AFM o
bien AWM. .

Un elemento puede ser ajustado para
producir sonido sélo en una parte
determinada del teclado, o para un rango
especifico de velocidades de pulsacién.
Esto le permite crear una voz (que
produzca sonidos distintos seguin la parte
del teclado, o sequin la intensidad con la
que se hayan digitado las notas.

%k % Kk ok k %k * k k k *k k k *k kK Kk k k * k * k * %k *x

FIG.

Velocidad de pulsacién de la

F Ok F F N N ¥ ¥ F %

Los elementos (uno, dos o cuatro) de una
voz pueden producir muchos tipos de
efectos de divisién del teclado y
superposicidn.

En los anteriores sintetizadores de
Yamaha, tales come el DX7-1I, las
superposiciones Yy las divisiones se
creaban combinando dos o mds Voces en una
"Actuacién" (Performance). Esto signifi-
caba gque algunas veces Vd. tocaba Voces Y

(12)
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otras lo que tocaba era Actuaciones. 8in-

embargo en el 5Y99, las superposiciones y
las divisiones se pueden incluir en una
voz, de modo que vd. simplemente
selecciona una voz y la toca sin entrar a
considerar si contiene superposiciones o
divisiones.
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(13)
de sonido AFM y 16 notas de sonido AWM.
Si una voz reproduce dos o mds elementos
para una sola tecla el sonido serd méas
complejo y de mayor riqueza, pero V4.
entonces no podrd tocar tantas notas

simultédneamente.
Una voz de Bateria Ademds de las voces "normales" explicadas
{(Drum) consta de anteriormente, que constan de uno, dos o

76 sonidos percusivos cuatro elementos, el SY99 cuenta con un
tipo especial de voz: 1la voz de Bateria
(Drum). Una voz de bateria no tiene
elementos, sino que consiste en una
muestra AWM diferente para cada una de
las 76 teclas del teclado del SY99.

Una voz de bateria se puede tocar
desde el teclado, como cualquier otra voz
normal. Normalmente Vd. utilizard un
secuenciador para reproducir la voz de
bateria, dotandeo asi a la misica de un
acompariamiento de bateria y percusién,
Para reproducir una voz de bateria se
puede wutilizar indistintamente el propio
secuenciador interno del SY99 o cualquier
secuenciador MIDI externo.

No hay distincién entre la memoria de
una voz normal y la memoria de una voz .de
bateria: ambas pueden ser almacenadas en
cualquiera de las memorias de voz.
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Dos filtros digitales Cada elementos AFM o AWM de una voz
en tiempo real para incluye dos filtros digitales en tiempo
cada elemento real de 12dB/octava, siendo cada filtro
indipendientemente controlado por su
propio generador de envoltura (EG). Un
filtro estd fijo como Filtro de Paso de
Graves (LPF) y el otro filtro puede ser
utilizado o bien comoc un LPF o bien como
un Filtro de Paso de Agudos (HPF). Esto
le permite utilizar ambos filtros
conjuntamente para crear un Filtro de
Paso de Banda (BPF) de 12dB/octava o un
LPF de 24dB/octava. Los "veteranos" de
los sintetizadores analdgicos se
alegraran de saber que la resonancia del
filtro (o "Q") puede ajustarse en su
totalidad a la oscilacidén del filtro.
Puesto que una voz consta de uno, dos
o0 cuatro elementos, una sola voz puede
utilizar dos, cuatro, u ocho filtros
independientes.

AFM x AWM x Filtrado El SY99 puede utilizar la mayoria de las_

= el SY99 técnicas de programacién de los sintetj-
zadores anteriores a él: FM, reproduccidn
de muestras y filtrado en tiempoc real.
Esto significa que el SY99 puede producir
los sonidos de los sintetizadores analé-
gicos cldsicos de 24dB/octava del pasado,
los sonidos FM de 1la serie DX, los
sonidos muestreados ("sampleados") de
muchos de 1los instrumentos de hoy en
dia... y también sonidos que nunca se han
escuchado antes.

Tocar hasta 16 notas El 8Y99 contiene dos generadores de
AFM y 16 notas AWM a tonos: un generador de tonos AFM Y un
la vez generador de tonos AWM. El generador de

tonos AFM puede producir hasta 16 notas
simultdneas de sonido FM, Y el generador
de tonos AWM puede producir hasta 16
notas simultdneas de sonido muestreado
digitalmente.

Algunas voces constan solamente de un
elemento, otras de dos elementos, y otras
de cuatro elementos. (El ajuste en 1a
modalidad de Voz [Voice], dentro de cada
voz, determina cuantos elementos se
utilizan). Lo mds importante a recordar
es gque, en cualquier momento, pueden
estar sonando hasta un total de 16 notag
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MAS SOBRE EL SY99: PANORAMICO, EFECTOS Y SALIDA

———— o — ————————— ——

cada uno de los elementos (uno, dos o cuatro) de una voz tiene
dos filtros digitales independientes y es enviado a través de su
propia tabla de panoramizacidén. El SY99 también tiene cuatro
unidades de efectos incorporadas, de procesamiento digital (DSP)
que pueden controlarse en tiempo real, y los ajustes o valores
que se den a cada efecto se almacenan comc parte de cada voz.

Element =

wet:dry =

S ok o % O o ok N N K N ¥ % F K ¥ ¥ N ¥ N N N ¥ F * %

Tabla de panorami-
zacidén dinamica
para cada elemento

Elemento

(AFM or AWM) =
Element dynamic pan = Panoramizacién dindmica

(preset 1-69, internal 1-32) = (prefijadas 1-69
Ooutput group select = Seleccidn de grupc de
(cff, grpl, grp2, both) = (desactivados, grupol

Group = Grupo

Output = Salida

procesado:sin procesar

= Nivel de envio

Seleccién de envio

(send 1-4 on/off) = (envio 1-4 activ./desactiv.)
send = envio

Effect = Efecto

(effect type 1-63) = (tipo de efecto 1-63)
mono audio = audio monofdénico

stereo audio = audio estéreo

Send level
Send select

* k k Kk Kk Kk * k k k k Kk * & k k * *k % kK kK * %k %k %

k k %k *& k k k k k *k *k k Kk k Kk k k& k kR * %k %k % * *k %k

FIG.

{

(AFM o AWM)
del elemento
internas 1-32)
salida

grupc2, ambos)

Wk kX K N K A N kN H N N kN Nk % NN F A

Cada elemento de una voz normal se envia
a través de una tabla de panoramizacidn
(se proporcionan 64 tablas de panoramiza-
cién prefijadas y 32 ajustables por el
usuario) que determina cémo se va a mover
el sonido entre las salidas izquierda vy
derecha. Cada tabla de panoramizacién
tiene su propio EG, y también le permite
seleccionar una fuente origen de
panoramizacidén (velocidad de pulsacién,
nimero de nota de tecla, o LF0O). Se puede

utilizar otro controlador para
desviaciones adicicnales del movimiento
panoramizador.

Cada una de las 76 notas de una voz de
bateria puede estar panoramizada en una
posicidén fija.

(14)
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Dos unidades de
efectos DSP

ok ok Ok ¥ F ¥ F ¥

* % * % *

send = envio

Effect type = Tipo de efecto
(single type) = (tipo simple)
(cascade type) = (tipo cascada)
(dual type) = (tipo dual)

* % % * % *k k *x k *k * % %k %k %k % %k % k k *k * * % %

El 5Y99 contiene dos unidades de efectos
PSP de alta calidad. cCada unidad de
efectos puede  producir €3 efectos

diferentes, incluyendo reverberacién,
retardo (delay), control de la tonalidad,
distorsidn, Taltavoz giratorio® Y

modulador de anillo.

(14)

Ios tipos de efectos 1-29 son efectos:

Unicos, en los cuales la unidad de
efectos crea solamente un efecto. Los
tipos de efectos 29-51 son de tipo
cascada, en los cuales la unidad de
efectos funciona como dos unidades
independientes conectadas en serie. Los
tipos de efectos 52-63 son de tipo dual,
en los cuales la unidad de efectos
funciona como dos unidades independientes
conectadas en paralelo.

Cada tipo de efectos tieme hasta un
total de 10 pardmetros gque Vd. puede
ajustar.

* % k k k k k % k %k %k k k *k * % %k * % % *

FIG.

Nk kX N F F F

Estas dos unidades de efectos pueden
disponerse en serie o en paralelo. (El
diagrama gue hay al comienzo de esta
seccidn le muestra 1las unidades de
efectos dispuesta en paralelo).

Dependiendo del tipo de efecto (dnico, en
cascada o dual), cada unidad de efectos
va a ser excitada o bien por uno o bien

(15)
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Dos grupos de salida

por dos envios de efectos. Dependiendo de
la modalidad de disposicién de los
efectos (en serie o en paralelo), las dos
unidades de efectos serdn excitadas por
un total de 1 a 4 envios de efectos. Cada
uno de los elementos (uno, dos o cuatro)
de una voz normal (y cada uno de los 76
sonidos AWM de una voz de bateria) tiene
su propio ajuste del nivel de envio del
efecto para cada uno de los cuatro envios
de efectos. También se puede hacer que la
velocidad de pulsacién y la escala del
teclado puedan afectar al nivel de envio
del efecto, permitiéndole por ejemplo
aplicar una mayor cantidad de reverbera-
cién (u otro efecto) para las notas
tocadas con mas fuerza (o mis
suavemente), o también para las notas mds
agudas o mas graves. Esto le permite
aplicar los efectos a una voz con gran
precisidn.

Ademés, vd. puede especificar dos
pardmetros cualquiera de las dos unidades
de efectos para gque sean controlados
desde dos fuentes de control asignadas
(mensajes de cambio de control,
aftertouch, velocity, escala de las
teclas o el LFO del efecto).

Todos los ajustes de los efectos se
almacenan como parte de cada voz.

La salida estéreo procedente de la tabla
de panoramizacién dindmica de cada
elemento puede ser enviada a uno o a
ambos de los dos grupos de salida, donde
se mezcla con la salida estéreo
procedente de cada unidad de efecto. EIl
nivel de salida de cada efecto y el
balance "procesado:sin procesar"
("wet:dry") para cada grupo de salida
puede ser fijado independientemente.

La mezcla final se envia a 1los dos
pares de Jjacks estéreo OUTPUT 1/1+2 Y
OUTPUT 2 del panel posterior.

(15)



MAS SOBRE EL SY99: LA SECUENCIACION MULTI-TIMBRICA

En la modalidad Multi, el SY99 actia como 16 sintetizadores,
pudiendo cada uno de ellos ser controlado independientemente y
producir su propio sonido. El secuenciador de 16 pistas
incorporado interiormente del SY99 graba y reproduce datos
nusicales. cada pista 1-15 contiene ejecuciones musicales
independientes: notas, inflexiones de tono, movimientos de los
controladores y cambios de programa. Vd. puede crear 99 patrones
y situarlos en la pista 16 (la pista de patrones). ILa utilizacién
del secuenciador junto con la modalidad Multi le permite usar el
SY99 para crear composiciones de dieciséis partes.

En la modalidad Multi En la modalidad de Voz (Voice), el 5Y99

el 5Y99 es 16 reproduce una sola voz en respuesta a las
sintetizadores notas que Vd. ejecute y a los
independientes controladores (ruedas, pedales, etc.) gque
Vd. mueva. Sin embargo en la modalidad
Multi, el 5Y99 actua como 16

sintetizadores complentamente indepen-
dientes, haciendo sonar cada uno de ellos
una voz diferente y respondiendo indepen-
dientemente a las notas Yy a los
movimientos de los controladores.

Utilice un secuenciador Para crear composiciones multi-partes,
para reproducir un vd. tocard y grabard una parte cada vez,
multi utilizando el secuenciador del SY99.

Un secuenciador es un dispositivo que
graba misica, pero en lugar de grabar el
"sonido" de una interpretacién musical,
un secuenciador graba los "dates o
informacidén musical": el "timing" o tempo
exacto de las teclas que Vd. pulsa, los
cambios de programa, los movimientos del
pedal de sustain, 1los controladores de
pie, 1las ruedas, etc... Cuando estos
datos se reproducen, el resultado es
exactamente el mismo que si estuviera
tocando las teclas vy moviendo los
controladores. Vd. puede grabar Pistas
(partes musicales tocadas por un
instrumento) una cada vez, y después
reproducirlas todas juntas.

El secuenciador del SY99 tiene 16
pistas, y cada pista reproduce el canal
correspondiente de un Multi. (Un Multi
también puede ser tocado per un
secuenciador externo conectado al
terminal de entrada MIDI 1IN, y el
secuenciador también puede  transmitir
datos desde su salida MIDI OUT para
controlar sintetizadores externcs). Por
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Tres formas de grabar:
tiempo real, insercién
Y por pasos

ejemplo, Vd. podria seleccionar una voz
de piano para el canal 1 y grabar 1la
parte de piano en la pista 1,
seleccionar una voz de cuerdas para el
canal 2 y grabar la parte de cuerdas en

(16)

la pista 2, y asi sucesivamente para

todas las demds pistas y voces.

—— e ——— —— — i S e ANl TS S . S S Y Y S S S S Sl e D THF S S S A G G e —

SECUENCIADOR MULTZI

Compas 1 2 ... Cada timbre del multi
puede tocar una Vvoz
diferente

Pista 1 - Piano

Pista 2 -> Cuerdas

Pista 3 - Metales

S T A Y - —— T — — e —— N - . ——— A T T S S . ——

Pista 16 (pista de -—> Percusidn
patrones)

[ —————— T R sttt

El secuenciador del 8SY%9 1le permite
grabar de tres maneras.

Tiempo real (Realtime): En la
grabacién en tiempo real, las notas y los
movimientos de los controladores se
graban con el "timing" o tempo exacto con
que Vd. las interpreta.

Insercién {(Punch-in): La grabacidn de
Insercién es igual que la grabacidn en
tiempo real, con la salvedad de que los
datos se graban sdélamente para los
compases gque Vd. especifique. Esto es
itil para enmendar pegueios errores en
una pista que, por lo demds, estd bien
grabada.

Por Pasos (Step): 1la grabacidén por
pasos le permite introducir notas y otros
datos a razdn de un paso cada vez. Esto
le permite Ggrabar frases Tmusicales
complejas, que serian imposibles para la
interpretacién humana, y también se puede
utilizar para editar notas individuales
gue ya hayan sido grabadas ya.
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operaciones para la Existen una extensa  variedad de
edicién de secuencias "Operaciones (Jobs) para la edicidn de
secuencias", que 1le permiten modificar

los datos nmusicales gue se hayan grabado.

* Las pistas se pueden desplazar hacia
adelante o hacia atrds en el tiempo,
mezclar, o borrar.

* Los compases se pueden copiar,
borrar o crear.

* Para los compases que vd.
especifique, se pueden cuantizar los
datos (ajustar cada nota a una
precisién de "timing" especifico),
transponerlos a un tono diferente,
ajustar la velocidad de pulsacidn
(fuerza de ejecucidn), o modificar
el tiempo de la puerta (longitud de

la nota).
Se pueden utilizar 99 En la modalidad de Patrén (Pattern), Vd.
patrones en una puede crear hasta 99 patrones: frases
cancién cortas, con una longitud entre uno vy

treinta y dos compases. Después, en la
modalidad de Edicién de Cancidén (Song
Edit) Vvd. puede editar la pista 16 (la
pista de patrones), situando los nimeros
de los patrones y repitiendo las marcas
para determinar qué patrones se
reproducirdn cuando se reproduzca la
cancién. Los patrones son especialmente
adecuados para las partes ritmicas.
Puesto gque probablemente se repita el
mismo patrén bdsico de bateria muchas
veces durante una cancidén, Vd. puede
grabar un unico patrdén situarlo en la
pista de patrones (16) en el sitio donde
desee que empiece a reproducirse. Cuando
la reproducci" n de la cancidn alcance ese
punto, el patrén se reproducird junto con
las pistas 1-15.

* % % Kk %k % * kK k *k * *k * k &k *k k %k %k k % %X *k * * *
FIG
Track 16... = La pista 16 contiene nimeros de

patrones
Playback result = Resultado de la reproduccidn

ok N ok A Ak N K *
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* %k % %k &% * k * * & k * *k *k k *k k % * k %k % %k Rk *


Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 


Grabacién de patrones:
en tiempo real o por
pasos

Ios patrones se pueden crear o bien
grabandc en tiempo real (Realtime) o bien
grabando por pasos (Step).

Grabacidén en tiempo real: Puesto que
los patrones algunas veces se usan para
las partes de bateria y percusidén, 1la
grabacién de patrones en tiempo real
tiene algunas prestaciones que facilitan
construir partes de bateria que sean
complejas. No hay necesidad de tocar
todos los instrumentos ritmicos a la vez.
Cuando Vd. grabe un patrén en tiempo
real, el patrdn se continuarid repitiendo,
Y Vd. puede afiadir cada instrumento, de
uno en uno, mientras el patrdén se repite.

Grabacidn por pasos: cuando grabe un
patrén por pasos, la pantalla le indicard
griaficamente dénde se encuentra,
exactamente, dentro del patrdén. vVd. puede
desplazarse hacia adelante y hacia atrés,
introduciendo notas en cada subdivisién
del compds o de las partes del compéds
disponible, para construir un patrén, sea
cual sea su complejidad.
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Para poder comprender el resto de este manual y sacar el midximo
partido del sSY99, Vd. necesitard conocer los nombres y las
funciones de los controles y de otras prestaciones del panel
frontal. Esta pdgina explica su lado izquierdo, incluyendo 1la
pantalla de cristal liquido (ICD).

Teclado: .
El teclado de 76 notas del SY99 es sensitivo a la velocidad de

pulsacidén (Key-on velocity) en 1la tecla y a la presién
posterior a la pulsacién (aftertouch) del canal. )

Ruedas de tono y modulacién:
La rueda de Tono (PITCH) inflexiona el tono hacia arriba o
hacia abajo, y retorna a su posicidén central impulsada por un
muelle. La rueda de Modulacién 1 (MODULATION 1) afecta al
sonido con respecte a lo que se haya especificado mediante los
pardmetros de voz: controlando normalmente la cantidad de
vibrato o trémolo. La rueda de Mecdulacidén 2 (MODULATION 2)
también afecta al sonido con respecto a 1lo gque se haya
especificado mediante los pardmetros de voz, pero carece de
tensién en el centro para ayudarle a retornarla exactamente a

su posicién central.

Unidad de disco:
La unidad de floppy disk de 3,5" y 2DD puede almacenar de
una manera econdmica grandes cantidades de datos, de diversos
tipos, usados por el SY99. El indicador luminoso de la unidad
de disco se encenderid siempre que el disco esté siendo leido o
se esté escribiendo en él1. Nunca intente sacar el disco
mientras este indicador esté encendido. Si lo hace, podria

causar desperfectos en el disco.
Introduzca el disco con la etiqueta hacia arriba y por la

parte del obturador metdlico en primer lugar. Para sacarlo,
presione el botdn que hay en la parte inferior derecha de 1la

unidad.

Ranura DATA para la tarjeta de datos:
Una tarjeta opcional RAM (MCD64) puede ser introducida en 1la

ranura DATA para almacenar datos para el generador de tonos
del SY99.

Ranura WAVEFORM para la tarjeta de forma de ondas:
Una  tarjeta opcional ROM de forma de ondas puede ser
introducida en la ranura WAVEFORM para obtener sonidos AWM

adicionales.

Deslizantes de volumen:
Estos deslizantes regulan el volumen de salida de 1los dos

pares de salidas estéreo que hay en el panel posterior.
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Pantalla de Cristal Ligquido (I€D):
La pantalla de cristal liquido de 240 x 64 pixels tiene una
iluminacién de fondo para que su legibilidad sea mixima
incluse en sitios muy ocuros. Ajuste el control de contraste
(CONTRAST) que hay en el panel posterior para adecuar el
dnqulo de visidn.

Teclas de seleccidén de modalidad:
Las funciones del SY99 estdn divididas en cinco modalidades.
Pulse uno de estos botones para seleccionar la modalidad y el
indicador 1luminoso gque hay encima de cada botdén se encenderai
en rojo para indicar la modalidad seleccionada.

El sintetizador del SY99 esta siempre en una de estas dos
modalidades: modalidad de Voz (Voice) o modalidad Multi. Uno
de los dos indicadores luminosos que hay encima de estas dos
teclas estara siempre encendido (en verde, si ninguna de las
dos modalidades esta seleccionada) para indicar en qué
modalidad estd el sintetizador.

El Secuenciador del SY99 esti siempre en una de estas dos
modalidades: modalidad de Cancidn (Song) o modalidad de Patrén
(Pattern). Uno de los dos indicadores luminosos que hay encima
de estas dos teclas estara siempre encendido (en verde, si
ninguna de las dos modalidades esta seleccionada) para indicar
en qué modalidad estd el secuenciador.

El indicador luminoso de la modalidad Utilidades (Utility)
estd o bien en rojo (cuando la modalidad Utility esta
seleccionada) o apagado (cuande estd seleccionada una
modalidad diferente).

Edit/Compare (Editar/Comparar):
Pulse este botdn para editar los datos de Voz, Multi, Cancién
del Secuenciador, o Patrén del Secuenciador que se encuentren
seleccionados en ese momento. En la modalidad Edicidn de Voz o
Edicidn de Multi, si pulsa este botén podrd comparar los datos
originales con los datos editados.

Copy (Copiar):
Durante la edicién, este botdn se utiliza para copiar diversos

tipos de datos.

Effect Bypass (Evitacién del Efecto):
En cualquier momento, si pPulsa este botdn, podra escuchar el
sonido sin 1los efectos DSP. EIl indicador luminoso rojo se
encendera para indicar que los efectos estan siendo evitados,
es decir, en "bypass". Para anular la evitacién del efecto,
vuelva a pulsar este botdn.

Control del Secuenciador:
El secuenciador del SY99 puede ser utilizado en cualquier
momento, incluso durante la edicidn de una vozZz o de un multi.
Los datos que se toquen o se graben dependerdn de si el
secuenciador estd en la modalidad de Cancidén (Song) o de
Patrén (Pattern).
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I« ! Desplazarse al comienzo de la cancidn
aa : Desplazarse un compds hacia atrds (pulse y mantenga
pulsado para rebobinar continuamente)
LOCATE : Desplazarse a2 una situacidén especificada previamente
(SITUAR)
> : Desplazarse un compas hacia adelante (pulse vy
mantenga pulsado para el avance rapido continuo)
RECORD : Comienza 1la grabacién (durante 1la grabacidn, el

(GRABAR) indicador luminoso se enciende en color rojo)

STOP : Detiene la reproduccién o la grabacidn
(PARAR)
RUN : Comienza la reproduccidén (parpadea en color verde a

(CORRER) cada parte del compds y parpadea en color rojo para
indicar la primera parte o tiempo del compés)

Shift (Cambio):

Mientras se mantiene pulsado el botdn SHIFT, las teclas de
funcidn F1-F8 actuardn como F9-F16. También, presionando la tecla
JUMP mientras se mantiene pulsado SHIFT, se marcard la pégina
actual en ese momento.

Teclas de funcién:

En algunas operaciones (jobs), la linea inferior de la pantalla
presentarid una funcidén para Fl1-F8 (F9-Fl6 mientras se mantiene
pulsada la tecla shift). Estas teclas se utilizan de diversas
maneras, tales como la seleccidén de puntos del meni que aparecen
en la pantalla correspondiente a las teclas de funcién,
desplazando el cursor en la pantalla, o la ejecucidn de una
funcién mostrada en la pantalla correspondiente a las teclas de
funcién.

Exit (Salida):

Esta tecla retrocede el cursor a donde estuvo Vd. por idltima vez
antes de entrar en el nivel en el que se encuentre ahora: es
decir, retrocede a la rama previa del arbol de funciocnes.
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PANEL FRONTAL: LADO DERECHO

Esta pdgina explica las prestaciones de la parte del panel
frontal que queda a la derecha de la pantalla de cristal 1liquido
(ICD).

* k % k K & & K * *x % * k k *k % * * * Kk k * Kk * * * &
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page (Pdgina) «»:
Estas teclas desplazan a la funcidn siguiente o a la anterior
dentro del mismo nivel: es dec1r, desplazan de una rama a otra
del "arbol de funciones”.

Jump/Mark (Saltar/Marcar):

cada pantalla correspondiente a una funcién del SY99 tiene un
"nimero de pigina", gque se muestra en la linea superior, a la
derecha, en cada una de las pantallas. Si vd. sabe el numero
de pdgina a la que quiere saltar, pulse JUMP, utilice las
teclas numéricas para introducir el numero de pdgina, pulse
ENTER, Yy serid llevado a esa pagina especificada. Los numeros
de pdgina para cada funcidn estdn enumerados en la seccidn de
REFERENCIA de este manual y en la cartulina TABLA DE
OPERACIONES (JOB TABLE) que se suministra por separado.

vd. puede pulsar MARK mientras mantiene pulsado SHIFT para
marcar la péagina en la gue se encuentre en ese momento. De
esta manera se pueden marcar un total de 5 paginas. Para
saltar a una de estas 5 paginas, pulse JUMP seguido de la
tecla de funcién (F1 a F5) que corresponda a la pégina
deseada.

Deslizante Data Entry (Entrada de Datos), rueda Data Entry
(Entrada de Datos), -1/+1:
El deslizante de entrada de datos, la rueda de entrada de
datos y las teclas -1/+1 se usan, todos ellos, para modificar
el valor de los datos indicado por el cursor.

Cuando Vd. mueve el deslizante DATA ENTRY, 1los datos
se “fljan“ directamente en el valor correspondiente a la
posicién de dicho deslizante.

La rueda de entrada de datcs puede ser girada 1libremente
en cualquier direccién, y cambiard continuamente el valor de
los datos vigentes en ese momento. En los directorios de
operaciones (jobs) o voces (voice) también movera el cursor
por la pantalla.

Los Dbotones -1/+1 disminuyen/incrementan el valor de los
datos vigentes en cada momento en pasos de "uno". (Estos
botones también actian como "si/no" o "activado/desactivado”
para varias funciones).

L.a rueda de entrada de datos y los botones -1/+1 también
pueden ser utilizados para seleccionar programas (voz o
multi).

El deslizante, 1la rueda y -1/+1 no actian necesariamente
de 1la misma manera para todas las funciones. Las excepciones
se citardn al explicar cada una de las funciones.

Teclas de cursor:
Utilice estas teclas para desplazar el cursor dentro de 1la
pantalla, para seleccionar puntos concretos o datos. (El
simple hecho de mover el cursor no modificard los datos).

Bloque de Teclas numéricas:
Utilice estas teclas para introducir los datos como un nimero

absoluto.
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* para seleccionar una voz o un multi.
* después de pulsar JUMP, para especificar la pdgina a la cual
se desea saltar.
* Para introducir directamente un valor para los datos
indicados por el cursor.
* Para seleccionar directamente un punte concreto de un
directorio. .
Cuando se graben datos por pasos en el secuenciador, el bloque
de teclas numéricas se utiliza para introducir los valores de
las notas, que estdn impresos encima de cada tecla. Al
especificar un nombre de voz, etc..., las teclas numéricas
introducen los caracteres que se encuentran impresos debajo de
cada tecla.

Como regla general, para introducir un valor, utilice las
teclas 0-9 para especificar el valor, pulse +/- para cambiar
el signo si es necesario, y pulse ENTER. En algunos casos
ENTER no es necesario.

Seleccidén de la fuente de memoria:

Cuando seleccione una memoria, pulse uno de estos botones para
seleccionar 1la fuente: INTERNAL (memoria interna disponible
para el wusuario). CARD (memoria de tarjeta) y PRESET 1 & 2
(datos prefijados internos ROM). El indicador luminoso que hay
encima de cada botdén se encenderd para indicar la memoria
selecciconada.

Cuando se encuentre en la modalidad Edicién de Voz (Voice
Edit), estos botones también se utilizan para seleccicnar

directamente elementos 1-4.

Seleccién de banco:

Cuando se selecciona un programa de Voz, pulse uno de estos
botones para seleccionar el banco: A-D. El indicador luminoso
que hay encima de cada botdn se encendera para indicar el
banco seleccionado.

Cuando se encuentre en la modalidad de Edicién de Voz
(Voice Edit), estos botones también se wutilizan para
activar/desactivar los elementos 1-4.

Seleccidén de Programa:
Estas teclas se utilizan normalmente para seleccionar
programas (voz o multi). El botdn seleccionado se encenderi en
rojo. Ademds, tienen los siguientes usos especiales.

Modalidad de edicidn de voz: Mientras Vd. estd editando un
elemento AFM, los botones 1-6 seleccicnan los operadores 1-6,
Y los botones 9-14 activan/desactivan los operadores 1-6.

Modalidad de secuenciador: Los botones 1-16
silenciardn/des-silenciardn las pistas 1-16. ILos indicadores
luminosos se encenderdn en color verde para indicar las pistas
que contienen datos. Las pistas silenciadas que contienen
datos parpadeardn en verde durante la reproduccidén. La pistas
seleccionadas para la grabacién o para la edicién se
encenderan en rojo.
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(21)

En cualquier momento, Vd. puede mantener pulsado SHIFT vy
pulsar un botdén de seleccidn de programa 1-16 para seleccionar
el canal en el gque el SY99 transmitird los mensajes MIDI. Esto
también determina gqué canal de un multi reproducirid el
teclado.
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PANEL POSTERIOR

Para conectar el SY99 a otros dispositivos (un sistema de
amplificacién/altavoces, un equipo MIDI, pedales, etc.) vd.
necesitard conocer 1los nombres y los usos de algunos puntos
relativos al panel posterior.

***************************

* *
* FIG *
* *

***************************

MIDI IN, OUT, THRU: Cualquier dispositivo MIDI (secuenciador,
(ENTRADA, SALIDA Y teclado, controlador de viento WX7/11,
RETRANSMISION MIDI) controlador de guitarra Gl10, etc. puede

conectarse a la entrada MIDI 1IN para
reproducir los sonidos del $Y99.

Los datos producidos por el teclado
del SY99 vy por el secuenciador interno
del SY99 se transmiten desde 1la salida
MIDI OUT. Conectando un médulc generador
de tonos © un sintetizador a este
terminal, Vd. podri hacerloc sonar desde
el teclado del SY99.

Los datos recibidos en la entrada MIDI
IN son re-transmitidos sin ninguna
alteracidn desde el terminal de
re~transmisidén MIDI THRU. Cualquier otro
dispositive  MIDI conectado a este
terminal recibird los mismos datos MIDI
que reciba el S5Y99.

Contrast (Contraste): - Este botén ajusta el contraste de la
Pantalla de Cristal Liquido. Ajuistelo
seguin convenga a su dngulo de visién. (En
las posiciones extremas 1la pantalla
resultard ilegible).

Breath (Soplido): Conectando un controlador de soplido BCl
o BC2 a este "jack", V4. puede controlar
de manera expresiva diversos aspectos de
un sonido, soplando en el controlador de
soplido. Por ejemplo, una voz podria ser
programada de manera que la tonalidad o
el volumen cambien en respuesta a 1las
sefiales del controlador de soplido. (E1l
efecto dependerd de 1los ajustes del
parametro de sensibilidad de control de
soplido que se hagan para cada voz).
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Click Volume:
(Volumen de Clagqueta)

Foot Volume:
(Pedal de Volumen)

Foot Controller:

*
*
*
%*
*

Este botdn ajusta el volumen de la
clagqueta o metrdénomoc gue produce el
secuenciador.

Un pedal controlador opcional (FC7, FC9,

etc.) puede conectarse aqui para regular
el volumen general del SY9%.

Un pedal controlador opcional (FC7, FC9,
(Pedal Controlador) etc.) se puede conectar aqui para
' utilizarse en la modulacién en tiempo
real de los pardmetros de 1la voces
asignados al pedal controlador en la
modalidad de Edicidn de Voz (Voice Edit).
* % * % % * * * * k k * *k * *k * k *k k % * k * *x * *
*
FIG *
*
k % % % &k * *k k k k * k* *k % *k * k *k k k * k *xx * % *
Un pedal opcional (FC4, FC5) puede ser

Sustain:

Foot Switch:
(Pedal Interruptor)

Phones (Auriculares):

Output 1/1 + 2
(L/MONO, R):

(Salida 1/1 + 2
[IZDA/MONO, DCHA])

conectadc agqui para actuar como pedal de

sustain.

Un pedal opcional (FC4, FC5, etc.) puede
ser conectado agqui para ejecutar la
funcién (mantenimiento activado/desacti-
vado, portamento activado/desactivado,
etc.), determinada mediante el valor que
se establezca en Pedal Interruptor
Asignable (Assignable Foot Switch) en la
modalidad Utilidades.

Se pueden conectar unos auriculares
estéreo aqui para monitorizar los sonidos
combinados en estéreo procedentes de las
salidas 1 y 2.

Si los "jacks" de la salida OUTPUT 2 L/R
no estan conectados, estos "jacks"
suministraran la sefial combinada en
estéreo procedente del grupe 1 y del
grupo 2. Si los "jacks" de 1la
OUTPUT 2 L/R estdn conectados, estos
"jacks" suministrardn el sonido de 1la
salida estéreo del grupo 1.

Si el 1tnico "jack" que se utiliza es

L/MONO, soportard la salida combinada de
L y R. (Utilice el "jack" L/MONO si su
equipo de amplificacidn tiene tinicamente

una entrada).

(22)

(23)

salida
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output 2 (L, R):
(salida 2 [IZDA,DCHA])

Expansion memory:
(Slots de expansidn
de la memoria)

Power:
(Interruptor de
Encendido)

Cable de Corriente:

Estos "jacks" suministran el sonido
procedente de la salida estéreo del grupo
2. Si su equipo de amplificacién tiene
cuatro o mids entradas, la utilizacidén de
ambos "jacks" de salida: OUTPUT 1 y
OUTPUT 2 le permitird tratar los dos
grupos de salida de manera diferente,
quizdas panoramizdndolos a  diferentes
situaciones, o procesandolos a través de
dispositives externos de efectos
diferentes.

Hay cinco slots o ranuras de expansién de
memoria situadas detrds de la placa del
logotipo YAMAHA SY99. Vd. puede instalar
placas impresas de expansién de memoria
opciocnales (modelo SYEMBO5 en estos slots
para expandir la =zona de memoria de
MDR/muestras del SY99 hasta un maximo de
3 Mbytes. Si desea mds detalles, remitase

a Placas Impresas para Expansién de 1la
Memoria en el Apéndice (pdgina 325).

Pilselo para encender (ON)} o apagar (OFF)
la unidad. La pantalla del panel frontal
estard iluminada cuando esté encendido el
5Y99.

Conéctelo a un enchufe de corriente
alterna (AC) de voltaje adecuado.

(23)
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COMO DESPLAZARSE:

L0OS DIRECTORIOS DE OPERACIONES

Las funciones del SY99 estdn organizadas en cinco Modalidades
prlnclpales y cuatro Modalidades de Edicién. Algunas modalidades
tienen un Directorio

diversas operaciones de
deseada selecciondndola

cinco Modalidades
Principales (1)

de Operaciones (Jobs) gque muestra las
la modalidad. Despldcese a la operacidn
en el directorio.

El SY99 opera en cinco modalidades
principales. Pulse uno de 1los cinco
botones de seleccidén de modalidad para
introducirse en la modalidad correspon-
diente. (Se encenderda un indicador
luminoso rojo para indicar la modalidad
seleccionada).

U S P TP IR M WS A6 Sma AN SED SER D SN N SED GNP GED AT VR TEP TN FEN S R SER S S STV S D SED S W S e —— A S S S . S S A T G T T M -

PATTERN

UTILITY

Modalidad de Voz
Modalidad Multi

Seleccionar y reproducir una Voz
Seleccionar y reproducir un Mul-
ti

Modalidad de Cancién  Reproducir la cancidén en la me-

moria del secuenciador

Modalidad de Patrén Seleccionar y reproducir un pa-

Modalidad de

Utilidades

trén de la memoria del secueéen-
ciador

Realizar ajustes globales pa-
ra el 5Y99, manejar los datos de
los discos y tarjetas, etc.

—————— —— —— —— okt woln sl e e il M N D D IS A R S G Sy S G A . S S

Modalidades de
Reproduccidén y
Modalidades de
Edicién (2)

Mientras esté en la modalidad de voz,
multi, c¢ancidén o patrdn, pulse EDIT para
desplazarse a la modalidad de edicidn
correspondiente. Por ejemplo, la modali-
dad Editar Voz (Voice Edit) es donde Vd.
modifica los valores que configuran una
vez, Yy en la modalidad Editar Cancién
(Song Edit) es donde Vd. modifica 1los
datos que configuran una cancidén. (No hay
ninguna modalidad "editar utilidades").

Pulsar para introducir pulsar para introducir

después
VOICE Modalldad de Voz EDIT Modalidad Editar Voz
MULTI Modalidad Multi EDIT Modalidad Editar Multi
SONG Modalidad de Cancién  EDIT Modalidad Editar Cancidn

PATTERN

Modalldad de Patron EDIT

Modalidad Editar Patrdn

(24)
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Para abandonar una modalidad de edicién,
simplemente re-seleccione cualquiera de
las cinco modalidades principales (o
pulse EXIT desde el nivel superior de 1la
modalidad de edicién para retornar a la
modalidad principal desde la que vino).

Seleccione una Siempre que una modalidad o funcidén esté
operacién del subdividida en mids de una operacidn
directorio de (job), habra un "directorio de
operaciones (3) operaciones" gque enumera 1los diversos

puntos u operacicnes. Por ejemplo, cuando
se introduzca en la modalidad Editar
Multi (Multi Edit), aparecerd la
siguiente pantalla.

Esta enumera los diversos pardmetros que
pueden ser ajustados en 1la modalidad
Editar Multi: 1. Voice (Voz), 2. Volume
(Volumen), 3. Tuning (Afinacidén), etc.
Para seleccionar un punto de un
directorio de operaciones, wutilice 1las
teclas con flechas para desplazar el
cursor hasta el punto deseado, y pulse
ENTER. Por ejemplo, si desde la anterior
pantalla Vd. pulsa ¥ una vez para mover
el cursor a "2. Volume" y después pulsa
ENTER, aparecera la siguiente pantalla.
(25)

Para volver al directorio de operaciones,
pulse EXIT.

Teclas de Funcidn (4) En la mayoria de las pantalla, Vd. puede
pulsar las teclas de funcién F1-F8 para
desplazar el cursor o para ejecutar
diversas operaciones. En 1la pantalla
anterior para "2.Volume" al pulsar F1l-F8
se desplazaria el cursor a los canales
respectivos 1-8 del multi.

Observe que en la parte inferior derecha
de la pantalla aparece una "s" de
visualizacidn invertida (sobre fondo
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Despldcese de una
operacién a otra

utilizando « »
(pdgina) (5)

W % ok ok ok ¥ % ok N % N N E N K H B N E N %

*

*

oscuro). Esto significa que las teclas de
funciones ejecutardn funciones adiciona-
les si se pulsan mientras se mantiene
pulsada la tecla SHIFT. Mientras vd.
pulse y mantenga pulsada la tecla SHIFT
en esta pantalla, las teclas de funcidn
Fl y F2 conmutardn la pantalla entre los
canales 1-8 y los canales 9-16 del multi.

Suponga gque ha elegido desplazarse de la
operacidén "2. Volume" a la operacidn "3,
Tuning". Vvd. podria pulsar EXIT para
regresar al directorio de operaciones, vy
después pulsar 3 y ENTER para ir a "3.
Tuning", pero hay un manera mas rédpida.
Para desplazarse de una operacién a
otra en el mismo nivel (es decir, dentro
del mismo directorio de operaciones),
utilice las teclas PAGE =« »., Por ejemplo,
si Vd. estd ahora en la operacidén "2,
Volume", pulsando PAGE <« iria a 1la
operacidén "l1l. Voice", y pulsando PAGE »
iria a la operacidén "3. Tuning". Cuando
se desplace a una operacidn cercana, ésto
le resultard mucho méds rapido que
regresar al directorio de operaciones.

* %k % h Kk %k % Kk Kk % h * *k *k * k & k k % % * % *

FIG

Multi play = Reproduccidén de multi

Multi edit... = Directorio de paginas de edi-
tar multi

Select a page = Seleccione una pdgina

Voice = Voz

Volume = Volumen

Tuning = Afinacién

(1) Seleccione una modalidad principal

(2) Introduzca la modalidad edit

(3) Utilice el cursor o el blogque de teclas

numéricas para seleccionar una pagina, y

pulse ENTER

Utilice las teclas de funcidén (o SHIFT +

las teclas de funcidn) para moverse

dentro de las pdginas multi-pantalla

(5) = Utilice <« » PAGE para moverse entre pé-

ginas del mismo nivel

(4)

* % % % % x * % * * * %k *k % %k k k k k * %

*
*
*

ok H ok k% ok N N R kRN E N F
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Unknown
 


COMO DESPLAZARSE: LA FUNCION “JUMPY (SALTAR)

si vd. ya sabe la funcidn exacta que desea utilizar, es posible
saltar directamente a un nimero de pdgina especifico en vez de
tener que ir avanzando a través de los directorios de
operaciones. La funcidén "“saltar" también le permite marcar 1las
piginas utilizadas con mds frecuencia para saltar a ellas
directamente.

saltar a un nimero S1 necesita desplazarse a una operacidén
especifico de pdgina distante, puede gue sea necesario, en
ocasiones, pulsar EXIT varias veces, Yy
después desplazarse a través de dos o mdas
directorios de operaciones. En tales
casos, es mucho mds rdpido saltar
directamente a una pagina especifica.
Quizds haya notado que la mayoria de
las pantallas de pagina tienen un udnico
nimero de tres digitos en 1la esquina
superior derecha. Este es el numero de
Pagina en Pantalla. Por ejemplo, la
operacidén 2. Multi Volume (Volumen de
Multi) de la modalidad Multi Edit (Editar
Multi) es la pagina #402.
Si Vd. necesita ajustar frecuentemente
los valores de esta pidgina, recuerde su
nuimero. Después, esté donde esté, Vvd.
puede pulsar JUMP, 4, 0, 2, y ENTER para
saltar instantdneamente a esa pagina.

1. Pulse JUMP.

2. Introduzca el numeroc de pdgina de tres
digitos.

3. Pulse ENTER y saltard a 1la pdgina
especificada.
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(26
Mientras se familiariza con el sy99, 1le )
serd probablemente mds fdcil seleccionar
la pégina deseada mientras ve un
directorio de pdginas. $in embargo, a
medida que gane experiencia, quizis
encuentre mis practico utilizar la tecla
JUMP para ir directamente a las paginas
mas frecuentemente utilizadas. Los
nimeros de pdgina para cada funcién estan
enumerados en la seccidén de REFERENCIA de
este manual y en la cartulina TABLA DE
OPERACIONES gque se suministra adjunta al

manual.
T (27)
Marcar pdginas de Los programadores que trabajen muy a
uso frecuente menudo con el §8Y?2 y tengan mucha

prdctica pueden incluso encontrar ‘esta
funcidén de "salto" un poco cansada,
puesto gue cada salto requiere pulsar
cinco teclas. Le gustard saber que
también hay una solucién para ésto: Vd.
puede "marcar" hasta un total de cinco de
las pdginas mds frecuentemente utilizadas
para poder acceder a ellas con
simplemente pulsar un par de teclas.

1. Para marcar una pdgina, pulse JUMP
mientras mantiene pulsada la tecla
SHIFT.

2. La pagina serd afiadida al meni de
pdginas marcadas que aparece siempre
que Vd. pulsa la tecla JUMP.

3. Para saltar a una de 1las p&aginas
marcadas sélo tiene que pulsar 1la
tecla JUMP segquida de la tecla de
funcién que corresponda a la pagina a
la que desea saltar.

Observard que las piginas recién marcadas
se arnaden al mend de teclas de funciones
en secuencia de F1 a F5. Una vez han sido
asignadas las paginas marcadas a cada una
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saltar y la funcién
de Auto-Almacenamiento
(Auto—-Store)

de estas cinco teclas, las nuevas pdginas
que se vayan marcando se irdn anadiendo
bajo el sistema "la primera en entrar es
la primera en salir". Esto significa que
siempre que se marca una pagina se asigna
a la tecla de funcién F5. Al mismo tiempo
la pé&gina que fue asignada a Fl deja de
estar marcada, y las otras péginas
marcadas (asignadas de F2 a F5) '"avanzan
un lugar" para cubrir el hueco.

'vd. puede borrar todas las pdginas
marcadas de una vez pulsando JUMP sequido
de F8 (Mclr).

Siempre que Vd. abandone la modalidad de
Editar Multi o Editar Voz después de
modificar los datos, ya sea pulsando EXIT
o utilizando la funcién Saltar, en la
pantalla le aparecera un mensaje de Auto-
Store (Auto-Almacenamiento) para pregun-=
tarle si desea salvar las modificaciones.
En este punto debe pulsar Fé (Ret) para
regresar a la modalidad de edicidén, F7
(Quit) para abandonar sin almacenar los
cambios o F8 (Stor) para almacenar los
datos.

(27)
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COMO INTRODUCIR DATOS

-

para seleccionar una voz, ajustar un pardmetro, o dar nombre a
una configuracidén creada por Vd., necesitard introducir diversos
-tipos de datos en el SY99. Las teclas -1/+1, el deslizante de
entrada de datos y la rueda de entrada de datos constituyen
varias formas de introducir los mismos. Utilice el mnétodo de
entrada de datos que sea mds adecuado en cada situacidn. (La
pdgina 30 explica cémo utilizar el bloque de teclas numéricas).

Seleccione los datos Primero, utilice las teclas « » a4 v para
a introducir desplazar el cursor invertido a los datos
que Vd. desea modificar.

* k * * k * k *k k k k * % x k * k * * *k k * ¥ %k * *

FIG

Desplazan el cursor en la pantalla

* ¥ % * % ¥ ¥
* % * ¥ ¥ ¥

* &k K Kk K* Kk Kk * * *k *k k k k k *k % *k * * * k %k % *

A continuacién vd. modificard el valor
utilizando uno de los siguientes: teclas
-1/+1, rueda de entrada de datos,
deslizante de entrada de datos o blogue
de teclas numéricas. El método que
utilice dependera de como quiera
modificar los datos.

-1/+#1 (no/si) 8i vd. quiere disminuir o incrementar el
valor de los datos existentes en un paso
cada vez, utilice las teclas -1/+1. Cada
vez que Vd. pulse la tecla -1 6 +1, 1los
datos disminuirdn o aumentardan en un
paso. Este método le permite moverse con
la méxima precisidn, pero se tarda
demasiado cuando se necesita hacer un
cambio mayor en el valor.

Algunos pardmetros consisten sdélamente
en "off/on" (desactivado/activado), Y
algunas veces se le pedird que responda
"no/yes" (no/si) a una pregunta (por
ejemplo, "are you sure?" = n:estd
seguro"). En tales casos, pulse -1 para
la desactivacidn o para contestar "no", y
pulse +1 para la activacién o para
contestar "si".
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* k k k k k * k k k k k Kk Kk *k k k k k K* Kk k * *k * *

vez

* Kk k k Rk * kK k Kk K k k *k k k *k * *k h k k k k k *

Rueda de entrada de
datos

Decrease... =
Increase... =

¥ ¥ B F * W

Deslizante de entrada
de datos (DATA ENTRY)

*
*
*
*
* Disminuyen/incrementan los datos un paso cada
%
*
*

Disminuye el valor de los datos
Incrementa el valeor de los datos

* % * k k h k hk k k X k k k k k k *k * k * k % * *

FIG

 F % X * %

Si vd. desea disminuir o incrementar el
valor de los datos existentes en una
cantidad significativa, utilice la rueda
de entrada de datos. Si gira la rueda a
la derecha (sentido de las agujas del
reloj) 1los datos se incrementardn, vy si
gira 1la rueda a la izquierda (sentido
contrario a 1las agujas del reloj) los
datos disminuiréan. La rueda gira
libremente: modifica 1los datos por su
movimiento, no por su posicidn. Al igual
que las teclas -1/+1, la rueda de entrada
de datos modifica el valor existente,
pero es mucho mds adecuada para hacer
cambios que sean mds grandes y continuos.
En los directorios de operaciones o de
voces, la rueda se puede utilizar para
seleccionar dichas operaciones y voces.

* k &k k k k * * *k *k *k k k *k k *k k *k *k % * x % k * *x

FIG

¥ % o ¥ ¥ % *

Si vd. desea ajustar el valor de un dato
de manera gue suponga una valoracidn
relativa con respecto a la extensién
completa de ese valor (por ejemplo,
"miximo", "minimo", o) "un 90% del
mdximo"), utilice el deslizante de
entrada de datos. Cuando mueva el
deslizante, el valor de los datos es
variado inmediatamente para corresponder-
se con la posicidén del deslizante. E1
recorrido del deslizante se adaptarid con
exactitud a 1la extensidn del valor del
parametro. Por ejemplo, si el pardmetro
que se estd modificando tiene una
extensidén de valor de 0-127, al tirar del
deslizante hacia Vd. completamente se
establecera un valor de 0, y llevando el

(28)

(29)
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% ok A Nk % N * ¥ ¥

* % % % ®* % % % * *

Position...

deslizante completamente al extremo
opuesto a vd. se establecerd un valor de
127. 8Si coloca el deslizante justo en la
mitad de su recorrido establecerd un
valor de 64.

Puesto que el recorrido del deslizante
siempre coincide con la extensién del
pardmetro que Vd. estd ajustando, no hay
necesidad de acordarse de la extensidn de
dicho parédmetro, sino tan sélo mover el
deslizante a la posicién que corresponda
al ajuste que Vd. quiera.

****************

*

FIG *

*

Range... = Extensién de cada pardmetro *
= Posicidén del deslizante DATA ENTRY *

*

*

*

***********************'k*
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COMO UTILIZAR EL BLOQUE DE TECLAS NUMERICAS

El blogque de teclas numéricas se puede utilizar para introducir
un valor absoluto de los datos, y también para introducir
caracteres destinados a un nombre de memoria o a un nombre de

archivo en el disco.

céme introducir los
datos numéricos
absolutos

Si Vvd. desea establecer un valor de los
datos en un nuimero especifico {por
ejemplo "S57" 6 "121"), utilice el blogue
de teclas numéricas. Pulse una o més
teclas 0-9 para especificar el numero,
pulse 1la tecla "-" para cambiar el signo
si es necesario (al introducir un nimero
negativo), y pulse ENTER. Por ejemplo, si
Vvd. quisiera introducir el nuimero "-18V%,
vd. pulsaria 1, 8, -, ENTER. Si el valor
de 1los datos tiene una extensién de tres
guarismos (tal como 0-127), no necesita
anadir un cero delante.

*
*
*
»
»
*
*
»
*
*
*
*
*
E
*
*
3
E
*
*
*
*
*
*
*
*

—
wN
st

i

* ¥ % ¥ ¥ ¥ % * ¥
-
H
g

* k% k% * * k *x % %k k * *k *k *k k *k * * %k *k %k * * *x *

Como introducir los
datos de caracteres

Especifique el nidmero
Especifique el signo
Pulse ENTER

FIG

A * F %k N F

En la mayoria de las pantallas, el primer
digito que Vd. introduzca desde el bloque
de teclas numéricas aparecerd intermente.
Cuande introduzca el segundo digito el
nimero estard finalizado.

A veces necesitarda introducir datos de
caracteres para especificar un nombre de
voz, un nombre de multi, wun nombre de
archivo, etc. Cuando el parametro
seleccionado en ese momento requiera que
Vd. introduzca datos de caracteres, el
blogque de teclas numéricas actuard de
manera diferente a lo normal. Haga una
pequefia prueba de esto saltando a 1la
pdgina Nombre de Voz (Voice Name),
pulsando las siguientes teclas en orden:
JUMP, 2, 2, 9, ENTER. Aparecerda la
siguiente pantalla.
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*
*
*
* (Espacio)
*
*

ILa pantalla es esencialmente la misma que
para cualquier otra operacidn que
requiera el que Vd. introduzca datos de
caracteres. Pulse F1 (Clr) para borrar el
nombre establecido en ese momento, Y
pulse F2 (Uppr) o F33 (Lowr) para
seleccionar letras mayusculas o mindscu-
las respectivamente. -
Observe que bajo la tecla 0 estan

impresos los caracteres "a", wgn y '¢c»,
Pulse 1la tecla 0 y aparecera el nimero
"O", Pulsela de nuevo y obtendri AN,

otra vez y obtendrd "B", Y otra vez vy
obtendrd "C". Si la pulsa una vez mas
reaparecerd "0". De esta manera, cada vez
que Vd. pulsa una tecla, el signo
indicado por el cursor alternarid entre
los signos alfabéticos impresos debajo de
la tecla y el nimero impreso en la misma
tecla. (Si vd. pulsa cualquier otra tecla
numérica, el ciclo comenzaria desde su
primer signo). Observe que 1la tercera
pulsacidn de 8 es un apéstrofo, que 9 le
da un asterisco, un signo &, vy un signo
de subrayado, y que "-" introduce un
guidén, una barra, una coma y un punto.
Hay otros caracteres disponibles
ademds de los caracteres introducidos
utilizando el bloque de teclas numéricas.
Estos caracteres se pueden seleccionar
utilizando el deslizante DATA ENTRY
(ENTRADA DE DATOS) o las teclas -1/+1.
Moviendo el deslizante DATA ENTRY, se
recorreran todos los caracteres
disponibles en el siguiente orden:

**************************

FIG

* * ¥

*

**************************

Utilice 1las teclas « » para desplazar el
cursor, e introducir los caracteres para
el nombre deseado. Pulsando ENTER
(espacio) se introducira un espacio en
blanco y se desplazara el cursor a la
derecha.
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otros usos del blogue
de teclas numéricas

En la modalidad de grabacidén por pasos
(step), 1las teclas numéricas especifican
el valor de la nota impreso sobre cada
tecla. Por ejemplo, la tecla 1 introduci-
rd4 una nota redonda (completa) y la tecla
6 introducira una nota fusa (1/32 de una
nota completa). Esto se explicard con
detalle en 1la seccién de grabacidén por

pasos.
En las operaciones en las dgue se
reguiera fijar los pardmetros Y

ejecutarlos, Vd. ejecutzd la operacidn
especificada pulsando el botén ENTER. Mas
detalles 1le serdn explicados cuando- sea
necesario.
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COMO UTILIZAR E L SECUENCIADOR

Esta seccidén es una explicacidén paso por paso de cémo crear una
cancidén utilizando el secuenciador que el SY99 lleva incorporado.
ytilizando el secuenciador junto con la modalidad Multi, vd.
puede crear canciones de hasta 16 partes independientes.

CONTENIDOS DE ESTA SECCION pagina
cémo controla el secuenciador al generador de tonos .... . 34
Confiqurar un multl ....cceccnncescensncccacescesacocnnae 36
Crear patrones ritmicos y editar la pista de patrén .... 38
Grabacidén en tiempo real .....cccaceascnscscscncnccssonn 40
Grabacidén "Punch-in" (Insercidn) ....cccceescccascsacscecs 42
Edicién de una cancCibn ...cccctsacccsaccscccsncsvensssns 44
Utilizacién de una operacién de "Song edit" (Editar

canCiodn) .ceeecccccccccccnccnccsnanne cesasssansesesannnna 46

Salvar en el disco la secuenciacion ...cccessceenssnsnnsa 48
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COMO CONTROLA EL SECUENCIADCR AL GENERADOR DE TONOS

aunque el generador de tonos y el secuenciador del SY99 estan
contenidos en la misma unidad, son completamente independientes.
cuando el generador de tonos estd en la modalidad Multi, cada
canal del multi puede ser reproducido por una pista diferente de
datos musicales del secuenciador.

El generador de tonos
el secuenciador son

El SY99 se puede dividir en dos
secciones: el generador de tonos gque

independientes produce sonido, y el secuenciador que
graba y reproduce datos tales como notas
y movimientos de los controladores para
controlar el sonido. El secuenciador es
completamente independiente del generador
de tonos y tiene su propio grupo de
botones de control. Esto 1le permite
comenzar o parar, grabar o reproducir en
cualquier momento, incluso mientras se
edita una voz o un multi. Es de gran
ayuda editar una voz mientras estd siendo
reproducida por un patrdn del secuencia-
dor, o hacer ajustes a los balances de
volumen ¢ a los valores de pancoramico de
un  nulti mientras se escucha la
reproduccién de la cancién.
El secuenciador grabara los datos
procedentes del teclado del SY99 Y
también los procedentes de la entrada
MIDI IN, vy "le" reproducird los datos al
generador de tonos del SY99 y también los
transmitird desde la salida MIDI OUT. EI1
generador de tonos producird sonido en
respuesta a los datos procedentes del
secuenciador y también de la entrada MIDI
IN.
k k Kk % Kk * %k k * % * %k k *k *k *x k k % k % %k Kk * * * *
* *
* FIG *
* *
* MIDI IN = Entrada MIDI IN *
* Keyboard = Teclado *
* Secuencer = Secuenciador *
* Tone generator = Generador de tonos *
# MIDI OUT = Salida MIDI OUT *
%* *
* Kk h % Kk Kk k k * *k k * k k %k k k k k k k k * * % *k %

Cémo el secuenciador
controla al generador
de tonos

Dependiendo de si fue pulsado por ultima
vez el botdn SONG (CANCION) o el botdn
PATTERN (PATRON), el secuenciador grabara
y reproducira los datos o bien en 1la
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modalidad de Cancién o bien en la modali-
dad de Patrdén. Dependiendo de si fue
pulsadc por dltima vez el botédn VOICE
(VOZ) o MULTI, el generador de tonos
producird sonido o bien en la modalida de
Voz o bien en la modalidad Multi. Esto
significa que el secuenciador y el
generador de tonos pueden trabajar juntos
de cuatro maneras diferentes, tal y como
se muestra en la sigquiente tabla:

Secuenciador

Modalidad CANCION  CANCION  PATRON  PATRON
Transmite 16 canales 16 camales 1 canal 1 camal
ST T T T T
Modalidad voz worrr voz MULTT
Recibe 1 canal 16 canales 1 canal 16 canales

Generador de tonos

Como puede ver en la tabla anterior, es
posible la médxima complejidad musical
cuando el secuenciador se utiliza en 1la
modalidad de Cancidén para hacer sonar al
generador de tonos en la modalidad Multi.
Sin embargo, otras combinaciones del
secuenciador y del generador de tonos
serdn Utiles cuando se creen secuencias,
patrones, o voces. Por ejemplo, es util a
menude mantener sonando un Patrdn del
secuenciador mientras vd. edita una Voz
de Bateria.
(35)

Quince pistas + pista Cada pista 1-15 contiene una actuacidén

de patrones + patrones musical independiente: notas, inflexiones

= una cancidn de tono, movimientos de los controlado-
res, Yy cambios de programa. La pista 16
queda exclusivamente como pista de
Patrones. Contiene nimeros de patrcnes Y
marcas de repeticidén. Cuando la
reproduccidén llegue a un numero de
patrdn, sonard el patrdn especificado.

icerca de esta En las pdginas siguientes de esta
»peracién de ejemplo seccidn, vamos a explicar el proceso
entero de creacidén de una cancién:
creacién de patrones y arreglo de 1los
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mismos en la pista de patrones, grabacidn

de otras pistas, y edicidén. Finalmente

salvaremos en el disco 1la cancién
terminada. Nuestro procedimiento serd el
siguiente:

1. Crear un Multi seleccionandc una voz
para cada uno de los 16 canales, Yy
haciendo ajustes de volumen, panordmi-
co, etc. para cada canal.

2. Introducir 1la modalidad de Patrdén
(Pattern) y crear diversos patrones
ritmicos.

3. Introducir la modalidad de Cancidn
(Song) y situar estos patrones en 1la
pista 16 (la pista de patrones).

4. Grabar una o mds pistas en tiempo
real.

5. Insertar (Punch-in)} en una seccidn de
la pista para corregir un error.

6. Utilizar 1la modalidad Editar Cancidn
(Song Edit) para corregir e insertar
eventos de datos individuales.

7. Utilizar una operacién de Editar
Cancién para transponer los compases

especificados.
8. Salvar toda 1la secuenciacidén en el
disco
Nota:
El canal de salida de las pistas del
secuenciador puede ger cambiado si se

[+}18
0

desea, permitiéndole wutilizar dos o m
pistas para controlar un canal Unico de
multi. Sin embargo, para no complicar
esta sencilla operacién de ejemplo,
seleccionaremos voces normales (piano,
bajo, cuerdas, etc.) para los canales 1-
15 del multi y una voz de bateria para el
canal 16 del multi. Las pistas 1-15 del
secuenciador contendridn la misica para
las voces neormales, y la pista 16
contendrd los patrones para ejecutar la
voz de bateria.

|

=
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CONFIGURAR UN MULTI

cuando el generador de tonos del SY99 se utiliza en la modalidad
Multi, funcionard como si se tratase de 16 sintetizadores
independientes. Esto permite que cada pista del secuenciador
ejecute un sonido diferente.

comience con un multi Puesto que en esta aplicacidn especifica
inicializado estamos creando una cancidn con mas de
una pista, utilizaremos el generador de
tonos del SY99 en la modalidad multi, de
manera que funcionara conmo 16
sintetizadores independientes.
Pulse MULTI, y después EDIT. Mlentras
mantiene pulsado SHIFT (CAMBIO) pulse F7
(15) para seleccionar la operacién
Initialize (Inicializar).

Are you sure? (:Estd seguro?)

Pulse +1/YES. La pantalla mostrara

"Completed!" (jTerminado!). _
Seleccione una voz Pulse Fl1 (01) para obtener 1la pantalla
para cada canal del de Seleccidén de Voz. Agqui Vd. puede
multi especificar la voz que serd ejecutada por

cada canal 1-16 del multi. Mueva el

cursor y utilice los botones MEMORY,
BANK, Yy los botones 1-16 de seleccidn de
memoria para seleccionar una voz para
cada canal.

En este ejemplo vamos a suponer gue
vd. ha seleccionado el multi nimero 1, y
asignado 1las siguientes voces: Pl-A03
Concert (un piano de cola) para el canal
1; P2-C06 Upright (un bajo actisticc) para
el canal 2; P1-Cl5 Quartz (una seccidn de
cuerda) para el canal 3, y Pl1-Dl14 Kits
(bateria) para el canal 16. (Tiene toda
la libertad del mundo para seleccionar
voces para otros canales del multi
también). Desactive (off) los canales del
multi que no se utilicen pulsando F2. La
pantalla deberd aparecer como sigue:
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Ajuste el panordmico
para el multi

Pulse EXIT para regresar al directorio de
operaciones de Editar Multi.

Pulse F5 (05) para seleccionar 05:St-Oan.
En esta pantalla Vd. puede ajustar el
panordmico para cada canal del multi.
Para este ejemplo, panoramizaremos el
piano a 1la izquierda, 1las cuerdas al
centro y el bajo a la derecha. Como 1la
voz de bateria tiene un ajuste de
panoramizacidn diferente para cada una de
las 76 notas, permitiremos a la voz de
bateria usar sus propios ajustes de
pPanoramizacidén ajustdandola en "veC" (voz).

Realice 1los ajustes como se muestra en
las siguientes pantalla. Para alternar
entre las pantallas de los canales 1-8 Y
9-16, mantenga pulsado SHIFT Y pulse F1
(1-8) o F2 (9~16). La extensidn de la
panoramizacidén va desde -31 (completamen-
te a la izquierda) hasta +31 (completa~
mente a la derecha), pasando por 0 (en el
centro). Los asteriscos muestran 1la
posicidn de panoramizacidén aproximada
para cada canal. El ajuste "VC" se puede
seleccionar panoramizando nds alla del
valor -31.

Pulse EXIT para regresar al directorio de
operaciones de Editar Multi.
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Ajuste los efectos
para el multi

Otros ajustes en la
modalidad Editar Multi

Salve el multi que
acaba de crear

Pulse F7 (07) para seleccicnar 07:Effect
del directorio de operaciones de -Editar
Multi y después pulse Fl1 (01) para
seleccionar 0l:Effect Mode Select
(0l:Seleccién de Modalidad de Efecto) (o
salte con JUMP a la pagina #413). Con los
valores iniciales la modalidad de efectos
se encontrard desactivada. Pulse +1/YES
dos veces para poner la modalidad de
efectos en "paralelo".

Con los valores iniciales se selecciona
el tipo de efecto 1:Rev.Hall (Reverbera-
cién de Sala Grande) para ambas unidades
de efectos. Pulse EXIT (SALIDA) dos veces
para regresar al directorio de
operaciones de Editar Multi.

Para no complicar este ejemplo, dejaremos
el resto de los reglajes de multi en los
valores iniciales. Una vez que complete-
mos esta aplicacidén practica, Vd. puede
leer Editar Multi en la seccidn de
Referencia para ampliar los conocimientos
sobre un multi.

Desde el directorio de operaciones Editar
Multi (Multi Edit) pulse EXIT (SALIDA).
Puesto gque Vd. ha modificado los datos,
la linea superior de la pantalla
parpadeard "Auto-store multi® (Auto-
almacene multi).

Pulse F8 (Stor) y el multi serd almacena-
do en la memoria de multi seleccionada en
ese momento. 0O, si Vd. dguiere mantener
los datos anteriores de ese multi,
utilice los botones de seleccidén de
memoria 1-16 para especificar una memoria
diferente antes de pulsar F8 (Stor).
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La linea inferior de la pantalla le
preguntard "Are you  sure?" (¢Esta
sequro?). Pulse +1/YES y el multi que
acaba de editar serd almacenado, y Vd.
regresard a la modalidad Reproducir Multi
(Multi Play).
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1a modalidad Pattern (Patrdén) le permite crear frases cortas de
1-32 compases. En la modalidad de Cancidén (Song) estos patrones
pueden ser situados en la pista 16 (la pista de patrones) para
utilizarse como partes ritmicas o para frases que aparezcan

frecuentemente.

Ajustes para la
grabacién de un patrdn

Pulse PATTERN, y después RECORD para
hacer que se encienda el indicador
luminoso RECORD. Realice los siguientes
ajustes: _
{grabaremos el patrdén 01)

PATTERNO1

Time = 4/4 (el patrén estaréd en un

(Tienmpo) tiempo 4/4)

Length = 01 (el patrdén tendra una

(Longitud) longitud de un compés)

Quantize = 1/16 (las notas serdn corregidas a

(Cuantizacidn) la semicorchea [1/16 de nota
completa] mds cercana)

Receive Ch = kbd (las notas serdn grabadas

(Cnl. Receptor) desde el teclado del S5Y¥99)

Click = rec (la clagueta sonara sdlo

(Clagueta) durante la grabacidn)

Click Beat = 1/4 (la clagqueta sonard sdélamente

(Marca de Clagueta) en cada nota negra =-cuarto de
nota)

Sync = internal (el §Y99 se mantendra a

(Sincronizacidn) tiempe con su propio reloj

Grabe el patrén

interno)

Pulse F1 (Real) para seleccionar 1la
grabacién en tiempo real. La pantalla
ahora debera ser la siguiente.

Cuando se introduzca en la modalidad de
grabacidn de  patrén, el teclado
transmitird el canal seleccionado para la
pista 16 (la pista de patrones) del

secuenciador. Si no se ajusta 1lo
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Grabe otro patrén

Modalidad Patrdn en
cadena (Chain Pattern)

contrario, este serd el canal 16, due
reproducird la voz Drum 1 que selecciona-
mos para el canal 16 del multi.

Antes de que empiece la grabacidn,
toque el teclado para localizar los
sonidos ritmicos que va a usar. Nuestro
primer patrén sera un simple ritmo de
acompafiamiento de bombo (bass drum), caja
(snare), y chaston (hi-hat).

Pulse RUN (CORRER) y comenzarada la
grabacién del patrdén. Manténgase a tiempo
con la claqueta y togque 1la parte deal
bombo (la tecla LAl) para un compas. El
patrén continuard repitiéndose desde el
principio hasta el final, y Vd. puede oir
el bombo que acaba de grabar. A continua-
cién togque las notas de caja (MI2), Y
finalmente togue las notas de chaston
(LA2 y SI2). Por supuesto, es posible
grabar mds de una nota al mismo tiempo, Y
a medida que Vd. coja mas practica podria
ocurrir que le interese hacerlo asi. vd.
puede borrar cualquier nota determinada
del patrédn, pulsando SHIFT mientras
mantiene pulsada la tecla de la nota no
deseada, y dejando que el patron corra.

Pulse STOP y la grabacidn del patrdn
finalizara. Observe que en la parte
superior derecha de la pantalla ahora se
puede ver PATTERNOlw. La "w" indica que
los datos han sido escritos en el patrédn.

Para este segundo patrdén nosotros vamos a
grabar un redocble con timbales (SIl, D02,
RE2, FA2) y plato de corte o ‘'crash”
(DO#3). Pulse RECORD para encender el
indicador luminoso RECORD, mueva el
cursor a la parte superior derecha Yy
seleccione PATTERNO2. Observe gue no hay
"y después del numero de patrdn, ya que
no se han escrito datos en él.

Pulse RUN y la grabacién del patrdn
comenzard. Ahora Vd. puede grabar el
patrén de redoble gue le convenga.

Pulse STOP para detener la grabacidn
del patrén.

Antes de grabar otras pistas, situaremos
los patrones grabados previamente en la
pista 16. Pulse SONG y después EDIT para
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utilizacién de las
marcas de repeticidn

Introducién de datos
para cada parte

introducir la modalidad Editar Cancidn
(Ssong Edit). Pulse la tecla 16 de
seleccidn de programa para seleccionar 1la
pista 16 (la pista de patrones) para la
edicién. Mientras edita la pista 16 Vd.
estara en la modalidad Patrones en
Cadena.

En este ejemplo, encadenaremos los
patrones de manera que tres compases del
ritmo  Dbésico sean seguidos por un
redoble, y haremos gue esta cadena de
cuatro compases se repita durante ocho
veces. Aunque es posible introducir las
32 partes en su totalidad (la cadena de
cuatro compases X 8 Vveces), es mds
eficiente utilizar marcas de repeticidn.
Para hacer ésto, introduciremos los datos
para cada parte tal y como sigue.

Parte 001: [|:
Parte 001: 01
Parte 003: 01
Parte 004: 01
Parte 005: 02
Parte 006: :|| x 7

Desplace el cursor a la derecha y pulse
F2 (||:) para introducir una marca de
inicio de repeticidén para la parte 001, y
después pulse ENTER. La pantalla de
"partes" avanzara a 002.

Seleccione el patrén "0lw" para la
Parte 002, y pulse ENTER.

De la misma manera introduzca el
patrén 01 para las partes 003 y 004, vy el
patrén 02 para la parte 00S.

Para la parte 006, pulse F3 (:]|]).
Utilice -1/+1, para especificar "x 7" de
modo gque la extensién o partes entre el
comienzo y el final de las marcas de la
repeticién se repitan 7 veces. Aseglirese
de pulsar ENTER para entrar a cada parte.

cuando haya terminado de editar la
cadena de patrones, pulse EXIT para re-
gresar a la modalidad Song Play (Reprodu-
cir cancién). Pulse RUN y escuchard la
cadena de patrones gue acaba de editar.
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GRABACION EN TIEMPO REAL

En la grabacién en tiempo real las notas que VA. togue se
abaridn con el "timing" (sucesidén fisica en el tiempo) exacto

con que fueron tocadas.
Realice los ajustes

para la grabacién
en tiempo real

Grabe la primera pista

Desde 1la pantalla de reproducir cancidn
(song play) pulse RECORD para introducir
la modalidad Grabacidn de Cancidén (Song
Record) y pulse F1 (Real) para seleccio-
nar la grabacidén en tiempo real.

Si vd. ha venide leyendo las paginas
anteriores de esta seccidn, 1los diversos
valores seridn los mismos que 1los gue
Vd. especificé en la grabacién de un
Patrén. Sin embargo, para grabar una
pista en tiempo real, guiza desee
desactivar la cuantizacidén. Desplace el
cursor a Quantize y pulse -1 varias veces
para seleccionar "off" (desactivado).

En la mecdalidad de cancidn, los botones
de memoria 1-15 seleccionan la pista a
grabar. Para este ejemplo, pulse el botdn
de seleccién 1 para hacer que se ilumine
en rojo el indicador de la pista 1. Si no
se indica lo contrario, 1la pista 1 del
secuenciador transmitird sus datos en el
canal 1. Puesto que en este ejemplo V4.
ha seleccionado una voz de piano para el
canal 1 del multi, Vd. escucharda la voz
de piano cuando toque el teclado.

Para comenzar la grabacidén pulse RUN.
El indicador RUN se iluminard en rojo, ¥y
después de marcar una entrada de dos
compases comenzarid la grabacidén. Toque el
teclado. Mientras graba, 1la pantalla de
Compases (Measure) avanzara para
mostrarle el nitimero de compdas que se estéd
grabando en ese momento.

Ccuando haya termiando de grabar 1la
pista, pulse STOP. Volvera a la pantalla
de ejecutar cancidén (song play).

Pulse I« para regresar al compds 1, Y
pulse RUN para escuchar la pista gque
acaba de grabar. Pulse STOP para detener
la reproducciodn.
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Grabe las pistas
adicionales

o —— — — ——— T T S o i . —

- ————— —— . - ——— —

T —— T . — - - - -

Para grabar las pistas adicionales,

* pulse RECORD

* pulse un botdén de memoria 2-15 para
seleccionar otra pista (el indicador
luminoso se encenderda en rojo)

* y pulse RUN para grabar la pista
nientras escucha las partes grabadas
anteriormente. Pulse STOP para
detener la reproduccidn.

De esta manera, grabe todas las pista de
la cancién. Mientras graba cada pista Vd.
escuchard la reproduccidén de las pistas
grabadas previamente. El multi que ya
creamos al principio de este ejemplo
utiliza las siguientes voces:

- e o —— S A D S D S e e P S R e W il o S D D SED WU S wlf S S S S S e

Nam. Voz Nombre de Voz
P1-A03 AP:Concert
P1-C06 BA:Upright
P1-C15 ST:Quartz
P1-D14 DR Kits

Con los ajustes de inicializacién del
secuenciador, las pistas 1-16 transmiti-
ran sus datos en los canales 1-16 (esto
se puede cambiar) y serédn recibidas por
los canales 1-16 (esto nec se puede
cambiar) del multi. Si vd. estd siguiendo
este ejemplo, grabe el piano en la pista
1, el bajo en la pista 2, y las cuerdas
en la pista 3.

(40)
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GRABACION WPUNCH-IN™ (INSERCION)

En la grabacidén de insercidén (punch-in) las notas que Vd. toque
se grabardn con el "timing" (sucesidén fisica en el tiempo) exacto
con que fueron tocadas, pero sdlamente sobre los compases gque Vd.
especifique. Esto es Gtil cuando Vd. gquiera re-grabar sdlamente
una parte concreta de una pista grabada con anterioridad.

cuando utilizar la
grabacidén de insercidn

Before = Antes
Original data =
After = Después

N F K N R N F NN NN

Especifique la zona
de compases a
re~grabar

Punch-in = Entrada de la insercidn

Punch-out = Salida de la insercidn

New data... = Datos nuevos grabados en la meda-
lidad "punch-in"

* k& % % * * * k *k *k * * k * k *k k *k Kk * *k k& k * *

Supongamos que mientras grabd la pista 2,
cometidéd errores en los compases 15 y 16.
Aunque es posible re-grabar toda la
pista, es mds practico utilizar 1la
grabacién de insercién (punch-in) _para
re-grabar sS6lamente los compases
necesarios. No tiene sentido utilizar 1la
grabacién de insercidén en una pista que
no contenga datos.

La grabacién de insercidn le permite
especificar el compds en el gque se va a
comenzar a grabar y el compds en el dque
se va a dejar de grabar. Los compases
anterior y posterior a esta zona no se
verdn afectados.

El siguiente diagrama muestra el
resultado de la grabacidén "punch-in".

* %k k * * *k k¥ * * k k k k * * k¥ *¥ * * *x *x % % * % *
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Datos originales
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En este ejemplo vamos a suponer gue Vd.
desea re-grabar los compases 15 y 16 de
la pista 2.

1. Pulse SONG para introducir la modali-
dad Reproducir Cancién.

2. Pulse RECORD para introducir la moda-
lidad Grabar Cancidn.

3. Pulse F3 (Pnch) para seleccionar 1la
grabacién de insercién (punch-in).

4, Pulse el botédn 2 de seleccidén de
memoria para seleccionar la pista 2
para la grabacidn.

5. Especifique "From Meas = 015" (Desde
Compds = 015) y "To Meas = 016" (A
Compds = 016).
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Re-grabe los compases
especificados

Mueva el cursor a "Measure" (Compids) y
seleccione un punto que se encuentre unecs

(42)

(43)

compases antes del 015. Esto le permitirad

ir "Ycogiendo el ambiente" de la seccidn
que Vd. va a re-grabar.

Para empazar la grabacidén pulse RUN.
El indicador luminoso RUN parpadeard en
cada nota negra (beat) del compds. Venga
tocando encima del original. Cuando
alcance el compas 15, la grabacidén
original de la pista 2 desaparecerd y se
grabard lo que Vd. esté tocando en esta
nueva ejecucidn. Cuando se 1llega al
compas marcado como final, 1la grabacidn
original de la pista 2 reaparecerd, vy la
reproduccioén continuari.

Pulse STOP y regresard a la pantalla
de reproducir cancién.
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(44)
EDICION DE UNA CANCION

La modalidad Editar Cancién (Song Edit) le permite modificar,
insertar o borrar eventos individuales que hayan sido grabados en
las pistas 1-15.

cuando utilizar 1la Como se ha explicado antes, un secuencia-
edicién de cancidn dor no graba el sonido de una interpre-

tacién musical, sino los datos musicales.
Las notas, los movimientos de los
controladores, los cambios de programa, Y
otros dates son grabados como eventos
individuales. La modalidad Editar Cancidn
(Song Edit) 1le permite editar eventos
individuales que hayan sido grabados en
las pistas 1-15.

En este ejemplo vamos a suponer que la
parte de piano de la pista 1 fue perfecta
excepto un FA3, en el comp&ds 10, due
deberia haber sido un FA#3.

Utilice la modalidad Desde la pantalla de la modalidad
Cambio de Datos para Reproducir Cancidén (Song Play) o Grabar
modificar los datos Cancién (Song Record), pulse EDIT. Pulse
un botén de seleccidén de memoria 1-15
para seleccionar la pista que va a editar
(la pista 1 en este ejemplo).
si vd. estd en las modalidades
Insertar Datos (Data Insert) o Gréafico
(Graph) como se explica mads adelante,
pulse F8 (Data) y depués pulse F2 (Chng)
para seleccionar la modalidad de cambio
de datos. Aparecerd la siguiente
pantalla.

En esta modalidad vd. puede ver y editar
los datos en forma numérica. Con el
cursor situado en el nimero de compés,
utilice la rueda o las teclas -1/+1 para
moverse a través de los datos de la
pista. La parte inferior de la pantalla
mostrard la situacidn (compds, "beat" o
parte del compds, reloj) y los pardmetros
de cada evento de datos.
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Utilice la modalidad
Insertar Datos (Data
Insert) para insertar
nuevos datos

Cuando encuentre los datos que desea
modificar (en este ejemplo, la nota
equivocada FA3), desplace el cursor a
Note (Nota) y pulse +1 para cambiar FA3
por FA#3. Pulse ENTER para finalizar el
cambio.

Editar cancién (Song Edit) también Iie
permite insertar nuevos datos en la
pista. En este ejemplo insertaremos un
cambio de programa al principio del
compds 17 para cambiar la voz ejecutada
por esta pista. Pulse F1 (Ins) para
seleccionar la modalidad Insertar Datos.

Para especificar el tipo de datos que
van a ser insertados, pulse y mantenga
pulsado SHIFT. Después pulse F2 (Prog)
para insertar un cambio de programa.

Con el cursor situado en el extremo
izquierdo, especifique que el compas 17
es el sitio donde se va a insertar el
cambio de programa. A continuacién, mueva
el cursor a la derecha y especifique los
datos (program change number 000...127 =
numero de cambio de programa 000...127).
Para este ejemplo, especifique un cambio
de programa de 3 para seleccionar P1-A06
EP:Classic.

Pulse ENTER para insertar los datos ce
cambio de programa. De la misma manera,
inserte otro niumeroc de cambio de programa
1 al principio de la pista (compas 001-
01-00/96), de manera que la voz original
P1-A03 AP|Concert sea seleccionada cuando
comience la pista.

Pulse F2 (Chng) para regresar a la
modalidad de Cambic de Datos (Data
Change)}. Mueva la rueda para desplazarse
a través de los datos y observe que los
datos de cambio de programa han sido
insertados en la pista.
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pgtilice la modalidad

Grafico (Graph) para
visualizar las notas

cuando regrese a la modalidad de
reproducir cancién y reproduzca esta
pista, la voz de piano originalmente
selecciona-da para esta pista se cambiara
por la voz P1-A06 EP:Classic cuando la
reproduccién alcance el compds 17.

La modalidad Grafico de editar cancidén le
permite visualizar 1las notas a modo de
puntos en un diagrama del teclado. Pulse
F7 (Grph) para introducir la modalidad
Grafico. Aparecerd la siguiente pantalla.

Una linea horizontal con puntos aparecerd
en la pantalla indicando la pesicidn de
los datos de la nota en el compas. Para
seleccionar el compds, sitde el cursor en
el numero del compds y utilice la rueda o
las teclas -1/+1. Para desplazarse a
través de los datos nota por nota, sitde
el cursor en la misma hilera en la que se
encuentra 1la flecha gque sefiala hacia
abajo y utilice la rueda o las teclas
-1/+1., Mientras se desplaza, el diagrama
del teclado de la parte inferior de la
pantalla le indicard las notas en la zona
de notas fusas (1/32 de nota completa)
seleccionada en ese momento. Las notas
también sonaridn a medida que Vd. llegue a
ellas.

Puesto que el teclado de 66 notas es
demasiado grande para aparecer en su
totalidad en la pantalla, quizd necesite
pulsar F5 (Lkey) o Fé6 (Hkey) para
visualizar las notas due se hayan
ejecutado en las escalas mas alta o mas
baja del teclado.

La modalidad Graficc presenta en
pantalla sélo los datos de nota, y no
permite modificar los datos. Sin embargo,
como le presenta en pantalla un diagrama
del teclado, quizd encuentre préctico
utilizar la modalidad Grafico para
encontrar la nota que quiere editar, Y
después pulsar F8 (Data) para desplazarse
a 1la modalidad Datos para cambiar o
insertar datos.
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Reproduzca la canciédn
corregida

Pulse EXIT para abandonar la modalidad
de editar cancién y regrese a la
modalidad de reproducir cancidén. Repro-
duzca la cancidén (pulsando I« y después
RUN) para comprobar que la nota FA3 ha
sido corregida por FA#3, Yy que 1la voz
cambia al nimero 3 en el compds 17.
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(46)
UTILIZACION DE UNA OPERACION DE "SONG EDIT" (EDITAR CANCION)

tas operaciones de Song Edit (Editar cancién) 1le permiten
realizar cambios globales en los compases especificados de una
pista, ¥ copiar, borrar, insertar o aplicar otras operaciones a
compases enteros.

cuando utilizar una Como se explicé en la seccidén previa, la
operacién de Editar modalidad FEditar Cancién le  permite
cancién (Song Edit) modificar, insertar, o borrar eventos

individuales de las pistas 1-15. Esto le
proporciona un control sumamente preciso
sobre los eventos de datos individuales,
pero es a menudo util utilizar wuna
operacién de Editar Cancidn para realizar
cambios globales gque afecten a todos los
datos de unc o mds compases enteros.
Existen 16 operaciones diferentes de

Editar Cancién, lo que le permite
modificar los datos de los compases
especificades de maneras diversas.

También puede copiar, borrar, insertar,
etc. compases completos. En este ejemplo
utilizaremos una de las operaciones de
Editar Cancidén para transponer una octava
mis arriba las notas de los compases 17-
32 de la pista 3.

Seleccione la Desde la pantalla de Reproducir Cancidn
operacidén de (Song Play), pulse F4 (Job 2)para obtener
edicién de cancidn la pantalla de operaciones (jobs) de

Editar Cancién (Song Edit).

Pulse F5 (05) para seleccionar la
operacidn 05:Transps (Transponer).

Ajuste los pardmetros Ahora especificaremos la pista gque se Vva

y ejecute la operacidn a ver afectada, la zona de compases, Y la
cantidad en gque van a ser transpuestos
los datos.
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1. Pulse el botén 3 de seleccidn de

memoria para seleccionar la pista 3.
2. Establezca el Top Measure (Compés

Inicial) = 017 y el Last Measure

(Compas Final) = 032.

3. Establezca el Interval (Distancia) =
+12 (una octava mds arriba).

Después de ajustar los pardmetros, pulse

ENTER. La 1linea inferior de la pantalla

le preguntarid "are you sure?" (Zesta

seguro?). Pulse +1/YES y la operacidén

serd ejecutada.

Pulse EXIT dos veces para abandonar la
modalidad Editar Cancidn y retornar a_la
modalidad Reproducir Cancién. Pulse RUN
para reproducir la cancidén, y observe que
los compases 17-32 de la pista 3 reprodu-
cen una octava mds alta que los compases
1-16.
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SALVAR EN EL DISCO LA SECUENCIACION

puede que esté tan satisfecho con el resultado de la grabacidn
que desee guardarla "al alcance" para futuras reproducciones.
puesto gque todos los datos de la memoria del secuenciador del
5Y99 se borran cuando se apaga, necesitara salvar la cancién a un
floppy disk.

De hecho, es una buena idea salvar el trabajo periddicamente
durante el proceso de grabacién, para asi evitar una pérdida
accidental de los dates de mds valor en caso de que se produjera
un corte de corriente por cualquier razon.

Introduzca la Pulse UTILITY para introducir_ 1la
modalidad Utilidad modalidad de utilidades, asegurese de que
de Disco (Disk se ha introducido en 1la unidad de
utility) disco un disco flexible del tipo adecuade

(3,5" 2DD), y pulse F4 (Disk) para
seleccionar la modalidad Disk Utility
(Utilidad de Disco).

Formatee un disco Antes de que se pueda utilizar, un disco

nuevo tiene que ser formateado para aceptar los
datos del SY99. Si el disco introducido
en ese momento en la unidad de disco
nunca ha sido utilizado antes para
almacenar datos del SYS83, vd. debe
formatearlc. Al formatear el disco se
borraran todos los datos gque contengan.
Lleve cuidado de no formatear un disco
gue contenga datos de valor.

Si el disco introducido en ese momento
ya ha sido formateado, ignore el siguien-
te paso.

Para formatear el disco, seleccione
04:Format Disk (04:Formatear Disco) (JUMP
#818). Aparecerd la siguiente pantalla.

Para ejecutar 1la operacidén de Formateo
pulse F8 (Go = Proceder). Se le pregunta-
Y4 "Are you sure?" (: Estd seguro?). Si lo
estd, pulse YES.
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Seleccione el tipo
de dates que va a
salvar

Especifique un nombre
de archivo (filenane)

Mientras el disco esta siendo
formateado 1la pantalla mnmostrard "XX%
Formatted" (xx% Formateado). Cuando el
numero alcanza 100% la pantalla mostrara
"kx*Completed{***" (Terminado).

Pulse EXIT para regresar al directorio
de operaciones de Disk Utility.

Seleccione 03:Save to Disk (01: Salvar en
el Disco) y pulse ENTER. La unidad de
disco se pondrid en funcionamiento durante
unos instantes, y aparecerd la siguiente
pantalla.

Selecciocne 03:Secuencer All (03:Todo el
Secuenciader), y pulse ENTER para obtener
la siguiente pantalla.

si hay archivos que contengan datos
"Secuencer All" gue ya hayan sido salva-
dos en este disco, los nombres de los
archivos aparecerdn en pantalla. Desplace
el cursor en esta zona para seleccionar
un archivo de disco en el cual desee
salvar la cancidn que acaba de grabar.
Para este ejemplo, seleccione cualquier
nombre de archivo "-NEW-*" (NUEVOQ).

Pulse F7 (Name = Nombre). Esto le permite
dar un nombre de ocho caracteres al
archivo.

Pulse F1 (Clr) para borrar el nombre gque
esté introducido en ese momento. Entonces
especifique un nombre de archivo, utili-
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Salve los datos en el
disco

zando el bloque de teclas numéricas para
introducir los caracteres. Cada vez que
Vd. pulse una de las teclas numéricas, la
pantalla establecerda un ciclo con el
nimero impreso en la tecla numérica y con
los tres signos alfabéticos impresos
debajo de ella. Pulse F2 (Uppr) para
introducir mayidsculas. Pulse F3 (Lowr)
para  introducir mindsculas.

Una vez que haya introducido un nombre
para el archivo del disco pulse F8 (Go =
Proceda). La linea inferior de la
pantalla le preguntarid "Are you sure?"
(¢Estd seguro?). Si estd seguro de que
desea salvar los datos, pulse YES y los
datos serdn salvados en el archivo
especificado del disco.

Pulse cualquier botdn de seleccidn de
modalidad para abandonar esta operacién.
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