57 :Sympho & Chorus

(121)

Nuim. Nombre del Pardmetro Extensidn
1 Sympho Mod. Freq. (Frecuencia de la Mod.
de Sinfdénico) 0.05...40.0 Hz
2 Sympho Mod. Depth (Profundiad de la B
Mod. de Sinfdnico) 0...100%
3 - ————
4 - -
5 - -———
6 Chorus Mod. Freq. (Frecuencia de la Mod.
del Chorus) 0.05...40.0 Hz
7 Chorus PM Depth (Profundidad de PM del
Chorus) 0...100%
8 Chorus AM Depth (Preofundidad de AM del
Chorus) 0...100%
9 - - ———
10 - -

Este efecto proporciona chorus y sinfdénico en paralelo. Para mds
detalles remitase a 24:EG Chorus (pagina 112) y a 25:EG Symphonic
(pédgina 113).
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58:Flange & Rev

Num. Nombre del Pardmetro Extensidén
1 Modulation Frg. (Frec. de la Modula.) 0.05...40 Hz
2 Modulation Depth (Profund. de la Mod.) 0...100%
3 Modulation Delay (Retardo de la Mod.) 0.1...100.0 ms
4 Mod. FB Gain (Ganancia de Real. de la
Modulacidn) 0...99%
5 Reverb Time (Tiempo de la Reverb.) 0.3...30.0 sec
6 Rev High (Altas Frec. de la Reverb.) 0.1...1.0
7 Diffusion (Difusidn) 0...10
8 Initial Delay (Retardo Inicial) 0.1...200.0 ms
9 HPF (Filtro de Paso de Agudos) Thru, 32...1000Hz
10 LPF (Filtro de Paso de Graves) ‘ 1...16 kHz, Thru

Este efecto proporciona flange y reverberacidén en paralelo. Para
mds detalles remitase a 23:EG Flange (pdgina 112) y a l:Rev Hall
(pdgina 109).
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59:Chorus & Rev

(121)

Ndm. Nombre del Pardmetro Extensidn
1 Chorus Mod. Freg. (Frecuencia de la Mod.
del Chorus) 0.05...40.0 Hz
2 Chorus PM Depth (Profundidad de PM del -
Chorus) 0...100%
-3 Chorus AM Depth (Profundidad de AM del
Chorus) 0...100%
4 _— —
5 Reverb Time (Tiempo de la Reverb.) 0.3...30.0 sec
6 Rev High (Altas Frec. de la Reverb.) 0.1...1.0
7 Diffusion (Difusidn) 0...10
8 Initial Delay (Retardo Inicial) 0.1...200.0 ms
9 HPF (Filtro de Paso de Agudos) Thru, 32...1000Hz
10 LPF (Filtro de Paso de Graves) l...16 kHz, Thru

‘Este efecto proporciona chorus y reverberacidén en paralelo. Para
mas detalles remitase a 23:EG Chorus (pagina 112) y a 1:Rev Hall

(pdgina 109).
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60:Sympho & Rev

(121)

Num. Nombre del Pardmetro Extensidn

1 Modulation Frq. (Frec. de la Modula.) 0.05...40 Hz

2 Modulation Depth (Profund. de la Mod.) 0...100%

3 _— —

4 ——— -

5 Reverb Time (Tiempo de la Reverb.) 0.3...30.0 sec

6 Rev High (Altas Frec. de la Reverb. ) 0.1...1.0

7 Diffusion (Difusidn) 0...10

8 Initial Delay (Retardo Inicial) 0.1...200.0 ms

9 HPF (Filtro de Paso de Agudos) Thru, 32...1000Hz
10 LPF (Filtro de Paso de Graves) l...16 kHz, Thru

Este efecto proporciona sinfénico y reverberacidn en paralelo,

Para mis

1:Rev Hall (pdgina 109).

detalles remitase a 25

:EG Symphonic (pdgina 104) Y a
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61:Flange & Dly L,R

Ndm. Nombre del Pardmetro Extensidn
1 Modulation Frq. (Frec. de la Modula.) 0.05...40 Hz
2 Modulation Depth (Profund. de la Mod.) 0...100%
3 Modulation Delay (Retardo de la Mod.) 0.1...100.0 ns
4 Mod. FB Gain (Ganancia de Real. de la

Modulacidn) 0...99%
5 Delay Ich Delay (Rtdo. Izdo.) 0.1...800.0 ms
6 Delay Rch Delay (Rtdo. Dcho.) 0.1...800.0 ms
7 Delay FBl1 Delay (Rtdo. de Realim.l) 0.1...800.0 ms
8 Delay FB2 Delay (Rtdo. de Realim.2) 0.1...800.0 ms
9 Delay FB Gain (Ganacia de Real. del

Retardo) -99...+99%
10 LPF (Filtro de Paso de Graves) 1...16 kHz, Thru

Este efecto proporciona flanger y retardo en paralelo. Para mas
detalles remitase a 23:EG Flange (pagina 112) y a 16:Delay L,R
(pdgina 110).


Unknown
 

Unknown
 


62:Chorus & Dly L,R

(122)

Num. Nombre del Parametro Extensidn
1 Chorus Mod. Freqg. (Frecuencia de la Mod.
del Chorus) 0.05...40.0 Hz
2 Chorus PM Depth (Profundidad de PM del _
Chorus) ‘ 0...100%
3 Chorus AM Depth (Profundidad de AM del
Chorus) 0...100%
4 ——— -
5 Delay Lch Delay (Rtdo. Izdo.)} 0.1...800.0 ms
6 - Delay Rch Delay (Rtdo. Dcho. ) 0.1...800.0 ms
7 Delay FB1l Delay (Rtdo. de Realim.1) 0.1...800.0 ms
8 Delay FB2 Delay (Rtdo. de Realim.2) 0.1...800.0 ms
9 Delay FB Gain (Ganacia de Real. del
Retardo) -99..,.+99%
10 LPF (Filtro de Paso de Graves) 1...16 kHz, Thru

Este efecto proporciona chorus
detalles remitase a 24:EG Chorus (pdgina 112)

(pdgina 110).

y retardo en paralelo.

Para mas
y a 16:Delay L,R
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62:Sympho & Dly L,R

NUm. Nombre del Pardmetro Extensién
1 Modulation Frgqg. (Frec. de la Modula.) 0.05...40 Hz
2 Modulation Depth (Profund. de la Mod.) 0...100% -
3 _— _—
4 J— —
5 Delay Lch Delay (Rtdo. Izdo.) 0.1...800.0 ms
6 Delay Rch Delay (Rtdo. Dcho.) 0.1...800.0 ms
7 Delay FB1l Delay (Rtdo. de Realim.1l) 0.1...800.0 ms
8 Delay FB2 Delay (Rtdo. de Realim.2) 0.1...800.0 ms
9 Delay FB Gain (Ganacia de Real. del

Retardo) -99...+99%
10 LPF (Filtro de Pasoc de Graves) 1...16 kHz, Thru

Este efecto proporciona sinfdnico y retardo en paralelo. Para mas
detalles remitase a 25:EG Sinfdnico (pdgina 113) y a lé6:Delay L,R
(pdgina 110).
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Datos Comunes/Determinar Efectos

10.4 PARAMETROS DEL EFECTO 2
JUMP #216

Resumen: Especifica 1los pardmetros para el tipo de efecto
seleccionado para Efecto 2.

Procedimiento:
Desde: directorio de operaciones de "Effect Set"
(JUMP #212)
Seleccionar: 04: Effect 2 Parameter (JUMP #216)
Especificar: los ajustes de los pardmetros para el efecto
seleccionado

Comentario: La seleccidn del efecto y 1los ajustes de 1los
pardmetros correspondientes a Effect 2 se hacen de la misma
manera gque los de Effect 1. Por favor, remitase a 1la
explicacién de la seccidén precedente, 10.3 Pardmetros del

Efecto 1.

(123)

Datos Comunes/Determinar Efectos
10.5 CONTROL DEL EFECTQ
JUMP #218

Resumen: Especifica c¢dmo serdn controlados en tiempo real dos

pardmetros seleccionados de las unidades de efectos.
Procedimiento:

Desde: directorio de operaciones de "Effect Set"

(JUMP #212)
Seleccionar: 05: Effect Control (JUMP #218)
Especificar: los pardmetros que van a ser controladeos y el
controlador para cada uno de ellos
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(1) Pardmetros (ver mds adelante): Seleccione cualquiera de los
dos de los sigquientes pardmetros de efectos para ser
controlados. El controlador selecciconado afectara a:

EF1l Par 1-10: Un pardmetro 1-10 de la unidad de efectos 1.
EF1 Levell/2: El nivel del efecto 1 é 2 para la unidad de
efectos 1.

EF2 Mix Level: La cantidad de Efecto 2 que estd presente en
la cadena de efectos. (Este pardmetro sdélo tiene sentido
cuado la Modalidad de Efectos es en Serie).

EF2 Parl-10: Un pardametro 1-10 de la unidad de efectos 2.
EF2 Levell/2: El nivel de efecto 1 & 2 para la unidad de
efectos 2. _
OUT 1/2 w:d : El balance "wet:dry" (procesado:sin procesar)
de la salida 1 6 2.

cntl MIN: El porcentaje de la totalidad de la extensidn de
un pardmetro gque resultarid al mover un controlador a su
posicién minima {ver (3)].

Ccnt 2 MAX: El porcentaje de la totalidad de la extensidn de
un pardmetro gque resultarda al mover un controlador a su
posicién maxima [ver (4)].

LFO Wave: La forma de onda del LFO de Efecto [ver (5}].

LFO Spd: Controla la velocidad del LFO de Efecto [ver (5)].
LFO Dly: Controla el tiempo de retardo del LFO de Efecto
[ver (5)].

ILFO Phs: Controla la fase inicial del ILFO de Efecto [ver
(5)1.

(2) Numero de Controlador y Dispositivo (001...120, Aftertouch,
Velocidad de Pulsacidn, Escala en el Teclado, LFO):
Seleccione la fuente de control que afectard al pardametro
seleccionado. 001 Modulation... 120 Non-Assign: Este control
cambia el mensaje que afectarda al pardmetro seleccionadeo en
(1). {Los nimeros de control 001 y 032 no estan disponibles
porque se encuentran reservados para el mensaje de Selecciédn
de Banco). Para mas detalles sobre 1los controladores
remitase a 1la operacién 12.(F2) Determinar Controladores
(Modulacidén) de la seccidn Datos Comunes.

Aftertouch: Al pulsar y presionar sobre el teclado después
de tocar una nota se afectard al pardametro de efecto
seleccionado en (1).

Velocidad de Pulsacidén: La velocidad de tecla activada de la
mayoria de las notas recién tocadas afectardn al parédmetro
de efecto seleccionado en uno.

Escala en el teclado: La posicidn en el teclado de 1la
mayoria de las notas recién tocadas afectard al pardmetro de
efecto seleccionado en (1). Si "Mi" (3) estd por debajo de
"Ma" (4), cuanto méAs agudas sean las notas mds alto se
ajustard el valor del pardmetro.

LFO: E1 IFO de Efecto afectard al pardmetro de efecto
seleccionado en (1). Vea (5) més adelante.
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(3) Mi (0...99): Cuando el controlador estd en su posicidén
minima (por ejemplo, la rueda de modulacién ha sido
desplazada totalmente hacia Vd. sin que se esté aplicando
ninguna presidén de aftertouch), el pardmetro se pondrd a
este porcentaje de su valor mdximo. [Vea también "Ma" (4)].

(4) Ma (0...99): cCuando el controlador estd en su posicidén
midxima (por ejemplo, la rueda de modulacién ha sido
alejada totalmente de Vd., se estd aplicando la mdxima
presion de aftertouch posible, etc.), el pardmetro se pondrd
a este porcentaje de su valor méximo.

vd. puede poner el valor de "Mi" por encima del valor de
"Ma" para invertir el efecto del controlador. Por ejemplo,
si "Mi" es 99 y "Ma" es 50 y Vd. ha determinado que el
numero de controlador y el dispositivo (Ctrl# & Device) sean
"00l1Modulation", el pardmetro seleccionado estara al 100% de
su extensién total cuando la rueda de modulacién esté
desplazada completamente hacia Vd., y al 50% de su extensidn
total cuando 1la rueda de modulacidén esté completamente

alejada de Vvd.

(5) LFO: Existe un LFO de Efecto especial para controlar los
parametros de efectos que Vd. seleccione en (1). Vd. puede
determinar la forma de onda (WV:Triangular = Triangle,
Sierra hacia Abajo = Saw Down, Sierra hacia Arriba = Saw Up,
Cuadrada = Square, Senoidal = Sine, Muestra y Mantenimiento
= Sample & Hold), la velocidad (Sp = 0...99), el retardo (D1
= 0...99), y la fase inicial (Ph = 0...99, free = libre) del
LFO de Efecto. Para una explicacidén detallada de estos
parametros, remitase a 6.(Fl) LFO de AFM (Principal)
correspondiente a Datos de los elementos AFM (padgina 146),
que es esencialmente idéntico a este LFO de Efecto.

(124)

El pardmetro de fase inicial determina el punto de la forma
de onda del LFO que proporciona la "modulacidén™ para algunos
tipos de efectos. Por ejemplo, nunca podria usar este LFO de
Efecto para modular la frecuencia de modulacidén de un efecto
de chorus.

(6) Pulsando F1-F3 movera el cursor a la 2zona de Controll,
control2 o LFO.

Comentario: La asignacién de algunos pardmetros de efectos para
su control en tiempo real pueden originar ruido. 5i
ocurriese ésto, intente modificar los valores.
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Datos Comunes
11. DETERMINAR MICRO AFINACICN
JUMP #221

Resumen: Selecciona una micro afinacidén para la voz entera, Y
especifica si cada elemento va a utilizar o no esta micro
afinacidn.

Procedimiento:

Desde: directorio de operaciones de Datos Comunes de Voz
(JUMP #201)

Seleccionar: operacidén 1ll:McrTune (JUMP #221)

Especificar: la micro afinacién, y la micro afinacidn del

elemento activada/desactivada

(1) Seleccidén de Micro Afinacidén (I-i, I-2, C-1, C-2, P-l...
P-64): Seleccione una micro afinacidén para ser utilizada por
la voz. 64 memorias de micro afinacién estdn pre-fijadas
dentro del SY99 (ver el préximo comentario). Dos de las
micro afinaciones de su propia creacidén pueden ser
almacenadas en la memoria Interna, y una tarjeta puede
también recoger otras dos micro afinaciones. Las voces
internas no pueden utilizar micro afinaciones de tarjeta, ni
las voces de tarjeta pueden utilizar las micro afinaciones
internas.

(2) Elemento 1-4 (off on): Cuando esta en "on", el elenmento
utilizard la micro afinacién seleccionada medlante Micro
Tuning Select. Cuando estd en "off", el elemento utilizard
una escala uniforme ("Equal temperament“) en lugar de la
micro afinacidén seleccionada.

(3) Pulsando F1l (Sel) se desplazard el cursor a Seleccidén de
Micro Afinacidén. Pulsando F2-F5 se desplazard el cursor a

Elemento 1-4.

Comentario: Al igual que los datos de Panoramizacidn, los datos
de Micro Afinacién no son parte de la voz. El1 valor de
Seleccién de Micro Afinacién simplemente especifica qué
micro afinacidén serd utilizada.

Las 64 micro afinaciones pre-fijadas en el interior del

SY99 son las siguientes:

01 Equal temperament (Unlforme) La afinacidén "pactada" que
se ha utilizado en la mayorla de la misica Occidental
durante los udltimos 200 afios, y que es la gue encontrara en
la mayoria de los teclados electrénicos. Cada semi tono es
exactamente un dozavo de una octava, Yy la misica puede ser
interpretada en cualquier clave con igual facilidad. Sin
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embargo, ninguno de los intervalos estidn perfectamente
afinados. '

02-13 Pure major (C...B) (Mayor puro [DO...SI]): Esta
afinacién est4 disefiada de manera que la mayoria de 1los
intervalos (especialmente la tercera mayor y la quinta
perfecta) en la escala mayor son purces. Esto significa que
otros intervalos estardn correspondientemente fuera de
afinacién. Vd. necesita especificar la clave (DO...SI) en la
que va a tocar.

14-25 Pure minor (A...G#) (Menor puro [LA...SOL#]): Lo mismo
que Mayor Puro, pero disefiado para la escala menor.

26-37 Mean tone (C...B) (Tono medio [DO...SI]): Es un ajuste
de las afinaciones Pura y Pitagdérea. El intervalo entre la
nota dominante y 1la quinta estd afinado con una ligera
desafinacién hacia el bemol, de manera que el intervalo
entre la nota domi-nante y el segundo grado estd exactamente
a mitad de camino entre una segunda pura mayor y Dmenor: es
decir, en el medio.

38-49 Pythagorean (C...B) (Pitagérea {DO...SI]): Esta escala
se deriva afinando las quintas puras perfectas por encima de
la nota dominante. Esto hace que la octava esté desafinada,
de manera que una de las cuartas se desafina para compensar.

(En la clave de DO, el intervalo LAb-MIDb).
(125)

50 Werckmeister: Andreas Werckmeister, un contemporidneo de
Bach, disend esta afinacién para que los instrumentos de
teclado fueran tocados en cualgquier clave. Cada clave tiene
un caracter unico.

51Kirnberger: Johan Philipp Kirnberber también se propuso
atemperar la escala para permitir ejecuciones en cualquier
clave.

52 Vallotti & Young: Francescantonio Vallotti y Thomas Young
(ambos mitad del siglo XVIII) realizaron este ajuste a la
afinacién Pitagérea en el cual las primeras seis quintas
estdn por debajo en la misma cantidad.

53 1/4 shifted equal (Uniforme desplazada 1/4): Es la escala
normal uniforme desplazada hacia arriba 50 centésimas.

54 1/4 tone (1/4 de tono): Veinticuatro notas igualmente
espaciadas por octava. (Hay gque tocar veinticuatro notas
para desplazarse una octava).

55 1/8 tone (1/8 de tono): Cuarenta y ocho notas igualmente
espaciadas por octava. (Hay que tocar cuarenta y ocho notas
para desplazarse una octava).

56 JustAdjust (Ajuste Justo): Es una afinacidn especial
wutilizada en la voz pre-fijada P1-B05 Chorus Pno para
realizar ajustes exactos en el tono de la forma de onda AWM.
57 Big Chord (Gran Acorde): El tono es ajustado una octava
hacia abajo para cada 8 medias notas, permitiendo que los
acordes sean interpretados en cualquier sitio sin que se
hagan demasiado pesados. Esta micro afinacién se aprovecha
en la voz pre-fijada P1-B06 BigChordEP.

58 ILog Equal (Logaritmo 1Igual): Una variacién de la
afinacién uniforme convencional.
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59 1/4 Tonelow (1/4 de tono Bajo): Es la misma micro
afinacidén que 54, pero mds baja de tono.
60 Harmonic A (LA Armdnico): Las teclas blancas ejecutaran
las series armdénicas gque empiezan en LA, y las teclas negras
ejecutarian las series armdnicas que empiezan en MI.
61 Reverse (Invertida): Es la escala uniforme convencional,
pero invertida.
62 Far East (lLejano Oriente): Las teclas negras y las teclas
blancas reproduciran una escala oriental diferente.
63 Blue: Las teclas blancas interpretaran 1la escala de
blues. Las teclas negras anaden un togue de blues.
64 Question-l (Cuestidn-1): Las teclas blancas reproducen
empezando desde DO2 de forma ascendente y consecutiva.
Las teclas negras reproducen empezando desde DO#l de forma
ascendente y consecutiva.

Edicién: Para editar la micro afinacién Interna seleccionada,
pulse F8 (Edit). Las micro afinaciones de Preset o de
Tarjeta no pueden ser editadas. Si desea editar una micro
afinacién de preset o tarjeta, deberd copiarla primero en
una memoria interna de micro afinacidn.

Datos Comunes/Grupo de Micro Afinacidn
11.0 EDICION DE MICRO AFINACION
JUMP #222

Resumen: Esta funcién 1le permite editar los datos de Micro
Afinacidén seleccionados en ese momento.

Procedimiento:
Desde: la operacidén de datos Comunes de Voz 1l.Micro Tuning
Set (JUMP #221)
Cuando: estd seleccionada una micro afinacién Interna
Pulsar: F8 (Edit) (JUMP #222)

Seleccionar: los datos de micro afinacidén que desee editar

La edicién es posible sdlamente cuando estd seleccionada una
memoria Interna de micro afinacidn. Si desea editar una memoria
de micro afinacidén Preset o de Tarjeta, pulse COPY para copiarla
en una memoria Interna de micro afinacidén, como se explica en la
siguiente seccidén 11.0.1 Copiar Datos de Micro Afinacidn,

(1) El numero y el nombre de los datos de Micro Afinacidn
seleccionados en ese momento aparecen en la pantalla.
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(2) Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una )
operacidn y pulse ENTER. -
01l: Datos de Micro Afinacién: Edite la afinacidn para cada
nota de la escala. Ver 11.1 Datos de Micro Afinaciédn.
02: Nombre de Micro Afinacidn: Asigne un nombre de diez
caracteres a los datos de micro afinacidén. Ver 11.2
Nombre de Micro Afinacién.
(3) Pulsando Fl o F2 seleccionard la operacidn correspondiente.

(126)

Datos Comunes/Grupo de Micro Afinacién _
11.0.1 COPIAR MICRO AFINACION

Resumen: Esta funcién copia los datos de micro afinacidén desde
otra memoria a una memoria Interna de micro afinacidén.
Procedimiento:
Cuando: esté editando datos de micro afinacidn
. (JUMP #223,%224)
Pulsar: COPY para obtener la siguiente pantalla
Seleccionar: la fuente y el destino de la copia de micro afina-
cién
Para copiar: los datos pulse F8
Para salir: sin copiar pulse EXIT

(1) Afinacién Fuente (I-1, I-2, c-1, c-2, P-1...P-64):
Seleccione los datos de micro afinacién a copiar. €-1 y C-2
(tarjeta) pueden ser seleccionado sélamente si se trata de
una voz de tarjeta.

(2) Afinacidn Destino (I-1, 1I-2): Seleccione la micro afinacidén
(interna 1 6 2) en la que va a copiar los datos de 1la
Afinacioén Fuente.

(3) Despues de haber realizado ambas selecciones, pulse F8 (Go =
Proceda) para copiar los datos se le preguntard "Are vyou
sure?" (¢Estd seguro?). Pulse YES y los datos seran
copiados.

Comentario: Sdélamente se pueden editar los datos de micro
afinacidén Internos. S1 desea editar una de las micro
afinaciones de preset o de tarjeta, utilice esta funcidn
para copiarla en una memoria de micro afinacién Interna.
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Datos Comunes/Grupo de Micro Afinacidn
11.1 DATCS DE MICRO AFINACION

JUMP #223

Resumen: Edita la afinacién para cada nota de los datos de Micro
Afinacién seleccionados.

Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones de Editar Micro
Afinaciodn (JUMP #222)

Seleccionar: 0l:Micro Tuning Data (JUMP #223)
Especificar: la afinacidn para cada nota )

(1) E1 numerc y el nombre de los datos de Micro Afinacidn
gue estdn siendo editados aparecen en la pantalla.

(2) La nota previa y su valor absoluto de afinacidn.

(3) La nota cuya afinacidn estd editando.

(4) Afinacién Bruta (DO#-1...S0L8): Con el cursor situado en
Coarse, ajuste 1la afinacién de la nota editada en ese
momento en semitonos.

(5) Afinacidn Exacta (=43 & -42...+42): Con el cursor situado en
Fine, ajuste la afinacién de la nota editada en ese momento
en pasos exactos de 1.171875 centésimas. E1 valor de
afinacién absoluto que aparece en pantalla entre paréntesis
indica el nuimero de estos pasos, partiendo de 0 en DO#-2. El
valor mids bajo de este pardmetro serd o bien -43 o bien -42,
dependiendo del valor de Afinacidn Bruta.

(6) E1l nombre de la siguiente nota y su valor absoluto de
afinacién.

(7) Pulsando Fl1 (K-Dn = Tecla Abajo) o F2 (K-Up = Tecla Arriba)
se desplazardéd a la nota anterior o a la prdéxima. También
puede tocar una nota en el teclado para seleccionar una nota
en cualquier momento.

Comentario: Utilice primero F1 (K-Dn) y F2 (K-Up) para

seleccionar la nota cuya afinacidén desea editar. También
puede utilizar el teclado del SY99 para seleccionar la nota.
La nota editada en ese momento aparecera en el centro de la
pantalla, con la nota previa mostrada a su izquierda y 1la
nota sigquiente mostrada a su derecha.
A continuacién fije las afinaciones Bruta y Exacta para la
nota selecciocnada. 8i vd. ajusta la Afinacidén Exacta mds
alld de la escala 42, la Afinacién Bruta serd desplazada
arriba o abajo sequn corresponda.
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Datos Comunes/Grupc de Micro Afinacién
11.2 NOMBRE DE MICRO AFINACION
JUMP #224

Resumen: Especifica un nombre de diez caracteres para la memoria
interna de Micro Afinacidn que estd siendo editada.

Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones de Editar Micro
Afinacidn (JUMP #222)
selecciocnar: 02:Micro Tuning Name (JUMP #224)

Especificar: un nombre para los datos de micro afinacion

(1) Introduzca un nombre de diez caracteres para los datos de

Micro Afinacidn.

(2) Para borrar el nombre gue esté introducido en ese momento,
pulse Fl1 (Clr).

(3) Para introducir mayuisculas pulse F2 (Uppr).

(4) Para introducir minisculas pulse F3 (Lowr).

Comentario: El1 método para introducir los datos de caracteres
estd explicado en Como introducir los datos de caracteres,

en la pagina 30. T

Datos Conmunes
12. (F1) DETERMINAR CONTROLADORES (INFLEXION DE TONO)
JUMP #225

Resumen: Especifica la escala o extensién sobre la cual la rueda
PITCH afectara al tono.
Procedimiento: _
Desde: el directorio de operaciones de Datos Comunes
(JUMP #201)
Seleccionar: operacidén 12:Ctrllr
Pulsar: F1 (PB) (JUMP %#225)
Especificar: el efecto de inflexidén de tono de la rueda PITCH.
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(1) Rueda de Inflexidén de Tonoc (0...12): Determina la extensiodn
o escala (0...12 semitonos) sobre la gque la rueda PITCH
afectara al tono. Cuando se sitde en 12, 1la rueda PITCH
moverd el tono una octava arriba o abajo. Cuando se sitiua en
0, la rueda PITCH no tendra efecto.

(2) Para realizar los ajustes de los controladores referentes a
Aftertouch, Modulacién, Panordmico, u Otros, pulse F2, F3,
F4 6 F5. Remitase a las secciones 12.(F2), 12.(F3), 12.(F4),

6 12.(F5).

Nota: La accién de la rueda PITCH puede ser modificada usando los
ajustes del Aftertouch Por Zonas, descrito en la siguiente
seccién. Esto le permite una ntilizacidén més sofisticada de 1la

rueda PITCH.

Datos Comunes
12. (F2) DETERMINAR CONTROLADORES (AFTERTOUCH )
JUMP #276

Resunen: Especifica cémo afectard el aftertouch (presidn
posterior a la pulsacién) al tono y a cualguier otro
pardmetro al que sea asignado.

Procedimiento:

Desde: el directorio de operaciones de Datos Comunes
(JUMP #201)
Seleccionar: operacidén 12:Ctrllr
Pulsar: F2 (Aftr)

Especificar: la modalidad de aftertouch, el punto de divisidn y

la escala o alcance de la inflexidn.
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(2)

(3)

(4)

Modalidad de Aftertouch por Zonas (all, top, bottom, split
hi, split 1lo): Este ajuste determina qué notas de la voz
seran afectadas por el aftertouch. Observe qgue incluye la
inflexién de +tono por aftertouch puesta en (3) y también
cualquier pardmetro de Modulaciédn, Panoramico u Otros
controlado por aftertouch. Por ejemplo, si Vd. ha asignado
la meodulacidén de tono para gue sea afectada por aftertouch,
la presidén sobre el teclado incrementard la modulacién del
tono solamente para la nota(s) determinada por el ajuste de
esta Modalidad de Aftertouch por Zonas. Remitase a las
siguientes secciones 12.(F3)-12.(F5).

All: El aftertouch afectard a todas las notas de 1la
voz.
Top: El aftertocuh afectard solamente a la mas alta de

las notas que se togquen en cada nomento.

Bottom: El aftertouch afectard solamente a la mds baja de
las notas que se togquen en cada momento.

Split hi: El aftertouch afectard sdlo a las notas que estén
a partir (por encima) del puntc de divisidn
especificado en (2).

Split lo: E1 aftertouch afectard sdlo a las notas que estén
a partir (por debajo) del punto de divisidn
especificado en (2).

Punte de divisidén (D0O-2...80L8): Determina el punto de

divisién para 1los ajustes de "split hi" (divisidn alta) vy

"split lo" (divisién baja) correspondientes a la Modalidad

de Aftertouch por Zonas. Si la Modalidad de Aftertouch por

Zonas estd puesta en "all", "top" o "bottom" este ajuste de

Punto de Divisidén carecerd de efecto.

Alcance de la Inflexién de Tonoc por Aftertouch (=-12...+12):

Determina cémo afectard el aftertouch al tono. Al presionar

con fuerza en el teclado después de tocar una nota se moverad

el tono una octava hacia abajo (para un ajuste de -12) o una
octava hacia arriba (para un ajuste de +12).

Para realizar ajustes de controladores para la Inflexidén de

Tono, Medulacidén, Panoramico u Otros, pulse F1l, F3, F4 & FS.

Remitase a las secciones 12.(F1}), 12.(F3), 12.(F4) o6

12.(F5).

Teclado: Cuando el cursor estd situado en el Punto de Divisidn
(Split Point), Vd. puede pulsar F8 (Kbd) y después pulsar una
nota para fijar el punto de divisidn.

(128)
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Datos Comunes

12. (F3) DETERMINAR CONTROLADORES (HODULACION)
JUMP #226

Resumen: Especifica cual serd el dispositivo controlador que

afiadiria vibrate {modulacién del tono), trémolo (modulacidn
de la amplitud), y wah-wah (modulacidn del filtro).

Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones de Datos Comunes
- (JUMP #201)
Seleccionar: operacidén 12:Ctrlilr )
Pulsar: F3 (Mod) (JUMP #226)

Especificar: el controlador y la profundidad para cada parametro.

(1)

(2)
(3)

(4)

(5)

Profundidad de la Modulacidén del Tono (0...127): Este valor
determina la escala o extensién sobre 1la cual anadira
vibratoe (modulacién del tono) el dispositivo que se
especifique. En una p051c1on de 127, el controlador
seleccionado podr afiadir la mixima cantidad de vibrato. En
una posicién de 0, el controlador seleccionade no podra
afiadir vibrato.
Profundidad de la Modulacién de la Amplitud (0...127): Este
valor determina la escala o extensién sobre la que anadira
trémolo (modulacidén de la amplitud) el dispositivo que se
especifique. Los detalles son los mismos que en (1).
Profundidad de 1la Modulacidén del Filtro (0...127): Este
valor determina la escala o extensidén sobre la que anadira
wah-wah (modulacién del filtro) el dispositivo que se
especifique. Los detalles son los mismos que en (1).
Nimero y Dispositivo de Control MIDI (0...120, After Touch):
Estos valores determinan los dispositivos controladores que
afadirdn la modulacién de Tono, 1la modulaciodn de 1la
Amplitud, y la modulacién del Filtro. El nimero de control
MIDI seleccionade (1...120) aparece en la pantalla a la
izquierda, y 1la funcién gque se define para ese numero
aparece en la pantalla a la derecha. Los numeros de control
0 y 32 estdn reservados para el mensaje de Seleccidn de
Banco
Para hacer los ajustes de los controladores para Inflexidn
de Tono, Aftertouch, Panoramizacidén u Otros, pulse F1, F3,
o F4. Remitase a las secciones 12. (Fl), 12.(F3), 6 12.(F4).
(129)

Comentario: Tal y como se muestra en el siquiente diagrama, 1los

controladores seleccionados agui podrédn ahadir modulacidén de
tono, de amplitud y de filtro ademds de la modulacidn de
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tono, de amplitud y de filtro especificadas por los ajustes
PModDepth, AModDepth, y FModDepth de cada LFO de elemnento.

El efecto de la modulacidn resultante dependeria de los
ajustes de sensibilidad de cada elemento.

* %k *k k *k * *k k& k *k k *k k¥ * k % * * * k¥ k% * %

* *
* FIG. *
* *

* * k k * k * k * *k k k k k k *k % % k * *k Kk %

controladores fijos: Los nimeros de control transmitidos por los
cinco controladores incorporados en el SY99 de 1los gque
hablaremos a continuacidén son fijos y no pueden ser cambiados.
cuando estos controladores son movidos, transmiten mensajes de
control MIDI del numero correspondiente. Cuando se seleccionan
los numeros de control que daremos a continuacidén, estos
controladores incorporados regulardn la funcidén asignada. Las
normas estdndar oficiales MIDI definen "Aftertouch" no como un
nimero de control, sino como un tipo diferente de mensaje, por
lo cual no le damos numero de control.

001: La rueda MODULATION 1 situada a la izquierda del teclado.

002: Un controlador de soplido especial conectado al jack
BREATH en el panel posterior.

004: Un pedal controlador opcional conectado al "jack" FOOT
CONTRCOLLER en el panel posterior.

006: El deslizante de entrada de datos.

007: Pedal de volumen.

064: Un pedal interruptor conectado al jack SUSTAIN del panel
posterior.

Aftertouch: (es decir, 1la presidn en el teclado después de

tocar una nota).

Controladores asignables: Ademds de estos cinco controladores

' cuya funcidén es fija, el SY99 tiene los siguientes dos
controladores asignables. Con los ajustes de fédbrica la rueda
MODULATION 2 estd asignada al numero de control MIDI 13, y el
pedal FOOT SWITCH estd asignado al numero de control 65. El
nimero de control transmitido por estos controladores puede
ser cambiado mediante su ajuste en modalidad de Utilidades,
Utilidades del Sistema 3. Controladores (JUMP #803).

* [a rueda MODULATION 2 situada a la izquierda del teclado
(incialmente ajustada para transmitir el nimero de control
013:Non assigned = Sin asignar).

* Un pedal interruptor opcional conectado al "jack" FOOT SWITCH
del panel posterior (inicialmente puesto para transmitir el
nimero de control 065:Portamento Switch = Interruptor de
Portamento).
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Controladores MIDI: El Dispositivo y el Nuimero de Control MIDI

especificados se aplican  tanto a los controladores

incorporados del 8Y99 como a los datos de control MIDI

entrantes que se reciban en la entrada MIDI IN. Por ejemplo,

si vd. ha especificado que la Profundidad de la Modulacidn de

la Amplitud sea regulada mediante 00l1:Rueda de Modulaciédn,

serd regulada por los mensajes entrantes 001 de Cambio de

Control MIDI ademas de por los movimientos de la propia rueda

MODULATION 1 del SY99.

Las normas estandar oficiales MIDI no definen la
intencionalidad de todos los mensajes 1-120 de Cambio de
Control MIDI. Si el numero de control seleccionado no ha sido
definido, la pantalla mostrara "Non -assigned no." (Nimero no
asignado). vd. puede utilizar este numero de control

simplemente como cualquier otro numero de control. Por
ejemplo, podria asignar un controlador asignable (ver
modalidad de utilidades, Utiljidades del Sistema 3.

Contrcoladores), a uno de estos nlumeros, y después seleccionar
ese numerc de control para regular la profundidad de la
Modulacién del Tono. "Non-assigned no." simplemente quiere
decir que no hay un acuerdo oficial para la utilizacidén de ese

nimero de control.

(130)

Datos Comunes
12. (F4) DETERMINAR CONTROLADORES (PANORAMICO)
JUMP #227

Resumen: Especifica el dispositivo controlador que regulara la
profundidad del movimiento panordmico ciclico (Pan LFO), Y
el controlador gque ajustard directamente la posicién de
panordmico (Pan Bias).

Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones de Datos Comunes de
Voz (JUMP #201)
Seleccionar: operacidén 12:Ctrllr
Pulsar: F4 (Pan) (JUMP #227)

Especificar: el controlador y la profundidad para cada parametro.

(1) Profundidad del LFO del Panordmico (0...127): Determina la
escala o extensién sobre la cual el controlador especificado
requlard la profundidad del LFO de Panordmico. Cuando se
pone en 127, el controlador seleccionado regulara la
panoramizacién del LFO sobre la extensidén entera, desde la
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no existencia de LFO de panoramizacidén hasta el maximo LFO
de panoramizacién. Cuando se pone a 0, el contreolador
seleccionade no tendrd efecto sobre la panoramizacién del
LFO.

(2) Profundidad de la Inclinacién del Panoramico (0...127):
Determina la escala o extensién sobre la cual el controlador
especificado afectara la posicidén del panordmico.

(3) Dispositivo y Nuimero de Control MIDI (0...120, After Touch):
Estos ajustes determinan qué controladores regularan la
profundidad de la panoramizacién del LFO y la Inclinacidn
del Panoramico.

(4) Para realizar los ajustes de los controladores para
Inflexidén de Tono, Aftertouch, Modulacidén, u Otros, pulse
Fl1, F2, F3 o F5. Remitase a las secciones 12.(Fl), 12.(F2),
12.(F3) 6 12.(F5).

Dispositivo y Nimero de Control MIDI: Para mis detalles remitase

12.(F3) Determinar Controladores (Modulacidn).

Comentario: Como la rueda MODULATION 2 es devuelta
automadticamente a su posicidn central, es especialmente util
para controlar el panoramico. Como la rueda MODULATION 2 es
asignable, para utilizarla debe seleccionar el Numero de
control MIDI al cual ha sido asignado. Compruebe los ajustes
en modalidad de Utilidades, Utilidades del Sistema 3.
Controladores (JUMP #803) para ver el Nimero de Control MIDI
al cual ha sido fijado la rueda asignable. Por ejemplo, si
la rueda asignable ha sido puesta en su valor inicial de
Numero de Control MIDI 13, Vd. seleccionaria "013:Non-
assigned no."™ (Numero no asignado) para el nimero de control
de 1Inclinacién de Panoramico (Pan Bias) para utilizar 1la
RUEDA 2 como controlador de la panoramizacidn.

Nota: Cuando una ¥yoz Se€ utiliza en la modalidad Multi Play
(Ejecutar Multi), estos ajustes de Control de Panoramico serdn
ofectivos soélamente si Static Pan {Panoramizacidn Estdtica) estd
puesta en Voice. Remitase a la modalidad [Editar Multi
5.Panordmico estdtico de voz (JUMP $#408, #409).

Datos Comunes
12. (FS) DETERMINAR CONTROLADORES ({OTROS)
) JUMP $#228

Resumen: Especifica los dispositivos controladores que regularin
el volumen, la inclinacién del EG y la Frecuencia de Corte de

los filtros en cada elemento de la voz.
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Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones de datos Comunes de
Voz (JUMP #201)
Seleccionar: operacidén 12:Ctrllr
Pulsar: F5 (Othr) (JUMP #228)

Especificar: el controlador y la profundiad para cada parametro

(1) VollowLimit (Limite Inferior de Volumen 0...127): Determina
el volumen mis bajo gque puede ser fijado mediante el
controlador especificado. Por ejemplo, cuando se pone a 80,
el controlador reducira el veolumen hasta un limite de 80, es
decir, no por debajo de esta cifra. Cuando se pone a 0, el
controlador puede reducir el volumen hasta el silencio.
Cuando se pone a 127, el controlador no tendrd efecto alguno
sobre el volumen. Ademds del controlador especificado aqui,
el volumen puede ser siempre controlado en toda su extensidn
mediante un pedal controlador opcional conectadeo al "jack"
VOLUME del panel posterior.

(131)

(2) EGbiasDepth (Profundidad de la Inclinacidén del EG 0...127):
Determina la escala o extensidén sobre la cual el controlador
especificado controlarid la inclinacién del EG. El resultado
de controlar la Inclinacidén del EG (EG Bias) para un
elemento AFM dependerd del ajuste de AModSens para cada
operador. Si AModSens se pone para operadores transportado-
res, el controlador asignado a EG Bias afectara al volumen
de un elemento AFM. Si AModSens se posiciona para operadores
moduladores, el controlador asignado a EG Bias afectard a la
tonalidad de un elemento AFM. Para mds detalles remitase a
Elemento AFM de Voz, operacién 5. Sensibilidad. Para un
elemento AWM, este ajuste afectard al Volumen.

(3) cCutoffDepth (Profundidad de Corte del Filtro 0...127):
Determina la escala o extensidén sobre la cual el controlador
especificado incrementara la frecuencia de corte
especificada para los filtros de cada elemento. Los valores
mas altos permitirdn al controlador abrillantar la
tonalidad. 8i las frecuencias de corte del filtro estan ya
en el maximo, no tendra efecto.

(4) Dispositivo y Numeroc de Control MIDI (0...120, Aftertouch):
Estos ajustes determinan qué controladores regularan cada
parametro.

(5) Para realizar 1los ajustes de 1los controladores para
Inflexidén de Tono, Modulacidén o Panoramico, pulse F1,F2 6
F3. Remitase a las secciones 12. (Fl1), 12. (F2) 6 12. (F3).

Dispositivo y Numero de Control MIDI: Para mds detalles remitase
a 12. (F2) Determinar Controladores (Modulacidn).
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Profundidad de Corte del Filtro: El controlador asignado a
CutoffDepth puede ser utlizado de dos maneras para afectar al
filtro, dependiendo del ajuste de Control Source (Fuente de
Control) de cada filtro. Remitase a Elemento AFM de Voz 8.3 EG
de Corte o Elemento AWM de Voz 8.3 EG de Corte.

* Control continuo del corte de filtro: Si 1la Fuente de
Control de un filtro estd puesta en LFO, entonces el
controlador asignado a CutoffDepth puede ser utilizado para
controlar continuamente la frencuencia de corte, incluso
mientras una nota esté sonando.

* Control del corte de filtro al activar tecla: Si la Fuente
de Contrel de un filtro estd puesta en EG o0 en EG-VA,
entonces el controlador asignado a cutoffDepth serd
utilizado sdélamente en el instante en gque la nota sea
tocada: es decir, después de tocar una nota Vd. puede mover
el controlador sin afectar al sonido. Esto puede utilizarse
para dar diferentes cortes de filtro a las notas
individuales mientras vd. las toca.

Datos Comunes
13. NOMBRE DE VO0OZ
JUMP #229

Resumen: Especifica un nombre de diez caracteres para la voz gque
estd siendo editada. En la modalidad de ejecutar voz, este

nombre de voz aparecerd con letras grandes.

Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones de datos Comunes de
Voz , (JUMP #201)
Seleccionar: operacidén 13:Name (JUMP #229)

Especificar: el nombre de la voz

N =

Para borrar el nombre que se halle introducido en ese
momento, pulse F1 (Clr).

) Para introducir mayisculas pulse F2 (Uppr).

) Para introducir mindsculas pulse F3 (Lowr).

) Introduzca un nombre de diez caracteres para la voz.
)

— e -~
Lo}

Comentario: Los métodos para introducir los datos de caracteres
estan explicados en Como introducir datos de caracteres, en

la pagina 30.
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Datos Comunes
15. INICIALIZAR VOZ

Resumen: Inicializa les datos Comunes de Voz que estan siendo
editados a un grupo de valores estidndar. La Modalidad de Voz
no cambiari.

Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones de datos Comunes de
Voz (JUMP #201)

Seleccionar: operacidén 15:Init
Ejecutar: la inicializacidn pulsando YES
Para salir: sin inicializar pulse NO

Esta funcidn pone todos los valores de datos comunes de voz al
minimo o al valor mds simple posible. Al crear sus propias voces
nuevas, lo mejor normalmente es empezar editando una voz
existente. Sin embargo, si Vd. desea partir de cero, esta
funcién de incializacidn puede resultarle a menudo de gran
utilidad.

81 estd seguro de que desea incializar los datos de voz, pulse
YES y los datos comunes de la voz que estd siendo editada se
situardn en los valores gque aparecen a continuacidén. Si decide no
inicializar, pulse NO.

Esta funcidn inicializa sdélamente los datos Comunes de Voz.
Existen otras funciones para inicializar los datos de Elemento
AFM o Elemento AWM. Remitase a Elemento AFM de Voz 15.
Inicializar o Elemento AWM de Voz 15. Inicializar.

Valores inicializados para los Datos Comunes de Voz

01 Niveles de Elemento
Volumen de Voz = 127
Nivel de elemento = 127 (todos los elementos)

02 Desafinacién de Elemento
Desafinacidén de elemento = *0 (todos los elementos)

03 Cambio de Nota de Elemento
Cambio = +0 (todos los elementos)

04 Limite de Nota de Elemento
Limite Inferior D0-2 (todos los elementos)
Limite Superior S0L8 (todos los elementos)
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06

07

08

09

10

11

12
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Limite de Velocidad de Pulsacidn de Elemento _
Limite Inferior 1
Limite Superior 127

Panoramizacién Dindmica de Elemento

Elemento Prefijado 1-01 "Central" (todos los elementos)
(Fuente de Panoramizacién =  velocidad de pulsacidn,
Profundidad de la Fuente = 0, EG de Panordmico: HT =0,
R1-RR2=63, LO-RL2=0, SLP=S1)

Seleccidén de Salida
Grupo de Salida = Ambos (todos los elementos)

Afinacién (Tono) Aleatoria -
Profundidad de la Afinacién (Tono) Aleatoria = 0

Portamento

Modalidad = "Follow" (Sequir)(poly)/"Fingered" (Digitada)
(mono)

Velocidad = 0

Determinacidén de Efectos

Modalidad de Efecto = desactivada

Tipo de Efecto = 01: Rev Hall (ambas unidades de efectos)

Nivel de Salida = 100% (ambas unidades de efectos)

Nivel de Mezcla del Efecto 2 = 100%

wet:dry (procesado:sin procesar) = 50:50 (ambas unidades de

efectos)

Paridmetro de Control = EFF1 parl (ambas unidades de efectos)

Dispositive de Control = desactivado (ambas unidades de efectos)

Control MIN = 0% (ambas unidades de efectos)

Control MAX = 99% (ambas unidades de efectos)

Oonda del LFO del Efecto = Triangular

Velocidad del LFO del Efecto = 65

Tiempo de Retardo del LFO del Efecto = 0

Fase Inicial del LFO del efecto = libre

Seleccién de envio del efecto todos activados (todos los
elementos)

Nivel de envio del efecto = 127 (todos los elementos)

Sensibilidad de la velocidad

de pulsacién del envio del efecto = 0 (todos los elementos)

Escala del nivel del envio del efecteo = 0 (todos los elementos)

0o
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Determinacién de Micro Afinacidn
Preset-01 "Equal Temperament" (Uniforme)
Elemento = desactivado (todos los elementos)

Determinacidén de Controladores

Profundidad de la Rueda de Inflexidén de Tono = 2
Modalidad de Aftertouch Por Zonas = todas

Punto de Divisidn del Aftertouch Por Zonas = DO3
Profundidad de la Inflexidén de Tono por Aftertouch =0
Profundidad de Modulacidn del Teno = 64
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Dispositivo de Modulacidén del Tono = 1
Profundidad de la Modulacidén de la Amplitud
Dispositivo de la Modulacidén de la Amplitud
Profundidad de Modulacién del Filtro 0
Dispositivo de Modulacidn del Filtro Y
Profundidad del LFO de Panordmico = 64
Dispositivo del LFO de Panoramico = 13
Profundidad de Inclinacidén del Panorédmico
Dispositivo de Inclinacidén del Panorémico
Limite Inferior de Volumen = 0
Dispositivo Inferior de Volumen = 14
Profundidad de Inclinacidén del EG = 0
Dispositivo de Inclinacidn del EG = 2
Profundidad de Frecuencia de Corte del Filtro = 0
Dispositivo de Frecuencia de Corte del Filtro =

64
12

13 Nombre de Voz
Nombre = INIT VOICE (INICIALIZAR VOZ)

Datos Comunes
i16. LILAMAR VOZ

Resumen: Llama a los datos de voz editados previamente.
Procedimiento:
Desde: el directorio de operacicnes de datos Comunes de
Voz (JUMP $#201)
Seleccionar: operacién 16:Recall
para llemar: los datos pulse YES
Para salir: sin llamar pulse NO

Si después de editar una voz Vd. abandona la modalidad de edicién
de voz sin almacenarla, los datos de la voz editada se perderdn.
En tales casos, Vd. puede utilizar esta funcidn para llamar a los
datos de la voz previamente editada al "buffer" de edicidn.

Si estd seguro de que desea llamar, pulse YES y los datos de
la voz previamente editada serdn llamados al "buffer" de edicién.
Si decide no llamar, pulse NO.

Esta funcién llama a todos los datos de voz: tante los datos
de elementos como los datos comunes. La mnisma funcidén estd
también disponible al editar los datos de un Elemento AFM o de un
Elemento AWM.
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DATOS DE LOS ELEMENTOS AFM

Datos de los Elementos AFM
DIRECTORIO DE OPERACIONES DE 1LOS ELEMENTOS AFM
JUMP #230

Resumen: Este directorio de operaciones muestra las operaciones

de edicidn para un elemento AFM.
Procedimiento:

Desde: Modalidad "Voice EAit" (Editar Voz)
(JUMP #200 & #201)

Cuando: se edita una voz normal que contiene elementos AFM

Seleccionar: un elemento AFM F3-F6 (JUMP $#230)
(E1-E4).

(1) Esta zona muestra el numerc (1-4) y el tipo (AFM o AWM) de
elementos en la modalidad de voz seleccionada.

(2) Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacidén y pulse ENTER para ir a la operacidén seleccionada.

01: Algrthm (Algoritmo):
Fl: El1 algoritmo determina cdmo se conectan los seis
operadores. Se pueden seleccionar tres fuentes de
realimentacidén y enviarlas a los otros operadores.
F2: Cada operador puede ser modulado desde una fuente
externa , tal como una forma de onda AWM o el generador de
ruido.
F3: Cada operador tiene dos entradas, Inl e 1In2, con
valores de niveles de entrada para cada una de ellas.

02: Osclltr (Oscilador AFM): La frecuencia producida por cada
operador puede, o bien ser fija, o bien ser cambiante de
acuerdo con la nota tocada.

03: EG (EG del operador AFM):
Fl: Realiza los ajustes del EG del operador para un operador
individual mientras se visualiza en una pantalla grdfica.
F2: Realiza los ajustes del EG del operador para todos los
operadores.
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04: oOutput (Salida del operador AFM):
Fl: Puede hacerse variar de un extremo a otro del tecladq el

nivel de salida de cada operador.
F2: Puede determinarse el nivel de salida de cada operador.

05: Sensitv (Sensibilidad AFM): El1 nivel .de salida y 1la
frecuencia de cada operador pueden ser afectados mediante la
velocidad de pulsacidn de la tecla activada o del LFO y las
velocidades del EG de cada operador también se pueden ver
afectadas por 1la velocidad de pulsacidén de 1la tecla
activada.

06: LFO (LFO de AFM):
Fl: El1 LFO Principal (Main) se utiliza para crear trémolo
(modulacién de la amplitud), wvibrato (modulacidn del tono),
¢ wah-wah (modulacidén del filtro).
F2: El1 LFO Secundario {(Sub) se utiliza para crear vibrato

(modulacién del tono).

07: PitchEG (EG del tono de AFM): El EG de tono crea una forma
fija de cambio de tono en el tiempo para cada nota, ™ y puede
ser activado/desactivado para cada operador.

08: PFilter (Filtro de AFM): Los dos filtros de cada elemento
pueden ser utilizados para controlar la tonalidad de
diversas maneras. El EG de filtro crea un patrén fijo de
cambio tonal en el tiempo, Yy se puede aplicar al filtro una
sefial de repeticidén ciclica desde el LFO para crear wah-wah.

15: Initlz (Inicializar elemento AFM): Los datos del elemento
AFM gque estadn siendo editados pueden posicionarse en el
minimo © en el valor mds simple posible, segun convenga,
cuando se esté creando un elemento partiendo de cero.

16: Recall (Llamar voz): Todos los datos de 1la wvoz editada
previamente.

(135)

Datos de los Elementos AFM
OPERADOR ACTIVADO/DESACTIVADO

Resumen: En cualquier momento durante la edicidén de un elmento
AFM, Vd. puede desactivar/activar la salida de cada operador.
Esto es til cuando Vd. desea escuchar cémo afecta cada
operador a los otros o cuando Vd. desea escuchar sdélamente
determinados operadores.

Procedimiento:

Desde: cualguier operacidn del directoric de operaciones
AFM
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Pulsar: los botones OPERATOR ON/OFF (botones de seleccidn de
memoria 9-14) para activar/desactivar los operadores
1-6 .

La situacién de activacidn/desactivacidén de cada operador aparece
en la pantalla en su parte derecha superior al editar un elmento
AFM, y también se indica mediante los indicadores luminoscs
OPERATOR ON/OFF. Los operadores que estdn activados aparecen en
la pantalla en visualizacién inversa. En la siguiente pantalla
todos los operadores estdn activados.

Comentario: Si vd. desactiva todos los operadores transportadores

no habrd sonido.

Esta funcién pretende ser una ayuda durante la edicidn.
Los ajustes de operador on/off no se almacenan como parte de
los datos de voz.

Cuando seleccione un elemento AFM o AWM diferente o
abandone 1la edicién del elemento, todos los operadores gue
vd. hubiera desactivado se volverdn a activar.

Datos de los Elementos AFM
ATGORITMO AFM

JUMP #234

Resumen: Vd. puede ver en la pantalla un grafico del algoritmo
existente en ese momento en cualgquier momento durante la
edicién de un elementoc AFM y seleccionar un algoritmo
diferente si 1lo desea. Ya que el algoritmo determina cdmo
funciona cada operador, Vd. siempre debe tener conocimiento
del algoritmo cuando edite los datos de operador AFM.

Procedimiento:

Desde: cualquier operacién del directorio de operaciones
AFM (JUMP #231-255)
Pular: F8 (Alqg) (JUMP #234)
Para salir: a la operacién de edicidn previa, pulse EXIT.

Para regresar a la pantalla anterior pulse EXIT
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Nota: Cuando seleccione un algoritmo, todos los aijiustes  gue
modifican las asicnaciones del algoritmoc (realimentacidn,
entrada, etc.) serdn borrados y establecidos en sus valores
de ajustes iniciales.

Datos de los Elementos AFM
COPIAR ELEMENTO

Resumen: Mientras edita los pardmetros de elemento AFM gque no
sean EG, Salida, Filtro, o Efecto, Vd. puede copiar los datos
desde un elemento de otra voz al elemento gue esté editando
en ese momento.

Procedimiento:

Desde: Operaciones de elemento AFM 1, 2, 6 & 7

Pulsar: COPY

Pulsar: Fl1 (Src) y seleccione la voz fuente.

Pulsar: F2 (Elem) y selecciocne el elemento fuente.
Ejecutar: La operacidn de copia pulsando F8 (Go = Proceda)

(1) Seleccionar Voz Fuente: Especificar la memoria (interna,
tarjeta, preset 1 o preset 2), el banco A-D, y el nuimero 1-
16 de voz desde el que desea copiar los datos de elemento.

(2) Voz Fuente: E1 nuimero y el nombre de la wvoz fuente
seleccionada aparecen en pantalla.
(136)

Tipo del Elemento Fuente: El1l tipo (AWM o AFM) de cada elemento de
la veoz seleccionada aparece en la pantalla.
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Ntmero del Elemento de Destino: Especifique el elemento 1-4 de la
Voz Fuente seleccionada que Vd. quiere copiar en el elemento
editado en ese momento. El tipo (AWM o AFM) del elemento
seleccionado aparecerd en la pantalla en la linea superior
"Element Type". El elemento fuente seleccionado debe ser del
mismo tipo gue el elemento editado en ese momento. Si no lo
es, la linea inferior mostrara nElement type mismatch!"™ "jNo
coinciden los tipos de elementos!'.

Después de especificar la voz y el elemento fuentes, pulse F8 (Go
= Proceda). La pantalla le preguntard "Are you sure?" (ZEsta
seguro?). Si estd seguro de que quiere copiar pulse YES ¥y los
datos seran copiados.

Después de especificar la voz y el elementoc fuentes, pulse F8
(Go = Proceda). La pantalla le preguntara "Are you sure?" (¢Esta
seguro?). Si estd seguro de que desea copiar 1los datos de
elemento pulse YES, y los datos seran copiadoes.

Datos de los Elementos AFM
COPIAR OPERADOCR

Resumen: Durante la edicién de los parametros EG o Output
(salida) de un operador, vd. puede copiar los datos de EG ¥
de output de un operador a otro.

Procedimiento:
Desde: Operaciones de elemento AFM 3 S 4.
(JUMP #236-242)

Pulsar: COPY
Seleccionar: E1 tipo de datos, el operador fuente y el operador

destino
Ejecutar: lLa operacidn de copia pulsando F8 (Go = Proceda)
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(1) Tipo de Datos: Seleccione uno de los siguientes tipos de
datos para ser copiados. -
EG&OUTPUT: Generador de Envoltura, nivel de salida y escala.
EG: Generador de Envoltura.

OUTPUT: Nivel de salida y escala.

(2) Fuente: Los datos especificados serdn copiados desde este
operador.

{3) Destino: ILos datos especificados serdn copiados a este
operador.

Comentario: Frecuentemente se da el caso de que muchos o todos
los operadores de una voz tengan ajustes similares, especialmente
para los pardmetros de EG. En tal caso, Vd. ahorrarda tiempo
determinando un valor medio de EG para la voz en un operador, Yy
después copiindolo a los demas.

Datos de los Elementos AFM
1.(F1) ALGORITMO AFM (FORMA)
JUMP #231

Resumen: Selecciona el algoritmo y especifica los envios de
realimentacidén entre operadores.
Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciocnes de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: Operacidén O0l:Algrthm., y pulse F1 (Form) (JUMP #231)
Especificar: El numero de algoritmo, y las fuentes y destinos de
la realimentacidn.
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(1) Numero de Algoritmo (1...45): Seleccione el algoritmo para
determinar la "disposicidén" de los seis operadores de un
elemento AFM. Remitase a la tabla de los 45 algoritmos.
Cuando Vd. cambie el Algoritmo, los ajustes de Fuente (Src)
(3) y Destino (Dst) (4) explicados a continuacidén y los
ajustes de la entrada externa, que se explican en la seccidn
siguiente, serdn inicializados.

2) FB1-FB3: La realimentacidén puede ser extraida desde tres de
los operadores del algoritmo y aplicada a cualquier operador
gue tenga una entrada sin utilizar.

(3) Src 1-3 (OPl...0P6): Seleccione la fuente de realimentacidn
para los tres envios de realimentacidén. Se puede seleccionar
cualquier operador como fuente de 1la realimentacidén. (En
algunos algoritmos, una o mds fuentes de realimentacidn

(137)
quizds sean fijas debido a la eleccidn del algoritmo, con lo
gue no podran ser cambiadas. En tales casos, aparecera una
"F" detrias de las Fuentes (por ejemplo, OP3F) y el operador
Destino, explicado en (4), aparecerd en pantalla con
mayusculas {ejemplo, IN1).

(4) Dst OPl...0P6 (inl,in2): Seleccione el destino de cada
fuente de realimentacidén. Cada fuente de realimentacidn
puede ser enviada a tantos destinos como Vd. quiera. Cada
operador tiene dos entradas, y un operador se puede
seleccidnar como destino de la realimentacidén sélamente si
tiene, al menos, una de sus entradas libre. Es exactamente
igual que se utilice inl o in2, pero recuerde que los
niveles de entrada de cada operador se fijan de manera
independiente para inl y para in2. Remitase a la seccidén 1.3
Entrada de Algoritmo.

Si ambas entradas en el operador estdn ya siendo
utilizadas por la conexién del algoritmo, "-" aparecerd en
la pantalla. Si ambas entradas estdn ya utilizadas a causa
de una asignacién de realimentacidén, "use" (utilizada)
aparecerd en la pantalla. S5i el algoritmo tiene un lazo de
realimentacidn fijo, el operador destino de la
realimentacién aparecera en pantalla en mayidsculas, (por
ejemplo, INl1). El cursor no se puede desplazar a Dst para
tales operadores.

Teniendo tres fuentes de realimentacidn seleccionables que puedan
ser enviadas a cualquiera o a todos los operadores Vd. podra
conectar los operadores de maneras muy complejas. Los siguientes
diagramas demuestran cémo estarian conectados los operadores para
el algoritmo 40 cuando las fuentes y los destino de la
realimentacién estdn posicionados tal y como se muestra en la
siguiente tabla. Las lineas finas indican las conexiones
definidas por el algoritmeo, Yy las lineas gruesas indican 1las
conexiones de la realimentacidén. Tanto si una conexidn entre dos
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operadores es el resultado del algoritmo como si es el resultado
del envio de realimentacidén no tendrd influencia sobre el sonido.

* k k % k * k *k * k k *k k kK *k k k k k * * * * * * *k *

FIG.

Algorithm = Algoritmo

Feedback settings = Ajustes de realimentacidn
Off = Desactivado

Use = Utilizado

Resulting Connections = Conexiones resultantes

* %k k% N ¥ % * ¥
¥ % ok O F ¥ * % ¥ %

* * k& * * ¥ * * * * *x %k k * Kk *x k %k * %k % % k k * *

Comentario: En los anteriores sintetizadores de seis operadores
de FM de Yamaha, Vd. tenia la eleccidn de 32 algoritmos, cada
uno de los cuales incluia un lazo de realimentacidn. E1 SY99
cuenta con méds posibilidades: 45 algoritmos, y tres lazos de
realimentacidén que pueden ser enviados a mids de un operador.
Ademds, los operadores pueden ser modulados mediante las
formas de onda externas.

Realimentacién desde un Transportador: El nivel de salida de los
operadores transportadores se ajusta automdticamente de
acuerdo con el numero de transportadores del algoritmo, con
el fin de mantener constante el volumen de salida resultante.
Si la salida nominal de un algoritmo con un transportador se
considera que ha de ser 0dB, cada transportador de un
algoritmo con dos transportadores serda reducido -3,010dB, en
un algoritmo con tres transportadores -8,278dB, en un
algoritmo con cuatro transportadores -9,783dB, en un
algoritme con cinco transportadores -12,041dB Y en un
algoritmo con seis transportadores -14,299dB.

Si vd. utiliza un operador transportador como fuente de la
realimentacién, tenga en cuenta de que incluso aunque el
nivel de salida del operador transportador sea el mismo, 1la
salida real (y por tanto la cantidad de realimentacién
producida por el operador transportador) dependerd del numero
de transportadores del algoritmo.

(138)

Algoritmo Libre: Enviando mensajes exclusivos desde un ordenador
al SY99, con el software apropiado, es posible seleccionar un
"algoritmo 1libre" en el cual todas las asignaciones de
algoritmos puedan especificarse arbitrariamente.

Si se ha seleccionado el algoritmo libre, los parametros
relacionados con los algoritmos solamente pueden editarse
mediante mensajes de cambio de pardmetros exclusivos del
sistema desde la entrada MIDI IN, ¥y no se pueden modificar
desde el panel frontal del SY99.

No es posible seleccionar ni editar el algoritmo 1libre
desde el SY99. Esta pantalla nunca aparecerid a no ser que
esté programande el SY99 desde un ordenador personal con
software de edicidn que aproveche esta posibilidad.
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Datos de los Elementos AFM
1.(F2) ALGORITMO AFM (ENTRADA EXTERNA) :
JUMP #232

Resumen: Modula un operador desde una fuente externa, tal como
una forma de onda AWM o el generador de ruido.
Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: Operacién 0l:Algrthm., ¥ pulse F2 (Extn) (JUMP #232)
Especificar: Entrada de ruido y/o AWM para cada operador.

(1) Ruido (off, 1inl, in2) (desactivado, entradal, entradaz): El
SY99 contiene un generador de ruido que produce un tipo de
ruido blanco. Este puede ser enviado a cualquier entrada de
operador libre para modular el operador.

(2) awM (off, inl, in2) (desactivado, entradal, entrada2): Si la
. voz contiene tanto elementos AFM como AWM (es decir, si 1la

“ modalidad de voz es o 9:1AFM&1AWM o 10:2AFM&2AWM), una forma
de onda AWM puede ser recibida en cualquier entrada de
operador libre para modular el operador.
Para la modalidad de voz 9:1AFM&1AWM, la forma de onda del
elemento AWM2 sera utilizada para modular al elemento AFM1.
pPara la modalidad de voz 10:2AFM&2AWM, la forma de onda del
elemento AWM3 sera utilizada para modular al elemento AFM1,
la forma de onda del elemento AWM4 serd utilizada para
modular al elementoc AFM2.
(1) y (2): Si ambas entradas en el operador estdn ya siendo
utilizadas por la conexidén del algoritmo, "-" aparecera en
la pantalla. Si ambas entradas estan ya utilizadas a causa
de una asignacién de realimentacién, Muse" (utilizada)
aparecerd en la pantalla. El cursor no se puede desplazar a
Dst para tales operadores.

****************************
* *
* FIG. *
* *
* Element = Elemento *
* Filter = Filtro *
* Pan = Panoramizacién *
* Amp = Amplificacidn *
* Wave = Onda *
* *
****************************
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Comentario: La modulacién de ruido hace posible crear sonldos que

eran muy dificiles de obtener con los anteriores
sintetizadores de FM.

Utilizando una forma de onda AWM para modular uno © mas
operadores de AFM, se pueden afiadir nuevos armdnicos a la
nmuestra AWM. Un simple ejemplo de ésto se da en Utilizacidn
de la Sintesis Hibrida RCM, en el apéndice.

| e — e e ettt
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Datos de leos Elementos AFM

1.(F3) ALGORITMO AFM (NIVEL DE ENTRADA)
JUMP #233

Resumen: Fija 1los niveles de entrada Inl e 1In2 para cada

operador.

Procedimiento:

Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)

Seleccionar: Operacién 0l:Algrthm., y pulse F3 (Inpt) (JUMP #233)
Especificar: El nivel de entrada para cada entrada de operador.

(1)

(2)

Inl Src, In2 Src: Indica las fuentes de entrada para las
entradas Inl e In2 de cada operador, como fueron determina-
das mediante los ajustes de Algoritmo y Realimentacidén (F1)
y los ajustes de entrada Externa (F2). Las fuentes de
entrada no pueden ser cambiadas desde esta operacidn.

Nivel Inl, Nivel In2 (0...7): Ajuste el nivel de entrada de
Inl e In2 para cada operador.

Si una entrada de operador no se utiliza, Src aparecerd
como "off" (desctivadc) y en "Level" (Nivel) aparecerda "W-%,
El cursor no se puede mover al ajuste de nivel para tales
operadores.

Comentario: los anteriores sintetizadores de FM tan sdlo 1le

permitian establecer el nivel de salida de cada operador.
Sin embargo, en el SY99, los niveles de entrada Inl e In2 de
cada operador pueden también ser establecidos por separado.
Si la fuente de entrada es la realimentacidén procedente de
otro operador, el ajuste de nivel de entrada funcionard como
si se tratase del nivel de realimentacidn.

El correcto ajuste de los niveles de entrada es especial-
mente importante al utilizar AWM como modulador de AFM.
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Datos de los Elementos AFM
2. OSCILADOR AFM
JUMP #235

Resumen: Establece los pardmetros relacionados con las frecuen-
cias para cada operador.

Procedimiento:
Desde: Directoric de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: Operacidén 02:0sclltr (JUMP #235)

(1) Operador (1-6): Indica el operador que estd siendo editado.
Para desplazarse a otro operador utilice 1los botones
OPERATOR SELECT CPl1l...0P6.

(2) Modalidad de Frecuencia (fixed = fija, ratio = relativa):
Cuando se selecciona "fija" el operador producird el mismo
tono sin importar qué nota sea tocada. Cuando se selecciona
"relativa™ el tono del operador dependerda de la nota que se
togque.

(3) Bruta/Exacta (0 Hz...9762 Hz en la modalidad Frecuencia
Fija, 0.5...61.69 en la modalidad Frecuencia Relativa): Este
ajuste especifica el tono producido por el operador.
Desplazando el cursor a "coarse" (bruta) o a "fine" (exacta)
vd. puede ajustar el tono en pasos mas dgrandes o© mas
pequefios. Cuando 1la Modalidad de Frecuencia estd puesta en
"fija" la escala es 0 Hz...9762 Hz. Cuando la Modalidad de
Frecuencia esta puesta en “relativa® la escala - es
0.5...61.69. (En la modalidad "relativa" con un ajuste para
Bruta/Fina de 1.0, la tecla ILA3 producird el tono estédndar
de 440 Hz).

(4) Desafinacidén (-15...+15): El tono de cada operador puede ser
ajustado en pasos exactos de 1.171875 centésimas.

(5) Forma de Onda (1...16): Cada operador puede producir
dieciséis formas de onda diferentes: una onda senoidal sin
arménicos, y otras formas, hasta quince, mds complejas que
contienen arménicos adicionales. Esto 1le permite crear
formas de onda complejas utilizando menos operadores. Se
muestra un grifico en la pantalla de la onda selecciocnada.
Este grdfico se encuentra debajo del numero de forma de
onda. La tabla sigquiente muestra el contenido de arménicos
de cada forma de onda.

(6) Sincronizacién de Fase (on, off): Cuando la sincronizacién
de fase esta activada (on), la forma de onda seleccionada
serd re-comenzada cada vez gue se pulse una tecla.
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(7) Fase Inicial (0...127): Determina la posicién de fase incial
desde la cual la forma de onda seleccionada sera re-~
comenzada cuando la sincronizacidn de fase esté activada. La
escala de fase inicial de 0...127 corresponde a una escala
de 0...360 grados de fase inicial. Este ajuste es efectivo
sélamente cuando la Sincronizacidn de Fase estd activada.

***************************

FIG.

Time = Tiempo
Phase setting = Ajuste de fase

% %k ¥ o % ¥ * %
* & o %k ¥ F ¥

**************************

Forma de Onda: Las dieciséis formas de onda gque pueden ser
producidas por cada operador no estan modeladas directamente
de ningun instrumento '"real" pero son transformaciones
matemdticas de ondas senoidales. La siguiente tabla muestra
el contenido arménico de cada forma de onda. La amplitud de
cada parcial de arménicos se da como un porcentaje del
fundamental.

**************************

FIG.

* % * % ¥
* *+ X * *

**************************

*******’k******************

FIGI

El nivel -100dB es excedido por los arménicos
impares hasta el arménico 65.

% % % % ¥ F ¥ ¥
* % d ¥ % & ¥ F

**************************

**************************

FIG.

El nivel -100dB es excedido por los arménicos
pares hasta el arménico 392.

* % ¥ & Ok ¥ ¥ ¥
* % ¥ F ¥ ¥

**************************
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*************************

FIG.

El nivel -100dB es excedido por los arménicos
impares hasta el arménico 113.
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FIG.

El nivel -100dB es excedido por el arménico 2,
y por todos los arménicos impares.

*************************

*************************

FIG.

El nivel -100dB es excedido por los arménicos
hasta el arménico 130 [los términos 4 no existen]

*************************

*************************

FIG.

El nivel -100dB es excedido por todos los armé-
nicos excepto (4n-2) los términos que no existen

*************************

*************************

FI1G.

El nivel -100dB es excedido por el arménico 4,
y los arménicos impares hasta el arménico 99.

*************************

*************************

FIG.

El nivel -100dB es excedido por los arménicos
pares hasta el 112, ¥y los armdénicos impares
hasta el arménico 73.

*************************
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FIG.

El nivel -100dB es excedido por todos los armé-
nicos hasta el armdénico 270.
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FIG.

El nivel -100dB es excedido por los armdnicos
hasta el arménico 66.
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FIG.

El nivel -100dB es excedido por los arménicos
pares hasta el armdénico 310, y por los armoé-
nicos impares hasta el armdnico 49.

* Kk *k % % %k k k k Kk * *k * *x k k k %k k k * *k * * %k *

k k * % *k % x k * % % * %k *k * k * %k *k % * % k * * %

FIG.

El nivel -100dB es excedido por el arménico 21,
y los arménicos de numeracidén impar hasta el
arménico 63.
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FIG.

El nivel -100dB es excedido por los armdnicos
hasta el armdénico 105 {los términos 4 no existen]
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FIG.

El nivel -100dB es excedido por todos los armé-
nicos hasta el armdnico 300.
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FIG.

El nivel -100dB es excedido por los armdnicos
hasta el armdnico 91.
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Datos de los Elementos AFM
3. (F1)EG DEL OPERADOR AFM {CADA OPERADOR)
JUMP #236

Resumen: Realiza los ajustes del EG para un solc operador
mientras se visualiza un grédfico en 1la pantalla de 1la
envoltura del operador.

Procedimiento:

Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)

Seleccionar: Operacidén 03:EG y pulse F1 (Each = Cada)

Las velocidades del EG pulsando F3 (Rate)(JUMP #236)

Los niveles del EG pulsando F4 (Lvl) (JUMP #237)
Especificar: Los parametros de envoltura para el operador
seleccionado.

(1) El1 numero del operador seleccionado en ese momento aparece
en la pantalla. Para desplazarse a otro operador, utilice
los botones OPERATOR SELECT OPl...OP6.
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(2) Indica 1la escala temporal del grdfico en pantalla del EG.
Una escala de "x1" muestra el tiempo més corto y ofrece el
maximo detalle. Para cambiar la escala, mantenga pulsado
SHIFT y pulse F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20, x50).

(3) Indica el segmento desde el que comienza el grafico en
pantalla del EG. Para cambiar la pantalla a un segmento
diferente, mantenga pulsado SHIFT y pulse F7 o F8 para
seleccionar Seg0-Seg4 o Rell.

(4) Pulse F3 (Rate = Velocidad) para establecer las velocidades
del EG. Pulse F4 (Lvl) para fijar los niveles del EG.

(5) Para cambiar la escala del grafico en pantalla del EG,
mantenga pulsado SHIFT y pulse F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20,
X50}.

(6) Para cambiar el griafico en pantalla del EG a un segmento
diferente, mantenga pulsado SHIFT y pulse F7 o F8.

(5) HT (Tiempo de Retardo de la Tecla Activada 63...0): Cuando
se posiona en 0, el EG del operador comenzard inmediatamente
después de que se pulse una tecla. Cuanto mds altos sean los
valores, el retardo anterior al comienzo del EG del operador
serd mas largo proporcionalmente.

(6) R1-R4, RR1-RR2 (Velocidades de Tecla Activada, Velocidades
de Abandono 0...63): Las Velocidades de Tecla Activada 1-4 y
las Velocidades de Abandonc 1-2 determinan la velocidad del
EG del operador. Cuanto mids altos sean los valores mas
rdpido sera el cambio.

(7) RS (Escalamiento de la Velocidad -7...+7): El escalamiento
de la velocidad permite que las velocidades del EG se
incrementen o disminuyan dependiendo de la tecla que se
toque. En los valores positivos las velocidades del EG se
incrementaran a medida que Vd. togque notas mads agudas,
dando como resultado envolturas mds cortas. En los valores
negativos las velocidades del EG disminuirdn a medida que
vd. togque notas mds agudas, dando como resultado envolturas
mads largas.

(8) LO-L4, Rl1-2 (Niveles de Tecla Activada, Niveles de Abandono
0...63): Los Niveles de Tecla Activada 0-4 y los Niveles de
Abandono 1-2 determinan los niveles del operador de EG.

(9) SLP (Punto de Lazo del Segmento S1...84): Especifica el
segmento desde el cual el EG continuard enlazando si una
tecla permanece pulsada después de que el EG haya llegado al
nivel 4.

Velocidades y Niveles: Cuando Vd. pulsa una tecla, la salida del
operador estard al nivel de LO. Cuando el tiempo de mantenimiento
especificado (HT) haya transcurrido, el nivel cambiarda a una
velocidad de Rl al nivel Ll1. Cuando el nivel alcance L1, cambiard
a una velocidad de R2 al nivel L2. Cuando el nivel alcance L2,
cambiard a una velocidad de R3 al nivel L3. Cuando el nivel
alcance L3, cambiard a una velocidad de R4 al nivel L4. Cuando el
nivel alcance L4, el EG empezard a enlazar desde el segmento
especificado.

cuando Vd. suelte la tecla, el nivel cambiard a una velocidad
de RR1l al nivel RL1l. Cuando el nivel alcance RL5, cambiard a una

velocidad de RR2 al nivel RL2.
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Recuerde que el Tiempo de Mantenimiento (HT) es un valor de
tiempo, pero 1las diversas Velocidades (Rates) son valores de
velocidad. Loa valores mids altos para HT daran como resultado un
retardo mds largo antes de que comience el EG del operador, pero
los valores mas altos para Velocidades (Rates) daran como
resultado un cambio mas rapido.

(143)
****************************
* *
* FIG. *
* %
*® Output = Salida *
* Key on = Tecla activada *
* Key off = Tecla desactivada *
* Time = tiempo *
* *
****************************

Punto de Lazo del Segmento: El ajuste SLP determina el Nivel
desde el cual el EG enlazard. Si Vd. continda manteniendo pulsada
una nota después de alcanzar el Nivel 4, cuando SLP estd puesto
en...

SLP=S1 el nivel cambiarda L4 -> L1 -> L2 -> L3 -> L4 —-> L1 —>...
SLP=S2 el nivel cambiard 14 -> L2 -> L3 -> L4 =-> L2...

S1P=S3 el nivel cambiara L4 -> L3 -> L4 =-> L3...

SLP=84 el nivel permanecerd en L4

El siguiente diagrama muestra cémo cambiarian los niveles del EG
cuando SLP=53.

¥*
*
*
Output = Salida *
Time = Tiempo *

*

*
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Escalamiento de las Velocidades: En 1la mayoria de los
instrumentos acusticos, las notas agudas tienen, por naturaleza,
un atagque y un decaimiento mds cortos. Esto puede ser simulado
ajustando el escalamiento de velocidad en un valor positivo
(+1...+7). El1 siguiente diagrama muestra como las notas agudas
tendran unas velocidades méds rdpidas (EGs mas cortos). Los
valores negativos producirdn el efecto opuesto.

FIG.

High notes = Notas agudas

* % ¥ % ¥ ¥ ¥ ¥

*
*
*
Low notes = Notas graves *
*
*
*
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Datos de los Elementos AFM

3. (F2) EG DEL OPERADOR AFM (TODOS LOS OPERADORES)
JUMP #238

Resumen: Realiza los ajustes del EG del operador para todos los

operadores mientras se visualizan en una sola pantalla los
datos para todos los EGs de los operadores.

Procedimiento:

Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)

Seleccionar: Operacidén 03:EG y pulse F2 (All = Todos)
Especificar: Velocidades de tecla activada del EG (R1-R4)

(1}

(2)

(3)

(4)

(5)

(JUMP #238)
Niveles de tecla activa del EG (L1-L4) (JUMP #239)
Velocidades y niveles de tecla desactivada del EG
(RR1-2, RL1-2) (JUMP #240)

HT (Tiempo de Retardo de Tecla Activada 63...0): Especifica
el tiempo que serd retardado el comienzo del EG después de
gue una tecla sea pulsada.
R1-R4 (Velocidades de Tecla Activada 0...63): Keyon Rates
(Velocidades de Tecla Activada) 1-4 determina la velocidad
del EG del operador mientras una tecla estd siendo
presionada.
RS (Escalamiento de la Velocidad =-7...+7): Rate Scaling
(Escalamiento de 1la Velocidad) determina cémo afectara la
posicién de la tecla a las velocidades del EG del operador.
(144)

LO-L4 (Niveles de Tecla Activada 0...63): Determinan los
niveles hasta 1los que se desplazarid el EG del operador
mientras una tecla esté siendo presionada.

LP (Punto del Lazo del Segmento Sl...54): Especifica el
segmento desde el cual el EG continuard enlazando si una
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nota, Vd. puede pulsar F7 (Kbd) y pulsar una tecla para
introducir el nuevo valor de nota.

Nivel de Salida: Establece el nivel de salida de cada operador.
El nivel de salida de un operador transportador afectara al
volumen, y el nivel de salida de un operador modulador
afectard a la tonalidad. Recuerde que los niveles de entrada
de cada entrada del operador Inl e In2 también pueden ser
ajustados como se explicéd en 1.(F3)} Algoritmo (Nivel de
Entrada) (JUMP #233). Incluso aunque el nivel de salida de
un operador sea elevado no tendrd efecto en otro operador al
cual esté conectado si el nivel de entrada correspondiente
de este operador esta puesto en 0.

Punto de Ruptura: El nivel de salida del operador puede hacerse
variar dependiendo de 1la nota dgque se toque. En la
mayoria de los instrumentos acusticos, las notas difieren en
volumen y en tonalidad dependiendo de la gama en la que se
togque. Por ejemplo, las notas graves de un piano son mas
complejas en su tonalidad y mds altas en volumen due las
notas agudas.

Utilice 1los cuatro puntos de ruptura para especificar
cémo se ajustara a través del tecladoc el nivel de salida del

operador.

* Offset (Resolucién) (-127...+127) determina el ajuste de nivel
de salida para cada uno de los cuatro puntos especificados por
Note (Nota).

* Los cuatro ajustes de nota deben estar en orden ascendente. No
es posible fijar un punto de ruptura para una nota mds bajo o
més alto que los ajustes de nota correspondientes a los puntos
de ruptura colindantes.

El siguiente diagrama muestra cémo se ajustaria el nivel de

salida del operador a través del teclado para los valores

mostrados en la pantalla anterior.
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cada "Offset" es adicionado al nivel 80 de salida global del
operador, por ejemplo, el "offset" del punto de ruptura 1 (MI1l)
es -4, por lo cual el nivel de salida resultante del operador en
MI1 es 76. El1 nivel de salida resultante del operador estd

limitado a una escala de 0...127.
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tecla permanece pulsada después de que el EG haya llegado al

nivel 14.
(6) R1,R2 (Velocidades de Tecla Desactivada 0...63): Determinan

la velocidad con la que el EG del operador cambiara los
niveles después de que una tecla haya sido soltada.

(7) L1,L2 (Niveles de Tecla Desactivada 0...63): Determinan los
niveles a los que el EG del operador cambiard después de que
una tecla sea soltada. :

El significado de estos pardmetros del EG estd explicado en 1la

seccidén previa 3.1 EG del Operador.
En esta pantalla de EG del Operador AFM {Todos), 1los botones
OPERATOR SELECT no pueden ser utilizados para seleccionar

operadores.

Datos de los Elementos AFM
4. (F1l) SALIDA DEL OPERADOR (CADA UNO)
JUMP #241

Resumen: Establece el nivel de salida y la escala para un unico
operador mientras se visualiza en pantalla un grafico de
dicha escala.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)

Seleccionar: Operacién 04:0utput y pulse F1(Each = Cada uno)
(JUMP $#241)

Especificar: el nivel de salida y la escala para el operador
seleccionado.

(1) Nivel de Salida (0...127): El nivel de salida del coperador.

(2) BPl-4 (Punto de Ruptura 1-4): Nota (D0-2...50L8) y M"Offset"
(Resolucidn) (-127...#127) de cada Punto de Ruptura
determinan cdmo variard, a través del teclado, el nivel de
salida de cada operador. Cuando el cursor esta situado en
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Datos de los Elementos AFM
4. (F2) SALIDA DEL OPERADOR AFM (TODOS)

JUMP #242

Resumen: Establece el nivel de salida del operador mientras se
visualizan los niveles de salida para todos los operadores.
(La escala de salida no puede ser establecida en esta

operacidn).

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
geleccionar: Operacidén 04:0utput y pulse F2(All = Todos)
(JUMP #242)

Especificar: el nivel de salida de cada operador.

(1) Nivel de salida OP1-0P6 (0...127): Establezca el nivel de
salida de cada operador. Este es un ajuste idéntico al
explicado en (1) de la seccién previa 4. (F1) Salida del
Operador AFM. La diferencia es que aqui vd. puede ver Yy
establecer el nivel de salida para los seis operadores a la
vez. Sin embargo, los Niveles ¥y Resolucidnes (Offsets) de
los puntos de ruptura no pueden ser establecidos aqui.

comentario: Remitase a 4. (F1) Salida del Operador AFM para mas
detalles.

Nota: En los algoritmos con dos o mds transportadores, algqunos de
los valores de Velocity Sensitivity (Sensibilidad de la
Velocidad de Pulsacidén) pueden causar distorsién. En es
caso reduzca los niveles del transportador.

a2 —

ot
(]

Datos de los Elementos AFM
5. SENSIBILIDAD AFM
JUMP #243

Resumen: Estos ajustes determinan cémo estard afectado cada uno
de los operadores por la velocidad de pulsacidn de la tecla

activada y por el LFO.
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Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: Operacidn 05:Sensitv (JUMP $#243)
Especificar: La sensibilidad de cada operador.

(1) Velocidad de Pulsacidn (-7...+7): Determina como estard
afectads el nivel de salida de cada uno de los operadores
por la velocidad de pulsacidn de la tecla activada. En los
valores positives (+#1...+7) el nivel de salida se
incrementari a medida que vd. toque con mds fuerza. En los
valores negativos (-1...-7) el nivel de salida descenderda a
medida que Vd. togue con mas fuerza.

(2) Velocidad del EG segun Velocidad de Pulsacidén (en/off =
activada/desactivada): cuando "Rate Velocity" (Velocidad del
EG seglin Velocidad de Pulsacidn) esta activada {on), la
velocidad de pulsacidén de la tecla activada afectara al Rl
del EG del operador. El resultado dependerd del valor de
nvelocity" (Velocidad de Pulsacidn).

"Velocity" = +1...+7: Si "Rate Velocity" estd activada, las
notas tocadas con fuerza haran que el Rl del EG del operador
aumente, dando como resultado un ataque mds rapido. En las
notas tocadas con la maxima velocidad de pulsacidn, R1
estara en el valor especificado mediante los ajustes del EG.
"elocity" = -1...-7: Si "Rate Velocity" esta activada las
notas tocadas con fuerza hardn que el Rl del EG del operador
disminuya, dando como resultado un ataque mds lento. Para
escuchar el efecto de los valores negativos Vd. necesitara
bajar el nivel de salida del operador.

cuando "Rate Velocity" estd desactivada, el Rl del EG del
operador no se verd afectado por la velocidad de pulsacidn
de la tecla activada.

(3) AModSens (0...7): La Sensibilidad de la Modulacidén de 1la
Amplitud determina en qué medida se vera afectado el nivel
de salida de cada operador por la Modulacién de la Amplitud
del LFO.

(4) PModSens (0...7): ILa Sensibilidad de la Modulacidén del Tono
determina en qué medida se verd afectado el tono de cada
operador por la Modulacidn del Tono del LFO.

(5) Pulsando Fl1 (KVS), F2 (Rate), F3 (aM8), o F4 (PMS)
desplazard el cursor a Velocidad de Pulsacidén, Velocidad del
EG segun Velocidad de Pulsacidn, Sensibilidad de Modulacidn
de la Amplitud o Sensibilidad de Modulacidn del Tono
respectivamente.
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AModSens y PModSens: Estos valores determinan la sensibilidad de
cada operador con respecto a la Profundidad de Modulacidn de 1la
amplitud (AMD) y/o Profundidad de la Modulacién del Tono (PMD)
producidas por el LFO. Remitase a 6.(F1) LFO de AFM (Principal)
(JUMP $#244). Si los valores del LFO para AMD y/o PMD estan
puestos a 0, estos valores de AModSens y PModSens no tendran
efecto.

PModSens determina la sensibilidad de cada operador para PMD
desde el LFO Principal. Independientemente de esto, el tono de un
elemento AFM tambiénpuede estar afectado por el LFO Secundario.
Remitase a 6.(F2) LFO de AFM (Secundario) (JUMP #245).

En esta pantalla de Sensibilidad AFM los botones OPERATOR
SELECT no puden ser utilizados para seleccionar operadores.

***************************

*

% *
* FIG. *
* *
* *
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Datos de los Elementos AFM
6. (Fl1) LFO DE AFM (PRINCIPAL)
JUMP #244

Resumen: E1 LFO Principal crea una sefal de control de cambio
ciclico gque puede ser utilizada para crear trémolo
(modulacidén de la amplitud), vibrato (modulacidén del tono), Yy
wah-wah (modulacidén del filtro).

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)

Seleccionar: Operacidén 06:LFO y pulse Fl (Main = Principal)

| (JUMP #243)

Especificar: Los parametros para el LFO principal.
(1) oOnda ("triangle" = triangular, "saw down" = sierra hacia
abajo, "saw up" = sierra hacia arriba, "square" = cuadrado,
"sine" = onda senoidal, "sample&hold" = muestra y manteni-

miento): Selecciona la onda (forma de la modulacién)
producida por el LFO Principal. La onda seleccionada aparece
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graficamente en 1a pantalla. Cuando se selecciona
"sample&hold", el LFO producird una senal de control cuyo
nivel cambiarid aleatoriamente a intervalos de tiempo,
determinados por el ajuste de Velocidad (Speed). .

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
%
*
*
¥
*
*
*
*
*
*
»
*
*
*
*
*

FIG.

Triangle = Triangular

Saw down = Sierra hacia abajo

Saw up = Sierra hacia arriba

Sine = Senoidal

Square = Cuadrada

Sample/Hold = Muestra/Mantenimiento
Time = Tiempo
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(2) Velocidad (0...99): Es 1la Velocidad de la modulacidén del
LFO. Cuantoe mds alto sea el valor, mds rapida es la
modulacidén. Con un valor de 0, un ciclo serd aproximadamente
34 segundos.

(3) Retardo (0...99): Es el tiempo de retardo antes de que 1la
modulacién del LFO comience.

(4) Fase Incial (0...99): "Initial Phase" determina el punto de
la forma de onda desde el cual el LFO comenzard cuando se
pulse una tecla. La forma de onda del LFO siempre vuelve a
recomenzar desde su punto de fase incial cuando se toca cada
nota. Un valor de fase incial de 0...99 corresponde a una
fase de 0...360 grados.

(5) A Mod Depth (0...127): La Profundidad de la Modulacién de la
Amplitud determina en qué medida afectard el LFO al nivel de
salida (amplitud) de los operadores. Para que este ajuste
tenga efecto, la Sensibilidad de Modulacidén de la Amplitud
(AModSens) de un operador debe estar puesta por encima de 0.
Remitase a 5.Sensibilidad AFM.

(147)

(6) P Mod Depth (0...127): La Profundidad de la Modulacidén del
Tono determina en que medida afectarda el LFO al tono de los
operadores. Para que este ajuste tenga efecto, la
Sensibilidad de Modulacién del Tono (PModSens) de un
operador debe de estar establecida por encima de 0. Remitase
a 5.8ensibilidad AFM.

(7) F Mod Depth (0...127): La Profundidad de Modulacién del
Filtro determina en qué medida afectard el LFO a la
frecuencia de corte del filtro. Para que este ajuste tenga
efecto, la posicidén "Ctrl" de un filtro. debe estar en "LFO"
y el valor de "LFO Cutoff Sens" (Sensibilidad de Corte del
LFO) no debe de ser 0. Remitase a 8.1 Frecuencia de Corte.
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Datos de los Elementos AFM
6. (F2) LFO DE AFM (SECUNDARIO)
JUMP #245

Resumen: E1 LFO Secundario es completamente independiente del LFO
Principal, pero sdélamente se puede utilizar para crear
vibrato (modulacidén del tono). Este LFO se aplica por igual a
todos los operadores, y no se ve afectado por la sensibilidad
de la modulacidén del tono.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: Operacién 06:LFO y pulse F2 (Sub = Secundario)
(JUMP #245)

Especificar: Los pardmetros para el LFO secundario

(1) Modalidad (delay [retardo], decay [decaimiento]}): Cuando se
selecciona " delay", el LFO Secundario comenzara después del
tiempo de retardo especificado por (4) Time (Tiempo). Cuando
se selecciona "decay", el LFO Secundario comenzara a
fundirse después del tiempo especificado por (4) Time

(Tiempo).
(2) onda ("triangle" = triangular, "saw down" = sierra hacia
abajo, "square" ‘= cuadrada, "sample&hold" = muestra Y

mantenimiento): Es la onda producida por el LFO Secundario.

(3) Velocidad (0...99):Es la velocidad de modulacién del LFO.
Cuanto mAs altos sean los valores mas altos son los
resultados de 1la modulacidén. La velocidad de 1la onda
"sample&hold" serd mds rdpida que la de las otras ondas.

(4) Tiempo (0...99): ILa longitud de tiempo utilizada para el
retardo o el decaimiento del LFO Secundario.

(5) P Mod Depth (0...127): Es la profundidad de modulacién del
tono producida por el LFO Secundario.

Onda: Para el LFO Secundario se pueden seleccionar las
siguientes cuatro formas de onda:
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FIG.

Triangle = Triangular

Saw down = Sierra hacia abajo

Sine = Senoidal

Square = Cuadrada

Sample/hold = Muestra/mantenimiento
Time = Tiempo
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Modalidad y Tiempo: Los ajustes de modalidad y tiempo funcionan
conjuntamente para determinar como empezard o terminard el
LFO Secundario. <Cuando la modalidad es "delay" el LFO
Secundario comenzara después del tiempo de retardo
especificado por (4) "Time". Cuando la modalidad es "decay"
el LFO Secundario afectara al sonido comenzando
inmediatamente en el momento en que la tecla es presionada,
pero se ird difuminando gradualmente después del tiempo de
retardo especificado por (4) "Time".
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* *
* FIG. *
* *
* Mode = Mecdalidad *
* Pitch = Tono *
* Time = Tiempo *
* Key on = Tecla activada *
* *
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Datos de los Elementos AFM
7. (F1) EG DE TONO AFM (INTERRUPTOR)
- JUMP #246

Resumen: El cambjo de tono en el tiempo creado por el EG de tono
puede ser activado/desactivado para cada operador. Para
establecer la forma del EG de tono, vea 7. (F2) EG de tono

AFM (ajustes del EG).

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: Operacidén 07:PitchEG y pulse F1(Sw) {(JUMP #246)

Especificar: La conmutacidn del EG de tono, su escala de
velocidad y su gama.
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(1) PEG Sw (interruptor del EG de tono) (off,on): Cuandoc el
Interruptor del EG de tono estd en "off" (desactivado) para
un operador, no se vera afectado por el EG de tono.

(2) Escala de Velocidad (-7...+7): La Escala de Velocidad del EG
de tono determina cdémo cambiaridn las velocidades del EG de
tono de acuerdo con la nota tocada. Cuando estd en +1...+7,
el EG de tono serd mds rapido para las notas mas agudas.
Cuando estd puesto en -1l...-7, el EG de tono serd mas lento
para las notas mds agudas. Cuando estd en 0, el EG de tono
tendrd la misma velocidad para todas las notas.

(3) Interruptor de Velocidad de Pulsacidn (off,on): Cuando estd
en "on" (activado), 1las notas tocadas con fuerza haran que
el EG de tono cambie sobre una gama mayor.

(4) Gama (1/2 oct, 1 oct, 2 oct, 8 oct): Determina la gama
méxima del EG de tono AFM, desde 1/2 octava a 8 octavas.

PEG Sw (Interruptor del EG de tono): Cuando utilice el EG de tono
para hacer cambiar el tono o afinacidén de un sonidec en el
tiempo, normalmente Vd. activarid este interruptor para todos
los operadores. Si el tono de un operador modulador cambia
mientras el tono de otro operador estd modulando de forma
igual constantemente (o viceversa), la proporcidén
transportador:modulador cambiard durante la duracidén del
sonido, variando 1la estructura tonal. Esto puede ser un
efecto interesante en si mismo.

Escala de Velocidad: Este valor determina cémo se veran afectadas
las Velocidades del EG de Tono (la velocidad del cambio de
tono) por el nimero de tecla de cada nota. El siguiente
diagrama muestra el resultado cuando la Escala de Velocidad
del EG de Tono estd en +7. Observe que las notas agudas
tienen un EG de tono mds corto (velocidades de EG mas
rdpidas) que las notas graves.

* k k k k k k k x k k k k k k k Kk Kk k k k * k * * * k %
FIG.

Low notes = Notas graves
High notes = Notas agudas
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Interruptor de Velocidad de Pulsacidn: Cuando estd en "on"
(activado) las notas que se toguen con fuerza hardn que el EG de
tonc cambie sobre una gama mayor.
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Datos de los Elementos AFM
7. (F2) EG DE TONO AFM (AJUSTES DEL EG)
JUMP #247

Resumen: El EG de tono crea una forma fija de cambio de tono en
el tiempo para cada nota. Para activar/desactivar el EG de
tono de cada operador, vea 7. (F1) EG de tono AFM

(Interruptor).

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: Operacién 07:PitchEG y pulse F2(EG) (JTUMP $#247)
Especificar: lLos pardmetros del EG de tono.
(149)

(1) Indica la longitud del tiempo que aparece en el grafico en
pantalla. Si desea modificarlo pulse Fl1-F6 (x1, x2, x5, x10,
%20, x50). La longitud exacta del tiempo dependerd de 1la
escala. Cuando 1la escala del EG de tono es 1 octava, el
grédfico en pantalla cubrird aproximadamente 0,5 segundos en
"x1" y aproximadamente 5 segundos en "x50".

(2) 1Indica el segmento del EG ("segl-3" & '"rell") desde el cual
comienza el grafico en pantalla del EG de tono. Si el EG es
demasiadoc largo para aparecer entero en la pantalla,
mantenga pulsado SHIFT y presione F7 6 F8 para desplazar el
grdfico en pantalla del EG de tono a un segmento diferente.

(3) El EG de tono aparece gréficamente en la pantalla.

(4) R1-R3, RR1 (0...63): Las Velocidades de Tecla Activada
(Keyon Rates) 1-3 y la Velocidad de Abandono (Release Rate)
determinan la velocidad del EG de tono. Cuanto mids altos
sean los valores mas rapido serd el cambio. Una velocidad de
63 hard saltar el tono instantdneamente al siguiente nivel.

(5) LO-L3, RL (-64...+63): Los Niveles de Tecla Activada (Keyon
Levels) 0-3 y el Nivel de Abandono (Release Level)
determinan los niveles del EG de tono. Los valores positivos
suben el tono y los valores negativos lo bajan.

Velocidades y Niveles: cCuando Vd. pulse una tecla, el tono
comenzard en el nivel de L0, y cambiard a la velocidad de R1
al nivel L1. cCuando el nivel alcance L1, el tono cambiari a
la velocidad de R2 al nivel de L2. Cuando el tono alcance
L2, cambiard a la velocidad de R3 al nivel de L3 vy
permanecerd en L3 tanto tiempo como se mantenga pulsada la
tecla.

Cuando 1la tecla se suelte, el tono cambiard a 1la
velocidad de RR al nivel de RL.
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FIG.

High = Agudo

Normal pitch = Tono normal
Low = Grave

Key on = Tecla activada

Key off = Tecla desactivada
Time = Tiempo
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Nota: Incluso aungue el EG de tono AFM y el EG de tono AWM tengan

idénticos valores de "Rate", habrid ligeras diferencias en la
temporalidad del cambio de tono.

Datos de los Elementos AFM
8. FILTRO AFM
JUMP #248

Resumen: lLos dos filtros de cada elemento pueden ser wutilizados
para controlar la tonalidad de diversas maneras.
Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: Operacidén 08:Filter (JUMP #248)
Especificar: La operacidn deseada y pulsar ENTER.

(1) Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacién y pulse ENTER para desplazarse a la operaciédn
seleccionada.

01: Frecuencia de Corte (Cutoff Frequency): Realiza los
cambios globales para los filtros. :

02: Situacidén del Corte en la Escala (Cutoff Scaling):
Especifica cdémo se ajustard cada filtro en el teclado.

03: EG de Corte (Cutoff EG): Especifica cémo cambiarda cada
filtro en el tiempo.

(2) Pulsando F1-F3 seleccionarda la operacidn correspondiente.
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Datos de los Elementos AFM/Filtro AFM
8.0 COPIAR FILTRO

Resumen: En cualquier momento mientras esté editando un filtro,
vd. pude copiar los datos desde un filtro a otro.
Procedimiento:

Desde: 8.1 Cutoff Frequency (JUMP #249)
8.2 Cutoff Scaling (JUMP #250)
8.3 Cutoff EG (JUMP #252-#255)

Pulsar: COPY
Seleccionar: la direccidén de la copia (1->2 & 2->1)
Ejecutar: La operacidén de copia pulsando F8 (Go = Proceda)
Para salir: sin copiar pulse EXIT.

Especifique si wva a copiar los datos del filtro 1 al filtro 2
(1->2) o del filtro 2 al filtro 1 (2->1). Pulse F8 (Go = Proceda)
y los datos serdn copiados. Si decide no copiar los datos, pulse
EXIT para salir sin copiar.

El tipo de filtro (HPF/LPF/THRU) no serd copiado.

Datos de los Elementos AFM/Filtro AFM
8.1 FRECUENCIA DE CORTE
JUMP #249

Resumen: Cada filtro puede ser puesto en un tipo diferente, en
una frecuencia de corte diferente, y con una fuente de
control diferente. También se pueden especificar la
resonancia global, la sensibilidad de 1la velocidad de
pulsacidén, y la Sensibilidad de Corte del LFO.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de Elementos AFM 8.filtro
AFM (JUMP #248)
Seleccionar: 0Ol:Cutoff Fregquency (JUMP #249)

Especificar: Los pardmetros para los filtros 1 y 2.
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(1) Tipo del Filtro 1 (Thru, ILPF, HPF): El filtro 1 puede ser
utilizado como un Filtro de Paso de Graves (LPF) o como un
Filtro de Paso de Agudos (HPF). Cuando se selecciona "Thru"
el filtro no tendra efecto alguno.

(2) Tipo del Filtro 2 (Thru, LPF): El filtro sélo se puede
utilizar como un LPF.

{(3) Frecuencia de Corte (HPF = 0 Hz... 11.66 kHz [0...114]; LPF
= 0 Hz... 22.43 kHz [0...127]): La frecuencia de corte de
cada filtro puede ajustarse independientemente. E1 numero
0...127 gque aparece en la pantalla entre paréntesis indica
la entrada de valores de los datos cuando se utiliza el
blogque de teclas numéricas. Observe que el valor mds alto de
HPF es 11.66 kHz.

(4) Controlador (EG, LFO, EG=-VA): Cada uno de los dos filtros
puede ser controlado de una manera diferente. Para méds
detalles siga las explicaciones que se dan mds adelante para
Controlador = EG, Controlador = LFO, Controlador = EG-VA.

(5) Resonancia (0...99): Cuanto mds alto sea el valor de
resonancia se producirid un pico de énfasis mds pronunciado
en la frecuencia de corte. Este ajuste se aplicard tanto al
filtro 1 como al filtro 2.

(6) Sensibilidad de la Velocidad de Pulsacién (=7...+7):
Determina coémo se verd afectada la frecuencia de corte de
ambos filtros por la velocidad de pulsacién de 1la tecla
activada. En 1los valores positivos (+1...+7) la frecuencia
de corte se incrementarid a medida que Vd. +toque con més
fuerza, dando como resultado un sonido con mds brillo. En
los valores negativos (-1...-7) la frecuencia de corte
disminuird a medida que vd. togue con mds fuerza, dando como
resultado un sonido més oscuro.

(7) Sensibilidad de Corte del LFO (-7...+7): Determina la forma
en gue la Modulacidn de Filtro del LFO Principal afectard a
los filtros. Este reglaje también determina la sensibilidad
de respuesta de los filtros hacia el controlador asignado a
Filter Bias (Inclinacidén de Filtro) en Datos Comunes de Voz
12. (F5) Determinar Controladores (Otros) (JUMP #228). Los
valores negativos invertirdn el efecto del controlador
asignado.

(8) Sincronizacidn: Esto no es un parametro, pero se trata de
algo muy practico que le permite ajustar ambos filtros
juntos. Cuando vd. pulsa F6 (Sync). 1la pantalla de
sincronizacidn se invertirad visualmente y todos los ajustes
que haga, ya sean para el filtro 1 o para el filtroc 2, se
fijardn automdticamente para el mismo pardametro del otro
filtro. Esto es 1til cuando estd usando los dos filtros
conjuntamente para que actien como un filtro de pendiente de
24 dB/octava o como un filtro de paso de banda de 12
db/octava. Vea la siguiente explicacidn de Tipo y frecuencia
de Corte. Pulse F6 una vez mas para cancelar la modalidad de
edicidn de sincronizacién de filtros.
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La filtracién de 24 dB/octava crea un corte dgue es,
obviamente, muy pronunciado, mientras que la filtracidn de
12 dB/octava proporciona un efecto nas sutil. Los
sintetizadores analdgicos del pasado utilizaban ambos
filtros. La filtracién de 12 dB/octava se consideraba
especialmente adecuada para las cuerdas, Yy la filtracidn de
24 dB/octava era para sonidos de metales o bajos
sintetizados.

Resonancia: La resonancia reduce el nivel de sonido por debajo de
la frecuencia de corte, creando un pico aumentado de
énfasis. (Esto puede reducir el volumen global). Los valores
mas altos de resonancia producirdn, en la frecuencia de
corte, cambios bastante faciles de percibir. Cuando se estédn
utilizando 1los dos filtros en "tandem" como un Filtro de
Paso de Banda (es decir, cuando el filtro 1 esta puesto en
HPF), la resonancia no tendra efecto.
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FIG.

Resonance = Resonancia
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Las posiciones extremadamente altas de la resonancia del
filtro haridn que el filtro oscile, de manera que produzca su
propio tono o afinacidn. Esta es una técnica dque se
utilizaba frecuentemente en los sintetizadores analdgicos
del pasado.

Controlador = LFO: Cuando Ctrl estd puesto en LFO, el filtro serd
controlado tanto por el LFO Principal como por el
controlador gque haya sido asignado a Filter <Cutoff Depth
(Profundidad de Corte del Filtro) (remitase a Datos Comunes
de Yoz 12. (F4) Determinar Controladores J(Panoriamico)
(Pdgina 130). La velocidad de pulsacién de la tecla cambiari
la frecuencia de corte.
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Tipo y Frecuencia de Corte: El1 filtro 1 puede ser utilizado o
bien como un Filtro de Paso de Graves (LPF) o bien como un
Filtro de Paso de Agudos (HPF) y el filtro 2 tan sélo puede
ser utilizado como un LPF.

Cuando se posicionan en LPF, los filtros 1 y 2 permitirén
el paso sélamente, sin alterarlo en forma alguna, al sonido
que quede por debajo de la frecuencia de corte, Y
disminuiran el sonido que quede por encima de la frecuencia
de corte. Cuando se posiciona en HPF, el filtro 1 permitira
el paso sélamente al sonido que gquede por encima de la
frecuencia de corte, y disminuird el sonido gque quede por
debajo de la frecuencia de corte.
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FIG.

Low Pass Filter = Filtro de Paso de Graves
High Pass Filter = Filtro de Paso de Agudos
Level = Nivel

Frquency = Frecuencia
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Situando el filtro 1 en HPF y el filtro 2 en LPF, Vd. puede
crear un Filtro de Paso de Banda (BPF) que permite sdlamente
el paso de una banda central de frecuencias.

Filter

Result

*
*
*
Filtro *
Resultado *

*

*
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cada uno de los filtros del SY99 tiene una pendiente de
12 dB/octava. Esto significa que si la frecuencia de corte
de un LPF es 1 kHz, las frecuencias a 2 kHz se reducirdn en
12 dB y las frecuencias a 4 kHz se reduciridn en 24 dB. 5i
Vd. posiciona ambos filtros, 1 y 2, en LPF, sitda ambos en
la misma frecuencia de corte, y ajusta ambos EGs de los
filtros de la misma manera, el resultado serd el equivalente
a un filtro dnico de 24 dB/octava. La funcidén de copia de
filtro explicada en 8.0 Copiar Filtro es una manera rdpida
de dar a ambos filtros los mismos ajustes.
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FIG.

Profundidad de Modulacidén del Filtro
(Comunes 12.. (F2) Determinar Controladores
[Inflexidn de Tono])

Profundidad de Modulacién del Filtro
(Elemento AFM 5. LFO [Principal])

Profundidad de Corte del Filtro
12. (F4) Determinar Controladores
{Otros)

Corte del LFO
(LFO) Sensibilidad -7...+7
(para ambos filtros)

(inclinacién de resolucidn directa)
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Controlador = EG: Cuando Ctrl estd puesto en EG, el filtro serd
controlado por su propio EG de filtro, como se explica en la
siguiente seccidén 8.3 EG de Filtro. Si la Sensibilidad de la
Velocidad de Pulsacién (Velocity Sense) estd puesta en un
valor diferente a 0, la velocidad de pulsacidén de la tecla
cambiarda la resolucidén global del EG. La posicidn de los
controladores asignados a Filter Modulation Depth
(Profundidad de Modulacidn del Filtro) y a Filter Cutoff
Depth (Profundidad de Corte del Filtro) sera muestreada al
comienzo de <cada nota (tecla activada), pero no tendri
efecto durante la nota.

Controlador = EG-VA: Cuando Ctrl estid puesto en EG-VA (ataque de
la voz del EG), el filtro sera controlado por su propio EG
de filtro, como se explica en la sigquiente seccidn 8.3 EG de
filtro. S8i 1la Sensibilidad de la Velocidad de Pulsacidn
(Velocity Sense) estd puesta en un valor diferente a 0, 1la
velocidad de pulsacién de la tecla modificarda a los L1
(nivel 1) y Rl (velocidad 1) del EG de filtro.
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FIG.

ctrl = EG o Ctrl = EG-VA

Profundidad de Modulacidn del Filtro
(Comunes 12. (F2) Determinar Controladores
[Inflexién de Tono])

Profundidad de Modulacidén del Filtro
(Elemento AFM 5. LFO [Principal])

Profundidad de Corte del Filtro
12. (F4) Determinar Controladores
(Otros)

Corte del LFO
(LFO) Sensibilidad -7...+7
(para ambos filtros)

(inclinacidén de resolucidn directa)
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**************************

Nota: Cuando Ctrl = EG o Ctrl = EG-Va, el efecto del controlador

sobre la frecuencia de corte guedard fijado al tocar la nota. Si
mueve el controlador después de tocar la nota no producird efecto

alguno.
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Datos de los Elementos AFM/Filtro AFM
8.2 SITUACION DEL CORTE EN LA ESCATA
JUMP #250

Resumen: lLa frecuencia de corte de cada filtro puede ser ajustada
en el teclado.

Procedimiento:
Desde: directorio de operaciones de elementos AFM 8.Filtro

AFM (JUMP #248)

Seleccionar: 02:Cutoff Scaling
filtro 1 pulsar F1 (Fitl) (JUMP #250)
filtro 2 pulsar F2 (Flt2) (JUMP #251)

Especificar: los pardmetros de la situacidén en la escala del
filtro

(1) Indica el tipo de filtro que estd siendo editado, y su
frecuencia de corte. La frecuencia de corte puede ser
modificada desde esta operacidén, pero para modificar el
tipo de filtro vd. debe utilizar la operacidn 8.1 Corte de
Filtro.

(2) BPl-4 (Punto de Ruptura 1-4): "Note" (D0-2...S0L8) ¥y
"offset" (Resolucidén) (-127...+127) de cada Punto de Ruptura
determinan cdémo variarad, a través del teclado, el nivel de
frecuencia de corte del filtro. Cuando el cursor estd
situado en "nota" (nota), Vd. puede pulsar F7 (Kbd) y pulsar
una tecla para introducir el nuevo valor de nota.

(3) Sincronizacién: Pulse F6 para activar o desactivar 1la
modalidad de edicidn de sincronizacidén. Para mds detalles
remitase a "(8) Sincronizacidén" en la pagina 150.

Punto de Ruptura: La frecuencia del corte de filtro puede hacerse
variar dependiendo de 1la nota gue se togque. En 1la
mayoria de los instrumentos acusticos, las notas difieren en
tonalidad dependiendo de la gama en la que se toque.

Utilice los cuatro puntos de ruptura para especificar cdmo
se ajustard a través del teclado la frecuencia de corte dgdel
filtro. Offset (Resolucidén) (-127...+127) determina el
ajuste de frecuencia de corte para cada uno de los cuatro
puntos especificados por Note (Nota) (DO-2...S0L8).

Los cuatro ajustes de nota deben estar en orden
ascendente. No es posible fijar un punto de ruptura para una
nota mids bajo o mds alto que 1los ajustes de nota
correspondientes a los puntos de ruptura colindantes.
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El siguiente diagrama muestra cémo se ajustaria la
frecuencia de corte del filtro a través del teclado para los
valores correspondientes a la pantalla anterior.
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El "Offset"™ en cada punto de ruptura es adicionado a 1la
frecuencia de corte de 80. Por ejemplo, el "offset" del punto de
ruptura 1 (MI1l) es -4, por lo cual la frecuencia de corte
resultante en MIl1 es 76. La frecuencia de corte resultante esta

limitada a una escala de 0...127.

Datos de los Elementos AFM/Filtro AFM
8.3 EG DE CORTE
JUMP #252

Resumen: La frecuencia de corte de cada filtro puede ser
desplazada en el tiempo por su propio EG para realizar el
cambio de tonalidad.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM 8.Filtro

AFM (JUMP #248)

Seleccionar: 03:Cutoff EG
velocidades filtro 1 pulsar (JUMP #252)
F1 (Fltl), F3 (Rate)
niveles filtro 1 pulsar (JUMP #253)
F1 (Fltl), F4 (Lvl)
velocidades filtro 2 pulsar (JTUMP #254)
F2 (Flt2), F3 (Rate)
niveles filtro 2 pulsar (JUMP #255)

F2 (F1t2), F4 (Lvl)
Especificar: lLos pardmetros del EG de filtro


Unknown
 

Unknown
 


(153)

(1) Indica si Vvd. estd editando el EG del filtro 1 & 2.

(2) Indica el segmento en pantalla y la extensidn o la escala
del grafico del EG en pantalla. Para cambiar la escala,
mantenga pulsado SHIFT y pulse F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20,
x50). Para cambiar la pantalla a un segmento diferente,
mantenga pulsado SHIFT y pulse F7 o F8 (Segl...Seg4, Rell).

(3) EIl EG de filtro aparece graficamente en pantalla.

(4) R1-R4, RR1-RR2 (Velocidades de Tecla Activada, Velocidades
de Abandono 0...63): Las Velocidades de Tecla Activada 1-4 y
las Velocidades de Abandono 1-2 determinan la velocidad del
EG del filtro. Cuanto mds altos sean los valores mds répido
serd el cambio.

(5) RS (Escalamiento de la Velocidad -7...+7): El escalamiento
de 1la velocidad permite que las velocidades del EG del
filtro se incrementen o disminuyan dependiendo de la tecla
gque se togue. En los valores positivos las velocidades del
EG se incrementardn a medida gque Vd. toque notas mas
agudas, dando como resultado envolturas mds cortas. En los
valores negativos las velocidades del EG disminuiran a
medida que Vd. togue notas mds agudas, dando como resultado
envolturas mas largas.

(6) LO-L4, RL1-2 (Niveles de Tecla Activada, Niveles de Abandono
-64...+63): Los Niveles de Tecla Activada 0-4 y los Niveles
de Abandono 1-2 determinan cémo se incrementard o disminuira
la frecuencia de corte del EG de filtro especificada para
dicho filtro.

(7) Sincronizacidén: Pulse F6 para activar o desactivar 1la
modalidad de edicidn de sincronizacidn. Para més detalles
remitase a "(8) Sincronizacidén" en la pagina 150.

Velocidades y Niveles: Los niveles del EG de filtro no determinan
directamente la frecuencia de corte del filtro, sino que
ajustan la frecuencia de corte del filtro que Vd. especificé
en 8.1Corte del Filtro.

(154)

Cuando Vd. toca una nota, el corte del filtro estara
ajustado en la cantidad de L0, y cambiarda a una velocidad de
Rl al nivel L1. Cuando el nivel alcance I1, cambiard a una
velocidad de R2 al nivel ©L2. cCuando el nivel alcance L2,
cambiara a una velocidad de R3 al nivel L3. Cuando el nivel
alcance L3, cambiard a una velocidad de R4 al nivel de L4.
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La frecuencia de corte del filtro permanecerd al nivel de L4
tanto tiempo como Vd. continde pulsando la tecla.

cuando Vd. suelte la tecla, la frecuencia de corte del
filtro cambiard a una velocidad de RR1 al nivel RL1. Cuando
el nivel alcance RL1, cambiard a una velocidad de RR2 al

nivel RL2.

****************************
* *
* FIG. *
* *
* Cutoff frequency = Frecuencia de corte *
* Key on = Tecla activada *
* Key off = Tecla desactivada *
* Time = Tiempo *
* *
****************************

Escalamiento de las Velocidades: En la mayoria de los
instrumentos acusticos, las notas agudas tienen, por
naturaleza, un atagque y un decaimiento mds cortos. Esto
puede ser simulado ajustando el escalamiento de velocidad en
un valor positivo (+1...+7). El siguiente diagrama muestra
come las notas agudas tendrdn unas velocidades mas rapidas
(EGs mads cortos). Los valores negativos produciran el efecto
opuesto.

*'k'k************************

FIG.

Low notes = Notas graves
High notes = Notas agudas

* ok F F N ¥ X X
* % % * ¥ ¥ OF

**************************

Datos de los Elementos AFM
15. INICIALTIZAR ELEMENTO AFM

Resumen: Inicializa los datos de un elemento AFM que esté siendo
editado, retornidndole a un grupo de valores bdsicos.
Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos ArM
(JUMP #230)
Seleccionar: operacidén 15:Initlz
Ejecutar: la operacidn de inicilizacidn pulsando YES
Para salir: sin ejecutar pulse NO o EXIT.
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ARE YOU SURE? (¢ESTA SEGURO?)

(Si o No)

Esta funcidn sitda todos los valores de los datos del elemento
AFM en su posicidén minima o mds simple posible. Cuando Vd. esta
creando sus propias voces nuevas, normalmente lo mejor es empezar
editando una voz ya existente. Sin embargo, si Vd. quiere partir
de 0, esta funcidn de Inicializacidn puede resultarle util.

Si estd sequro de que desea inicializar los datos del elemento
AFM, pulse YES. Los datos del elemento AFM que se esté editando
se posicionardn en los valores que veremos a continuacién. si vd.
decide no inicializar, pulse NO o EXIT.

Esta funcidn inicializa sdélamente los datos de los elementos
AFM. Existen otras funciones de inicializacidén para inicializar
datos Comunes de Voz y datos de elementos AWM. Remitase a Datos
Comunes de Voz 15.Tnicializar Voz o a Datos de los Elementos AWM

A ———— e e ey B e I _— =TT = ==

15.Inicializar Elemento AWM.
Valores inicializados para los datos de un elemento AFM

01 Grupo de Algoritmos
Nimero de algoritmo = 30
Realimentacidén 1 ninguna (libre)
Realimentacidén 2 ninguna (libre)
Realimentacidén 3 ninguna (libre)
Nivel de Entrada 7 (operador 1-5)
Nivel de Entrada 0 (operador 6)
Nivel de Entrada 0 (todos los operadores)
Ruido = Desactivado (0ff) (todos los operadores)
Onda AWM = Desactivada (Off) (todos los operadores)

(S o |
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02 Oscilador del Operador (todos los operadores)

Modalidad de Frecuencia = "Ratio" (Relacidn)

Frecuencia = 1.00

Desafinacidén = %0

Forma de Onda = 1 (senoidal)

Sincronizacidén de Fase = Activada (On)

Fase Inicial = 0

03 EG del Operador (todos los operadores)
Tiempo de Mantenimiento de Tecla Activada = 0
Velocidades de Tecla Activada 1-4 = &3
Velocidades de Tecla Desactivada 1-2 = 63
Escalamiento de la Velocidad = #0
Nivel de Tecla Activada 0 = 0
Niveles de Tecla Activada 1-4 = 63
Niveles de Tecla Desactivada 1-2 = 0
Punto de Enlace = S4



04

05

06

07

08
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Salida del Operador
Nivel de Salida = 127 (operador 1)
Nivel de Salida = 0 (operadores 2-6)
Nota de Punto de Ruptura 1 = DOl

Nota de Punto de Ruptura 2 = SOL2
Nota de Punto de Ruptura 3 = MI4
Nota de Punto de Ruptura 4 = D06

Niveles de Punto de Ruptura = 0 (puntos de ruptura 1-4)

Sensibilidad del Operador (todos los operadores)

Sensibilidad de Velocidad de Pulsacidén de Tecla Activada = 0

Interruptor de Velocidad de Pulsacidén de la Velocidad del
Operador = desactivada (off)

AMS = 0
PMS = 3
LFO

LFO Principal
Onda = triangular
Velocidad = 35
Tiempo de Retardo = 0
AMD, PMD, FMD = 0
Fase Incial = 0

LFO Secundario
Modalidad = retardo
Onda = triangular
Velocidad = 80
Tiempo = 0
PMD = 0

EG de Tono

Operador On/0ff = on (activado) (todos los operadores)
Escalamiento de la Velocidad = 0

Interruptor de Velocidad de Pulsacidn = off (desactivado)
Gama = 8 octavas

Velocidades de Tecla Activada 1-3 = 63

Velocidad de Tecla Desactivada 1 = 63

Niveles de Tecla Activada 1-3 = 0

Nivel de Tecla Desactivada 1 = 0

Filtro

Rescnancia = 0

Sensibilidad de la Modulacidn del Corte = 0

Sensibilidad de Velocidad de Pulsacidn de Tecla Activada = *0
**x*]os siguientes datos son idénticos para ambos filtros¥*x
Tipo de Filtro = thru (desactivado)

Control de Filtro = LFO

Frecuencia de Corte = 127

Nota de Punto de Ruptura 1 = DOl
Nota de Punto de Ruptura 2 = SOL2
Nota de Punto de Ruptura 3 = MI4
Nota de Punto de Ruptura 4 = DO6

Resolucidn (Offset) de Punto de Ruptura = 0 (BP 1-4)
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Velocidades de Tecla Activada 1-4 = 63
Velocidades de Tecla Desactivada 1-2 = 63
Escalamiento de la Velocidad = *o0
Niveles de Tecla Activada 0-4 = 0
Niveles de Tecla Desactivada 1-2 = 0

Datos de los Elementos AFM
l16. LLAMAR VOZ

Resumen: Llama a todos los datos de la voz editada previamente.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AFM
(JUMP #230)
Seleccionar: operacidn 16:Recall voice
Ejecutar: la operacidén de llamada pulsando YES
Para salir: sin ejecutar pulse NO o EXIT.

Nota: Esta operacidén llama a todos los datos de la voz, n
sélamente a los datos de los elementos AFM, Yy también estsd
disponible mientras se estan editando datos Comunes, datgs
de Elementos AWM g datos del Grupo de Bateria. Para mis
detalles remitase a Datos Comunes de Voz 16.Llamar Voz,

pagina 130.

o
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DATOS DE LOS ELEMENTOS AWM

Datos de los Elementos AWM
DIRECTORIO DE OPERACIONES DE LOS ELEMENTOS AWM
JUMP #256

Resumen: Este directorio muestra las operaciones gque editan 1los
datos de un elemento AWM.
Procedimiento:
Desde: Modalidad "Voice Edit" (Editar Voz)

(JUMP #200 & $#201)
~ Cuando: se edita una voz normal que contiene elementos AWM
Seleccionar: un elemento AWM F3-F6 (JUMP #256)

(E1-E4).

(1) Esta zona muestra el numero (1-4) y el tipo (AFM o AWM) de
elementos en la modalidad de voz selecciocnada.

(2) Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacidn y pulse ENTER para ir a la operacidn seleccionada.

02: WaveSet (Fijar la forma de onda AWM):
Seleccione una forma de onda muestreada AWM procedente de la
memoria interna o de una tarjeta "WAVEFORM", y especifique
el tono al que sonra.

03: EG (EG del operador AWM}):
El EG de Amplitud AWM determina cémo cambiard el volumen de

cada nota en el tiempo.

04: Output (Salida de AWM):
El nivel de salida de un elemento AWM puede ser ajustado a

través del teclado.

05: Sensitv (Sensibilidad AWM):
La velocidad de pulsacién de la tecla activada puede afectar
al volumen o a la velocidad de atagque y decaimiento. 1ILa
sefial de control procedente del LFO de AWM puede crear
vibrato, trémolo o wah-wah.
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08:

15:
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LFO (LFO de AWM):
El LFO del elemento AWM crea una sefial de control que cambia
ciclicamente, 1la cual puede ser utilizada para cbtener

trémolo, vibrato o wah-wah.

PitchEG (EG de tono de AWM): ,
Fl tono de cada nota se puede hacer cambiar, de manera fija,

en el tiempo.

Filter (Filtro de AWM):
La tonalidad de un elemento AWM puede hacerse cambiar de
manera fija en el tiempo, o puede ser controlada por un
controlador o por el LFO.

Initlz (Inicializar elemento AWM):
cuando Vd. estd creando una voz partiendo de cero, a veces
es practico situar todos los datos del elemento AWM en sus

valores bdsicos o minimos.

Recall (Llamar voz):
Todos los datos de la voz editada previamente pueden ser

llamadoes.

Datos de los Elementos AWM

COPIAR ELEMENTO

Resumen: Mientras edita cualquier pardmetro AWM (excepto para 8.

Filtro AWM), Vd. puede copiar los datos desde un elemento AWM
de otra voz al elemento AWM que esté editando en ese momento.

Procedimiento:

]

Desde: Operaciones de elemento AWM 1, 2, 3, 4, 5, 6 0 7
Pulsar: COPY
Pulsar: Fl1 (Src) y seleccione la voz fuente.
Pulsar: F2 (Elem) y seleccione el elemento fuente.
Ejecutar: La operacidén de copia pulsando F8 {Go = Proceda)

(157)

Esta operacidn de copia es idéntica a la operacién explicada
en Datos de los elementos AFM, Copiar elemento (pag. 135). Por
favor, remitase a esa seccidn para mas detalles.

Esta operacidén de copia es posible sdélamente mientras se esta

dentroc de una de las operaciones de edicidn AWM. No se puede

acceder a ella desde el directorio de operaciones AWM.

Si se pulsa COPY mientras se estd editando 8. Filtro AWM se
accederd a la operacidn Copiar Filtro. Para mds detalles,
remitase a Datos de los elementos AFM, 8.0 Copiar Filtro,

pagina 150.
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Datos de los Elementos AWM
2.FIJAR LA FORMA DE ONDA AWM
JUMP #257

Resumen: Selecciona una forma de onda AWM y especifica el teono al
gue sonara.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AWM
(JUMP #256)
Seleccionar: Operacidn 01l:WaveSet (JUMP #257)

Especificar: La forma de onda y la frecuencia.

(1) Forma de Onda: Seleccione
una forma de onda AWM procedente de la memoria prefijada

interna (PREl1, PRE2), de una tarjeta de formas de ondas
(Card), una forma de onda consistente en muestras cargadas
por el usuario (Intr), o la forma de onda producida por la

salida del elemento AFM (AFM). Cuando el cursor esta situado
en "Waveform" (Forma de Onda), Vd. puede pulsar una tecla de
funcién F1-F5 para seleccionar el tipo de forma de onda.
Para mas detalles remitase a la explicacidén més adelante
sobre Formas de Ondas.

(2) Modalidad de Frecuencia (normal, fija): Cuando se posiciona
en "normal", cada nota del teclado reproducira la forma de
onda seleccionada en un tono diferente.

Cuando se sitda en "fixed" (fija), la forma de onda sera
reproducida en el tono especificado por (4) Numero de Nota,
al margen de la nota que se toque.

(3) Ajuste de Frecuencia (-64...+63): Ajusta la afinacidn exacta
de la forma de onda.

(4) Nimero de Nota (DO-2, SOL8): El valor del numero de nota
sélamente aparecera si 1la modalidad de frecuencia estéd
puesta en "fixed" (fija). Determina el tono en el gue se
reproducirid la forma de onda seleccionada. Cuando el cursor
esté situado en Note Number, Vd. puede pulsar F8 (Kbd) Yy
después pulsar una tecla para especificar el nimero de nota.

(5) Cuando el cursor esté situado en 1. Forma de Onda, Vd. puede
pulsar una tecla de funcidén F1 a F5 para seleccionar el tipo
de forma de onda. Pulsando F1-F3 seleccionard las formas de
onda Preset 1, Preset 2 o Tarjeta. Si los contenidos de una
tarjeta de forma de onda se han cargado en la memoria
de muestras mediante la operacidn 4. Cargar desde la tarjeta
de ondas correspondiente a Utilidades de Tarjeta (pégina
264), o si ha creado formas de ondas a partir de muestras
que fueron cargadas en la memoria de muestras desde un disce
o via MIDI por un trasvase de muestras, pulsando F4 (Intr)
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seleccionari estas formas de ondas. Si la modalidad de voz
es 09: 1AFM&1AWM o 10:2AFM&2AWM, pulsando F5 (AFM)
seleccionard 1la forma de onda producida por la salida del
elemento AFM. Para mas detalles remitase a las siguientes
explicaciones sobre Formas de Ondas.

Forma de Onda = Preset 1/2: Los 8 Mbytes (4 Mwords) de formas de
ondas prefijadas de la ROM interna estdn organizadas de la
siguiente manera:

(158)
**************************
FIG.

Preset 1

* ¥ % % ¥ * ¥
* F ¥ % F ¥ F

**************************
(159)
**************************

FIG.

Preset 2

¥ % ¥ H* ¥ ¥
* % % F * * %

**************************

(160)

Datos de los Elementos AWM
2.0 EDITAR LA FORMA DE ONDA

Resumen: Utilizando estas funciones Vd. puede editar las muestras
que hayan sido cargadas en la memoria interna de muestras, vy
asignarlas como formas de ondas.

Procedimiento:

cuando: hayan sido seleccionadas formas de onda internas
’ pulsando F4 desde "Waveform Set" (Determinar la
Forma de Onda) (JUMP #257)

Pulsar: F8 (Edit)

Seleccionar: una forma de onda a editar

Especificar: la primera y la udltima de las muestras utilizadas

por la forma de onda.
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para borrar: las asignaciones de muestras para la forma de onda
pulse F5 (Init).
Renombrar: la forma de onda pulsando F7 (Name).
para editar: datos de muestras, pulse F8 (Smpl).

(1) Esta zona de la pantalla muestra los nombres y los numeros
de las formas de onda internas (1-64). Mueva el cursor o
utilice 1las teclas numéricas para seleccionar una forma de
onda. Si es necesario, pulse F1 6 F2 para ver mas parte de
la pantalla.

(2) Desplace el cursor a la columna "from" para especificar la
primera muestra utilizada por la forma de onda seleccionada.

(3) Desplace el cursor a la columna npo" para especificar 1la
dltima muestra utilizada por la forma de onda seleccioanda.
(Las muestras utilizadas por una forma de onda tienen que
ser consecutivas).

(4) Para inicializar la forma de onda seleccionada en ese
momento pulse FS (Init). Para mds detalles remitase a 1la
siguiente seccién "Inicializar Forma de Ondal.

(5) Para renombrar la forma de onda seleccionada en ese momento
pulse F7 (Name). Para mds detalles remitase a la siguiente
seccidén "Dencominar Forma de Onda'.

(6) Para editar muestras o cambiar las muestras asignadas a la
forma de onda seleccionada en ese momento, pulse F8 (Smpl).
Remitase a la siguiente seccidén MAsignar Muestras".

Para copiar muestras: Las muestras pueden copiarse dentro de la
memoria de muestras utilizando la funcidn de utilidad de
muestras (JUMP #827) descrita en l:Directorio de Muestras,
pagina 275.

Para cargar muestras: Para cargar muestras por medic de un
trasvase de muestras MIDI, sélo tiene que conectar la salida
MIDI OUT del dispositivo transmisor a la entrada MIDI IN del
SY99 y hacer que el dispositivo transmisor transmita un
trasvase de muestras. El SY99 puede recibir trasvases de
muestras en cualquier momento, independientemente de la
modalidad en la que esté.

Para cargar datos de muestras procedentes de un floppy
disk, utilice 1la operacidn descrita en 3.Cargar desde el
Disco correspondiente a Utilidades de Muestras, pagina 277.
Para cargar datos de formas de onda desde una tarjeta de
formas de onda, utilice la operacidn descrita en el apartado
de Utilidades de Tarjeta 4.Cargar desde la Tarjeta de Ondas,
pagina 264. Las muestras procedentes de los discos y de las
tarjetas de formas de ondas pueden ser editadas, peroc no
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olvide que los datos de muestras cargadas en el SY99 desde
tarjetas y discos protegidos contra copia no pueden ser
salvados al disco ni tampoco por medio de un trasvase de
muestras MIDI. .

Antes de que las muestras puedan utilizarse en un
elemento AWM deberdn ser asignadas a una forma de onda.
Remitase a la explicacidén que hay mds adelante en "Asignar

Muestras".

Comentario: Cuando consulte ésta y las siguientes secciones tenga
siempre presente la diferencia que hay entre las muestras y
las formas de ondas:

Una muestra es una pieza de sonido grabada digitalmente.
vd. puede cargar hasta un total de 99 muestras de usuario
procedentes de un disco o mediante un trasvase de muestras
MIDI, y ajustar el tono, el volumeny la modalidad de
"jooping"” (enlace) de cada muestra. (No es posible editar
jas muestras de una forma de onda prefijada [preset] o de
tarjeta).

Una forma de onda consiste en una o mis muestras
asignadas a través del teclado. Vd. puede crear 64 formas de
onda de usuario especificando una serie de muestras para gue
sean asignadas a la forma onda, 1la serie de teclas en las
que sonarda cada muestras y la tecla en la cual cada muestra
sonard en su tono (afinacidén) originalmente grabado. (No es
posible editar formas de onda prefijadas [preset] ni de
tarjeta). Remitase a la seccidn 2. (F8) Asignar Muestras en
la pdgina 161.

(161)

Datos de los Elementos AWM/Editar Formas de Onda
2.(F5) INICIALIZAR FORMA DE ONDA

Resumen: Vd. puede inicializar la forma de onda seleccionada en
ese momento utilizando esta funcion.
Procedimiento:
Desde: edicién de forma de onda
Pulsar: F5 (Init)
Ejecutar: la inicializacién pulsando YES
Salir: sin inicializar pulsando NO

ARE YOU SURE? (:¢ESTA SEGURO?)

(Si o No)
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Esta funcién inicializa todas las asignaciones de muestras
para la forma de onda seleccionada en ese momento.

Si Vd. estd seguro de que quiere inicializar la forma de onda,
pulse YES.

cuando es inicializada una forma de onda automdticamente se
renombra a W"WINT-WAVE". En las columnas "From" y "To" aparecen
guiones en las formas de onda inicializadas cuando se seleccione
la funcidén de edicién de Formas de Onda.

Comentario: Esta funcidén inicializa los valores para una dnica
forma de onda. No inicializa la memoria interna de muestras
del SY99. Para inicializar la memoria de muestras, utilice
el procedimiento de inicializacidén de muestras descrito en
5.Inicializar Muestra en la pdgina 278.

Datos de los Elementos AWM/Editar Formas de Onda
2.(F7) DENOMINAR LA FORMA DE ONDA

Resumen: Vd. puede utilizar esta funcidn para cambiar los nombres
de las formas de onda internas.
Procedimiento:
Desde: edicién de forma de onda
Pulsar: F7 (Name)
Especificar: el nombre de la forma de onda

(1) Introduzca un nombre de 8 caracteres para la forma de onda.
(2) Para borrar el nombre vigente en ese momento pulse F1 (Clr).
(3) Pulse F2 (Uppr) si desea mayisculas.

(4) Pulse F3 (Lowr) si desea mindsculas.

Comentario: ILos métodos para introducir 1los caracteres estdan
explicados en "Cdmo Tntroducir Datos de Caracteres", péagina
30.
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Datos de los Elementos AWM/Editar Formas de Onda
2.(F8) ASIGNAR MUESTRAS

Resumen: Aqui Vd. puede editar la tecla original, la extension de

teclas en el teclado, el volumen, el tono o afinaciédn,
"looping" (enlace) para cada muestra.
Procedimiento:
Pulsar: F8 (Smpl)
Seleccionar: una de las muestras asignadas a la forma de
seleccionada en ese momento.

Yy el

onda

Especificar: las asignaciones de tono original, tecla inferior y

tecla superior para la muestra seleccionada.
Renombrar: la muestra pulsando F7 (Name).

Editar: el volumen, el tono y el enlace de 1la muestra

pulsando F8

(162)

(1) Esta zona de la pantalla muestra los nombres y los numeros
de las mnuestras que estdn contenidas en la memoria de

muestras interna del SY99. Mueva el cursor o utilice
teclas numéricas para seleccionar una muestra. Si

las
es

necesario, pulse Fl1 &6 F2 para avanzar o retroceder la

pantalla.
(2) Para editar las asignaciones de tecla original Yy

de

extensidén de teclas de una muestra desplace el cursor a una
de las columnas encabezadas por "Original", "Low key" (Tecla

inferior) y "High Xey" (Tecla superior). Si desea
detalles remitase a la explicacidén "Asignar muestra”
viene a continuacidn.

mas
que

(3) Para renombrar la muestra seleccionada utilice Fé (Name).

Para mds detalles, remitase a Cémo Introducir Datos

Caracteres, pagina 30.
(4) Para editar la muestra seleccionada en ese momento pulse

de

F8

(Data). Si desea mads detalles, remitase a la explicacién

"Editar Muestra' que viene a continuacidn.

Asignar Muestra: Después de seleccionar una muestra desplace el

cursor a una de las columnas denominadas "Original",

"low

key", y "High key" para editar la extensidn de teclas y la

tecla de tono original asignadas para cada muestra en
forma de onda. "Kbd" aparecerd para la tecla de funcidn
tal y como se muestra a continuacidn:

la
F5
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(1) Esta zona de la pantalla muestra los nombres y los numeros
de las muestras gque estdn contenidas en la memoria de
muestras interna del SY99.

(2) oOriginal (DO-2...S0L8): La muestra se reproducira en su tono
originalmente grabado en esta tecla.

(3) Tecla inferior (DO#-2...SOL8): Esta es la tecla més grave de
la extensidn de teclas que reproducirdn esta muestra.

(4) Tecla superior (DO#-2...SOL8): Esta es la tecla mds aguda de
la extensién de teclas que reproducirdn esta muestra.
Tenga en cuenta gue la tecla aguda o alta de una muestra ha
de estar siempre una tecla por debajo de la tecla baja o
grave de la siguiente muestra. No es posible superponer
muestras en una forma de onda ni dejar "huecos" entre ellas.

(5) Si se han asignado 5 6 mias muestras a la forma de onda
seleccionada en ese momento, utilice F1 (a) o F2 (v) para
que la pantalla "recorra" las muestras de la forma de onda.

(6) Para fijar un pardmetro en (2), (3) o (4) puede pulsar F7 y
después pulsar una nota para que quede introducida como el
nuevo valor.

(7) Para renombrar la muestra seleccionada utilice F6 (Name).
Para mas detalles, remitase a Cémo Introducir Datos de
Caracteres, pdgina 30.

(8) Para editar la muestra seleccionada en ese momento pulse F8
(Data). Si desea mds detalles, remitase a la explicacidn
"Editar Muestra" gque viene a continuacidn.

cuando Vd. termine de hacer las asignaciones de teclas de
una nuestra, pulse EXIT para regresar a la pantalla
"Asignacién de Forma de Onda".

Editar Muestra: Después de seleccionar una muestra, pulse F8
(Edit) para determinar el tono, el volumen, el tipe de
enlace y la modalidad de enlace de la muestra. Aparecerad una
pantalla similar a la siguiente:

(1) Esta zona de la pantalla muestra los nombres y los nuimeros
de 1las muestra. Si la muestra no estd progtegida contra
copia, su resolucién y su velocidad de muestrec apareceran
-aqui también.

(2) Volumen (+0...+127): Ajuste el volumen de la muestra.


Unknown
 

Unknown
 


(162)

(3) Tono (-5376...+5376): Ajuste el tono de la muestra (el
alcance de ajuste del tono puede ser mas pequeno para
determinadas muestras}.

(4) Tipo de enlace. Se puede seleccionar uno de los siguientes
cuatro tipos de enlace: "forward once" (hacia adelante una
vez), "forward loop" (lazo hacia adelante), "backward once"
(hacia atrds una vez) o "backward locp" (lazo hacia atrés).
Especifique la direccidn (forward = hacia adelante, backward
= hacia atrds) en la que se reproducird la muestra, y si la
muestra se reproducirda una vez (once) o si continuara

enlazandose tanto tiempo como se presione la tecla {(loop).
(163)

(5) Modalidad de enlace. Este parametro aparecerd en la pantalla
solamente si se selecciona una de 1las modalidades de
"enlace" en (4). Si se selecciona un enlace o ™"looping"
normal la mnuestra se reproducird continuamente en la
direccidn especificada. Si se seleccina un enlace "alter" la
muestra se reproducird alternativamente hacia adelante vy
hacia atrés.

Para una muestra de "abe", el tipo de enlace y los
ajustes de modalidad producirian los siguientes resultados:

—— ———— A —— — o ————— i} T T ———— T o} o —— O (ol ol il e S S

Hacia adelante sdlo abc

Hacia atras selo cba
Lazo hacia adelante (normal) abcabcabca...
Lazo hacia atrds (mormal) cbacbacbac...

Datos de los Elementos AWM
3. EG DE AWM
JUMP #258

Resumen: Determina cémo el volumen de un elemento AWM cambiarda en
el tiempo.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AWM
(JUMP #256)
Seleccionar: Operacidn 03:EG (JuMP #258)

Especificar: Los pardmetros del EG de volumen
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(1) Modalidad del EG (Modalidad = hold [mantenimiento], attack
[ataque])}: Este valor determina si el primer segmento del EG
de AWM comenzard desde el nivel 0 (modalidad de ataque) o
desde el nivel mdximo (modalidad de mantenimiento).

(2) El EG de AWM aparece graficamente en pantalla.

(3) Indica 1la escala temporal del grdfico en pantalla del EG:
"x1" representa el tiempo mds breve con el mayor detalle.
Para cambiar esta escala temporal, pulse F1-Fé6 (x1, x2, X5,
x10, x20, x50).

(4) Indica el segmento desde el gue comienza el grafico en
pantalla del EG. Para comenzar el gridfico en pantalla desde
un segmento diferente, pulse F7 o F8 para seleccionar
Segl...Seg4 o Rell.

(5) Tiempo de Mantenimiento (HT) o Velocidad (R) 1 (HT =63...0 o
Rl = 0...63): 8Si la Modalidad del EG estd puesta en "hold"
éste determinarid el tiempo de mantenimiento en el cual el
nivel de la forma de onda se va a mantener en su maximo. Un
valor de HT = 63 da como resultado el tiempo mds largo. Si
la modalidad del EG estd puesta en "attack" éste determinari
la Velocidad 1 del EG. Un valor Rl de 63 da comc resultado
el ataque mds rapido.

(6) Velocidad (R) de Tecla Activada 2-4, Velocidad de Abandono
(RR) (R2-R4 = 0...63, RR = 0...63): Estos valores determinan
la velocidad del EG del operador. A valores mas altos,
cambio mds rapido.

(7) RS (Escalamientoc de la Velocidad -7...+7): El escalamiento
de la velocidad permite que las velocidades del EG se
incrementen o disminuyan dependiendo de la tecla gque se
toque. En 1los valores positivos las velocidades del EG se
incrementaran a medida gue Vd. toque notas mads agudas,
dando como resultado envolturas mds cortas. En los valores
negativos 1las velocidades del EG disminuirdn a medida que
vd. togue notas mé&s agudas, dando como resultado envolturas
mis largas.

(8) Niveles de Tecla Activada 2-3 (L2-L3 = 0...63): Determinan
los niveles del EG de AWM. No hay valor Ll va que el EG de
AWM o bien comienza desde 0 y se desplaza hacia el nivel
mdximo (en la modalidad de ataque), o comienza en su nivel
maximo y permanece alli hasta que transcurre el tiempec de
mantenimiento (modalidad de mantenimiento). Tampoco hay un
valor L4 puesto que el nivel del EG de AWM comienza
inmediatamente a desplazarse hacia 0 después de alcanzar L3.
Si Vd. desea que el sonido continlde sosteniéndose todo el
tiempo gque Vd. pulse una tecla, posicicone R4 en 0. 8in
embargo, algunas formas de onda AWM decaen naturalmente a
cero, por lo gque situar R4 en 0 no conseguira que estas
formas de onda se mantengan.
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Velocidades y Niveles: E1 EG de AWM funcionard de dos formas
diferentes dependiendo de la Modalidad establecida.

k * * * * % % * * k k k k* * *x ® & * * * * k * * * *

FIG.

Mode : attack = Modalidad : ataque
Key on = Tecla activada

Key off = Tecla desactivada

Time = tiempo
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*
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En la modalidad normal del nivel del EG de AWM comenzari
desde 0 Yy se elevard a la velocidad de R1 hasta el nivel
méximo. Cuando el nivel madximo se alcance se desplazard a
una velocidad de R2 al nivel L2. Cuando el nivel L2 se
alcance se moverda a una velocidad de R3 al nivel L3. Cuando
el nivel L3 se alcance comenzara a moverse a una velocidad
de R4 hasta llegar a 0. (Si la velocidad R4 es 0, el sonido
se desplazard hacia 0 a una velocidad infinitamente 1lenta,
es decir, se mantendrd al nivel L3 tanto tiempo como 1la
tecla esté pulsada).

Cuando Vd. suelte la tecla, el nivel se desplazari a la
velocidad de RR al nivel de 0.

k k Kk * k k k *k *k k k Kk %k Kk *k *k Kk * % k k * * % * k *
FIG.
Mode : hold = Modalidad : mantenimiento

Key on = Tecla activada
Key off = Tecla desactivada

Time = tiempo

% ok % ¥ % X ¥ ¥ N
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En 1la modalidad de mantenimiento (hold) el nivel del EG de
AWM comenzarid en el mdximo y se mantendrd alli durante 1la
duracién del tiempo de mantenimiento (HT) especificado.
Cuando el tiempo de mantenimiento haya transcurrido, el
nivel cambiard a la velocidad de R2 al nivel L2. El resto
del EG es igual que para la modalidad normal.

La utilizacién del EG de AWM en 1la modalidad de
mantenimiento es especialmente efectiva cuando Vd. esta
utilizando una forma de onda AWM que incluye un atagque
claro y categdérico. Mantener el nivel en el mdximo durante
un "rato" permite escuchar el atague natural de la mnuestra
AWM. Una vez dgque el ataque natural de 1la muestra haya
terminado la forma de onda AWM continuard manteniéndose, vy
vd. puede utilizar los restantes pardmetros del EG de AWM
para crear el decaimiento y el abandono apropiados.
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Velocidad 4 y Velocidad de Abandono: Velocidad 4 (R4) y Velocidad
de Abandono (RR) pueden ser utilizadas en conjunto para
crear una variedad de formas del EG de AWM.

* Si R4 es mayor que 0 y Vd. continda manteniendo una nota,
después de alcanzar el nivel L3 descenderd a la velocidad R4
y se desplazard hacia 0 incluso aungue Vd. continde
manteniendo la nota.

#* d %k Kk k Kk k %k k k %k k k % Kk % k *k k * %k %k *k *k Kk * % *
* *
* FIG. *
* *
* Volume = Volumen *
* Key on = Tecla activada *
* Key off = Tecla desactivada *
* Time = tiempo *
* *
k k k Kk k %k k k k k k *k k k k %k k *k * k k k %k & k *k Kk %

* Si R4 = 0 y Vd. continda manteniendo una nota, después de
alcanzar el nivel L3 permanecerd en L3 tanto tiempo como
vd. mantenga la nota. Cuando Vd. suelte la nota, el nivel
descenderia a la velocidad de RR hasta un nivel de 0.
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FIG.

Volume = Volumen

Key on = Tecla activada

Key off = Tecla desactivada
Time = tiempo
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* Después de alcanzar L3 el nivel descenderd a la velocidad
R4, pero cuando Vd. suelte la nota el nivel comenzara a
descender a la velocidad RR.

* k k k kK kR k k k k k k k kK £ k kK k k k * k k k * * %
FIG.

Volume Volumen

Key on Tecla activada
Key off = Tecla desactivada
Time = tiempo
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Escalaniento de las Velocidades: En la mayoria de los
instrumentos actsticos, las notas agudas tienen, por
naturaleza, un atagque Yy un decaimiento mds cortos. Esto
puede ser simulado ajustando el escalamiento de velocidad en
un valor positivo (+1...+7). El siguiente diagrama muestra
cémo las notas agudas tendran unas velocidades mas rapidas
(EGs mds cortos). Los valores negativos producirdn el efecto

cpuesto.
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* FIG. *
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* Low notes = Notas graves *
* High notes = Notas agudas *
* *
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Datos de los Elementos AWM
4. SALIDA DE AWM
JUMP #259

Resumen: El1 Nivel de Elemento de un elemento AWM se puede ajustar
en el teclado.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AWM
(JUMP #256)
Seleccionar: Operacidn 04:0utput (JUMP #259)

Especificar: la escala del nivel salida.

(1) Punto de Ruptura 1~-4 (BP1l-4): Nota (D0-2...S0L8) y "Offset"
(Resolucidn) (-127...+127) de cada Punto de  Ruptura
determinan cémo se ajustard en el teclado el nivel
especificadoe en Datos comunes de voz, 1.Nivel del elemento
AWM (JUMP #202). Cuando el cursor estd situado en nota, Vd.
puede pulsar F7 (Kbd) y pulsar una tecla para introducir el
nuevo valor de nota.

(2) La escala de nivel del teclado aparece grdficamente en
pantalla.
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Punto de Ruptura: E1 Nivel del Elemento AWM puede ser ajustado de
acuerdo con 1la nota que se toque. En la mayoria de los
instrumentos acidsticos, las notas difieren en volumen y en
tonalidad dependiendo de la gama en la que se toque. Por
ejemplo, 1las notas graves de un piano son mds complejas en
su tonalidad y mds altas en volumen que las notas agudas.

Utilice 1los cuatro puntos de ruptura para especificar
cédmo se ajustard el nivel del elemento AWM en el teclado.
Offset (Resolucidn) (-127...+127) determina el ajuste de
nivel de salida para cada uno de los <cuatro puntos
especificados por Note (Nota) (DO-2...S0L8).

Los cuatro ajustes de nota deben estar en orden
ascendente. No es posible fijar un punto de ruptura para una
nota mds bajo o mds alto gque 1los ajustes de nota
correspondientes a los puntos de ruptura colindantes.

El siguiente diagrama muestra cémo se ajustaria el nivel
de salida del operador a través del teclado para los valores
mostrados en la pantalla anterior.
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Cada "Offset" es adicionado al nivel del elemento (80 en
este ejemplo). Por ejemplo, el "offset" del punto de ruptura
1 (MI1) es -4, por lo cual el nivel del elemento resultante
en MI1 es 76. El1 nivel del elemento resultante esta
limitado a una escala de 0...127.
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Datos de los Elementos AWM
5. SENSIBILIDAD AWM
JUMP #260

Resumen: Estos ajustes determinan cdmo estard afectado cada
elemento AWM por la velocidad de pulsacién de 1la tecla
activada y por el LFO.

Procedimiento:

Desde: Directorio de operaciones de elementos AWM
(JUMP #256)

Seleccionar: operacidén 04:Sensitv (JUMP #260)

Especificar: la sensibilidad a la velocidad de pulsacidén y a 1la

modulacidén.

(1) Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacidn (=7...+47):
Determina como estard afectado el nivel de salida del
elemento AWM por 1la velocidad de pulsacidén de 1la tecla
activada. En los valores positivos (+1...+7) el nivel de
salida se incrementard a medida que Vd. togue con mas
fuerza. En los valores negativos (-1...-7) el nivel de
salida descenderd a medida que Vd. togue con mas fuerza.
Para dque los valores negativos tengan efecto se debe bajar
el nivel del elemento.

(2) Interruptor de Velocidad del EG segtiin Velocidad de Pulsacidn
(on/off = activada/desactivada): cuando "Rate Velocity"
(Velocidad del EG segun Velocidad de Pulsacion) esta
activada (on), la velocidad de pulsacidén de 1la tecla
activada afectard a la velocidad de atague (R1l) del EG de
AWM. El efecto dependerd del valor de "Velocity Sensitivity"
(Sensibilidad de la Velocidad de Pulsacidn).

"Yelocity" = +1l...+7: 8i "Rate Velocity" estd activada,
las notas tocadas con fuerza hardn gque el Rl de AWM
aumente, dando como resultado un ataque mds rapido. En las
notas tocadas con la mdxima velocidad de pulsacién posible,
el ataque del EG cambiard a la velocidad especificada por el
valor Rl del EG.

"Yelocity® = =-1l...-7: Si "Rate Velocity" estd activada
las notas tocadas con fuerza haran que el Rl de AWM
disminuya, dando como resultado un atague mas lento.

cuando "Rate Velocity" estd desactivada, la velocidad de
atagque del EG de AWM no se vera afectada por la velocidad de
pulsacién de la tecla activada. '

(3)° Sensibilidad de Modulacidn de la Amplitud (Amp Mod Sens =
-7...+7): La Sensibilidad de la Modulacidén de la Amplitud
determina en qué medida se verda afectado el nivel de salida
del elemento AWM por la Modulacidén de la Amplitud del LFO.
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Los valores positivos altos (+1...+7) permitirdn que el LFO
tenga un mayor efecto.

los valores negatives (-1...-7) son efectivos sdlamente para
el EG Bias (Inclinacién del EG). Cuando la Sensibilidad de
la Modulacién de la Amplitud estd puesta en un valor
negativo, el controlador asignado a EG Bias en Datos comunes
de voz, 12.(F4) Determinar Controladores (JUMP #228) (pdgina
130) disminuird la amplitud del elemento AWM, y el LFO
carecerd de efecto. DPor ejemplo, dos elementos AWM de una
voz podrian recibir valores opuestos de Sensibilidad de
Modulacién de 1la Amplitud, de manera gque el controlador
asignado a EGbiasDepth (Profundidad de Inclinacidén del EG)
produzca un cruce entre los dos elementos.

(4) Sensibilidad de la Modulacién del Tono (Pitch Mod Sens =
0...7): La Sensibilidad de la Modulacidn del Tono determina
en qué medida se verd afectado el tono del elemento AWM por
la Modulacién del Tono del LFO.

Sensibilidad de la Modulacidén de la Amplitud y Sensibilidad de la
Modulacidén del Tono: Estos valores determinan la sensibilidad del
elemento AWM con respecto a la Profundidad de Modulacién de la

Amplitud (AMD) y/o Profundidad de la Modulacidn del Tono (FPMD)
producidas por el LFO del elemento AWM. Si los valores del LFO
para AMD y/o PMD estdn puestos a 0, estos valores no tendréan
efecto.
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Datos de los Elementos AWM
6. LFQ DE AFM
JUMP #261

Resumen: El LFO del elemento AWM crea una sefial de control de
cambio ciclico que puede ser utilizada para crear trémolo
(modulacidn de la amplitud), vibrato (modulacidén del tono), y
wah-wah (modulacién del filtro).

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AWM
(JTUMP #256)
Seleccionar: operacién 06:LFO (JUMP #261)

Especificar: Los pardmetros para el LFO.
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(1) onda ("triangle" = triangular, "saw down" = sierra hacla
abajo, "saw up" = sierra hacia arriba, "square" = cuadrado,
Wsine" = onda senoidal, "sample&hold" = muestra y manteni-

miento): Este selecciona la onda (forma de la modulacidn)
producida por el LFO de AWM. La onda seleccionada aparece
griaficamente en la pantalla. Cuando se selecciona
"sample&hold", el LFO produciria una sefial de control cuyo
nivel <cambiard aleatoriamente a intervalos de tiempo,
determinados por el ajuste de Velocidad (Speed).

(2) Velocidad (0...99): Es la Velocidad de la modulacidén del
LFO. Cuanto mds alto sea el valor, mids rapida es 1la
modulacidn.

{3) Retardo (0...99): Es el tiempo de retardo antes de que la
modulacién del LFO comience.

(4) A Mod Depth (0...127): La Profundidad de la Modulacidén de la
amplitud determina en qué medida afectard el LFO al nivel de
salida (amplitud) de los operadores.

(5) P Mod Depth (0...127): La Profundidad de la Modulacidén del
Tono determina en qué medida afectard el LFO al tono de los
operadores.

(6) F Mod Depth (0...127): La Profundidad de Modulacién del
Filtro determina en qué medida afectara el LFO a la
frecuencia de corte del filtro.

(7) 1Initial Phase (0...99): "Fase inicial" determina el punto de
la forma de onda del LFO desde el cual el LFO comenzard
cuando se pulse una tecla.

Wave (Onda), Speed (Velocidad), Delay (Retardo), 1Initial Phase
(Fase Inicial): Podrd encontrar explicaciones detalladas y
diagramas de estos pardmetros en QOperaciones de elementos AFM 6.1

LFO (Principal) (pagina 146).

Profundidad de la Modulacién de la Amplitud y Profundidad de 1la
Modulacién del Tono: Para que estos valores tengan efecto
AModSens (Sensibilidad de 1la Modulacidén de 1la Amplitud) o
PModSens (Sensibilidad de la Modulacidén del Tono) de un elemento
AWM deben estar posicionados por encima de 0. Realice estos
ajustes en Operaciones de elementos AWM 5.Sensibilidad AWM (JUMP

#260).

Profundidad de la Modulacién del Filtro: Para que este valor
tenga efecto, la posicién de Ctrl de un filtro debe estar en
"LFO" y el valeor de LFO Cutoff Sens (Sensibilidad de Corte del
LFO) no debe de ser 0. Haga estos ajustes en Datos de elementos

AWM, 8.1 Frecuencia de Corte (JUMP #265).
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Datos de los Elementos AWM
7. (F1) EG DE TONO AWM (DATOS)
JUMP $#262

Resumen: El cambio de tono en el tiempo creado por el EG de tono
puede ser afectado por la velocidad de pulsacidén de la tecla
activada y la velocidad del cambio de tono puede ser ajustada
en toda la extensidén del teclado. Para establecer la forma
del EG de tono, vea 7. (F2) EG de tono AWM (ajustes del EG}.

Procedimiento:

Desde: Directorio de operaciones de elementos AWM
(JUMP #256)

Seleccionar: operacidén 07:PitchEG y pulse Fl(Data) (JUMP #262)

Especificar: El1 escalamiento del EG de tone, la velocidad de

pulsacién y su gama.

(1) Escala de Velocidad (~7...+7): La Escala de Velocidad del EG
de tono determina cémo cambiardn las velocidades del EG de
tono de acuerdo con la nota tocada. Cuando estd en +1...+7,
el EG de tono sera mds rdpido para las notas maAs agudas.
Cuando estd puesto en =-1...-7, el EG de tono serd mas lento
para las notas mds agudas. Cuando estd en 0, el EG de tono
tendri la misma velocidad para todas las notas.

(2) Interruptor de Velocidad de Pulsacidén (off,on): Cuando estd
en "on" (activado), 1las notas tocadas con fuerza cambiarén
de tono mds que las notas tocadas con suavidad.

(3) Gama (1/2 oct, 1 oct, 2 oct): Determina la gama mdxima.del
EG de tono AWM, desde 1/2 octava a 2 octavas. (Observe que
la gama de 8 octavas que habia en el EG de tonoc de AFM no
estd disponible para el EG de tono de AWM).

Escala de Velocidad: Este valor determina c¢émo se verdn afectadas
las Velocidades del EG de Tono (la velocidad del cambico de
tono) por el nimero de tecla de cada nota. E1 siguiente
diagrama muestra el resultado cuando la Escala de Velocidad
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del EG de Tono estd en +7. Observe gue las notas agudas

tienen un EG de tono mds corto (velocidades de EG nmds
rapidas) gque las notas graves.

£ k * k& k * * * * * * *k % k k k k *k * * *k * * *k * * *

FIG.

Low notes = Notas graves
High notes = Notas agudas
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Interruptor de Velocidad de Pulsacién: Cuando estd en "on"

(activado) las notas gque se toguen con fuerza cambiardn de
tono mds que las notas tocadas con suavidad.

Datos de los Elementos AWM

7. (F2) EG DE TONO AWM (AJUSTES DEL EG)
JUMP #263

Resumen: El EG de tono crea una forma fija de cambio de tono en

el tiempo para cada nota. Para ajustar la velocidad del
cambio de tono en la extensidén del teclado, vea 7. (F1l) EG de
tono AWM (Datos).

Procedimiento:
Desde: Directorio de operacicnes de elementos AWM
(JUMP #256)
Seleccionar: operacidn 07:PitchEG y pulse F2(EG) (JUMP #263)

Especificar: los pardmetros del EG de tono.

(1)

Indica 1la longitud del tiempo que aparece en el griafico en
pantalla. Si desea modificarlo pulse F1-Fé6 (x1, x2, x5, x10,
x20, x50). La longitud exacta del tiempo dependerda de 1la
escala. Cuando 1la escala del EG de tono es 1 octava, el
grdfico en pantalla cubrird aproximadamente 0,5 sequndos en
"x1" y aproximadamente 5 segundos en "xS0".
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(2) Indica el segmento del EG ("segl-3" & "rell") desde el cual
comienza el grdfico en pantalla del EG de tono. 8Si el EG es
demasiado largo para aparecer entero en la rantalla,
mantenga pulsado SHIFT y presione F7 & F8 para cambiar el
segmento desde el cual comienza el grafico en pantalla.

(3) El EG de tono aparece gridficamente en la pantalla.

(4) R1~-R3, RRl1 (0...63): Las Velocidades de Tecla Activada
(Keyon Rates) 1-3 y la Velocidad de Abandono (Release Rate)
determinan la velocidad del EG de tono. Cuanto mds altos
sean los valores mds rdpido serd el cambio. Una velocidad de
63 hard saltar el tono instantdneamente al siguiente nivel,

(5) LO-L3, RL (-64...+63): Los Niveles de Tecla Activada (Keyon
Levels) 0-3 y el Nivel de Abandono (Release ILevel)
determinan los niveles del EG de tono. Los valores positivos
suben el tono y los valores negativos lo bajan.

Velocidades y Niveles: cCuando Vd. pulse una tecla, el tono
comenzard en el nivel de L0, y cambiard a la velocidad de R1
al nivel Ll1. cCuando el nivel alcance L1, el tono cambiari a
la velocidad de R2 al nivel de L2. Cuando el tono alcance
L2, cambiard a la velocidad de R3 al nivel de L3 vy
permanecerd en L3 tanto tiempo como se mantenga pulsada 1la
tecla.
Cuando la tecla se suelte, el tono cambiard a 1la
velocidad de RR al nivel de RL.

* k k k k k k k& k k k *k k k *k *k k k *k *k k *k k *k * % *
FIG.

High = Agudo

Normal pitch = Tono normal
Low = Grave

Key on = Tecla activada
Key off = Tecla desactivada
Time = Tiempo
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idénticos valores de "Rate", habra ligeras diferencias en la
temporalidad del cambio de tone.
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Datos de los Elementos AWM
' 8. FILTRO AWM
JUMP #264

Resumen: Ios dos filtros de cada elemento pueden ser utilizados
para controlar la tonalidad de diversas maneras.

Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AWM
(JUMP #256)
Seleccionar: operacién 08:Filter (JUMP #264)

Especificar: la operacién del filtro deseada Yy pulsar ENTER.

(1) Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacién y pulse ENTER para desplazarse a la operacidn
seleccionada.

0l: Frecuencia de Corte (Cutoff Frequency): Realiza los
cambios globales para los filtros. (JUMP #265)

02: Situacién del Corte en la Escala (Cutoff Scaling):
Especifica cémo se ajustard cada filtro en el teclado.
(JUMP #266, #267).

03: EG de Corte (Cutoff EG): Especifica cémo cambiarad cada
filtro en el tiempo. (JUMP #268, #269, #270, #271).

(2) Pulsando F1-F3 seleccionara la operacidén correspondiente.

Nota: Los ajustes de filtros para un elemento AWM son exactamente

iquales gue para un elemento AFM. Para mas detalles

remitase a la operacién de Elementos AFM 8.Filtro AFM, en la
pdgina 149.

(170)

Datos de los Elementos AFM
15. INICIALIZAR ELEMENTO AWM

Resumen: Inicializa los datos de un elemento AWM que esté siendo
editado, retornidndolc a un grupc de valores bédsicos.
Procedimiento:
Desde: Directorio de operaciones de elementos AWM
(JUMP #256)
Seleccionar: operacidén 15:Initlz
Ejecutar: la operacidn de inicilizacidén pulsando YES
Para salir: sin ejecutar pulse NO o EXIT.
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ARE YOU SURE? ¢(ESTA SEGURQ?

(S1i o No)

Esta funcidén situa todos los valores de los datos del elemento
AFM en su p051c16n minima o mds simple posible. Cuando Vd. esti
creando sus propias voces nuevas, normalmente lo mejor es empezar
editando una voz ya existente. Sin embargo, si Vd. quiere partir
de cero, es frecuentemente ttil comenzar a partir de unos valores
inicializados en lugar de tener que reposicionar todos los
pardmetros.

Si estd seguro de que desea inicializar los datos del elemento
AWM, pulse YES. Ilos datos del elemento AWM gue se esté editando
se posicionaran en los valores que veremos a continuacidén. Si vd.
decide no inicializar, pulse NO.

Esta funcidén inicializa sélamente los datos de los elementos
AWM. Existen otras funciones de inicializacidn para inicializar
datos Comunes de Voz y datos de elementos AFM. Remitase a Datos
Comunes de Voz 15.Inicializar (pdgina 132) o a Datos de los
Elementos AFM 15.Inicializar (padgina 154).

valores inicializados para los datos de un elemento AWM

02 Seleccidén de Forma de Onda AWM
Forma de onda = Preset 65 (onda triangular)
Modalidad de Frecuencia = normal
Nota de la Modalidad Fija = DO3
Ajuste de Frecuencia = %0

03 EG de la Amplitud de AWM
Modalidad = normal
Velocidades de Tecla Activada 1, 2, 3 = 63
Velocidad de Tecla Activada 4 = C
Velocidad de Tecla Desactivada 1 = 63
Escalamiento de la Velocidad = #*0

Nivel de Tecla Activada 2, 3 63
04 Salida de AWM

Nota de Punto de Ruptura 1 = DOl

Nota de Punto de Ruptura 2 = SOL2

Nota de Punto de Ruptura 3 = MI4

Nota de Punto de Ruptura 4 = DO6

BP1-4 Offset (Resolucidn) = %

05 Sensibilidad AWM
Sensibilidad de Velocidad de Pulsacidn = %0
Interruptor de Velocidad de Pulsacidn de la Velocidad del EG =
off (desactivada)
AMS
PMS

0
3
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LFO de AWM

Onda = triangular

Velocidad = 65

Tiempo de Retardo = 0O

AMD, PMD, FMD = 0

Fase Incial = 0

EG de Tono AWM

Escalamiento de la Velocidad = 0

Interruptor de Velocidad de Pulsacidn = off (desactivado)
Gama = 2 octavas

Vvelocidades de Tecla Activada 1-3 = 63

Velocidad de Tecla Desactivada 1 = 63

Niveles de Tecla Activada 1-3 = 0
Nivel de Tecla Desactivada 1 = %0

Filtro AWM

Resonancia = 0

Sensibilidad de la Modulacidén del Corte = %0

Sensibilidad de Velocidad de Pulsacidén de Tecla Activada = %0
***]os sigquientes datos son idénticos para ambos filtros***
Tipo de Filtro = thru (desactivado)

Control de Filtro = LFO

Frecuencia de Corte = 127

Nota de Punto de Ruptura 1 = DOl
Nota de Punto de Ruptura 2 = SOL2
Nota de Punto de Ruptura 3 = MI4
Nota de Punto de Ruptura 4 = DO

Resolucidn (Offset) de Punto de Ruptura = 0 (BP 1-4)
Velocidades de Tecla Activada 1-4 = 63

Velocidades de Tecla Desactivada 1-2 = 63
Escalamiento de la Velocidad = %0

Niveles de Tecla Activada 0-4 = *0

Niveles de Tecla Desactivada 1«2 = %0

(171)

Datos de los Elementeos AWM

16. LLAMAR VOZ

Resumen: Llama a todos los datos de la voz editada previamente.

Procedimiento:

Desde: Directorioc de operaciones de elementos AWM
(JUMP #256)

Seleccionar: operacidn 16:Recall

Ejecutar: la operacidén de llamada pulsando YES

Para salir: sin ejecutar pulse NO o EXIT.
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Nota: Esta operacidén llama a todos los datos de la vez, no

sélamente a los datos de los elementos AWM, y también esté

disponible mientras se estdn editando datos Comunes datos

de Elementos AFM o datos del Grupo de Bateria. Para nds
detalles remitase a Datos Comunes de Voz lé6.Llamar voz.

(172)

DATOS DEL GRUPO DE BATERTIA (DRUM)

Datos del Grupo de Bateria
DIRECTORIO DE OPERACIONES DEL GRUPC DE BATERIA
JUMP #272

Resumen: Este directorio muestra las operaciocnes que contienen
los datos para una voz de bateria.
Procedimiento:
Desde: Modalidad "Voice Edit" (Editar Voz) (JUMP #200)
Cuando: Voice Mode estd puesta en 1ll:Drum Set
Seleccionar: el directorio de operaciones del grupo de bateria F2
(Com) (JUMP #272)

(1) Esta zona indica que se ha seleccionado la modalidad de voz
"Grupo de Bateria".

(2) Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacidén y pulse ENTER para ir a la operacién seleccionada.

01: Voice Volume (Volumen de Voz): Ajusta el volumen global de
toda la voz de bateria.

02: Wave Data Set (Determinar Datos de Onda): Selecciona una
forma de onda para cada tecla de las 76 que posee el teclado
del SY99, y especifica para cada una de ellas la afinacidn
y la panoramizacidn.
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03: Effect Set (Determinar Efectos): Especifica cémo estédn
conectadas las unidades de efectos, cdmo se envia el sonido
de cada nota de la voz de bateria a las unidades de efectos,
los ajustes de los pardmetros para cada unidad de efectos, y
cémo se controlan los pardmetros de los efectos en tiempo
real.

04: Controller Set (Determinar Controladores): El1 volumen global

de una voz del grupo de bateria se puede ajustar utilizando

un controlador que se especifique.

05: Name (Nombre): Especifica un nombre de diez caracteres para
la voz que esté siendo editada.

07: Initialize (Inicializar): Inicializa los datos del grupo de
bateria que estén siendo editados a sus valores bdsicos o
minimos.

08: Recall (Llamar): LLama a la voz previamente editada al
buffer de edicidn.

Datos del Grupo de Bateria
1. VOLUMEN DE VO2Z
JUMP $#273

Resumen: Ajusta el volumen global de toda la voz de bateria.
Procedimiento:
Desde: directorio de operaciones del grupo de bateria
(JUMP #272)
Seleccionar: 0l:Voice Volume (JUMP #273)
Especificar: el volumen de todo el grupo de bateria.

(1) Volumen de la Voz (0...127): Determina el volumen global de
toda la voz de bateria.
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Datos del Grupo de Bateria
2. DETERMINAR DATOS DE ONDA
JUMP #274

Resumen: Selecciona una forma de onda para cada tecla del teclado
de 76 notas del SY99, Yy especifica la afinacicn y el
panordamico de cada una.

Procedimiento:
Desde: directorio de operaciones del grupo de bateria
(JUMP #272)
Seleccionar: 02:Wave Data Set (JUMP %#274)

Especificar: los pardmetros para el numero de nota de cada tecla.

(1) Nuimero de Nota de Tecla (MIO...SOL6): Pulse una tecla en el
teclado del SY99 para seleccionar un nimero de nota de
tecla, y aparecerda en este lugar de la pantalla (no es
posible desplazar el cursor hasta aqui). Tambien puede
pulsar F1 (K-Dn) o F2 (K-Up) para seleccionar los nimeros de
nota de las teclas.

(2) Forma de Onda (Preset 1: 1...115, Preset 2: 1...112):
Seleccione la muestra AWM que serd reproducida por el Numero
de Nota de Tecla correspondiente. Podra encontrar una lista
de las formas de onda prefijadas en Datos de los elementos
AWM, 1l.Determinar la forma de onda AWM (pAdgina 157).

(3) Nivel (0...127): Determina el volumen de la forma de onda.

(4) Alternancia (on, off): Cuando estd "on" (activada) para dos
o mis numeros de nota de tecla, 1la dltima tecla tocada
tendrd prioridad y 1la forma de onda de la tecla tocada
previamente serd anulada.

(5) Grupo de Salida (off = desactivado, grpl, grp2, both =
ambos): Seleccione el grupo de salida desde el cual saldra
la forma de onda seleccionada para este numero de nota de
tecla. :

(6) Cambio de Nota (-48...+36 en semitonos): Ajusta la afinacidn
de la forma de onda en semitonos.

(7) Afinacidn  Exacta (-64...+63 en unidades de 1,171875
centésimas): Ajusta la afinacién de la forma de onda en
pasos mucho mas exactos.

(8) Panoramizacién Estdtica (-31...+31 = Left [Izda]...Right
[Dcha]): Especifica la posicidén estérec para cada nimero de
nota de tecla.
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Utilice los siquientes dos pasos para realizar los ajustes (2) -
(8) para cada nota del teclado. Repita los dos pasos cada vez que
sea necesario.

1. Pulse una tecla del teclado del SY99 para seleccionar un
nimero de nota de tecla. El1 nimero de nota de tecla
seleccionado aparecerda en el pantalla en (1).

2. Realice los ajustes (2) - (8) para el numero de nota de tecla

seleccionado.

Alternancia: Si se da el caso de que dos o mas formas de onda
sonasen anti-naturales al ser tocadas al mismo tiempo,
seleccione "alternate = on" para cada una de estas formas de
onda. Por ejemplo, es imposible que en una bateria real
suenen a la vez el chaston (hi-hat) cerrado y el chaston
abierto. Activande 1la alternancia para los dos numeros de
nota de tecla que reproducen las formas de onda de chaston
abierto y chaston cerrado, al tocar el chaston cerrado se
silenciard el chaston abierto y viceversa.

Hay sélamente un grupo de alternancia para toda la voz de
bateria, es decir, no es posible especificar dos o més pares
de numeros de nota de tecla para gque suenen en alternancia.
Vd. puede activar la alternancia para tantos numeros de nota
de tecla como desee pero todos estardn en el mismo grupo de
alternancia, y sélamente uno de ellos podrd sonar cada vez.

Panoramizacién Estdtica: La posicién estéreo de la forma de onda
reproducida por cada numero de nota de tecla se determina
mediante el valor de M"static pan". La panoramizacidn
"dindmica™ de un elemento AFM o AWM se puede mover en el
tiempo mediante un EG o un LFO, pero la panoramizacién
"estdtica™ para cada nimero de nota de tecla de una voz de
bateria no puede moverse en el tiempo

Cuandoe utilice una voz del grupo de bateria en wun Multi,
estos valores de panoramizacidn estdtica se utilizardn si la
panoramizacidén estdtica del multi estd puesta en "VC" (voz).
Remitase a Editar Multi 5.Panoramizacidén Estdtica de Voz
(pdgina 191).

Grupo de Salida: La sefial estéreo procedente de la panoramizacidn
estdtica de cada nimero de nota de tecla es enviada al grupo
de salida 1, 2, o ambos. Si el grupo de salida estda puesto en
"off" la forma de onda para ese numero de nota de tecla no se
escuchard. El diagrama de la seccidén 3.2 Envig de Efecto le
muestra cémo el ajuste del Grupo de Salida es parte del
recorrido de la sernial en una voz de bateria.
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Datos del Grupo de Bateria
3. DETERMINAR EFECTOS

JUMP #212

Resumen: Especifica cémo se conectan las unidades de efectos,
cémo se envia a las unidades de efectos el sonido de cada
una de las notas de la voz de bateria, los parametros para
cada unidad de efectos y cémo son controlados los parametros
de los efectos en tiempo real.

Procedimiento:
Desde: directorio de operaciones del grupo de
bateria (JUMP #272)
Seleccionar: operacidén 03:Effect (JUMP #212)

Seleccionar: la operacién de efectos que Vd. desee editar

(1) Mueva el cursor en esta zona y pulse ENTER para seleccionar
una operaciodn.

0l1: Seleccién de Modalidad de Efecto: Especifica cdémo se
conectan las dos unidades de efectos, el tipo de efecto
y el balance de volumen. Remitase a 10.1 Seleccidén de
Modalidad de Efecto, en la pagina 106.

02: Envio de Efecto: Especifica cémo serd enviade el sonido
de cada elemento de la voz a las unidades de efectos.
Remitase a 3.2 Envio de Efecto, en la pégina 175.

03: Parametro del Efecto 1: Hace los ajustes para la unidad
de efectos 1. Remitase a 10.3 Pardmetros del Efecto 1,
pagina 108.

04: Parametro del Efecto 2: Hace los ajuste para la unidad
de efectos 2. Estos pardmetros son exactamente los
mismos que para el efecto 1. Remitase a 10.3 Pardmetros
del Efecto 1, pdgina 108.

05: Control del Efecto: Especifica cdémo se verdn afectados
los parédmetros del efecto por los mensajes de cambio de
control. Es exactamente igual que para una voz normal.
Remitase a 10.5 Control del Efecto, pagina 123.

(2) Pulsando F1-F5 se seleccionara la operacién correspondiente.

Nota: lLos ajustes de 1los efectos para las voces de bateria
difieren de los ajustes de los efectos para las voces
normales solamente en la operacidén 2.Envio de Efecto. Una
voz normal le permite especificar el nivel de envio de
efecto para cada uno de los elementos (1, 2 é 4). Una voz
de bateria le permite especificar el nivel de envico del
efecto para cada una de las 76 teclas.
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Datos del Grupo de Bateria/Determinar Efectos
3.1 SELECCION DE MODALIDAD DE EFECTO
JuMP #213

Resumen: Especifica la modalidad de efecto para determinar cdémo
estin conectadas las dos unidades de efectos, el tipo de
efecto para cada unidad, 1los niveles de salida de los
efectos, y el balance de volumen del sonido procesado y el
sonido sin procesar.

Procedimiento:

Desde: directorio de operaciones de "Effect Set"
(JUMP #212)

Seleccionar: 0l1: Effect Mode Select (JUMP #213)

Especificar: 1la modalidad de efecto, los tipos de efectos, 1los
niveles de los efectos y el balance procesado:sin procesar.

Comentario: Esta funcién es exactamente la misma que la descrita
para las voces normales. Para mias detalles, remitase a la
operacién de Datos Comunes 10.1Seleccidn de Modalidad de
Efecto, pdgina 106.

(175)

Datos del Grupo de Bateria/Determinar Efectos
3.2 ENVIO DE EFECTOS
JUMP #220

Resumen: Especifica cémo se enviara el sonido de cada tecla de la
voz de bateria a cada uno de los envios de efectos (uno, dos,
tres o cuatro).

Procedimiento:

Desde: directoric de operaciones de "Effect Set"
(JUMP #212)
cuando: la modalidad de voz es "Bateria"

Seleccionar: 02: Effect Send (JUMP #220)

Especificar: los ajustes de envios de efectos para cada una de
las 76 teclas.

(1) Esta zona muestra los nombres de las teclas (MI0O-SOL6), y la
forma de onda asignada a cada nota. (Para fijar la forma de
onda para cada tecla, ver 2.Determinar Datos de Onda, pagina
157.) Para selecciocnar un nimero de nota de tecla puede
pulsar una tecla en el teclado del SY99 o pulsar Fl1 (K-Dn) o
F2 (K-Up}.
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(2) Send Sel (Seleccidn de Envio 1-4): Especifique si va a
enviar o no el sonido procedente del elemento a cada envio
de efecto 1-4. El nimero de envios de efectos disponibles
dependerd de 1la modalidad de efecto y del tipo de efecto.
los envios no existentes se indicaran mediante un guidn (-),
y no se pueden seleccionar. En la pantalla anterior estan
disponibles 1los envios de efectos 1 y 2. Si un envio de
efecto estd activado, su numero aparecerd en la pantalla vy
el sonido del elemento serd enviado a ese envio de efecto.
Si un envic de efecto estd desactivado, la pantalla
presentarda un punto (.) y el sonido del elementoc no sera
enviado a ese envio de efecto. En la pantalla anterior, el
DO3 (SD1) estd siendo enviado al envio de efecto 1
solamente, y DO#3 (Toml) estd siendo enviado a los envios de
efectos 1 y 3.

(3) Level (Nivel) (0...127): Especifique qué cantidad de sonido
seri enviada desde el elemento a la unidad de efectos.

(4) Vel Sens (Sensibilidad de la Velocidad de Pulsacidn)
(=7...+7): Especifique cémo afectard la velocidad de
pulsacién de las teclas al nivel de envio de efecto del
elemento. Para los valores positivos (+1...+7), se enviara
mids sonido a la unidad de efectos cuanto mds fuerte se
toquen las notas. Para los valores negativos (-1...-7), se
enviara menos sonido a la unidad de efectos cuanto mas
fuerte se toguen las notas.

(5) Puede "recorrer"™ las 76 teclas del SY39 pulsando Fl1 (K-Dn) o
F2 (K-Up), o si lo prefiere pulsandc una tecla del teclado

del SY99.

Comentario: La siguiente figura muestra el recorrido de la sefal
de una voz de bateria.
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FIG

Key note number = Nimero de nota de tecla

waveform = forma de onda

alternate = alternancia

note shift = cambio de nota

fine tune = afinacién precisa

Static pan = panoramizacién estatica

output group select = Seleccidén de grupo de
salida

(off, grpl, grp2, both) = (desact., grupol,

grupo2, ambos)

Group 1 = Grupo 1 '

Group 2 = Grupo 2

Out = Salida

wet:dry = procesada:sin procesar

Output = Salida

Send level = Nivel de salida

Send select = Seleccidén de envio

(send 1-4 on/off) = (Envio 1-4 act./desact.)

Send = Envio

Effect = Efecto

(effect type 1-63) = (tipo de efecto 1-63)

mono audio = audio monofdnico

stereo audio = audio estéreo
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Datos del Grupo de Bateria
4. DETERMINAR CONTROLADORES
JUMP #275

Resumen: El1 volumen global de una voz del grupo de bateria se
puede ajustar utilizando un controlador especificado.
Procedimiento:
Desde: directoric de operaciones del grupo de bateria

(JUMP #272)
Seleccionar: coperacidn 04:Controller Set (JUMP #275)
Especificar: el nivel minimo y el controlador para el volumen de

la voz de bateria

(1) Dispositive (Control MIDI #): Seleccione un numero de
controlador 1-120 & "aftertouch" (presidén posterior a la
pulsacidén). Por ejemplo, cuando se selecciona "001
Modulation" la rueda de MODULACION 1 regulara el volumen de
la voz de bateria. Para una explicacidn mds detallada de los
nimeros de controlador, remitase a Datos Comunes de Voz,
operacién 12. (F2) Controladores, pdgina 127.

(2) Limite Inferior de Volumen (Valor 0...127): Determina el
volumen mds bajo que pueda ser fijado por el controlador
seleccionado. Por ejemplo, cuando se posiciona en 80, 1la
posicidén mds baja del controlador establecerda el volumen de
la voz de bateria en 80. Cuando se posiciona en 0, 1la
posicién mas baja del controlador dejard sin volumen a la
voz de bateria. Cuando se posiciona en 127, el controlador
no tendra efecto alguno sobre el volumen.

Comentario: Ademds del controlador especificado agqui, el volumen
de todo el SY99 siempre puede ser controladeo en toda su
extensién mediante un pedal controlador opcional conectado
al jack VOLUME del panel posterior.


Unknown
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Datos del Grupe de Bateria
5. NOMBRE DE VOZ
JUMP #229

Resumen: Especifica un nombre de diez caracteres para la voz dque
estd siendo editada. En la modalidad de ejecutar voz, este
nombre de voz aparecerd con letras grandes.

Procedimiento:
Desde: el directoric de operaciones del Grupo de Bateria
(JUMP $#272)

Seleccionar: 05:Drum Set Name (JUMP #229)
Especificar: el nombre de la voz de bateria \

(1) Introduzca un nombre de diez caracteres para la voz.

(2) Para borrar el nombre gque se halle introducido en ese
momento, pulse F1 (Clr). Para introducir mayuisculas pulse F2
(Uppr). Para introducir minusculas pulse F3 (Lowr) .

Para una explicacién detallada de cémo introducir los datos de
caracteres, remitase a Cdémo Introducir Datos de Caracteres,

(177)

Datos del Grupo de Bateria
7. INICIALIZAR VOZ

Resumen: Inicializa los datos del Grupo de Bateria que estén
siendo editados a los valores basicos o minimos.
Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones del Grupo de Bateria
(JUMP #271)
Seleccionar: 07:Initialize
Ejecutar: la inicializacidén pulsando YES
Para salir: sin inicializar pulse NO o EXIT

ARE YOU SURE? ¢ESTA SEGURO?

(si o No)

Esta funcidén pone todos los valores de datos del grupo de bateria
al minimo o al valor basico. Si Vd. esta creando una voz
completamente nueva, el uso de esta funcidén de inicializacidn
puede ser mds rdpido que reducir todos los pardmetros a mano.


Unknown
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Si estd segquro de gue desea incializar los datos del grupo de

bateria, pulse YES y los datos comunes de la voz que estd siendo
editada se situaran en los valores que aparecen a continuacidn.
Si decide no inicializar, pulse NO.

Esta funcién inicializa sdlamente los datos del Grupo de

Bateria. Existen otras funciones para inicializar 1los datos
Copunes de Voz, de Elemento AFM o Elemento AWM.

valores inicializados para los Datos del Grupo de Bateria

01l

02

03

04

05

Volumen de Voz
Volumen de Voz = 127

Grupo de Datos de onda (para cada Numero de Nota de Tecla)
Nivel = 127 (todos los numeros de nota de tecla)

Forma de Onda = preset 1 86 BD1

Cambio de Nota = 0

Afinacidén Exacta = ©

Alternancia = off (desactivada)

Grupo de Salida = both (ambos)

Panoramizacidén estatica = 0

Determinar efectos

x%#* jigual que los datos iniciales de una voz normal excepto
para Envio de Efecto *** (para cada una de los Numeros de Nota
de las Teclas)

Seleccidén de Env. de Efect. = todos act.

Nivel de Envio de Efecto = 127

Sensibil. de la veloc. de pulsacién para el Env.de Efecto = 0

Determinar Controladores
Limite Inferior de Volumen = 0
Dispositivo = 14

Nombre del Grupo de Bateria
Nombre = INIT VOICE (VOZ INICIALIZADA)

Datos del Grupo de Bateria
8. LIAMAR VOZ

Resumen: Llama a los datos de voz editados previamente.
Procedimiento:

Desde: el directorio de operaciones del Grupo de Bateria
(JUMP #271)

Seleccionar: 08:Recall

Ejecutar: la operacidn de llamada pulsando YES

Para salir: sin ejecutar pulse NO o EXIT



(177)

ARE YOU SURE? ¢ESTA SEGURO?

(Si o No)

Si después de editar una voz Vd. abandona la modalidad de edicidn
de voz sin almacenarla, los datos de la voz editada se perderian.
En tales casos, Vd. puede utilizar esta funcién para llamar a los
datos de la voz previamente editada al "buffer" de edicidn.

Nota: Esta operacidén llama datos de voz, neo sélamente datos de
Voz de Bateria, y también estd disponible mientras se editan

datos Comunes, datos de Elemento AFM, o datos de Elemento AWM.
Para nmis detalle remitase a Datos Comunes de Voz 1lé6.Llamar vVeoz,

pdgina 133,
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MODALIDAD "“"MULTI PLAY" (REPRODUCIR MULTI)

La modalidad Multi permite al SY99 funcionar como si fuese 16
sintetizadores completamente independientes. En la modalidad de
reproducir Multi Vvd. puede hacer las siguientes cosas:

* Seleccionar multis desde la memoria prefijada (preset), interna
(internal) o tarjeta (card).

* Ver un directorioc de los 16 multis de la memoria prefijada,
interna o tarjeta.

* Copiar el nmulti seleccionado en ese momento en cualquier
memoria interna o de tarjeta.

* Enviar un cambio de programa MIDI a un dispositivo externo.


Unknown
 

Unknown
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La modalidad Multi permite al SY99 funcionar como dieciséis
sintetizadores completamente independientes, siendo controlado
cada uno de ellos con su propio canal MIDI. Puesto que el teclado
del SY99 transmite sdélamente en un canal MIDI a la vez, la
modalidad Multi tiene sentido sélamente cuando vd. esta
utilizando un secuenciador (ya sea el secuenciador incorporado
del SY¥99 o wun secuenciador MIDI externo) para hacer sonar el
generador de tonos del SY99.
Nota: Si un mpulti contiene muchas voces de dos o cuatro
elementos la respuesta a los mensajes de Nota Activada
pueden llegar a ser ligeramente mids lentos. Si esto supone

un problema puede ¢ bien reducir el ntimero de voces del
multi, f+) bien seleccionar voces gue utilicen menos

elementos.


Unknown
 


