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Antes de usar el PSR-A1000, lea las precauciones de las paginas 3 y 4.
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El numero de serie de este producto se encuentra en la base
de la unidad. Anételo aqui debajo y conserve este manual
como justificante de compra y medio de identificacion en
caso de robo.
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Precauciones

LEANSE ATENTAMENTE ANTES DE CONTINUAR
* Conserve este manual en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar
lesiones graves o incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc.
Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/adaptador de corriente Agua y humedad

« Utilice anicamente la tensién especificada para el instrumento. La
tensién requerida aparece rotulada en la placa de caracteristicas de
la unidad.

« Utilice unicamente el adaptador especificado (PA-300 o equivalente
recomendado por Yamaha). El uso de un adaptador incorrecto podria
ocasionar dafnos en el instrumento o sobrecalentamientos.

* Revise periédicamente el conector, y limpie la suciedad o el polvo
que pueda haberse acumulado en él.

* No situe el cable del adaptador de corriente cerca de fuentes de calor
(calentadores, radiadores...), ni lo doble o fuerce demasiado, ni colo-
que objetos pesados encima de él, ni lo deje en un lugar en el que
alguien pueda pisarlo, tropezarse o enredar algun objeto.

* No abra el instrumento ni intente desmontar o modificar los compo-
nentes internos de ninguna manera. El instrumento no contiene nin-
guna pieza utilizable por el usuario. Si surgen anomalias, apague de
inmediato el instrumento y solicite una revisién al personal de servi-
cio cualificado de Yamaha.

A PRECAUCION

» No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua o en
entornos humedos, ni coloque encima de él recipientes que conten-
gan liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de las aberturas.

* No inserte ni extraiga nunca un conector con las manos hiumedas.

Riesgo de incendio

» No coloque objetos en combustién (velas, etc.) sobre la unidad, ya
que podrian caerse y provocar un incendio.

Si advierte alguna anomalia

« Si el cable o el conector del adaptador se desgastan o resultan dana-
dos, o0 si se produce una pérdida repentina de sonido durante la utili-
zacion del instrumento, o si despide olores extrafios o humo, apague
inmediatamente la unidad, desconecte el adaptador de la toma de
corriente y haga revisar el instrumento por personal cualificado del
servicio técnico de Yamaha.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar
dafnos personales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben

observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/adaptador de corriente

» Cuando desconecte la alimentacion del instrumento o de la toma,
sostenga siempre el propio conector, no el cable.

+ Desconecte el adaptador de corriente cuando no vaya a utilizar el ins-
trumento, asi como durante las tormentas eléctricas.

* No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de una base
multiple. Tal accion podria dar lugar a una degradacion de la calidad
de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

Emplazamiento

* No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibracio-
nes, ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades de
un radiador, en el coche durante el dia) para evitar que se deforme el
panel o sufran dafos los componentes internos.

» No utilice el instrumento cerca de televisores, radios, equipos esté-
reo, teléfonos méviles u otros dispositivos eléctricos. El instrumento,
TV, radio, etc. podrian generar ruido.

» No coloque el instrumento en una posicion inestable que pueda oca-
sionar una caida accidental.

* Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los cables, entre
ellos el del adaptador.

« Utilice unicamente el soporte especificado para el instrumento.
Cuando proceda a su montaje, emplee exclusivamente los tornillos
facilitados. De lo contrario, podria ocasionar dafos en los compo-
nentes internos o provocar la caida del instrumento.



Conexiones

» Antes de conectar el instrumento a otros componentes electrénicos,
apague todos ellos. Antes de encenderlos o apagarlos, ajuste los
niveles de volumen al minimo. Asi mismo, reduzca todos los niveles
de volumen de los componentes al minimo y vaya elevandolos gra-
dualmente hasta el nivel deseado mientras toca el instrumento.

« Para la limpieza del instrumento, utilice un pafo seco y suave. No uti-
lice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafos tratados
con productos quimicos.

Manipulacién

* No introduzca los dedos ni las manos por ninguna abertura del ins-
trumento.

*No inserte ni deje caer nunca objetos metalicos, de papel u otros
materiales en los orificios del panel o del teclado. Si se introduce
algun objeto, apague de inmediato la unidad y desconecte el cable de
alimentacion de la toma. A continuacién haga revisar el instrumento
por personal cualificado del servicio técnico de Yamaha.

» No coloque objetos de goma, plastico o vinilo encima del instrumen-
to, ya que podrian decolorar el panel.

* No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesados
encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones, inte-
rruptores o conectores.

* No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a niveles
de volumen elevados o incomodos, pues podria causar una pérdida
irreversible de la capacidad auditiva. Si experimenta una pérdida de
audicién o campanilleo en los oidos, consulte a su médico.

Almacenamiento de datos

Copia de seguridad de los datos del usuario

* Los datos actuales de la memoria (véase la pagina 36) se perderan
cuando apague el instrumento. Guarde los datos en disquete o en la
unidad de usuario (pagina 36).
Los datos guardados podrian perderse por alguna anomalia u opera-
cién incorrecta. Guarde los datos importantes en disquete.

Cuando modifique ajustes en una pagina de pantalla y salga de
ella, los datos de configuracién del sistema (enumerados en la
tabla de parametros de la lista de datos adjunta) se almacenaran
automaticamente. No obstante, estos datos editados se perderan
si apaga la unidad sin salir correctamente de la pantalla.

Copia de seguridad en disquete

» Como medida de proteccién contra la pérdida de datos por anomali-
as en el soporte de almacenamiento, recomendamos guardar la infor-
macién importante en dos disquetes.

el instrumento, ni por la pérdida o destruccion de datos.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios debidos a una utilizacién incorrecta o a modificaciones realizadas en

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.

Aunque el interruptor se encuentre en la posicion de espera (“STANDBY”), el instrumento continia consumiendo una cierta
cantidad de corriente. Si no va a utilizar el instrumento durante un periodo prolongado, procure desconectar el adaptador de la

toma mural.



Gracias por adquirir el modelo Yamaha PSR-A1000. Para
obtener el maximo rendimiento de sus avanzadas y prac-
ticas funciones, le sugerimos que lea atentamente el
manual. Ademas se recomienda guardarlo en un lugar
seguro y accesible para futuras consultas.



Accesorios

H Adaptador de c.a. PA-300*

M Disquete [con archivos de estilo y de cancién, y controlador MIDI (pagina 138)].
M Atril (pagina 17)

M Lista de datos

H Manual de uso

*Quiza no se incluya en todas las areas. Compruébelo con su distribuidor Yamaha.

Acerca del manual de uso vy la lista de datos

Este manual consta de cuatro secciones principales: Introduccién, Guia rapida, Funcionamiento bésico y Referencia.
Se complementa con una lista de datos adjunta.

Introduccion (pagina 3): La primera seccion que se deberd leer.

Guia rapida (pagina 20): En esta seccion se explica el uso de las funciones béasicas.

Funcionamiento basico (pagina 35): Aqui se explican las operaciones bésicas con controles de pantalla.

Referencia (pagina 49): Se explica la forma de realizar ajustes detallados con las diversas funciones del PSR-A1000.

Lista de datos: Lista de voces, formato de datos MIDI, etc.

* Las ilustraciones y pantallas que se muestran en el manual de uso poseen exclusivamente un caracter informativo, y pueden diferir de
las que aparecen en el propio instrumento. Por ejemplo, los nombres de voces o estilos de las pantallas del manual no tienen por qué
coincidir con los del instrumento.

* Las pantallas de ejemplo de la guia de funcionamiento de este manual se muestran en inglés.

* Las fuentes de mapas de bits utilizadas en este instrumento han sido suministradas y son propiedad de Ricoh Co., Ltd.
* Esta terminantemente prohibida la copia de software comercial, excepto para uso personal.

AVISO DE COPYRIGHT

Este producto incorpora y utiliza programas y contenidos informaticos sobre los que Yamaha posee derechos de copyright o licencia para
usar derechos de terceros. Este material protegido por la ley incluye, sin limitacion, todo el software, archivos de estilos, archivos MIDI,
datos WAVE y grabaciones de sonido. La legislacién en esta materia prohibe la utilizacién sin permiso de tales programas y contenidos
salvo para uso personal. La vulneracion de los derechos de copyright esta perseguida por ley. NO REALICE, DISTRIBUYA NI UTILICE
COPIAS ILEGALES.

Marcas comerciales:

* Apple y Macintosh son marcas comerciales de Apple Computer, Inc.

* IBM-PC/AT es una marca comercial de International Business Machines Corporation.
» Windows es marca comercial registrada de Microsoft(r) Corporation.

« El resto de marcas comerciales son propiedad de sus respectivos titulares.




Manejo de la unidad de disco (FDD) y de los disquetes

Procure tratar los disquetes y la unidad de disco con cuidado. Observe las importantes instrucciones que se detallan a

continuacion.

C Tipos de disco compatibles

¢ Pueden usarse discos flexibles 2DD y 2HD de 3,5”.

C Insercion/extraccion de discos )

Para insertar un disco en la unidad:

¢ Sostenga el disco de manera que la etiqueta quede
hacia arriba y el cierre metalico hacia el frente, es decir,
hacia la ranura de la unidad. Inserte el disco con cui-
dado, presionando lentamente hasta que se acople en
su posicion y el botén de expulsion salga al exterior.

Indicador luminoso

Cuando el instrumento esta encendido, el indicador
(debajo de la ranura de disco, a la izquierda) perma-
nece iluminado en sefal de que la unidad de disco
esta preparada para su uso.

Para expulsar un disco:

Antes de extraer un disco, aseglrese de que no se estan

grabando datos en él.

Si se estan grabando datos en el disquete por medio de

algunas de las siguientes operaciones, en la pantalla

apareceran los mensajes “Now executing”, “Now cop-

ying” o “Now formatting”.

e Mover, copiar, pegar, guardar o eliminar (paginas 39 -
41).

e Asignar nombre a archivos o carpetas (pagina 38) o
crear una nueva carpeta (pagina 41).

e Copiar de disco a disco (pagina 134) o formatear el
disco (pagina 134).

Botdn de expulsion

C

) e No intente nunca extraer el disco ni apagar el instru-

mento mientras se estan grabando datos en el disquete,
ya que podria danar el disco y, posiblemente, la unidad
de disco. Pulse el boton de expulsién lentamente hasta
el fondo, y el disco serd expulsado. Retirelo por com-
pleto con la mano.
Si pulsa demasiado rapido el botén de expulsion, o si
no lo pulsa hasta el fondo, es posible que el disco no
salga correctamente, quedando bloqueado el botén a
medio camino y el disco sobresaliendo apenas unos
milimetros. En tal caso, no trate de extraer el disco a la
fuerza, pues podria dafnar el disco o el mecanismo de
captura. Para extraer un disco parcialmente expulsado,
pruebe a pulsar de nuevo el botén, o bien inserte el
disco otra vez y repita la operacion.

e Procure extraer el disco de la unidad antes de apagar el
equipo. Un disco cargado en la unidad durante un peri-
odo de tiempo prolongado puede acumular facilmente
polvo y suciedad que ocasionaran errores de lectura y

escritura de datos.

e Limpie periédicamente el cabezal de lectura/escritura.
Este instrumento emplea un cabezal magnético de alta
precisién que, tras un periodo prolongado de uso, acu-
mulard una capa de particulas magnéticas procedentes
de los discos utilizados, y posiblemente ocasionaré
errores de lectura y escritura.

e Para conservar la unidad de disco en perfecto estado,
Yamaha recomienda el uso de un disco de limpieza de
cabezales de tipo seco (disponible en el mercado) para
limpiar el cabezal aproximadamente una vez al mes.
Inférmese en su distribuidor Yamaha sobre los discos de
limpieza de cabezales apropiados.

¢ No inserte objetos distintos de los discos flexibles en la
unidad, ya que podrian ocasionar dafios tanto en la uni-
dad como en los discos.

Limpieza del cabezal de lectura/
escritura de la unidad de disco

PSR-A1000 0




( Acerca de los discos flexibles

Para manejar los discos con cuidado:

¢ No coloque objetos pesados, ni doble ni aplique ningln
tipo de presion sobre los discos. Conserve siempre los
discos en sus estuches cuando no los utilice.

e No exponga el disco a la luz solar directa, temperaturas
extremas, exceso de humedad, polvo o liquidos.

¢ No abra el cierre metalico ni toque la superficie interna.

e No exponga el disco a campos magnéticos, como los
producidos por televisores, altavoces, motores, etc., ya
que tales campos pueden borrar parcial o totalmente los
datos del disco, dejandolo ilegible.

¢ No utilice nunca discos que tengan deformado el cierre
metalico o la carcasa.

¢ No adhiera nada al disco excepto las etiquetas facilita-
das. Asi mismo, procure adherir las etiquetas en la posi-
cién adecuada.

Para proteger los datos (pestafia de proteccién contra

escritura):

¢ A fin de evitar el borrado accidental de datos valiosos,
deslice la pestana a la posicion de “protegido” (ventana
abierta).

B ‘ Protegido contra

escritura

Copia de seguridad de los datos

e Para disfrutar de la maxima seguridad, Yamaha reco-
mienda conservar dos copias de los datos importantes
en discos separados, por si uno de ellos se pierde o
queda inutilizado. Para crear un disco de seguridad, uti-
lice la funcién “Disk to Disk” (pagina 134).

Acerca de los mensajes de pantalla

En ocasiones aparecerd un mensaje en la pantalla (informativo o de confirmacion) para facilitar las operaciones. En tal
caso, simplemente siga las instrucciones pulsando el botén correspondiente.

Fo—C ) Puede seleccionar el idioma dese-
ado en la pantalla de Ayuda (pagi-

R na 46).

[ —

| |

¢ —C

En este ejemplo, pulse el
botén [G] (YES) para ejecutar
la operacién de formateo.

° PSR-A1000
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Qué se puede hacer con el PSR-A1000

CANCION

Reproduzca canciones previamen-
te grabadas (pags. 21, 32, 66)
Disfrute de una amplia variedad
de canciones predeterminadas o

" AJUSTE DE ESCALA /
MEMORIA DE ESCALAS

N\

La funcién Scale Setting le permite
bajar facilmente el tono de deter-
minadas notas en 50 cents para
crear sus propias escalas orienta-

DEMO

Explore las demostraciones
(paginas 20, 49)

No sélo constituyen un ejem-
plo de las sorprendentes voces
y estilos del instrumento, sino

grabadas en discos. Mo
les. Se pueden almacenar hasta que le muestran las distintas

is aju | ra su recu- . . .
s S€Is ) /ste.s de €scala para su rec funciones y opciones para ir
peracion instantanea (memoria de . L .
. adquiriendo experiencia prac-
escalas) cuando las necesite. .
\ tica sobre el uso del PSR-
A1000.
G ']
N N

N

EXTRA TRACK _TRACK
OTRACKS O 2 O 1

L]

(STYLE) (L) (R)

O REC TOP O STAR' P REW FF
n m E E E_-
NEW SONG —J - SYNC. START
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OREPEAT O NOME

LATIN & JANCE & TURKCE /
OpoOP&ROCK O JAZZ ALLROOM O EAAHNIKA
o @ o Sl O user

J J

SCALE SETVING

— —
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S——

SCALE MEMORY
MEMORY 1 2 3 4

MASTER VOLUME

OO0
¥y
STYLE CONTROL
AcMP BREAK INTRO g e AUTo FADE o6 ﬂ% STA]
OFILLIN O IN/OUT (]
agguose | | =] | [ dIEIRE F=i=1EE ?

ESTILO

Combine sus actuaciones con el acompaiia-
miento automatico (paginas 28, 56)

Si toca un acorde con la mano izquierda, auto-
maticamente se reproducira el acompanamien-
to. Seleccione un estilo (pop, jazz, latino, etc.)
y deje que el PSR-A1000 actée como el resto
de miembros de su grupo.

GRABACION DIGITAL

Grabe sus actuaciones (paginas 83, 99)
Con las avanzadas y sencillas funciones
de grabacion de canciones, podréa dejar
registradas sus propias actuaciones al
teclado, asi como crear composiciones
completas y totalmente orquestadas. Que
después podra guardar en la unidad USER
o en disquete para usarlas en el futuro.

A\ y

a PSR-A1000



Qué se puede hacer con el PSR-A1000

o D f D o D

LCD , VOzZ
La amplia pantalla de cristal AFINACION DE ESCALA Disfrute de una gran variedad de
liquido, junto con los boto- Seleccione un modelo de esca- voces realistas (paginas 25, 51)
nes del panel, ofrece un la, entre ellas las orientales, y El PSR-A1000 incorpora innumera-
completo y sencillo control cree una personalizada afinan- bles voces de gran autenticidad y
de las operaciones del PSR- do las notas originales. dinamismo: piano, cuerda, viento-
AT000. madera, etc.

y i

/4

s BV
y A

’ AN ‘ HACCOHDION ” “ GUITAR ” ‘I TRUMPET ”

F :@ @ LAYER LUTE O STRINGS O CHOIR & PAD O SYNTHESIZER

| == L JL

" :@ X6 o Jhu,sl OPERCUSSION O USER

 p— I

| stor
}‘ —\—ResET— +
/e ‘," R ENTER MULTI PAD
N\ [71[2]]2]]«
Srastan GO MEISORY \ ° oy == I I
DATA ENTRY = ‘J - _,9'
L] L7]l2] s A\ 6ll7]ls] |m] m)@ugﬁ'ﬁ%@

’
Terminal TO HOST
Componga mdsica con un ordenador, de mane-
ra rapida y sencilla (pagina 138)
Sumérjase en el mundo del software y disfrute
de todas las ventajas de la musica por ordena-
dor. Las conexiones y la configuracién son
excepcionales sencillas, y las grabaciones reali-
zadas en el ordenador se pueden reproducir
con distintos sonidos de instrumentos... todo
ello con un solo PSR-A1000.

‘ \[—

Multi Pads

Afada sabor a sus actuaciones con frases dinamicas
especiales (paginas 64, 109)

Con sélo pulsar uno de los multipads, puede reproducir
frases cortas de ritmo o melodia. También puede crear
sus propias frases de multipad originales grabandolas
directamente desde el teclado.

°© @

© 0

00

SYTT
oo L1 L Lot
HOST SELECT

Lco To HosT
CONTRAST

w
Mo ———

our 2

1(swmrer) /L
——"F0oT PEDAL —

R L R R
——AUX OUT—  — OUTPUT — 2=
(LeveL FixeD)
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Configuracion del PSR-A1000

Alimentacion

1 Compruebe que el interruptor STANDBY/ON del PSR-
A1000 se encuentra en la posicién STANDBY (apagado).

2 Conecte un extremo del cable de alimentacién al PA-
300.

~

— Hro—

3 Conecte el extremo DC (corriente continua) del PA-
300 al terminal DC IN del PSR-A1000, situado en el
panel posterior del instrumento.

00 Ly FITCICIT

AN kY
DCIN \%\
A la toma de alimentacién

Conecte el otro extremo (conector de c.a. normal) a
una toma de alimentacién cercana.

/\  ADVERTENCIA

Utilice unicamente el adaptador Yamaha PA-300 o uno equivalente reco-
mendado por Yamaha. El uso de un adaptador incompatible puede causar
danos irreparables en el PSR-A1000 y entrafar serios riesgos de descar-
ga eléctrica. DESCONECTE SIEMPRE EL ADAPTADOR DE LA TOMA DE
ALIMENTACION CUANDO NO ESTE UTILIZANDO EL PSR-A1000.

& PRECAUCION

No interrumpa nunca el suministro de alimentacion (por ejemplo, desco-
nectando el adaptador) durante las operaciones de grabacion del PSR-
A1000, ya que podrian perderse los datos.

/\ PRECAUCION

Aunque el interruptor se encuentre en la posicion de espera
(“STANDBY?”), el instrumento continua consumiendo una cierta cantidad
de corriente. Si no va a utilizar el PSR-A1000 durante un periodo prolon-
gado, asegurese de desconectar el adaptador de la toma mural.

e PSR-A1000

Procedimiento de encendido

Una vez realizadas todas las conexiones necesarias entre
el PSR-A1000 vy el resto de dispositivos (pagina 136), ase-
glrese de que todos los controles de volumen se encuen-
tran a cero. A continuacién vaya encendiendo todos los
dispositivos conectados en el siguiente orden: maestros
MIDI (transmisores), esclavos MIDI (receptores) y equipos
de audio (mesas de mezclas, amplificadores, altavoces,
etc.). De esta forma garantizara un funcionamiento MIDI
fluido y evitara danos en los altavoces.

Para apagar el sistema, primero baje el volumen de todos
los equipos de audio y proceda en orden inverso al
encendido (primero los dispositivos de audio y después
los equipos MIDI).

Equipo de audio (primero la mesa de mezclas, después el amplificador)



Configuracion del PSR-A1000

A PRECAUCION

Para evitar posibles dafios en los altavoces u otros equipos electrénicos
conectados, encienda siempre el PSR-A1000 antes que los altavoces
amplificados o la mesa de mezclas y el amplificador. Igualmente, apague
siempre el PSR-A1000 después que los altavoces amplificados o la mesa
de mezclas y el amplificador.

/\ PRECAUCION

Aunque el interruptor se encuentre en la posicion de espera
(“STANDBY?”), el instrumento continua consumiendo una cierta cantidad
de corriente. Si no va a utilizar el PSR-A1000 durante un periodo prolon-
gado, asegurese de desconectar el adaptador de la toma mural.

Antes de encender o apagar el PSR-A1000, baje el volumen de los equipos de
audio conectados.

@ Pulse el interruptor [STANDBY/ON].
— Aparecera la pantalla principal.

UL
/.

== 44 Orehsirings
== *| @ Gatervep

1 STANDBY
=ON

Cuando esté preparado para apagar la unidad, pulse

de nuevo el interruptor [STANDBY/ON].

— La pantalla y el indicador luminoso (en la parte
inferior izquierda de la unidad) se apagaran.

@ Ajuste del contraste de la pantalla

Si la pantalla no resulta cémoda de leer,
ajuste el contraste con el mando [LCD
CONTRAST] del panel posterior.

o

CONTRAST

© Ajuste de volumen

Utilice la rueda [MASTER VOLUME]
para ajustar el volumen a un nivel
adecuado.

MASTER VOLUME

Atril

El PSR-AT1000 se suministra con un atril que se puede
acoplar al instrumento insertandolo en la ranura de la
parte posterior del panel de control.

Logotipos del panel

Los logotipos impresos en el panel del PSR-A1000 indican
los estandares o formatos admitidos y las funciones espe-
ciales incluidas.

fiii GM System Level 1

Es un agregado al estindar MIDI que garantiza que los
datos que cumplan el estindar seran reproducidos fiel-
mente en todos los sintetizadores o generadores de tonos
de cualquier marca compatibles con GM.

X@ Formato XG

Es una nueva especificacion MIDI de Yamaha que amplia
y mejora significativamente el estindar GM System Level
1: mayor capacidad de gestién de voces, control expresi-
vo y posibilidades de procesamiento de efectos, conser-
vando al mismo tiempo toda la compatibilidad GM. Al
usar las voces XG del PSR-A1000, podréa grabar archivos
de canciones compatibles con XG.

&A Formato XF

Este formato de Yamaha refuerza el estandar SMF
(Standard MIDI File), dotandole de mayor operatividad y
posibilidad de ampliacién en el futuro. Si reproduce un
archivo XF que contenga datos de letras de canciones, el
PSR-A1000 puede mostrar dichas letras. (SMF es el for-
mato mas comun de los archivos de secuencias MIDI. El
PSR-A1000 es compatible con los formatos SMF 0y 1, y
graba datos de “cancién” usando el formato SMF 0).

ased DOC (Disk Orchestra Collection)
El formato de asignacion de voces DOC ofrece compati-
bilidad en la reproduccién de datos con una amplia gama

de instrumentos Yamaha y dispositivos MIDI.

$# Style File Format

Es el formato de archivos de estilos original de Yamaha
(SFF). Utiliza un sistema de conversion especial, basado
en una amplia gama de tipos de acordes, para proporcio-
nar un acompanamiento automético de alta calidad. El
PSR-AT000 utiliza el SFF internamente, lee discos de esti-
los SFF opcionales y crea estilos SFF mediante la funcién
Style Creator.

PSR-A1000 a



Controles del panel y terminales
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POWER (alimentacion)

@ Interruptor [STANDBY/ON] ....cvoieiiuciiiirenerieieeeieeeseseseseeeee p. 17
WHEEL (rueda)

@ Rueda PITCH BEND ......ooo oottt p. 55
PHONES (auriculares)

© Toma de auriculares PHONES ........cccoooiveeiieeee e p. 136
METRONOME (metrénomo)

O Bot6n [METRONOME] ......veoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e p. 47
SONG (cancion)

@ Boton [EXTRA TRACKS (STYLE)] v p. 70
@ Boton [TRACK 2 (L)] .70
@ BOtON [TRACK 1 (R)] werveeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeseee e p. 70
© BOtON [REPEAT]....ooveoooeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeee e p. 70
© Botén [REC] .83
@ Boton [TOP] .69
@ BOtON [START / STOP] oo p. 67
@ BotON [REW] oot p. 69
@ BOtON [FF] oot p. 69
STYLE (estilo)

@ Botones STYLE ..ot p. 56
SCALE SETTING (ajuste de escalas)

@ Botones [SCALE SETTING] ....ovvveeoveeeeeeeeeeseeeeeeseeeeseeeenne p. 72
SCALE MEMORY (memoria de escalas)

@ BOtON [MEMORY ..o eeeee s p. 74
@ Botones [SCALE MEMORY] .....vveoreeeeeeeeeeeeeeeeseeeesseeeee p. 74

@ PSR-A1000

MASTER VOLUME (volumen general)
@ Rueda [MASTER VOLUME] ....coccooiiiiuiieieenieeeieeee e p. 17

STYLE CONTROL (control de estilo)

@ BOtON [ACMP] .ovooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e p. 57
@ Boton [BREAK]

@ Boton [INTRO] .

@ BOtON MAIN [A] covveeeooeeeeeee oo eeeeeee e p. 61
@ BOtON MAIN [B] weooveeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeee e s p. 61
@ BOtON MAIN [C] oo p. 61
@ Botén MAIN [D] e p. 61
@ BotON [ENDING / L] «ooeeeieeeeeeieeec s p. 31, 63
@ BOtON [AUTO FILL IN] wovvveeeoeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeee e p. 63
@ Boton [FADE IN / OUT] covooeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeeeeeeeseeeneenes p. 62
@ BotoN [SYNC.STOP] ..o p. 62
@ Botén [SYNC.START] ... e p. 57
@ BOtON [START / STOP] oeooeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseeee e p. 57
DIGITAL STUDIO (estudio digital)

@ Boton [SOUND CREATOR] .....corveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeseeeneene p. 79
@ Boton [DIGITAL RECORDING] ...

@ Boton [MIXING CONSOLE] ...rvveerrveeeeeeeeeeseeeeeseeeeeeseeeeee p. 112
MENU (menu)

€D BotON [DEMO] ..ot p. 49
@ Boton [HELP] e p. 46
@ BOton [FUNCTION] ... p. 118



Controles del panel y terminales
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DISPLAY CONTROL (control de pantalla) TEMPO
@ BotoNeS [A] = [J] coeveeereremeireninesieieieieee e P.37 @ BotoneS [ W[ P ] oo p. 47
€@ Botdn [DIRECT ACCESS] ...cuoiieiiecceeceee et p. 44 @ Boton [TAP TEMPO] ..oooouiiiiiciceeeeeee e p. 48
@ BotON [BALANCE] w..coomveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeesseseee s p. 58
@ Botén [CHANNEL ON / OFF].... .p. 58,69 UPPER OCTAVE (octava superior)
@ Botones [1AV ] - [BAY |........... p. 35,42 @ Boton [UPPER OCTAVE]......ooveeeeooooeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeesseeeennes p. 55
@® Botén [BACK]................. .p. 37,43
@ BotON [NEXT] oeoveceeeeeeeeeeeeeeee e .p. 37,43  SCALETUNING (afinacion de escala)
@ Botén VOICE PART ON / OFF [MAIN] ....c.cccovovueveveieireinnn. p. 53 @ Boton [SCALE TUNING] ..ot p. 72
@ Botdn VOICE PART ON / OFF [LAYER] ..cccoeviveeeieeecveee p. 53
@ Boton VOICE PART ON / OFF [LEFT] weoveoeeeeieeeeeeeeeseees p.53  MULTI PAD
@ BOtON [ENTER] .oooveeeeeereeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeseee e eeeseeeees p. 43 @ Botones [1] - [4] coeoeeeeeeeeeeieee e p. 64
@ Rueda [DATA ENTRY] cooovioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeee e eneses s p. 43 @ BOtON [STOP ..ottt p. 64
@ BOtON [EXIT].eveeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeseseeeseeeeeseeseeeseeseee p. 37 ) )
@ Mando [LCD CONTRAST] covveuveeeeeeeeeeeeeereeeeeesseeeeseeesseeee p. 17 ~ REGISTRATION MEMORY (memoria de registro)

67 IR LSS0 Lta =174 = [ p. 78
VOICE EFFECT (efectos de voz) @ Botones [1] = [8] cvoveerveriieieeeieieeieteeetee e p. 76
@ Boton [LEFT HOLDY ....o.vveeveeecreoeeseeseseeeeeeessssssessesesses e p.55 @ Boton [MEMORY....ooooiiiiiiiiriiiii e p. 76
@ BotON [TOUCH] ... p. 54 .
@ BOtON [SUSTAIN] ..o p.54  FLOPPY DISK (disquete)
@ Boton [HARMONY / ECHO ..o p. 55 @ Unidad de diSqQUete (3,5”) eeovrerireririeeeiereeeneeesieieeieieee e p.7
@ BOtON [MONOY ... p. 55
@ BOON [DSP] .o eeeeeeeee e p.54  Conectores
@ BotoN [VARIATION] ..o eeeeseseeseseeeeee e p.55 @ Terminal [TO HOST....cooommmiiiiir p. 138

@ Interruptor [HOST SELECT] .oveveveiriririeicicieieeereseeeeie e p. 138
VOICE (voz) @ Terminales MIDI [OUT] [IN] ...cooveveurnnenee p. 137
@ Botones VOICE .......ooucueviieceeieieee e p.51 @ Conector [FOOT PEDAL 1 (SWITCH)] .. -..p. 137

@ Conector [FOOT PEDAL 2] ..o ..p. 136
TRANSPOSE (transposicién) @ Conectores AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R].. .p. 136
@ Botones [ € I[P | oo p.125 @ Conectores OUTPUT [L/L+R][R] oecovvvevneenne -..p. 136

@ Terminal DC IN.....ccooiiiiiiiii e p. 136
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Referencia en
la pagina 49

Reproduccion de demos

El PSR-AT000 dispone de una extensa variedad de canciones
de demostracion, como muestra de las complejas y auténti-
cas voces y de los dindmicos ritmos y estilos que contiene.

g Botén Demo

D)

Ademas, ofrece una seleccién especial de funciones de
demostracion. Con ellas podra realizar un viaje activo por
todas las funciones y caracteristicas importantes del instru-
mento, con lo que podrd comprobar de primera mano lo efi-
caz que resulta el PSR-A1000 cuando lo utiliza con su pro-
pia musica.

i

i

Pulse el botén BACK/NEXT para seleccionar las categorias
de demostracion.

1 Pulse el botén DEMO y
automaticamente se
reproduciran de
manera aleatoria las
canciones de demos- H
tracion.

BACK NEXT

DEMO

JII!I:III]H HiliFEK B ok

FUNCTION

Para este ejemplo, se ha
seleccionado FUNCTION.
Function Demos (Demos de
funciones) muestra cada una

de las diferentes funciones del
PSR-A1000. FUNCTION / Overall

®2 Saund Creatar

& Style Creator

Voice Demos (Demos de cancio-
nes) muestra las voces del PSR-
A1000. Style Demos (Demos de
estilos) le introduce en los ritmos y
estilos de acompafamiento del
PSR-A1000 (pagina 49).

n# Song Creator

F0 Multi Pads

# Reverb /Effect

faee Lyrics Display

Fleppy Disk

AUTO

Pulse cualquiera de los botones A - J o el bot6én [8¥] AUTO (sé6lo en la pagina FUNCTION) para seleccio-
nar las Demos de canciones. Para este ejemplo, pulse el bot6n [8V] AUTO.
Todas las demos de funciones se reproduciran en secuencia.

AL Encontrard més detalles acerca
B » IM | ®2 sound creator |+ =1 de las Demos en la pagina 49,
LAYER
ED— & | Voices & Style Creator e (|
E— c | & Styles n# Song Creator —C LEFT
E==2— o | @ Reverb/Effect | ™) Multi Pads —C—]
B:. e N #uec Lyrics Display Floppy Disk :@

[

|
1
I
o
I

\/

l-(=3
I-(=3

=
==

[ <]

Cuando haya terminado de reproducir las canciones de demostraciéon, pulse el boton EXIT para salir del modo de
demostracion y volver a la pantalla MAIN.

Cuando haya concluido con las Demos, podra adentrarse en el conocimiento del PSR-A1000 con estas funciones:
e Reproduccion de cancién (pagina 21)
e Reproduccién breve de demostracion de la voz seleccionada (en la pantalla Voice Open, pagina 26).

Guia ra’pida ........................................................................................................................................................................................................................... .




Reproduccion de cancion

Reproduccién de cancién Referencia en

la pagina 67

Aqui es dénde entran en juego todas las impresionantes voces, efectos, ritmos, estilos y
demads sofisticadas funciones del PSR-A1000, jen las canciones!

Asegurese de que el ajuste de
Language (Idioma) del instrumen-
to (pagina 135) es el mismo que el
del nombre del archivo de cancién
que esté reproduciendo.

Botones relacionados -
con las canciones T

Botones BALANCE
y CANCEL

Unidad de disquetes

Las siguientes canciones pueden reproducirse en el PSR-A1000. En las paginas 66 y 142 encontrara mas detalles acer-

ca de los logotipos.

S Los} discos que lleven este logotipo contienen datos de cancién para voces del

m estandar GM. Las canciones que contengan
gran cantidad de datos, es posible
Los discos que lleven este logotipo contienen datos de canciéon del formato XG, que el instrumento no pueda leer-
E una ampliacion del estandar GM y que ofrece una mayor variedad de voces y las correctamente y por tanto qui-
B zas no pueda seleccionarlas. La
un control sonoro méas completo. capacidad méxima es de unas
200 canciones, 300 KB, no obs-
_~ Los discos que lleven este logotipo contienen datos de cancion para voces del tante, esta cifra puede diferir
formato DOC de Yamaha. segln la cantidad de datos de

ORCHESTRA cada cancion.

Reproduccion de canciones

| 1 Si desea reproducir una cancién de disco, inserte el disquete correspondiente que contenga los datos de
cancion en la unidad de disco.

A PRECAUCION

* AsegUrese de leer el aparta-
do “Manejo de la unidad de
disco” (pagina 7).
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Reproduccion de cancion

2 Pulse el boton A para acceder a la pantalla Song Open.
Si no se visualiza la pantalla MAIN, pulse el botén DIRECT ACCESS seguido del botén EXIT.

Ml o M 0 MEEET O

SOMG dsd 4=1Z8 MAIH
—— A | 1 NewSong

. i . i

— B Lyrlcsla- *| 4% OrchStrings

STYLE dod  J=148 LEFT
— c | = HeartBeat PR GalaxyEP

MULTI PAD SCALE TUME BAME
—— o | # Tom Flam ¥ MewBank

INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
— e |dbar2 dbar B NewBank

PRESET (canciones de demostracion)

PRESET [:HSE

[ M Yaoice l

M Style

M Functich

Y

En la pantalla MAIN (la pantalla
que aparece al encender el apara-
to), podra seleccionar canciones,
voces, estilos de acompafnamien-
to, etc.

FLOPPY DISK (canciones comerciales,
canciones propias del usuario, etc.)

(BHESEF]HEEH:] FLOPPY DISK

P
ab

& |
HAKE COPY

Pulse el botén BACK/NEXT para seleccionar la uni-

dad. En la pantalla de ejemplo de la izquierda, se ha
seleccionado la pagina PRESET; a la derecha, se ha
seleccionado la pantalla FLOPPY DISK.

3 Pulse el botén A - C para seleccionar la carpeta Voice/Style/Function.

B || Bm Style

cfl = Fune

tieh
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Reproduccion de cancion

4 Pulse uno de los botones A - ] para seleccionar el archivo de cancién.

5 Pulse el botéon SONG (START/STOP) para iniciar la reproduccion.

O REC TOP O START/STOP

* Para rebobinar o avanzar al punto de reproduccién de la cancion, pulse el botéon REW o FF.
O = >/0 * Con programas de datos de cancion (Estandar MIDI Formato 0) que incluyan letras de canciones, podra
—NEW SONG —'— SYNC. START — ver las letras durante la reproduccién. Consulte la pagina 71 respecto de los detalles.

6 Mientras se reproduce la cancién, pruebe a utilizar la funcién Mute (silenciamiento) para desactivar o acti-
var los canales de ciertos instrumentos, lo que le permitira pulir los arreglos dinamicos jinstantaneamente!
1) Pulse el boton CHANNEL ON/OFF.
2) Pulse el bot6n [1 - 8A V] correspondiente al canal que desee activar o desactivar.

CHANNEL ON/OFF

Si ha seleccionado la eti-
queta STYLE, pulse este
botén otra vez.

........................................................................................................................................................................................................................... - Guia ra’pida



Reproduccion de cancion

Por dltimo, vamos probar a hacer de productor y ver si tiene buenas manos para la mezcla. Estos contro-
les de balance le permiten ajustar los niveles de las partes individuales, de la cancién, del estilo y de su
propia interpretacién.

1) Pulse el botén BALANCE.

2) Pulse el botén [1 - 8A V] correspondiente a la parte cuyo volumen desee ajustar.

BALANCE

Es posible recuperar un grupo
completo de controles de mezcla
pulsando el boton MIXING CON-
SOLE (pagina 112).

8 Pulse el botéon SONG (START/STOP) para detener la reproduccién.

O REC TOP O START/STOP

Puede utilizarse el botén FADE
O = >/0 IN/OUT (pagina 62) para producir
suaves fundidos de entrada y de
salida al iniciar o detener la can-
cién, asi como el acompafiamiento.

—NEW SONG —'— SYNC. START —

Guia ra’pida ........................................................................................................................................................................................................................... .



Reproduccion de voces

Reproduccién de voces Referencia en

la pagina 51

El PSR-A1000 dispone de una impresionante variedad de mas de 700 dinamicas, complejas y realis-
tas voces. Pruebe a reproducir algunas de estas voces en este momento y oiga lo que puede sacar de ellas para apli-
carlas a su musica. En este apartado aprendera a seleccionar voces individuales, a combinar dos voces en un layer
(superposicion) y a dividir dos voces entre las manos izquierda y derecha.

Botones relacionados
con las voces

i

Reproduccion de una voz

1 Pulse el botén MAIN para activar la parte MAIN y luego pulse el botén F para acceder al mend de selec-
cion de la voz MAIN.
Si no se visualizara la pantalla MAIN, pulse el boton DIRECT ACCESS seguido del botén EXIT.

Turn MAIN on. . .
La voz seleccionada aqui perte-
AWy TRANS- i O MWL AN o nece a la parte MAIN y se deno-
sc-una PO i M eorir e e [:, mina voz MAIN (encontrard mas
5 NewSohg I F informacion en la pagina 53).

T - - = LAYER

Lyrlcsl BeE 20l L420 | 33 OrchStrings G

STYLE drd 4=148 LEFT

= HeartBeat R GalaxyEP H

HOLTI PR SEALE TUNE BANK e
&t Tom Flam i NewBank I —
INTRO EMDING REGISTRATION BAMEK - .
dbar2 Adbar NewBank J _> I _AGrandPiang ] M RockPiano

™ BrightPianc @™ MidiGrand
@ Harpsichord & CPBO

@™ GrandHarpsi M Oct.Picno 1
Para oir la voz MAIN sola, debera B HonkyTonk M Cct.Piana?

asegurarse de que las voces
LAYER y LEFT estan desactivadas.

2 Seleccione un grupo de voces.

Press... = Pulse el botén
BACK/NEXT para seleccionar
) la ubicacion en memoria de la

voz. Para este ejemplo se ha
seleccionado PRESET.

seleccionado STRINGS.

4

(Para este ejemplo se ha

— H FEEHEEY:
O PIANO OACCORDION O GUITAR O TRUMPET
|| ] | ] | ] | || +¢ SETSEEIER ) 44 Synstrings
O SAX &FLUTE O STRINGS O CHOIR & PAD O SYNTHESIZER A& Symphon.Sir 4% ConcertoStr
Il II “ Il II I' " . 4#& Strings &= Orch.Brass
o xa o J& OPERCUSSION O USER
4% SlowStrings & Orch.Flute
44 ChamberStrs 4~ COrch.Oboe

........................................................................................................................................................................................................................... - Guia ra’pida



Reproduccion de voces

3 Seleccione una voz.

Puede volver instantaneamente a
23— a| i Orchstrings 43 SynStrings la pantalla Main haciendo doble

clic en uno de los botones A - J.
—— s| 43 Symphon.Str 43 ConcertoStr

o

c [/&_jﬁm 4= Orch.Brass
Para este ejemplo .
se ha seleccionado 44 SlowStrings &~ OrchJsFlute
“Strings”. = 4% ChamberStrs 4= Orch.Cboe

Bm_Strinas

m

Pulse el botén [8A] para iniciar la
Demo de la voz seleccionada. Para
detener la Demo, pulse el botén otra
vez. Sin embargo, las funciones de

Pulse los botones correspondientes para Demo son algo méas que sdlo voces.
seleccionar las otras paginas y descubra mas - En la pagina 49 encontrard mas
voces todavia. informacién.

4 Interprete las voces.
Naturalmente, puede tocar la voz usted mismo en el teclado, aunque también I I III ”
puede hacer que el PSR-AT1000 le haga una demostracién de la voz. Sélo tiene
que pulsar el boton [8A] en la pantalla anterior, y se reproducird automatica-
mente una Demo de la voz.

Reproduccidon simultanea de dos voces

1 Pulse el boton VOICE PART ON/OFF para activar la
parte LAYER.

1

2 Pulse el botén G para seleccionar la parte LAYER. © Ler

Seleccione un grupo de voces.
En este ejemplo se seleccionard un pad exuberante para

ORGAN &
O PIANO OACCORDION O  GUITAR O TRUMPET

que el sonido suene mas lleno. Recupere el grupo n | | ] | | |
“CHOIR & PAD”.

OSAX&FLUTE O STRINGS OCHOIR&PAD O SYNTHESIZER

Por ejemplo, seleccione la voz “Gothic Vox”. |

ll L1
4 Seleccione una voz. o xe o Jtu,l OPERC O user
L] ]

Interprete las voces.

Puede tocar dos voces diferentes juntas en un layer con un
sonido lleno; la voz MAIN que ha seleccionado en la sec- I I I I I I
ciéon anterior, ademéas de la nueva voz LAYER que ha

seleccionado aqui.

Y esto es sélo el comienzo. Pruebe estas otras funciones relacionadas con las voces:

¢ Cree sus propias voces originales, rapida y sencillamente, cambiando los ajustes de las voces existentes (pagina 79).

e Configure sus ajustes de panel preferidos, incluyendo voces, estilos y mucho mas, y recupérelos cada vez que los
necesite (pagina 76).

Guia ra’pida ........................................................................................................................................................................................................................... .



Reproduccion de voces

Reproduccién de una voz diferente con cada mano

1 Pulse el botén VOICE PART ON/OFF (LEFT) para activar la parte
LEFT.

©

MAIN

|

©

LAYER

|

©
3

d

S}

Pulse el botén H para seleccionar la prte LEFT.

N

Seleccione un grupo de voces.
En este ejemplo se seleccionard el grupo “STRING” para que

i . O PIANO OAgggéglgN O  GUITAR O TRUMPET
pueda tocar acordes orquestales llenos, con la mano izquierda. [ | | ] | | | ]
O SAX & FLUTE O STRINGS O CHOIR & PAD O SYNTHESIZER
O  xaG o Ju OPERCUSSION O USER
4 Seleccione una voz y luego pulse el boton EXIT para volver a la

pantalla MAIN.
Por ejemplo, seleccione “Symphon.Str”.

5 Acceda a la pantalla SPLIT POINT (pagina 122). En esta pantalla podra seleccionar la tecla particular del
teclado que separa las voces, denominada punto de division. Para ello, mantenga pulsado el botéon Fo G y
pulse la tecla deseada en el teclado (mas informacién en la pagina 122).

STYLE SETTINGSSPLIT POIHT

Hold down one of the risht three buttons. and
Fress a ked, o uze the [DATA EMTRY] dial. ﬂ+m

[ —

JE——] ACHP “
o o [ PR D

=5 ! 2 -

==

F#2

i REGIST. SEQUENCE / sTOp SSTOP ACHP SECTION SPLIT POINT--
E | B FREEzE/ VOICE SET ACHD HIHDOM, TOUGH— SET ACHP—LEFT
[ o | THTRO
WAIN A Fi2 Fu2
L OH I OH _||HAIH B
OFF (BT | HATH

6 Interprete las voces.

Las notas interpretadas con la mano izquierda hacen sonar una voz,

mientras que las notas interpretadas con la derecha hacen sonar II I I II
una voz (o voces) diferente(s).

Las voces MAIN y LAYER son para tocar con la mano derecha. Las
voces LEFT se tocan con la mano izquierda. Punlodedlwsmnt

Mﬂﬂﬂw JEARAA

LEFT __—— MAINLLAYER S

—— —

 —

7 Pulse el botén EXIT para volver a la pantalla MAIN.
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Reproduccion de estilos

10 i Ref i
Reproduccion de estilos eferencia en

la pagina 56

El PSR-AT000 contiene una gran variedad de “estilos” que puede utilizar para que compongan un apoyo a su inter-
pretacion. Con ellos puede conseguir casi cualquier efecto musical, desde un simple, aunque eficaz apoyo de piano o
un acompanamiento de percusion hasta una banda o una orquesta completa.

con Style

(Botones relacionados

Reproduccion de un estilo

1 Seleccione un grupo de estilos y un estilo.

LATIN & DANCE & TURKCE /

OpoP&ROCK O JAzz OBALLROOM O EAAHNIKA

CJC [—

L4 §VienneseWaltz

R OrgGlickstep

#£2 EnglishWaltz &= Tango 1

N Slowfox 4% Tango?2
£2 Foxtrot 21 Swingfox
2y GQiickstep = Pasodoble

B DancefBallroorn

Para este ejemplo se ha selec- Para este ejemplo se ha
cionado DANCE & BALLROOM. seleccionado Viennese Waltz.

Pulse el botén BACK/NEXT para selec-
cionar la ubicacién en memoria de la
voz. Para este ejemplo se ha seleccio-
nado PRESET.

2 Active ACMP.
La seccién de mano izquierda especificada del teclado se convierte en la zona “Auto Accompaniment” y los
acordes interpretados en esta zona se detectaran y utilizaran automaticamente como base para el completo
acompanamiento automatico con el estilo seleccionado.

Punto de division
L |
Zona de acompafnamiento
automatico

O ACMP

=
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Reproduccion de estilos

3 Active SYNC.START.

SYNC.
O START

u

4 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, se iniciara el estilo.
Para este ejemplo, toque un acorde C (Do) mayor (tal como se indica a continuacion).

L

Zona de acompafamiento
automatico

Punto de division

!

Cambie el tempo con los botones TEMPO [ € | [ P |, si es necesario.
Pulse simultaneamente los botones TEMPO [ € ][ P ] para que el tempo vuel-
va a sus ajustes originales. Pulse el boton EXIT para salir de la pantalla TEMPO.

El Tempo también puede ajus-
tarse con el boton TAP TEMPO
(pagina 48).

6 Pruebe a tocar otros acordes con la mano izquierda.
Si desea mas informacion acerca de la introduccién de acordes, consulte
“Digitacién de acordes”, pagina 59.

7 Pulse el botén STYLE (START/STOP) para detener el estilo.

Y aiin hay mucho mas. Pruebe estas otras funciones relacionadas con los estilos:

e Cree facilmente sus propios estilos originales (pagina 79).

e Configure sus ajustes de panel preferidos, incluyendo voces, estilos y mucho mas, y recupérelos cada vez que los
necesite (pagina 76).

Embellezca y realce sus melodias - con los efectos Harmony y Echo.

Esta potente funcién de interpretacién le permite afadir automaticamente notas arménicas a las melodias interpre-
tadas con la mano derecha, en base a los acordes interpretados con la izquierda. También puede disponer de efec-
tos como trémolo, eco y otros.

1 Active HARMONY/ECHO.

LEFT HARMONY/ DSP
OHOLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO  OMONQ O v O VARIATION

2 Active ACMP (pagina 28).

3 Toque un acorde con la mano izquierda y toque algunas notas en el margen de la | Encontrard mas detalles acerca
mano derecha del teclado de los tipos Harmony/Echo en la-

lista de d dj .
El PSR-A1000 dispone de diversos tipos Harmony/Echo (pagina 127) sta de datos adjunta
El tipo Harmony/Echo puede cambiar segin la voz MAIN seleccionada.

e HarmonyEcho es s6lo uno de los muchos efectos de voz que se pueden utilizar. Pruebe algunos de los otros efec-
tos y compruebe hasta donde pueden realzar su interpretacion (pagina 54).
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Reproduccion de estilos

Secciones de estilo

Cada estilo del acompanamiento automatico estd compuesto por “secciones”. Puesto que cada seccién es una varia-
cion ritmica del estilo basico, puede utilizarlas para anadir algo de “pimienta” a su interpretacién y para mezclar los
tiempos de compés, todo mientras esta tocando. Introducciones, finales, patrones principales y breaks, todo esta aqui,
permitiéndole disponer de ese elemento dinamico necesario para crear arreglos con sonido profesional.

INTRO Se utiliza para el principio de la cancién. Cuando termina de sonar Intro (introduccién), el acompafiamiento cambia a
la seccién principal.

MAIN Se utiliza para reproducir la parte principal de la cancién. Reproduce un patrén de acompafamiento de varios compa-
ses, y se repite indefinidamente hasta que se pulse el botén de otra seccion.

BREAK Le permite afadir variaciones dinamicas y breaks (redobles) al ritmo del acompafiamiento, para que su interpretacion
suene aun mas profesional.

ENDING Se utiliza para el final de la cancién. Cuando concluya el final, el acompafamiento se detendra instantaneamente.

1 - 3 Proceda con las mismas operaciones que en “Reproduccién de estilos”, paginas 28 y 29.

4 Pulse el boton INTRO. MAIN | ENDING
o

O BREAK O INTRO O | [e] [e] O /rit.

A= ll=> A C || D =>(

&S

; En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, se iniciara Intro.
Para este ejemplo, toque un acorde de C (Do) mayor (como se indica a continuacién).

Punto de division

!

W ——
Zona de acompafnamiento
automatico

Cuando haya concluido la reproduccién de la introduccién, se pasara automaticamente a la seccién principal.

Pulse cualquiera de los botones MAIN Aa D o el

botén BREAK, como prefiera (consulte la estructura del o sreax o Mo ™ o | o e
4
acompainamiento, en la pagina siguiente). - or A C ) <>
Pulse el botén AUTO FILL IN para aiiadir un relleno, si es
necesariO. OéIEE(I)N (¢} ngT
Los patrones de relleno se reproducen automéaticamente
entre cada cambio de las secciones Main.
8 Pulse el botén Ending. cemeac omwmo o [oMaw — =

Este botén conmutard a la seccién final. Cuando haya
concluido el final, el estilo se detendra automéaticamente.

= (0=> A C || D ==(I
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Reproduccion de estilos

B Estructura del estilo

(méximo cuatro patrones)
MAIN VARIATION '
e N

A través de BREAK

A través de BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
> MAIN MAIN > [~
VARIATION | » | VARIATION -
— A c <= Através de BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

A través de BREAK

ENDING (pagina 63)

' Pulse el boton ENDING.

Puede hacer que el final
se ralentice gradualmen-
te (ritardando) pulsando
el boton ENDING otra
vez durante la reproduc-
cion del final.

(maximo cuatro patrones)

¢ iUna introduccién debe situarse necesariamente al principio! Si lo desea, puede reproducir una seccién Intro en la mitad de la actuacién con sélo pulsar el boton

INTRO en el punto deseado.
» Tenga cuidado con el tiempo en las secciones de break. Si pulsa el botén BREAK demasiado cerca del final del compas (por ejemplo, después de la Gltima nota
corchea), la seccion BREAK comenzara a reproducirse a partir del siguiente compas. Esto también vale para Auto Fill-in (relleno automatico).
* Mezcle las secciones Intro y utilice cualquiera de las otras secciones para iniciar el estilo, si lo desea.
« Si desea volver al estilo inmediatamente después de una seccién Ending, solo tiene que pulsar el botéon INTRO durante la reproduccion de la seccion Ending.
* Si pulsa el botén BREAK mientras se esta reproduciendo el final, el break comenzara a reproducirse inmediatamente, siguiendo con la seccién principal.

Otros controles

FADE IN/OUT i . . . . - -
o FADE Este boton puede utilizarse para producir suaves fundidos de entrada y de salida (pagina 62) al iniciar o detener el
Il .
D estilo.
TATZ,IEI,EWDQPO El estilo puede iniciarse en cualquier tempo que se desee “golpeando” el tempo con el botéon TAP/TEMPO. Més deta-
lles en la pagina 48.
SYNC.STOP | cyando Synchro Stop esta activado, podra detener e iniciar el estilo en el momento que lo desee con sélo liberar o
o SNoF pulsar las teclas (en la zona de acompafiamiento automatico del teclado). Algo muy util para afiadir breaks y acentos

dramaticos a su actuacion. Mas detalles en la pagina 62.
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Interpretacion con canciones

Interpretacion con canciones Referencia en

la pagina 66

Botones relaciona-
dos con canciones

Interpretacion conjunta con el PSR-A1000

En este apartado pruebe a utilizar las funciones de reproduccion de cancién del PSR-A1000 para cancelar o silenciar
la parte de melodia de la mano derecha mientras toca la parte usted mismo. Es como disponer de un intérprete acom-
panante con talento y versatil que le acompafara mientras usted toca.

1 = 4 Realice las mismas operaciones que en “Reproduccién de cancién”, paginas 21 a 23.

5 Pulse el botén TRACK 1 para cancelar la parte de melodia de la mano derecha.

TRACK
o1

Para cancelar la parte de la mano
r izquierda, pulse el boton TRACK 2.

Si desea ver las letras de la canciones, pulse el botén B.
Si no se visualizara la pantalla MAIN, pulse el botén DIRECT ACCESS seguido del boton EXIT.

AMppTRANS- o s UPRER o e STLIT [2BIL Si la cancién seleccionada no
e F#z F#Z : A
G i —oieh e cgntle_ne qatos de letra, ésta no se
E==— | [ NewSong o visualizara.
(- . - = LAYER
B Lyr|¢s|EaERDam ........ 1.4=148 i3 OrchSirings
STYLE g 4=148 LEFT
c | = HeartBeat R GalaxyEP
MULTI PAD SCALE TUME BAMK
o | # Tem Flam i NewBank
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAME
—o— e|4dbar2 4bar NewBank

Pulse el botéon SONG (START/STOP) y reproduzca la parte. :
Si lo desea, puede ajustar el tempo con los botones TEMPO [ € ][ P ]. g™

¢ Si desea iniciar la cancién inmediatamen-
te, sin una introduccion, utilice la funcion

o REC TOP O START/STOP Sync Start. Para ajustar Sync Start al
estado en espera, mantenga pulsado el
O <J >/0 I I III II boton TOP mientras pulsa SONG
e SONG ST SVNG.START = (START/STOP). La reproduccion de la
cancion se iniciara automaticamente en el
momento en que comience a interpretar la
melodia.
* Si puede oir la melodia reproducida por el
. . PSR-A1000, compruebe el ajuste del
8 Pulse el botéon SONG (START/STOP) para detener la reproduccion. canal de la parte de melodia en los datos

de cancién, y cambie el canal asignado a

Track 1 (pagina 121). También puede
O < >/0 cambiar el propio canal de la cancién de
manera permanente (pagina 94).
—NEW SONG —'- SYNC. START

Guia ra’pida ........................................................................................................................................................................................................................... .



Interpretacion con canciones

Grabacion

El PSR-A1000 también le permite grabar, de manera rapida y sencilla. Pruebe la funcién Quick Recording y registre su
interpretacion al teclado.

1 - Seleccione la voz que desea grabar. Realice las mismas operaciones que en “Reproduccién de una
voz”, paginas 25 y 26.

4 Pulse los botones REC y TOP simultaneamente para seleccionar “New Song” y proceder a grabar tal cancién.

O REC TOP O START/STOP _ REW FF
O <J >/0 <J || B>
NI —/—~ SYNC. START —

5 Mantenga pulsado el boton REC mientras pulsa TRACK 1.
©_REC + O?&(&Fté OTRIZ\CK OTRI1\CK

6 La grabacion se iniciara en el momento que comience a tocar el teclado.

RS

7 Cuando haya terminado de grabar, pulse el botén REC.

O REC

8 Para oir la actuacion recién grabada, vuelva al inicio de la cancién con el
botén TOP y pulse el botén SONG (START/STOP). ~ A\ prECAUCION ———,

Los datos grabados se perderan
si apaga el instrumento. Para
O <3 >/0 guardar las grabaciones impor-
tantes debera almacenarlas en la
unidad User o en un disquete.

O REC TOP O START/STOP

—NEW SONG —'- SYNC. START

9 Guarde los datos grabados si lo desea (paginas 35, 41).

........................................................................................................................................................................................................................... - Guia ra’pida



Seleccion de una escala oriental

Seleccion de una escala oriental Referencia en

la pagina 72

La funcion Scale Setting le permite bajar, de manera sencilla, los tonos de notas especificas 50 cen-
tésimas para crear sus propias escalas orientales. Hasta seis ajustes de escala pueden guardarse para recuperarse ins-

tantaneamente (Scale Memory).
[~

Botones relacio-
nados con la
escala.

> 1 Los botones SCALE SETTING simulan un teclado de una octava (de C a B) (Do a Si). Pulse el botén corres-
pondiente a la tecla cuyo tono desee bajar (el botén se iluminard). Vuelva a pulsar el botén para volver al

tono normal.

SCALE SETTING

S
&

[ Los ajustes de escala que haya ajustado se guardaran en memoria con la
funcién Scale Memory.
Mantenga pulsado el boton MEMORY mientras pulsa uno de los botones
SCALE MEMORY. Podra recuperar el ajuste almacenado pulsando el botén Para mantener los ajustes de

escala guardados en memoria
incluso después de apagar el apa-
rato, asegUrese de almacenar los
ajustes en un archivo (pagina 74).

correspondiente en cualquier momento.

SCALE MEMORY
MEMORY 1 2

3 4 5 6
000000
En la pantalla SCALE TUNE,

puede seleccionar una plantilla de
escala que incluya escalas orien-
tales y crear asi sus propias esca-
las, afinando las notas de la esca-
la (pagina 72).

@ Guia ra’pida ........................................................................................................................................................................................................................... .



El PSR-A1000 utiliza varios tipos de datos, incluyendo voces, estilos de acompanamiento, canciones, multipads y ajus-
tes de memoria de registro. Gran parte de los datos ya estan programados y contenidos en el PSR-A1000, ademas, el
usuario puede crear y editar sus propios datos con algunas de las funciones del instrumento.

Estos datos se guardan en archivos individuales, al igual que sucede con un ordenador.

En este apartado, el usuario aprendera a utilizar las operaciones basicas de los controles de pantalla en la elaboracién
y organizacién de los datos del PSR-A1000 en archivos y carpetas.
Los archivos pueden abrirse, guardarse, recibir nombre, moverse y borrarse en sus respectivas pantallas Open/Save
(abrir/guardar). Estas pantallas, ademés, pueden seleccionarse segiin sus correspondientes tipos de archivo: Song (can-
cioén), Voice (voz), Style (estilo), etc. Es mas, los datos pueden organizarse mejor colocando diversos archivos del mismo

tipo en una sola carpeta.

A las pantallas Open/Save de Song, Voice, Style, Multipad Bank (banco de multipads) y Registration Bank (banco de
registros) puede accederse desde la pantalla MAIN (principal) (la pantalla que aparece al encender el instrumento) con

el correspondiente botén A - J.

r

Pantalla Open/Save para
Style (pagina 56)

i Pop&Rock

B Latin&Jazz B Iranian

s Dance&Ballro~

i Turkish&Greek

B Arabic

B STYLE

L

CEEALIERRE

Gestiona archivos de estilo.

N

r

Pantalla Open/Save para
Song (pagina 67)

[ M Voice I

. Style

M Functicn

LG ARREILIED

Gestiona archivos de cancién.

.

0 §]ﬂl gg?EEE 0 MJ.“ ggll_lﬂ F#z F#z
SOMG dod 4=1Z28 MAIH
A | {1 NewSong o
- _ - Ef
STYLE dd 4=149 LEFT
c || ¥= HeartBeat PR GalaxyEP
MULTL PR SCALE TUHE EAME
o | f& Tem Flam W NewBank I
THTRD ENCIHG REGISTRATION BANE
— e | dbar2 dbar NewBank

Pantalla Open/Save para
Multipads (paginas 64, 109)

EXTem flam | 25 ArabicPere 1

w] Crash Kit RO ArabicPerc 2

w1 Drum Kit 1 ] Latin Perc 1

#w] Drum Kit 2 ] Latin Perc 2

%] Drum Kit 3 %] Dance Kit

Gestiona archivos del banco

kde multipads. J

rPantalla Open/Save para
Multipads (paginas 64, 109)

B REGIST
=]

N

kreglstros. J

@ )

Pantalla Open/Save para
Voice (pagina 51)

E_JdGrandPiane ™ RockPiano
& BrightPiane @™ MidiGrand
@ Harpsichord ™ CP80

@ GrandHarpsi M Oct.Pianc 1

M Oct.Picne2

E® HonkyTonk

Gestiona archivos de voz.

gNOTA

También puede disponer de los siguientes
tipos de pantalla Open/ Save; sin embar-
go, éstas se seleccionan en pantallas dis-
tintas a la pantalla MAIN (p&gina 135).

* SYSTEM SETUP (configuracion

de sistema)

* MIDI SETUP (configuracién MIDI)
* USER EFFECT (efecto de usuario)

gNOTA]

Si no se visualiza la pantalla
MAIN, pulse el botén DIRECT
ACCESS seguido del boton EXIT.

Pantalla Open/Save para )
Scale Bank (pagina 72)

I

p1

Gestiona archivos del banco

kde afinaciéon de escalas. J




Operaciones basicas — Organizacion de los datos

Ejemplo - Pantalla Open/Save de Voice
Las pantallas Open/Save constan de las paginas PRESET (predefinido), USER (usuario) y FLOPPY DISK (disquete).

7

~\

~\

Unidad PRESET

Este es el sitio donde se guardan
los archivos predefinidos e insta-
lados en el PSR-A1000. Los archi-
vos predefinidos pueden cargarse
pero no volver a escribirse. Sin
embargo, es posible utilizar un

Unidad USER

Los archivos aqui guardados son
los que contienen los datos origi-
nales del usuario, que ha creado
o editado con las diversas funcio-
nes del PSR-A1000. Se guardan
en el PSR-A1000.

Unidad FLOPPY DISK )
También es posible guardar los
datos originales en un disquete.
Ademas, aqui pueden recuperarse
los disquetes de software comer-
ciales. Desde luego, estos archi-
vos estan disponibles sélo cuando

archivo predefinido como base .—) se ha insertado el disquete correc-
para crear archivos originales to en la unidad de disquete.

(que pueden guardarse en la uni- "/
dad USER o FLOPPY DISK).

.

YOICE (MAINY

PRESET EHEER:]FERBAN: BT

Conmuta las unidades
entre PRESET, USER y
FLOPPY DISK.

® RockPianc
@™ MidiGrand
 CP8O
e Oct.Piang 1
e oot Piano2

M BrightPianeo
@ Harpsichord
@™ GrandHarpsi

B2 HonkyTonk
l_? Piano

Recupera la pagina del
directorio del nivel
superior. En este ejem-
plo, puede recuperarse
la pagina de seleccién
de carpeta de voces.

Archivo

Todos los datos, ya sean los
predefinidos o los originales,
se guardan como “archivos”.

Memoria actual

“Current Memory”, es el sitio donde se recupera la voz al seleccionar-
la. Ademas, es el sitio en el que se edita las voz, con la funcién
SOUND CREATOR. La voz editada debe guardarse como archivo en la
unidad USER o FLOPPY DISK.

La grabacion de canciones (pagina 83) y la creacién de estilos de
acompafnamiento (pagina 99) se realizan dentro de la memoria actual.
Se recomienda guardar correctamente estos datos en la unidad
USER/FLOPPY DISK como archivo o archivos. Si se apaga la unidad sin
realizar esta operacioén, los datos se perderan.

e PSR-A1000



Seleccion de archivos y carpetas

Seleccione uno de los archivos indicados en la pantalla. En este ejemplo, seleccione un archivo de voz.

En primer lugar, pulse el botén VOICE (PIANO) para acceder a la pantalla que contiene los archivos.

Esta pantalla (Open/Save) es tipica de las empleadas para recuperar y guardar archivos (archivos de voz).

El PSR-AT1000 ya contiene gran variedad de voces en la seccién PRESET. El usuario puede guardar sus propias voces
originales creadas con la funcién Sound Creator de la seccion USER o FLOPPY DISK.

Seleccione “PRESET”, “USER” o 3
“FLOPPY DISK” con el botén
BACK/NEXT (anterior/siguiente). BACK _NEXT
=
)
== ] ™ RackPiano Fo—C
(Z=>2—= s || ™ BrightPianc *® MidiGrand 6 —C_
(—0—= c || @ Harpsichord & CPBO W=
J——T @™ GrandHarpsi M Oct.Piano 1 )
@:. e | B HonkyTonk M Oct.Piane2 J :@

Si hace doble clic en el botéon A - J
indicado, recuperard el archivo
correspondiente y volvera a la pan-
talla principal.

J/NOTA
DATA ENTRY )
Si hace resaltar el archivo desea-
do y hace doble clic en el botén

Utilice los botones [1A] - [7A] 3 Seleccione el archivo o carpeta. ENTER, recuperara el archivo
para cambiar de pagina. Existen dos maneras de seleccionar el archi- correspondiente y volverd a la
Cuando el niimero de paginas sobrepasa vo/carpeta: pantalla principal

la cantidad de ocho, el boton de la pantalla ,

cambiara como se indica a continuacion. ¢ Conelboton A - J.

Pulse el botén de letra correspondiente al
archivo/carpeta que desee recuperar (en el
ejemplo anterior, se indican los archivos de
) § 4 Pulse Prev (previo) v0z).

Con la rueda DATA ENTRY y el boton ENTER.
Cuando gire la rueda DATA ENTRY, se resalta-
ra el archivo/carpeta correspondiente. Haga
resaltar el archivo/carpeta deseado (en el
ejemplo anterior aparecen los archivos de voz)

Pulse Next
(siguiente

y pulse el botén ENTER para recuperar el ele-
’\},J ‘ mento seleccionado.
§
END
Pulse el boton EXIT . ~ ANy TRANS oy s UPPER iy gy SPLIT Y
para volver a la pantalla Salida de las ventanas pequefias T pose A oerade POINT f  pee
MAIN. También es posible salir de las T Newsons 7 | o TR
Es posible volver a la ventanas pequefias (como las de  ffyrics SR 201 LAvER
antalla anterior pulsan- la ilustracién siguiente) pulsando STVLE Fon
SO el botén EXIT " el bot6n EXIT. ﬂTﬂ?t?rtBec J- 148 scffrum—: EAHE
’ i Tom Flan 17 NewBank
INTRO EHDING REGISTRATION BAHE
dbar2 A4bar B NewBaonk




Operaciones relacionadas con archivos y carpetas

Asignacion de nombre a los archivos y carpetas

Es posible asignar nombres a los archivos y carpetas. Puede asignarse nombre a cualquier archivo/carpeta de las sec-
ciones USER y FLOPPY DISK. Observe los pasos siguientes cuando haya datos en la unidad de usuario. Si hay archi-
vos/carpetas predefinidos a los que desee volver a asignar nombre, copielos primero (pagina 40) y utilicelos como
archivos/carpetas de usuario.

Un nombre de archivo/carpeta
contiene hasta 50 letras de tama-
fio medio (o 25 letras Hiragana y
kaniji), incluyendo la identidad del
icono (consulte la nota siguiente)
y la extension.

Pulse el botén [1¥Y] NAME (pagina 35).

A continuacién aparecera la pantalla NAME (nombre).

m Select. a filesfolder.

\ 4

2 Seleccione el archivo/carpeta correspondiente y pulse el botén [7V] OK.

El archivo/carpeta actual seleccionado quedara resaltado.
Para cancelar, pulse el botén [8¥] CANCEL.

[ox_Joonce]

g5 NOTA|
El nombre del archivo aparecera
en el ordenador de la siguiente
manera. Si cambia la identidad del
icono la extension, el icono puede
que cambie o que el archivo no se
reconozca correctamente.

ABCDE.S(I)OZ.MID

i YOICE

=T

a

Introduzca el nuevo nombre (pagina 42).

Pulse el botén [8A] OK.
Para cancelar, pulse el botén [8¥] CANCEL.

T
= [z = oo ]+ 3 i ot
E=— =|»cP8o @ MidiGrand ¢ —C=) Extension
(=— c | GrandHarpsi L= |
=2— o | @ GrandPianc 1 —C

= @ Harpsichord




Movimiento de archivos y carpetas

Es posible mover archivos y carpetas a voluntad para organizar los datos. Puede moverse cualquier archivo/carpeta de
las secciones USER y FLOPPY DISK con las operaciones de cortar y pegar, tal como se indica a continuacién.

Pulse el botén [2¥] CUT (pagina 35).

A continuacioén aparecera la pantalla CUT.

m select filessfolder=. [N TR ml

¥

2 Seleccione el archivo/carpeta que desee mover.
Seleccione el archivo/carpeta correspondiente y pulse el boton [7V]OK.
El archivo/carpeta correspondiente quedara resaltado. Para seleccionar otro archivo/carpeta,
pulse uno de los botones A - J.
Pueden seleccionarse varios archivos/carpetas al mismo tiempo, incluso los de otras paginas.

Para liberar o cancelar la seleccion, pulse el botdn del archivo/carpeta seleccionados otra vez.

Pulse el boton [6V¥] ALL para seleccionar todos los archivos/carpetas de la pagina visualizada
(USER, FLOPPY DISK). Cuando se pulsa este botén, el boton [6¥]cambia a “ALL OFF” para

L NOTA]
Esta operacion no puede utilizarse
para mover directamente un archi-
vo/carpeta de un disquete a otro.
Si desea realizar esta operacion,
corte y pegue el archivo o carpeta
desde el primer disquete en la
pagina USER y luego cambie los
disquetes y péguelo en la pagina
FLOPPY DISK.

m

Todos los archivos/carpetas de un
disquete pueden copiarse en otro
de una tanda (pagina 134).

liberar o cancelar la operacion.

Pulse el botén [7V¥] OK.
Para detener la operacion, pulse el botén [8¥] CANCEL.

g NOTA)

Después de pegarse, los archi-
vos/carpetas se clasifican y visua-
lizan automaticamente por orden
alfabético.

\ 4

4 Acceda a la pantalla de destino.
Sélo pueden seleccionarse como destino las paginas USER y FLOPPY DISK.

\ 4

Eru Pulse el bot6n [4V] PASTE.
U El archivo o carpeta cortado ya se ha pegado en el destino.

Acerca de los archivos/carpe-
tas de un disquete.

En la pagina FLOPPY DISK, de
la pantalla Open/Save, aparece-
ran sélo los archivos que pueden
gestionarse en tal pantalla, aun-
que una carpeta de un disquete
pueda contener distintos tipos de
archivos.

En el caso de una operacién de
cortar y pegar una carpeta (para
disquete), puede cortarse una car-
peta entera; no obstante, sélo se
pegarén los archivos que puedan
gestionarse en la pantalla
Open/Save actual.




Operaciones bdsicas — Organizacion de los datos

Copia de archivos y carpetas

Es posible copiar archivos y carpetas a voluntad para organizar los datos. Puede copiarse cualquier archivo/carpeta de
las secciones PRESET, USER y FLOPPY DISK con la operacién de copiar y pegar descrita a continuacién.

Pulse el boton [3V¥] COPY (pagina 35).
A continuacién aparecera la pantalla COPY.

[m select. files-folder=.  ([[TNHD TR ml]

A4

[ Y

2 Seleccione el archivo/carpeta deseado.
Seleccione el archivo/carpeta correspondiente y pulse el boton [7¥] OK.
El archivo/carpeta correspondiente quedara resaltado. Para seleccionar otro archivo/carpeta, pulse
uno de los botones A - J.
Pueden seleccionarse varios archivos/carpetas al mismo tiempo, incluso los de otras paginas. Para
liberar o cancelar la seleccion, pulse el boton del archivo/carpeta seleccionados otra vez.
Pulse el botén [6V¥] ALL para seleccionar todos los archivos/carpetas de la pagina visualizada
(PRESET, USER, FLOPPY DISK). Cuando se pulsa este boton, el botén [6¥] cambia a “ALL OFF”
permitiéndole liberar o cancelar la operacion.

¥

Tenga en cuenta que las funcio-
nes de copia tienen por objeto su
uso personal Unicamente.

Esta operacion no puede utilizarse
para copiar directamente un archi-
vo/carpeta de un disquete a otro.
Si desea realizar esta operacion,
copie y pegue el archivo o carpeta
desde el primer disquete en la
pagina USER y luego cambie los
disquetes y péguelo en la pagina
FLOPPY DISK.

4 Acceda a la pantalla de

destino. »
Sélo pueden seleccionarse

como destino las paginas
USER y FLOPPY DISK.

3 Pulse el botén [7V]

OK.

Para detener la operacién, »
pulse el botén [8V]
CANCEL.

Pulse el botén [4V]
PASTE.

El archivo o carpeta
copiado ya se ha pegado
en el destino.

Borrado de archivos y carpetas

Es posible borrar archivos y carpetas a voluntad para organizar los datos. Puede borrarse cualquier archivo/carpeta de

las secciones USER y FLOPPY DISK con la operacién descrita a continuacion.

~
Pulse el botén [3V] DELETE (pagina 35).

A continuacién aparecera la pantalla DELETE.

[_ceiere W R—" [ok_Jonncel

A4

7

2 Seleccione el archivo/carpeta deseado.
Seleccione el archivo/carpeta correspondiente y pulse el
boton [7V] OK.

W4 Pulse el botén [7V¥] OK.
END Para cancelar la operacion, pulse el boton [8¥] CANCEL.

El archivo/carpeta correspondiente quedara resaltado.
Para seleccionar otro archivo/carpeta, pulse uno de los
botones A - J.

Pueden seleccionarse varios archivos/carpetas al
mismo tiempo, incluso los de otras paginas. Para liberar
o cancelar la seleccion, pulse el boton del archivo/car-
peta seleccionados otra vez.

Pulse el botén [6V¥] ALL para seleccionar todos los
archivos/carpetas de la pagina visualizada (USER,
FLOPPY DISK). Cuando se pulsa este botén, el boton
[6¥] cambia a “ALL OFF” permitiéndole liberar o cance-
lar la operacion.

A continuacién aparecera el mensaje “Are you sure you
want to delete the “******” file (or data folder)? YES/NO”.
YES ... ...Borra el elemento resaltado.
NO ..o Cierra la pantalla sin borrar.

Cuando se han seleccionado varios archivos, aparecera
el mensaje “Are you sure you want to delete the “******”
file (or data folder)? YES/YES ALL/NO/CANCEL".
YES/NO ........ Borra el elemento resaltado (YES) o salta

el elemento resaltado sin borrar (NO).
YES ALL ...... Borra todos los elementos seleccionados.
CANCEL........ Cierra la pantalla sin borrar.




Almacenamiento de archivos

Esta operacion le permite guardar los datos (como cancién y voz) creados en la memo-
ria actual (pagina 36). Los archivos s6lo pueden guardarse en las unidades USER vy
FLOPPY DISK.

Si no aparece la pantalla Open/Save del tipo de datos que desee guardar, vuelva a la pan-
talla MAIN pulsando el botén DIRECT ACCESS vy luego EXIT. A continuacién, pulse el
botén A - ] correspondiente de la pantalla MAIN para acceder a la pantalla Open/Save
respectiva. Por Gltimo, acceda a la pagina USER o FLOPPY DISK (péaginas 35, 36).

La capacidad de la memoria inter-
na del PSR-A1000 es de unos
260KB. La capacidad de memoria
de los disquetes 2DD y 2HD es de
unos 720KB y 1440KB respecti-
vamente. Cuando guarde los
datos, todos los tipos de archivo
del PSR-A1000 (voz, estilo, can-
cion, registro, etc.) se almacena-

7~ ran juntos.
1 Pulse el botén I Introduzca un nombre para el nuevo archivo (pagina 42).

6V] SAVE |

oV e [ .

Los archivos de software DOC
comercial y del software Disklavier
de Yamaha, y sus archivos edita-

E53 (1] (ABe2] (bEF3) (6H14) (JKLs) (nnos) (S|
cnnc:

Organizacion de archivos mediante la creacién de una

nueva carpeta

Esta operacion le permite organizar de manera sencilla, diversos archivos por categorias
creando una carpeta para cada categoria. Las carpetas s6lo pueden crearse en las sec-

ciones USER y FLOPPY DISK.

1 Acceda a la pagina

botén [7V] NEW
(pagina 35).

Pulse el boton [8A] OK.
Para detener la operacién, pulse el boton [8¥] CANCEL.

dos en el PSR-A1000 pueden
guardarse en la pagina USER,

\

pero no pueden copiarse en otro

disquete.

Los directorios de las carpetas pue-
den contener hasta cuatro niveles.
El nimero total de archivos y car-
petas que pueden guardarse es
de 400, aunque esta cifra puede
diferir segun la longitud de los
nombres de los archivos.

La cantidad maxima de archivos

Introduzca un nombre para el nuevo archivo (pagina 42).

que pueden almacenarse en una
carpeta es de 250.

en la que desee 2 [ NewFolder
crear una nueva = =3 (1)
carpeta y pulse el ELETE]

I
Pulse el boton [8A] OK.
Para detener la operacién, pulse el boton [8¥] CANCEL.

Visualizacion de las paginas del nivel superior

Pulse el boton [8V¥] UP para acceder a las paginas del nivel superior. Por ejemplo, puede acceder a las paginas de nivel
de carpeta desde las paginas de nivel de archivo.

Introduccién de caracteres y cambio de iconos

1 Pulse el boton [1V]
NAME, [6V] SAVE,
o [7V] NEW
(pagina 35).

»

7~

Cambio del tipo de caracteres con el botén [14A].

Puede disponer de los siguientes tipos
caracteres:

CASE - Alfabeto (letras mayusculas, tama-
fio medio), nimeros (tamafo medio), sig-
nos (tamano medio)

Case — Alfabeto (letras minusculas, tamafo
medio), nimeros (tamafo medio), simbolos
(tamafno medio).

HEH FOLDER -l MNewpFolder |

(|KEEF) -1 (necz) (bEFs) (6nTd) (JKLS) (Wroe) ETHN
(T eans) (tuus] jaxvay) (.0 ) (ane ) (GG EIED)

Acceda a la pantalla ICON SELECT con el
botén [1V]. Asi podra cambiar el icono situa-
do a la izquierda del nombre de archivo.




Operaciones bdsicas — Organizacion de los datos

Introduccion de caracteres

Las instrucciones siguientes le indican cémo introducir caracteres durante la asignacion de nombre a archivos y car-

petas. El método es muy parecido a la introducciéon de nombres y niimeros de los teléfonos méviles.

1 Mueva el cursor a la posicion deseada con la rueda DATA ENTRY.

2 Pulse el bot6n [2A] - [7A] y [2V] - [6V] correspondiente al caracter que desee introducir.

A cada botén se han asignado diferentes caracteres, y éstos cambian cada vez que se pulsa el botén correspon-

diente.

Para introducir el caracter seleccionado, mueva el cursor o pulse otro boton de introduccién de letras.

Si ha introducido un caracter por error, mueva el cursor a la letra del caracter que desee borrar y pulse el botén
[7v] DELETE. Si desea borrar todos los caracteres de la linea, mantenga pulsado el botén [7¥] DELETE durante

unos momentos. Cuando el cursor aparezca invertido (resaltado), sélo se borrara la zona invertida.

Para terminar de introducir el nuevo nombre, pulse el botén [8A] OK.
Para cancelar la operacién, pulse el boton [8¥] CANCEL.

M Introduccidn de caracteres especiales (acento, etc.)
Seleccione el caracter al que vaya a aiadir el signo y pulse el botén [6V] (antes de la
introduccién del caracter).

H Introduccién de caracteres diversos (signos)
Puede acceder a la lista de signos con el botén [6V], después de terminar de introdu-
cir un caracter moviendo el cursor.

'#S%& ﬂ+ - =@A i vE

EES (..-1) (mecz)
IEEIW--- pecere foancey

Mueva el cursor al signo deseado con la rueda DATA ENTRY vy luego pulse el boton
[8A] OK o ENTER.

B Introduccién de ndmeros
Mantenga pulsado el botén correspondiente [2A] - [7A] y [2V] - [5V¥] durante unos
momentos, o pulselo repetidamente hasta que el niimero de deseado quede selec-
cionado.

Q PSR-A1000

Los siguientes signos de tamafo
medio no pueden utilizarse en la
asignacién de nombre a archivos
y carpetas: ¥\/:* 2?7 <> |

En el caso de caracteres que no
van acompafiados por signos
especiales, puede acceder a la
lista de signos con el boton [6V]
después de seleccionar un carac-
ter (antes de la introduccion del
cardcter).




Cambio de icono

Es posible cambiar el icono que aparece
a la izquierda del nombre del archivo.
Acceda a la pantalla ICON SELECT con
el botéon [1¥] ICON en la pantalla de
introduccion de caracteres (pagina 42).

Seleccione el icono deseado con los
botones A - J o con los botones [3AV] -
[5AV] y luego introduzca el icono selec-
cionado con el boton [8A] OK.

ICOMN SELECT

BACK NEXT

Cambia de
pagina para
la selecciéon
del icono.

Introduce el icono
seleccionado.

Cancela la operacién de seleccion del icono.

Uso de la rueda DATA ENTRY

Este eficaz control le permite seleccionar sencillamente elementos de la pantalla o cambiar rapidamente valores de

parametros. El funcionamiento de la rueda DATA ENTRY difiere segln sea la pantalla seleccionada.

H Ajuste de valores

Puede cambiar valores de parametros
girando la rueda DATA ENTRY. En la
pantalla de ejemplo BALANCE, al
girar la rueda se ajusta el volumen de
la parte de visualizacién invertida
(resaltada). Para ajustar el volumen
de otra parte, primero debe seleccio-
nar la parte con el botén [AY] que le
corresponde y luego girar la rueda
DATA ENTRY.

H Seleccion de elementos
Puede seleccionar los elementos
deseados o el funcionamiento de la
pantalla girando la rueda DATA
ENTRY. El elemento seleccionado
puede luego recuperarse o ejecutarse
con el boton ENTER.
En la pantalla de ejemplo VOICE,
puede seleccionar la voz deseada
con la rueda DATA ENTRY vy recupe-
rar el elemento seleccionado con el
botén ENTER del panel.

‘Mn.TRﬁNS- 0

| UPPER SPLIT
FOSE Foereoe @ N R F@z F@z

dsd 4=1Z8 MAIH

SOHG
Il NewSong :
s
= | &% OrchStrings
STYLE d-d J=14F LEFT
= HeartBeat PR GalaxyEP
MULTI PAD SCALE TUHE BANK
&% Tom Flam i NewBank
IHTRO EHDIHG REGISTRATION BAHE

4bar2 4bar NewBank

B BrightPicne B HonkyTonk
LWCF80 @ MidiGrand

@™ GrandHarpsi

[D GrandPiang l

@™ Harpsichord

ENTER
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Acceso directo - Seleccion instantanea de pantallas

DIRECT
ACCESS

SsTmaon e

ajoinoinioiniE o] o=

Con la funcién Direct Access, puede acceder instantineamente a la pantalla que desee, s6lo con pulsar un botén adi-
cional. Pulse el boton DIRECT ACCESS y aparecerd un mensaje en la pantalla que le solicita pulsar el botén corres-
pondiente. A continuacién sélo tiene que pulsar el botén correspondiente a la pantalla de ajuste deseada para acceder
a ella. En el ejemplo siguiente, el acceso directo se utiliza para acceder a la pantalla y seleccionar Chord Fingering
(digitacién de acorde) (pagina 123).

DIRECT
ACCESS O_AcmP

STYLE SETTING 7 SPLIT POINT /

FINGERING GHORD TUTOR (FIHGERED
HULTI FIHGER:
Both Sinale Finaer GHORD HAKE:G

and Fingered are
Fozzible. For Sinsle
Finzer, press the

s [ |8 |
whitesblack kewis)

closest to the root  |®Reauired ASelectivelw ortional
hote. obrtional AOrtional if O omitted

--------- FINGERING TYPE - g e GHORD SETTING -
TYPE ROOT TYPE
SINGLE FINGER o LC i Mai
[ HULTI FINGER | E [ 6
- [ W7
Eb

La tabla de acceso directo (pagina 45) contiene una lista de las pantallas a las que % 2 NOTA |
puede accederse con la funcién Direct Access.

FINGERED
FIHNGERED OH BASS

He aqui una sencilla forma de
retornar a la pantalla MAIN desde
cualquier otra pantalla: pulse el
botén DIRECT ACCESS vy luego
el boton EXIT.

@ PSR-A1000



Tabla de acceso directo

Boton de funcionamiento DIRECT ACCESS + botén de la lista siguiente Pantalla LCD correspondiente y su funcion Ver pags.
SONG [TRACK1] ‘ TRACK1 CHANNEL selection 121
[TRACK2] SONG SETTING ‘ TRACK2 CHANNEL selection 121
[EXTRA TRACKS] FUNCTION 121
[REPEAT]
[METRONOME] UTILITY ‘ METRONOME settings 132
[REC]
[TOP]
[START/STOP]
[REW]
[FF]
STYLE [POP & ROCK] [LATIN & JAZZ]
[DANCE & BALLROOM]
[TURKGE / EAAHNIKA] [2>°] [ FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (ACMP) setting 122
(o] [S]
[USER]
SCALE SETTING buttons SCALE TUNE BANK 72
SCALE MEMORY [MEMORY] SCALE TUNE BANK
SCALE TUNE EDIT 74
[11-16]
STYLE CONTROL [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING TYPE selection 122
[BREAK] VOICE settings
[INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT settings 113
MAIN [A] VOLUME settings
MAIN [B] HARMONIC CONTENT settings
MIXING CONSOLE (STYLE PART) | FILTER " 114
MAIN [C] BRIGHTNESS settings
MAIN [D] REVERB settings
[ENDING/rit.] EFFECT CHORUS settings 115
[AUTO FILL IN] DSP settings
[FADE IN/OUT] FUNCTION UTILITY FADE IN/OUT setting i 122
[SYNC. STOP] STYLE SETTING/SPLIT POINT SYNC. STOP WINDOW setting
[SYNC. START]
[START/STOP]
DIGITAL STUDIO [SOUND CREATOR]
[DIGITAL RECORDING]
[MIXING CONSOLE]
MENU [DEMO] UTILITY LANGUAGE selection 135
[HELP] FUNCTION LCD BRIGHTNESS settings 133
[FUNCTION] MIDI MIDI settings 129
[DIRECT ACCESS] Exit from the Direct Access mode
[BALANCE] [ VOLUME settings
MIXING CONSOLE (SONG PART) | VOLUME/VOICE - 113
[CHANNEL ON/OFF] ‘ VOICE settings
NEXT]
[BACK]
VOICE PART [MAIN]
[LAYER] MIXING CONSOLE TUNE OCTAVE settings 114
[LEFT]
[SCALE TUNING] SCALE TUNE BANK SCALE TUNE BANK 32
[EXIT] Return to the MAIN display
[ENTER]
VOICE EFFECT [LEFT HOLD] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (LEFT) setting 122
[TOUCH] CONTROLLER KEYBOARD TOUCH assignment 125
[SUSTAIN] MIXING CONSOLE EFFECT REVERB settings 115
[HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 127
[MONO] TUNE PORTAMENTO TIME settings 114
[DSP] MIXING CONSOLE DSP settings
[VARIATION] EFFECT EFFECT TYPE selection 18
VOICE [PIANO]
[ORGAN & ACCORDION]
[GUITAR]
[TRUMPET]
[SAX & FLUTE]
[STRINGS] )
FUNCTION VOICE SET settings 127
[CHOIR & PAD]
[SYNTHESIZER]
[x@]
[JGs1]
[PERCUSSION]
[USER]
TRANSPOSE [d] FUNCTION CONTROLLER TRANSPOSE assignment 125
1 MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE settings 114
TEMPO (€ MIDI MIDI CLOCK setting 129
>l FUNCTION
[TAP TEMPO] UTILITY TAP settings 133
UPPER OCTAVE 11
]
MULTI PAD 11
g MULTI PAD MULTI PAD EDIT 64
14]
[STOP] DIGITAL RECORDING MULTI PAD CREATOR REPEAT / CHORD MATCH settings 110
REGISTRATION MEMORY [FREEZE] FUNCTION FREEZE 126
Q]
2]
3]
g REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Editing the RAGISTRATION) 77
16]
71
18]
[MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Creating the REGISTRATION SEQUENCE) 126
PEDAL [PEDALA1] FUNCTION CONTROLLER PEDAL1 1unct?on ass?gnment 123
[PEDAL2] PEDAL2 function assignment
WHEEL [PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE PITCH BEND RANGE settings 114




Mensajes de ayuda

Los mensajes de ayuda contienen explicaciones y descripciones de todas las funciones principales del PSR-A1000.

HELP

COHTENTS:
[Bazic Operations]
Operation Buttons
Felect Itews and Chanze Settinas
Direct Access

Uzina the Functions

Settina the Selit Point

Fetting the Tewro

Usina Channel On-0ff
[File Dperationsl

Open-Save Diselay
[Pewonstration]

Plaring the Dewos
[Yoices]

Selecting Voices

Drive (PRESET-USER-FLOPPY DISK:

[ av R av ] av fenen)

LAHGUAGE:

GERHAH
FREHCH

2-1 geleccione el tema
de ayuda deseado

22 Acceda al
tema

Seleccione el idioma, si fuera necesario. El idio-
ma seleccionado también se utilizara para los
diversos mensajes indicados en las operaciones.

Los mensajes de ayuda pueden visualizarse
en uno de los siguientes idiomas:

ENGLISH = Inglés

GERMAN = Aleman

FRENCH = Francés

g NOTA]

El idioma también puede seleccionarse en la
pantalla FUNCTION “LANGUAGE”
(pagina 135).

\

Z. Select the arrrorris
by Fressina [A] - [I1.

3. Call ur the arProrpriat
using [BACKITNEXTI.

4. Select the desired Far
then make the settina

Function disrlaw

= Page bu

ameter with [A] or [B1.
ba usina (14 W] - [2AT].

seleccionarlas.

Los mensajes de ayuda también disponen de enlaces con la pantalla
que contiene la explicacion detallada o el ajuste actual del tema

seleccionado.

Cuando hay mas de dos paginas dis-
ponibles, utilice estos botones para

ENTER

Pulse este botén para
volver a la pantalla
precedente.

EXIT




Uso del metronomo

El metronomo proporciona un sonido de claqueta, dandole una guia de tiempo exacta durante sus practicas, o para
que pueda comprobar cémo suena un tempo determinado.

METRO-
O NOME

El metr6nomo se pone en marcha al pulsar el botén METRONOME.

Ajuste el tempo con los botones TEMPO (véase a continuacion). Puede cambiarse el sonido, el
volumen y la signatura de tiempos
del metrénomo (pagina 132).

Ajuste del tempo

Este apartado le muestra como ajustar el tempo de reproduccién, que no sélo afecta al metrénomo, sino también a la
reproduccién de una cancién o de un estilo de acompanamiento.

TAP TEMPO
_ TEMPO

=200

—L—RESET— +

— TAP TEMPO 2 Las canciones y los estilos de
acompafiamiento tienen asigna-
7 @ J _ dos ajustes de tempo por defecto
——ResET— + = (iniciales), para adaptarse mejor a

» ! una cancion o estilo determinado.
|

| Ajuste el tempo con los botones TEMPO [ € ] o

[ » ] o la rueda DATA ENTRY.

El nimero de la pantalla indica la cantidad de notas
negras por minuto. El margen es de 5 a 500. Cuanto
mas alto sea el valor, mas rapido sera el tempo.

Pulse el boton TEMPO [ € ] o el
botén [ P ]

Cuando cambie el tempo, los tempos de la cancion
y del estilo actuales, cambiaran al mismo tempo.
Para restablecer sus respectivos ajustes de tempo
iniciales (de fabrica), pulse los botones TEMPO y

[ € ][ » ] simultineamente. Ademas, consulte las
“Indicaciones de tempo - Pantalla MAIN (pagina 48)
si desea saber mas acerca del tempo)
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Tempo tap (marcar el tempo)
Esta funcion le permite marcar (tap) el tempo de una cancién o de un estilo de acompa- | si golpea el botén TAP TEMPO
fAamiento y ajustarlo segin los golpes marcados. Sélo tiene que golpear el botén TAP | se Pfgdug'fé U”b,son'do mafga'
TEMPO a la velocidad deseada y el tempo de la cancién o del estilo de acompanamiento gﬁg'dezzae(::gr?n;a;g;e sonido.
cambiara para adaptarse a sus golpes.
. .z También puede utilizar Tap Tempo
Reproduccion la cancién o = 2 eung [ TPTEWRO para o tomaricanente o
el estilo de acompafiamiento @j cancion o el estilo de acomparia-
(paginas 56, 67). — reser—ly miento alr tempo. deseado.
Cuando estén detenidos la can-
cion y el estilo de acompafnamien-
to, golpee el botéon TAP TEMPO
varias veces y el estilo de acom-
Golpee el boton TAP TEMPO dos pafiamiento seleccionado se pon-
veces para cambiar el tempo. drd en marcha automaticamente
al tempo que haya marcado.
Cuando ajuste una cancién a
Sync. Start (inicio sincronizado)
en espera (paginas 56, 67), si gol-
pea el botén TAP TEMPO, se ini-
M Indicaciones de tempo - Pantalla MAIN ciara la reproduccion de la can-
Existen tres indicaciones de tempo diferentes en la pantalla MAIN, tal como se indi- | ¢ de la misma manera. Con las
K . canciones y estilos en tiempo de
ca a continuacion. 2/4 y 4/4, golpee cuatro veces;
. . con el tiempo de 3/4, golpee tres
Indica el ajuste de tempo por defecto veces; con el tiempo de 5/4, gol-
(inicial) de la cancion actual selec- pee Cinco veces.
cionada (a menos que el tempo se MAIN
haya cambiado manualmente). N )
SOHG d.d 4=126 _ MATH
Indica el tempo actual de la cancién, Swowong ol GanciPicine I
del estilo de acompafiamiento o del —————————f 4% OrchStrings
metronomo seleccionados que se STVLE God 4= 148 LEFT
esté reproduciendo en ese momen- BR GalaxyEP
to. Cuando no se reproduzca nada "B Tom Flam W NewBank ¢
(detenido), indica el tempo del estilo THTRO ENDING REGISTRATION EGHE
seleccionado. Cuando se reprodu- dbar2  4bar NewBank

cen la cancion y el estilo simultanea-
mente, , el tempo del estilo cambiara
automaticamente para adaptarse al
tempo de la cancién y se visualizara
en esta pantalla. Este tempo se utili-
za para grabar una cancién o un
estilo de acompanamiento.

Indica el ajuste de tempo por defecto
(inicial) del estilo de acompafnamien-
to actual seleccionado (a menos que
el tempo se haya ajustado manual-
mente).

@ PSR-A1000



El PSR-AT000 es un instrumento extraordinariamente versatil y sofisticado, con una gran variedad de voces y ritmos
dindmicos, ademas de gran cantidad de funciones avanzadas. Tres son los tipos de cancion de demostracion especial-
mente preparados para mostrar el impactante sonido y caracteristicas del PSR-A1000.

, ., (Cwmenu )
Al pulsar el botén DEMO se reproduciran DEMO
automaticamente las canciones de demos-
tracion de forma aleatoria. H

FUNCTION

\ 4

2 2-1 Utilice los botones BACK, NEXT para seleccionar la categoria de canciones de demostracién.
Function Demos ...... Muestran cada una de las diferentes funciones del PSR-A1000.
Voice Demos ............ Muestran las voces del PSR-A1000.
Style Demos Le introduce en los ritmos y estilos de acompafnamiento del PSR-A1000.

BACK NEXT

(E):' A M ] ® Sound Creator g :@\
EDo— s e voices & Style Creator e —C
[——= Styles n# Song Creator Ho—
= o| ¢ Reverb/Effect | & Multi Pads S
@: E | %ec Lyrics Display Floppy Disk J :@

N

2-3 Pulse uno de estos botones
dos veces, una para seleccio-
nar la cancion de demostra-
cion y otra para iniciarla.

=1 =]
=10 Es

Pulse este boton para reproducir todas las canciones/elementos de demos-
tracion, comenzando desde el primer elemento situado en la parte superior
de la pantalla. Este botén sdlo esta disponible en la pagina FUNCTION.

Todas las canciones de demostracion disponibles se reproduciran en secuen-
cia, comenzando por la situada en la parte superior izquierda. Las paginas
VOICE y STYLE no disponen del botén AUTO; sin embargo, todas las cancio-
nes de demostracion se reproducen en secuencia.

Si pulsa este boton cancelara las funciones interactivas de Function Demos (can-
ciones de demostracién de funciones) (por otra parte, disponibles en paso 3).

2-2 Con estos botones puede
seleccionar las distintas
paginas de pantalla.

y



En cuanto a las cancién de demostracion de funciones, aparecera una pantalla
de introduccion y las canciones de demostracién comenzaran a reproducirse.

Este ejemplo muestra el sistema de sonido BACK _NEXT
(Sound System) de la demo FUNCTION.

Sound System

The instrument also features
a dunamic built—in sound
sustem that faithfullas and
authenticalls rerroduces all
of the sound. from the
Fowerful lows to the crise
hishs.

[1] Trw it out and hear ho

ENTER

Seleccione la palabra o elemento deseados
con la rueda DATA ENTRY vy luego pulse
ENTER o los botones numéricos [1V], [2V],
etc. para recuperarlos.

Utilice los botones BACK, NEXT
de la pantalla de introduccion
para acceder a la pagina siguien-
te o a la anterior.

Pulse el boton SONG START/
STOP para detener la cancién de
demostracién. Para iniciar la can-
cién otra vez desde el punto en
que se detuvo, pulse nuevamen-
te el boton. Con las canciones de
demostracion también puede uti-
lizarse el avance répido y el rebo-
binado.

\,

Vuelva a la pantalla MAIN.

@ PSR-A1000
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El PSR-AT000 dispone de una enorme seleccién de voces, que incluyen distintos instrumentos de teclado, cuerdas y
metales, y mucho mas.

VOICE

ORGAN &
O PIANO OACCORDION

L] |

O SAX & FLUTE O STRINGS

L] 1

o JGu,sl

| |

O GUITAR O TRUMPET

[ I o

O CHOIR & PAD O SYNTHESIZER

[ I I

OPERCUSSION O USER

| L] 1

o XG

[#] [oe] [a][s][e][o] [eal

[0l 2]l

=~ UCICICT

i Tt

s X 72 980

Seleccion de una voz

Pulse el botéon MAIN para activar la parte MAIN y luego pulse el botén F para
acceder al mend de seleccion de la voz MAIN.

La voz seleccionada aqui pertene-
ce a la parte MAIN, y se denomina
voz MAIN (encontrard mas infor-
macion en la pagina 53).

TRAMS- i UPFER SPLIT
‘I'“Jn.PDSE 0 I.H.l% OCTAUE 0 L“l“ FOINT F@z
SOHG dd J=1Z8 MAIH

Il NewSong @R EENERENE | F
- N - LAYER
Tyries| 5 291 1919 | 44 orchstrings e

Fz

Activa MAIN

Seguro que deseara oir la
voz MAIN por si misma,

STYLE d.oq J=142 LEFT .

£ HeartBeat = GalaxyEP H de manera que debera

HULTI PAD SCALE TUNE BANK asegurarse de que las par-
Tem Flam titf NewBank ! tes LAYER y LEFT estan

INTRO EMHDIMG REGISTRATION BAME .

4bar2 4bar NewBank J desactivadas.

f_dGrandPicng

M BrightPianc

] M RockPiang
@™ MidiGrand

—

@™ Harpsichord

& CP30

@™ GrandHarpsi

M Oct.Picns 1

B HonkyTonk

M Oct.Piane2

\ 4

,
2 Seleccione el grupo de voces deseado

\ 4

Cuando seleccione un grupo de
voces, se elegird automaticamen-

VOICE . .
ORGAN &
O PiIANO OACCORDION O GUITAR O TRUMPET te Ia UItIma voz SeIeCCK)nada'
O SAX & FLUTE O STRINGS O CHOIR & PAD O SYNTHESIZER
o xa o Juu, OPERCUSSION O USER



Indica que la pantalla es para selec- BACK  NEXT Si selecciona una voz, se seleccio-

cionar la voz MAIN (pagina 25). nard automaticamente el efecto y
demés ajustes que resulten mas

adecuados para la voz particular.

[ VOICE (MAIN)

- N . la ubicacién que Io§ gjustes no se .seleccionen

== LR ock Croan 1 ¥ RockOrgan2 en memoria automéaticamente (pagina 127).
de la voz

(—2— s|| =8 DanceCrgan 2 Elec.Organ (PRESET/US

Puede ajustarse la magnitud de
cambio de volumen de la voz de
acuerdo con la fuerza ejercida
para interpretara el teclado.

2 NOTA
Si desea una lista de las voces dis-
ponibles, consulte la lista de datos
adjunta.

Puede determinar si se visualiza-
r&n o no los nimeros de cambio de
banco de voces y de programa

ER/FLOPPY

—o— c|| = GospelOrg FE DrawbarOrg DISK)

(Z=>— »o|] ¥ PurpleCry 2 Click Organ

B:‘ el ] B JazzOrgan 1 B MellowDraw

[

3-3 Seleccione la voz.

3-2 Seleccione las

diversas paginas Pulse este bot6n para ini-

del grupo de ciar la cancion de demos- (LS-LSB-nimero de cambio de
voces actual. tracion de la voz seleccio- programa’, situados encima y a la
nada. Para detener la can- derecha del nombre de la voz)

cién en cualquier momento, (pagina 133).

Pulse este botén para acceder a la pantalla de seleccién del pulse el botén otr a vez.
\ grupo de voces.

XG es un avance importante del
’ formato GM System nivel 1, y ha

sido desarrollado especialmente
P por Yamaha para disponer de mas
Pulse este botén para voces y variaciones, asi como un

mayor control expresivo de las
volver a la - y p

Toque el teclado para oir la voz

seleccionada. I I I »

voces y de los efectos, y para ase-
gurar la compatibilidad de los
datos en el futuro.

pantalla MAIN.

Caracteristicas de la voz
El tipo de voz y sus caracteristicas definitorias figuran indicados por encima del nombre de la voz.

Cool!
Estas voces captan las texturas dindmicas y las sutilezas de instrumentos eléctricos, gracias a una enorme cantidad
de memoria y a una programacion muy sofisticada.

Sweet!
Estos sonidos de instrumentos actsticos también se benefician de la sofisticada tecnologia de Yamaha, y ofrecen un
sonido delicadamente detallado y natural que le haran pensar que realmente jesta tocando un instrumento acustico!

Drum
Se han asignado diferentes sonidos de bateria y percusion a teclas individuales, permitiendo reproducir los soni-
dos desde el teclado.

SFX
Se han asignado diferentes sonidos de efectos especiales a teclas individuales, permitiendo reproducir los sonidos
desde el teclado

Percusion del teclado

Cuando se selecciona una de las baterias de los kits SFX en el grupo de voces PERCUSSION, se asignan distintos
sonidos de bateria, percusiéon y efectos especiales a teclas individuales, permitiendo reproducir los sonidos desde
el teclado. Los diversos instrumentos de bateria y percusion del Standard Kit estan indicados mediante simbolos
situados debajo de las teclas asignadas. Tenga en cuenta que aunque kits diferentes tienen sonidos diferentes, algu-
nos sonidos con el mismo nombre pero de kits distintos son idénticos.

Encontrara una lista de los sonidos de cada uno de los kits de bateria/SFX ne la lista de datos adjunta (lista de asig-
nacion de bateria/tecla).

e PSR-A1000




Layer/Left - reproduccién simultanea de varios sonidos

El PSR-AT000 le permite ajustar tres voces simultineamente: MAIN, LAYER y LEFT. Con la combinacién de éstas, puede
crear configuraciones de miultiples instrumentos, con abundancia de texturas para su actuacion.

© mMAIN

]

LAYER

[PPSO [ o o] o) o] Fe] [}

_— —_— "= SEETMENMEN o o o o o o e L/ e [ |

e —— B

Reproduccion de un layer de dos voces

|
Parte LAYER

A\ - AN Pare WA

Reproduccion de dos voces independientes, Punto de division

en las secciones izquierda y derecha del
teclado

|
Parte LEFT

A LI RTINS

Margen izquierdo Margen derecho

Reproduccion de tres voces diferentes, una o

cs . Punto de division
en la seccién izquierda del teclado, y un Parte LAYER
layer de las dos en la seccién derecha. I

I
A A A IR

Parte LEFT
Margen izquierdo Margen derecho

Layer - superposicion de dos voces diferentes

YL NOTA]

Existe un método alternativo para

Pulse este botén 2 Seleccione Layer con el botéon G. Pulse el mismo
boton para acceder a la pantalla VOICE, desde la que §| seicccionar rapidamente las voces

para activar la fun-
cion LAYER. Para

desactivarla, pulse podra seleccionar la voz especifica que desee repro- || MAINy LAYER del panel: manten-
el boton otra vez. | P> ducir en un layer con la voz Main. El método de selec- || 92 pulsado el boton de voz del
. . panel y pulse el botéon de una

© mal cion de una voz es el mismo que el de la pantalla J| segunda voz. La voz que se ha
VOICE (MAIN) (pagina 51). seleccionado en primer lugar se

convierte en la voz MAIN, mientras

que la segunda seré la voz LAYER.

TRANS- {03 UFFER SPLIT
‘MH’PDSE 0 MG 0 MM SR F@z F@z
4.4 J=1z8

SOMHG MATH
51 NewSang  _JGrandPiane] P

: B
ﬁ.yrlcs o

@ LEFT

LAYER
= | && OrchStrings G
STYLE d-d 4=148 LEFT
= HeartBeat AR GalaxyEP H
MULTI PAD SCALE TUHE BAHK N Pulse este
% Tem Flam i NewBank =) e boté
INTRO EHDIMG . REGISTRATION BAMK END oton para
dbar2 Adbar NewBank v —C ) volver a la
pantalla
MAIN.

EXIT




Voces

Left - Ajuste de voces independientes para las secciones izquierda y derecha del teclado.
gLLNOTA]

Ajuste LEFT a Seleccione LEFT con el botén H. Pulse el mismo [ | g punto de division puede ajustar-
ON. Pulse este botén para acceder a la pantalla VOICE, desde la que [ | se a voluntad a cualquier tecla del
botén otra para < . oo teclado (pagina 122).

podra seleccionar la voz especifica que desee repro-

ajustarlo a OFF.
* ducir a la izquierda. La seleccion de la voz es igual
MAIN que el de la pantalla VOICE (MAIN). (pagina 51). Cada una de las partes (MAIN,

LAYER y LEFT) disponen de su pro-
pio ajuste de volumen (pagina 58).

LAYER . MAN
] MRS o MU o WeEET B A 2J NOTA
SO0MG drd 4=1ZF8 _ MAIM
I NewSong E L= También es posible utilizar las fun-
- - LAYER 0 H
Lyrics gSERDam 1 4% OrchStrings ¢ —C ) ciones LAYER y LEFT juntas, para

J=14 EEF crear una combinacion layer/divi-

STYLE a4 =] LI ., . .

= HeartBeat = GalaxyEP H sién. Para ello, ajuste voces inde-
FULTI FAD SCALE TUNE BANK pendientes a las secciones izquier-
fit Tom Flam it NewBank =] da y derecha del teclado (como se

INTROD EHDING REGISTRATION BAHE

B indica), y cree un layer de dos
dbar2 4bar NewBank v —C ) voces diferentes a la derecha.

Pulse este boton
para volver a la
pantalla MAIN.

Aplicacion de efectos de voz
Esta seccion del panel le permite afadir una variedad de efectos a las voces interpretadas en el teclado.

LEFT VOICE EFFECT HARMONY/

DSP
OHoLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO  OMONQ O - O VARIATION

L) L R

o = = ICICICT
7 7

]

Pulse uno de los botones de efecto para activar los efectos correspondientes. Pulselo otra vez para desactivarlo.
Encontrard mas detalles acerca de los efectos en los apartados siguientes.

B TOUCH
Este botén activa o desactiva la respuesta del teclado a la pulsacién. Cuando se desactiva, se produce el mismo
volumen, independientemente de lo fuerte o suave que se pulse el teclado.

Hl SUSTAIN
Cuando se activa la funcién Sustain, todas las notas interpretadas en el teclado (sélo las partes MAIN,/LAYER) ten-
drén un sustain mas largo. También es posible ajustar la profundidad del sustain (pagina 82).

H DSP

El PSR-A1000 dispone de una variedad de efectos digitales internos dinamicos, lo
que le permite procesar el sonido de diversas maneras. Puede utilizar el DSP para .

| | d til m licar choru ra afiadir animacién Los tipos de efecto DSP y VARIA-
realzar las voces de manera muy sutil, como aplicar chorus para afiadir animacion y TION y su profundidad pueden
profundidad o utilizar un efecto sinfénico para dar al sonido mayor calidez y com- seleccionarse y ajustarse en la
plejidad. El DSP posee ademas, efectos como la distorsion, que pueden cambiar radi- pantalla - MIXING CONSOLE

P . . . (mesa de mezclas) (pagina 115).

calmente el caracter del sonido. El DSP se ajusta para la parte actual seleccionada
(MAIN/LAYER/LEFT).




H VARIATION
Este control cambia los ajustes del efecto de variacién, permitiendo alterar algunos aspectos del efecto, segtin el tipo
seleccionado. Por ejemplo, cuando seleccione el efecto Rotary Speaker (altavoz giratorio) (pagina 115) podra con-
mutar la velocidad del rotor entre lenta y rapida.

B HARMONY/ECHO

Este control anade los efectos de armonia o eco a las voces interpretadas en la sec-
cion derecha del teclado (pagina 127).

B MONO

Este control determina si la voz se reproducird monofénicamente (notas de una en
una) o polifénicamente para cada parte (MAIN/LAYER/LEFT). Estd en MONO cuando
el indicador luminoso esta encendido, y polifénico cuando el indicador esta apaga-
do. Cuando se ajusta a MONO, s6lo se oira la Gltima nota reproducida. El control le
permitird interpretar voces de instrumentos de viento con mayor realismo y musica-
lidad. Segtin la voz seleccionada, el ajuste MONO también le permitira utilizar efi-
cazmente el efecto de portamento, cuando toque un ligado.

B LEFT HOLD

Esta funcion produce el sostenimiento de la voz de la parte izquierda incluso cuan-
do se liberan la notas, el mismo efecto que cuando se pisa el pedal de sustain. Esta
funcion resulta especialmente indicada para el acompanamiento automatico. Por
ejemplo, si toca y libera un acorde en la zona de acompanamiento automatico del

El efecto de portamento crea una
suave transicién de tono entre las
notas interpretadas sucesivamente.

®I CONSEJO

Puede poner un énfasis especial
en las lineas melddicas al tocar
sobre acordes utilizando la fun-
cién Layer con una voz monoféni-
ca. Ajuste la voz Main para que se
reproduzca polifénicamente y
ajuste la voz Layer para ase repro-
duzca monofénicamente (MONO).
En este caso, la melodia interpre-
tada, incluyendo las notas supe-
riores de cualquier acorde, sona-
ran monofénicamente. Pruébelo
con las siguientes voces.

Voz MAIN: Brass Section (polif6-
nico) + Voz LAYER: Sweet Trump

teclado (con la parte izquierda activada y la voz Left ajustada a String), la parte de
cuerdas tendré sustain, enriqueciendo de forma natural el sonido general de acom-
panamiento.

Rueda PITCH BEND (inflexion

Utilice la rueda PITCH BEND del PSR-A1000
para producir la inflexiéon de las notas de mane-
ra ascendente (la rueda girando hacia arriba) o
descendente (la rueda girando hacia abajo)
mientras toca el teclado. Cuando se libera la
rueda PITCH BEND siempre vuelve a la posicién
central, la de la nota natural.

(monofénico).

PITCH BEND

Es posible cambiar el margen
maximo de la inflexion de tono
(pagina 114).

I

El ajuste de octava

El boton UPPER OCTAVE permite que las partes MAIN y LAYER se transpongan simul-
taneamente una octava de manera ascendente o descendente.

Pueden realizarse ajustes de
octava mas detallados con la fun-
cién Mixing Console (pagina 114).




Estilos

El PSR-AT000 posee estilos (patrones de acompanamiento) de gran cantidad de géneros musicales, incluyendo pop,
jazz, latino y dance. Para utilizarlos, todo lo que hay que hacer es tocar los acordes con la mano izquierda y el estilo
de acompafnamiento (estilo) seleccionado que se adapte a la musica interpretada realizara el acompanamiento auto-
maticamente, siguiendo, de manera instantanea, a los acordes.

STYLE CONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO o) | (e} O O | O it OSTOPOSTART O START/STOP
O FILL IN o INIOUT -
= == | A B C || D | [==0 =
5 BRG] J
el [
eekEEEELL:
SinoonooEoio =4
i XE 73 208

LATIN & DANCE TURKCE /
OPOP&ROCK o JAZZ OBALLROOM OEI\I\HNIKA

[]
E I:I
S O USER

I:H:I

2007
MasEEEER 6 ae22s

¥

2 AKXt Encontrara una lista de esti-

( los de acompanamiento dis-
| ponibles, consulte la lista de
datos adjunta.

2-1 Seleccione un

—— I E® OrgQuickstep : :@‘ 'S:ilﬂ:;;r;isse;), lpJ:rear,
(22— 4| 22 Englishwaliz EZ Tange 1 e —C guardar el estilo.
—— % Slowfox 44 Tange2 L — |

] 22 Foxirot £t Swingfox =)

—— &) Quickstep ¥ Pasodoble = | 2-2 Seleccione un estilo.

N B Donce&Ballroom

Cuando haya abierto la pantalla de un direc-
torio inferior, este botén le permitira acceder
al siguiente directorio superior, en el que
podra seleccionar los grupos de estilo.

e PSR-A1000



Cuando se activa el boton ACMP, puede interpretar/sefalar los acordes desde la zona
de acompanamiento automatico del teclado (segun los ajustes, ésta puede ser el mar-
gen de la voz Left, o todo el teclado.

Es posible ajustar el margen de
teclas del acompafnamiento auto-
matico (pagina 122).

ONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
© ACMP O BREAK O INTRO ] | o o e} | O it O STOP O START (O START/STOP
ORI o BGT
I~ == | A C ||| [=N S >/0
4 Active SYNC.START.
SyncStart
STYLE CONTROL I WAIN | ENDING swd swe. Con esta funcién activada, podra
_Ace BREAK INTRO _ © © . . [ auto pape oo START L0 STARTISTOR iniciar el estilo con sélo tocar el
OFILLIN O IN/OUT
A= == [ A C || b =[] o9 =>/0 teclado.

T

5

El tempo puede ajustarse con el

botén [ €4 ][ » ] o TAP TEMPO.
Si golpea el boton TAP TEMPO, el

tempo se ajustara a la misma
velocidad del golpeo.

Punto de division

!

En el mismo momento en que toque un acorde en la zona de acompafnamiento automatico, se
iniciara el estilo. Si desea més detalles acerca de la digitaciéon de acordes, consulte la pagina 59.

| -

* Puede iniciar los canales de
ritmo (pistas) del estilo con el
botéon START/STOP.

* Los canales de ritmo del estilo
también pueden iniciarse golpe-
ando el botén TAP TEMPO. Con
el estilo detenido, golpee el
botéon TAP TEMPO tres, cuatro
0 cinco veces (tres para el
tempo de 3/4, cuatro para el de

2/4 o0 4/4, cinco para el de 5/4).

Zona de acompafnamiento automatico

\ 4

Cuando reproduzca simultanea-
mente el estilo de acompana-
miento con una cancion, las par-
tes de acompafiamiento grabadas
en la cancién (canales 9 - 16)

Detenga el estilo. .
Desactive ACMP.

SYNC. SYNC.
O STOP O START STYLE CONTHOL

= ' BREAK O INTRO serdn reemplazadas temporal-
~ . ~

mente por el estilo de acompana-

e/ 00=> miento seleccionado, permitién-

dole probar y utilizar diferentes
acompafamientos con la cancién
(pagina 68).

Caracteristicas del estilo de acompafamiento
Las caracteristicas definitorias de algunos de los estilos de acompanamiento estan indicados en encima de los nombres de estilo res-
pectivos de la pantalla Open/Save.

Session!

Estos estilos proporcionan aun mayor realismo y un apoyo auténtico al mezclar los tipos y cambios de acordes originales, asi como
riffs especiales con los cambios de acordes, con las secciones Main. Esto se ha programado para ahadir algo de “sal’ y un toque pro-
fesional a sus interpretaciones de ciertas canciones y de ciertos géneros. Como resultado, los estilos puede que no vayan bien, o
incluso armoénicamente correctos, para todas las canciones y todos los acordes interpretados. En algunos casos, por ejemplo, la inter-
pretacion de un sencillo acorde de triada mayor puede terminar en un acorde de séptima, o tocar un acorde con bajo producir un
acompanamiento incorrecto o inesperado.

Piano Combo! (disquete)

Estos estilos de acompafnamiento emplean un trio de piano basico (piano, bajo y bateria), ampliado en algunos casos con otros instru-
mentos. Puesto que este es el sonido de un pequefo grupo, el acompafamiento es, en consonancia, austero, lo que lo hace util y efi-
caz en gran variedad de canciones.




Reproduccion de los canales de ritmo de un solo estilo

1 Seleccione un estilo (pagina 56).

\ 4

2 Se inicia el ritmo.

MAIN ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO o) | o) o) o) I o [rit. O STOP O START START/STOP
AUTO  FADI

Los canales de ritmo son parte de
los estilos. Cada estilo dispone
de patrones de ritmo diferentes.

g NOTA
También es posible iniciar el ritmo
con sdlo tocar una tecla del tecla-
do, si Sync. Start estd activado
(se enciende con el boton
SYNC.START).

ONTROL
2| || | & cl|l b #>HUT% /3m|

Set to off.

\ 4

,
3 Toque junto con la reproduccién de ritmo.

El tempo puede ajustarse con los botones TEMPO [ € ][ » ] o TAP TEMPO. Si uti- I I III II

liza el boton TAP TEMPO, el tempo se ajustard a la misma velocidad utilizada para

golpear el botén.
\
f

E;M Pulse el boton START/STOP otra vez
\DR  para detener la reproduccién del ritmo.

\

Ajuste del balance del volumen/silenciamiento de canal

Pantalla BALANCE
Parte MULTIPAD e,

Este boton |
da acceso a
la pantalla Parte STYLE (zona de 1
BALANCE acompafamiento automatico) Las partes pueden
reproducirse desde el teclado
A Parte SONG (MAIN/LAYER/LEFT)
Ajuste el nivel de salida de la parte.
JHNOTA
@ Pantalla CHANNEL ON/OFF
Channel

Este boton da .
2:‘;?:'?: la Acceda a la pantalla STYLE con el boton CHANNEL ON/OFF, y
Channel ON/OFE. | 1uego desactive el instrumento que desee cancelar. Para oir s6lo un

instrumento, mantenga pulsado el boton correspondiente para que
el canal se ajuste a SOLO. Para cancelar la funcién SOLO, sélo
tiene que pulsar el botén del canal correspondiente otra vez.

Consulte el canal MIDI en los
datos de cancion (pagina 141).
Los canales se asignan de la
manera siguiente.
Song
1-16
Accompaniment Style
9-16




Digitacion de acordes

La reproduccion de estilos puede controlarse con los acordes interpretados en la parte del teclado situada a la izquier-
da del punto de divisién. Existen siete tipos de digitaciéon. Acceda a la pagina CHORD FINGERING (pagina 123) y
seleccione la digitacion deseada. La pagina le indica cémo interpretar acordes con la mano izquierda.

SINGLE FINGER (un solo dedo)

Este acompafniamiento facilita la produccién de un acompanamiento bellamente orquestado con acordes mayores, sép-
tima, menor y menor séptima pulsando la minima cantidad de teclas en la zona de acompanamiento automético del
teclado. En la descripcion siguiente se utiliza una digitacién abreviada.

Para un acorde menor, pulse simultineamente la nota
raiz y una tecla blanca de las situadas a su izquierda.

Para un acorde mayor, pulse sélo la nota raiz.

Para un acorde de séptima, pulse simultdneamente Para un acorde menor séptima, pulse simultaneamente la nota

la nota raiz y una tecla blanca situada a su izquierda.

raiz y una tecla blanca y otra negra situadas a su izquierda.

MULTIFINGER

Este modo detecta automaticamente una digitacion de acorde Single Finger o Fingered,
por lo que puede utilizar uno de los dos tipos de digitacién sin tener que conmutar entre
los modos de digitacion. Si desea tocar un acorde menor, séptima, o menor séptima con
SINGLE FINGER en el modo MULTIFINGER, pulse siempre la tecla blanca/negra mas pré-
xima a la raiz del acorde.

FINGERED

Este modo le permite disponer de un acompafniamiento tocando los acordes completos en
la zona de acompafamiento automatico del teclado. El modo Fingered reconoce los dis-
tintos tipos de acordes que figuran en la pagina siguiente.

FINGERED ON BASS

Este modo acepta la misma digitacién que el modo FINGERED, pero se utiliza la nota méas
grave que se toque de la zona de acompafiamiento automatico del teclado como nota de
bajo, permitiéndole tocar acordes “con bajo”. Por ejemplo, para indicar un acorde de Do
con Mi, toque un acorde de Do mayor con Mi como nota mas grave (Mi, Sol, Do).

FULL KEYBOARD

Este modo detecta los acordes en todo el margen de teclas. Los acordes se detectan de
manera similar a Fingered, incluso si divide las notas entre las manos derecha e izquier-
da, por ejemplo, tocando una nota de bajo con la mano izquierda y un acorde con la
derecha, o tocando un acorde con la mano izquierda y una nota melédica con la dere-
cha.

Al FINGERED
Este modo es fundamentalmente igual que FINGERED, con la excepcién de que pueden
tocarse menos de tres notas para senalar los acordes (en base al acorde previamente inter-
pretado, etc.).

Al FULL KEYBOARD

La detecciéon de acordes en el
modo Al Full Keyboard se produ-
ce a intervalos de corchea, apro-
ximadamente. Los acordes extre-
madamente breves, menos de
una corchea de duracién, puede
que no se detecten.

En el modo Full Keyboard, los
acordes se detectan en base a la
nota mas grave y a la segunda
mas grave interpretadas. Si las
dos notas mas graves entran den-
tro de una sola octava, dichas
notas determinaran el acorde. Si
la nota més grave y la segunda
mas grave estan separadas por
mas de una octava, la nota méas
grave se convertird en el bajo y el
acorde se determinara a partir de
la segunda nota mas grave y de
las demas notas interpretadas en
la misma octava.

Al
Artificial Intelligence (Inteligencia

artificial)

Cuando se activa el modo de acompanamiento automatico avanzado, el PSR-A1000 creara automéaticamente el acom-
panamiento adecuado mientras el usuario puede tocar casi cualquier cosa, en cualquier sitio del teclado con las dos
manos. No hay que preocuparse de especificar los acordes de acompafnamiento. Aunque el modo Al Full Keyboard
esta disenado para trabajar con muchas canciones, el uso de algunos arreglos con esta funcién puede que no resulte
adecuado.

Este modo es similar a FULL KEYBOARD, con la excepcién de que pueden tocarse menos de tres notas para seialar
los acordes (en base al acorde previamente interpretado, etc.). No pueden reproducirse acordes de 92 y 112,



Tipos de acordes reconocidos en el modo Fingered (ejemplo para los acordes de “C” (Do)

c 9 ~ cm? - cwmz® ~ cmzin ~ chs - cm7®
o o |o oloje| |o . o |o olele o|se| |o o o |o o |o .
Csus4 _ Caug - - cm9 ~ Cmé ~ Cm7 ~ cm7° B -
. oo o |o o |o . oo . . oo . . ole . o3| |ofe
cmm7 cmm7 ° cm7°5 Cdim ~ Cdim7 o cr e A )
. o . ° o |o |® o |o |® o |o |
c7® c7bs ~ Craug _ CT7sus4 _ Csus2 B
LA K] L] L] L] L] L] LK ] eole L]

Nombre del acorde (abreviatura) Inversion normal Visualizacion para la raiz “C”

Major [M] 1-3-5 C e Las notas entre paréntesis

pueden omitirse.

Ninth [9] 1-2-3-5 C9

- ¢ Respecto de FINGERED,
Sixth [6] 1-(3)-5-6 C6 FINGERED ON BAS y Al
Sixth ninth [6°] 1-2-3-(5)-60r3-6-2" c6° FINGERED, si toca tres

notas adyacentes cuales-
Major seventh [M7] 1-3-(5)-7 CMm7 quiera (incluyendo las notas
. N 9 - 9 negras), el sonido del acorde
Major seventh ninth [M77] 1-2-3-(5)j-7 CM7 se cancelara y solo se segui-
Major seventh add sharp eleventh [M7¢11] [1-(2)-3-%4-5-70r1-2-3-#4-(5)-7 | CM7#'" ran reproduciendo los instru-
- mentos ritmicos (funcion
Flatted fifth [*5] 1-3-%5 C'5 Chord Cancel). Esto le per-
Major seventh flatted fifth [M7°°] 1-3-/5-7 CM758 mite reproducir s6lo el ritmo.
* Si toca dos teclas raiz igua-
Suspended fourth [sus4] 1-4-5 Csus4 les en octavas adyacentes,
Augmented [aug] 1-3-t5 Caug se producira un acompana-
miento basado sélo en la

Major seventh augmented [M7aug] 1-(3)-4%-7 CM7aug raiz.
Minor [m] 1-53-5 Cm  Una quinta perfecta (1 + 5)

T . o ba. producird un acompafa-
Minor ninth [me] 1-2-°3-5 Cmo miento basado en laraizy la
Minor sixth [m6] 1-/3-5-6 Cmé quinta.

Minor seventh [m7] 1-03-(5)-"7 cm7 * El estilo de acompafnamiento

- - 5 : : = 5 automatico a veces no cam-
Minor seventh ninth [m77] 1-2-°3-(5)-"7o0r"3-°7-2 Cm7 biaré cuando se toquen en
Minor seventh eleventh [m7'"] 1-(2)-3-4-5-(°7) cm7™ secuencia acordes  relacio-

nados (es decir, algunos
Minor major seventh [mM7] 1-'3-(5)-7 CmM7 acordes menores seguidos
Minor major seventh ninth [mM7°] 1-2-53-(5)-7 cmm7° de la séptima menor)

T " )5 b2 bE b b ¢ También puede hacer que le
Minor seventh flatted fifth [m7°°] 1-53-°5-°7 Cm7°5 PSR-A1000 le “ensefie” a
Minor major seventh flatted fifth [mM7>5] |1-$3-+5-7 CmM7°+5 tocar acordes digitados

. - - (Fingered). En la pantalla
Diminished [dim] 1-+3-55 Cdim CHORD FINGERING (pagi-
Diminished seventh [dim7] 1-/3-45-6 Cdim7 na 123), especifique el acor-

; ; de que desea aprender, y en
Seventh [7] 1-3-(5)-*70r1-(3)-5-°7 c7 la pantalla apareceran las
Seventh flatted ninth [7"°] 1-+2-3-(5)-"7 c7® notas que debe pulsar.
Seventh add flatted thirteenth [7}13] 1-3-5-56-+7 c7b18
Seventh ninth [79] 1-2-3-(5)-7o0r3-)7-2 c7°
Seventh add sharp eleventh [7#11] 1-(2)-3-%4-5-b70r1-2-3-44-(5)- b7 | C7¢!"
Seventh add thirteenth [713] 1-3-(5)-6-'70r3-6-"7 c7'3
Seventh sharp ninth [7#9] 1-%2.3-(5)- 7 c7#
Seventh flatted fifth [7}9] 1-3-b5-47 C7°
Seventh augmented [7aug] 1-3-#5-47 C7aug
Seventh suspended fourth [7sus4] 1-4-5-+7 C7sus4
Suspended second [sus2] 1-2-5 Csus2

* Sélo esta se reconoce esta inversion . Los demas acordes que no estan marcados con un asterisco pueden tocarse en cualquier inversion.



Arreglo del patron de estilo (SECCIONES: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

El PSR-A1000 dispone de distintos tipos de zonas de acompanamiento automéatico que
permiten variar el arregle del estilo. Son: Main, Break y Ending. Al conmutar entre ellos | También es posible utiizar esta
durante la interpretacién, podra facilmente producir los elementos dinAmicos de un arre- | funcion solo para reproduir rit-
glo con sonido profesional. mos (pagina 58).

[ 1 Seleccione un estilo (pagina 56). «Si pulsa el botén INTRO,

puede reproducir una sec-
cion Intro mientras se repro-
. duce un acompafnamiento.

Indicaciones de las seccio-
nes de boton
— Botones BREAK, INTRO,
2 MAIN, ENDING
. ., El diodo es de color verde
' 2-1 Active la funcién ACMP. - La seccién no se ha selec-
cionado.
ONTROL El diodo es de color rojo
o e a0 2‘7’2‘5'0 ARt ) o sTARTISTOP - La seccién esta selecciona-
OFRILLINO INOUT ([ _| da en este momento.
= == A C D <[ ] % >/0 El diodo est4 desactivado
\ y - No hay datos de seccion; la
seccion no se puede repro-
2-3 Active la funcion SYNC.START ducir.

Puede controlar dinamica-
2-2 Pulse el botén INTRO. Para cancelar la seccion INTRO antes mente el nivel del acompa-
de que comience el estilo, pulse el boton INTRO otra vez. flamiento mediante la fuerza
\ 4 ejercida para tocar las teclas
de la zona de acompafa-
miento automatico del tecla-

. do (péagina 122).

O ACMP BREAK INTRO o

[©

Si pulsa el boton SYNC
START mientras el acompa-
La seccién INTRO comienza en cuanto toque una tecla en la zona de famiento se esta reprodu-
acompanamiento automatico del teclado, y cambia a la secciéon Main. ciendo, éste se detendra en
el PSR-A1000 entrara en el
estado de inicio sincronizado
Punto de division en espera.

T e También puede cambiar las
secciones de estilo con el

” I II II I III I III pedal (pagina 123).
e La seccién Break le permite

afadir variaciones y redo-

I bles dinamicos en el ritmo

Zona de acompafnamiento automatico del acompafamiento para
4 que se actuacién suene ain

mas profesional. Si pulsa el
boton BREAK mientras esta

. reproduciéndose un acom-
pafamiento, el relleno se
h reproducira durante un com-

4 pas.
. L ) Mientras esté reproducién-
—— Las secciones principales pueden cambiarse. dose el Break. el indicador

de la seccion de destino
(MAIN A/B/C/D) parpadeara.

STYLE CONTROL '
o

MAIN ) Eenome SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO | | O it O STOP O START (O START/STOP

e Cuando se ajuste el botén

/) = A C D) =>[] T % >/0 AUTO FILLIN (relleno auto-

matico) y se pulse el botén

_ J MAIN A, B, C, D después del
ultimo medio-tiempo (cor-
Pulse este botdn para afadir breaks (redobles). chea) del compas, el relleno

comenzara a partir del
siguiente compas.

\ 4



Este boton lleva a la seccion final. Cuando tal seccion ha finalizado, el estilo se detiene
automaticamente. Es posible conseguir que el final se ralentice (ritardando) gradual-
mente pulsando el mismo botén ENDING/rit. otra vez mientras se reproduce el final.

ENDING

o | O it

AUTO FADE
2| =] [a cllo||f=n E%

STYLE CONTROL
O ACMP © BREAK

MAIN SYNC. SYNC.
O INTRO o [ o o O STOP O START O START/STOP

>/0

Fade-in/Fade-out (Fundido de entrada y de salida)

El estilo de acompafiamiento automético también incluye una funcién Fade-in/Fade-out,
que realiza un fundido gradual de entrada y de salida del acompanamiento. Para iniciar
el estilo con fundido de entrada, pulse el boton FADE IN/OUT vy luego active
SYNC.START. Para cancelar el fundido de entrada antes de que se inicie el estilo, pulse
el bot6n otra vez.

Para realizar el fundido de salida y detener el estilo, pulse este botén mientras se repro-
duce el estilo. También puede ajustarse la duracién del fundido de entrada y del de sali-
da (pagina 132).

Detencion de la reproduccion del estilo al liberar las teclas (SYNC.STOP)

Cuando se ha activado la funcion de detencién sincronizada, la reproduccién del estilo
se detendra totalmente al liberarse todas las teclas de la zona de acompanamiento auto-
matico del teclado. La reproduccion de estilo se iniciard nuevamente en cuanto se pulse
una tecla de la zona de acompanamiento automatico.

( 1 Active el ACMP (acompaiamiento) )

fz Active SYNC-STOP. Cuando se active SYNC.STOP, también se activara N
automaticamente SYNC.START.

STYLE CONTROL
O ACMP 0 BREAK

ENDING

SYNC. SYNC.
o [rit. © STOP © START O START/STOP

ENEE

O INTRO o [ o o o |

7/ 0= A C || D =>[I

AUTO  FADE
OFILLIN O IN/OUT

.

4

f 3 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, se iniciara el estilo. ‘

i

Punto de division

i

 —

T —

\ Zona de acompafnamiento automatico )
-
( 4 El estilo se detendra cuando aparte la mano izquierda de las teclas. )

A4

Si toca un acorde con la
mano izquierda, el estilo se
reiniciarda automaticamente.

Pulse el bot6n
SYNC.STOP/SYNC.START
otra vez para detener el
estilo.

« El estilo también puede iniciar-
se con el botén STYLE
[START/STOP].

Puede seleccionar el tipo de
introduccién y de final con el
botén E de la ventana MAIN
(pagina 63).

Si pulsa INTRO mientras se
esta reproduciendo el final, la
seccioén de introduccién comen-
zara a reproducirse después
de que haya concluido el final.
Cuando se activa el botén
AUTO FILL IN y se pulsa el
botén MAIN durante la repro-
duccién del final, el acompafa-
miento de relleno comenzara a
reproducirse inmediatamente,
siguiendo con la seccién MAIN.
Puede iniciar el acompafia-
miento empleando para ello la
seccién Ending en vez de Intro.
En este caso, el acompana-
miento automatico no se deten-
dra cuando termine el final.

Si selecciona un estilo diferen-
te cuando no se esta reprodu-
ciendo el estilo, también se
seleccionard el tempo “por
defecto” para ese estilo. Si el
estilo esta reproduciéndose,
se mantendra el mismo
tempo, incluso si selecciona
un estilo distinto.

Cuando se activa STOP
ACMP y no se esta reprodu-
ciendo el acompafamiento,
podré tocar tanto acordes
como el bajo en la zona de
acompafnamiento automatico
del teclado (pagina 122).

También es posible la funcién
SYNC.STOP pulsando breve-
mente la zona de acompafa-
miento automatico/margen de
mano izquierda (pagina 122).

La parada sincronizada no
puede activarse cuando se ha
ajustado el modo de digitacién a
Full Keyboard/Al Full Keyboard,
0 se ha desactivado el acompa-
fiamiento automatico en el panel.




Seleccion de los tipos de introduccion y de final INTRO/ENDING)

1oy

m

M o SR 0 MEEET O 8
SO0MG dod 4=178 MATH
Il NewSong C
. - = LAYER
B 0912 L 928 | 44 OyrohStrings
STYLE d.rd 4=149 LEFT
= HeariBeat = GalaxyEP
MULTL PAD SCALE TUME EAME
&% Tom Flam W NewBank
INTRO EHLIMG REGISTRATION BAMK
dbar2 4dbar NewBank

2

=

IMTRO
Countln

dbaril

ENDING
FillzHit

3bar

Seleccione una introduccion

Seleccione un final

Reproduccion automatica de patrones de relleno al cambiar

Para acceder a la pantalla MAIN,
primero deberad pulsar el botén
DIRECT ACCESS vy luego el
botén EXIT.

Reproduzca el estilo
con la seccion de
introduccion o de final
(paginas 30, 31).

las secciones de acompaiamiento - Relleno automatico

Fill

Frase corta utilizada para anadir
variacion al estilo.

STYLE CONTROL
ACMP

1

BREAK

O INTRO [e) | [e)

ENDING
o it

e

it A

<=l

AUTO  FADE
OFILLIN O IN/OUT

@

SYNC. SYNC.
STOP O START

START/STOP

BlE

=>/0

2

Reproduzca el estilo y conmute entre las secciones de acompaiamiento
mientras toca (paginas 30, 31).
Los patrones de relleno se reproduciran automéaticamente entre cada cambio
en las secciones MAIN.

Es posible anadir un relleno pul-
sando el botén MAIN otra vez.

\ 4

N
Eio

Para cancelar el relleno automatico, vuelva a pulsar el boton AUTO FILLIN.

Es posible desactivar Auto Fill In
temporalmente  durante una
actuacion, pulsando rapidamente
el botén de la siguiente seccion
Main dos veces.




Los Multipads

Es posible utilizar los multipads del PSR-AT000 para reproducir un nimero de breves secuencias ritmicas y melodicas
pre-grabadas, que pueden emplearse para afadir impacto y variedad a las actuaciones al teclado.

( Multi Pads P

il

b

Reproduccion de multipads

1 Seleccione el banco deseado y en la pantalla de MULTI PAD Bank (pagina 35).

+ Soélo tiene que golpear con los

2 Pulse cualquiera de los multipads. dedos cualquier de los multipads
en cualquier momento para
sToP reproducir la frase correspondien-

te en el tempo actual ajustado.
Puede tocar incluso dos, tres o
cuatro multipads al mismo tiempo.
Si pulsa el pad durante su repro-
duccion, ésta se detendra y
comenzara desde el principio otra
vez.

MULTI PAD

712 38|| 4

En cuando se pulse el pad, comenzara a reproducirse la frase correspondiente (en este

caso, para el Pad 4) en su totalidad.

La funcién multipad ofrece dos maneras de detencién a la mitad de la frase:

+ Para detener todos los pads, pulse y libere el botén STOP.

 Para detener pads especificos, mantenga pulsado el boton STOP mientras pulsa el pad
o pads que desee detener.

Chord Match (Adaptacion al acorde)

1 Active ACMP (pagina 57).

2 Toque un acorde con la mano izquierda y pulse cualquiera de los multipads.

Punto de division
T El estado activado/desactivado de
Chord Match depende del banco
W_
Zona de acompafnamiento sTOP
automatico
MULTI PAD

11121 3| 4

En este ejemplo, la frase del Pad 1 se transpondra a F (Fa) mayor antes de la reproduccion.
Pruebe a tocar otros acordes y pulsar los pads. Tenga en cuenta que también es posible cambiar de acordes durante la
reproduccién de un pad.

@ PSR-A1000



Multipad Edit (Edicién de multipads)

Esta funcién le permite copiar ajustes de multipads individuales de un banco de multipads en otro.

Seleccione el multipad(s) deseado.

Pantalla Open/Save de los multipads (pagina 35)

Iw | 20 ArabicPerc 1 %] Tom Flam 3
#] Crash Kit Z0 ArabicPerc 2 Emsl Tem Flam 2 %GI Tem Flam 4
#] Drum Kit 1 #] Latin Perc 1 m——

#] Drum Kit 2 #] Latin Perc 2
#] Drum Kit 3 #] Dance Kit

B MULTIPAD

B Tom Flam

\ \ ﬁ\ Igual que con la pantalla Open/Save Da acceso a la pagina de
H\ (‘\ ‘/‘\ ‘/‘@\ ‘/‘ | de las paginas 38 y 41. directorio del nivel superior.
OEEEE




Reproduccion de canciones

En este apartado el usuario aprendera a reproducir las canciones. Esta seccion de canciones incluye las canciones inter-
nas del instrumento, actuaciones grabadas por el usuario con las funciones de grabaciéon (pagina 83), y datos de can-
cion disponibles en tiendas especializadas. Esta funciéon de gran versatilidad puede utilizarse de muchas maneras,
tocando el teclado con la cancién grabada. Ademas, es posible visualizar las letras en la pantalla LCD.

oM @
In =2 oo, [ ——
e (2] [e][71(=] ey
E EXTRA TRACK _TRACK METRO- 8] L]l (5] [] B A wRw
OTRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME
Ve © ®
O REC TOP O START/STOP  REW FF
@) K >/0 SG B =
" NEW SONG ' SYNC. START —

Tipos de canciones compatibles

ﬁi‘fﬁi Los discos que llevan este logotipo contienen datos de cancion compatibles
— con el formato GM (General MIDI).

E Los discos que llevan este logotipo contienen datos de cancion compatibles
con el formato XG. Este formato supone una notable mejora del estandar “GM
System nivel 1”7, con mas voces, mayor control de edicién y soporte para ml-
tiples secciones y tipos de efectos.

Bn oS discos que llevan este logotipo contienen datos de cancién compatibles
ofewestrA  con el formato de archivos DOC (Disk Orchestra Collection).

éﬁ Los discos que llevan este logotipo contienen datos de cancién compatibles
con el formato de archivos MIDI original de Yamaha.

@ PSR-A1000

Los datos musicales a la venta en
tiendas especializadas estan
sujetos a restricciones de dere-
cho de autor y sélo son para uso
personal.

Si desea mas informacién acerca
de los tipos de canciones compati-
bles con el PSR-A1000, consulte
la pagina 143.




Reproduccion de canciones

Reproduccion de las canciones internas

1

BACK NEXT

R NOTA]

Si no se visualiza la pantalla
MAIN (a la izquierda), pulse el
botén DIRECT ACCESS y luego

TRANS- UFFER SPLIT .
Wl o TR O MR ng F@z EXIT
SO0NG dod 4=1Z8 MAIH
2| 7 NewSong ] P 5] NOTA
— N N LAVER .
- B Lyrlcsl ESERDBBII el P QOrehStrings 6 —C_ También puede muchos otros
STYLE 44 J= 18 LEFT ajustes (como el tempo, la selec-
= c | &~ HeartBeat R GalaxyEP W= cién de voz, etc.) y que se recu-
= o| ® Tom Flam e NewBank |1 ——C—]) peren automaticamente al repro-
THTRO ENDTNG REGISTRATION BANK ducir la cancion (pagina 95).
== e |4bar2 dbar NewBank O — — |

2-1 Seleccione la etiqueta PRESET con

el boton BACK.

BACK

NEXT

2-2 Abra una carpeta y
seleccione la cancién
que desee reproducir.

m Style

M Functich

g NOTA

Puede activar el inicio sincroniza-
do de la cancién pulsando simul-
tdneamente los botones TOP y
SONG [START/STOP]. La can-
cioén se iniciara en cuanto toque el
teclado. También puede utilizar
esta funcién junto con la funcién
inicio sincronizado del estilo
(pagina 57).

2NOTA

Puede hacer que el volumen rea-
lice automaticamente el fundido
de entrada y el de salida al
comienzo y al final de la cancion.
Solo deberd pulsar el botén
FADE IN/OUT al inicio de la
reproduccion de la cancién para
el fundido de entrada y luego pul-
sarlo otra vez al final para el fun-
dido de salida.

3

Se inicia la cancién.

\

—NEW SONG —'- SY( j g'f—)

Ajuste el tempo con los botones TEMPO [ € ][ » ] (pagina 47) o
el boton TAP TEMPO.

Incluso puede cambiar la velocidad de reproducciéon marcando el
tempo, sélo tiene que golpear el botén TAP TEMPO dos veces.

Pulse el botén

| I—
EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2 o 1 OREPEAT O NOME START/STOP
e O e Para detener la cancion inmediatamente, pulse el boton
O REC TOP START/STOP REW FF * otra vez.
O <3 /)D/ AN | G exiT

para volver a la pantalla precedente.

Las canciones también pueden
reproducirse  continuamente.
Ajuste SONG CHAIN PLAY a ON
en la pantalla SONG SETTING
(pagina 121)

Asegurese de que el ajuste de idio-
ma del instrumento (pagina 135) es
el mismo que el del nombre de archi-
vo de la cancion que esté reprodu-
ciendo.




Reproduccion de canciones

Reproduccién simultanea de una cancién y de un estilo de acompaiamiento
Cuando reproduzca una cancién y un estilo de acompanamiento al mismo tiempo,
los canales 9 a 16 de los datos de cancién se reemplazan por los canales del estilo
de acompanamiento, permitiéndole utilizar los estilos y funciones de acompaia-
miento automético en lugar de las partes de acompanamiento de la cancién.

¢ Boton ACMP ......................ON
e Boton AUTO FILL IN ........ON

Seleccione la cancién e inicie la reproduccion con el botén SONG [START/STOPI.
Seleccione el estilo de acompanamiento deseado.

Inicie el estilo con el botén STYLE [START/STOP].

O N

Mientras se reproduce la cancién, inserte un break o cambie las secciones
(con los botones de la secciéon STYLE).
Los patrones de relleno se reproducen al cambiar de secciones.

El estilo se detiene automaticamente cuando la cancién concluye o se detiene.

El acompafiamiento se detendra
cuando detenga la cancién. Si se
esta reproduciendo el estilo de
acompafamiento e inicia la can-
cién, el acompafiamiento se
detendrd automaticamente. Sin
embargo, el estilo de acompafa-
miento no se detendra para las
canciones internas que utilicen
estilos de acompanamiento.

Algunas de las canciones internas se han creado con estilos de acompafiamiento. Con estas canciones, los estilos de
acompafiamiento se iniciaran automaticamente al iniciar la reproduccién de las mismas.

@ PSR-A1000



Reproduccion de canciones en disquete

Inserte el disquete en la unidad.

Inserte el disquete con el lado de la chapa hacia
delante y la cara con etiqueta hacia arriba.

El método de reproduccion es el mismo que el de “Reproduccién de canciones internas”
(pagina 67), excepto que debera seleccionar la pagina FLOPPY DISK en la pantalla SONG.

Otras operaciones relacionadas con la reproduccion
B Repeticion / Rebobinado / Avance rapido

Durante la reproduccion, puede hacer que la cancién vuelva al principio y se
reproduzca otra vez desde el comienzo pulsando este botén. Cuando se
| detenga la reproduccion, si pulsa este botén la cancién volvera al comienzo.

REC TOP START/STOP

>/0
—NEW SOI E—JL SVN’ . START —

Pulse el bot6n para acceder a la pantalla SONG POSITION (véase
a continuacion). Para volver a la pagina SONG, pulse el boton EXIT.

Pantalla SONG POSITION

Cuando se selecciona “BAR”, podra especificar un nimero de compas (a contar desde el
inicio de la cancion) con los botones REW y FF.

Cuando se seleccione “PHRASE MARK?”, especifique el nimero de marca de frase con los
botones REW y FF.

 PHRASE HARK
BAR

“PHRASE MARK?” sélo aparece cuando la cancién contiene marcas de frase. Pulse el
botén J para conmutar entre “BAR” y “PHRASE MARK?, a continuacion utilice los boto-
nes REW y FF para seleccionar el compas o marca de frase deseados.

H Ajuste del balance del volumen / Silenciamiento de canales especificos

[ BALANCE :

Pulse este botdn para acceder a la pantalla BALANCE (pagina 58).
CHANNEL ON/OFF
[ 1

< PaRT

CHANNEL ON/OFF (Activacion y desactivacion de canales)

Seleccione la etiqueta SONG con el boton CHANNEL ON/OFF vy silencie el canal desea-
do ajustandolo a OFF. Para hacer el solo de un canal (sélo sonar4 ese canal), mantenga
pulsado el boton correspondiente a tal canal. Para liberar el solo del canal, pulse el botén
de tal canal otra vez.

m

Antes de continuar, procure leer
la seccién “Gestion de la unidad
de disquetes” (pagina 7).

ZJNOTA

Puede ajustar si el PSR-A1000
recuperard automaticamente la
primera cancién del disquete al
insertarlo (pagina 134).

Algunos datos de cancion del
PSR-A1000 se han grabado
con ajustes de “tempo libre”.
Durante la reproduccion de tales
datos de cancion, los nimeros
de compas indicados en la pan-
talla no se corresponderan con
el compas real; tal indicacion
sélo tiene funciones de referen-
cia para saber hasta donde se
ha reproducido la cancién.

Las canciones que contienen
grandes cantidades de datos
puede que el instrumento no las
lea correctamente, y por tanto
quizés no pueda seleccionarlas.
La capacidad maxima es de
unos 200-300KB, sin embargo,
la cifra puede diferir segin el
contenido de los datos de cada
cancion.

Phrase Mark
Estos datos especifican un cierto
sitio de los datos de cancion.

Pulse este boton para acceder a la pantalla CHANNEL ON/OFF (véase a continuacion).

Channel
Hace referencia al canal MIDI de
los datos de cancion. Los canales
se asignan, para el PSR-A1000,
como se indica a continuacion.
Song
1-16
Accompaniment Style
9-16




Silenciamiento de partes especificas - Pista 1 / Pista 2 / Pistas Extras

Esta funcién le permite silenciar ciertas partes de la cancién (Track 1, Track 2, Extra Tracks) y reproducir sélo las partes
que desee oir. Por ejemplo, si desea practicar la melodia de una cancién, puede silenciar sélo la parte de la mano dere-
cha y tocar dicha parte usted mismo.

1 Seleccione la cancién que va a reproducir

(pégina 66). Puede cambiar las asignaciones
de canal de Track 1y Track 2
(pagina 121), con lo que podra
' especificar las partes que se van
a silenciar al pulsar los botones
utilice este boton para activar o desactivar las partes de TRACK 1/TRACK 2/EXTRA

2 actuacion adicionales (todas menos la mano derecha/izquierda). TRACKS.

EXTRA TRACK
O TRACKS [0

TRACK METRO-
1 OREPEAT O NOME

| | | | I Utilice este botén para activar y des-
|_activar la parte de la mano derecha. g >)NOTA |

- . . . . Cuando se selecciona una can-
Utilice este bot6n para activar y desactivar la parte de la mano izquierda. cion diferente, todas las pistas se

activaran automaticamente.

Inicie la cancion.
3 Ajuste el tempo con los botones [ € ]/[ » ] (pagina 47).

O REC TOPI— ; START/STO REW FF

O g /0 < || B>
5/ -

—NEW SONG —*- SYI Ued

START/STOP

>/0

Para detener la cancién, pulse el botén

otra vez.

Repeticion de la reproduccion de un margen especifico

Esta funcién le permite especificar un determinado margen de la cancién (entre el punto Ay el punto B) y reproducir-
lo repetidamente.

1 Reproduzca la cancién (paginas 57, 69).) También es posible especificar los puntos A y B cuando la cancién esta detenida. Ajuste el
punto A con el boton REPEAT vy luego utilice el botén FF para avanzar hasta el sitio dénde
quiere que termine, y ajuste el punto B con el botén REPEAT otra vez.

BXTRA TRACK TAACK uermo. | Pulse este boton en el punto en que
2 OT“‘CKS ° OREPEAT O NOME desee que comience la repeticion de la
| | | l frase (punto A). Pulse el botén en el J/NOTA
s™VE) O ®) punto en que desee que finalice la El punto B no puede seleccionar-

repeticion de | frase (punto B). se a menos que el punto A se
haya seleccionado primero.

\ 4

Después de una entrada guia automatica (que le ayuda a entrar en el momento Si s6lo especifica el punto A, 12
. . repeticion de la reproduccion se
correcto), se reproducira repetidamente el margen desde el punto A hasta el punto B. produciré entre el punto Ay el final
Independientemente de si la cancion se estd reproduciendo o esta detenida, si de la cancion.
pulsa el boton TOP volvera al punto A. 2NOTA
. Los puntos A y B se borraran
cuando se seleccione un nimero

de cancion diferente, cuando se
cancele la funcion de repeticion, o
se seleccione un modo de repeti-
cién distinto (como Phrase Repeat
REPEAT o la repeticién en Song Chain Play
(pagina 118).

4 Detenga la cancion.

START/STOP

>/0 . . )
» Para cancelar la funcion de repeticion, pulse el botén
otra vez.




Visualizacion de letras de canciones

Esta funcion le permite visualizar las letras de las canciones durante su reproduccién, facilitandole cantar durante la

actuacion o la reproduccién de la cancién.

7
. - MAaN
1 seleccione ta 2 I 0 MR 0 MMEST O 8
cancién deseada SONE  ded J= 90 i HATH
. (=2— a| 7 Lyrics  aGrandPicing
(pagmas 67, 69). 1R oL : LAVER
s |Lyrics s 44 OrchStrings
STYLE d-d 4=148 LEFT
— c| P~ HeartBeat PR GalaxyEP
FIULTI FAD SCALE TUNE BANK
— o| # Tom Flam # NewBank
INTRO EHDING REGISTRATION BAME
—o— e[4bar2 A4bar NewBank
7
5
Twinkle Twinkle Little Star
Vritten by Traditional
\.

-

4 Inicie la cancidn.

zacion inversa

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME
(STYLE) L (R)
O REC TOP O START/STOP  REW FF
O <J >/0 < | | B>
)
—NEW SONG —/'-§' T~
Las letras apare-
; ; EXTRA TRACK _TRACK METRO-
cen en visuali- OTRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME

) O

junto con la sTYLE) M) ®
reprOdUCCI(jn de O REC TOP O START/STOP REW FF
la cancion. @) S /)D/D < || B>

—NEW SONG —/'-§

Detenga la cancion.

boton.

Para volver a la pagina anterior, pulse el

T

EXIT

o
o

oo
o

o

gNOTA

Si la cancion seleccionada no
contiene ningln dato de letras,
éstas no se visualizaran.

i NOTA |

En este ejemplo, seleccione
“Lyrics” en la carpeta Function de
la pagina PRESET (SONG) .

LU NOTA

Si la cancion seleccionada contie-
ne datos de acorde, junto con las
letras se visualizaran los nombres
de los acordes.

Las letras pueden cambiarse.




Uso de escalas orientales - Ajustes de escala/afinacion
de escalas/memoria de escalas

La funcién Oriental Scale le permite, de manera sencilla, subir o bajar el tono de notas especificas y crear sus propias
escalas. Puede cambiar los ajustes de escala en cualquier momento, incluso cuando esté tocando. Pueden almacenar-
se hasta seis ajustes de escalas para su recuperacion instantanea, en el momento en que las necesite.

R e e J)
5666 EmHl L 8=
: T & E

SCALE SETTING

ik

SCALE MEMORY
MEMORY 1 2

80 0

UAUATRAUAURUAUAD

o~ Y

R e S == =]
e O EEIEIEEEEE] X0 8

©
Ajuste de una escala oriental - Ajuste de escala
Los botones SCALE SETTING simulan un teclado de una octava (Do a Si). Puede
cambiar de forma sencilla el ajuste de escala en cualquier momento con los boto-
nes SCALE SETTING situados en la parte izquierda del panel.
La pulsacién de los botones activa o desactiva la funcién Scale Setting de la nota
especifica.
La funcién de ajuste de escala afecta a todas las notas que tienen el mismo nombre
de nota en todas las octavas. Cuando se activa, (el botén seleccionado se ilumina),
podra tocar el teclado en la escala oriental seleccionada.
El ajuste de escala de cada nota es de -50 centésimas. Ademas, es posible ajustar la
afinacion de la escala en unidades de 1 centésima en la pantalla SCALE TUNE.

Los botones SCALE SETTING se ilu-
minan o apagan segun los datos de
reproduccion de canciones.

La funcion de ajuste de escala no tiene
ningun efecto sobre las voces Drum
Kit/SFX Kit.

Ajuste de la afinacion de escalas - Afinacion de escalas

Es posible seleccionar una plantilla de escala deseada, incluyendo las escalas orientales y crear escalas propias median-
te la afinacion exacta de las notas de la escala.
Pulse el botén SCALE TUNING situado en la parte derecha de la pantalla para acceder a la pantalla SCALE TUNE.

Los botones SCALE SETTING se ilu-
minaran cuando los valores de afina-

EOUAL TEHPERAWMENRT SCALE -

Selecciona la
plantilla de la
escala deseada.
BAYAT y RAST
son dos ajustes
de escalas orien-
tales tipicos.

Determina la nota
basica de cada esca-
la. Cuando se cambia
la nota basica, el tono
del teclado se trans-
pone, aunque mante-
niendo la relacion de
tono original entre las
notas.

G PSR-A1000

Determina las partes que

__ resultaran afectadas por el
ajuste de escala. Seleccione
la parte que va a ajustar
pulsando los botones 6 0 7
[A/¥] y active o desactive la
funcion con el boton 8[A/V].

_ Ajusta la afinacién de esca-
la de la nota seleccionada.

[4A/V¥]: en pasos de 50 centésimas

[5A/¥]: en pasos de 1 centésimas
(-64 a +63)

Pulse los botones 4 0 5

[A/¥] simultdneamente para

reajustar el valor instantane-

amente a su valor de fabrica.

Selecciona la nota  Cuando ajuste la afinacién de escala, el nombre de la planti-

que va a afinarse.

lla de escala situado en la parte superior de la pantalla cam-

biara a “EDITED SCALE”, indicando que se han realizado
algunos ajustes desde la plantilla de escala predefinida.

cién de las notas correspondientes
se ajustes a un valor distinto de “0”.
Ademas, los valores ajustados con
los botones SCALE SETTING se
reflejaran automaticamente en la
pantalla SCALE TUNE.

Cent
Unidad de tono igual a 1/100 de un
semitono (100 centésimas = 1 semi-
tono).

Puede registrar sus afinaciones de
escala originales en un botén
REGISTRATION MEMORY. Para
ello, marque “SCALE” en la pantalla
REGISTRATION MEMORY (pagina
76).




Uso de escalas orientales - Ajustes de escala/afinacion de escalas/memoria de escalas

Escala

B Equal Temperament (temperada)
El margen de tono de cada octava se divide igualmente en doce partes iguales, separdndose cada semitono de mane-
ra uniforme. Es la afinacién méas utilizada en la musica actual.

B Bayat/Rast
Utilice esta afinacién cuando interprete mdsica arabe.

B Pure Major, Pure Minor (Mayor y menor puras)
Estas afinaciones preservan los intervalos matematicos puros de cada escala para acordes de triada (raiz, tercera y
quinta). Puede oirse en las armonias vocales actuales, como coros y cantos a capella.

B Pythagorean (Pitagérica)
Esta escala fue ideada por el famoso filésofo griego y se crea a partir de una serie de quintas perfectas, que se jun-
tan en una sola octava. La tercera, en esta afinacién, es algo inestable, pero la cuarta y la quinta resultan bellas y
adecuadas para algunos solos.

B Mean-Tone (Tono principal)
Esta escala se cre6 como un avance de la pitagérica haciendo que el intervalo de tercera mayor resultara mas “afi-
nado”. Fue muy popular desde el siglo XVI hasta el siglo XVIIl. Handel, entre otros, utiliz6 esta escala.

B Werckmeister Kirnberger
Esta escala compuesta combina los sistema de Werckmeister y Kirnberger, y era una mejora de la escalas de tono
principal y pitagérica. La caracteristica principal de esta escala es que cada tecla tiene su propio caracter tinico. La
escala se utiliz6 ampliamente durante la época de Bach y Beethoven e incluso en la actualidad se utiliza muy a
menudo para interpretar musica periédica en el clavicordio.

Ajustes de tono de cada escala (en centésimas; ejemplos de escala de Do)
Los valores indicados en esta tabla, se “redondean” al ndmero entero mas préximo, para su uso con este instrumento.

c ct D E E F F# G I A B’ B
Temperada 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Bayat 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 | -50 0 0
Rast 0 o] o 0 | -50 0 0 0 0 0 0 | -50
Mayor pura o | 297| 39| 156 -141| 23| -94| 23| -273| -156| 180 -117
Menor pura 0 336| 39| 156| -141| -23| 313 23| 141| -156| 180 -11.7
Pitagérica 0 14.1 39| 63| 78| 23| 11.7| 23| 156| 63| -39| 102
Tono principal 0 | 242| 70| 102 -14.1 31| 203| -3.1| -27.3| -102| 70| -172
Werckmeister o | -102| -78| 63| -102| 23| -11.7| -39| -78| -11.7| -39| -758
Kirnberger o | -102| -70| -63| -141| 23| -102| -31| -78| -102| -39 -117
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Almacenamiento en memoria del ajuste de escala - Memoria de escala

Los ajustes de escala realizados (con los botones SCALE SETTINGo en la pantalla SCALE TUNE) se guardan en memo-
ria con la funcién Scale Memory. Pueden guardarse hasta seis ajustes de escala para recuperarlos en el momento en
que se necesiten.

1 Realice los ajustes de escala a voluntad con los botones SCALE SETTING o en la pantalla SCALE TUNE.

\ 4

Mantenga pulsado el botéon MEMORY vy pulse uno de los botones SCALE TUNE.
A continuacién se iluminara el botén SCALE MEMORY. Cualquier dato que se encuentre en el sitio selec-
cionado se borraréd y sera reemplazado por los nuevos ajustes.

SCALE MEMORY
MEMORY 1 2 5 6

©O0 0000
R 5

| Los ajustes de escala guardados en memoria se perderan al apagar el instrumento, a menos que realice la operacién Save (guardar) (véase la seccidn siguiente).

Almacenamiento de los ajustes de escala

Los ajustes de escala guardados en los botones SCALE MEMORY 1-6 se almacenan como un solo archivo.

Pulse el boton DIRECT ACCESS
seguido de EXIT para acceder a la
pantalla MAIN.

Todos los ajustes guardados en los
botones 1-6 conforman un “banco”. Los
bancos pueden guardarse en “USER”
o “FLOPPY DISK” como archivos Scale
Tune Bank (Banco de afinacion de

escalas).
TRAMS- i UPPER SPLIT
1 ‘LHJIJ'PDSE 8] gﬂ.ﬂg octave @ L1 POINT F@z F@z
SO0MG drsd 4=1F@8 MAIH
5 New$ong P
: : |BnR 801~ 1 J=148 . LAYER
LYI'ICS BB FYs OrchStrlngs ........ G :@
STYLE 44 J=14% LEFT
= HeartBeat = GalaxyEP Ho—C)
MULTI PAD SCALE TUHE BAMEK
it Tom Flam W MewBank [
INTRO EHDIMNG ] REGISTRATION BAHE
dbar2 4bar NewBank J =
ILARCE




Uso de escalas orientales - Ajustes de escala/afinacion de escalas/memoria de escalas

A4

2 Guarde los ajustes realizados en los botones SCALE MEMORY como un
solo archivo de Scale Tune Bank (pagina 41).

[ i NewBank ]

B SCALE TUNE

A continuacién apare-
cera la pantalla
SCALE TUNE EDIT. Si
desea mas detalles
acerca de esta panta-
lla, véase el apartado
siguiente.

Pantalla SCALE TUNE EDIT

bres de los ajustes de escala aparecen indicados en la pantalla.
Desde esta pantalla puede seleccionar, asignar nombre o borrar los ajustes de escala.

correspondiente.
“Operaciones basicas - Organizacién de los datos”.

cas - Organizacion de los datos”.

El contenido del banco de afinacion de escala actual figura en la lista de la pantalla SCALE TUNE EDIT. Los nom-

Select ....Pulse los botones A-C/F-H. La pantalla SCALE TUNE EDIT enlaza con los botones SCALE MEMORY 1-
6. Cuando seleccione los ajustes de escala de la pantalla, se iluminarad el botén SCALE MEMORY

Name ....Esta operaciéon es la misma que la de “Asignacién de nombre a los archivos y carpetas” (pagina 38) de

Delete ..Esta operacién es la misma que la de “Borrado de archivos/carpetas” (pagina 40) de “Operaciones basi-

TUNE BANK pulsando el botdn [8](A) y guarde los datos (pagina 41).

El resultado de la operacion de Asignacion de nombre/borrado se perdera al apagar el instrumento, a menos que vuelva a la pantalla SCALE

Recuperacion del ajuste de escala

Para recuperar los ajustes de escala guardados en memoria, seleccione el banco deseado
en la pantalla SCALE TUNE BANK (péagina 72). Pulse el boton SCALE MEMORY 1- 6
correspondiente en el que haya guardado el ajuste. A continuacién se iluminara el corres-
pondiente botén SCALE MEMORY.

La funcién de memoria de escala puede desactivarse pulsando el botéon SCALE MEMORY
que se encuentre iluminado para que se apague. Por derecto, se recuperaré el ajuste de
escala temperada (el ajuste de tono de todas las notas es “0”).

Si pulsa un botén SCALE
MEMORY en el que no se haya
guardado nada, seguiran activos
los ajustes de escala actuales y
no se producird ningtn cambio.

PSR-A1000 e



Almacenamiento y recuperacion de paneles personalizados -
Memoria de registro

La memoria de registro es una potente funcién que le permite configurar el PSR-A1000 como lo desee, seleccionando
voces, estilos, ajustes de efectos, etc. especificos, y guardar el panel personalizado para una posterior recuperacion.
Luego, cuando necesite los ajustes, s6lo tendrd que pulsar el botén REGISTRATION MEMORY correspondiente.

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE O o o o o o o MEMORY

[ 2][=]1[«][5][e][7][e] [w] Errmmmmme ===

J

Registro de paneles - Memoria de registro

Este apartado le indica la manera de registrar los ajuste de panel personalizado en los botones de REGISTRATION MEMORY.
Realice todos los ajustes que desee con los controles del panel, y la memoria de registro los “recordara” por usted.

Configure los controles de panel a voluntad.
Si desea una lista de los ajustes que pueden registrarse, consulte la lista de Tenga en cuenta que las can-

. . ciones o estilos de un disquete
datos adjunta (Tabla de parametros). no pueden registrarse en la

memoria de registro. Si desea
. registrar una cancién o estilo
de un disquete, copie los datos
REGISTRATION MEMORY en “USER” de la pantalla

2 0O FREEZE

EEEE = 7E] b bt M

mente.
3 REGISTRATION HEHORY GCONTERTS

Seleccione los grupos de parémetros T?:'ﬁi‘;ﬁe@;ﬁifw to be menarized to Resis Fo—C_ Cancela el registro y lleva
deseados de los ajustes que desee 6 —C_ :\illi\‘llrtlje'lltaan?t:% Eatt:g: utili-
registrar. También puede utilizar la Pross one of the [RES 1-81 buttons W) zar eI. botén EXI?’

rueda DATA ENTRY para navegar por A to store the current settins. :

esta pantalla. Para registrar un grupo @

de parametros, marque el recuadro

correspondiente. Los grupos que no se GROUP SELECT S

marquen, no se incluiran en el ajuste [glpeuiny  [150M6 B

de Registration Memory. Con ello e L. YOrF

puede mantener ciertos ajustes incluso I a¥ 1 av] Introduce la marca en el recua-

cuando conmute entre los preajustes dro seleccionado. También

de la memoria de registro. También puede utilizar el botén ENTER.

puede utilizar la funcion Freeze (pagina
78) para pasar por alto los cambios de
la memoria de registro, lo que evitara
que se produzcan ciertos cambios en
los ajustes del panel.

Extrae la marca del recuadro
seleccionado. También puede
utilizar el botén ENTER.

D T ) N O TA S
N 2 2 e REGISTRATION MEMORY
E.‘J Pulse el boton nume.rl' OFREEZE @ o o o o o o o MEMORY Los datos que se hayan regis-
(DR co deseado para regis- B 1 ll2llsllallsllsll 7 | ‘ 000 | trado previamente en el boton
trar los ajustes. REGISTRATION ~ MEMORY
> seleccionado (el indicador es
. ) . ) de color rojo o verde) se per-
Indicador verde ...... El ajuste de panel se registra pero no se selecciona. deran y seran reemplazados
Indicador rojo ........ El ajuste de panel se registra y se selecciona. por los nuevos ajustes.
Indicador verde ...... El ajuste de panel no se registra.
Los registros realizados se perderan al apagar el instrumento, a menos que realice la operacion Save expli-
cada en la pagina siguiente.
-4
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Almacenamiento y recuperacion de paneles personalizados - Memoria de registro

Almacenamiento de la memoria de registro
Los ajustes registrados en los botones REGISTRATION MEMORY 1-8 se guardan como un solo archivo.

Todos los ajustes guardados en los

Los bancos pueden guardarse en
“USER” o “FLOPPY DISK” como
archivos de banco de registro.

botones 1-8 conforman un “banco”.

Tenga en cuenta que el tamafo
de los archivos del banco de
registro y el espacio que ocupan
en memoria depende de la canti-
dad de funciones ajustada en
cada uno.

TRAHS i UPFER SPLIT
1 Wi o ocraie O MM Eony F@Z F@z
B g HATH
53 NewSong f JGrandPiana P )
(T | BAR BE1- . LAVER
Lyrics] Pt 4% OrchStrings e —(_1J
STYLE dod LEFT
¢ HeartBeat =R GalaxyEP Wo—C )
HULTL FAD SCALE TUNE BAHE
§# Tom Flam #* NewBank 1 —C )
IMTRO EHDING ] REGISTRATION BAHE
dbar2 dbar NewBank J

Pulse el botén DIRECT ACCESS
seguido de EXIT para acceder a
la pantalla MAIN.

2 Guarde los ajustes reali-
zados en los botones de
registro de memoria
como un archivo indi-
vidual del banco de
registro (pagina 41).

A continuacién aparecera la panta-
lla REGISTRATION EDIT.
Encontrara mas detalles acerca de
esta pantalla a continuacion.

Pantalla REGISTRATION EDIT

El contenido del banco de memoria de registro (REGIST.) actual figura en la lista de la pantalla REGISTRATION
MEMORY. Los nombres de los preajustes de memoria de registro aparecen indicados en la pantalla, mientras que
los indicadores de los botones REGISTRATON MEMORY correspondientes se iluminan de color verde.
Desde esta pantalla puede seleccionar, asignar nombre o borrar los preajustes de memoria de registro.

Select....Pulse los botones A - J. La pantalla REGIST. enlaza con los botones REGISTRATION MEMORY 1-8.
Cuando seleccione el preajuste de memoria de registro de la pantalla, se iluminara el botén corres-
pondiente (indicador de color rojo).

Name ....Esta operaciéon es la misma que la de “Asignacién de nombre a los archivos y carpetas” (pagina 38) de
“Operaciones basicas - Organizacién de los datos”.

Delete ..Esta operacién es la misma que la de “Borrado de archivos/carpetas” (pagina 40) de “Operaciones basi-
cas - Organizacion de los datos”.

El resultado de la operacion de Asignacion de nombre/borrado se perdera al apagar el instrumento, a menos que vuelva a la pantalla
REGISTRATION MEMORY pulsando el boton [8](¥) y guarde los datos (pagina 41).




Recuperacion de una memoria de registro

Para recuperar todos los ajustes de panel realizados, o sélo los que desee o necesite. Por ejemplo, si deshace la selec-
cion de “STYLE en la pantalla REGISTRATION MEMORY, podra mantener el estilo actual seleccionado aunque cam-
bie de preajustes de memoria de registro.

Recuperacion de los ajustes registrados

Seleccione el banco deseado en la pantalla REGISTRATION MEMORY (pagina 77).
Pulse el botén REGISTRATION MEMORY correspondiente (cualquiera cuyo indicador
esté en verde) para recuperar el ajuste deseado.

Puede programar sus preajustes
REGISTRATION MEMORY de memoria de registro para recu-
OFREEZE O ° ° ° ° o ° ° MEMORY perarlos en secuencia, en el

y = N orden que desee. Una vez pro-
7 2 3 | 4 | 9 6 7 000 gramados, los preajustes 1 - 8
pueden seleccionarse en secuen-
cia con los botones BACK NEXT
o el pedal (pagina 126).

Seleccion de ajustes de Freeze

Maork the srnupts] that you want to
remain unchanged, even
when o Registration Memory is selected.

FUNCTION

.......................................... FREEZE GROUP SETEING e
GROUP SELECT:
] HARHONWY SOHG - HARK
201 " Emlé[mnns ;E.I!':'I]. Aoy
Acceda a la pagina “FRE- HTome | LREDAL o Yorr
EZE” desde la pantalla — . e 5.2

REGIST.SEQUENCE /
FREEZE / VOICE SET
(pagina 126). \ﬂ

Introduce una marca en
el recuadro seleccionado.

~@@@@
il

| ] \ \
URURURURV
L/ Extrae la marca del

I—Seleccione los ajustes de Freeze.  recuadro seleccionado.

y

Pulse el boton FREEZE. Cuando esté activo (indicador iluminado), los ajustes especificados en la pagina Freeze
se mantendran o permaneceran intactos, incluso cuando cambie de preajustes de memoria de registro.

REGISTRATION MEMORY
© FREEZE o o o O le) O O O MEMORY

7123|4296 ]|7 000

4 Pulse el botéon REGISTRATION MEMORY correspondiente (cualquiera cuyo indicador esté en verde)
para recuperar los ajustes deseados.

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE 0 0 o o o o) o) o MEMORY

ill2]2]l«][s]le]l7]le] [m




Edicion de voces — Sound Creator

El PSR-A1000 dispone de una funcién denominada Sound Creator que le permite crear sus
propias voces editando algunos parametros de las voces existentes. Una vez que haya cre-
ado una voz, podréa guardarla como voz USER para recuperarla posteriormente. « Lavoz puede editarse en tiempo

real, mientras se reproduce una

cancion o estilo.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

* Tenga en cuenta que los ajustes
realizados en los pardmetros
puede que no cambien mucho el
sonido real, segun sean los
ajustes originales de la voz.

= F00)

o L

3 XS 43 0%

Funcionamiento

Pulse los botones F, G o H para seleccionar
la parte (MAIN, LAYER o LEFT) que contiene
la voz que desea editar.

WA o MMETTE o memE 8 B
SONG a4 =178 MAIN
JJ NewSong [ F
- - = LAYVER
Lyries| 285091 142230 24 OrehSirings G
STYLE 4.4 4=148 LEFT
= HeartBeat R GalaxyEP H
MULTI PAC SCALE TUME BAMK
& Tom Flam i NewBank =)
INTROD EHDING REGISTRATION BANK
dbar2  Abar NewBank v —C )

r
2 Pulse el ] X o sl
4 a voz también puede seleccio-
botén narse en la pantalla SOUND
SOUND CREATOR.
CREATOR.
— A PRECAUCION
SOUND CREATOR i .
» Los ajustes se perderan si la voz
de la parte editada se cambia a
o ORDING otra voz. Los datos importantes
deben guardarse en la unidad
MIXING CONSOLE User o en un disquete.
EFAHTD

\ 4

Edite los parametros de la voz.

ELLTTH

Las operaciones de las funciones seleccionadas en este paso, se detallan a partir de la pagina 81.

ULAR VOICE) ! GrandPiano I

REVERE DEPTH:0 CHORUS DEPTH:O

Seleccione el menu deseado
con el botén NEXT/BACK.

Indica los parame-

tros que pueden edi-

tarse en esta panta-

Seleccione el menu deseado.
Este quedara resaltado.

Puede utilizarse durante la edicién para
comparar el sonido de la voz original
con la voz editada.

lla. Estos correspon-
den a los parame-
tros/valores indica-
dos en la parte infe-
rior de la pantalla.

PAKEL

Abre la pantalla Save (Voice) para guardar la
voz editada como una voz User (pagina 41).

\ 4

Guarde la voz editada en la unidad USER
(Flash ROM) como voz USER (pagina 41).

» 5 Pulse el botén USER para seleccionar
la voz editada, y toque el teclado.

PSR-A1000 e



Edicion de voces — Sound Creator

Parametros de Sound Creator

Tenga en cuenta que existen cier-

COMMON | Determina los ajustes comunes, como el volumen o la octava de la voz.

SOUND Determina el timbre/EG (Generador de envolvente)/vibrato de la voz.

EFFECT Determina los ajustes de la profundidad y el tipo de efecto y los ajustes del ecualizador.
HARMONY | Determina los ajustes de HARMONY/ECHO.

tos pardmetros cuyos ajustes de
Sound Creator afectan sélo a la

Los parametros siguientes enlazan con los de cada pantalla.

voz de la parte Main.

Parametro comun

Otra ubicacion

MONO VOICE EFFECT (TOP PANEL) pagina 55
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE pagina 114
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE pagina 114
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE pagina 114
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE pagina 115
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE pagina 115
DSP ON/OFF VOICE EFFECT (TOP PANEL) pagina 54
DSP DEPTH MIXING CONSOLE pagina 115
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (TOP PANEL) | pégina 55, 115
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 127
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 127
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 127
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 127
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 127
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 127

COMMON (Comtin)

Estas explicaciones corresponden al paso N° 3 de la pagina 79.

Ajuste el volumen de la voz actual
editada.

Determina la sensibilidad de pulsa- ~ |
cién, es decir, la respuesta de
volumen a la fuerza ejercida al

tocar el teclado.

0=

64 -
127 -

VOLUHE: 100

[TOUCH SEWSE:g4d

[

OCTAVE HATH-LAYER:D LEFT:1

HOHO-POLY:POLY

|Pl]II'IIIIIEI|I TIHE:D

GOH-
PARE

Produce caidas de nivel
mas dramaticas, cuanto
mas suave toque.
Respuesta normal.

TOUGH - OCTAVE:---- HOHO PORTAHERT
VOLUHE, -SENSE~ ~LEFT—H/LYR~ ~POLY— ~TIHE:
100 64 1 ] L]

Produce un volumen alto
sea cual sea la presién
ejercida al tocar (fijo).

@ PSR-A1000

Ajusta el tiempo de portamento
de cada parte
(MAIN/LAYER/VOICE).

Determina si la voz se va a reprodu-
cir monofénicamente (pagina 55).

Cambia el margen de octava hacia
arriba o hacia abajo, en octavas,
de la voz seleccionada. Cuando se
utiliza la voz de la parte Main o
Layer, esta disponible el parametro
M/LYR; cuando se emplea la parte
de la voz Left, esta disponible el
parametro LEFT.



Edicion de voces — Sound Creator

SONIDO

Estas explicaciones corresponden al paso N°3 de la pagina 79.

B FILTER (filtro)

SOUN T ETTT
FILTER BRIGHTHESS:0 __ [HARMOWIC COMTEMT:0

1 [E6 ATTIACK:0 [pECAY:0 [RELERSE: 0
VIBRATO DEPTH: 0 [SPEED:0 [pELAY: 0

Determina los ajustes de filtro, EG
y vibrato (véase a continuacion).

Los ajustes de FILTER determinan el timbre global del sonido realzando o recortando un
determinado margen de frecuencias.

e BRIGHTNESS (Brillo)
Determina el margen de

corte o de la frecuencia efectiva (reso-
nancia) del filtro (véase el diagrama). Los

valores altos producen
brillante.

¢ Contenido armoénico

Determina el énfasis dado a la frecuencia
de corte, ajustada en BRIGHTNESS
(véase el diagrama). Los valores elevados

producen un efecto mas

la frecuencia de Volumen Frecuencia de corte

<
A
Ay
\

\
\
| ‘ |
1

un sonido mas AN

'
'
'
'
'
1 \
'
'
'
'
'

Frecuencia

Estas frecuencias son las  Margen de corte (tono)

que deja pasar el filtro.

Volumen .

pronunciado.

Resonancia

B EG (Generador de envolvente)
Los ajuste del EG determinan el cambio del nivel del sonido en el tiempo. Esto le permite reproducir muchas caracte-
risticas del sonido de instrumentos acusticos naturales, como el rapido ataque y caida de los sonidos de percusion o el
largo abandono de un tono de piano sostenido.

¢ ATTACK (Ataque) ........

e DECAY (Caida) ............

e RELEASE (Abandono) ..

Determina la rapidez del sonido en llegar a su
maximo nivel después de tocar la tecla. Cuanto
mas alto sea el valor, més lento seré el ataque.
Determina la rapidez del sonido en alcanzar su
nivel de sostenido (algo mas bajo que el nivel
maximo). Cuanto mas alto sea el valor, mas lenta
sera la caida.

Determina la rapidez del sonido en realizar la
caida hasta el silencio después de liberar la
tecla. Cuanto mas alto sea el valor, mas lenta
sera el abandono.

Frecuencia
(tono)

Level

Ademas de conseguir un sonido
mas brillante 0 méas suave, el filtro
puede utilizarse para producir
efectos electronicos, de tipo sin-
tetizador.

>

;4-A1'I'ACK->:<- DECAY ! — RELEASE—'; Ti'me
2+ +
- -y

Tecla activada

Tecla desactivada

Si se ajusta RELEASE a un valor
grande, el sustain serd largo.

PSR-A1000 Q



Edicion de voces — Sound Creator

H VIBRATO

e DEPTH (Profundidad) ..Determina la intensidad del efecto de vibrato (véase el
diagrama). Los ajustes altos producen un vibrato mas

pronunciado.

e SPEED (Velocidad) ...... Determina la velocidad del efecto de vibrato (véase el

diagrama).

e DELAY (Retardo).......... Determina la cantidad de tiempo que transcu-
rre entre la pulsacién de una tecla y el inicio
del efecto de vibrato (véase el diagrama). Los
ajustes altos aumentan el retardo en el
comienzo del vibrato.

EFFECT (Efecto)

. 'y
Nivel

VIBRATO

Crea una onda oscilante del soni-
do cambiando periddicamente el
tono.

\ SPEED |
—P

DEPTH

R e

DELAY!

Tiempo

Estas explicaciones corresponden al paso N°3 de la pagina 79.

Determina el tipo de DSP.
Encontrara mas informacién acerca
de la estructura de los efectos en la
pagina 117; si desea una lista de
los tipos de efecto disponibles, con-
sulte la lista de datos adjunta.

Igual que “Mixing Console”,
pagina 115.

Determina la profundidad de sustain

de cada voz cuando se activa el
boton SUSTAIN.

HARMONY (Armonia)

Estas explicaciones corresponden al paso N°3 de la pagina 79.

HARMOWY TYPE:STANDARD TRIO
UOLUKE: T2 [SPEED:4
ASSIGH:AUTO

CHORD HOTE OMLY:OFF

TOUCH LIWIT:0

-

COM-
e G

TOUGH

TYPE VOLUHE, 'SPEED- (ASSIGH, CHORD ~LIHIT
STARDARD DUET T2
ONLY
FULL CHORD s mu_n
ROCK DUET § HATH ml
COURTRY DUET LAYER

Los parametros son los mismos que los de la pantalla HARMONY/ECHO de FUNCTION.

Mas detalles en la pagina 128.

e PSR-A1000



Grabacion de actuaciones y creacion de canciones - Song Creator

Con estas potentes y a la vez sencillas funciones de creacién de canciones, podré grabar sus propias actuaciones al
teclado y guardarlas para recuperarlas posteriormente. Dispone de varios métodos de grabacion diferentes: Quick
Recording (pagina 84), que le permite grabar de forma sencilla y rapida; Multi Recording (pagina 85), que le permite
grabar varias partes diferentes; y Step Recording (pagina 87), que le permite introducir las notas de una en una. Las can-
ciones pueden incluir no sé6lo los ajustes de voz de la actuacién al teclado (Main, Layer, Left), sino también los efectos
y las partes del acompafamiento automatico. La cancién grabada puede guardarse en la memoria interna o en disquete

(paginas 35, 41).

EXTRA TRACK TRACK

ME
O TRACKS O
(STYLE) (1) (R)
O REC TOP O START/STOP  REW FF
O < >/0 < || B>

—NEW SONG —'— SYNC. START —

DIGITAL RECORDING

Acerca de la grabacion de canciones

B Quick Recording (Grabacion rapida) (pagina 84)

Este es el método de grabaciéon mas sencillo, y le permite grabar rapidamente la
cancién de piano que esté practicando. Es posible realizar la seleccién entre cua-
tro partes: mano derecha, mano izquierda y acompafamiento automatico/multi-
pad. Por ejemplo, puede grabar sélo la interpretacion de la mano derecha, o
puede grabar simultdneamente tanto la mano derecha como el acompaiamiento
automatico.

B Multi Recording (Grabacién miiltiple) (pagina 85)

Este método le permite grabar una cancién con varios sonidos de instrumentos
diferentes y crear el sonido de una banda u orquesta al completo. Grabe la inter-
pretacién de cada instrumento individualmente y cree composiciones totalmente
orquestadas. Ademas, es podra grabar encima de una parte de una cancién inter-
na o de una cancién de disquete su propia actuacion.

B Step Recording (Grabacion por pasos) (pagina 87)

Este método es similar a escribir una partitura en papel. Le permite introducir las
notas individualmente, especificando el tono y la duracién. Resulta ideal para rea-
lizar grabaciones precisas, o para grabar partes dificiles de tocar.

B Song Editing (Edicién de canciones) (pagina 93)
El PSR-A1000 también permite editar las canciones grabadas con los métodos
Quick Recording, Multi Recording y Step Recording.

¢ La capacidad de la memoria interna del
PSR-A1000 es de unos 260KB. La
capacidad de memoria de los disquetes
2DDy 2HD es de unos 720KB y 1,44MB
respectivamente. Cuando guarde los
datos en estos medios, todos los tipos
de archivo del PSR-A1000 (voz, estilo,
cancion, registro, etc.) se almacenaran
juntos.

e Las canciones grabadas en el PSR-
A1000 se graban automaticamente
como datos SMF (Standard MIDI File
formato 0). M&s detalles en la pagina
143.

e La reproduccion de los datos de can-
cién grabados pueden transmitirse por
el puerto MIDI OUT, lo que le permite
reproducir los sonidos de un generador
de tonos externo conectado al terminal
MIDI (pagina 130).

* El nivel de volumen de cada canal de la
cancién puede ajustarse desde Mixing
Console, y los ajustes pueden almacenar-
se en memoria. Es mas, incluso después
de ajustar una voz para tocarla en el tecla-
do durante la grabacion, podra grabar las
selecciones de voces, por lo que la voz
cambiara automaticamente durante la
reproduccién (pagina 95).

PSR-A1000 @




Grabacién rapida
Este es el método de grabaciéon mas sencillo, perfecto para grabar y reproducir una canciéon de piano que esté practi-
cando y asi comprobar sus progresos.

B Durante la creaciéon de una cancién: B Cuando grabe sobre la parte de una cancién interna o
de un disquete con su propia actuacion:
1 O REC TOP O START/STOP REW FF
O <J >/0 < || B>
—NI —/'—SYNC. START

1 Seleccione la cancién deseada (paginas 67, 69).

2 Seleccione la voz y el estilo de acompaiiamiento que desee emplear en la cancién.
Si desea grabar en las voces MAIN/Layer/Left, aseglrese de ajustar los botones MAIN/LAYER/LEFT a ON.
Realice, también, cualquier otro ajuste que desee (Reverb, Chorus, etc.)

¥
Si el boton “LAYER” o “LEFT”
Mantenga pulsado el botén REC mientras pulsa el botén correspondiente a la esta encendido antes de pulsar el
botén REC, las partes Layer y

piSta que desee grabar. Left correspondiente se grabaran
Puede seleccionar TRACK 1 o TRACK 2 y EXTRA TRACKS para grabar al mismo automaticamente en canales dife-

tiempo. rentes.
Para grabar su actuacién al teclado: g5 NOTA
Pulse el boton TRACK 1 o TRACK 2. La actuacion de la pista 1/2 se
Para grabar el acompafiamiento automatico y graba en el canal especificado de

.. 3 REC EXTRA TRACK TRACK la pantalla SONG SETTING
la actuacion de multipads: 2 _REC OTRACKS O_2 Ot (pégina 121).
Pulse el botén EXTRA TRACKS o 4= IO

(STYLE) (L) (R) m

Para detener la grabacion, pulse el boton REC ﬁ Es posible doblar una segunda
otra vez. actuacion con la mano derecha

en Track 2 (pista 2) después de
. grabar la primera (incluyendo las

voces layer) en Track 1. Para ello,
ajuste el botén LEFT a OFF y
repita los pasos 2y 3.

4 La grabacién comenzara en cuanto toque el teclado.
También puede iniciar la grabaciéon pulsando el botén
START/STOP. La grabacién también puede iniciarse I | I I I
. . . Iy Para realizar la pausa, pulse el
con el pedal, si se ha asignado al mismo la funcién de boton SONG [START/STOP].

inicio/parada de cancion (pagina 123). Para reanudar la grabacién vuel-
va a pulsar el mismo botén otra

' vez.
También es posible utilizar la cla-
queta del metrénomo como guia

m

E),J Para detener la grabacion, vuelva a pulsar el botén RECORD.

i La grabacion también puede detenerse pisando el pedal, si se le ha asigna- durante la grabacion.
do la funcién de inicio/parada (pagina 123). El Eonido del metrénomo no se
graba.

B Reproduccién de la nueva cancion
Para reproducir la actuacion recién grabada, lleve la cancién al comienzo con el botéon ) .
| | botén SONG [START/STOP] Si apaga el instrumento se
TOP y pulse el boton . borrara automaticamente la
La reproduccion se detendrd automaticamente al final de la cancién y volvera al |actuacién grabada. Si desea
comienzo de la misma guardar la grabacion, asegu-
. . ) ., rese de guardarla en la
Es posible editar los datos de la cancion grabada en las pantallas SONG CREATOR 1 - | ywemoria interna  (unidad
16 (pagina 96). USER) o en un disquete (pagi-
Pulse el bot6n [6¥] en la pantalla Open/Save de Song para guardar los datos grabados | " 35,41).
(paginas 35, 41).

‘A PRECAUCION




Grabacion miiltiple

Este método le permite grabar una cancién con varios sonidos de instrumentos diferentes en hasta 16 canales, y crear
el sonido de una banda u orquesta al completo.
En la siguiente tabla se indica la estructura de los canales y de las partes.

6 Voz MAIN

7 Voz MAIN

8 Voz MAIN

Estilo de acompafiamiento PAD
Estilo de acompafiamiento PHRASE 1
Estilo de acompafiamiento PHRASE2
MIDI

miento CHORD2

Estilo de acompana-

14 miento PAD

15 Estilo de acompana-
miento PHRASE1

16 Estilo de acompana-

miento PHRASE2

Partes . . Parts .
Canales (ajustes de fabrica) Partes disponibles Channels (default settings) Available parts
1 Voz MAIN Voz MAIN, LAYER, LEFT g  |Estilode acompana- |yoz MAIN, LAYER, LEFT
Multi Pad1 miento RHYTHM!1 Multi Pad1
Multi Pad2 Estilo de acompana- |Multi Pad2
2 1 ;
Voz MAIN Multi Pad3 O Imiento RHYTHM2 | Multi Pad3
Multi Pad4 Estilo de acompana- Multi Pad4
3 Voz MAIN ; — 11 : I
Estilo de acompanamiento RHYTHM1 miento BASS Estilo de acompafamiento RHYTHM1
4 Voz MAIN Est?lo de acomparjam?ento RHYTHM2 10 Estilo de acompana- Est?lo de acomparjam?ento RHYTHM2
0z Est!lo de acompar_]am!ento BASS miento CHORD1 Est!lo de acompar_mam!ento BASS
Estilo de acompafiamiento CHORD1 Estilo de acompana- Estilo de acompafiamiento CHORD1
5 Voz MAIN Estilo de acompanamiento CHORD2 13 P Estilo de acompafamiento CHORD2

Estilo de acompafamiento PAD

Estilo de acompafiamiento PHRASE1
Estilo de acompafamiento PHRASE2
MIDI

Acerca de las partes de estilo de acompafamiento
Rhythm ....Esta es la base del acompafnamiento, y contiene los patrones de ritmo de bateria y de percusion. Normalmente, se utiliza uno de

los kits de bateria.

Bass.......... La parte de bajo emplea diversos sonidos de instrumentos indicados para el estilo, como bajo acustico, bajo sintetizado, y demas.
Chord........ Este es el fondo de acorde ritmico, normalmente utilizado con voces de piano o de guitarra.
Pad............ Esta parte proporciona acordes con sustain y normalmente utiliza sonidos suaves como cuerdas, 6rgano y coros.
Phrase. ....Esta parte se utiliza para diversos riffs y embellecimientos que realzan la canciéon, como acentos de seccién de metales y arpegios
de acordes.
B Al crear una cancién nueva: W Al grabar sobre la parte de una cancién interna o de
un disquete con su propia actuacion:
1 O REC TOP O START/STOP REW FF
[ O 9 >/0 < || B> . ..
Seleccione la cancién deseada

—N

——SYNC. START —

(paginas 67, 69).

2

otra vez.

REC ........ Activa la grabacién del canal
ON ........ Activa la reproduccién del canal
OFF ........ Silencia el canal

Para cancelar o des-

activar la grabacién, ©_Rec_

pulse el botén REC O

Seleccione el canal deseado para la grabacién (ajistelo a “REC”) manteniendo
pulsado el botén REC y pulsando el botén [1AV] - [BAV] correspondiente.
Pueden seleccionarse varios canales al mismo tiempo.

La parte se seleccionara automa-
ticamente al ajustar los diversos
canales a “REC” al mismo tiempo.




3 Seleccione la parte que desea asignar al canal que va a grabar.

Esto determina las partes del teclado (Main/Layer/Left) y las partes del estilo
de acompanamiento (RHYTHM 1/2, BASS, etc.) que se grabaran en los cana-
les seleccionados en el
paso N° 2. Si desea una ]
lista de las asignacio- WIS o NI 0 mpEiT A 0

S0OHG 4.4 4=148 MAIH
nes iniciales de fabrica, JJ NewSong j
consulte la pagina 85.

LEFT

PR GalaxyEP
SCALE TUHE BAMK

¢ NewBaonk
REGISTRATION BAME
NewBank

4 La grabacion comenzara en cuanto toque el teclado.
También puede iniciar la grabacion pulsando el I IIII II
botébn SONG/STYLE [START/STOP]. La grabacién
puede iniciarse/detenerse con el pedal, si se ha asig-
nado la funciéon Punch in/out (entradar/salida de
insercion) al pedal (pagina 92).

Cuando seleccione la parte
MIDI.

¢ Ajuste de un canal indivi-
dual a MIDI
Se grabaran todos los datos
recibidos por cualquiera de
los canales MIDI 1 - 16.
Cuando utilice un teclado o
controlador MIDI externo
para grabar, podra grabar sin
tener que ajustar el canal de
transmision MIDI en el dispo-
sitivo externo.

¢ Ajuste de varios canales
a MIDI
Cuando utilice un teclado o
controlador MIDI externo
para grabar, se grabaran
datos sélo por el canal MIDI
ajustado, lo que implica que
el dispositivo externo tam-
bién deberd ajustarse al
mismo canal.

Una parte individual (excepto las
partes MIDI) no puede asignarse
a varios canales.

\4

Para detener la grabacién, pulse el botén REC otra vez.
También puede utilizar el pedal para detener la grabacion liberandolo, si se
ha asignado la funciénde entrada/salida deinsercién al pedal (pagina 92).

Los ajustes de las partes graba-
das se guardan temporalmente
hasta que ejecute Quick
Recording, seleccione una can-
cion o apague el instrumento.

\ 4

’
6 Reproduzca la nueva cancién.
Para reproducir la actuacién recién grabada, lleve la cancién al comienzo
con el boton TOP y pulse SONG [START/STOP].
La reproduccion se detendra automéaticamente al final de la cancién y vol-
vera al inicio de la cancién.

Para realizar una pausa, pulse el
botén SONG [START/STOP].
Para reanudar la grabacion vuel-
va a pulsar el botén.

También puede utilizarse la cla-
queta del metrénomo como guia
de la grabacion.

El sonido del metrénomo no se
grabara.

¥

) Para grabar una nueva parte, repita los pasos 2 - 6.

Las partes ya grabadas pueden reproducirse y monitorizarse mientras se
graba una nueva parte. Continde de esta manera hasta que tenga la can-
cion terminada.

Puede editar los datos de cancién grabados desde la pantalla SONG
CREATOR (1 - 16) (pagina 96).

Pulse el botén [6V] en la pantalla Open/Save de Song para guardar los
datos grabados (paginas 35, 41).

- A PRECAUCION

Si apaga el instrumento se
borrara automaticamente la
actuacion grabada. Si desea
guardar la grabacion, asegu-
rese de guardarla en la
memoria interna (unidad
USER) o en un disquete (pagi-
nas 35, 41).




Grabacién de notas individuales - Grabacién por pasos

Este método permite crear una cancién introduciendo las unas de una en una, sin tener que hacerlo en tiempo real.
Ademas, resulta Gtil para grabar acordes y la melodia por partes.

Funcionamiento

Seleccione una cancion existente (paginas 67, 69) a

la que desee afiadir partes o desee volver a grabar. 3
Si desea crear una cancién nueva, o pulse simulta-
neamente el botén RECORD vy el botén TOP.

3

Pulse el boton A para acceder a la pantalla
Song Creator.

DIGITAL REC MENL

2 Pulse el boton DIGITAL RECORDING. :i

SOUND CREATOR
-
DIGITAL RECORDING

Mi INSOLE

pART

¥

,
Con los botones BACK/NEXT BACK _NEXT
seleccione la etiqueta “1 - ; ==

16” para grabar melodias y

otras partes, o seleccione la

etiqueta “CHD” (acorde) n

para grabar los acordes, vy,

después de seleccionar la eti- u

4]
4]

drsd 192EPP0R

[T oo N

queta “1 - 16”, seleccione un
canal de grabacion con el
bot6n F CH. .
o I N
BAR : BEAT : CLE
[M DATA ENTRY

[ AV H avHav aViav)

=
N
il

\ £ R NoTa,

Cualquier ajuste de voz, efecto u
otros, realizados en Mixing
EEEMEEET] ] Console se cancelaran automati-
dod L32EPPQ camente al acceder a la pagina

001: 1] End P ) CH (acorde).

s
B - :
m
&R

5 Acceda a la pantalla Step
Record pulsando el botén G.

" L/INOTA]

Las voces de las paginas USER y

o WUL T | | FLOPPY DISK no pueden selec-
EL

cionarse para la grabacion por
BAR : BEAT : GLK:
001 1 0000 | poypeppny
(aYJavYHav Ja¥)

n
|¥]
(]
L4

pasos. Puede seleccionar las
voces desde la pagina PRESET;
sin embargo, puede que estas
voces suenen ligeramente distin-
tas a las voces originales.

\ 4



Grabacion de actuaciones y creacion de canciones - Song Creator

En primer lugar, seleccione la voz deseada. Para introducir la nota, primero especifique la duracion y
la velocidad de pulsacién en esta pantalla, y luego introduzca el tono tocando la nota en el teclado.

Determina la velocidad de
pulsacion (loudness) de la

nota que se va a introducir
drd 13ZEFFR 2 ;2
Mueve la posicion del S py [00T:1:0000 Wote 2 80__0002:0000 (s6lo durante la grabacion de
cursor hacia arriba o — Ay T =] 74__0000:0768 F la melodia). Encontrara mas
001:4 :0000 Hot, F2 76 0000:076% B (4
hacia abajo. 8|3 [o01:4 :0960 Hote [E] 78 0000:0763 @ G informacion acerca de los
o 002:1:0000  Hote [E] g4 0002:0768 ajustes de velocidad de pulsa-
Lleva el cursor al prlnmpm-@ a] e R I cién en el apartado siguiente.
de la cancion (la primera 80
nota del primer compas). [—— ) .
Determina la duracion de la
(= = @ nota (en porcentajes) desde
la posicién en la que se va a
BAR BE III LE . . Z
002 m introducir (s6lo cuando se
na m na H graba la melodia). Encontrara
mas informacién acerca de
los ajustes de tiempo de puer-
H H ta en el apartado siguiente.
Utilice estos botones para b i i A i i i i Cuando pulse este botén, conmu-
ir al evento seleccionado OdRERAiIaEDeoRERD tara entre los tres selectores de
en unidades de compés 7 v U v U U U v _nota_basmos situados en la parte
(BARY), tiempo y relojes. Si inferior de la pantalla: normal, con
desea,més informacion ‘ | puntillo y tresillo (s6lo disponible
acerca de los ajustes de Especifica el tipo de nota que se va introducir a continua- para grabar la melodia).
compas, tiempo y reloj, cion (dispone de 16 notas s6lo cuando se graba la melo-  Borra el evento situado en el cursor.
consulte el apartado dia). También determina la posicién a la que avanzara el
siguiente. puntero después de que se haya introducido la nota.
4
Y ) ,
E.‘ Para cerrar la pantalla STEP RECORD, pulse el botén EXIT. Asegtirese de guardar los datos
U grabados con el botén I (SAVE) (pagina 41).
B Measure/Beat/Clock (Compas/tiempo/reloj)
Measure 1 2
Beat 12 3 4 12 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-
1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919
H Velocity (Velocidad de pulsacion)
La tabla indica los ajustes disponibles y los correspondientes valores de velocidad de pulsacion.
Kbd. Vel ff ff f mf mp p pp PPP
Fuerza real
ejercida en
A puisacon | 127 111 95 79 63 47 31 15
de las teclas
B Gate Time (Tiempo de puerta)
Dispone de los siguientes ajustes.
Normal .............. I (30%
Tenuto ................ I | 00
Staccato ............ B 40%
Staccatissimo..... Il _120%
Manual .............. El tiempo de puerta (duracién de la nota) puede especificarse como porcentaje con la rueda DATA ENTRY.



Grabacion de melodias - Grabacién por pasos (Nota)

En este apartado se explica el empleo de la grabacion por

|
asos guiando al usuario por este ejemplo musical real \ ! \ | \
P . g p J p ’ I | [ ] 7 -‘
indicado a la derecha. e
Estas operaciones se aplican al paso 6 de la pagina 88.
............ SONG CREATOR I NewSond ........nwme . .
1 T 1-2 Mientras mantiene pulsada esta nota...
R et s ——
° HELEHELEL ] =
I I I I [ [ | I [
o 2 B e |
o
rsararsa E
1-1 Seleccione esta nota. 1-3 ... pulse este botén (introduce una ligadura)
SONG CREATOR * NewSong.
J wmmmm 1 — —
= e i
R W Www
2-1 Seleccione esta nota. =
SONG CREATOR : NewSong ,
3 3-1 Pulse este boton para visualizar
: las notas con puntillo.
1 e e e —
3-3 |!FHHHJ z P e i
3-2 Seleccione esta nota.
4 S e 4-1 Recupere las notas normales
con este boton.
——===— |
I _— I I I I I I
- I I I [ I I [
el L[ TTERTTEAR G =S === —
BAR : BEAT : CLK
4.2 Seleccione esta nota.
5 NOTA
Para introducir silencios, sélo tiene que mover el sitio del compas/tiempo/reloj al siguiente tiempo de silencio y luego introduzca la siguiente nota.

B Reproduccion de la melodia recién creada
Utilice el boton [C] (&) para llevar el cursor al comienzo de la cancién y pulse el botén SONG [START/STOP] para
oir las notas que acaba de introducir. Para introducir realmente los datos grabados, pulse el botén EXIT. Los datos
introducidos pueden editarse en la pantalla SONG CREATOR (1 - 16) (pagina 96).



Grabacion de cambios de acordes para el acompanamiento automatico -
Grabacién por pasos (Acorde)

La funcion de grabacion de acordes por pasos permite grabar cambios de acordes del acompanamiento automatico de
uno en uno con un tiempo exacto. Puesto que los cambios no tienen que realizarse en tiempo real, resulta sencillo
crear cambios de acordes complejos y ajustados, sobre los que podra grabar la melodia de manera normal.

Introduccion de acordes y secciones (Chord Step)
Por ejemplo, puede introducir la siguiente progresién de acordes mediante el siguiente procedimiento.

MAIN A BREAK MAIN B

‘Z—J—J—J—J—O—J—J—J—J—O—J—J—J—J—O—J—J—J—J—F Introduzca los acordes siguiendo el método de digi-

f f f f f tacion de acordes seleccionado en la zona de acom-
pafamiento automatico del teclado.
o] F G F o]

G7

,
1 Pulse el botéon MAIN A para especificar la seccion e introduzca los acordes como se indica a la derecha.
) MAIN A
d4sd ZFFQ é—J—J—J—J—o—J—
D /ovit 000 sect W Wm a2 t 1 t
MAIN 001:1 ;0000 Chord G Hai C F G
o [ o o o | 3[001:1:0000 _ Tempo 92
001 3 l]l]l]l] Chord Ila C
A cl[o]  |pim e e— ” ! w M W 001:1:000
: : w11
BAR : BEAT @ CLK 001:3:000
002 3 0000
a8
|
Seleccione este valor de nota y toque G I I I I I I I 002:1:000
los acordes indicados a la derecha. o
N\

\ 4

,
2 Pulse el botén BREAK para especificar la seccion de Break e introduzca los acordes como se indica a la derecha.

BREAK
S - T T TR t t t t
dod ZFPO F a7
i te §Beatiodern
Dlgor: W A Wamh :? F II”II
© BREAK O INTRO i [oo1:i: :::: £ .;a; 002:3:000
00132 10000 Chord _F Wai
2| | o —
00272 10000 Sect _F Br  Break 1
002:4:0000 Chord & 7 G7
004:1:0000  End 002:4:000

BAR : BEAT : CGLEK
o3 1 LU
Qmﬁ < |
|
Seleccione este valor de nota y toque
los acordes indicados a la derecha.

\ 4




Grabacion de actuaciones y creacion de canciones - Song Creator

STEP RECORD

’
3 Pulse el boton MAIN B para especificar la seccion e introduzca el acorde indicado a la derecha.

BREAK MAIN B

o =

t t
F c

G7

d-d ZPPR MAIN A
[y [o0i:izo000 Sty 8Beattodern
001:1:0000  Sect W A WamA_:2
MAIN 001:1:0000 _ Chord G Wai é—J—J—J—J—O—J—J—J—J—O—L
o | ° o o | & [001:1:0000 Tewro 92 f f
EX Cho: F Haj
A @ @ 8 1: Chor & Haj C
EX Cho: Haj
EH Sect F Br  Break i1
002:4:0000 _ Chord & 7 C
003:1:0000  Chord G Haj
i1 H B  Hain B : 2
005:1:0000  End @

] e

[ﬂ%ﬂl

Seleccione este valor de nota y toque
los acordes indicados a la derecha.

B Reproduccién de la progresion de acordes recién creada
Utilice los botén [C] (&) para mover el cursor al comienzo de la cancién y pulse el
botén SONG [START/STOP] para oir las notas introducidas. Para terminar de introdu-
cir los datos grabados, pulse el botén EXIT. Los datos introducidos pueden editarse
desde la pantalla SONG CREATOR (CHD) (pagina 97). Por dltimo, pulse el botén F
(EXPAND) en la pantalla SONG CREATOR (CHD) para convertir los datos introducidos
en datos de cancion.

Para introducir un relleno, pulse el
botén AUTO FILL IN y pulse uno
de los botones MAIN A - D.

END Mark

En la pantalla aparece una marca
“END”, que indica el final de los
datos de cancién.

La posicién real de la marca End
difiere segln sea la seccién en
que se introduce al final de la can-
cién. Cuando se introduce una
seccion Ending (final), la marca
End seguird autométicamente a
los datos de Ending. Cuando se
introduce una seccién que no sea
Ending, la marca End se ajusta
dos compases después de la sec-
cion final.

La marca End puede ajustarse a
voluntad en cualquier posicién que
se desee.

PSR-A1000 e



insercion -Modo de grabacion

En esta pantalla puede configurar el inicio y la detencion de la grabacion para los métodos Quick Recording y Multi
Recording. Para acceder a estos ajustes, seleccione la pantalla REC MODE con el botén BACK/NEXT, después de com-

pletar la operacién de los pasos 1 a 3, en la pagina 87.
Estos ajustes determinan el inicio de la gra-
bacion.
Normal

da-guia anteriores, permitiendo grabar sobre
la entrada-guia original sin borrarla.

5 [ REG START | [ REC END |
Al pulsar gl boto_n S(_)lNG [START/STOP_] se Punchindt Purchrat At .
activa la sincronizacion en espera y se inicia —J
id Recording will besin Recording will be
Ia gra.baCIon por reemplazo, borrando |O from the measure - storred at the measure G :@
anteriormente grabado, en cuanto comience srecified with srecified with
a tocar el teclado the [Z4 ¥1 button. the [6A ¥] button. H .:@
Primera tecla activada En @_
La grabacion por reemplazo se iniciara en P |
cuanto comience a tocar el teclado. Este PEDAL
. . . REC START REC EHI- PUAGH IHFOUT-
ajuste ademas, mantiene los datos de entra- HORMAL REPLACE ALL
FIRST KEY OH PUHCH DUT OH
[ PUHCH IH AT
[4¥Y ] a¥ ]

Entrada de insercion en

La cancién se reproduce con normalidad
hasta el compas de la insercion indicada 0 0
(ajustado con los botones [3AY]), y luego

] 9 L]
comienza la grabacion por reemplazo a
partir de dicho compas. v v

Determina el compas en el que se iniciara la
grabacion por reemplazo de insercion (cuan-  Estos botones determinan la detencién de la grabacion asi
do se ha seleccionado “PUNCH IN AT”). como lo que sucedera con los datos grabados anteriormente.
Reemplazar todo
Borra todos los datos siguientes al punto en el que se ha detenido la
grabacion.
Salida de insercion
Mantiene todos los datos siguientes al punto en el que se ha detenido la grabacion.
Salida de insercion en
La grabacién por reemplazo continda hasta el compéas de salida de insercion indicado (con los botones [6AY]),
y luego se detiene en dicho compas, después de lo cual la reproduccién contintia con normalidad.

Da acceso a la pantalla SONG,
en la cual podra guardar los
datos editados.

Determina el compas de salida
de insercién, el compas en el
que se detendra la grabacion
por reemplazo de insercién
(cuando se ha seleccionado
“PUNCH OUT AT").

Cuando este botén se ajusta a
ON, podra utilizar el pedal 2
para controlar los puntos de
entrada y salida de insercion (la
asignacion de funcién actual del
pedal quedara cancelada).
Mantenga pulsado el pedal para
grabar. La grabacién se deten-
dra cuando libere el pedal.

Acerca de Punch In/Out
Esta funcién resulta dtil, principalmente, para regrabar o reemplazar una seccién determi

bado. Las ilustraciones siguientes indican una gran variedad de situaciones en las que se regraban los compases

seleccionados de una frase de ocho compases.

Datos originales

Ajuste de inicio de la grabacion g T T T 7 T 5

Ajuste de final de la grabacion |

Iniciar/Iniciar la grabacion por reemplazo. *1 Detener la grabacion *2

NORMAL

v v
REPLACE ALL [ 1 [ 2 [ 3 T a4 | 5 ] Deleted ]
Iniciar/Iniciar la grabacién por reemplazo. *1 Detener la grabacion *2
NORMAL - v
PUNCH ouT CT T 2 T 3 1 a T 5 [meozopmeny
. . ;2 * Detener la grabacion por
NORMAL Iniciar/Iniciar la ggbamon por reemplazo. *1 reemplazo/reprodurg'rlos datos originales
PUNCH OUT AT=006 CT T 2 T 3 [ a T 5 [meozopmsny
ici i . Inicio de la pulsacion de las teclas/ idm *
FIRST KEY ON Imr:lar/Repro.duE:lr datos fmglnales Reproduvcirdaws originales Detenerl:grabacwn 2
REPLACE ALL e 3 [ 4 [ 5 ] Deleted ]
. : . Inicio de la pulsacién de las teclas/ Det I bacion *2
Iniciar/Reproducir datos originales : ey etener la grabacion
FIRST KEY ON s ° Fleproduvcn' datos originales v
PUNCH OUT A2 3 [ a4 [ 5 e oy rgey]
. : L Inicio de la pulsacién de las teclas/ Detener la grabacién por
Iniciar/Reproducir datos originales : ey d .
FIRST KEY ON N i Reproduc%datos originales reemplazo/reproduvmr los datos originales
PUNCH OUT AT=006 a2 3 [ a4 | 5 ey rgey]
Iniciar/Reproducir datos originales Reproducir datos originales Detener la grabacién *2
PUNCH IN AT=003 R v v
REPLACE ALL e 3 [ 4 | 5 ] Deleted ]
Iniciar/Reproducir datos originales Reproducir datos originales Detener la grabacion *2
PUNCH IN AT=003 v o v - v
PUNCH OUT A2 3 [ 4 [ 5 [oeog e
. N . . - Detener la grabacion por
Iniciar/Reproducir datos originales Reproducir datos originales i igi
PUNCH IN AT=003 Dt > v reemplazo/reprod#w los datos originales
PUNCH OUT AT=006 2 3 [ 4 [ 5 [z

*1 Cuando no se reemplazan

bacién se iniciara desde el
compas 3.

*2 Debera pulsar el botén REC ’
al final de los 5 compases

[ Datos grabados anteriormente
[____1 Datos recién grabados
[ Datos borrados

nada de un canal ya gra-

os compases 1 - 2, la gra-




Edicion de una cancién grabada

Tanto si ha grabado una cancién con Quick Recording, Multi Recording como con Step Recording, podra utilizar las
funciones de edicién para cambiar los datos de la cancion.

Edicion de parametros relacionados con canales - Canal

Las operaciones de este apartado se aplican al paso 4 de la pagina 87. Para acceder a la pantalla indicada a conti-
nuacion, utilice los botones BACK/NEXT.

Quantize (Cuantizacion)
Esta operacién permite ajustar el tiempo de un canal previamente grabado. Por ejemplo, el siguiente pasaje musical se
ha escrito con valores exactos de negra y de corchea.

Y ——
>t e e

oJ
Aunque crea que ha grabado el pasaje con precision, la actuacion real puede estar ligeramente por delante o por detras
del tiempo de compas. La cuantizacion le permite alinear todas las notas de un canal para que el tiempo sea absolu-
tamente exacto con respecto al valor de nota especificado (véase a continuacion).

Da acceso a la pantalla SONG

Utilice este boton en la que podra guardar los

para seleccionar la DI | - ) | s s
operacién de edicion Z [DELETE
3 [MIx ¢ —C
deseada. A4 [CHAWNEL TRANSPOSE
5 [SET UP - Determina la cantidad de cuan-

Ejecuta la operacion de
cuantizacion. Después de |— Execur]
concluir la operacién, el

tizacion de las notas. Si se
selecciona un valor inferior al

100%, las notas se moveran
botén cambiara a UNDO, lo — P STRENGTH—| —J hacia los tiempos de compés
que le permite restablecer 42 & ds 100% de cuantizacion especificados,
los datos originales si no B30 X b ds ’ solo en la cantidad especifica-
ha quedado satisfecho con

los resultados de Quantize.
La funcién Undo
(Deshacer) so6lo tiene un
nivel; s6lo puede deshacer-
se la operacion precedente.

100% le permite preservar
parte del “feeling humano” de

m la grabacion.
v

rSeIecciona el grado (resolucién) de la

[ av¥ ] da. Una cuantizacion inferior al

=J=-1=]

cuantizacion. A continuacién se indican los
detalles.

Selecciona el canal que se
desea cuantizar.

—=l-l=

B Acerca del grado de la cuantizacion
Ajuste el grado de la cuantizacién para que se corresponda con las notas mas breves del canal con el que esté tra-
bajando. Por ejemplo, si los datos se han grabado con negras y corcheas, utilice 1/8 de nota como tamano de cuan-
tizacion. Si aplica un grado de cuantizacion de 1/4 de nota, las corcheas se moveran encima de las negras.

Un compas de corcheas antes de la cuantizacion Después de una cuantizacién de 1/8 de nota

ST BEEERRED

Grado de cuantizacién

J Negra J’ 1/8 note ﬁ 1/16 note ﬁ 1/32 note j_r-; 1/16 note +

1/8 note triplet *

JE Tresillo de negra jg 1/8 note triplet ﬁ; 1/16 note triplet J’J"E 1/8 note + Jq‘H" 1/16 note +

1/8 note triplet * 1/16 note triplet *
Los tres ajustes Quantize con asterisco (*) resultan muy Utiles, puesto que le permiten cuantizar dos valores de nota diferentes al
mismo tiempo, sin comprometer la cuantizacién de ambos. Por ejemplo, si ha grabado corcheas y tresillos de corchea en el mismo
canal y cuantiza a corcheas, todas las notas del canal se cuantizaran a corcheas, eliminando completamente cualquier sensacién
de tresillo del ritmo. Sin embargo, si utiliza el ajuste de corchea + tresillo de corchea, tanto las corcheas como los tresillos de cor-
cheas se cuantizaran correctamente.




Grabacion de actuaciones y creacion de canciones - Song CreatorEstilos

Delete (Borrar)

Esta funcién le permite borrar los datos grabados del canal especificado.

Utilice este boton para
seleccionar la operacion
de edicion deseada.

Borra todos los datos del
canal deseado. Después que
la operacion haya concluido,
el botén cambiard a UNDO,
lo que le permite restablecer
los datos originales. La fun-
cién Undo (Deshacer) sélo
tiene un nivel; sélo puede
deshacerse la operacion pre-

cedente.

Mix (Mezcla)

GB:‘ A) |,y [L [euAnTIzE |
3 |[HIX
g D 4 [CHAHHEL TRAHSPOSE @ :@
B:‘ c 3 |SET Up H :@
— Da acceso a la pantalla
L EXECUTE % @_ SONG en la que podra guar-
dar los datos editados.

Estos botones seleccionan
los canales que se van a
borrar.

Esta funcién le permite mezclar los datos de dos canales y colocar la mezcla en un canal diferente. Ademas le permi-
te copiar los datos de un canal en el otro.

Utilice este botén para
seleccionar la operacion
de edicion deseada.

Ejecuta la operacion de mez-
cla. Después de concluir la
operacion, el boton cambiara
a UNDO, lo que le permite
restablecer los datos origina-
les si no ha quedado satisfe-
cho con los resultados de

Mix. La funciéon Undo

(Deshacer) sélo tiene un
nivel; sélo puede deshacerse

la operacion precedente

@ PSR-A1000

Todos los datos que no sean los
datos de nota mezclados, son

derivados del canal Source 1

(Fuente 1).

[ 5 [sET Up

r[?\:. [1 JowAnTIZE |
Iu 2 [DELETE e m
L0 S [GHANNEL. TRANSPOSE ¢ I

s |

==Kl

[

Estos botones le permiten especificar los
canales fuente que se han de mezclar.

ﬂ @— Da acceso a la pantalla

SONG en la que podra guar-
v —C ] dar los datos editados.

Determina el canal en el que se colocara
el resultado de la mezcla o de la copia.

Si se selecciona “COPY”, los datos de
Source 1 se copiaran en el canal

Destination (de destino).



Grabacion de actuaciones y creacion de canciones - Song CreatorEstilos

Channel Transpose (Transposicidon de canal)
Esta funcién le permite transponer los datos grabados de canales individuales de manera ascendente o descendente un
maximo de dos octavas en incrementos de un semitono.

Conmuta entre las dos panta-
llas de canales: los canales 1

Utilice este botén para —— D 1 jouantree ‘ﬂ @— - 8y los canales 9 - 16.
seleccionar la operacion 2 WX @_ . . .
de edicion deseada. LYY o [cuenver trRanspose m Para ajustar SImUItane,amente
. 5 |SET UP ) todos Iqs canales al m|§m9
= ——] valor, ajuste la transposicion
Ejecuta la operacion de trans- ﬂ de canal de uno de los cana-
posicion de canal. Después les mientras mantiene pulsado
de concluir la operaci()n’ el CHAHHEL TRAHSPOSE - rreresnssssssssssssssssse] J I:@ este boton.
bOtén Cambiaré a UNDO |O —CH1—GCH2—CH3—CHA—CH5——CH6——CH 7T—CH 8—
) 1 1 | 1 1 | 1 1
que le permite restablecer los @ @ @ @ @ @ @ @
iqi i - I o Da acceso a la pantalla SONG
datos originales si no ha que AV av JavEav av v av]av] | P |
dado satisfecho con los resul- en la que podra guardar los
tados de Channel Transpose. datos editados.

La funcién Undo (Deshacer)
s6lo tiene un nivel; sélo
puede deshacerse la opera-
cion precedente.

Determina el margen de transposicién de canal para cada canal.

Set Up (Configuracion)
Es posible cambiar los ajustes iniciales de la cancion, como la voz, el nivel y el tempo, a los ajustes actuales de los
controles de la mesa de mezclas o del panel.

™ , 1 [AUANRTIZE
Utilice este botén para C—— 4D tane P
seleccionar la operacién — 3 [HIX —
B G
de edicién deseada. ﬂ 4 |CHANKEL TRAHSPOSE

Co— ¢
Ejecuta la operacion @ Execurt) ﬂ @— Da acceso a la pantalla SONG

SET UP. Una vez que ) SELEGT en la que podra guardar los

. SOHG - [ ([T S /] VOLUKE PAH I

se ha ejecutado SET —— WFILTER  EFFECT [ TEHPD v —C datos editados.
UP, la operacién no I KEYBORRD VOICE - HARK

puede cancelarse ni

deshacerse.

Utilice este botén para marcar
el elemento deseado. Los ele-
mentos marcados se guardan
con la cancién.

Determina las funciones de reproduccién que se recuperaran automaticamente con la cancion seleccionada. Todos los eventos, con la
excepcion de “KEYBOARD VOICE”, pueden grabarse Unicamente al principio de la cancion.

Antes de seleccionar o marcar cualquiera de estos elementos (distintos de Keyboard Voice), asegurese de ir al inicio de la cancién con el
botén TOP y luego detenga la reproduccion.

5107 1 T« USROS Guarda el ajuste de tempo y todos los ajustes realizados desde la mesa de mezclas.

Keyboard Voice .................. Le permite ajustar automaticamente la voz de las partes interpretadas con el teclado (Main, Layer/Left) al reprodu-
cir la cancién.
Guarda la voz interpretada con el teclado y los ajustes ON/OFF de la parte. Para grabar un cambio de voz de la
parte interpretada con el teclado en la mitad de una cancién, detenga la cancién en el punto deseado, realice el
cambio de voz y pulse el boton D (EXECUTE).

PSR-A1000 @



Grabacion de actuaciones y creacion de canciones - Song CreatorEstilos

Edicion de eventos de nota - 1-16

En esta pantalla puede editar eventos individuales de nota (véase a continuacion). Las operaciones de este apartado se
aplican al paso 4 de la pagina 87. Utilice los botones BACK/NEXT para acceder a la pantalla pantalla.

Determina el canal que se va a

Utilice estos botones para SONG CREATOR : NewSong editar
mover el cursor hacia arri- ey e Amrel : 81 ’
ba/abajo y seleccione el o | o T — Da acceso a la pantalla Step
evento deseado. Recording (pagina 88).
5@ SEP | Da acceso a la pantalla Filter
Lleva a la posicion inicial de (pagina 98), lo que le permite
la cancion actual (la primera B FILIER seleccionar sélo los eventos
nota del primer compas). — o o ﬂ que desee que aparezcan en
5

Event List (Lista de eventos).
Utilice estos botones para o | Da acceso a la pantalla SONG,
mover el cursor hacia la e+ o i desde la que podra guardar
Cionar ol parémetra dosen- T o detos edlados
i na

do del evento resaltado. Si mantiene pulsado este
Tenga en cuenta que al ale- botén, mientras acciona los
jar el cursor del valor recién botones A y B, podréa seleccio-
editado, se introducird auto- nar multiples eventos.
maticamente tal valor.

Pega todos los eventos cortados o

. . copiados en la posicion seleccionada.
Determina la posicién

actual del evento que se
esté editando.

Si se ha cambiado el valor situado en
la posicion del cursor, al pulsar este

. . boton, se restablecera el valor original.
Para el ajuste aproximado del valor del evento.

~Copia todos los eventos seleccionados.
Los eventos copiados pueden pegarse

Para el ajuste exacto del valor del evento. en otra posicion.

Corta (borra) todos los eventos seleccionados. Los eventos — | Borra el evento JJNOTA
cortados se copian y se pueden pegar en otra posicion. situado en la posi-
cién del cursor. Para introducir un valor editado,

aparte el cursor del valor o pulse
el botén SONG START/STOP.

Anade un nuevo evento a la lista de eventos. =

Eventos de nota

Parametro Descripcion

Nota Determina el tono, la velocidad de pulsacién (volumen) y duracién de la nota.

Ctrl (Cambio de control) Determina el nimero y el valor de cambio de control. Si desea mas detalles acerca de los mensa-
jes de cambio de control, consulte la lista de datos adjunta (Formato de datos MIDI).

Prog (Cambio de programa) Determina el nimero de voz (programa). Si desea més detalles acerca de los mensajes de cam-
bio de programa y su ajuste, consulte la lista de datos adjunta (Lista de voces).

P.Bnd (Inflexién de tono) Determina el valor de inflexién de tono

A.T. (Aftertouch) Determina el valor del aftertouch (presién posterior a la pulsacion).

El sonido de las voces grabadas
con Step Recording, puede que
resulte ligeramente diferente al
sonido original.

@ PSR-A1000
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Edicion de eventos de acordes - CHD

Desde esta pantalla puede editar los eventos de acordes que haya grabado en la cancién.

Las operaciones de este apartado se aplican al paso 4 de la pagina 87. Utilice los botones BACK/NEXT para acceder a

la pantalla siguiente. Con la excepcién del botén F (EXPAND), estas operaciones son las mismas que las
de Edicion de eventos de nota (pagina 96).

1 Pulse este botdn para conver-
2 A Hainf - G@_tir el acorde grabado y las
hord € 2 cancel entradas de seccién en datos
C—— & |a 148 6 —(_1
End @ de cancion.
[—
—— »o o
— R o | v —C ] Para introducir un valor editado,
aparte el cursor del valor o pulse
[w: "1 o) el botén SONG START/STOP.
DATA EHTRY
[AY Jav iy iV [ IHs |
Eventos de acordes
Parametro Descripcion

Style (Estilo de acompafamiento)

Muestra el nombre del estilo del acompanhamiento. Para introducir un estilo de acompafamiento,
acceda a la pantalla STYLE y seleccione el estilo deseado.

Tempo

Determina el valor del tempo.

Chord

Especifica el acorde, su nota raiz, tipo de acorde y nota de bajo.

Sect (Seccién)

Especifica la seccién, su nombre y variacion.

OnOff (Activacién/desactivaciéon de canal)

Determina si los canales especificados (ritmo, bajo, etc.) se activaran o desactivaran.

CH.Vol (Volumen de canal)

Determina el nivel de los canales especificos (ritmo, bajo, etc.).

S.Vol (Volumen del estilo)

Determina el nivel de todo el estilo de acompafamiento.

Edicion de eventos de sistema - SYS/EX. (exclusivos de sistema)
Desde esta pantalla puede editar los eventos de sistema grabados.

Las operaciones de este apartado se aplican al paso 4 de la pagina 87. Utilice los botones BACK/NEXT para acceder a

la pantalla siguiente. Las operaciones son las mismas que las de Edicion de eventos de nota (pagina 96).

ded 19ZE8FPR

B 000:1:0000 Heta

000:1: 0000 Tine d- d

000:1:0000 Tenro 120

ﬂ 000:1:0000 Heta FF 7F 43 7B 00 38 46 3™
000:1:0000 SysEx FO 7E 7F 09 01 F7

(]

4]

FF 03 53 6F 6E 67 20 4™

000: 2: 0000 XGPrw 00 00 TE 00 F7
001: 1:[TT1] End m

Q
BAR : BEAT : GLK
M] DATA ENTRY
nNanananina
Eventos de sistema
Parametro Descripcion

ScBar (Compas inicial de partitura)

Determina el nimero del primer compas. El nUmero de compas se indica en la pantalla MAIN.
So6lo puede especificarse un valor al comienzo de los datos de cancion.

Tempo Determina el valor del tempo.
Time (Signatura de tiempos) Determina la signatura de tiempos.
Key Determina la clave, asi como el ajuste mayor/menor

XG Prm (Parametros XG)

Permite realizar diversos cambios en los datos. Si desea mas informacién acerca de los parame-
tros XG, consulte la lista de datos adjunta (Formato de datos MIDI).

SYS/EX. (Exclusivo de sistema)

Muestra los datos exclusivos de sistema de la cancién. No permite cambiar el contenido de los
datos; no obstante, permite borrar, cortar, copiar y pegar los datos.

Meta (Meta eventos)

Muestra los meta eventos SMF de la cancién. No permite cambiar el contenido de los datos; no
obstante, permite borrar, cortar, copiar y pegar los datos.

PSR-A1000 e



Grabacion de actuaciones y creacion de canciones - Song CreatorEstilos

Introduccion y edicion de letras de canciones

Esta Gtil funcién le permite introducir el nombre y la letra de la cancién. Ademas, le permite cambiar o corregir letras
ya existentes. Si desea mas informacion acerca de los eventos de letras, consulte la tabla siguiente. Las operaciones de
este apartado se aplican al paso 4 de la pagina 87. Utilice los botones BACK/NEXT para acceder a la pantalla siguien-
te. Las operaciones son las mismas que las de Edicion de eventos de nota (pagina 96).

En el ejemplo siguiente, se procedera a recomponer una parte de la letra de una de las canciones, “Twinkle Twinkle Little Star”.
Seleccione la cancién interna “Twinle Twinkle Little Star”. El método de seleccion es el mismo que el descrito en las
paginas 67 y 71.

Mueva el cursor
al evento que
contiene la letra
“star”.

000: 1:0000
001:2:0000 Levics {3 Intro
004:3:0022 Lyvics -
005:1:0000 Levics  {Tuin
005:2:0000 Levics  kle.

n
u
93— ¢ ElJle:a:lmlm Lyvics _ twin
4]
o

Pulse este bot6n
para guardar los
datos de letra
recién cambiados.

005:3: 1760 Levics  kle.

00E:1:0000 Lyrics lit
00E:2:0000 Levics  tle

006 :3:0000 Levics star.
007 :1:0000 Levics  How
007 :2:0000

-
,
2 Mueva el cursor a =
la palabra “star”. ==

3 Utilice los botones para acce-
der a la pantalla Lyric, desde la
que podra introducir las letras.
En la pantalla Lyric (pagina
42), introduzca la nueva pala-

bra “(su nombre)”.
\ y

Para introducir un valor editado,
aparte el cursor del valor o pulse el
boton SONG START/STOP.

Eventos de letras de canciones

Parametro Descripcion

Name (Nombre de la cancion) Determina el nombre de la cancion. Este parametro da acceso a la pantalla NAME, desde la que
podrd introducirse el nombre.

Lyrics Permite introducir las letras.

Code (Otros controles) CR: Introduce una linea de separacion en el texto de la letra.
LF: Borra las letras actuales visualizadas y muestra el siguiente grupo de letras.

Personalizacion de la lista de eventos - Filtro

Esta funcion le permite determinar los tipos de eventos que apareceran en las pantallas de edicion de eventos. Para
seleccionar un evento que desee visualizar, marque el cuadro correspondiente al nombre de evento. Para filtrar un
evento y que no aparezca en la lista, retire la marca del cuadro de forma que éste quede vacio.

Para acceder a la pantalla siguiente, pulse el boton H FILTER en cualquiera de las pantallas: CHD, 1 - 16, SysEX, o
LYRICS (paginas 96 - 98).

Da acceso a la pantalla HiTen

Main Filter, S| desea més Select the check bow of the svent to be
informacién acerca de cada
tipo de evento, consulte la
lista de datos adjunta

—

[——
(Formato de datos MIDI) [ svsten Exclusive Hessaze(FO) Selecciona S(’)IO los datos de
Da acceso a la pantalla "ﬁm [ Meta Event(FF>

Tive Sisnature nota; las marcas de los

Control Change Filter. Si Score Start Bar %__L demés cuadros desaparecen.

disPlaued. f ) Introduce marcas para todos
m[Hote] los elementos.

Control Chanae

Proaras Chanae G ‘:@

Pitch Eend
After Touch

L ‘2 Key Sianature
desea mas informacion acerca Yes & [
de cada tipo de evento, con- Code Invierte los ajustes de marca

sulte la lista de datos adjunta Laric

en todos los cuadros. Es decir,
(Formato de datos MIDI).

introduce marcas en todos los
cuadros que no estaban mar-
cados y viceversa.

Da acceso a la pantalla Accompaniment
Filter. Si desea méas informacién acerca de
cada tipo de evento, consulte la lista de
datos adjunta (Formato de datos MIDI).

S Introduce o extrae la marca del
7 elemento seleccionado.

Selecciona el elemento, pasando por los elementos
de uno en uno tanto hacia arriba como hacia abajo.

. | . | Cuando se ha seleccionado “MAIN FILTER” o “ACCOMPANIMENT FILTER”, estos boto-
Ejecute los ajustes con e nes seleccionan el elemento, pasando hacia arriba o hacia abajo. Cuando se ha selec-
bot6n EXIT. cionado “CONTROL CHANGE FILTER” estos botones seleccionan el elemento, pasan-
do por los elementos hacia arriba o hacia abajo y de uno en uno.




Esta potente funcion le permite crear sus propios estilos originales, que luego podran utilizarse para el acompanamiento
automatico, igual que con los estilos predefinidos.

ax CLDEREE) £

STYLE CONTROL AN
ACMP BREAK INTRO Ee 05 STAST o sTarmisTOP

AUTO FADE
2| || |2 cllo] [=u Cli =| [o/o

Acerca de la creacion de estilos de acompanamiento

La tabla de la derecha muestra las partes (o “canales”) basicas que constituyen ISeccién ICanaI I
cada seccién de un estilo de acompafiamiento. Para crear un estilo de acompa-
fAamiento, grabe patrones en los distintos canales de uno en uno, para cada una
de las secciones que desee crear.

INTROA-D

MAIN A - D RHYTHM 1, RHYTHM 2,
BASS, CHORD 1,

FILLINA-D | cHoRp 2, PAD,
. . - BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
B Grabacion en tiempo real (pagina 101)
ENDING A -D

Es posible grabar estilos de acompanamiento con solo tocar las partes en el
teclado en tiempo real. Sin embargo, no necesita grabar cada parte, puede ele-

gir un estilo de acompanamiento predefinido ya existente que se parezca al Si desea més informacion acerca
estilo deseado y a continuacién afiadir o reemplazar las partes del estilo nece- de la estructura de parte de los esti-

. R R . los de acompafiamiento, consulte la
sarias para crear su propio estilo personalizado. pégina 85.

Caracteristicas de grabacién en tiempo real

e Grabacion por bucles
Puesto que la reproduccién del acompaniamiento automatico repite los patrones de acompanamiento de varios com-
pases en un “loop” (bucle), también pueden grabarse patrones en un bucle. Por ejemplo, si comienza a grabar con
una secciéon Main de dos compases, éstos se grabaran repetidamente. Las notas grabadas se reproduciran a partir del
siguiente bucle (repeticion), permitiéndole grabar nuevo material mientras oye las partes grabadas con anterioridad.

¢ Grabacion por doblaje
Esta funciéon le permite grabar nuevo material en una pista que ya contiene datos grabados, sin borrar los datos ori-
ginales. En la grabacion de estilos, los datos grabados permanecen intactos, a menos que el usuario los borre volun-
tariamente. Por ejemplo, si comienza a grabar con una seccién Main de dos compases, éstos se repiten. Mientras
graba notas en cada pase del bucle (repeticién), las notas se reproduciran a partir del siguiente bucle, permitiéndo-
le doblar nuevo material mientras oye las partes anteriores.

B Grabacion por pasos (pagina 102)

. . ., . . 8Beat 1 60’s 8 Beat
Este método es como la escritura de notacién musical en una partitu- oo Y
ra, ya que permite introducir cada nota individualmente y especificar Rhythm 2 Rhythm 2
su duracion. Resulta ideal para realizar grabaciones precisas o para 2:53(“ P 2255(“
efs . . Or¢ 0
grabar partes dificiles de interpretar. Chord 2 : Rhythm 1 Chord 2
Pad Rhythm 2 Pad
o oz . ~ . L. Phrase 1 Bass Phrase 1
B Composicion de un estilo de acompanamiento (pagina 103) Phrase ToroaT 14 Phrase 2
Esta funcién le permite crear estilos compuestos combinando diversos ~——— Chord2 |4
. ~ . .. . 8Beat 2 P
patrones de los estilos de acompafamiento predefinidos. Por ejemplo, —— ad
. .. . . - . P Rhythm 1
si quisiera crear su propio estilo original de ocho tiempos, podria : Phrase 1
. . .- A . Rhythm 2 Phrase 2
tomar patrones de ritmo del estilo “8 Beat 17, utilizar el patrén de bajo Bass
del estilo “8 Beat 2” e importar patrones de acordes del estilo “60’s 8 g:z;g;
Beat”, combinado los diversos elementos para crear un estilo de Pad
A H Phrase 1
acompafamiento. —_

M Edicion del estilo de acompafiamiento creado (pagina 104)
Con las funciones de edicién, puede personalizar los estilos creados con la grabacién en tiempo real, la grabacion

por pasos y las composiciones de otros estilos.
PSR-A1000 @



Formato de los archivo de estilos

El formato de archivo de estilo (SFF en inglés)
combina todo el conocimiento de acompafa-
miento automatico de Yamaha en un solo forma-
to unificado. Con las funciones de edicién podra Cambios de acorde (en la zona de acom-
sacar el maximo partido al formato SFF y crear . pafamiento automatico del teclado)

sus propios estilos a voluntad. La tabla de la
derecha indica el procedimiento de reproduc-
cion del acompanamiento (no estd disponible
para las pistas de ritmo). El patrén basico o
“fuente” de la tabla son los datos de estilo origi- .
nales. Este patron fuente se graba mediante la
grabacion de estilo de acompafamiento (véase a
continuacion).

Source Pattern (Patron fuente) Estos son los patrones
grabados en los estilos
de acompanamiento

(pagina 107).

© Source Root (nota raiz del acorde béasico)
© Source Chord (tipo de acorde basico)

— Estos datos se crean
con los acordes inter-
pretados en la zona de
acompafnamiento auto-
matico del teclado
(pagina 59).

Pitch Conversion (Conversion del tono)

© NTR (Regla de transposicion de nota)
O NTT (Tabla de transposicion de nota)

Estos ajustes se editan
en la pantalla PARA-
METER. Estos para-
metros determinan la

Otros ajustes
@ High Key (umbral de la conversion de

Tal indi la tabla de la d ha | nota) conversién del tono del
al como se indica en la tabla de la derecha, la O Note Limit (margen del sonido) patrén fuente al tocar
salida real del acompafiamiento esta determina- @ RTR (Regla de re-disparo; cémo cam- acordes en la zona de
da por los distintos ajustes de parametros y cam- bian los tonos del acorde) acompafiamiento auto-
bios de acordes (interpretados en la zona de . mético del teclado.
acompanamiento automatico del teclado) intro- d

Salida

ducidos en este patrén fuente.

Funcionamiento

1 Seleccione el estilo de acompainamiento
que desee editar. Para grabar un nuevo
estilo de acompanamiento desde cero, #) SONG CREATOR
acceda a la pagina BASIC de la pantalla
Style Creator y seleccione “New Style”
con el botén C.

& STYLE CREATOR

™ MULTI PAD CREATCOR

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

o g

DIGITAL RECORDING

©

MIXIN

(2]

CON:

2

r,
[0
-

’
4 Grabe y edite el estilo de acompafiamiento. Si desea mas 5 Acceda a la pantalla
detalles acerca de las operaciones de cada pantalla, consulte Style con el botén |
las indicaciones que se dan a partir de la pagina siguiente. (SAVE) (en la pagina
BACK _ _NEXT » Assembly: boton I), Yy
=] luego guarde los datos

| grabados / editados en la
pagina USER o FLOPPY

RHY THIT CHORDZ Use the [BACK]/ DISK.

w5l £~ HeartBeat F —C_1 [NEXT]buttons to \ y

RHYTHMZ PAC i

%] HeartBeat 44 HeartBeat ¢ —(C select the various

EASS FHRACEL pages. '

&~ HeartBeat @™ HeartBeat Ho—C

CHORD1 PHRASEZ

&= HeartBeat @ HeartBeat =

— R e N Pulse el botén
SECTION. GHANKEL- PLAY TYPE END EXIT para cerrar
HAIW ¢ RITHNZ | —TT— la pantalla STYLE
C_a¥ Jf a4y J av ] CREATOR.




Grabacién en tiempo real - Basica

Es posible utilizar las funciones de grabacién en tiempo real para crear su propio estilo de acompafiamiento, ya sea
partiendo desde cero o bien en base a los datos de acompanamiento predefinidos. Las operaciones de este apartado se
aplican al paso 4 de la pagina 100.

’
1 Seleccione el canal que desee grabar manteniendo pulsado simultaneamente el botén F (REC CH) y el
boton [1AV] - [8AV] correspondiente.
Antes de grabar en uno de los canales que no sean de ritmo (BASS - PHR 2), asegtirese de borrar los datos
existentes del canal correspondiente. Podra realizar otros ajustes (véase el cuadro “Otros parametros de la
pagina BASIC”, pagina 102) después de cerrar la pantalla REC CHANNEL con el boton EXIT. Para acceder a
la pantalla REC CHANNEL otra vez, pulse el boton F (REC CH).
Cuando se pulsa este botédn, en los canales que contienen
datos aparecera el mensaje “DELETE”. Para borrar datos de

un canal especifico, mantenga pulsado este botén mientras

Da acceso a la pantalla en la que se cambia el tempo pulsa el botén [1A] - [8A] correspondiente. Para liberar o can-
o el tiempo de compas (signatura de tiempos). celar la seleccion, pulse el

botén [1V] - [8V] corres-
SECTION:HAIN A
1 PATTERN LEHGTH:4 m
‘3 ﬂ 2 |TEHPD:14% BEAT:4-4

pondiente al canal que
desee cancelar. Siempre
que mantenga pulsado el
botén J, podrd conmutar
entre borrar y restaurar los
datos seleccionados. Si
libera el boton J de mane-
ra permanente se borraran
los datos. Antes de grabar
uno de los canales sin
ritmo (BASS - PHR 2), ase-

Selecciona un estilo
vacio, lo que le permite
crear un nuevo estilo
desde cero.

Disponible sélo cuando el canal se ajusta a
RHY1 o RHY2, esto le permite borrar deter- gurese de borrar los datos
minados sonidos de bateria durante la gra- anteriores del canal corres-
bacién. Mantenga pulsado este boton y pondiente.

pulse la tecla correspondiente al instrumen-

to que desee borrar. REC .... Canal activado para grabar.

ON...... Canal activado para reproducir.
OFF .... Canal silenciado.

¥

f N
2 En primer lugar, seleccione la voz deseada. Comience a grabar pulsando el
boton STYLE (START/STOP). Si ha activado el inicio sincroniza-
L . | . da del estil . duci p t | do (con el botén SYNC.START),
a seccion seleccionada del estilo comenzard a reproducirse. Puesto que e podra iniciar la grabacion con sdlo
patron de ritmo hace un bucle repitiéndose, es posible grabar nuevos sonidos pulsar una tecla del teclado.
y notas en cada pase mientras se oyen los patrones. Los iconos situados enci-
ma de las teclas indican los instrumentos de percusién asignados a las mismas.
\ y

¥

3 Detenga la grabacién pulsando el botén STYLE (START/STOP) otra vez.

g2 INOTA
. e Para el canal RHY 2 sélo

puede seleccionarse Drum
Kit/SFX Kit.

:\’J Cuando aparezca Ia pan- e Para los canales sin ritmo
o talla REC CHANNEL, cie- (BASS - PHR 2), pueden

seleccionarse todas las voces
rre la pantalla con el a excepcion de Drum Kit/SFX

botén EXIT. Kit.




Otros parametros de la pantalla basica
Botén 1 (SAVE)

Botones [3AV][4AV] (Section)

Determina la seccién que se va a grabar.

Botones [5AV][6AV] (Pattern Length)
Determina la duraciéon del patron de la seccion seleccionada en compases (1 - 32).
La seccién Fill In/Break es fija con una duracién de un compas.

Boton D (Execute)
Ejecuta el cambio de duracién del patréon.

Da acceso a la pantalla Style, en la que se guardan los datos del estilo de acompanamiento.

También es posible seleccionar la
grabacion de la seccién deseada
pulsando el boton correspondiente
del panel. Al pulsar uno de los
botones Section, se accede a la
pantalla SECTION, desde la cual
puede cambiarse las secciones
con los botones [6AV]/[7AV].
Para introducir el cambio, pulse el
botén [8A]. Para seleccionar la
seccién Fill In, pulse el boton
AUTO FILL IN.

Grabacién - Precauciones

e E| acorde basico utilizado para el estilo de acompanamiento se denomina acor-
de fuente. Todos los acordes reproducidos y los tonos que suenen derivan del
acorde fuente. Cuando grabe las secciones Main vy Fill In (para un acorde fuente
de CM7 (Do Mayor7), tenga en cuenta los siguientes aspectos:
* Cuando grabe los canales Bass y Phrase, intente utilizar sélo las notas recomen-

también pueden funcionar, siempre que las utilice como tonos breves de paso).

Consulte la seccion “Ajustes del formato de archivo de estilos - Parameter”

NIC MINOR” o

L

= nota del acorde
C, R = nota recomendada

dadas; de esta manera se asegurard que puede tocar distintos acordes con el estilo de acompafiamiento y conse-
guir resultados 6ptimos (otras notas también pueden funcionar, siempre que las utilice como tonos breves de paso).
* Cuando grabe en los canales Chord y Pad, utilice s6lo las notas del acorde CM7; de esta manera se asegurara
que puede tocar distintos acordes con el estilo de acompanamiento y conseguir resultados 6ptimos (otras notas

El acorde fuente esta ajustado de fabrica a CM7; sin embargo, puede cambiarlo por cualquier acorde que prefiera.

, pagina 107.

e Cuando grabe las secciones Intro y Ending, puede ignorar el acorde fuente y utilizar cualquier nota o progresio-
nes de acordes que desee. En este caso, si ajusta el parametro NTR a “ROOT TRANSPOSE” y NTT a “HARMO-

“MELODIC MINOR” (en la pagina PARAMETER), las conversiones de tono normales que se pro-

ducirian al tocar diferentes acordes quedaran canceladas (para la reproduccién), lo que implica que la conversion

de tono del acompafamiento sélo se producira para cambios de la nota raiz o de tono mayor/menor.

Grabacion por pasos

Con este método es posible crear un patrén de estilo mediante la introduccién de notas y demas datos de manera indi-

vidual. Las operaciones de este apartado se aplican al paso 4 de la pagina 100.

dd 19Z8FPG
Pros [£0] m [4]001:1:0000 __Pros 80
Hote €1 96 0000:0020 F :@ 001:1:0000  Hote c1 96 OO0 0020
[ Hote F#1 72 001:1:0000 __ Hote F#1 72 0000:0020
Ld[001:1:0960  Hote F#L E] @ g = » [0 10960 Hote F#1 34 00000020 @
001:2:0000__ Hote THL 126 001:Z:0000__ Hote [Z3] 176 0000:0020
001:2:0000__ Hote F#L 115 001:Z:0000__ Hote F#1 115__ 0000:0020
O [o01:2:0980  Wote [ 72 FILTER| R Oloo1:2:0960  Wote c1 72 0000:0020 M
001:2:0960 __ Hote F#1 28 001:2:0960 __ Hote Fi#1 28 oooo:oozo| 80*
] [001:3:0000__ Hote [ 95 % ! C@ 001:F:0000__ Hote c1 96 00000020
01:3:0000__ Hote F#L 74 001:F:0000__ Hote F#1 74___0000:0020
001:3:0960__ Hote F#1 30 WULTL IR :@ 001: 30960 Hote F#1 30 00000020 m
001:4:0000__ Hote THL 126 SEL 001:4:0000__ Hote [Z3] 176 0000:0020
BAR : BEAT : CLE BEIII CLE
{Q“ LR L L Y v cur N coey | '"” o000
[av JavRavi¥] N [EEE (aY Fav ] av] m [ 47 ]

El procedimiento real de grabacion es el mismo que el de grabacién de canciones por pasos (pagina 87), excepto los
aspectos descritos a continuacién. También es posible editar los eventos desde la pagina Edit. Ademas, el procedi-

miento de edicién es el mismo que el de edicién de canciones (pagina 96).

e En la grabacién de canciones, la posicién de marca final puede cambiarse a voluntad. Sin embargo, no puede cam-

biarse cuando se crean estilos de acompanamiento. Esto se debe a que la duracién del estilo de acompafiamiento
queda fija automéaticamente segln la seccion seleccionada. Por ejemplo, cuando se crea un estilo de acompana-
miento basado en una seccién de cuatro compases, la posicién de marca final se ajusta automéaticamente al final del
cuatro compés y no puede cambiarse desde la pantalla Step Record.

¢ Cuando edite datos grabados en la pagina Edit, podra conmutar entre el tipo de datos que desea editar (datos de even-
tos o datos de control). Pulse el botén F (TRACK EVT) para conmutar entre la pantalla Event (Nota, Cambio de con-
trol, etc.) y la pantalla Control (Exclusivo de sistema).

Aseglrese de ajustar el canal de grabacion desde otra pantalla (por ejemplo, desde la pantalla BASIC, pagina 100) antes

de proseguir.



Composicion de un estilo de acompanamiento - Assembly

Esta funciéon le permite combinar elementos de acompafiamiento, como el ritmo, el bajo y los patrones de acorde, de
estilos existentes y utilizarlos para crear sus propios estilos de acompanamiento originales. Las operaciones de este
apartado se aplican al paso 4 de la pagina 100.

é Y
1 Estos botones le permiten seleccionar el estilo de [ Después de repetir los pasos 1 D
acompanamiento que se utilizara para cada canal 3 y 2, si es el caso, pulse el
de su estilo original. Seleccione el canal deseado botén J (SAVE) para guardar
con los botones A - D -, F - 1 y pulse el mismo bot6n los datos de estilo montados.
para acceder a la pantalla Style, en la que podra Desde aqui podra guardar los
seleccionar el estilo de acompafamiento. ajustes de todos los canales
\ y (RHYTHM 1, RHYTHM 2,
BASS, etc.) en un estilo de
| acompanamiento individual.

: j T S CT T T e
RHYTHI1 CHORDZE
[¥HeartBeat| £ HeartBeat G —
RHYTHMZ PAL
w1 HeartBeat 4% HeartBeat —CJ
BASS PHRASEL
& HeartBeat @ HeartBeat W
CHORD'1 FHRASEZ
& HeartBeat @® HeartBeat i
BAR: 1
En
SECTION CHAHHEL- PLAY TYPE-
C_tnin a | pivTHnL SOLO
HAIH B RHVTHHZ || T
HAIH C OFF

Si cambia la seccién y el canal en
los pasos 1y 2, también cambia-
rén la seccion y el canal actuales.
También cambiaran los canales
a N que se estén grabando, mientras
que la grabacién se detendra
2 Seleccione la seccién y el automaticamente.

canal del estilo que se copiaran

en los canales correspondien-

tes con los botones A-D, F - 1.

El parametro PLAY TYPE soélo
afecta a la reproduccion y no
o N\ cambia los datos reales del estilo

Determina los ajustes de reproduccion para cada canal. Puede mon- de acompafiamiento.
tar el estilo de acompanamiento mientras se reproducen la secciéon y
el canal del estilo que se han de copiar.

SOLO ...... Silencia todos los canales menos el seleccionado. Los
canales RHYTHM ajustados a REC en la pantalla REC
CHANNEL (pagina 102) se reproducen simultaneamente.

ON .......... Reproduce los canales seleccionados. Todos los canales
ajustados a ON en la pantalla REC CHANNEL (péagina
101) se reproducen simultaneamente.

OFF .......... Si se ajusta el canal seleccionado a ON en la pantalla
REC CHANNEL (pagina 101), OFF no aparecera ni estara
disponible.




Creacion de estilos de acompanamiento - Style Creator

Edicion del estilo de acompanamiento creado

Cambio del feeling ritmico - Groove y Dynamics

Estas versatiles funci

ones proporcionan una gran cantidad de herramientas para cambiar el feeling ritmico del estilo de

acompanamiento creado. Las operaciones de este apartado se aplican al paso 4 de la pagina 100.

B Groove

Utilice estos botones para

seleccionar la operacion
de edicion deseada.

F snoou: Da acceso a la pantalla Style
u 2 |DYHRAHICS F :@ p y

en la que podré guardar los
e e o Sharse Lhe Suins feel e =7 datos de estilo de acompana-

Ejecuta la operacion Groove. Después de

concluir la operacién, el

UNDO, lo que le permite restablecer los
datos originales si no ha quedado satisfe-
cho con los resultados de Groove. La
funcién Undo (Deshacer) sélo tiene un
nivel; sélo puede deshacerse la opera-

cién precedente.

for examrle, from B-beat Lo shuffle. . .
——= ¢ W o) Miento editados.
BAR: 1
=EX
E J
FIHE: :@
L OFF |
2 PUSH A
2 PUSH B
botén cambiara a 2 PUSH C

Determina los ajustes de cada uno de
los parametros de Groove (véase la
lista siguiente).

Parametros de Groove

Original Beat

Especifica los tiempos de compas a los que se aplicara el tiempo de Groove. Es decir, si se selecciona “8 Beat”, el
tiempo del Groove se aplicara a corcheas; si se selecciona “12 Beat”, el tiempo de Groove se aplicara a tresillos de
corcheas.

Beat Converter

En realidad cambia el tiempo de los tiempos de compas (especificados con el parametro ORIGINAL BEAT) para
seleccionar el valor. Por ejemplo, cuando ORIGINAL BEAT se ajusta as “8 Beat” y BEAT CONVERTER se ajusta a
“12”, todas las corcheas de la seccién se desplazaran al tiempo de tresillo de corchea. Los ajustes de Beat Converter
“16A” y “16B”, que aparecen cuando se ajusta ORIGINAL BEAT a “12 Beat”, son variaciones de un ajuste de semi-
corchea basico.

Swing Produce un feeling de “swing” desplazando el tiempo de los tiempos débiles del compés segun el ajuste ORIGINAL
BEAT. Por ejemplo, si el valor de ORIGINAL BEAT son corcheas, el parametro Swing retardara selectivamente los
tiempos 29, 4°, 6° y 8° de cada compas para crear el swing. Los ajustes “A” a “E” producen diferentes grados de
swing, siendo “A” el mas sutil y “E” el mas pronunciado.

Fine Selecciona diversas “plantillas” Groove para aplicarlas a la seccién especificada. Los ajustes “PUSH” aceleran la

reproduccion de ciertos tiempos, mientras que los ajustes “HEAVY” retardan el tiempo de ciertos tiempos de compas.
Los ajustes numéricos (2, 3, 4, 5) determinan qué tiempo resultara afectado. Todos los tiempos de compas, hasta el
especificado (excluyendo el primero), se reproduciran acelerados o retardados (por ejemplo, el 2°y el 39, si se selec-
ciona “3”). En todos los casos, los tipos “A” producen un efecto minimo, mientras que los tipos “B” producen un efec-
to medio y, por ultimo, los tipos “C” producen un efecto maximo.

@ PSR-A1000



Creacion de estilos de acompanamiento - Style Creator

B Dynamics

Utilice estos botones para
seleccionar la operacionde |

edicién deseada.

Ejecuta la operacion de Dynamics
(Dinamica). Después de concluir la opera-
cién, el botén cambiara a UNDO, lo que le
permite restablecer los datos originales si no
ha quedado satisfecho con los resultados de
Dynamics. La funcién Undo (Deshacer) sélo
tiene un nivel; sélo puede deshacerse la ope-

racion precedente.

Selecciona el canal al que se desea —I
aplicar la dinamica.

= |
[anamics chanses the accented beats. G :@
letting wou emrhasize the downbeats, o create
regaae-like accents.
o
BAR: 1
in
AGGEHT ¢ —C )
TYPE SII!EIl EIPIIIIW Bl]l]S'l.l'
L _OFF |
SBEAT OH
SBEAT OFF 100% || 1003
CHANNEL 1GBEAT OH
Determina

Parametros de Dynamics

Accent Type

Selecciona el tipo de acento.

Strength

Determina la fuerza con que se aplicard Accent Type. Cuanto mas alto sea el valor,
mas fuerte resultard el efecto.

Expand/Compress

Expande o comprime el margen de los valores de velocidad de pulsacion, alrededor
de un valor central de velocidad de pulsacion de “64”. Los valores superiores al
100% expanden el margen dinamico, mientras que los valores inferiores al 100% lo
comprimen.

Boost/Cut

Refuerza o recorta todos los valores de velocidad de pulsacién de la seccién/canal
seleccionados. Los valores superiores al 100% refuerzan la velocidad global, mien-

tras que los valores inferiores al 100% lo disminuyen.

Da acceso a la pantalla
Style en la que podra guar-
dar los datos del estilo de
acompanamiento editados.

los ajustes de cada uno de

los parametros de Dynamics (véase la
lista siguiente).

Velocity est4 determinado por la
fuerza ejercida al tocar el teclado.
Cuanto mas fuerte se toque el
teclado, més alto sera el valor de
velocidad de pulsacién, y por
tanto, mas alto serd el volumen
del sonido.

PSR-A1000 @
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Edicion de los datos de canal

Esta pantalla dispone de cinco funciones de edicién diferentes relacionadas con los canales, incluyendo Quantize, para
editar los datos del estilo de acompanamiento grabados. Las operaciones de este apartado se aplican al paso 4 de la
pagina 100.

Consulte las explicaciones n_ El canal predefinidp BASS-PHRA-
et | 2 [VELOCITY CHANGE SE 2 no puede editarse.

que siguen a continuacion i [2[ean_copy
4 |BAR CLEAR
5 |REHOUE_EVERT
\
BAR: 1
EXECUTE
STREHGTH—
N PEOS
E3
— ;XM
(— . - [ Ay § av |

B Quantize
Remitase a la pagina 93.

B Velocity Change
Refuerza o recorta las velocidades de pulsacion de todas las notas del canal especificado (seleccionado con los boto-
nes [1AV]/[2AV] (CHANNEL), de acuerdo con el porcentaje especificado (seleccionado con los botones [4AV]/[5AV]
(BOOST/CUT).

H Bar Copy
Esta funcién permite copiar los datos de un compds o un grupo de compases en otro sitio dentro del canal especifi-
cado. Utilice los botones [4A V] (TOP) y [5AV] (LAST) para especificar el primer y el Gltimo compés del margen que
se va a copiar. Utilice los botones [6A VY] (DEST) para especificar el primer compas del sitio de destino en el que se
van a copiar los datos.

B Bar Clear
Borra todos los datos del margen de compases especificado dentro del canal seleccionado. Utilice los botones [4AV]
(TOP) y [5AV] (LAST) para especificar el primer y el Gltimo compés de la regiéon que se va a borrar.

Bl Remove Event

Esta funcion le permite extraer eventos especificos del canal seleccionado. Utilice los botones [4AV] - [6A V] (EVENT)
para seleccionar el tipo de evento que desea extraer.
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Ajustes de formato de los archivos de estilo - Parametro

Esta pantalla proporciona gran variedad controles de estilo, como los que determinan el cambio de tono y de sonido
del estilo grabado al tocar acordes en la zona de la mano izquierda del teclado. Si desea mas detalles acerca de la rela-
cion entre los pardmetros, consulte “Formato de los archivos de estilo”, pagina 110. Las operaciones de este apartado
son las mismas que las del paso 4 de la pagina 100.

Consute las explicaciones
indicadas a continuacion.

CHAHHEL : RHYTHHZ

A1 [PLAY ROOT :C
2 |HTR: ROOT FIXED

CHORD: W7

HTT:BYPASS

|HIGH KEY:F#

[WOTE LINIT

LOH:C-2 HIGH:G§

4 |nm= PITCH SHIFT

H Source Root/Chord (Raiz/acorde fuentes)
Estos ajustes determinan la clave original del patrén fuente (es decir, la clave utilizada durante la grabacién del patrén).
El ajuste CM7 de fabrica (con una raiz fuente “C” y un tipo fuente “M7”) se seleccionard automaticamente cada vez
que se borren los datos predefinidos, previo a la grabacion de un nuevo estilo, independientemente de la raiz y el
acorde fuentes incluidos en los datos predefinidos. Cuando cambie Source Root/Chord del valor de fadbrica CM7 a otro
acorde, también cambiaran las notas del acorde y las notas recomendadas, segin el tipo de acorde recién seleccio-
nado. Si desea mas detalles acerca de las notas de los acordes y de las notas recomendadas, consulte la pagina 102.

Cuando Source Root es C (Raiz fuente es Do):

EAR: 1 .
respectivamente. En este caso, es
posible cambiar los acordes y oir
el sonido resultante de todos los
PLAY ROOT PLAY CHORD-
L ¢ | Wai canales.
C# [
» L wz |
CHANHEL Ev Hr#il
(. [ aY J a¥ ]

m

Cuando se ajusta NTR a “Root
Fixed” y NTT a “Bypass”, los
pardmetros “Source Root” vy
“Source Chord” cambian a
“Play Root” y “Play Chord”

CMaj (o] cMm7 cm7i co cm7° ce®
c|r|c| [c|R Cc|r|c| |c|c|RrR c|r|c| |c|R|C c|r|c| |c|R|C clclc| [c|r c|clc| |c|r|C ciclc| [c|c|r
Caug Cm Cmé cm7 cm75 cm? cm79
Cc|R|C c|r| [R|C c|r| [R|c|c [ R|C [ R clc| [Rrlc clc| [Rlc
cm7'1 cmM7 CcmM7° Cdim Cdim7 c7 C7sus4
Cc|R| |c|c c|R| |R|c| |cC clc| [R|c] |c [ R c|r| |R| [c|R cl |c| |c [ clc
Cc7'5 c7? crn c73 cr9 cr13 c79
C|R|C clclc| |c c|r|c| [Cc|R c|R|c| [c|c c| |c| |c c| |c|Rr|c c|l |c| |c
CM7aug C7aug C1+8 C1+5 Csus4 Csus2

J C = nota del acorde

C, R = nota recomendada

c|R|C|R| [R|C C|R|C [ c||c [ c|r| |c|c c|c|r| |C|R

B NTR (Regla de transposicion de nota) y NTT ( Tabla de transposicién de nota)

¢ NTR ( Regla de transposicion de nota)
Determina el sistema de conversién del tono del patron fuente. Dispone de dos ajustes.

Root Trans (Transposicion de raiz)

Cuando se transpone la nota raiz, la relacién de tono entre las notas se mantendra. Por ejemplo, las notas C3 (Do3),
E3 (Mi3) y G3 (Sol3) de la clave C (Do) se convertiran en F3 (Fa3), A3 (La3) y C4 (Do4) cuando se transponen a F
(Fa). Utilice este ajuste para los canales que incluyan lineas melédicas.

P *
:§: %
Root Fixed (Raiz fija)

La nota se mantiene lo mas préxima posible al margen de notas anterior. Por ejemplo, las C3, E3 y G3 de la clave
C se convertirdn en C3, F3 y A3 cuando se transponen a F. Utilice este ajuste para los canales que contengan par-
tes de acordes.

» —8—

©

%



Creacion de estilos de acompanamiento - Style Creator

e NTT (Tabla de transposicion de nota)
Ajusta la tabla de transposicion de nota del patron fuente. Dispone de seis tipos de transposicion.

Bypass

Sin transposicion.

Melody

Adecuado para la transposicion de lineas melddicas. Utilice este ajuste para los canales de melodia, como Phrase
1y Phrase 2.

Chord

Adecuado para la transposicion de acordes. Utilice este ajuste para los canales Chord 1 y Chord 2, especialmen-
te cuando contengan partes cordales de piano o de tipo guitarra.

Bass

Adecuado para la transposicion de lineas de bajo. Esta tabla es, en esencia, similar a la tabla Melody, pero reco-
noce acordes con bajo, algo permitido en el modo de digitacion FINGERED ON BASS. Utilice este ajuste princi-
palmente para lineas de bajo.

Melodic Minor

Cuando el acorde interpretado cambia de mayor a menor, esta tabla baja el intervalo de tercera de la escala en un
semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor sube un semitono. Las demas
notas no cambian.

Harmonic Minor

Cuando el acorde interpretado cambia de mayor a menor, esta tabla baja el intervalo de tercera y el de sexta de la
escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor y de sexta bemol
suben un semitono. Las demés notas no cambian.

B High Key/Note Limit

* High Key
AjUSta el tono Superior (Iimlte de octava Ejemplo - Cuando la nota superior es F
superior) de la transposicién de nota del Laraizcambiaa ® M oM .. M B - -
cambio de raiz del acorde. Cualquier nota |asnotas interpretadas W C3-E3.G3  Ci3-F3-Gi3 F3-A3-C4 Fio-Af2-Cl3
que vaya a resultar mas alta que la nota A

superior se transpondra a la octava inmedia- %F}:Ft}jl\l i 8 i

ta inferior a la nota superior. Este ajuste es hd ’ T #§§
efectivo s6lo cuando se ajusta el parametro

NTR (pagina 107) a “Root Trans”.

¢ Note Limit
Ajusta el margen de nota (notas superior e Ejemplo - Cuando la nota inferior es C3 y la superior es D4
inferior) de las voces grabadas en los canales Laraizcambiaa %  CM o,V N SV
de estilo. Con un ajuste prudente de este Lasnotasinterpretadas @ E3-G3-C4  F3-Gi3-Cha F3-A3-C4
margen, podra garantizar que las voces sue- i > {t Limite superior

nen lo mas realista posible, en otras pala-
bras, que no suene ninguna nota fuera de su
margen natural (sonidos de bajo “altos” o
sonidos de picolo “bajos”). Las notas que
suenen se desplazardn automéaticamente al
margen establecido.

Limite inferior

B RTR (Regla de redisparo)

Estos ajustes determinan si las notas dejaran de sonar o no y cémo cambiara el tono en respuesta a los cambios de

acorde.
Stop
Las notas cesan de sonar.
Pitch Shift
El tono de la nota har& una inflexién sin un nuevo ataque para adecuarse al tipo del nuevo acorde.
Pitch Shift to Root
El tono de la nota har& una inflexién sin un nuevo ataque para adecuarse a la raiz del nuevo acorde.
Retrigger
La nota se vuelve a disparar con un nuevo ataque a un nuevo tono que corresponde al acorde siguiente.
Retrigger to Root
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El PSR-AT000 le permite crear sus propias frases originales de multipads, que podré utilizar en sus actuaciones de la
misma manera que cuando utiliza los multipads predefinidos.

|

DIGITAL REORDING MULTI PAD

O HEE

LEN

Funcionamiento

Seleccione el banco de multipads que
desee editar. Para grabar un nuevo mul-
tipad desde cero, acceda a la pagina
RECORD en la pantalla Multi Pad
Creator y seleccione “New Bank” con el
botén C (NEW BANK).

7~

DIGITAL
STUDIO
SOUND CREATOR »

DIGITAL RECORDING

M|X|N(@niﬁb

[
T PART < '
\

’
4 Grabe y edite el multipad. Si desea mas detalles sobre las opera- *
ciones de cada una de las pantallas, consulte las explicaciones 5 Acceda a la pantalla
ofrecidas a partir de la pagina siguiente. Multi Pad con el botén |
BACK_ _Next (SAVE) y luego guarde los
( datos grabados/editados
| en la pagina USER o

FLOPPY DISK.

Utilice los botones

L 2 BACK/NEXT para

[ ;61 Tom Flam 1 :61 Tom Flam 3 FeC ] seloccionar la

#] Tom Flam 2 #1 Tom Flam 4 e —(—J) pagina RECORD

B W ——) CFEDT .

3 R 3

e 2ok Qe - M Pulse el boton EXIT

REPERAT GHORD HATGH E

“on' Ton. on. on |[on on. on. on | A para cerrar la panta-
i 5 FS A HES HR 5 la MULTI PAD.




Creacion de Multipads - Multi Pad Creator

Grabacion de multipads en tiempo real - Grabacion

Las operaciones de este apartado se aplican al paso 4 de la pagina 109.

Seleccione el multipad que
desee grabar o editar.

%] Tom Flam 1 || %7 Tom Flam 3

z d
#1 Tom Flam 2 #1 Tom Flam 4

También puede seleccio-
narlo con el boton MULTI
PAD 1 a 4.

Selecciona un banco de mul-
tipads vacio, lo que le permi-
te crear un nuevo multipad
desde cero.

Da acceso a la pantalla
NAME para introducir el
nuevo nombre.

Inicio de grabacidn

_[@:A
I
=

Cc

FREE
wren 23K

——]

EPERAT: CHORD HATCH:

R T
PAlI—PADZ—PAD3—PADA~ ~PAM—PADZ—PAD3—PAD
[T} OH [T} [T} OH [T} [T} OH

[ OFF N ofF N oFF W OFF )il OFF N OFF N OFF N OFF |

[AVJav av aviaviavjav]aiv]

Activa o desactiva Repeat/Chord Match
cada pad (véase a continuacién).

de

En primer lugar, seleccione la voz deseada. Pulse el botén H (REC) para ajustar el modo
Record en espera. La grabacion comenzara automaticamente en cuanto pulse el tecla-
do. También puede iniciar la grabacién con el botén STYLE [START]. Si activa Chord
Match (véase a continuacién) para el multipad que va a grabar, debera grabar con las
notas de la escala Do mayor 7 (C, D, E, G, Ay B).

W

Fin de grabacién

C = nota del acorde
C, R = nota recomendada
Otros: nota no recomendada

Foo—C )
e |

Seleccione este botén
G@_para activar el modo de

grabacion en espera (en
espera sincronizada).

Seleccione este botdn
para guardar los datos
de pad grabados en la
unidad USER o
FLOPPY DISK.

e Aparte de la escala Do
mayor 7, pueden grabarse
otras notas; no obstante,
esto puede ocasionar que la
frase grabada no concuerde
con el acorde cuando se
reproduzca.

e La parte de ritmo del estilo
actual seleccionado se utili-
za como guia ritmica (en
lugar de un metr6nomo),
reproduciéndose durante la
grabacion. Sin embargo, no
se graba en el multipad.

Pulse el botén H (STOP) o el botén de panel STYLE/MULTI PAD [STOP] para detener la grabacién cuando haya ter-

minado de tocar la frase.

B Repeat (Repeticion)

PAD [STOP].

Activacion o desactivaciéon Chord Match y Repeat

B Chord Match (Concordancia de acordes)
Si se reproduce un multipad mientras se esta reproduciendo Style y esta activada la funcién Chord Match, la frase
se re-armonizara automaticamente para adecuarse a los acordes de acompanamiento.

A menos que se active la funcién Repeat para el pad seleccionado, la reproduccion concluira automaticamente en
cuanto se llegue al final de la frase. Una frase puede detenerse durante su reproduccién pulsando el botén MULTI
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Grabacién por pasos o edicion de multipads - Edicién

Con este método, puede crear un multipad introduciendo notas y otros datos individualmente, sin tener que realizarlo
en tiempo real. Las operaciones de este apartado se aplican al paso 4 de la pagina 109.

i j STED RECORD
4.4 1926FFQ 12 Tam Flam 1 44 1926PPD 12 Tam Flam 1
001:1:0000 __ Proa 20] m
A T B1 64 0000:0020 P ) O 10000 Mot B1 64 0000:0020 P )
001:1:0140__ Hote B1___110___0000:0040 001:1:0140___ Hote BT 110 A0
kd[oo2:1:0000 End % G &3 [002:1:0000 End @ G :@
4 D | — B e s ]
803
o R =
[: ||u|_'|1 J E:@ m J ::@
SEL.
BOR : BEAT : CLK BOR BEm CLK
001 1 0000 | apppyrey (I AR [ 001 o000 ] ﬂ
[av Javiaiv iV [ s Joecere i (Isd A na m [ 4 ¥ ]

El procedimiento de grabacion es el mismo que el de Step Recording de canciones (pagina 87), con la excepcion de

los puntos descritos a continuacién. También puede editar cada uno de los eventos desde la pagina Edit. El procedi-

miento de edicién es el mismo que el de edicién de canciones (pagina 96).

¢ Al igual que con Song recording la posiciéon End Mark puede cambiarse a conveniencia en Multi Pad Creator. Esto
le permite ajustar de manera exacta la duracién de la frase para el pad. Algo muy dtil, por ejemplo, en la sincroni-
zacion de la repeticion de reproduccién de un pad (ajustado a Repeat On) con el teclado y la reproduccion de acom-
pafiamiento automatico.

e Puesto que los multipads sélo tienen una pista (canal), ésta no puede cambiarse.
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2. NOTA B

Mixing Console

Este grupo de controles
le permite ajustar el
equilibrio de las voces y
Su posicién estéreo, asi
como la cantidad de
efecto que se aplicarg a
cada voz.

Puede utilizar controles de mezcla bésicos adicionales con los botones BALANCE y CHANNEL ON/OFF (péagina 58).

Funcionamiento

dé )
1 W En la pantalla MIXING CONSOLE, pulse el botén repetidamente
=< hasta que aparezca la pantalla deseada. Cada vez que pulse el
botén conmutaré entre las pantallas siguientes.

PANEL PART

Incluye las partes interpretadas al teclado
(Main/Layer/Left), las partes de acompania-
miento y cancién

sone autorevorce ST

STYLE PART
Partes de acompanamiento
SONGCH1-8

Canales 1 - 8 de la reproduccién de canciones
SONG CH9 - 16
Canales 9 - 16 de la reproduccién de canciones

Es posible ajustar rapida y
facilmente todas las partes al
mismo valor de un mismo
pardmetro (excepto el para-
metro VOICE). Mantenga pul-
sado el boton A - J corres-
pondiente al pardmetro que
desea cambiar y cambie el
valor con los botones DATA
ENTRY.

Si desea méas detalles acerca de
los parametros relacionados con
Sound Creator, consulte la
péagina 80.

L ¥

2 Seleccione las otras paginas de Mixing Console con los botones Y
BACK/NEXT vy ajuste los parametros deseados. > END
Encontrard més informacién acerca de los distintos parametros y ajustes,
y su utilizacién, en las explicaciones ofrecidas a partir de la pagina 113.

Cierre la pantalla
Mixing Console con
el boton EXIT.

Bl Acerca de los parametros
¢ VOL/VOICE (Volumen/voz) (pagina 113)

Contiene ajustes relacionados con el volumen y la voz de cada parte/canal. Con este parametro puede activar la
funcién Auto Revoice, que reproduce automéaticamente canciones compatibles con XG (pagina 143), con las com-
pletas y dindmicas voces exclusivas del PSR-A1000. De esta manera dispondra de sonidos de instrumentos mucho

mas auténticos y realistas para la reproduccién de sus canciones.
e FILTER (pagina 114)

Estos controles afectan a la calidad tonal de la voz, permitiéndole anadir al sonido potencia, pegada o brillo.

e TUNE (pagina 114)

Con este parametro dispondra de diversos controles de afinacién.
¢ EFFECT (pagina 115)

Controla la cantidad de efecto aplicado al sonido.
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Ajuste de balance de nivel y voz - Volumen / Voz

Las operaciones de este apartado se aplican al paso 2 de la pagina 112.

voz de cada

VOICE

PANPOT

VOLUME

t |
Lde odas las

Cada vez pulse este
botén conmutara
entre las distintas
partes/canales.

Estos botones le per-
miten seleccionar la

ajustar el panoramico
y el volumen.

[ 1 Utilice estos botones para selec- Ajuste este botén a ON para activar el reemplazo auto-
cionar las filas de parametros de matico de las voces XG (en los datos de cancion XG)
VOICE, PANPOT o VOLUME. por las voces especiales del PSR-A1000. Para utilizar
| el grupo de voces normales XG, desactive el botén.
MIXING CONSOLE (PANEL PART
SOUND CREATOR

sons aurorevorce S| |-

_YOICE

= TR

64 64

PARPOT

100 10100 O 100

parte y

SOHG | STYLE | H.PAL

VOLUHE

Le permite seleccionar
la voz especifica que
vaya a reemplazar.

[s]
| LEFT | LAYER | HAIH

Da acceso a la pantalla VOICE, en la que podra seleccionar la voz deseada (pagina 51).
Cuando se seleccione Style, no se podran seleccionar ni las voces Organ Flutes ni las de usua-
rio. Cuando se seleccione la parte Song, las voces de usuario no podran seleccionarse.

Determina la posicién estéreo de la voz o pista seleccionada. Un ajuste de 0 mueve el sonido
todo a la izquierda, mientras que 64 representa el centro y 127 el extremo derecho.

Determina el nivel de cada canal, con lo que dispondra de un control exacto sobre el equilibrio

partes.

g NOTA
Las categorias RHY2 de la pan-
talla STYLE PART, sélo son
para las partes Drum Kit/SFX Kit
(percusion).

El canal RHY1 de la pantalla
STYLE PART puede asignarse a
cualquier voz excepto a la voz
Organ Flutes.

Cuando se reproduzcan datos de
cancion GM, el canal 10 (de la pagi-
na SONG CH 9 - 16) solo podran
utilizarse para la voz Drum Kit.

COOL! E.PIAHD|
COOL! ELEC.GTR
2z LIVE! ORCHSTRA

HO REVOICE

HO REVOICE

HO REVOICE

HO REVOICE

HO REVOICE

HO REVOICE

HO REVOICE

REVOICE TO:
COOL! E.PIAHD
HO REVOICE
VOIGE HAHE E@

Selecciona las voces XG
que van a reemplazarse
(voces normalmente utiliza-
das en la reproduccién).

ALL REVOICE

Reemplaza todas las voces XG,
susceptibles de reemplazarse, por
las completas y auténticas voces
del PSR-A1000.

ALL
REVOICE] NG

W —(C_]  BASIC REVOICE

T @_ Reemplaza solo las voces reco-
mendadas que sean adecuadas
@ para la reproduccion de la can-

REVOIGE

cion.

ALL NO REVOICE
Todas las voces vuelven al estado
de voces XG originales.

Ejecuta los ajustes y cierra la pantalla
Auto Revoice Setup.

Cierra la pantalla Auto Revoice Setup sin ejecu-
tar los ajustes.

Selecciona las voces utilizadas para reemplazar las voces XG
(cuando se ha ajustado SONG AUTO REVOICE a ON).

g NOTA]

Cuando se cambian las voces
de ritmo/percusion (kits de bate-
rias, etc.) del estilo de acompa-
fiamiento y de cancién en el
parametro VOICE, los ajustes
relacionados con la voz de bate-
ria se reajustaran y, en algunos
casos, quizas no pueda resta-
blecer el sonido original. En el
caso de la reproduccion de can-
ciones, puede restablecer el
sonido original volviendo al
comienzo de la cancién y ini-
ciando la reproducciéon de ese
punto. En el caso de la repro-
duccién de estilo de acompana-
miento, puede restablecer el
sonido original seleccionando el
mismo estilo otra vez.

g S NOTA

Tenga en cuenta que la funcién
Revoice puede producir un soni-
do poco natural o inesperado,
segun los datos de cancion parti-
cular.




Ajuste del balance de volumen y cambio de las voces - Mesa de mezclas

Cambio de tonalidad de la voz - Filtro

Las operaciones de este apartado se aplican al paso 2 de la pagina 112.

I_ Conmuta entre los parametros HARMONIC y BRIGHTNESS.

Encontrard mas detalles acerca
de Filter en la pagina 81.

Tenga cuidado con estos contro-
les. Segun la voz seleccionada,
los ajustes extremos podrian pro-
ducir ruidos o distorsién.

STUDIO

SOUND CREATOR

G

Cada vez que pulse

este botén, conmutara LT aen | han

entre distintas

partes/canales.
JAN (O LY AN (A AN (A A A HARMONIC ........ Permite ajustar el efecto de resonancia (con-
e sulte “Contenido arménico”, en la pagina
e = = = = = = 81).
M m M m m m M v BRIGHTNESS......Determina el brillo del sonido mediante el

ajuste de la frecuencia de corte (pagina 81).

Cambio de ajustes relacionados con el tono - Afinacion

Las operaciones de este apartado se aplican al paso 2 de la pagina 112.

Conmuta entre los parametros PORTAMENTO TIME, PITCH

BEND RANGE, OCTAVE y TUNING. Portamento se utiliza para crear

una suave transicién de tono de
una nota a la siguiente.

—

TRAKSPOSE

Consulte la explicacion del
parrafo siguiente.

Estos botones aumentan/disminuyen (transponen) el tono en unidades de semitono.

MASTER.............. Transpone el tono tanto del teclado como el de la reproduccién de la
cancion.

SONG ......cccceene Transpone el tono de la reproduccioén de la cancion.

KBD ..o Transpone el tono del teclado.

PORTAMENTO TIME ........ Cuando se ajusta la parte a Mono (péaginas 55, 80), determina el tiempo del portamento.
Cuanto mas alto sea el valor, més tardara el tiempo en cambiar. El portamento sélo se apli-
ca cuando la interpretacién se hace con legato (tocar la nota siguiente antes de liberar la nota
precedente).

PITCH BEND RANGE........ Determina el margen de la rueda PITCH BEND para la parte correspondiente. El margen va
de “0” a “12” y cada paso corresponde a un semitono.

OCTAVE...........cooovirinien. Determina el margen del cambio de tono en octavas, que es de dos octavas ascendentes o
descendentes. El valor de este parametro se anade al valor ajustado con el botén UPPER
OCTAVE.

TUNING .....c.oooviiir, Determina el tono del instrumento.



Ajuste de efectos

Las operaciones de este apartado se aplican al paso 2 de la pagina 112.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

DIGITAL RECORDING

Cada vez que
pulse este

ra entre los
diversas par-
tes/canales.

[
==

botén, conmuta-

1 Indica el nombre del tipo de cada uno de los bloques de efectos.

| SoMG | STVLE [ Weap | | |

Pulse este botén para edi-
tar y guardar el efecto
(paginas 115, 116).

Igapoya

\ Hlu \l\‘
URU U 0

U

oy

U

Determina la cantidad de efecto aplicada a cada parte. Si desea mas informacion acerca
de las caracteristicas de los efectos, consulte la lista Bloques de efectos, pagina 116.

Conmuta entre las
secciones de efectos:
REVERB, CHORUS y
DSP.

Existen tres secciones de efec-
tos: Reverb, Chorus y DSP (que
contiene varios tipos de efectos).
Encontrara mas detalles en la
lista de Bloques de efectos (pagi-
na 116).

BLOCK

BLOCKE  :DSPILAYER]
CATEGORY: REVERE
TVPE SHALLZ

ER-KARAOEE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DPISTORTION
HAH
ROTARY 5P
TREHOLO

cionado.

Determina el tipo de efecto que se asignara al bloque de efectos seleccionado. Los
tipos de efectos disponibles pueden diferir segun el bloque seleccionado.

Con estos botones se determina el bloque de efectos y puede asignarse el efecto.

Determina el bloque de efectos (grupo de efectos similares o relacionados).
Determina la parte a la que se aplicara el efecto de insercion. Sélo es valido cuando
se ajusta BLOCK a “DSP”, PARAMETER a “CONNECTION” y VALUE a “Insertion”.
...Los diversos programas de efectos (de Type, parametro siguiente) se agrupan en
categorias. Este parametro puede que no esté disponible, segin sea el bloque selec-

Cuando ajuste el para-
metro BLOCK a
REVERB, CHORUS o
DSP1-4/DSP, pulse este
botén para acceder a la
pantalla en la que podra
cambiar los ajustes de
los efectos.




BLOCKE  :DSPILAYER]
CATEGORY :REVERE

TVPE  HALL3
Ie=—3— B4

EFFECT PARAHETER EDIT

Da acceso a la
pantalla en la

i que se guardara
el efecto.

Conmuta entre los
parametros
inferior/superior.
Respecto del parame-

CATE-
ELOGE _GORY TYPE

PARAHETER
REVERE TIHE
This value is aprlied while the
Fanel [VARIATION] button is on.

PARAHETER

Determina el nivel del efecto
(nivel de retorno). Este boton
no estara disponible cuando
BLOCK se haya ajustado a
“DSP”, PARAMETER a

VALUE

tro inferior, la profundi-
dad podra cambiarse
cuando esté activado
el botén VARIATION.

Determina el blo-
que de efectos.

IDetermina la categoria de efectos.
Determina el tipo de efecto.

“CONNECTION” y VALUE a
“Insertion”.

Determina el valor del para-
metro seleccionado.

Determina el parametro de efecto que se va a ajustar.

Tenga en cuenta que en algunos
casos pueden producirse ruidos
si ajusta los pardmetros de efec-
to mientras toca el instrumento.

7
4 Da acceso a la panta-
lla en la que podra
asignar el nombre al
BLOCK = OSPILAVER] P efelct'o de usuario
TYPE_ :HALL3 (pagina 42).
o —C)
LOGATIOH: m
USER2
USERZ ﬂ
Selecciona el ’
destino en el que Almacena los ajustes de efecto
se almacengra el realizados en la posicion User
efecto. El numero (S SE— Effect (SYSTEM). Para acceder al
de espacios dis- efecto, seleccione USER en el
ponibles en parametro CATEGORY y seleccio-
memorla pafa ?' ne el efecto deseado desde el
destino es distin- parametro TYPE.
to para cada blo-
que (consulte la
tabla siguiente).

Bloque de efectos

Bloque Partes Caracteristicas Numero de efecto de usuario
REVERB Todas las partes Reproduce el célido ambiente de una sala de conciertos o 3
de un club de jaz'z.
CHORUS Todas las partes Produce un sonido pleno, como si se tocaran varias partes 3
simultdneamente.
DSP Main, Layer, Left, Song (Ch. 1 - 16), Ademas de los efectos de reverberacion y de chorus, esta 3
Style seccién dispone de una variedad de efectos, que incluye distorsién.




Estructura de efectos

El PSR-A1000 dispone de los siguientes sistemas de efectos digitales. Los parametros de tipo, profundidad y otros pue-
den ajustarse con los controles del panel.

Acerca de las conexiones de los efectos - Sistema e Insercion

Todos los bloques de efectos se conectan o envian de dos maneras: sistema o insercion. System aplica el efecto selec-
cionado a todas las partes, mientras que Insertion lo aplica a una parte especifica. Reverb y Chorus son efectos de sis-
tema. El efecto DSP puede configurarse tanto para System como para Insertion.

La ilustracién siguiente muestra la configuracién de los diversos bloques de efectos y sigue el flujo de la sefal para los
controles de envio/retorno del PSR-A1000.

/ DRY LINE \

oY g » REVERB [—>—®
MAIN VOICE DSP Env. de reverb. - Retorno de
@ reverberacion
. Envio de chorus
Cuando DSP se ajusta como efecto | —> ®
de insercién (en este ejemplo, PART | Envio de DSP ~
se ha ajustado a MAIN), se coloca en b
esta posicion del flujo de la sefal.
B
LAYER VOICE Env. de reverb.
— @D
Envio de chorus
> @
Envio de DSP .
> @ » CHORUS ———>——@— Salida
Retorno de Chorus
B
LEFT VOICE Env. de reverb.
> @D
Envio de chorus
—> @
Envio de DSP
—> @
Dry -~ Cuando DSP se ajusta como efecto
STYLE/SONG Env. de reverb. de sistema, se coloca en esta posi-

(cada canal) - cion del flujo de la sefal.
Envio de chorus

Envio de DSP

@ DSP = @
Retorno de DSP

PSR-A1000 @



El modo de funcién (Function) habilita diversas funciones avanzadas, relacionadas con el instrumento en su conjunto,
que permiten personalizar el PSR-A1000 segtin sus propias necesidades y preferencias musicales.

P

R uininin

ssssssss

= ErEEh S ey

- (& CONTROLLER

Ew REGIST. SEGUENCE /
= = FREEZE / VCIGCE SET

Configure los parametros de la fun- -
cion seleccionada.

A continuacién se detallan las opera-
ciones de cada una de las funciones.

SN

Ajuste del tono: afinacion general

© FUNCTION
———
Funcionamiento
)
1 e 2 Seleccione la funcién deseada.
HELP
nd P—
FUNCTION A' )} MASTER TUNE
B' JJ SONG SETTING
(| [ B

N Para regresar a la pantalla anterior, pulse el
iy botén [EXIT].

m

B Afinacién general (Master Tune) (pagina 120)
Permite ajustar con precisién el tono general del instrumento (permite la afinacién exacta con otros instrumentos).

Ajuste de parametros relacionados con la cancion: ajustes de cancion (pagina 112)
Permite ajustar los parametros relacionados con la reproduccién de cancion.

Ajuste de parametros relacionados con el acompanamiento automatico: ajuste de estilo, punto
de division y digitacion de acordes
M Ajuste de estilo/punto de division (pagina 122)
Definen los ajustes relacionados con el acompanamiento automético y permiten establecer el punto de divisién.
M Digitacion de acordes (pagina 123)
Especifica el método de reproduccién/indicacion de acordes al utilizar las funciones de acompafnamiento automa-
tico. Incluso puede verificar como tocar el acorde, ya que en la pantalla apareceran indicadas las notas individual-
mente.

@ PSR-A1000



Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion

Ajustes de pedales y teclado: Controlador

Ajustes MIDI

M Pedal (pagina 123)
Estos ajustes determinan cémo se van a utilizar los
pedales conectados (incluidos los pedales conmuta-
dores). Pueden asignarseles diversas funciones y con-
trolarlos con los pies (por ejemplo, la activaciéon del
estilo de acompanamiento o de los patrones de relle-
no Fill In).

B Teclado/Panel (pagina 125)
Estos ajustes definen la sensibilidad a la pulsacién
(como influye la pulsacion en el volumen), y los ajus-
tes de transposicion de tono (para el teclado, los
datos de cancién y todo el instrumento).

Configuracion de la secuencia de registro,
congelacion y preajuste de voz

M Secuencia de registro (pagina 126)
Determina el orden de acceso de los preajustes de la
memoria de registro (1-8) (con los botones
BACK/NEXT o el pedal).

B Congelacion (pagina 126)
Permite especificar los ajustes que desea mantener o
dejar sin modificaciones, incluso al cambiar los prea-
justes de la memoria de registro.

M Preajuste de voz (Voice set) (pagina 127)
Permite determinar si ciertos ajustes relacionados con
las voces (efectos, armonia, etc.) van a activarse auto-
méticamente al seleccionar una voz.

Configuracion de la armonia y el eco

(pagina 127)

Permite especificar el tipo y cantidad de efecto de armo-
nfa o eco que se aplica a las voces reproducidas en el
teclado.

M Sistema (pagina 129)

Determinan diversos ajustes de los mensajes de siste-
ma (reloj, inicio/parada, exclusivo de sistema), y la
activacion/desactivacion del control local.

M Transmisién (pagina 130)

Especifica cémo se envian los datos de reproduccién
a los dispositivos MIDI conectados, es decir, qué par-
tes se asignan a determinados canales de transmision
MIDI. También permite especificar el tipo de datos

que van a transmitirse por cada canal.

M Recepcidn (pagina 131)

Determina cémo las partes del PSR-A1000 responden
a los datos recibidos de los dispositivos MIDI conec-
tados, es decir, qué partes se asignan a los diversos
canales de recepcién MIDI. También permite especi-
ficar el tipo de datos que van a recibirse por cada

canal.

M Raiz (pagina 131)

Especifica qué canal o canales son adecuados para
las raices de nota; se utiliza con el acompanamiento

automatico.

Bl Deteccion de acordes (pagina 131)

Especifica qué canal o canales son adecuados para
los acordes; se utiliza con el acompanamiento auto-

matico.

Otros ajustes: Utilidades

M Config 1 (pagina 132)

Esta pagina contiene los ajustes de fundido de entra-
da/salida, metrénomo, bloqueo de parametros y ajus-

te de tempo (Tap).

M Config 1 (pagina 132)

Desde esta pagina puede ajustar la pantalla y cambiar

el nimero de voz.

M Disco (pagina 134)

Desde esta pagina puede formatear discos y realizar

copias de disco a disco.

M Usuario (pagina 135)

Desde esta pagina puede especificar el idioma del
instrumento e introducir su propio nombre (aparece-
ra autométicamente siempre que encienda la uni-

dad).

M Reinicio del sistema (pagina 135)

Esta funcion restablece los ajustes de fabrica origina-
les del PSR-A1000. También puede especificar qué
tipos de ajustes deben restablecerse y almacenar sus
propios ajustes originales para seleccionarlos poste-

riormente.

PSR-A1000 @



Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion
Ajuste preciso del tono: Afinacién general

La explicacién que aqui se da se corresponde con el paso 3 del procedimiento descrito en la pagina 118.

Afinacion del tono global: Afinacion general

@ PSR-A1000

Utilice esta funcidn para coordinar la
afinacion del instrumento con otros. La
frecuencia mas utilizada es 440 Hz.

—HASTER TUHE.
440.0Hz

Determina el tono gene-
ral del PSR-A1000, en el
margen 414,8-466,8 Hz.
Pulse los botones 4 0 5
[AY] simultaneamente
para restablecer al ins-
tante el valor de fabrica
de 440,0 Hz.

Hz (Hertz)

Unidad de frecuencia de un soni-
do. Representa el nimero de
veces que una onda sonora vibra
por segundo.

2/ NOTA

La funcién de afinacién no afecta
al kit de bateria ni a las voces del
kit SFX.




Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion

Ajuste de parametros relacionados con la cancion: Ajustes de cancion

Estas descripciones se refieren al paso 3 del procedimiento descrito en la pagina 118.

Permite reproducir todas las canciones desde
la misma carpeta de forma continuada.

Activa y desactiva el inicio rapido (véase nota).

EII ¢ m@_
eurck starT SCLE
GHAIN PLAY Wi

O | CoAMMEL SETTING o v —CJ)

TRE2 TRE1 AuTo PHRASE HARK
GH H

—G CHSET REPEAT
OFF _OFF
o0 | O
OFF |___OFF |

1 S
[ 2 B

Determina sin la funcién de repeti-
cion de marca de frase va a estar o
no activada. Si esta activada, podra
reproducir continuamente una frase
especifica (seleccion de compases)
de la cancién. El método para esta-
blecer una marca de frase es el
mismo que el de la lectura de posi-
cién en cancion (pagina 69).

Determina el canal MIDI asignado al =~ =
botén [TRACK2].

Determina el canal MIDI asignado al
botén [TRACKT1]. Con la opcién “ON”, automati-

camente se asignan los cana-
les Track 1y Track 2 apropia-
dos. Normalmente debera
estar activado (“On”).

Inicio rapido (Quick Start)

En algunos datos de cancién dis-
ponibles en el mercado, hay
determinados ajustes relaciona-
dos con la cancién (seleccion de
voz, volumen, etc.) que estan gra-
bados en el primer compas, antes
de los datos reales de nota. Si
estd activado el inicio répido, el
PSR-A1000 lee todos los datos
iniciales de la cancién distintos de
los datos de nota, a la mayor
velocidad posible, y después se
ralentiza automdticamente al
tempo adecuado en la primera
nota. Asi podrd empezarse lo
antes posible, con una minima
pausa para la lectura de los
datos.

Canal
Hace referencia al canal MIDI
(pagina 141). Los canales se
asignan de la siguiente manera:
Cancion
1-16
Estilo de acompafnamiento
9-16

Marca de frase
Esta informacion indica un deter-
minado emplazamiento en los
datos de cancion.

PSR-A1000 @



Ajuste de pardmetros relacionados con el acompafiamiento automatico:

ajuste de estilo, punto de division y digitacion de acordes

La explicacién que aqui aparece se corresponde con el paso 3 del procedimiento descrito en la pagina 118.

Ajuste de parametros relacionados con el acompanamiento automatico: ajus-
te de estilo y punto de division

Acerca del preajuste de sec-

STYLE SETTING / SPLIT POIMT / CHORD FINGERING

STYLE SETTING/ SPLIT PO

Seleccionan la parte a la que se aplica el ajuste de
punto de divisién: acompafamiento, margen de mano

Hold doun an of the pisht three buttons. and . _izquierda, o ambos. Pulse la tecla que se desea cion (Section Set) -
como punto de division mientras mantiene pulsado Si en Igs datos de’e'stllo ,de acom-
HATH o |I§ =C—)| uno de estos botones. La tecla pulsada se incluye en | Panamiento no esta incluida ningu-
" H! ” H! ” H! ” !H " !H el margen de la zona de acompafamiento automatico na d.e, las secclones Ma}n A'D’.la
[ A RS del teclado (ACMP) o de mano izquierda (LEFT). seccion mas proxima serd seleccio-
Fa3) nada autométicamente. Por ejem-
F“zg 1 =] A+L(ACMP +LEFT) plo, si en el estilo de acompana-
STOP 5.5TOP AGHP SEGTION - SPLIT FOIHT- g — Permlte espeCIflcar simultaneamente e'_ pUn.tO de miento seleccionado no se encuen-
OH, TOUGCH,) o ET A division tanto para el margen de mano izquierda y tra la seccion Main D, la seleccio-
INTRO la zona de acompafamiento automatico del teclado. | nada sera la seccion Main C.
L (LEFT)
Especifica el punto de divisién para el margen de mano izquierda del teclado.
A (ACMP)
Especifica el punto de divisién para la zona de acompafnamiento automatico del
teclado.
Determina los puntos de divisién para el margen de mano izquierda (LEFT) y la zona
de acompafnamiento automatico del teclado (ACMP). Es posible especificar el mismo

valor para ambos o para cada uno por separado, con los botones F, G y H (véase
mas arriba). Con estos botones ya se puede especificar el valor del punto de divisién.

Determina qué seccion se seleccionard automaticamente por omision al elegir entre
los distintos estilos de acompafiamiento (cuando se detenga el acompafamiento).

Activa y desactiva la respuesta a la pulsacién del acompafiamiento. Si esta activado
(ON), el volumen del acompafiamiento cambiara en respuesta a la intensidad de
interpretacion (en la zona de acompafiamiento automatico del teclado).

El PSR-A1000 permite activar automaticamente la parada sincronizada (pagina 62)
simplemente pulsando/liberando las teclas de la zona de acompafiamiento automatico
del teclado. Con este parametro puede especificar el valor key-hold (nota tenida).

Activa y desactiva la funcién de acompafiamiento automatico (ACMP). Si esta activado
(ON), puede reproducir el acorde y los graves del acompafiamiento tocando los acor-
des, aunque no se esté reproduciendo el estilo de acompafamiento.

Punto de division (A) Punto de division (L)

cobre e puto de diisin TnLEnme

El punto de division es la posicion en el teclado que separa la zona de I w ”IJLIJ
+— Zonade mano

acompanamiento automatico (ACMP) y el margen de mano izquierda I III I I M M
(LEFT) del margen de mano derecha (MAIN). El punto de division LEFT

———

no puede ajustarse por debajo del punto de division ACMP, y el punto L Zona JZ°&23§JS§”° derecha
Y 2 s . s ey de acompafamiento
de division ACMP no podra ajustarse por encima del punto de division automatico Punto de division (A) + (L)

LEFT.

——— —

(A

|
L Zona de acompafiamiento auto- Zorhi?eecrr%ano
matico + Zona de mano izquierda




Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion

Ajuste del método de digitacion: digitacion de acordes

Determina como las notas que se tocan al teclado indican o reproducen los acordes del acompafiamiento. Para apren-
der a tocar determinados acordes, utilice la ilustrativa funcién “Tutor de acordes” (véase la nota mas abajo).

HULTI FIHGER:

GHORD TUTOR (FIHGERED>

Indica las notas que perte-

Both Sinale Finser
and Fingered are
Fossible. For Sinsle

GHORD HAME :C

Finaer. press the

necen a un acorde.
|__Algunas notas pueden que-

TYPE
SIHGLE FINGER
HULTI FIHGER

FIHGERED
FIHGERED OH BRSS

1 o [ .
whitesblack keu(s) . - . dar omitidas. El nombre del
closest to the root.  [®Resuired ASelectivels ortional . .
rote. eOrtional Adrtional if O onitted ) acorde aparece indicado
SN junto a “CHORD NAME”.
......... FINGERING TYPE - v GHORD SETTIHG
ROOT TVPE

@ .. Necesaria
-- Puede omitirse

Especifica el tipo de digi-
tacién (pagina 59)

Indica la nota perteneciente a un
acorde de la musica

quier nota

-- Puede omitirse si la
nota indicada como O
se omite.

O
A .. Puede omitirse cual-
A

Permite cambiar el tipo
de acorde.

Permite cambiar la nota raiz
a partir del acorde.

La indicacién de acorde de la pan-
talla se refiere al procedimiento
digitado, con independencia de si
en ese momento hay otro método
seleccionado.

TUTOR DE ACORDES

Esta funcién es fundamentalmen-
te un “libro de acordes” electréni-
co que muestra las digitaciones
adecuadas de los acordes; es Util
para tocar determinados acordes.
Simplemente especifique el acor-
de deseado con los botones
[6AV] - [BAY] y las digitaciones
del método digitado apareceran
en la pantalla.

Ajustes de pedales y teclado: Controlador

La explicaciones que aqui aparecen se corresponden con el paso 3 del procedimiento descrito en la pagina 118.

Ajustes de los pedales

" C——
Especifica el pedal al que se =
asigna una funcién.
——
(E—
——

HARHOHY."ECHO

poOoa

Especifica qué funcion se asigna al pedal selec-
cionado. A cada uno de los pedales puede asig-
narsele cualquier funcion disponible.
Encontrara mas informacién sobre las funciones
asignables en la seccion “Funciones controladas
con el pedal” de la pagina siguiente.

Si es preciso, active o des-
active (ON/OFF) la parte
correspondiente o especifi-
que la profundidad de con-
trol (véase la pagina
siguiente).

La operacion de
activacion/desactivacion del
pedal puede ser distinta
segun qué pedal haya sido
conectado al jack FOOT
PEDAL 1/2. Por ejemplo, al
pisar un pedal puede activar-
se la funcién seleccionada,
mientras que pisar un pedal
de otra marca o modelo
puede desactivarla. Si es
necesario, use este ajuste
para invertir la operacion.
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Funciones controladas con el pedal

VOLUME* Permite controlar el volumen con un pedal controlador (FOOT PEDAL 2).

SUSTAIN Cuando se pisa el pedal, las notas tienen un sustain largo. Al liberar el pedal, la funcién de prolongacion finaliza inmedia-
tamente.

SOSTENUTO Si mantiene pisado el pedal, sélo tendra sustain la primera nota (la nota tocada y mantenida al pisar el pedal). De este
modo es posible, por ejemplo, prolongar un acorde mientras otras notas se tocan staccato.

SOFT Cuando se pisa el pedal, el volumen se reduce ligeramente y el timbre de las notas que se tocan también cambia leve-
mente. Sélo se aplica a determinadas voces (PIANO, por ejemplo).

GLIDE Cuando se pisa el pedal, cambia el tono; cuando se libera, se recupera el tono normal.

PORTAMENTO Este efecto (un ligero arrastre del sonido de una nota a otra) puede crearse mientras se pisa el pedal. El portamento se
produce cuando las notas se tocan legato, es decir, se toca una nota mientras se mantiene la nota precedente. El tiempo
de portamento puede especificarse desde la pantalla de consola de mezclas (pagina 114).

PITCHBEND* Flexiona las notas en sentido ascendente o descendente cuando el pedal esta pisado (s6lo FOOT PEDAL 2). Igual que la rueda PITCH BEND.

MODULATION* Aplica un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el teclado. La profundidad del efecto aumenta cuando el pedal
esta pisado (s6lo FOOT PEDAL 2). Igual que la rueda MODULATION.

DSP VARIATION Igual que el botén [VARIATION].

HARMONY/ECHO Igual que el boton [HARMONY/ECHO].

SONG START/STOP Igual que el botén SONG [STARTS/STOP].

STYLE START/STOP Igual que el botéon STYLE [START/STOP].

TAP TEMPO Igual que el botén [TAP TEMPO].

SYNCRO START Igual que el botén [SYNC. START].

SYNCRO STOP Igual que el botén [SYNC. STOP].

INTRO Igual que el botén [INTRO].

MAIN A Igual que el botén [MAIN A].

MAIN B Igual que el botén [MAIN B].

MAIN C Igual que el botén [MAIN CJ.

MAIN D Igual que el botén [MAIN D].

FILL DOWN Se reproduce el relleno, seguido automaticamente por la seccion principal del botén de su izquierda.

FILL SELF Se inicia la reproduccion del relleno.

BREAK Se inicia la reproduccién del corte.

FILL UP Se reproduce un relleno, seguido automaticamente por la seccion principal del botdn de su derecha.

ENDING Igual que el botén [ENDING/rit.].

FADE IN/OUT Igual que el botdn [FADE IN/OUT]

FING/ON BASS El pedal conmuta alternativamente los modos digitado y bajo activado (pagina 59).

BASS HOLD Mientras se mantiene pisado el pedal, la nota de bajo del estilo de acompafiamiento se mantendra aunque se cambie de
acorde. Si la digitacion esta ajustada a “FULL KEYBOARD”, la funcién no estara operativa.

PERCUSSION El pedal reproduce el instrumento de percusién seleccionado con los botones [4A V] - [BAV]. Utilice el teclado para selec-
cionar el instrumento de percusién deseado.

MAIN ON/OFF Igual que el botén [MAIN].

LAYER ON/OFF Igual que el botén [LAYER].

LEFT ON/OFF Igual que el botén [LEFT].

* Para que los resultados sean 6ptimos, utilice el pedal controlador Yamaha FC7.

Los pardmetros que se indican a continuacién corresponden a los botones [2AV] - [BAY], y su disponibilidad est& en funcién del tipo de control seleccionado.
Por ejemplo, si selecciona SUSTAIN como tipo, en la pantalla apareceran automaticamente los parametros “HALF PEDAL POINT”, “MAIN”, “LAYER” y “LEFT”.

MAIN

SONG, STYLE, LEFT, LAYER,

Especifican la parte o partes a las que afectara el pedal.

HALF PEDAL POINT*

Puede especificar la distancia a la que deberé pisar el pedal para que el efecto de amortiguacién empiece a actuar. Esta
regulacién puede realizarse Unicamente con ciertas clases de pedales (YAMAHA FC7) (FOOT PEDAL 2 sélo).

UP/DOWN Si se ha seleccionado GLIDE o PITCH BEND, determina si el cambio de tono es ascendente o descendente).

RANGE Si se ha seleccionado GLIDE o PITCH BEND, determina el margen del cambio de tono en semitonos.

ON SPEED Si se ha seleccionado GLIDE, determina la velocidad del cambio de tono cuando se pisa el pedal.

OFF SPEED Si se ha seleccionado GLIDE, determina la velocidad del cambio de tono cuando se libera el pedal.

KIT Si gel asigna PERCUSSION al pedal, todos los kits de bateria apareceran aqui indicados y podra seleccionar el kit con el
pedal.

PERCUSSION Si se asigna PERCUSSION al pedal, todos los sonidos del kit de bateria seleccionado (en KIT, arriba) apareceran aqui indi-

cados. Especifica el sonido del instrumento asignado al pedal.

* Para que los resultados sean 6ptimos, utilice el pedal controlador Yamaha FC7.
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Cambio de la sensibilidad a la pulsacién y de la transposiciéon - Teclado/Panel
Keyboard Touch (Sensibilidad del teclado)

La funcion Touch (sensibilidad) le permite controlar el volumen de las voces de acuerdo con la presién ejercida al tocar
el teclado. Los ajustes le permiten personalizar la respuesta de la sensibilidad del teclado a sus preferencias persona-
les de interpretacion.

HARD 2 |Exige una interpretacion fuerte para producir
un volumen alto. Adecuado para intérpretes

Selecciona el parame- con una sensibilidad fuerte.

tro deseado: Keyboard
Touch o Transpose
Assign.

HARD 1 |Exige una interpretacion moderadamente
fuerte para conseguir un volumen mas alto.

NORMAL |Respuesta de sensibilidad estandar.

SOFT 1 Produce un volumen alto con una fuerza de
interpretacion moderada.

SOFT 2 | produce un volumen relativamente alto incluso
con una interpretacién suave. Muy adecuado
para intérpretes con una sensibilidad suave.

Determina el ajuste =
de sensibilidad (s6lo
Keyboard Touch,
consulte la tabla de
la derecha).

El ajuste TOUCH afecta a todas las voces, de manera gene-
ral. Tenga en cuenta que puede ajustar cada voz a una sensi-
bilidad a la pulsacién diferente (TOUCH SENSE). Por ejemplo,
para tocar una voz de érgano de tubos de manera mas autén-
tica, puede realizar el ajuste de forma que la voz no resulte
afectada por la sensibilidad (pagina 80).

Determina el nivel
de volumen fijo
cuando se ajusta la
sensibilidad a “off”
(s6lo Keyboard
Touch). Determina si se activara o no la sensibilidad para las partes correspondientes.

Transpose Assign (Asignacion de transposicion)
Determina el aspecto del instrumento que resultara afectado por la pulsacién del boton TRANSPOSE.

Transpose
[LEFT InvER]WATH| Le permite cambiar la tonalidad de las voces interpretadas con el tecla-

3 [1 [REVEORRD ToUCH:HORNAL v L L do, de la reproduccion del estilo de acompanamiento y de los datos de
2 |TRANSPOSE ASSIGH:HMASTER
u

cancion en unidades de semitono.

1 Pulse uno de los botones TRANSPOSE.

TRANSPOSE

—RESET— +
TRARSPOSE
ASSTEH
KEYBDARD
SOHG
[_HWASTER |

C_av 2 A continuacién aparecera una ventana TRANSPOSE que se
selecciona con TRANSPOSE ASSIGN.

TRARSPOSE TRANSPOSE TRAHRSPOSE
KEYBOARD SOHG MASTER
“(lﬂ_ﬂb o ” “1;‘1» 0 ” |(|_H_[|nb 0 |

3 Ajuste el valor con los botones TRANSPOSE.

KEYBOARD
Para este ajuste, Transpose afecta al tono de las
voces interpretadas con el teclado (Main, Layer y
Left) y a los estilos de acompafiamiento.

Cierre la ventana TRANPOSE con el botén EXIT.

Transposicion selectiva de Teclado/cancion
Estos ajustes pueden utilizarse para que la cancién y su actuacion
al teclado concuerden en cuanto al tono. Por ejemplo, si desea

SONG
Transpose afecta s6lo al tono de las canciones.

MASTER tocar y cantar a la vez siguiendo una cancién grabada. Los datos
Transpose afecta al tono de todo el instrumento de cancién estan en F (Fa), pero se siente mas cémodo cantando
(las voces del teclado, los estilos de acompania- en D (Re), y est4 acostumbrado a tocar el teclado en C (Do). Para

miento y las canciones). que concuerde todo, mantenga el ajuste de Master Transpose a

“0”, ajuste Keyboard Transpose a “2” y Song Transpose a “-3”. Con
La funcion Transpose no afec- esto subira el tono de la parte de teclado, mientras que los datos

ta a las voces Drum Kit o SFX . . . .
Kit. de cancién bajaran al tono en que se siente cémodo cantando.




Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion

Ajuste de secuencia de registro, congelacion y Voice Set (Preajuste de voz)

Las explicaciones de este apartado corresponden al paso 3, de la pagina 118.

Orden de recuperacion de los preajustes de la memoria de registro - Secuencia

de registro

Es posible guardar los ajustes personalizados del panel en los preajustes de la memoria de registro y recuperarlos con
los botones correspondientes 1 - 8 de REGISTRATION MEMORY. La funcién Registration Sequence le permite recuperar
los preajustes en cualquier orden que desee, con sélo pulsar los botones BACK/NEXT o el pedal mientras esta tocando.

Indica el nombre del archivo del banco de

) - ) memoria de registro seleccionado.
Determina el pedal utilizado para avanzar (incre-

mento) por la secuencia.

Determina el pedal utili- RERISTAATTAMPANE @_
zado para retroceder [2:1 A
B

(decremento) por la [

secuencia.
(@:‘ c’ PEDALL [IETTHE OFF W=
PEDAL1 PEDALZ [IHd 1 :@
B 111 (R 1] ]
W E{m TOP HEXT BAHK J ':@

Determina el comportamiento de la 1

final de la secuencia. cion Registration

Memory. Cuando la ajus-
te a “ON”, en la parte
superior derecha de la
pantalla Main aparecera
la secuencia de registro
programada y podra
recorrer la secuencia con
los botones BACK/NEXT
o con los pedales.

Stop

Si pulsa el boton NEXT o el pedal
de “avance” no tiene ningun efecto.
La secuencia se detiene.

Top
La secuencia vuelve a comenzar
desde el principio.

Next Bank

La secuencia se mueve automatica-
mente al inicio del siguiente banco
de memoria de registro de la misma
carpeta.

Borra todos los nimeros de
memoria de registro de la
secuencia.

Indica los nimeros de preajuste de la memoria
de registro en el orden de la secuencia de regis-
tro actual.

Borra los nimeros situados en la
posicién del cursor.

Inserta el nimero del preajuste de memoria
Estos botones mueven la posicién del cursor en la secuencia. de registro seleccionado en ese momento,
inmediatamente por delante de la posicion
Reemplaza el nimero situado en la posicion del cursor por  del cursor.

el nimero de memoria de registro seleccionado en ese

momento.

o

MY Eiecute los ajustes con el botén EXIT.

Mantenimiento de los ajustes del panel - Congelacidon

Esta funcién le permite determinar los ajustes que se mantendran intactos, incluso al
Registration Memory. Consulte la pagina 78.

@ PSR-A1000

Si ajusta Registration Sequence
Enable a “ON”, anulara cualquier
otro ajuste de pedal (para los
pedales asignados a “Regist (+)
Pedal” y “Regist (-) Pedal’). Se
incluyen los ajustes de pedal de la
pagina 123 y de Voice Set (prea-
justes de voz), de la pagina 127.

Cuando se ajustan “Regist (+)
Pedal” y “Regist (-) Pedal” a
“OFF”, los pedales no pueden uti-
lizarse para recorrer la secuencia
de registro; solo pueden utilizarse
los botones BACK/NEXT de la
pantalla Main.

Cuando se ajustan “Regist (+)
Pedal” y “Regist (-) Pedal” al
mismo pedal, “Regist (+) Pedal’
tendra prioridad.

Los datos de Registration
Sequence se incluyen como parte
del archivo de banco de memoria
de registro. Para guardar la
secuencia de registro recién pro-
gramada, guarde el archivo de
banco de memoria de registro
actual (paginas 35, 41). Al cambiar
de banco de memoria de registro
se perderan todos los datos de
secuencia de registro, a menos
que los guarde con el archivo de
banco de memoria de registro.

cambiar los preajustes de
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Cambio de los ajustes de voz seleccionados automaticamente - Voice Set
(Prejustes de voz)

Cuando cambie las voces (al seleccionar un archivo de voz), los ajustes que mejor se adapten la voz, los mismos que
se han ajustado en Sound Creator, se recuperaran automaticamente siempre. En esta pagina podra ajustar el estado acti-
vado/desactivado de cada parte. Por ejemplo, cada una de las voces predefinidas dispone de su propio ajuste LEFT
PEDAL; no obstante, aunque cambie las voces, el ajuste LEFT PEDAL no cambiara si se ajusta a “OFF” en esta pagina.

2 NOTA
Normalmente, todos los botones
Utilice este botén para C—=— «|opmo [ v | v |w deben ajustarse a “ON".
. 2 |LAYER v v '
zelecc:jonar la parte 8) @[3 ]ier Vv ]
eseada.
— - NOTA
Harmony/Echo no puede ajustarse
—— R para las partes Layer y Left.
= =«

Estos botones determinan si se recuperaran automaticamente o no los
ajustes correspondientes relacionados con la voz (seleccién de Voice,
Effects y Harmony/echo) al seleccionarla. Estos ajustes no pueden acti-
varse ni desactivarse independientemente para cada parte.

Ajuste de armonia y eco

Estas explicaciones corresponden al paso 3 de la pagina 118.

STARDARD DUET
STAHDARD TRIOD
FULL CHORD
ROCK DUET
COURTRY DUET
COUHTRY TRID
BLOCK
4-HAY CLOSE1
4-HAY CLOSE2
4-HAY OPEH

TYPE. ‘

Determina el valor minimo de velocidad de
pulsacion al que sonara la nota armoénica.
Esto le permite aplicar selectivamente la
armonia mediante la fuerza ejercida en la
interpretacioén, con lo que podra crear acen-
tos armoénicos en la melodia. El efecto de
armonia se aplicara cuando toque la tecla
con fuerza (por encima del valor ajustado).

Determina el tipo de Harmony.
Encontrara més detalles en la
pagina 128. Cuando se ajusta a “ON2, el efecto
Harmony se aplicara sélo a la nota que per-
tenezca al acorde interpretado en la zona
de acompanamiento automatico del teclado.
Este parametro no estara disponible si se
ha seleccionado Multi Assign, Echo,

Determina el nivel del efecto Harmony.

Determina la velocidad de los efectos Echo, Tremolo y Trill. Tremolo o Trill en el apartado anterior Type.
Este parametro sélo esta disponible cuando se ha seleccio-
nado Echo, Tremolo o Trill en Type (véase mas arriba). - Este botén le permite asignar el efecto

Harmony a diversas partes. Encontrara mas

detalles en la pagina 128.
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Acerca de los tipos de armonia

Cuando se selecciona un tipo de armonia normal (desde “Standard Duet” a “Strum”)

Punto de division

A

Los acordes interpretados a la
izquierda del punto de division

controlaran la armonia. e 000 |

b L L J—
Las notas arménicas (en base al acorde

y al tipo seleccionado) se afaden auto-
maticamente a la melodia interpretada a
la derecha del punto de divisién.

[ —

Cuando se selecciona “Multi Assign”

Multi Assign asigna automéaticamente las notas interpretadas simultineamente en la secciéon de mano derecha del
teclado a partes (voces) individuales. Por ejemplo, si toca dos notas consecutivas, la primera sera reproducida por
la voz Main y la segunda por la voz Layer.

Cuando se selecciona “Echo”
Se aplica un efecto de echo a la voz interpretada en el teclado, a tiempo con el tempo ajustado.

Cuando se selecciona “Tremolo”
Se aplica un efecto de trémolo a la voz interpretada en el teclado, a tiempo con el tempo ajustado.

Cuando se selecciona “Trill”
Dos notas que se mantengan pulsadas en el teclado, se reproduciran alternativamente, a tiempo con el tempo ajus-

tado.

Acerca de las asignaciones de armonia

AUTO
Las notas arménicas se asignan automaticamente a las partes MAIN y LAYER.

Multi

Asigna automaticamente las notas arménicas 12, 22, 32 y 4?2 a partes (voces) diferentes. Por ejemplo, si se activan las
partes Main y Layer y se selecciona el tipo “Standard Duet”, la nota interpretada en el teclado sera reproducida por
la voz Main, y la nota arménica afadida sera reproducida por la voz Layer.

Main
La armonia se aplicara s6lo a la parte Main. Cuando se desactive la parte Main, la armonia no se aplicara.

Layer
La armonfa se aplicara sélo a la parte Layer. Cuando se desactive la parte Layer, la armonia no se aplicara.

@ PSR-A1000



Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion
Ajuste de parametros MIDI

En esta seccion podra realizar los ajustes del instrumento relacionados con MIDI. Estos ajustes pueden almacenarse en
la pantalla USER, y recuperarse con posterioridad. Si desea informacién general y detallada acerca de MIDI, consulte

“Qué es MIDI” (pagina 139).

Las explicaciones siguientes corresponden al paso 3 de la pagina 118.

1 Seleccione la plantilla deseada.

ENERE

nial pMAIDI Accord 1

mil MO Accord2

o o |makep & styie

mal MAID] Pecial 1

J——| nIMScng

mal pAIDI Pedal2

Ml Clock Ext

mal MIDI OFF

EDIT

g

a

U

73 Acceda a la pantalla

User y pulse este boton
para guardar los ajustes
MIDI recién editados.
Pueden guardarse hasta
diez configuraciones.

2 Acceda a la pantalla Edit y
luego seleccione y ajuste las
funciones/parametros deseados.
Encontrara mas detalles acerca de
cada una de las pantallas de edicion
MIDI en las paginas siguientes.

Plantillas MIDI predefinidas (Preajuste de fabrica)

All Parts

Transmite todas las partes, incluidas Main,
Layery Left.

Master KBD

El PSR-A1000 funciona como un teclado
maestro para el control de generadores de
tonos u otros dispositivos externos.

KBD & Style

Transmite la interpretacion de las partes
superior e inferior del teclado en lugar de
las partes individuales (Main/Layer/Left).

Song

Todos los canales de transmision se ajustan
para que se correspondan con los canales de
Song 1 - 16. Utilice este ajuste para reproducir
datos de cancién del PSR-A1000 con un
generador de tonos externo o para grabar toda
su actuacién en un secuenciador externo.

Clock Ext.

El terminal MIDI IN recibe sefales de reloj
MIDI y el PSR-A1000 se sincroniza con el
dispositivo MIDI externo en cuestion.

MIDI Accord 1

Configuracién ideal para controlar la voz
del teclado y el estilo de acompafnamiento
con un acordeén MIDI.

MIDI Accord 2

Los botones Chord y Bass de un acordeén
MIDI controlan el estilo de acompanamien-
to, asi como reproducen las partes de
acorde y de bajo.

MIDI Pedal 1

El pedal MIDI conectado al terminal MIDI
IN controla la nota grave del acompafia-
miento.

MIDI Pedal 2

El pedal MIDI conectado al terminal MIDI
IN reproduce la parte de bajo.

MIDI OFF

No se envian ni se reciben sefales MIDI.

Pulse el botén EXIT para volver a la pantalla precedente.

En la pagina User podra asignar nombre a los ajustes
guardados (pagina 38) o borrarlos (pagina 40).

Ajustes globales del sistema (control local, reloj, etc.) - Sistema
Acceda a la pantalla tal como se describe en el paso 2 anterior.

Para editar los parametros de Clock,
Transmit Clock, Receive Transpose y
Start/Stop.

Local Control

Tx:0H

[CHoRD Svs-EX.
HORD

Tx:0H

el

Para editar los parametros de Local
Control.

Para editar los parametros de Message
Switch.

Activa o desactiva el control local para cada parte. Cuando Local Control se ajusta a “ON”, el teclado del PSR-A1000
controla su propio generador de tonos interno (local), permitiendo que las voces internas se reproduzcan directamen-
te desde el teclado. Si ajusta Local a “OFF”, el teclado y los controladores se desconectan internamente de la seccién
del generador de tonos del PSR-A1000 para que no se emita ningln sonido al tocar el teclado o utilizar los controla-
dores. Por ejemplo, podré utilizar un secuenciador MIDI externo para reproducir las voces internas del PSR-AT1000 y
utilizar el teclado del PSR-A1000 para grabar notas en un secuenciador externo y/o reproducir un generador de tonos

externo.

®
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Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

H Clock
Determina si el PSR-AT1000 sera controlado por su propio reloj interno o mediante una sefal de reloj MIDI de un dis-
positivo externo. El ajuste de reloj normal es “INTERNAL” cuando el PSR-A1000 se utiliza solo. Si lo utiliza con un
secuenciador externo, un ordenador con MIDI u otro dispositivo MIDI y desea que se sincronice con el dispositivo
externo, ajuste esta funcion a “EXTERNAL”. En este Gltimo caso, el dispositivo externo debe conectarse al terminal
MIDI IN del PSR-AT000 y debe transmitir la sefial de reloj MIDI correspondiente.

B Transmit Clock
Activa o desactiva la transmision de reloj MIDI. Cuando se ajusta a “OFF”, no se transmite ninguna sefnal de reloj
MIDI ni datos START/STOP.

B Receive Transpose
Cuando se ajusta este parametro a “OFF”, los datos de nota recibidos por el PSR-A1000 no se transponen, mientras
que cuando se ajusta a “ON”, los datos de nota recibidos se transponen de acuerdo con la transposicion del tecla-
do del PSR-AT000 (pagina 125).

M Start/Stop FA. FC
Determina si los mensajes recibidos FA (inicio) y FC (detencion) afectaran a la Me’nsajes MIDI para iniciar o detener la
reproduccién de canciones o de estilos. cancion o el estilo. El mensaje “FA”
corresponde al inicio y el “FC” a la deten-
clon.
Conmutacion de mensajes
SYS/EX. TX (TRANSMIT)...ooooviiieeen Activa o desactiva la transmision de mensajes de datos MIDI exclusivos de
sistema.
SYS/EX.RX (RECEIVE).......ocooooiireereeeeceenn, Activa desactiva la recepcion de datos exclusivos MIDI generados por el
equipo externo.
CHORDS SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ............ Activa o desactiva la transmision de datos MIDI exclusivos de acordes
(deteccion de acordes - raiz y tipo).
CHORDS SYS/EX. Tx (RECEIVE) .................. Activa o desactiva la recepcion de datos MIDI exclusivos de acordes gene-

rados por un equipo externo.

Transmision de datos MIDI - Transmision
Determina qué partes enviaran datos MIDI y por qué canal MIDI lo haran.

Determina el canal, 2 [LAYVER w | v | v | ¥
para cambiar los 8 e viviv v
ajustes de transmi- (=D— c| [s|numzeap1 v | v | v [«
sion. & [HULTI PAD 2 v | v | v |
o o| [r|wirems v | v | v | ¥

8 [HULTI PAD 4 w ' w '

Los puntos correspondientes a
cada canal (1-16), parpadearan

= ¢ (exmmEm . £ 3
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o=
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R
O
\ 05

[al-N
Qo
Lol
LalN]
elu]
Lelti]

CONTROL PROGRAM PITCH brevemente cada vez que se
PART HOTE  CHANGE CHAWGE BEHD transm|tan datos por el

canal(es).

Activa o desactiva la transmisién
del tipo de datos especificado. A
continuacién encontrar4 méas deta-
lles acerca de los tipos de datos.

Determina la parte del canal
seleccionado

Tipos de datos de la pantalla MIDI TRANSMIT/RECEIVE

Note Mensajes generados cuando se toca el teclado. Cada mensaje incluye un nimero de nota determinado que corresponde a la tecla
pulsada, ademas de un valor de velocidad de pulsacién basado en la fuerza ejercida al pulsar la tecla.

Control Change (CC) | Los datos de cambio de control incluyen datos del pedal y de cualquier otro controlador.

Program Change (PC) | Datos de cambio de programa que corresponden a los nimeros de voz o de “patch”
Pitch Bend (PB) Véase la pagina 124.

After Touch (AT)* Con esta funcion, el PSR-A1000 determina la presion aplicada por el usuario a las teclas mientras toca y utiliza tal presion para
incidir sobre el sonido de varias maneras, segun la voz seleccionada. La funcién le permite tocar con mayor expresividad y afadir
efectos con la técnica de interpretacion utilizada.

* Disponible en la pantalla RECEIVE Unicamente (pagina 131).

@ PSR-A1000



Recepcion de datos MIDI - Recepcion

Determina qué partes recibiran datos MIDI y por qué canal MIDI se recibiran los datos.

Determina el canal, para cam-
biar los ajustes de recepcion.

Los puntos correspondientes a
cada canal (1 - 32), parpadea-
ran brevemente cada vez que

se reciban datos por el

canal(es)

Determina la parte del canal
seleccionado. En el parrafo
siguiente figuran los detalles de
las partes de recepcion.

1) NOTA
Los terminales MIDI IN/OUT vy el
Puerto A del terminal TO HOST
2 |SONG v v v | v | ¥ (puerto A del controlador CBX)
3 |SONG viviviv ¥ corresponden a los canales 1 - 16.
4|sone v | ¥ | v | v | ¥ .
—— 5 [SONE v | v | v | v | ¥ El Puerto B del terminal TO HOST
& [SOMG v | v | v | ¥ | ¥ (puerto B del controlador CBX)
—— » 7 |sone v lw |l w | w | ¥ corresponde a los canales 17 - 32.
% [s0ME v | v | v | w | ¥
B
C=" °| (crmmm:zegss2538855458
k IPIB 10 EAZ E223 34 25 26 Zr2B 2928 31 32
650006000000 00g
COHMTROL PROGRAM PITCH RAFTER
PART HOTE CHANGE CHAMGE BEWD TOUGH
reaae FLd FLA il N na

Activa o desactiva la recepcion del
tipo de datos especificado. En la
pagina 130 encontrara los detalles
acerca de los tipos de datos.

Partes de recepcion MIDI

OFF No se recibe ningun dato MIDI.

SONG Normalmente, la parte que recibe los datos MIDI corresponde a la parte/voz utilizada en la reproduccion de los datos de cancion. Los
canales 1 - 16 corresponden a los canales 1 - 16, respectivamente.

MAIN La parte MAIN es controlada por los datos MIDI recibidos por el canal correspondiente.

LAYER La parte LAYER es controlada por los datos MIDI recibidos por el canal correspondiente.

LEFT La parte LEFT es controlada por los datos MIDI recibidos por el canal correspondiente.

KEYBOARD Los datos de nota MIDI recibidos por el PSR-A1000 reproducen las notas correspondientes de la misma manera que si se tocaran en el teclado.

ACMP RHYTHM1-2 | Las notas recibidas se utilizan como el acompafamiento RHYTHM 1 y RHYTHM 2.

ACMP BASS Las notas recibidas se utilizan como el acompafiamiento BASS.

ACMP CHORD1-2 Las notas recibidas se utilizan como el acompafamiento CHORD 1 y CHORD 2.

ACMP PAD Las notas recibidas se utilizan como el acompafiamiento PAD.

ACMP PHRASE1-2 | Las notas recibidas se utilizan como el acompafamiento PHRASE 1 y PHRASE 2.

EXTRA PART1-5 Hay cinco partes especialmente reservadas para recibir y reproducir los datos MIDI. Normalmente, estas partes no son utilizadas por el instru-
mento en si. Cuando se activan estas cinco partes, es posible utilizar el instrumento como un generador de tonos multitimbrico de 32 canales.

Ajuste de canales con raiz de nota - Raiz

Los mensajes de nota ACTIVADA/DESACTIVADA recibidos por los canales ajustados a “ON” se reconocen como notas
raiz en la seccion de acompanamiento. Las notas raiz se detectaran independientemente de los ajustes ON/OFF del
acompanamiento y del punto de division.

Selecciona los canales en grupos
de ocho: 1-8, 9-16, 17-24, 25-32,

respectivamente.

Ajusta el canal deseado a ON u OFF. A

Los terminales MIDI IN/OUT y el
Puerto A del terminal TO HOST
(puerto A del controlador CBX)
corresponden a los canales 1 - 16.
El Puerto B del terminal TO HOST
(puerto B del controlador CBX)
corresponde a los canales 17 - 32.

Cuando se ajustan simultanea-
mente varios canales a “ON”, la
nota raiz se detecta en los datos
MIDI mezclados y recibidos por los
canales.

Ajusta todos los canales a OFF.

===
=lnE

w v

Ajuste de canales con acordes - Deteccion de acordes

Los mensajes de nota ACTIVADA/DESACTIVADA recibidos por los canales ajustados a “ON” se reconocen como notas
de acordes en la seccién de acompafiamiento. Los acordes que se detectaran dependen del tipo de digitacién. Las notas
raiz se detectaran independientemente de los ajustes ON/OFF del acompafamiento y del punto de division. El proce-
dimiento es fundamentalmente el mismo que el de la pantalla ROOT.




Otros ajustes - Utilidades

Las explicaciones siguientes corresponden al paso 3 de la pagina 118.

Ajustes de fundido, metronomo, bloqueo de parametros y tempo tap - CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

(Tiempo de fundido de entrada, de salida, tiempo de mantenimiento del fundido de salida)

Estos ajustes determinan el tiempo que tarda el estilo de acompafamiento y la cancién en realizar el fundido de entra-

day el de salida.

FADE OUT HOLD TIKWE:1.0 sec
HETROHOHE VOLUHE: 100
TIHE SIGHATURE: 4-4
PARAKETER LOCK

TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED

SOUHD:BELL DH

4]

anE IN TIME: 6.0 sec  |FADE OUT TIHE:12.0 sec
2
3
a

[VELOCITY: 50

FIII]E IHFOUT/HOLD TIHE--

——0UT—HOLD
6.0 12.0

Determina el tiempo que tarda el volumen
en realizar el fundido de entrada, o en

Determina el tiempo que se mantiene el

pasar del minimo al maximo (margen de 0
- 20,0 segundos)

Metronome (Metrénomo)

volumen a 0 después del fundido de salida
(margen de 0 - 5,0 segundos)

Determina el tiempo que tarda el volumen
en realizar el fundido de salida, o en pasar
del maximo al minimo (margen de 0 - 20,0
segundos).

Permite realizar ajustes de los parametros relacionados con el metrénomo.

|FI'IDE OUT TIHE:12.0 sec

ec
SOUHD:BELL OFF

[4[TAP PERCUSSION:Hi-HatClosed

[vELOCITY: 50 |

H[TROHOHE

VOLUHE
100 STGHATURE
E L BELL OFF ]
BELL OH

i
g .

Determina el nivel de sonido

Determina la signatura de tiempos

del metrbnomo.

Determina el sonido que utilizara el metrénomo.
Bell Off .............. Sonido de metrénomo convencional, sin cencerro.
BellOn.............. Sonido de metrénomo convencional, con cencerro.

del sonido del metrénomo.
Cuando inicie la cancién o el esti-
lo de acompafamiento, se ajusta-
ran automaticamente los valores
que se adapten a ellos.



Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion

Parameter Lock

Esta funcién le permite “bloquear” los pardmetros especificados para que sélo puedan cambiarse directamente con los

controles del panel, en otras palabras, en lugar de hacerlo con los datos de la memoria de registro, o de la cancién y
de la secuencia.

FADE IH TIHE: 6.0 sec |FIIDE OUT TIHE:12.0 sec

D FACE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llll[l:BELL OFF
TIHE SIGHATURE: d4-4

3 [PARAHETER LOCK

d |[TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE VELOCITY:50

'ARAHETER LOGK--
El

SELEGT
O[EETHTSITTNNLTIN  []REVERE TYPE - HARK
[C]CHORUS RETURH LEVEL Aon
CI0SP RETURH LEVEL
CISPLIT POINT ¥OFF

Selecciona el parametro
deseado para su blo-
queo/desbloqueo.

Determina si el parametro deseado
se blogueara (marcado) o desblo-
queara (vacio).

Tap Count

Le permite cambiar los ajustes del sonido de tap, utilizado por la funcién Tap Start (pagina 48).

GOHFI B FEH: i H B RESFE]
FADE IH TIHE: 6.0 sec |FIIDE OUT TIHE:12.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
HETROHOHE VOLUHE:100 |Sl]llIlI}=BELL OFF
TIHE SIGHATURE: d-d
PARAHETER LOCK

3
| 4[1AP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE  [VELOCITY:S0 |

VELOCITY
30

HAHD CLAP
SHARE TIGHT
FLOOR TOH L

Determina el sonido particular
utilizado por la funcion Tap Start.
Puede seleccionarse cualquier
sonido de bateria o de percusién
del Standard Kit (pagina 52).

Determina el nivel del sonido de tap.

Ajustes de pantalla y de indicacién de nimero de voz - CONFIG 2

[LCD BRIGHTHESS: 20 |
[DISPLAY VOICE WUMBER:OFF ]

Determina si apareceran o no el banco y
ndmero de voz en la pagina PRESET de
la pantalla VOICE (pagina 51). Resulta util
para comprobar los valores correctos de
seleccion de banco MSB/LSB y el nimero
de programa que se ha de especificar
para la seleccién de voz desde un disposi-

tivo MIDI externo.
PSR-A1000 @

Determina el brillo de la pan-
talla de fondo.




Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion

Copia y formateo de discos - Disco

Copy the entire contents of one disk to
another.

DISKETO
DIS K COPY
¢ —C

Formnat Disk. All previous contents wrill
be lost.

oo |
e
)y =

When a floppy disk is inserted, the
first song on the disk is selected

YA cuicmatically.

(==

Esta funcién permite copiar todos
los datos de un disco en otro, con
lo que es posible realizar copias de
seguridad de todos los datos
importantes antes de editarlos.
Encontrara més detalles en el
apartado siguiente “Copia de disco
a disco”.

Esta funcion permite formatear un
disquete (véase a continuacion).

Activa o desactiva la funciéon Song Auto Open.
Cuando se ajusta a “ON”, el PSR-A1000 recu-
perara automaticamente la primera cancién
del disco insertado.

e La copia no puede realizarse
entre un disquete 2DD y uno
2HD. Al realizar la copia ase-
gurese de que los dos disque-
tes son del mismo tipo.

* Segln la cantidad de datos
contenidos en el disco fuente
original, puede que tenga que
intercambiar los disquetes
varias veces hasta que todos
los datos se copien correcta-
mente.

* AsegUrese de leer la seccién
“Manejo de la unidad de disco
(FDD) y de los disquetes”,
pagina 7.

Copia de disco a disco
Como se indica a continuacién, primero debe copiar lo

s datos del disco original (fuente)

en el PSR-A1000 y luego copiarlos en el disco de la copia de seguridad (destino).

Memoria interna

\Coplar

Coplar

1 Pulse el botén F. A continuacion
aparecera un mensaje pidiéndole
que inserte el disquete fuente.

»

Cuando aparezca el mensaje
“Please insert a destination disk
and press the OK button” (Inserte

\,

Inserte el disquete que contiene
los datos originales en la unidad
y pulse “OK”.

A continuacién aparecera el mensa-
je “Now copying” y el PSR-A1000
comenzard a copiar los datos en la
memoria interna. Para anular la ope-
racion, pulse el botén “CANCEL”.

DISCO DISCO de
fuente destino
m 2) NOTA]

Los datos de musica dispo-
nibles en comercios estan
sujetos a derechos de autor.
Copiar este tipo de datos
estd estrictamente prohibi-

el disco de destino y pulse el botén

do, excepto para uso perso-

OK), expulse el disco fuente e
inserte un disco virgen y formatea-
doy luego pulse “OK”. Para anular
la operacién, pulse “CANCEL”.

»

4 Cuando haya concluido la opera-

cion (o se solicite en pantalla),
expulse el disquete de destino.

nal. Algunos programas de
musica estan protegidos
contra copia y no pueden
copiarse.

Formateo de un disco
Cuando vaya a utilizar un disco sin formatear por primer
matearlo en el PSR-A1000. Esto incluye tanto a discos

datos que haya en el disco.

discos ya inicializados en un formato diferente. El formateo borra todos los

a vez, debera for-

virgenes como a y
La operacion

Indicador luminoso de disco =
Cuando se enciende el apa-
rato, se ilumina el indicador
luminoso de disco (en la
parte inferior izquierda de la
unidad) sefalando que la uni-
dad ya esta lista para su uso.

Inserte el disco con la parte metdlica hacia delante y el
hacia arriba. Para iniciar el formateo, pulse el botén H (
la pagina DISK.

capacidad de

con un sistema de archivos especificos, permi-
tiendo al dispositivo correspondiente (en este
caso, el PSR-A1000) acceder a los datos que
contenga. Puesto que existen diversos tipos
de formatos y discos, debera saber cuéles
puede usar con el PSR-A1000. Los disquetes
2DD se formatean a una capacidad de 720 KB
mientras que los 2HD se formatean a una

de formateo inicializa un disco

1,44 MB.

importantes!

lado de la etiqueta

- & PRECAUCION

El formateo de un disco borra totalmente el
contenido del mismo. jAsegurese de que el
disco que vaya a formatear no contiene datos

DISK FORMAT) en

@ PSR-A1000




Configuracion general y otros ajustes importantes: Funcion

Introduccion de nombre de usuario y de preferencia de idioma - Propietario

[OHHER_WAKE:
|LANGURGE :EMGLISH

Pulse este botén para introducir un
nombre de usuario (Owner) (encon-
traré los detalles de asignacion de
nombre en la pagina 42).

LAHGUAGE

GERHAH
FREMCH

Determina el idioma utilizado para los
mensajes en pantalla. Una vez que
cambie este ajuste, todos los mensa-
jes apareceran en el idioma que haya
seleccionado.

Restablecimiento de los preajustes de fabrica del PSR-A1000 -

Reinicio del sistema

Esta operacion le permite restablecer los ajustes originales de fabrica del PSR-AT000. Los ajustes incluyen la configu-
racion del sistema, la configuracion MIDI, efectos de usuario y archivos y carpetas.

Restablece los parametros de System Setup a
los ajustes originales de fabrica. También puede
restablecer sélo los ajustes de System Setup

pulsando simultaneamente la nota mas alta del
teclado (C6) mientras enciende el instrumento.

Las funciones y ajustes siguientes
no se aplican a la operacion
Factory Reset. Sin embargo, es
posible restablecer estos ajustes a

1 'SYSTEM RESET] sus valores originales de fabrica
FAGTORY RESET OPER/SAVE SYSTEM FILES recuperando los archivos predefi-
. 7 SYSTEM . L
Restablece las plantillas SETUP _ m Fe—C_J nidos de System Setup en la pagi
MIDI a los ajUStES origi- WIDT Fac,t,gr‘f Reset. opgr*at,lorr: does not na PRESET de la panta”a
les de fabri [ 9|08 |repiigpese omer e BEHY|e ——C3| | open/save de SYSTEM SETUP.
nales de taprica. USER To reset these Farameters, load % W Language = Idioma
[m| th t. Sustem Setur files. l:@ .
EFFEGT ® Fresst Boshen Setup e Owner Name = Nombre de usuario
?elst.a bleﬁe6)U STr Effe ctts — () LCD Brightness = Brillo de la pan-
pagina a los ajustes talla LCD
originales de fabrica. 00 ERLES ﬁ v —(—1J
CAUTION!
Borra todos los archivos y ) Chis Tton is colocted and Factors Reget
carpetas almacenados en la is executed.
pagina User.
Ejecuta la operacion Factory Reset de Estos botones dan acceso a las pantallas
todos los elementos marcados més Open/Save respectivas. Le permiten guar-
arriba. dar los datos correspondientes como archi-

vos para utilizarlos en un futuro. También
puede recuperar los ajustes de fabrica res-
pectivos desde la pantalla PRESET.

PSR-A1000 @



Uso del PSR-A1000 con otros equipos

& PRECAUCION

Antes de conectar el PSR-A1000 a otros componentes electronicos, apague
todos los componentes. Antes de encender o apagar los componentes, ajuste
todos los volumenes al minimo (0). De lo contrario, pueden producirse descar-
gas eléctricas o dafios en los componentes.

@ Uso de auriculares (PHONES).

En este terminal puede conectarse un par de auriculares
estéreo normales para practicar en privado o para una
audicién nocturna. El sistema de altavoces estéreo interno
se apagara automaticamente al conectar los auriculares
en la toma PHONES (pagina 133).

P.136

o=

L R
Aux ouT—  — ouTPUT —
(LEVEL FIXED)

P.138 P.137 P.137

? ? °
¥ 68 [°9)

Mac .| iz MIDI N out ASWITCH) 2
L_ mip| ——— \— FOOT PEDAL —,

TOHOST e1 Pz

HOST SELECT

@ PSR-A1000

@ Reproduccion de los sonidos del
PSR-A1000 a través de un equipo
de audio externo, y grabacion en
un equipo externo (AUX
OUT/OUTPUT).

Es posible conectar el PSR-A1000 a una amplia variedad
de equipos de audio a través de los conectores AUX OUT
y OUTPUT. Realice las conexiones como se indica en las
ilustraciones y con cables de audio estandar.

| Utilice cables de audio y conectores de adaptador sin resistencia.

A PRECAUCION

Cuando conecte los terminales AUX OUT y OUTPUT del PSR-A1000 a un equi-
po de audio externo, primero deberé encender el PSR-A1000 y luego el equipo
externo. Siga el orden inverso al apagar los aparatos.

Cable de audio Al altavoz autoamplificado

Conector de
auriculares

&b bd

L R LIL+R
ouT— — outPUT —

— Aux
(LEVEL FIXED)

Conector RCA pin plu
RCA{Q pin plug
AUX IN “

9 o)
O Q

Cassette tape recorder

stereo system Cuando se conectan estos

cables (con conectores de
auriculares estandar), es
posible ajustar el volumen
del sonido enviado al equipo
externo, con el control MAS-
TER VOLUME.

Cuando se conectan estos
cables (con conector RCA;
LEVEL FIXED), el sonido es
enviado al equipo externo a un
volumen fijo, independiente-
mente del ajuste del control
MASTER VOLUME.

Si conecta el PSR-A1000 a un dispositivo monofdnico, utilice sélo el terminal
OUTPUT L/L+R.




Uso del PSR-A1000 con otros equipos

© Uso del pedal conmutador
o del pedal controlador
(FOOT PEDAL 1/2)

Mediante la conexién de un pedal conmutador (el FC4 o
el FC5) a uno de los conectores FOOT PEDAL es posible
replicar la funcién de algunos botones del panel para rea-
lizar operciones como iniciar o detener el acompania-
miento.

Al conectar un pedal controlador, opcional (como el
FC7), al terminal FOOT PEDAL 2, es posible controlar
muchas de las importantes funciones del PSR-A1000 con
el pie, como el ajuste dindmico del volumen durante una
interpretacion (pagina 123).

También es posible cambiar la polaridad del pedal conmutador (normal o
invertida) (pagina 123).

- /\ PRECAUCION

Asegurese de conectar o desconectar el pedal sélo cuando el instrumento esté
apagado.

@ Conexion de dispositivos MIDI

externos (terminales MIDI)

Con un cable MIDI estandar, conecte el dispositivo MIDI
externo a los terminales MIDI del PSR-A1000. Cuando
utilice estos conectores deberd asegurarse de ajustar el
interruptor HOST SELECT (pagina 18) a MIDI. Si desea
mas informacion acerca de las conexiones, consulte
“”Para qué se utiliza MIDI”, pagina 142.

MIDI IN ........ Recibe los mensajes MIDI de un dispositivo
MIDI externo.

MIDI OUT ....Envia mensajes MIDI generados por el PSR-
A1000.

Encontrara un anélisis general de MIDI y cémo puede uti-
lizarlo de manera eficaz en los siguientes apartados:

e ;Qué es MIDI? (pagina 139)

e Para qué se utiliza MIDI (pagina 142)

¢ Funciones MIDI (pagina 129)

| No utilice nunca cables MIDI superiores a 15 metros de longitud.

PSR-A1000 @



Uso del PSR-A1000 con otros equipos

@ Conexioén a un ordenador (termi-

nales MIDI y TO HOST)

Conecte el PSR-A1000 a un ordenador y aproveche las
ventajas de la amplia variedad de software disponible
para la creaciéon y edicion de musica. EI' PSR-A1000
puede conectarse de tres maneras.

B Por medio del terminal TO HOST
B Por medio de los terminales MIDI

B Conectandolo a un terminal USB a través de una
interfaz USB (serie UX)

e Serd necesario disponer de un programa de musica/MIDI (como un
secuenciador), compatible con la plataforma de su ordenador.

.

Cuando conecte el PSR-A1000 a un ordenador, primero debe apagar el
PSR-A1000 y el ordenador antes de conectar los cables y ajustar el inte-
rruptor HOST SELECT. Después de realizar las conexiones y ajustes debi-
dos, encienda el ordenador en primer lugar y luego el PSR-A1000.

Sino va a utilizar el terminal TO HOST del PSR-A1000, asegurese de des-
conectar el cable del terminal. Si el cable quedara conectado, puede que
el PSR-A1000 no funcionara correctamente.

Cuando ajuste el interruptor HOST SELECT a “PC-1", “PC-2" 0 “Mac’,
podra utilizar el terminal TO HOST, aunque los conectores MIDI se desac-
tivaran puesto que no se producird ninguna transferencia de datos MIDI
por dichos conectores. Por otro lado, cuando ajuste el interruptor HOST
SELECT a “MIDI", podra utilizar los conectores MIDI pero no el terminal TO
HOST ya que no habra transferencia de datos MIDI por el terminal TO
HOST.

Nota para los usuarios de Windows (acerca del con-
trolador MIDI)

Para transferir datos por el puerto de serie del ordena-
dor y el terminal TO HOST del PSR-A1000, debera ins-
talar un controlador MIDI especifico (controlador
Yamaha CBX para Windows). El disquete incluido con
el PSR-A1000 contiene el archivo comprimido del con-
trolador “mididrv.zip”. Después de descomprimirlo,
ejecute la instalaciéon haciendo doble clic en el archi-
vo “Setup.exe” de la carpeta “MidiDrv” y siguiendo las
instrucciones en pantalla. Ademas, puede descargar
este controlador en la libreria XG de la pagina web de
Yamaha: http://www.yamaha-xg.com

@ PSR-A1000

Uso del terminal TO HOST

Conecte el puerto de serie del ordenador (terminales RS-
232C o RS-422) al terminal TO HOST del PSR-A1000.
Para la conexion utilice el cable (de venta aparte) que
corresponda al tipo de ordenador.

Si su sistema no funciona correctamente con las conexiones y ajustes descritos
anteriormente, puede que el software requiera ajustes diferentes. Compruebe el
manual de uso del software y ajuste el interruptor HOST SELECT a la velocidad
de transferencia de datos correcta (la velocidad de transferencia de datos de
“PC-1" es de 31.250 bps).

Bl IBM-PC/AT (Windows)
Conecte el terminal RS-232C del ordenador al termi-
nal TO HOST del PSR-A1000 con un cable de serie
(cable D-SUB 9P a MINI DIN 8P). Ajuste el interruptor
HOST SELECT del PSR-A1000 a “PC-2”" (velocidad de
transferencia de datos: 38.400 bps).

o) IO
[m
AR
| L Jwmiow

8-pi

MINI DIN D-sub D-sub
8-pin 25-pin  9-pin

Mac |_l— MIDI
pc-1- Lpc-2

* Cuando utilice un cable D-
SUB 9P a MINI DIN 8P, reali-
ce la conexién con un adapta-
dor de conector D-SUB9P en
el extremo del cable corres-
pondiente al ordenador.

M Macintosh

Conecte el terminal RS-422 (médem o impresora) del
ordenador al terminal TO HOST del PSR-A1000 con
un cable de serie (cable de periféricos del sistema, de
8 bits). Ajuste el interruptor HOST SELECT del PSR-
A1000 a “MAC” (velocidad de transferencia de datos:
31.250 bps).

Ajuste el reloj de interfaz MIDI del secuenciador que
esté utilizando a TMHz. Encontrara mas detalles en el
manual de uso del software particular utilizado.

Mac —'J L MIDI
PC-1
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Uso de los terminales MIDI

Cuando utilice una interfaz MIDI instalada en el ordena-
dor, conecte los terminales MIDI del ordenador y del PSR-
A1000 con cables MIDI estandar.

¢ Cuando el ordenador tenga una interfaz MIDI instalada,
conecte el terminal MIDI OUT del ordenador al termi-
nal MIDI IN. Ajuste el interruptor HOST SELECT a
“MIDI”.

MIDI OUT

MIDI IN
4 (o) —=e |L

o(©)

MIDI OUT MIDI IN L0
W : : n
| | D —

()

Mac JJ L miDI
PC-1

e Cuando utilice una interfaz MIDI con un ordenador
Macintosh, conecte el terminal RS-422 (terminal de
moédem o de impresora) a la interfaz MIDI y luego
conecte al terminal MIDI OUT de la interfaz MIDI al
terminal MIDI IN del PSR-A1000, tal como se indica en
el diagrama siguiente. Ajuste el interruptor HOST
SELECT a “MIDI”.

MIDI IN
o) J (o) ' B=—g =
MIDI OUT

MO AN

= MINI DIN
8-pin

Mac — J L miDI
PC-1

e Cuando se ajuste el interruptor HOST SELECT a “MIDI”,
el terminal TO HOST se desactivara.

e Cuando utilice un ordenador Macintosh, ajuste el reloj
de interfaz MIDI del software de aplicacién para que
concuerde con el ajuste de la interfaz MIDI que esté uti-
lizando. Encontrara mas detalles en el manual de uso
del software particular utilizado.

Uso del terminal USB del ordenador con una interfaz
USB/MIDI (UX256/UX96, etc.)

Conecte la interfaz UX256/UX96 y el ordenador con un
cable USB. Instale el controlador UX256/UX96 incluido
en el ordenador y conecte la interfaz UX256/UX96 al
PSR-A1000 con un cable MIDI. Ajuste el interruptor
HOST SELECT del PSR-A1000 a “MIDI”. Mas detalles en
manual de uso de la interfaz UX256/UX96.

Mac — | | L= MIDI
PC-

Si desea mas detalles acerca de los ajustes MIDI necesa-
rios para el ordenador y el software de secuencia utiliza-
dos, consulte los manuales de uso correspondientes.

;Qué es MIDI?

Vamos a considerar un piano acustico y una guitarra cla-
sica como representantes de instrumentos acusticos. Con
el piano, se presiona una tecla, y un martillo interior gol-
pea ciertas cuerdas y suena una nota. Con la guitarra, se
toca directamente una cuerda y se produce el sonido de
la nota.

sPero como reproduce una nota un instrumento digital?

Produccién de una nota
en una guitarra acustica

Produccién de una nota en un
instrumento digital

\/
I

' Internal amp Internal amp
@‘_._I;Tmicdmn — @
4
LKL
theP:e);/IEgar

En base a la informacién de inter-
pretacion del teclado, una nota
muestreada, almacenada en el
generador de tonos, se reproduce
por los altavoces.

Toca una cuerda y el cuerpo
resuena produciendo el sonido.

Como muestra la ilustracién anterior, en un instrumento
electrénico, la nota muestreada (previamente grabada) y
guardada en la seccion del generador de tonos (circuito
electrénico), se reproduce en base a la informacion reci-
bida desde el teclado y luego se emite por los altavoces.

PSR-A1000 @
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Vamos a examinar lo que sucede cuando se reproduce
una grabacién. Cuando se reproduce un CD de musica
(por ejemplo, una grabacién de piano), se oye el sonido
real (vibraciones en el aire) del instrumento acustico. Esto
se denomina datos de audio, para distinguirlo de los datos
MIDI.

Grabacion y reproduccién de la interpretacion de un instru-
mento acustico (datos de audio).

Grabacién Reproduccién

En el ejemplo anterior, los sonidos acUsticos reales de la
interpretacion del pianista se registran en la grabacién
como datos de audio y se graban en un CD. Cuando
reproduzca el CD en su equipo de audio podra oir la
interpretacion de piano real. El piano en si no es necesa-
rio, puesto que la grabacion contiene los sonidos reales
del piano y los altavoces de su equipo lo reproducen.

Grabacion y reproduccién de la interpretacion de un instru-
mento digital (datos MIDI).

Grabacién Reproduccion
— b A
A/ \" )
o’ / Generador de tonosh
N
Il

Controlador (teclado, etc.)

= )

En el caso de instrumentos digitales, las sefales de audio se envian por los
terminales de salida (como AUX OUT) del instrumento.

@ PSR-A1000

El “controlador” y el “generador de tonos” de la ilustra-
cién anterior son los equivalentes al piano de nuestro
ejemplo de instrumento acutstico. Aqui, la actuacién del
intérprete al teclado se registra como datos de cancion
MIDI (véase la ilustracién siguiente). Para poder grabar la
actuacién de audio en un piano acustico, es necesario
disponer de un equipo de grabacién especial. Sin embar-
go, como el PSR-A1000 dispone de un secuenciador
interno que permite grabar los datos de actuacion, el
equipo de grabacién no sera necesario. En vez de esto, el
instrumento digital, el PSR-AT000, le permitira tanto gra-
bar como reproducir los datos.

| Generador de tonos |

| Secuenciador |

lllllﬁlllll I

Actuacion al teclado
(datos MIDI)

Sin embargo, sera necesario disponer de una fuente de
sonido para producir el audio, que luego saldra por los
altavoces. El generador de tonos del PSR-AT000 cumple
esta funcién. La interpretaciéon grabada es reproducida
por medio del secuenciador que reproduciré los datos de
cancién a través de un generador de tonos capaz de pro-
ducir con exactitud los sonidos de varios instrumentos,
incluyendo el del piano. Visto de otra manera, la relacién
del secuenciador y del generador de tonos es similar a la
del pianista y el piano, uno toca al otro. Puesto que los
instrumentos digitales gestionan los datos de cancién y los
sonidos reales de manera independiente, es posible oir
nuestra interpretacion al piano reproducida por otro ins-
trumento, como una guitarra o un violin.

Aun cuando el PSR-A1000 es un instrumento musical individual, puede pen-
sarse en él como un instrumento compuesto por varios componentes electro-
nicos: un controlador, un generador de tonos y un secuenciador.

Por Gltimo, vamos a mirar los datos reales que se graban
y que sirven de base para la reproduccién de los sonidos.
Por ejemplo, supongamos que toca una nota negra “C”
(Do) con el sonido de un piano de cola en el teclado del
PSR-A1000. A diferencia de un instrumento acutstico que
emite la resonancia de una nota, el instrumento electréni-
co emite informacién del teclado como, “con qué voz”,
“con qué tecla”, “con qué fuerza”, “cuando se ha pulsa-
do” y “cuando se ha liberado”. Luego, cada pieza de la
informacién se convierte en un valor numérico y se envia
al generador de tonos. Tomando estos nlimeros como
base, el generador de tonos reproduce la nota muestreada
y almacenada en su interior.
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B Ejemplo de datos de teclado

Numero de voz (con qué voz) 01 (piano de cola)

Numero de nota (con qué tecla) | 60 (C3)

Nota activada (cuando se ha pul- | Tiempo expresado numérica-
sado) y nota desactivada (cuan- | mente (nota negra)
do se ha liberado)

Velocidad de pulsacion (con qué fuerza) | 120 (fuerte)

Las operaciones de panel del PSR-A1000, como la inter-
pretacion al teclado y la seleccion de voces, se procesan
y almacenan como datos MIDI. Los estilos de acompana-
miento automatico y las canciones también estan com-
puestos por datos MIDI.

MIDI es un acrénimo de Musical Instrument Digital
Interface (Interfaz digital de instrumentos musicales), que
permite la comunicacién de instrumentos musicales elec-
trénicos entre si, enviando y recibiendo datos MIDI com-
patibles de nota, de cambio de control, de cambio de pro-
grama y muchos otros mensajes MIDI.

El PSR-A1000 puede controlar un dispositivo MIDI trans-
mitiendo datos relacionados con notas y diversos tipos de
datos de controlador. EI PSR-A1000 puede controlarse
mediante mensajes MIDI recibidos que determinaran
automaticamente el modo del generador de tonos, selec-
cionaran los canales MIDI, las voces y los efectos, cam-
biaran los valores de parametros y, desde luego, reprodu-
ciran las voces especificadas para las distintas partes.

Los datos MIDI tienen las siguientes ventajas sobre los datos de audio:

* La cantidad de datos es muy inferior, permitiendo guardar las canciones
MIDI en disquetes.

* Los datos pueden editarse de manera sencilla y eficaz, incluso hasta el
punto de cambiar las voces y transformar los datos.

Los mensajes MIDI puede dividirse en dos grupos: men-
sajes de canal y mensajes de sistema.

H Mensajes de canal

El PSR-AT1000 es un instrumento electronico que puede
manejar 16 canales (o 32 canales, si se utiliza el terminal
TO HOST). Esto normalmente se expresa como que
“puede tocar 16 instrumentos al mismo tiempo”. Los
mensajes de canal transmiten informacién como nota
activada/desactivada, cambio de programa, para cada
uno de los 16 canales.

Nombre del mensaje | Funcionamiento/ajustes del panel del PSR-A1000

Canales MIDI
Los datos de actuacion MIDI se asignan a

dieciséis canales MIDI. A través de estos canales, 1 -
16, se pueden enviar simultineamente los datos de
actuacion de dieciséis partes de instrumentos diferentes

por un cable MIDI.

Puede imaginarse los canales MIDI como si fueran

canales de TV. Cada emisora transmite sus
por un canal especifico. Su televisor reci

programas diferentes, de manera simultanea, emitidos
por varios canales de TV y es posible seleccionar un

canal para ver el programa deseado.

uno de los

programas
be muchos

—+HH-
( Parte meteoroldgico | N = =
(Noticias ) 2
News
| — 1

MIDI funciona basado en el mismo principi
mento transmisor envia datos MIDI por un

especifico (canal de transmisién MIDI) y a través de un

Gnico cable MIDI al instrumento receptor.

MIDI del instrumento receptor (canal de recepcion
MIDI) coincide con el canal transmisor, el i
receptor sonara de acuerdo con los datos enviados por

el instrumento transmisor.

o. El instru-
canal MIDI

Si el canal

nstrumento

Q0

| T
cable

Canal de transmisién MIDI 2 Canal de recepcion MIDI 2

El teclado y el generador de tonos interno del PSR-A1000
conectados por MIDI (pagina 129).

también estan

Por ejemplo, pueden transmitirse varias pistas (canales)
simultaneamente, incluyendo datos de estilo (como se

indica a continuacion).

Ejemplo: grabacion del acompafamiento automatico
A1000 en un secuenciador externo.

Cable MIDI o
cable de serie.

del PSR-

Los datos de actuacion de todas las canciones y los estilos se manejan como
datos MIDI.

Pista (canal) del PSR-A1000 [ | Secuenciador externo
Note ON/OFF Mensajes generados cuando se toca el teclado. MAIN === Channel 1 =3 Track 1
Cada mensaje incluye un nimero de nota deter- LAYER J==={  Channel 2 === Track2
minado que corresponde a la tecla pulsada, ade- LEFT fesd  Channel 3 fd]  Track 3
mas de un valor de velocidad de pulsacion basa- Instrumento de STYLE el Channel 4 fd]  Track 4
do en la presién ejercida al pulsar la tecla. Instrumento de STYLE leed  Channel 5 ] Track 5
Instrumento de STYLE [=====|  Channel 6 === Track 6
Program Change Seleccion de voces (ajuste MSB/LSB de selec- Instrumento de STYLE ] Channel 7 s Track 7
cién de banco de cambio de control) Instrumento de STYLE b Channel 8 | Track 8
Control Change Volumen, panoramico (mesa de mezclas), etc. Instrumento de STYLE Gl © Track 9
Instrumento de STYLE [=====|  Channel 10 === Track 10
Instrumento de STYLE pr=={  Channel 11 == Track 11
|y NOTA

PSR-A1000 @
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Como puede ver, resulta fundamental determinar qué
datos se van a enviar y por cual canal MIDI durante la
transmision de los datos MIDI (pagina 130). El PSR-
A1000 también le permite determinar como se repro-
duciran los datos recibidos (pagina 131).

M Mensajes de sistema
Son datos comunes utilizados por todo el sistema MIDI.
Los mensajes de sistema incluyen los mensajes exclusivos
de sistema, que transmiten datos Gnicos del fabricante de
cada instrumento, y los mensajes de control, que contro-
lan el dispositivo MIDI.

Nombre del mensaje | IFuncionamiento/ajustes del panel del PSR-A1000

System Exclusive Ajustes de tipos de efectos (mesa de mezclas),
Message etc.

Realtime Messages Ajuste de reloj, funcionamiento de inicio/parada

Los mensajes transmitidos/recibidos por el PSR-AT000
figuran en la tabla de formato de datos MIDI e implemen-
tacion MIDI de la lista de datos adjunta.

Para qué se utiliza MIDI

En el PSR-A1000 pueden realizarse los siguientes ajustes

MIDI:

e Plantillas MIDI (configuraciones MIDI predefinidas para
diversas aplicaciones (pagina 129)

e Transmision (pagina 130)

e Recepcion (pagina 131)

e Control local (pagina 129)

¢ Reloj (pagina 130)

B Grabe los datos de actuacion (canales 1 - 16) con las
funciones de acompanamiento automatico del PSR-
A1000 en un secuenciador externo (como un orde-
nador). Después de grabar, edite los datos con el
secuenciador y luego reproduzcalos otra vez en el
PSR-A1000 (reproduccion).

PSR-A1000 Recepcion MIDI

MIDIIN ——— MIDI OUT
O d O = D L

MIDI OUT MIDI IN
[ s e G |

Transmision MIDI

series QY, etc.
Cuando desee utilizar el PSR-AT1000 como un generador
de tonos multitimbrico compatible con XG, ajuste la parte
de recepcion de los canales MIDI 1 - 16 a “SONG” en
MIDI Receive (pagina 131).

M Toque y controle el PSR-A1000 desde un teclado
aparte.

PSR-A1000 Recepcion MIDI

(\MIDI IN MIDI OUT

o———m
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Compatibilidad de datos

Este apartado ofrece informaciéon bésica acerca de la
compatibilidad de los datos: tanto si los dispositivos MIDI
pueden o no reproducir los datos grabados por el PSR-
A1000 y tanto si el PSR-A1000 puede reproducir o no
datos de cancién comerciales o los datos de cancién cre-
ados para otros instrumentos o en un ordenador. Segun el
dispositivo MIDI o las caracteristicas de los datos, puede
que éstos se reproduzcan sin ningtn problema, o quizas
tenga que realizar algunas operaciones especiales antes
de poder reproducir los datos. Si tiene problemas para
reproducir los datos, consulte la informacién ofrecida a
continuacion.

Formato de disco

Los disquetes son los principales medios de almacena-
miento de datos utilizados por diversos dispositivos,
incluyendo ordenadores. Dispositivos diferentes tienen
diferentes sistemas de almacenamiento de datos, por lo
que primero sera necesario configurar el disquete para el
sistema de dispositivo utilizado. Esta operacién se deno-
mina “formateo”.

e Existen dos tipos de disquetes: MF2DD (doble lado,
doble densidad) y MF2HD (doble lado, alta densidad) y
cada uno tiene un sistema de formateo diferente.

e E| PSR-A1000 puede grabar y reproducir los dos tipos
de disquetes.

e Cuando se formatea con el PSR-A1000, un disco 2DD
tiene una capacidad de almacenamiento de hasta 720
KB (kilobytes), mientras que uno 2HD tiene una capa-
cidad de hasta 1,44 MB (megabytes) (las cifras “720 KB”
y “1,44 MB” indican la capacidad de memoria de datos.
También se utilizan para indicar el tipo de formato del
disquete).

e La reproduccién sélo es posible cuando el dispositivo
MIDI que se va a utilizar es compatible con el formato
del disquete en cuestion.
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Formato de secuencias

El sistema que graba los datos de cancién se denomina
“formato de secuencias”.

La reproduccién sélo es posible cuando el formato de
secuencias del disco concuerda con el del dispositivo
MIDI. EI PSR-A1000 es compatible con los siguientes for-
matos.

Il SMF (Archivo MIDI estandar)

Este es el formato de secuencias mas comun.

Los archivos MIDI estandar pertenecen a uno de dos
tipos: formato 0 o formato 1. Muchos dispositivos MIDI
son compatibles con el formato 0 y la mayoria del soft-
ware comercial se graba en este formato.

¢ EI PSR-A1000 es compatible con los dos formatos el for-
mato 0 y el formato 1.

¢ Los datos de cancién grabados en el PSR-A1000 se gra-
ban automaticamente en SMF Format O.

e Los datos de cancion cargados en el PSR-A1000 se
guardan automaticamente como SMF Format O inde-
pendientemente del formato original.

B ESEQ

Este formato de secuencias es compatible con muchos de
los dispositivos MIDI de Yamaha, incluyendo los instru-
mentos de la serie PSR-A1000. Es un formato comdn uti-
lizado por diversos programas de Yamaha.

M XF

El formato XF de Yamaha mejora el formato SMF dispo-
niendo de una mayor funcionalidad y una capacidad de
expansion abierta, pensando en el futuro.

e EI PSR-A1000 tiene la capacidad de mostrar las letras de
las canciones cuando se reproducen archivos XF que
contengan datos de letras de cancién.

M Archivos de estilo

El formato Style File (SFF) es el formato de archivos de
estilo, original de Yamaha, que utiliza un sistema de con-
versiéon Gnico y ofrece un acompanamiento automatico
de alta calidad en base a una amplia gama de tipos de
acordes.

Formato de asignacion de voces

En MIDI, las voces se asignan a nimeros especificos
denominados “ntimeros de programa”. El estindar de
numeracion (orden de la asignacién de voces) se conoce
como “formato de asignacion de voces”.

Las voces puede que no se reproduzcan en la manera
esperada, a menos que el formato de asignacién de voces
de los datos de cancién coincida con el del dispositivo
MIDI compatible utilizado para la reproduccién.

El PSR-AT000 es compatible con los siguientes formatos.

Aln cuando los dispositivos y los datos utilizados cumplan con las condiciones
anteriores, los datos puede que aun no sean totalmente compatibles, segin
sean las especificaciones de los dispositivos y los métodos de grabacion de
los datos particulares .

B Sistema GM Nivel 1
Este es uno de los formatos de asignacién de voces mas
comunes.

* Muchos dispositivos MIDI son compatibles con el siste-
ma GM nivel 1, al igual que la mayoria del software
comercial.

M XG

XG es una importante mejora del formato de sistema GM
nivel 1y ha sido desarrollado por Yamaha especificamen-
te para disponer de més voces y variaciones, asi como un
mayor control expresivo sobre las voces y efectos, y para
asegurar la compatibilidad de los datos en el futuro.

¢ Los datos de cancion grabados en el PSR-A1000 que
utilicen voces de la categoria (XG) son compatibles con
XG.

B DOC

Este formato de asignaciéon de voces es compatible con
muchos de los dispositivos MIDI Yamaha, incluyendo los
instrumentos de la serie PSR. Ademas, es un formato
comdan utilizado por distintos programas de Yamaha.

PSR-A1000 @



Problema

Posible causa y su solucion

ElI PSR-A1000 no se enciende; no hay corriente.

Asegurese de que el PSR-A1000 esta enchufado correctamente (pagina 16).

Se oyen ruidos de clic al encender o apagar el
instrumento.

Esto es normal cuando se aplica corriente eléctrica al instrumento.

Se oye ruido por los altavoces del PSR-A1000.

Si se utiliza un teléfono mévil cerca del PSR-A1000 puede ocasionar interferencias.
Para evitar esto, apague el teléfono mévil o utilicelo alejado del PSR-A1000.

La pantalla es demasiado brillante o demasiado
oscura para leer.

El brillo de la pantalla puede resultar afectado por la temperatura ambiente; pruebe a
ajustar el contraste (pagina 17).

El volumen del teclado es bajo en comparacion
con el de la reproduccién del acompanamiento
automatico o de la cancion.

El volumen general del teclado o el volumen independiente de la parte de teclado pueden
haberse ajustado demasiado bajo. Suba el volumen de las voces MAIN/LAYER/LEFT o
baje el volumen de STYLE/SONG en la pantalla BALANCE (pagina 58).

El volumen de la reproduccion del acompana-
miento automatico o de la cancion esta bajo en
comparacion con el del teclado.

El volumen de una o més partes de acompafamiento o canales de cancién se ha
ajustado demasiado bajo. Suba la parte o el canal en la pantalla MIXER correspon-
diente (pagina 113).

El volumen general es bajo, o no se oye ningin
sonido.

* El volumen general se ajustado demasiado bajo; ajustelo a un nivel adecuado con
la rueda MASTER VOLUME.

¢ El volumen de las partes individuales puede haberse ajustado demasiado bajo.
Suba el volumen de MAIN, LAYER, LEFT, STYLE y SONG en la pantalla BALANCE
(pagina 58)

* Asegurese de que el canal deseado esta ajustado a ON (paginas 58, 69).

* Se han conectado unos auriculares, por lo que la salida de altavoces esté anulada.
Desconecte los auriculares.

* Asegurese de que la funcién Local Control esté ajustada a ON (pagina 129).

No suenan todas las notas tocadas simultanea-
mente.

Puede que se haya excedido la polifonia maxima del PSR-A1000. Cuando ocurre
esto, las notas que se hayan tocado antes dejaran de sonar para dar lugar a las ulti-
mas. En la pagina 146 encontrara informacion acerca de la polifonia maxima.

La reproduccién del estilo de acompanamiento o
de la cancién no se inicia.

* El reloj MIDI puede estar ajustado a “EXTERNAL”. AsegUrese de que esta ajustado
a “INTERNAL” (pagina 130)

* Asegurese de que ha ajustado el boton START/STOP correcto. Para reproducir un
estilo de acompafiamiento, pulse el boton STYLE (START/STOP) (pagina 67).

* Se ha seleccionado “New Song” (una cancién en blanco). Procure seleccionar una
cancion adecuada en la pantalla SONG (pagina 67).

* La cancion se ha detenido al final de los datos de cancién. Vuelva al principio de la
cancion con el botén TOP (pagina 69).

Los multipads no se reproducen, incluso cuando
se ha pulsado uno de los botones MULTI PAD.

El reloj MIDI puede estar ajustado a “EXTERNAL”. Asegulrese de que esta ajustado a
“INTERNAL” (pagina 130)

Solo se reproduce el canal de ritmo.

Asegurese de que la funcién de acompafnamiento automatico esté activada; pulse el
boton ACMP.

El estilo de acompafhamiento no se inicia, inclu-
so cuando Synchro Start esta en espera y se ha
pulsado una tecla.

Quiza esté intentando iniciar el acompanamiento tocando una tecla del margen de
mano derecha del teclado. asegurese de tocar una tecla en el margen de mano
izquierda del teclado (acompafnamiento).

Los acordes deseados no son reconocidos 0 no
son emitidos por el acompafnamiento automatico.

* Puede que no esté tocando las teclas correctas que indican el acorde. Consulte
“Tipos de acordes reconocidos en el modo Fingered” (pagina 60).

* Puede que esté tocando las teclas de acuerdo con un modo de digitacién diferente
y no con el seleccionado en ese momento. Compruebe el modo de acompafnamien-
to y toque las teclas de acuerdo con el modo seleccionado (pagina 59).

Se ha producido un resultado inesperado o un
funcionamiento erréneo durante una operacion.

Si, durante la ejecucién de una operacion, pulsa simultdineamente tres o méas botones
no relacionados con la operacién o el procedimiento normal, pueden producirse resul-
tados inesperados o inusuales.

Los acordes de acompafnamiento automatico se
reconocen ignorandose el punto de division o la
zona del teclado en que se togquen los acordes.

Es algo normal si el modo de digitacién se ajustado a “Full Keyboard” o “Al Full
Keyboard”. Si se ha seleccionado uno de estos ajustes, los acordes se reconoceran
en todo el margen del teclado, independientemente del ajuste de punto de division. Si
lo desea, seleccione un modo de digitacion diferente (pagina 59).
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Solucion de problemas

Problema

Posible causa y su solucion

Ciertas notas suenan en el tono equivocado.

El parametro Scale probablemente tenga un ajuste distinto de “Equal”, lo que ha cam-
biado el sistema de afinacion del teclado. Compruebe que ha seleccionado “Equal”
como afinacion de escala (pagina 72).

Algunos canales no se reproducen correctamen-
te al reproducir datos de cancion.

Asegurese de que la reproduccién de los canales correspondientes esta activada
(pagina 69).

La funcién Harmony no funciona.

Harmony no puede utilizarse con los modos de digitacion Full Keyboard ni Al Full
Keyboard. Seleccione un modo de digitacién adecuado (pagina 59).

Los datos MIDI no se transmiten ni reciben por
los terminales MIDI, incluso cuando se han
conectado correctamente los cables MIDI.

Asegurese de que el interruptor HOST SELECT estéa ajustado a “MIDI” (pagina 139).
Los terminales MIDI no pueden utilizarse con otros ajustes del interruptor.

Cuando se cambia una voz, cambia el efecto
previamente seleccionado.

Cada voz tiene su propios valores predefinidos que se recuperan automaticamente
cuando estan activados los parametros correspondientes de Voice Set (pagina 127).

Hay una ligera diferencia de calidad de sonido
entre las notas tocadas en el teclado.

Algunas voces tienen un sonido de bucle.

Se oye algo de ruido o de vibrato con los tonos
altos, segun sea la voz.

Esto es normal y es el resultado del sistema de muestreo del PSR-A1000.

Algunas voces saltan una octava de tono cuan-
do se toca en los registros inferior o superior.

Esto es normal. Algunas voces tienen un limite de tono, que cuando se sobrepasa,
produce este tipo de cambios de tono.

Las operaciones de almacenamiento en disco
tardan mucho tiempo.

Esto es normal. Tenga en cuenta que se tarda aproximadamente 1 minuto en guardar
1 megabyte de datos en un disquete.

La voz produce excesivos ruidos.

Ciertas voces pueden producir ruidos, dependiendo del ajuste de Harmony Content
y/o Brightness de la pagina FILTER de la pantalla Mixing Console (pagina 114).

El sonido es distorsionado o ruidoso.

* El volumen puede estar demasiado alto. AsegUrese de que todos los ajustes de
volumen son correctos.

* Esto puede deberse a los efectos. Pruebe a cancelar los efectos innecesarios, espe-
cialmente los efectos de tipo distorsion (pagina 115).

* Algunos ajustes de resonancia del filtro de la pantalla Custom Voice Creator (pagina
81) pueden producir un sonido distorsionado. Cambie los ajustes, si es necesario.

Se oye un sonido de “flanging” (oscilacién del
tono) o de “doblaje”. Ademas, el sonido es ligera-
mente diferente cada vez que se pulsan las teclas.

Tanto las partes Main como Layer estan ajustadas a “ON”", y las dos partes se han
ajustado para reproduzcan la misma voz. Ajuste la parte a “OFF” (pagina 53) o cam-
bie la voz de cada parte (pagina 51).
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Especificaciones

O disponible

Modelo

PSR-A1000

Fuente de sonido

Muestreo estéreo dinamico AWM

Pantalla Pantalla LCD gréfica retroiluminada de 320 x 240 puntos
Teclado 61 teclas (C1 — C6 con presion de pulsacion inicial)
Voz Polifonia (max.) 32
Numero de voces 276 voces normales + 480 voces XG + 20 kits de bateria
Numero de voces orientales 43
Numero de kits de bateria orientales 6
Numero de voces dulces 3
Numero de voces ‘cool’ 1
Sound Creator O
Efectos Reverb 1
Bloques de
efectos Chorus 1
DSP 1
REVERB 23 predefinidos + 3 usuario
Tipos de CHORUS 15 predefinidos + 3 usuario
efectos
DSP 93 predefinidos + 3 usuario
Estilo de Numero de estilos de acompafiamiento 190
acompafiamiento | \iumero de estilos orientales 123
Numero de estilos Session 4

Digitacion

Simple, digitado, bajo activado con digitacién, mdltiple, Al, teclado
completo, Al teclado completo

Style Creator

©)

Cancién Formato SMF (formato 0, 1), ESEQ
Canciones predefinidas O
Letras de cancién O
Grabacion Rapida, multiple, por pasos, edicidon de cancién
Canales de grabacion 16
Multi Pad Predefinidos 4 pads x 80 bancos
Dispositivo de Disquete (2HD, 2DD) O
memoria Memoria Flash (interna) 260 KB
Disponibilidad Flash Cancién (SMF), estilo (SFF), registro, voz, etc.
Tempo Margen de tempo 5-500

Tap tempo

©)

Metrénomo

©)

Sonido

Timbre activado/desactivado
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Especificaciones

Modelo PSR-A1000
Escala Afinacion de escala O
Botones de memoria de escalas 6
Plantillas de escalas Temperada, Bayat, Rast, mayor pura, menor pura, pitagérica, tono prin-
cipal, Werckmeister, Kimberger
Memoria de Botones 8
registro Secuencia de registro O
Congelacion O
Otros Demostracion Funcién, Voz, Estilo
Idioma 3 idiomas (inglés, aleman, francés)
Ayuda O
Acceso directo O
Volumen general O
Fundido de entrada/salida O
Transposicion Teclado/Cancién/Master
Afinacion O
Respuesta a la pulsacion 5 niveles
Conectores DC IN (c.c.), PHONES (auriculares), MIDI (OUT, IN), TO HOST, inte-

rruptor HOST SELECT, FOOT PEDAL1 SWITCH), FOOT PEDAL2,
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), OUTPUT (L/L+R)

Funciones de los
pedales

Volumen, sustain, sostenuto, soft, glide, portamento, rueda de inflexién
de tono, modulacién, variacion DSP, comienzo/parada de cancion,
comienzo/parada de estilo, etc.

Amplificadores/Alta | Amplificadores 12Wx2

voces Altavoces (12cm+5cm) x 2

Consumo 31w

Alimentacion Adaptador de c.a. Yamaha PA-300 (incluido)

* Puede no estar incluido en su zona. Compruébelo con su proveedor Yamaha. 973 x 973 x 399 x 161 mm

Dimensiones (anch. x prof. x alt.)

973 x 399 x 161 mm

(sin atril)

Peso 10,0 kg

Accesorios Auriculares HPE-150

opcionales Pedal conmutador FC4 / FC5
Pedal controlador FC7
Soporte de teclado L-6, L-7

* Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un caracter informativo. Yamaha Corp. se reserva el
derecho a cambiar o modificar los productos y sus especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, el equipa-
miento o las opciones pueden diferir de un lugar a otro, por lo que convendra verificarlas con el proveedor.

Agradecimientos
En YAMAHA Corporation queremos expresar nuestro
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