MRX-Setup=F

Diese Anleitung dient als Einfiihrung zu moglichen Installationsmethoden und
Anwendungsbeispielen fiir die MRX-Baureihe von DSP-Prozessoren, die gemeinsam

mit der Steuer-Software MTX-MRX Editor verwendet werden.

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung eines Geriits iiber Niheres zum MRX, und lesen Sie den
»MTX-MRX Editor Bedienungsanleitung‘‘ (PDF-Datei) fiir Niheres zu MTX-MRX Editor.

Informationen

* Die Yamaha Corporation besitzt das ausschlieBliche Urheberrecht an der Software und dieser Bedienungsanleitung.

* Das Kopieren der Software und die Vervielfaltigung dieser Bedienungsanleitung als Ganzes oder in Teilen sind nur mit ausdriicklicher
schriftlicher Genehmigung des Herstellers erlaubt.

* Yamaha Ubernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich der Nutzung dieser Software und der dazugehérigen Dokumentation und kann nicht fir die
Folgen der Nutzung von Handbuch und Software verantwortlich gemacht werden.

* Zukiinftige Aktualisierungen von Anwendungs- und Systemsoftware sowie jede Anderung der technischen Daten und Funktionen werden auf
der folgenden Website bekannt gegeben.

http://www.yamahaproaudio.com/

* Die Bildschirmdarstellungen in diesem Handbuch dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen von den Bildschirmanzeigen auf Ihrem
Computer abweichen.

» Das Kopieren von im Handel erhéltlichen Musikdaten (einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrankt zu sein, MIDI- und/oder Audiodaten) ist
mit Ausnahme fir den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

¢ Ethernet ist eine Handelsmarke der Xerox Corporation.

* Windows ist in den USA und anderen L&ndern ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

* jPad, Bonjour, AirDrop und iTunes sind in den USA und anderen L&ndern als Warenzeichen von Apple Inc. eingetragen.
* Die Logos SDHC und SD sind Handelsmarken von SD-3C, LLC.

S» <5
S ’w

¢ Die in diesem Handbuch erwahnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der betreffenden Firmen.
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Die MRX-Setup-Anleitung beschreibt, wie Sie mit dem MRX und MTX-MRX Editor Setups aufbauen kénnen.

Wir werden beispielhaft zu den unten beschriebenen, typischen Setups einfache Erkldrungen geben.

Fiir genaue Parametereinstellungen lesen Sie den ,, MTX-MRX Editor Bedienungsanleitung* und den ,,MRX Designer
Bedienungsanleitung*.

Nachdem Sie MTX-MRX Editor installiert haben, finden Sie die drei hier beschriebenen Beispieldateien in den folgenden Ordnern.

©® 32-Bit-Betriebssystem
C:\Program Files\Yamaha\AMTX-MRX Editor\V*.*\ProjectFile

©® 64-Bit-Betriebssystem
C:\Program Files(x86)\Yamaha\MTX-MRX Editor\V *.*\ProjectFile

*.* steht fur die installierte Version von MTX-MRX Editor.

Beispiel 1: MRX7-D Ballroom-*.mtx
Beispiel 2: MRX7-D Conference-*.mtx
Beispiel 3: MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness-*.mtx

-* ist eine Verwaltungsnummer. In einigen Fallen wird -* nicht verwendet.

Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann
Dies ist ein Beispiel, bei dem Raumbereiche geteilt oder zusammengefasst werden konnen, z. B. in einem Festsaal.

R oser L P - ]

Mikrofonemp

T

Mikrofon Mikrofon Mikrofon Mikrofon Mikrofon Mikrofon
Ch=1 Ch=2 Ch=3 Ch=4 Ch=5 Ch=6

w3 w =

DCP ID=0 DCP ID=1 DCP ID=2 DCP ID=3

Fiir dieses Beispiel wird angenommen, dass Sie die folgenden Gerite verwenden.

* MRX7-D x 1 * SD-Speicherkarte x 1

* MY8-ADDA96 x 1 * Quelle fiir Hintergrundmusik wie Blu-ray-Player x 2
* DCP4V4S x 2 * Stereo-Eingangsanschliisse wie AUX IN x 2

* DCP4S x 2 * Kabellose Mikrofonempfinger (6 Kanile)

* Verstirker (zwei Verstirkerkanéle) ¢ Kabellose Mikrofone x 6

* Lautsprecher (erforderliche Anzahl)

Die Anzahl der Lautsprecher ist nicht angegeben; wihlen Sie die Verstirker aus, die fiir Ihr Setup geeignet sind.

Sie bendtigen zusitzlich die entsprechende Anzahl von Kabeln.
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Einleitung

Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet
Dies ist ein Beispiel, bei dem Speech Privacy verwendet wird, um zu verhindern, dass Diskussionsinhalte aus dem
Raum mit dem Konferenzsystem und anderen externen Rdumen gelangen kénnen. Wir nehmen an, dass es einen
einzigen entfernten Ort gibt, und dass sich acht Mikrofone im Konferenzraum befinden.
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Mikrofon 1 ﬁ XMV4280
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Mikrofon 7 t
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Fiir dieses Beispiel wird angenommen, dass Sie die folgenden Gerite verwenden.

* MRX7-D x 1 * Lautsprecher (erforderliche Anzahl)

* XMV4280 x 1 * SD-Speicherkarte x 1

¢ iPad mit installiertem ProVisionaire Touch x 1 * Stereo-Eingangsanschliisse wie AUX IN x 2
* CODEC x 1 ¢ Mikrofone x 8

Die Anzahl der Lautsprecher ist nicht angegeben. Sie bendtigen zusitzlich die entsprechende Anzahl von Kabeln.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1
Dieses Beispiel beschreibt ein Paging-System unter Verwendung des PGM1, das in einem Fitnessclub installiert
wird, und bei dem der MCP1 verwendet wird, um die Hintergrundmusik umzuschalten.
In Bereichen, in denen hohe Leistung erforderlich ist, sind Aktivlautsprecher wie die DBR15 platziert.

EXi8 ID=01

MRX7-D ID=02

Umkleide Sanitarraum

Gewichte

DCP [~ DCP [
ID=01 ID=04

Fiir dieses Beispiel wird angenommen, dass Sie die folgenden Gerite verwenden.

* MRX7-D x 1 * PoE-kompatibler Gigabit-Netzwerk-  Lautsprecher (erforderliche Anzahl)

* EXi8 x 1 Switch dhnlich SWR2100P-5G x 1 * SD-Speicherkarte x 1

e XMV8280-Dx1 + WXC-50x3 * Quelle fiir Hintergrundmusikquellen wie
* DCP1V4S x 7 * Aktivlautsprecher (wie z.B. DBR15 x 6) Blu-ray-Player x 3

* MCP1 x 3 * Ausgangsbuchsen XLR ménnlich x 6 » Kabellose Mikrofonempfinger

* PGMI x 1 (fiir Aktivlautsprecher) (fiir drei Kanile)

* PGX1 x 1  Headset-Mikros fiir Wireless-Anwendung x 3

Die Anzahl der Lautsprecher ist nicht angegeben; wihlen Sie die Verstirker aus, die fiir [hr Setup geeignet sind.
Sie bendtigen zusitzlich die entsprechende Anzahl von Kabeln.
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Arbeitsablauf des Setups

Arbeitsablauf des Setups

Die folgenden Tabelle zeigt den Arbeitsverlauf fiir den Anschluss von Geriten wie Signalprozessoren der MTX-Serie und
Endverstirker der XMV-Serie an Ihrem Computer, sowie die Einstellungen in MTX-MRX Editor.

Beispiel 1 Beispiel 2 Beispiel 3
Installieren von MTX-MRX Editor Seite 5
Starten von MTX-MRX Editor Seite 6
Verwenden des Gerdatemanagers zum Erstellen lhres Gerate-Setups Seite 7 Seite 65 Seite 110
Platzieren und Verbinden der Komponenten Seite 13 Seite 71 Seite 117
Kompilieren Seite 32 Seite 88 Seite 161
Snapshots anfertigen Seite 33 — —
confiqurisren der églrz?neent:r(\)/r;rknupfungsgruppen Seite 38 Seite 89 Seite 162
Einstellungen am MRX Vornehmen der DCP-Einstellungen Seite 42 — Seite 166
Einstellungen fir den MCP1 — — Seite 176
Erstellung der von ProVisionaire Touch . Seite 93 .
verwendeten Remote Control Setup List
Speichern von Presets Seite 53 Seite 97 Seite 185
EXT.-1/0O-Einstellungen vornehmen — Seite 99 Seite 190
AnschlieBen von Geraten Seite 61 Seite 104 Seite 198
Einschalten des MRX Seite 62 Seite 105 —
Einschalten des Verstérkers Seite 62 Seite 105 —
Angeben der TCP/IP-Adresse des Computers Seite 62 Seite 105 Seite 199
Das flr Speech Privacy zu verwendende Umgebungsgerausch angeben — Seite 106 —
MTX-MRX Editor online schalten Seite 63 Seite 107 Seite 200
Prifen, ob die Einstellungen tbernommen wurden Seite 64 Seite 108 Seite 201

Niheres zu den PGM 1-Einstellungen erfahren Sie auf Seite 142.

Installieren von MTX-MRX Editor

Um Gerite der MRX-Serie an Thren Computer anschlieen zu konnen, miissen Sie zunichst MTX-MRX Editor von der
,.Download“-Seite der Yamaha Pro Audio Website herunterladen.

http://www.yamahaproaudio.com/

Systemvoraussetzungen

Betriebssystem Windows 10 (32-Bit/64-Bit)
Prozessor Core i3/i5 oder leistungsféhiger
Speicher Mindestens 4 GB

230 MB freier Speicherplatz oder mehr (Fir die Installation werden 480 MB oder mehr freier
Festplatte . s

Speicherplatz benétigt.)
Sonstiges Es muss Bonjour installiert sowie Ethernet vorhanden sein (1000BASE-T oder héher)
HINWEIS

Die vorstehend beschriebenen Systemmindestanforderungen gelten fiir MTX-MRX Editor in der Version 4.0.0. Informationen zur
neuesten Version der einzelnen Programme und zu ihren Systemanforderungen finden Sie auf der folgenden Website:
http://www.yamahaproaudio.com/

Die Systemanforderungen kénnen je nach dem auf dem Computer verwendeten Betriebssystem geringfligig abweichen.
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Arbeitsablauf des Setups

Folgen Sie zur Installation von MTX-MRX Editor den nachstehenden Schritten.

1. Nachdem die heruntergeladene Datei dekomprimiert wurde, doppelklicken Sie im
ausgepackten Ordner auf die Datei ,,setup.exe”.

Es erscheint der Setup-Assistent von MTX-MRX Editor.

2. Fahren Sie anhand der Anweisungen auf dem Bildschirm mit der Installation fort.
HINWEIS

Wenn auf dem von Ihnen verwendeten Computer nicht Bonjour installiert ist, erscheint wéhrend der Installation ein Bildschirm mit
der Aufforderung, Bonjour zu installieren.

Wenn Sie gebeten werden, Bonjour zu installieren, laden Sie die Bonjour-Software von der Yamaha Pro Audio Website herunter und
installieren Sie sie. Installieren Sie dann MTX-MRX Editor erneut.

http://www.yamahaproaudio.com/

Starten von MTX-MRX Editor

Folgen Sie zum Starten von MTX-MRX Editor den nachstehenden Schritten.

1. Doppelklicken Sie auf das Symbol fiir MTX-MRX Editor auf dem Desktop.
HINWEIS

Das Dialogfeld ,Benutzerkontensteuerung” wird angezeigt. Klicken Sie auf [Continue] (Fortsetzen) oder [Yes] (Ja).

2. Wenn das Dialogfeld ,Netzwerkeinstellungen* erscheint, klicken Sie auf [OK] oder
[Cancel] (Abbrechen).

Sie fiihren das Setup wihrend des Schritts ,,Angeben der TCP/IP-Adresse des Computers* durch.
3. Es erscheint das Dialogfeld ,,Startup“; klicken Sie auf [New file] (Neue Datei) und dann
auf [OK].

Der Gerédtemanager (,,Device Configuration Wizard*) startet. Nun kénnen Sie die Grundeinstellungen vornehmen.

Wir werden spezielle Beispiele verwenden, um den Schritt ,,Verwenden des Gerdtemanagers zum Erstellen Ihres Gerite-
Setups® und nachfolgende zu erkldren.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Verwenden des Geratemanagers zum Erstellen Ihres Gerate-Setups

Bevor Sie die interne Konfiguration am MRX einstellen, verwenden Sie den Assistenten von MTX-MRX Editor, um eine
Konfiguration fiir das Gerit zu erstellen.

Nach Vornehmen der Grundeinstellungen kénnen Sie Informationen iiber die Systemverkabelung und die ID-Nummern
ausdrucken.

Gehen Sie fiir die Grundeinstellungen folgendermaf3en vor.

1. Geben Sie einen Namen fiir das zu erstellende MTX-/MRX-System ein, und klicken Sie
auf [Next>] (Weiter).

. Device Configuration Wizard @
System #1 s A
. Ne _
The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design, ¥ Na @ ity

and configures device settings.
Select and name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing configuration.

SYSTEM MAME  System #1

@ Mew
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

2. Geben Sie die Anzahl der Einheiten an, die in lhrem MTX-/MRX-System miteinander
verbunden sind, und klicken Sie auf [Next>] (Weiter).

Geben Sie bei ,, YDIF Connected* (angeschlossene YDIF-Einheiten) den Wert 1 als Anzahl der MRX7-D-Einheiten an.

' Device Configuration Wizard

Ballroom

Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. ] o‘@ 0,_“,;;'
Atleast one MTX or MRX device must exist to make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected

DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber
MRX7-D |= xMv4140 - PGM1 “  MCP1 -
Tl
o @t T
e re— e
T S T T
@ A
HMVEZ2B0 _ HMVE2B0-D

P b . I I

MNumber of Assigned Devices:
-MTXMRBX Total: 1/4 -YDIF Total: 1/8 “MTXUMRXXMVIEX o 1120 -PGMAMCP1: 0720 -Project Total: 1/80

3. Uberpriifen Sie, dass die UNIT ID des MRX gleich 1 ist, und klicken Sie dann auf
[Next>] (Weiter).

Wenn Sie keine zwingenden Griinde fiir eine Abweichung haben, verwenden Sie die zugewiesene UNIT ID.

. Device Configuration Wizard @

=

Ballroom

(£ a7 :
Setthe Unit IDs. T Tl 4
Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.
If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  Number

MRX7-D . A m

YDIF MODE | DISTRIBUTION ¥

|
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

4. Stellen Sie die Dreh- und DIP-Schalter [UNIT ID] des MRX ein.
Sie werden die IP-Adresse des Computers nach Fertigstellen des Assistenten unter ,,Angeben der TCP/IP-Adresse des

Computers* einstellen.
Wenn der MRX sich nicht in der Néhe befindet, nehmen Sie die Einstellungen im Schritt ,,AnschlieBen von Geréten* vor.

' Device Configuration Wizard
Ballroom

Setthe Unit ID with the [UMNIT 1D rotary switch and DIP switches1-2 on the device's rear panel.
Connect the computer and the device directly using an Ethernet cable.

MRX7-D / MTX5-D

L]
1 EEEFTYEY]

SetIP SETTING (DIP switch 6) to the [UNIT ID] position on the device’s rear panel.
After setting, reboot the device.
Setthe computer's IP Address to 192.168.0.253 and the subnet maskto 255.255.255.0 .

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor.

MRX7-D

UNIT ID =01
[UNIT ID]-Drehschalter = 1
DIP-Schalter alle auf OFF (Stellung oben)

[la]a)als]s]ala]s

812345678

=
o

5. Wenn Sie die Einstellung der Dreh- und DIP-Schalter [UNIT ID] am MRX abgeschlossen
haben, klicken Sie auf [Next>] (Weiter).
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

6. Uberpriifen Sie, dass der MRX angezeigt wird, und klicken Sie dann auf [Next>] (Weiter).

. Device Configuration Wizard

Ballroom \ ol g
8 45 0 e ST
The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping. [ g‘@ "mm;'

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected I
DEVICE DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D i - o

L

7. Klicken Sie auf [Next>] (Weiter).
Wihlen Sie in MRX Designer fiir den MRX die Mini-YGDAI-Karte aus.

. Device Configuration Wizard

Ballroom

Selectthe Mini-YGDAI card.

i & ik
ud_@u..u:é" ;

Mini-YGDAI Card
DEVICE CARD TYPE INFORMATION
01 MRX7-D ) ) ) : . -
Mo Assign Assign Card Type using slot component in MRX Designer Window.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

8. Wihlen Sie das Modell des am MRX angeschlossenen DCP aus, geben Sie einen

Geratenamen an und klicken Sie auf [Finish] (Fertigstellen).

Ein DCP4S und ein DCP4V4S wird in je einem Raum platziert, zugewiesen wie folgt: ID=0 ist DCP4V4S in Raum

A, ID=1 ist DCP4S in Raum A, ID=2 ist DCP4V4S in Raum B, ID=3 ist DCP4S in Raum B.

' Device Configuration Wizard

Startopology using DCHS is also possible.

DEVICE | 01MRX7-D ~

L0 MODEL ame
0 DCP4V4S-USEU  ~| Room ADCP4V4S

1 E [bcrasusEu | RoomADCP4S
2 DCP4V4S-USEU  v| Room B DCP4V4S
3 E| |Dcp4suseu | RoomBDCP4S

4
5
6
7

Ballroom
b R
Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MR [T T 4

8
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

O. Wenn das Dialogfenster ,,Display the configuration diagram? The diagram can also be
printed.” (Konfigurationsdiagramm anzeigen? Das Diagramm kann auch gedruckt
werden) angezeigt wird, klicken Sie auf [Yes].

& Device Config @

Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed.

.

[ Yes ]E No ;[ Cancel ]

Daraufhin erscheint eine Abbildung der Verkabelung. Klicken Sie auf [Print] (Drucken), um das Diagramm zu drucken.
Klicken Sie auf [Close] (Schliefen), um den Bildschirm zu schliefen.

‘& Configuration Diagram @
Ethernet DCP
E [Py Connectthe computer and device directly H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the ON position for the longest DCP cable run
ix using Ethernet cable. from each MTX or MRX (only set for one DCP per MTX or MRX).

DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE

01 I.l'IR}(IIr D

>>Pagezi[ Print ][ Close

Stellen Sie die DIP-Schalter der DCP-Einheiten ein, wie im Abschnitt ,,Digital Control Panel* der schematischen
Darstellung gezeigt.
Beim letzten DCP (ID=3) schalten Sie den DIP-Schalter 4 auf ON (Stellung oben).

HHBE

2 3 4

HINWEIS
Wenn Sie die Abbildung der Verkabelung noch einmal sehen méchten, wéhlen Sie im [File]-Men( den Punkt — [Print Configuration
Diagram] (Konfigurationsdiagramm ausdrucken).

Wenn Sie den Gerdtemanager verwenden mochten, um die Geritekonfiguration zu dndern, klicken Sie auf die
[Device Config]-Schaltfliche im Project-Bildschirm.

D™ i =

NETWORK I YDIF
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Konfigurieren der Einstellungen am MRX

Platzieren und Verbinden der Komponenten

Verwenden Sie MRX Designer, um eine interne Konfiguration am MRX einzustellen.
Wir empfehlen Thnen, nach jedem abgeschlossenen Einstellvorgang die Konfiguration im [File]-Menii — [Save] zu speichern.

HINWEIS

Es kann sein, dass das Dialogfeld ,Benutzerkontensteuerung” angezeigt wird. Klicken Sie auf [Fortfahren] oder [Ja].

B MRX Designer starten

Klicken Sie den Namen des Systems an, den Sie in Schritt 1 unter ,,Verwenden des Gerdtemanagers zum Erstellen Ihres
Gerite-Setups‘ angegeben hatten, um zum Systembildschirm zu gehen.

Nachdem Sie den Einstellungsbildschirm aufgerufen haben, klicken Sie auf die Schaltfldache ,,Open MRX Designer*,
um MRX Designer zu starten.

OFen

B Platzieren und Verbinden der Komponenten fiir die Mikrofone im Raum A

Hier werden wir die Komponenten fiir die Mikrofone im Raum A platzieren und verbinden.

1. Platzieren Sie die unten angezeigten Komponenten, indem Sie sie aus dem
,Components“-Bereich ziehen und auf der Arbeitsflache ablegen.

LANALOG IN*

,,HPF*“ (MONO)

»PEQ“ (MONO, 4 BAND)

,INotch FBS* (Feedback Suppressor)
,JAuto Gain Control“ (MONO)
,.Fader” (4 CH)

ANALOGIN HPF PEQ Compressor  Fesdback Suppressor - Auto Gain Control
> e » :i i > >

&
>
|
-
>
>
&
>
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

2. Verbinden Sie den Raum zwischen den Ports ,,HPF* und ,,Auto Gain Control“ durch
Ziehen und Ablegen.

o

S i F ressof  Auto Gain Co

>
>
| g
-
3
>
|

3. Waihlen Sie den Bereich zwischen ,,HPF“ und ,,Auto Gain Control“ aus, so dass die
Komponenten und Kabel ausgewéhlt sind.

ANALOGIN : : E Compressor Fee

-
..

YYYYYYYY

=
=
=
o
Ll

YYYYVVYY >

HEF PEQ

O™ 010
= armajin ErEN
gy s ag

4. Kopieren Sie die ausgewahlten Komponenten und Kabel und fiigen Sie sie zweimal ein,
oder ziehen Sie die ausgewahlten Komponenten und Kabel bei gehaltener <Strg>-Taste
und legen sie ab.

Andern Sie die Positionen der Komponenten wie erforderlich.

Gehen Sie beim Kopieren wie folgt vor:
o <Strg> + <C>
* Klicken Sie im Kontextmenii mit der rechten Maustaste auf [Copy].
e Wihlen Sie im Menii [Edit] den Eintrag [Copy].

Gehen Sie beim Einfiigen wie folgt vor:
o <Strg> + <V>
¢ Klicken Sie im Kontextmenii mit der rechten Maustaste auf [Paste].
e Wihlen Sie im Menii [Edit] den Eintrag [Paste].

ANALDGIN

HPF{3} PEGYI}
& [ -

YYYYYYYY
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5. Verbinden Sie die Auto-Gain-Control-Komponenten mit den Fadern.

Compressor  Fesdback Suppressor - Auto Gain Control
._:i,_.i,__,.

HFF (2] PEQ{Z) Compresson{2Feedback Suppressor{Zfuto Gain Control(Z)

ANALDG

31N
>
>
a8
-
>
>
B
g

> —

> >

6. Doppelklicken Sie auf ,Fader.

Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

i —

HFF{3} PEQ{3} Compressor{2Fesdback Suppresson2futo Gain Control(2)

Das Fenster zur Bearbeitung der Komponente ,,Fader* wird angezeigt.

Chigd:on

7. Schalten Sie den (nicht verbundenen) Kanal 4 aus, und klicken Sie auf das SchlieBfeld
[x] oben rechts, um den Komponenteneditor zu schlieBen.

Bl Fader

3.68

3.68

[o] ® =)

3 4

3.68 3.68

Chid:0n
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

B Platzieren und Verbinden der Komponenten, die nicht mit den Mikrofonen im
Raum A verbunden sind

Platzieren Sie die Komponenten fiir den Blu-Ray-Player und den AUX-IN-Eingang im Raum A und verbinden Sie sie
miteinander.

1. Platzieren Sie die unten angezeigten Komponenten, indem Sie sie aus dem
,Components“-Bereich ziehen und auf der Arbeitsflache ablegen.

¢ ,,STEREO IN“

¢ ,,SLOT“ (MY8-ADDA96)

¢ ,,PEQ“ (STEREO, 4 BAND) x 2
¢ Fader“ (4 CH)

e . Matrix Mixer* (IN=4, OUT=2)

ANALDGIN

>
>
8
o
>
>
b
>

STERECIN : Matro: Mocer
d P

>
>
B

|

MYE-ADDASEOUT)

MYE-ADDASSIN)

YYYYYYYY

YYYVYYYYY

2. Verbinden Sie den Raum zwischen den Ports ,,PEQ“ und ,,Matrix Mixer“ durch Ziehen
und Ablegen.

Matroc Micer
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

3. Doppelklicken Sie auf ,Fader (2)“.

Das Fenster zur Bearbeitung der Komponente ,,Fader* wird angezeigt.

Bl rader(2) |[=| @[3

1 2 3 4
[ on J on M on M on |

[~ BB -~ B8 -~ BE -

3.68 3.68 3.68 3.68

36651 Chit:on

4. Schalten Sie die Kanile 3 und 4 aus.

Legen Sie fest, ob die [ON]-Schaltfliche in der Parameterverkniipfungsgruppe auf AUX oder BD umschaltet.
Dadurch werden die Fader-Kanile 3/4 ausgeschaltet, wenn Kanile 1/2 eingeschaltet sind, und Fader-Kanile 3/4
werden eingeschaltet, wenn die Kanile 1/2 ausgeschaltet sind. Nehmen Sie von diesem Punkt an keine weiteren

Anderungen vor.

Hlrader(2) [=| 2 =
1 2 3 4
=R ER T [

30651 Chid:on

5. Klicken Sie auf das SchlieBfeld [x] oben links, um den Komponenteneditor zu schlieBen.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

B Zusammenfassen der Komponenten von Raum A als Block

Da dieselben Komponenten fiir Raum B angeschlossen werden, nutzen wir die Funktion ,,User Defined Block*
(Anwenderdefinierter Block), um die Arbeit zu erleichtern und die Komponenten als Block zusammenzufassen.

1. Wihlen Sie den Bereich auBerhalb der Eingangs-/Ausgangskomponenten, und wahlen
Sie die Komponenten und Kabel aus.

—p—n—
L] L] a

2. Wihlen Sie im [Edit]-Menii (Bearbeiten) den Befehl [Create User Defined Block]
(Anwenderdefinierten Block erstellen) aus. Andern Sie im Dialogfeld den IN-Wert
auf ,,7“ und den OUT-Wert auf ,,4“, und klicken Sie dann auf [OK].

([ User Def.. [ | @ [l
In
out

3. Andern Sie Position und GroBe des anwenderdefinierten Blocks und der Komponenten
wie erforderlich.

Biock

k Suppressor  Auto Gain Controf CuT 14

YTYYYYYY

TYVYYYYY

>

PEQ(4)
.
>

ol

PEQYS)
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

4, Stellen Sie am anwenderdefinierten Block die folgenden Verbindungen her.

1 HPF 1 1 1
2 HPF(2) 1 Fader 2 2
3 HPF(3) 1 3 3
IN 4 1L ouT
PEQ(4)
5 iR
Matrix Mixer 1 4
6 1L
PEQ(5)
7 iR

Biock

PEQ Compressor Feedback Suppressor  Auto Gain Control

LALAALAA L

HPF(3) PEQ(Z)
—— e —

 — PEQ4)
e | e
—_——
—
PEQ(E)
N—

!
!‘—P

5. Klicken Sie irgendwo neben die Komponenten und Kabel des anwenderdefinierten
Blocks, und wahlen Sie den anwenderdefinierten Block aus.

Bink

¢ Suppressor  Auto Gain Ciontrol

YYYYYYY.

>
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

6. Andern Sie den Namen des anwenderdefinierten Blocks bei [Label] im ,,Properties“-

Bereich zu ,,Room A“.

Uzer Defned Bloc

7In / 40ut

Room A

Microzoft S5ans Se
Font Color [] 255, 255, 255,
Backeround Co( 255, 64, 128, 1
Foreground Col[ 255, 64, 128, 1
Border Color ([ 255, 44, 88, 8¢
Bruzh Stvle SimpleGradientVWer
Location 190, 70
Size 670, 250
From End Segn| 0
To End Segmer| 0

B Anzeigen der Port-Namenanzeige in der Eingangskomponente

Um Verwechslungen beim Erstellen weiterer Verbindungen zu vermeiden, geben Sie im ,,Port Name*“-Dialogfenster den
Port-Namen ein. Zum Offnen des ,,Port Name*-Dialogfensters klicken Sie auf einen Ports einer Eingangskomponente
und klicken Sie auf die Schaltfldche rechts neben dem Bearbeitungsbereich fiir [Label] im ,,Properties*“-Bereich.

Die Port-Namen fiir den ANALOG IN lassen sich eingeben nach einem Doppelklick auf die Komponente, wodurch der
Komponenteneditor fiir den ,,ANALOG IN* erscheint.

In diesem Beispiel haben wir die folgenden Port-Namen verwendet.

ANALOGIN

STEREDIN
BD AL
ED AR
BDELp
EDER M

MYE-ADDASE(IN}

-
EGM 4

—_

Mic A1

Mic A2

Mic A3

ANALOG IN

Mic B1

Mic B2

[o )20 &) I N~ BV I I o]

Mic B3

(Durchsagen)

Paging

1L

BD AL

STEREO IN

1R

BD AR

2L

BD BL

BD BR

—_

AUX AL

AUX AR

AUX BL

AUX BR

MY8-ADDA96(IN)

BGM 1

BGM 2

BGM 3

o |IN|o|loa|p~|[W|N

BGM 4
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

B Platzieren und Verbinden der Komponenten, die mit den gemeinsamen
Eingangen fiir Raum A/B verbunden sind

Hier werden wir die Komponenten fiir die Hintergrundmusik (BGM) und das Durchsagemikrofon platzieren und
verbinden.

1. Platzieren Sie die unten angezeigten Komponenten, indem Sie sie aus dem
,Components“-Bereich ziehen und auf der Arbeitsflache ablegen.

¢ ,,PEQ“ (MONO, 4 BAND) x 5
¢ Fader* (8 CH)

Room A

HPF PEQ Compressor Feedback Suppressor - Auto Gain Control

—

HPF (2} PEQ{Z) CompressonZFeedback Suppressor(2futo Gain Control

!
b
>
b
-
b
3

MRX-Setup-Anleitung 21



Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

B Erstellen von Raum B

Kopieren Sie den anwenderdefinierten Block von Raum A, um Raum B zu erstellen.

1. Klicken Sie irgendwo neben die Komponenten und Kabel des anwenderdefinierten
Blocks fiir Raum A, und wahlen Sie den anwenderdefinierten Block aus.

Ronm A

PEQ Compressor Fee-:ba-:kSi:iFrﬁs:-r Auto Gain Control

HPF{Z} PEQ{Z) CompressonZFeedback Suiirﬁsor&;ﬂ.mﬂ Gain ControlZ)

HPF (3} PEQ{Z) Compressor3Feedback S:Ii-ilﬁsor[ﬂﬁma Gain Controlf3)

PEQ(4)

—
Py
il

L
!
.|

J

1r1r

>

PECYS)

2. Ziehen Sie bei gehaltener <Strg>-Taste einen anwenderdefinierten Block und legen ihn ab.
Der anwenderdefinierte Block wird an die Stelle kopiert, an der Sie ihn ablegen.

3. Andern Sie Position und GréBe des anwenderdefinierten Blocks wie erforderlich.

ANALOGIN Room A
Mic A1
o HPF FEQ Compressor Feedback Suppressor -Auto Gain Control

—> —>
L
HPF{Z} PEQ{Z) Compresson(ZFeadback Suppressor(Zfuto Gain ControlZ)

IN 17 o i/—b' —> b——:

b ). HPF{3} PEQY3) Compresson3Feadback Suppressor{3futo Gain Control2)
b —>

-

>
>
>
>
>
>
>

PEQ4) Fadar(2} Matroc Mier

e
>

Y S—
. j ;::

>
>
PEQ(S
> —
N—

Fader(3)

MYE-ADDASE(IN)
AUXALB
AUXARB
AUXELP
AUXERM

BGM 18
BGM 2B
BGM 2P
EGM 48

Hoom A[Z)

HPF{4) PEQ[11) Compressor4Feedback Suppressor{4futo Gain Control(d)
— —> b--: — i =

YYYYYYY

HPF[3} PEQ[13) Compressor[SFeedback Suppressor{Sfuto Gain Control(3)
—> y..: | —

HPF{8} PEQ[13) CompressorfEFesdback Suppressor{Bfuto Gain Control(g)
— y..: | —

PEQ[14)} Fader(5) Matrox Mixer(Z)
& » P p—-> —
»— 8 b——--_: >
-
>
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann
4. Andern Sie bei [Label] im ,,Properties“-Bereich den Namen des anwenderdefinierten

Blocks, den Sie eingefiigt haben, zu ,,Room B*.

B AnschlieBen an den Eingangskomponenten

Die Eingangskomponenten werden wie unten gezeigt mit anderen Komponenten verbunden.

Eir;g‘::?s' Port- Port- | Zielkompo- | Port-
ponenten Nummer | Name | nente/-block | Nummer
1 Mic A1 Room A 1
2 Mic A2 Room A 2
(= T 3 Mic A3 Room A 3
BGM 4B L ANALOG IN 4 Mic B1 Room B 1
85 BA b 5 | MicB2 | RoomB 2
6 Mic B3 Room B 3
8 Paging PEQ(10) 1
1 AUX AL Room A 6
2 AUX AR Room A 7
3 AUX BL Room B 6
MYS8- 4 AUX BR Room B 7
ADDAOS(IN) 5 BGM 1 PEQ(6) 1
6 BGM 2 PEQ(7) 1
7 BGM 3 PEQ(8) 1
8 BGM4 PEQ(9) 1
1 BD AL Room A 4
2 BD AR Room A 5
STEREO IN
3 BD BL Room B 4
4 BD BR Room B 5
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

B Platzieren und Verbinden der Komponente ,,Room Combiner plus Automixer*

Platzieren Sie die Komponente ,,Room Combiner plus Automixer*, welche die Verteilung und Zusammenfassung der
Riume verwaltet, und schlieBen Sie sie an.

1. Ziehen Sie die Komponente ,,Room Combiner plus Automixer* aus der Liste im
,Components“-Bereich und legen Sie sie auf der Arbeitsflache ab.

Das Dialogfeld fiir die Raumerstellung erscheint.

. Room Combiner plus Automixer @

Click. hold and drag over Cells to create a Room.
Click, hold and drag over existing Room to expand.
Click again on an existing Foom to clear.

s ) [

2. Ziehen Sie iiber die Zellen, um einen Raum anzulegen, und klicken Sie dann auf die
[Next]-Schaltflache (Weiter).

Fiir diese Beispiel werden wir zwei Rdume erzeugen, da es zwei Rdume namens Raum A und Raum B gibt. Jeder
Raum nimmt dabei vier Zellen ein.

. Room Combiner plus Automixer @

Click. hold and drag over Cells to create a Room.
Click, hold and drag over existing Room to expand.
Click again on an existing Room to clear.

Cancel | [ Next>
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

3. Klicken Sie auf die Rdume und dndern Sie die Zahlen wie erforderlich, und klicken Sie
dann auf die [Next]-Schaltflache.

. Room Combiner plus Automixer @

Click on assigned Cells to re-number Rooms.

s ] [

4. Stellen Sie den Wert [Total Microphones] (Gesamtanzahl der Mikrofone) auf [6].

. Room Combiner plus Automixer @

Assign Microphone Inputs for each Room.

Total Microphones B -

Room
Mic1
Mic2
Mic3
Mic4
Mich

Mic6

Mic8
Mic10
Mic11
Mic12
Mic13
Mic14
Mic15

Mic16

Cancel ” Create
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

5. Klicken Sie in die Leerfelder, um Mic4, Mic5 und Mic6 fiir Raum 2 zu konfigurieren.

. Room Combiner plus Automixer IEI

Assign Microphone Inputs for each Room.

Total Microphones B hd

Room
Mic1

Mic3
Micd |

Mic!

MicS
Mic10
Mic11
Mic12
Mic13
Mic14
Mic15

Mic16

Cancel H Create

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Create].

,-Room Combiner plus Automixer* wird in der Arbeitsfliache platziert.

Room Combiner plus Automibeer
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

7. Klicken Sie auf den Port ,,Room Combiner plus Automixer, und klicken Sie auf die
Schaltflache rechts neben dem Bearbeitungsbereich fiir [Label] im ,,Properties“-Bereich.

Das Dialogfeld ,,Port Name* erscheint.

& Port Name @

Room Combiner plus Automixer

IN Port MName ouT Port MName
Room1
Room?2

AL RN TR VR

Local Inl
Local In2
BGM1
BGM2
BGM3
BGM4

Paging

Set Default Hame | | All Clear QF | | Cancel

8. Klicken Sie auf die Schaltflache [Set Default Name].

Ein Standardname wird als Port-Name eingegeben.

B Port Name @
Room Combiner plus Automixer
IN Port Name ouT Port Name
1 I oo 1 Roam
2 2 Room?2 Foom?2
3 3
4 4
5 1]
] fi
Local Inl Lozal Inl
Local In2 Local In2
BGM1 BiGh 1
BGM2 BGM2
BGM3 BiGh3
BGM4 BGM4
Paging Paging
Set Default Hame ] | All Clear QF | | Cancel

MRX-Setup-Anleitung 27



Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

9. Andern Sie den Port-Namen von Room 1 zu ,,Room A“ und den Port-Namen von Room 2
zu ,,Room B, und klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.

& rort Name @
Room Combiner plus Automixer
IN Part Mame ouT Port Mame
1 1 Room1 Foom &
2 2 Room2 Room B
3 3
4 [
5 5
b i
Local Inl Local Inl
Local In2 Local In2
BGM1 BGMI
BGM2 BiGih2
BGM3 BGM3
BGM4 BG4
Paging Faging
Set Default Hame | I All Clear o] 8 | | Cancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

10. Nehmen Sie die Eingangseinstellungen fiir den ,,Room Combiner plus Automixer
vor wie unten gezeigt.

piroth el Port: | Combiner plus
- Komponente/-Block | Nummer Automixer
Room A 1 1
Room A 2 2
Room A 3 3
Room B 1 4
Room B 2 5
Rioom Combiner plus Automier Room B 8 6
Room A 4 Local In1
Room B 4 Local In2
Fader(3) 1 BGM1
aery Fader(3) 2 BGM2
Fader(3) 3 BGM3
Fader(3) 4 BGM4
Fader(3) 5 Paging (Durchsagen)

ouT 14

3t Mixer(Z)
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

B Platzieren und Verbinden von Komponenten des ,,Room Combiner plus
Automixer” mit analogen Ausgéngen

Hier platzieren und verbinden wir die erforderlichen Komponenten vom ,,Room Combiner plus Automixer mit den
analogen Ausgingen.

1. Platzieren Sie die unten angezeigten Komponenten, indem Sie sie aus dem
,Components“-Bereich ziehen und auf der Arbeitsflache ablegen.

¢ ,Fader” (2 CH)

¢ ,,PEQ“ (MONO, 6 BAND) x 2

* ,Speaker Processor (1 Weg) x 2
¢ ,ANALOG OUT*

Room Combiner plus Avtomixer  Fader{g) PEQ(iE) SpeakerProcessor ANALOGOUT
> L 2 > >
PEQ(1T) SpeakerProc

g B B L d

-
>
B
3
L
-
-
>

2. Stellen Sie die Verbindungen vom ,,Room Combiner plus Automixer* zum
,ANALOG OUT* her.

¥ ANALOGOUT

3. Doppelklicken Sie auf ,ANALOG OUT*.
Der Komponenteneditor ,, ANALOG OUT* wird angezeigt.

Bl anALOG OUT
ANALOG OUT

ouT1 auTz auT3 olTd TS OUTE auT?

auar auer. ouar auar owar Quer

A 86 8 .6Bdb 6806 8. H.8d6 8. AdE H. 806

OuUtd1:Gain
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

4. Andern Sie den Port-Namen von OUT 1 zu ,,Room A“ und den Port-Namen von OUT 2

zu ,,Room B

B AnaLoG oUT

ANALOG OUT

ouT1 ouT2 ouTS ouTg

Quar duer duer

ouTY

duer

Sie haben jetzt die Komponenten fertig platziert und miteinander verbunden. Andern Sie die Positionen der Komponenten
und die Kabelfiihrung wie erforderlich.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Kompilieren

Hierbei wird die Platzierung und Verkabelung der Komponenten im MRX analysiert, um zu ermitteln, ob es Probleme gibt.

1. Klicken Sie auf die Werkzeugschaltfliche [Compile] ( ).

Starten Sie die Analyse.

2. Nehmen Sie die Analyseergebnisse zur Kenntnis.

Wenn die Meldung ,,Completed successfully* (erfolgreich abgeschlossen) im ,,Message“-Feld erscheint, liegen keine
Probleme vor.

Wenn ein Problem erkannt wurde, klicken Sie auf die [Detail]-Schaltfliche, um nachzuschauen, wie das Problem
gelost und beseitigt werden kann.

. Compile @

Ballroom

Message

Compile Successful.

01 MRX7-D
Dsp
Processing 49%
Memory 1%
Connections QK

Latency(44. 1kHz) 3.12ms
Latency(48kHz)  2.87ms

System Resourcel Usage 11%
System Resource2 Usage 13%

Der Kompilierungsvorgang ist jetzt abgeschlossen.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Snapshots anfertigen

In diesem Beispiel betitigen wir einen DCP-Schalter, um zwischen geteilten und kombinierten Rdumen umzuschalten. Sie
konnen zwar die Presets fiir geteilte Rdume und kombinierte Raume einfach abrufen; die Einstellungen lassen sich jedoch
schneller dndern, indem Sie einfach die Combine-Schaltfldche im Editor von ,,Room Combiner plus Automixer ein- und
ausschalten, anstatt alle Parametereinstellungen abzurufen.

Wir erklédren hier, wie Sie einen Snapshot (Schnappschuss) erstellen kénnen.

1. Offnen Sie den ,,Parameter Sets“-Bereich auf der linken Seite von MRX Designer.

{f GComponents

Schritt 2

Click 'New' button to create Parameter
Set.

Fade Tima

' Parameter Link Group

» Gang Edit Group

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche [New].

Es erscheint ein Dialogfeld zur Eingabe des Parametersatz-Namens.

[ parameter set ==

Mame

Param. Setl 1)

[0]4 ] [ Gancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

3. Geben Sie [Room Combine] ein, und klicken Sie auf [OK].

Es wird ein Parametersatz namens ,,Room Combine* im ,,Parameter Sets““-Bereich angezeigt.

| New |Add Davice || Dealeta |
Duplicate

Room Combine

4. Klicken Sie doppelt auf ,Room Combiner plus Automixer.

Der Komponenteneditor ,,Room Combiner plus Automixer* erscheint.

Bl Room Combiner plus Automixer

Room 1

Room 1

—

(=] & [l

Dugan Automixer

ROOM COMBINE

Foom 1+2

5

1+2:0n
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

5. Ziehen Sie bei gehaltener <Strg>-Taste die Schaltfliche [Room 1+2] (E ) auf
[Room Combine] (Rdume kombinieren) im ,,Parameter Sets“-Bereich.

Die Parameter fiir 1+2 werden im ,,Room Combine“-Parametersatz registriert.

New |Add Device || Delete

Duplicats

=0 " Foom Combine
e 0] MR-
. I Foom Combiner plus Autc
L 1+20n

6. Um einen Snapshot der geteilten Raume mit Room Combiner zu erstellen, klicken Sie auf
»Snhapshot“ Nr. 01, wiahrend die Rdume im Komponenteneditor ,Room Combiner plus
Automixer® verschiedene Farben haben.

|

No  Name Fade Tima

7. Klicken Sie auf die [Store]-Schaltflache (Speichern).

Es erscheint ein Dialogfeld zur Eingabe des Snapshot-Namens.

[ snapshot =

8. Geben Sie [Split] (Geteilt) ein, und klicken Sie auf [OK].
Es erscheint ein Snapshot namens [Split] (Geteilt) bei ,,Snapshot™.

| Store | | Reacall | | Claar |
No . lName Fade Time
01 Split (:00:00.0
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

9. Um einen Snapshot der kombinierten Raume mit Room Combiner zu erstellen, klicken Sie
im Komponenteneditor ,,Room Combiner plus Automixer*“ auf [Room 1+2] ( ).
Die Rdume werden kombiniert.

Bl Room Combiner plus Automixer ol @ |

Room 1 Room 2
Room 1 Room 2 R L

ROOM COMBINE

D Room 1+2

1+2:0m

10. Klicken Sie auf ,,Snapshot“ Nr. 02, wihrend die Raume im Komponenteneditor
»Room Combiner plus Automixer“ die gleiche Farbe haben.

[store [ I |
_Nn Name Fade Time
01 Split 0:00:00.0

11. Klicken Sie auf die [Store]-Schaltflache (Speichern).

Es erscheint ein Dialogfeld zur Eingabe des Snapshot-Namens.

I snapshot R

[ QF ] [ Cancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

12. Geben Sie [Combined] ein, und klicken Sie auf [OK].

Es erscheint ein Snapshot namens [Combined] bei ,,Snapshot®.

| Store || Recall ” Clear |
Mo  Mame Fade Time

01 Split 0:00:000

02  Gombined f:00:00.0

na

04

05

Sie haben jetzt die Einrichtung der Snapshots abgeschlossen. Wenn Sie den [Split]-Snapshot abrufen, werden die Rdume
geteilt; wenn Sie den [Combined]-Snapshot abrufen, werden die Rdume kombiniert.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Anlegen von Parameterverkniipfungsgruppen

In diesem Beispiel werden wir schauen, wie wir die unnotige Verwendung von DCP-Schaltern und -Drehreglern vermeiden
konnen, indem wir z. B. einen einzelnen Fader einem Stereo-Eingangspaar zuweisen konnen (z. B. einem Blu-Ray-Player
oder AUX-Eingang), oder indem Sie eine einzelne ON-Schaltfliche fiir die Kanile L und R erstellen.

Wir werden hier eine Parameterverkniipfungsgruppe erzeugen, die mehrere Parameter wie Pegel oder Ein/Aus miteinander
kombiniert, so dass wir mit einem DCP-Regler oder einer DCP-Taste mehrere Parameter gleichzeitig bedienen koénnen.
Parameterverkniipfungsgruppen werden ebenso wie Snapshots registriert, indem Sie die <Strg>-Taste gedriickt halten und
Parameter ziehen und ablegen. In diesem Beispiel werden wir jedoch eine andere Methode anwenden, da insgesamt 24
Parameter gedndert werden sollen. Der gleiche Bedienvorgang kann fiir Snapshots verwendet werden.

1. Offnen Sie den Bereich , Parameter Link Group“ auf der linke Seite von MRX Designer,
um zu sehen, welche Parameter registriert sind.

{f Components

Parameter Setz

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

@ Gane Edit Group
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

2. Offnen Sie den ,,Parameter“-Bereich auf der rechten Seite von MRX Designer.

%, Properties

ANALOG IN [20000]
ANALOG OUT [20001]
Fader(3) [30058]

Fader(f} [30100]

My E-ADDAYEING [20004]
MY E-ADDAIEOUT) [20008]
PEQIE) [30083]

PEQIT) [30084]

PEQIH) [30085]

PEGIS) [30086]

PEGI 107 [30057]

PEGI 167 [30101]

fE PEQ(1T 130102]

I |
FreETETETe

LRCR N R R R N R NN NN [1]

=i =T =T =B = =1
IR R

[+ [FE) meom
i+ [f Foom Combiner plus Automizer |
(- IF Speaker Processor [30103]

(- IF Speaker Processor(2) [30104]
.} STEREC IN [20020]

3. Dader AUX-Pegel von Raum A mit ,,Fader(2)“ von Raum A eingestellt wird, 6ffnen Sie
[Room A] — [Fader(2)] im ,,Parameters“-Bereich.

- B PEQ(IS) [30101] -
b @ PEGHT7) [30102]
—- & Raom &

i IF Auto Gain Contral [30004]

]

t|

i IF Auto Gain Controli2) [300
i IF Auto Gain Controlf3) [300
i IF Compressor [30002]
i IF Compressor(2) [30008]
i IF Compressor(3) [30013]
i If Fader [30005]
- [ 0051]
.. Chil:Palarity
. Chil2:Palarity
. Chil2:Paolarity
.. Child:Palarity
.. ChilT:Level

.. ChilZLevel

.. Chil%Level

.. Child:Level

- Chi 1:0n

- Chi2:0n

- Chi3:0n

- Chi4:0n

ar m 3

m
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

4. Klicken Sie auf [Ch03:Level], halten Sie <Strg> gedriickt und klicken Sie auf [Ch04:Level].

Sie konnen mehrere Eintréige auswihlen, indem Sie bei gedriickt gehaltener <Strg>-Taste weitere Parameter anklicken.
Um aufeinander folgende Parameter auszuwéhlen, klicken Sie auf den ersten Parameter, halten Sie die
<Umschalttaste> gedriickt und klicken dann auf den letzten Parameter.

= B8 Foom &
. I Auto Gain Control [30004
- Auta Gain Contrall2) [300
- futa Gain Contrall3) [300
. IF Compressor [30002]

. If Compressor(2) [30008]

. I Compressor(3) [30013]

. Fader [30005]

- IF Fader(2) [30051]

.. Ghil:Palarity

.. GhilZ%Palarity

.. Ghil%:Palarity

.. Ghild:Palarity

.. Chit:Level

.. ChiZLevel
Chil |

4
4
[+
4
4
4
[+
E

o e a9 S 8 8 a g

- Gh1:0n

5. Fiihren Sie einen Rechtsklick aus und wéhlen Sie [Add to Parameter Link Group] — [Add New
Group] (Zur Parameterverkniipfungsgruppe hinzufiigen/Neue Gruppe hinzufiigen).

Es erscheint ein Dialogfeld zur Eingabe des Namens der Parameterverkniipfungsgruppe.

[ Parameter Link Group (=]

QK ] [ Cancel

6. Geben Sie [RoomA Aux Level] ein, und klicken Sie auf [OK].

Es wird eine Gruppe namens [RoomA Aux Level] im Bereich ,,Parameter Link Group* erzeugt, und der Link-Master-
Editor erscheint.

Bl roomA... [ = | B (23]

LINK MASTER

Parameter Sets

| Mew || Delete || Open |

=- i Room@ Aux Level
== 01 MRXT-D
2. § Fadert2) [30051]
. GhiZLevel
. GhildLevel

7. Waibhlen Sie [Absolute] im Combo-Feld des Link-Master-Editors.
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8. Doppelklicken Sie auf ,Fader (2)“ fir Raum A.

Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Der Komponenteneditor ,,Fader(2)* erscheint.

O. Bewegen Sie den Fader im Link-Master-Editor, und schauen Sie nach, ob Kanile 3 und 4

im Komponenteneditor ,,Fader(2)“ miteinander verknupft sind.

10. Klicken Sie auf die SchlieBfelder [x] oben rechts in den Fenstern des Link-Master-Editors
und des Komponenteneditors ,,Fader(2)“, um beide Editorfenster zu schlieBen.

Wiederholen Sie Schritte 2 bis 10, um die folgenden Parameterverkniipfungsgruppen zu erstellen.

Name der

Parameterverkniipfungsgruppe

Komponenten

Parameter

Verkniipfungs-Master-
Editor
Einstellungen im Combo-
Feld

RoomA BD Level

[Room A] — [Fader(2)]

Cho1:Level

Cho2:Level

Absolute

RoomA BD-AUX On/Off

[Room A] — [Fader(2)]

Ch01:0n

Ch02:0n

Ch03:0n

Ch04:0n

Opposite

RoomA Matrix On/Off

[Room A] — [Matrix Mixer]

In010ut01:0n

In020ut01:0n

In030ut01:0n

In040ut01:0On

Equal

RoomB Aux Level

[Room B] — [Fader(5)]

ChO03:Level

ChoO4:Level

Absolute

RoomB BD Level

[Room B] — [Fader(5)]

Cho1:Level

Cho2:Level

Absolute

RoomB BD-AUX On/Off

[Room B] — [Fader(5)]

Ch01:0n

Ch02:0n

Ch03:0n

Ch04:0On

Opposite

RoomB Matrix On/Off

[Room B] — [Matrix Mixer(2)]

In010ut01:0On

In020ut01:0n

In030ut01:0n

In040ut01:0On

Equal

Diese Parameterverkniipfungsgruppe schaltet [Raum BD-AUX Ein/Aus] zwischen AUX und BD um. Dadurch werden die
Fader-Kanile 3/4 ausgeschaltet, wenn Kanile 1/2 eingeschaltet sind, und Fader-Kanile 3/4 werden eingeschaltet, wenn die

Kanile 1/2 ausgeschaltet sind.

Sie haben jetzt die Einrichtung der Parameterverkniipfungsgruppe abgeschlossen.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Vornehmen der DCP-Einstellungen

Weist Parameter den DCP4V4S- und DCP4S-Einheiten in jedem Raum zu, so dass sie sich mit einer Schalter oder Regler

umschalten lassen.
Stellen Sie den Library-Namen auf ,,Room Split* (Geteilte R4ume) ein, falls die Raume geteilt sind, und auf ,,Room
Combine* (Kombinierte Riume), wenn die Riume kombiniert wurden.

Weisen Sie die folgenden Parameter den Schaltern und Reglern zu. (Die Schritte fiir die Zuweisung von Parametern werden

spater erklart.)

® Parameter fir ,,Room Split“

Komponente, Snapshot oder
DCP Schalter/ Parameterverkniipfungsgruppe, die den Parameter
Regler eingestellten Parameter enthilt
DCP4V4S fir Schalter 1 Room Combiner plus Automixer [ON]-Schaltflache der Mikros fir Raum 1
Raum A Schalter 2 Room Combiner plus Automixer [ON]-Schaltflache der BGM fir Raum 1
Schalter 3 ?:r“amm;ze;\&)épi”rf Q;Jgsr{]“;pe [ON]-Schaltflache fiir Link Master
Schalter 4 E:;qugig:ﬁni;‘f/f:gssgzppe [ON]-Schaltflache fiir Link Master
Regler 1 Room Combiner plus Automixer Mikrofonregler fur Raum 1
Regler 2 Room Combiner plus Automixer BGM-Regler fur Raum 1
Drehregler 3 Raum A BD-Pegel fir Parameterverknupfungsgruppe | Link-Master-Fader
Drehregler 4 Raum A Aux-Pegel fir Parameterverknlpfungsgruppe | Link-Master-Fader
DCP4S fur Schalter 1 Preset 01 Split *
Raum A Schalter 2 Preset 02 Combine *
Schalter 3 Room Combiner plus Automixer Room 1 BGM list (Inc/Upper Limit=4)
Schalter 4 Room Combiner plus Automixer Room 1 BGM list (Dec)
DCP4V4S fir Schalter 1 Room Combiner plus Automixer [ON]-Schaltflache der Mikros fur Raum 2
Raum B Schalter 2 Room Combiner plus Automixer [ON]-Schaltflache der BGM flir Raum 2
Schalter 3 E;“a’:]’qStgséfk%;ﬂ;“;ﬂpe [ON]-Schaltflache fir Link Master
Schalter 4 E;;Tnzx\?;i:ni;/ :\n“gssg'rruppe [ON]-Schaltflache fiir Link Master
Regler 1 Room Combiner plus Automixer Mikrofonregler fir Raum 2
Regler 2 Room Combiner plus Automixer BGM-Regler fir Raum 2
Drehregler 3 Raum B BD-Pegel fir Parameterverknupfungsgruppe | Link-Master-Fader
Drehregler 4 Raum B Aux-Pegel fiir Parameterverkniipfungsgruppe | Link-Master-Fader
DCP4S fur Schalter 1 Preset 01 Split
Raum B Schalter 2 Preset 02 Combine *
Schalter 3 Room Combiner plus Automixer Room 2 BGM list (Inc/Upper Limit=4)
Schalter 4 Room Combiner plus Automixer Room 2 BGM list (Dec)

* Das Preset wurde diesmal nicht konfiguriert, daher wird nur die Preset-Nummer angezeigt. Nach dem Abrufen des Presets kdnnen
Sie erkennen, welches Preset abgerufen wurde, indem Sie die Anzeige DCP4S-Schalters betrachten. (Wenn Sie den DCP-Schalter
verwenden, um die Combine-Schaltfldche ein-/auszuschalten, kénnen Sie nicht erkennnen, ob sie ein- oder ausgeschaltet ist, wenn
Sie nur das DCP betrachten.)

Fiir die ,,Room Combine‘‘-Parameter verwenden Sie dieselben Parameter wie fiir ,,Room Split*, aber andern Sie die roten
Zeichen zu ,,1“ bzw. ,,A“.

Nun werden wir erkldren, wie die Parameter fiir Schalter 1 (Parameter) des DCP4V4S und fiir Schalter 1 (Preset) des
DCP4S in Raum A eingestellt werden. Diesmal erkldren wir die Vorgehensweise mittels Ziehen und Ablegen von
Parametern bei gehaltener <Strg>-Taste im Komponenteneditor usw; Sie konnen jedoch auch aus dem ,,Parameters*-
Bereich bei gehaltener <Strg>-Taste ziehen und ablegen.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

1. Wihlen Sie [Digital Control Panel] im [Controller]-Menii.
Das Dialogfeld ,,Digital Control Panel* wird angezeigt.

. Digital Centrol Panel @
Library 01MRx7-D ~| [ 0ReomADCPAV4S ~|
Save Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select —_—

Mo MName DCP4V4S-USIEU Switch

01  [Mo Data] - FUNCTION DEVICE PARAMETER

02  [Mo Data] i )

03 | [No Data] No Assign

04  [Mo Data] 3

05 | [No Data] NoAssign

06  [Mo Data] 2

07 | [No Data] | Mo Assion

08 | [Mo Data] = )

09 | [No Data] Mo Assian

10  [Mo Data]

11 [No Data]

12 | [No Data] oy

13 [No Data] FUMCTION DEVICE PARAMETER

14 [Mo Data] - 1 No Assign

15  [Mo Data] - g

16 | [Mo Data] = Mo Assign

17  [Mo Data] g

18 | [Mo Data] = Mo Assign

19  [Mo Data] 0

20 | [Mo Data] 4 Mo Assign

21  [MNo Data] = :

Copy | | Paste || Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, wclose
and then recall the Preset. e -

2. Klicken Sie doppelt auf ,Room Combiner plus Automixer*.

Der Editor ,,Room Combiner plus Automixer* erscheint.

Bl Room Combiner plus Automixer = @ |z

Room 1

Room 1 0om 2 Dugan Automixer

ROOM COMBINE

M poom 1+2

1+2:0n
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

3. Doppelklicken Sie auf ,,Room 1“ oder ,,Room 2“.

Es erscheint nun das Fenster fiir die Parametereinstellung im Combiner.

Bl Room Combiner plus Automixer = =

ROOM COMBINER PLUS AUTOMIXER

Room 2

Mame - Room 2

Mics. Local In Room Out

BGH1 Torme BG1

4. Schalten Sie alle [ON]-Schaltflichen ein.

Da die Schaltflichen standardmifBig ausgeschaltet sind, horen Sie zunichst keinen Ton.

Bl Room Combiner plus Automixer

ROOM COMBINER PLUS AUTOMIXER

B

Paging

MRX-Setup-Anleitung 44



Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

5. Klicken Sie im Dialogfenster ,,Digital Control Panel“ auf die Schaltfliche ,,Switch* [1].

Das Dialogfenster ,,Settings* (Einstellungen) erscheint.

[ 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchl)
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETER2
Mo Assign - - - - -
3D Play
Preset Recall
MRX Parameter

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

e E 9] 4 ;[ Gancel

6. Klicken Sie bei ,,FUNCTION* auf [MRX Parameter].

Es erscheint ein Bildschirm, in dem Sie die MRX-Parameter registrieren konnen.

[ 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchl)

FUNCTION PARAMETER
Mo Assign
SD Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

0 [ Ok H Gancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

7. Ziehen Sie die [ON]-Schaltflaichen der Mikrofone fiir Raum 1 aus dem Fenster mit den
Combiner-Parametern bei gehaltener <Strg>-Taste in das ,,Settings“-Dialogfenster im
»PARAMETER“-Bereich.

Dadurch werden die [ON]-Schaltfldchen der Mikrofone fiir Raum 1 registriert.

FUNCTION
Mo Assign
S0 Play
Preset Recall
MR Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

I 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchi)

01 MRX7-D
Room Combiner plus Automixer

Room01:Mics:On

PARAMETER

<Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

o [ o

] [ Gancel

8. Kilicken Sie auf [OK].
Das Dialogfenster ,,Digital Control Panel wird angezeigt, und die [ON]-Schaltflichen der Mikrofone fiir Raum 1

sind registriert.

. Digital Control Panel

Library

Load

MNa. Name
01  [Mo Data] [
02 [Mo Data]
03 | [Mo Data]
04  [Mo Data]
05 | [Mo Data]
06 | [Mo Data]
07  [Mo Data]
08  [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 | [Mo Data]
12  [Mo Data]
13 | [Mo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16 | [Mo Data]
17  [Mo Data]
18 [Mo Data]
19 | [Mo Data]
20  [Mo Data]
21 [Mo Data]

Jlax)

m

L=l

Copy | | Paste || Clear

andthen recall the Preset.

==)

01MRG-D ~| | 0RoomADCPav4s ~|

DCP4V4S-USIEU

Switch

=
=
=]
o 58] = = iy w 58] =

Parameter Assign

i Dimmer & Lock Source Select E

FUNCTION
MRX Parameter

DEVICE
01 MRX7-D

PARAMETER
Room Combiner plus Automixer_1+2:...

No Assign
No Assign

No Assign

FUNCTION
Mo Assign

DEVICE PARAMETER

Mo Assign
Mo Assign

Mo Assign

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,

@ [ cose |
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

O. Registrieren (Speichern) Sie die weiteren Parameter, wie in den Schritten 2 bis 7 gezeigt.

Der Link-Master-Editor der Parameterverkniipfungsgruppe kann angezeigt werden, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf den Gruppennamen klicken und im Kontextmenii [Open Link Master] auswihlen.

I Digital Control Panel (=23

Library 01 MRX7-D_~ | [ 0 Room ADCP4V4S ~ |

leed Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select =
DCPAV4AS-USIEU

Mo. Mame

01 | [Mo Data] [
02  [Mo Data]
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

FUMNCTION DEVICE FPARAMETER

MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BO-ALUX On/Off_On

m

MRX Parameter RoomA Matrix On/Off_On

FUMNCTION DEVICE PARAMETER

MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...
MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...
MRX Parameter RoomA BD Level_Level _[-=dB-10.0..

MRX Parameter RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

BBED * BEED ¢

Ciop Paszte || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

10. Klicken Sie auf Nr. 01 in der ,,Library“, und klicken Sie dann auf die [Save]-Schaltfliche
(Speichern).
Das ,,Save Library“-Dialogfenster erscheint.

B save Library (5]
Name:

[ OK ” Gancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

11. Geben Sie [Room Split] ein, und klicken Sie auf [OK].

Die Daten werden unter Nr. 01 in der ,,Library* registriert.

I Digital Control Panel (=23

Library [01MRx7-D ~| [ 0RoomADCP4v4s ~|

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select E

DCP4V4AS-US/EU Switch

Mo. Mame

01 Room Split [
02  [Mo Data]
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BO-ALUX On/Off_On

m

MRX Parameter RoomA Matrix On/Off_On

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BD Level_Level _[-=dB-10.0..

BBED * BEBE

MRX Parameter RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

12. Da ,Room Split“ und ,,Room Combine* fiir den DCP in Raum A gleich sind, klicken Sie auf
Nr. 02 in der ,Library“, und klicken Sie dann auf die [Save]-Schaltflache (Speichern).

Das ,,Save Library*“-Dialogfenster erscheint.

i save Library (==
Name:

[ oK ][ Cancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

13. Geben Sie [Room Combine] ein, und klicken Sie auf [OK].

Die Daten werden unter Nr. 02 in der ,,Library* registriert.

[ Digital Control Panel

Library

Mo. Mame
01 | Room Split [
02 Room Combine
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21 | [MNo Data] 5

[l

m

and then recall the Preset.

=l

[01MRx7-D ~| [ 0RoomADCP4V4S ~]

DCP4V4AS-US/EU

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
Switch

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BO-ALUX On/Off_On

MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA Matrix On/Off_On

Knob
FUNCTION DEVICE PARAMETER

E MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...
MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...
MRX Parameter RoomA BD Level_Level _[-=dB-10.0..

MRX Parameter RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

14. Wihlen Sie [1 Room A DCP4S] im Listenauswahlfeld fiir das DCP.
Es erscheint der Bildschirm mit den Einstellungen des DCP4S mit der ID=1 fiir Raum A.

I pigital Control Panel

Library

MNa. Name
01  Room Split
02 Room Combine
03  [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [MNo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12  [Mo Data]
13  [Mo Data]
14  [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18 [Mo Data]
19  [Mo Data]
20  [MNo Data]

| »

m

21  [Mo Data] -

andthen recall the Preset.

[01MRx7D ~|f1RoomADCPas i

DCP45-US/EU

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, e

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
Switch

FUNCTION DEVICE PARAMETER

[ 1] Noassign

No Assign

No Assign

No Assign
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

15. Kilicken Sie im Dialogfenster ,,Digital Control Panel“ auf die Schaltfliche ,,Switch* [1].

Das Dialogfenster ,,Settings (Einstellungen) erscheint.

I 01 MRX7-D/1 Room A DCP4S Settings (Switch1) ==
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETERZ
Mo Assign s - - -
3D Play

Preset Recall

MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

o l (9] 4 ” Gancel

16. Klicken Sie bei ,,FUNCTION* auf [Preset Recall].

Es erscheint ein Bildschirm, in dem Sie das Preset fiir den Abruf registrieren konnen.

[ 01 MRX7-Df1 Room A DCP4S Settings (Switchl) ==
FUNCTION DEVICE PARAMETER1 PARAMETER2

Mo Assign “ | Preset Recall - < | id 3

3D Play 02 E

Preset Recall 03

MRX Parameter 04

MRX Parameter Sets 05

MRX Source Select 06
o7
05
09

- - - 10 - -
e l QK ] [ Cancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

17. Klicken Sie auf [01] bei ,,PARAMETER 1%, und klicken Sie dann auf die [OK]-Schaltflache.

Das Dialogfenster ,,Digital Control Panel* wird angezeigt, und Ol ist in den Presets registriert.

[ Digital Control Panel

Library

Mo. Mame

01  Room Split [
02 Room Combine |
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21 | [MNo Data] [=

m

and then recall the Preset.

=l

[01MRx7-D ~|[1RoomADCP4s  ~]

DCP4S-USIEU

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
Switch

FUNCTION DEVICE PARAMETER
Preset Recall 01 [Mo Data]

Mo Assign

Mo Assign

HEEE

Mo Assign

18. Registrieren Sie die Presets und Parameter fiir die weiteren Schalter auf dieselbe Weise.

[ Digital Control Panel

Library

Mo. Mame
01 | Room Split [
02 Room Combine
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]

[l

m

21 | [MNo Data] [=

and then recall the Preset.

=l

[01MRx7-D ~|[1RoomADCP4s  ~]

DCP4S-USIEU

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select |
Switch

FUNCTION DEVICE PARAMETER
Preset Recall 01 [Mo Data]

Preset Recall 02 [Mo Data]
MRX Parameter 01 MRXT-D INC_ Room Combiner plus Automixer...

MRX Parameter 01 MRXT-D DEC_ Room Combiner plus Automixe. .
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

19. Wibhlen Sie sowohl Nr. 01 als auch Nr. 02 in der ,,Library“ aus, und klicken Sie dann auf die
[Save]-Schaltflache (Speichern).

Die Einstellungen fiir das DCP4S in Raum A werden iiberschrieben.

I pigital Control Panel (23]

Library [01MRx7D ~|[ 1RoomADCPas  ~|

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select |

DCP45-US/EU Switch

Mao. Mame
01 Room Split E FUNCTION DEVICE PARAMETER
02 Room Combine [
03  [MNo Data]

04  [No Data]

05  [Mo Data]

06  [No Data]

07  [MNo Data]

08  [No Data]

09  [MNo Data]

10 [No Data]

11 [No Data]

12 | [No Data]

13 [MNo Data]

14 | [Mo Data) -
15  [Mo Data]

16 [No Data]

17 [Mo Data]

18  [No Data]

19 [MNo Data]

20  [No Data]

21 [MNo Data] |-

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

Preset Recall 01 [No Data]

Preset Recall 02 [Mo Data]

MRX Parameter 01 MRX7-D INC_ Room Combiner plus Automixer...

m

HEEE

MRX Parameter 01 MRX7-D DEC_ Room Combiner plus Automixe. .

20. Stellen Sie das DCP fiir Raum B auf dieselbe Weise ein.

Die ,,Room Combine‘*-Einstellungen fiir Raum B sind dieselben wie die ,,Room Combine*“-Einstellungen fiir Raum
A. Klicken Sie auf die Meniischaltfliche fiir das DCP von Raum A ( == ) und wiihlen Sie [Copy] (Kopieren),
schalten Sie um auf das DCP fiir Raum B und wihlen Sie [Paste] (Einfiigen). Wenn Sie dies speichern, indem Sie
die Einstellung fiir ,,Room Combine* iiberschreiben, wird die Arbeit sehr erleichtert.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Speichern von Presets

Wihlen Sie das Preset aus, das vom DCP4S abgerufen werden soll.

1. Klicken Sie auf die Werkzeugschaltfliche [Preset] ( I&]| ).

Das Dialogfenster [Preset] erscheint.

. Preset @l
Recall Recall Filter
Mo. MName [ B MRD DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY

01 [Mo Data] =

02  [Mo Data] I

03  [MNo Data]

04 [No Data]

05  [Mo Data] g

06  [Mo Data]

o7 [No Data]

08  [MNo Data]

09  [Mo Data]

10 [No Data]

11 [Mo Data]

12 [No Data]

13 [No Data]

14 [No Data]

15 [Mo Data]

16 [No Data]

17 [No Data]

18  [Mo Data]

19 [No Data]

20 [Mo Data] i
I Gopy ] l Paste I B ALL: Recall all parameters
- Fonergrmey o & : Recall partial parameters
(] (whl)  (wQhe] (o]

2. Klicken Sie auf Nr. 01 und klicken Sie dann auf die [Store]-Schaltflache.

Das Dialogfenster ,,Store Preset* (Preset speichern) erscheint.

[l store Preset @
Name: [EITa Rl

[ QK “ Catcel I
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3. Geben Sie [Split] ein, und klicken Sie auf [OK].

Der aktuelle Status wird als Preset-Name ,,Split*“ registriert.

Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

B preset
[ Stare ] [ Becall ]
Ed Mo, Name [ B wRiD
01 Spit OJ 01 ALL Parameters
02  [MNo Data]
03 [No Data]
04  [No Data]
05  [Mo Data]
05 [No Data]
07  [Mo Data]
08  [Mo Data]
09 [No Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [No Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [No Data]
16  [No Data]
17 [Mo Data]
18 [No Data]
19 [No Data]
20 [Mo Data]
[ Copy ] [ Paste ] [ Cilear ]
Power on Default Emergency Recall
[T [ e Ry s e

DCP

Wireless DCP

No Assign

No Assign

ALL: Recall all parameters
& Rrecan partial parameters

-

Recall Filter
GPI/ SD PLAY
details... LS

m

E& FPreset Link

Cloze

4. Klicken Sie auf das [MRX7-D]-Feld bei Nr. 01.

Das Dialogfenster ,,Snapshot* (Schnappschuss) erscheint.

B Snapshot(Presetdl)

()Mo Assign
@ 01 All Parameters

+ Room Combine

()Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot RERSEERSREOND

=

If'All Parameters’ is selected, the Preset will be re-
stored using all current parameters.

DK

] [ Cancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

5. Wihlen Sie [Snapshot/Snapshot Group].

Es erscheint der Snapshot-Registrierungsbildschirm.

[ snapshot(Presetol)

()Mo Assign
)01 All Parameters

+ Room Combine

@ Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot | anapshot Group

=

018

] [ Cancel

6. Klicken Sie auf [+], um die Snapshot-Liste zu erweitern.

[ snapshot(Preseto2)

()No Assign
102 All Parameters

-l Room Combine
01 Split
02 Combined
03
04
03
06
o7
08
09
10

@ Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot | gnapshot Group

==l

0:00:00.0
0:00:00.0

"

QK

] [ Gancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

7. Klicken Sie auf [01 Split] (Geteilt) und klicken Sie dann auf die [OK]-Schaltflache.

Wenn das Preset abgerufen wird, werden die Snapshots ebenfalls abgerufen.

I preset @1
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name E “ MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY
01 Spit (8] Room Combing:01 Split No Assign No Assign details... E
02  [Mo Data] I
03 [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data] b
05 [Mo Data]
07  [Mo Data]
02 [No Data] -
1] [Mo Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [Mo Data]
16  [Mo Data]
17 [Mo Data]
18 [Mo Data]
18 [Mo Data]
20 [Mo Data] E
[ oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
(0] () (oG] (sl
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

8. Doppelklicken Sie auf das [DCP-D]-Feld bei Nr. 01.

Das Dialogfenster ,,Settings (Einstellungen) erscheint.

[l settings (Presetol) =
DCP Library Wireless DCP Library
[7] Assign [7] Assign
01 Room Split B 01 []
02 Room Combine |; 02 |§|
03 € 03 L
04 04
05 05
06 06
07 07
08 - 08
09 = 09 K
GPI OUT

DEVICE 1 2 3 4 5 6 T 8

01 MRX?-D Ignore Ignore Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  lgnore

SD Song Select & Play
DEVICE SONG PLAY MODE

01 MRx?-D MNo Assign

[0]4 ; [ Cancel

O. Markieren Sie das [Assign]-Kontrollkéstchen bei ,,DCP Library“.

[ Settings (Preseto1) (=3a]
DCP Library Wireless DCP Library
Assign [C] Assign
01 Room Split [ 01 »
02 Room Combine [=] 02 |;|
03 Lo 03 L
04 04
05 05
06 06
07 07
08 08
09 b 09 S
GPIOUT

DEVICE 1 2 3 4 T 6 i 8

01 MRX7?-D Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore

SD Song Select & Play
DEVICE SOMNG PLAY MODE

01 MRX?-D Mo Assign

QK ] [ Cancel
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

10. Klicken Sie auf [01 Room Split] (Rdume geteilt) und klicken Sie dann auf
die [OK]-Schaltflache.

Wenn das Preset abgerufen wird, wird die Library ebenfalls geladen.

. Preset

[ Store

) (

E3 Mo
01
0z
03
04
05
08
o7
08

20

Name
Split

[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]
[Mo Data]

I Gopy

] [ Paste

Becall |
A B vRaD ocP Wirgless DCP
[] Room Combine:01 Spiit 01 Room Spiit Mo Assign
] [ Clear ] ALL: Recall all parameters

Power on Default

Emergency Recall

(ST =)

S P—

ﬂ . Recall partial parameters

GPI/SD PLAY

details...

Recall Eilter

m

Prezet Link

Gloze

11. Klicken Sie auf Nr. 02 und klicken Sie dann auf die [Store]-Schaltflache.

Das Dialogfenster ,,Store Preset* (Preset speichern) erscheint.

I store Preset @
Name: F're-e.et 02]

[

QK ” Gancel ]
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

12. Geben Sie [Combine] ein, und klicken Sie auf [OK].

Der aktuelle Status wird als Preset-Name ,,Combine‘ registriert.

Bl preset
[ Stare ] [ Becall ]
Ed Mo MName M B MRTD

01 Spit & Room Combine:01 Split
02  Combine |:| 02 ALL Parameters
03 [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
05 [Mo Data]
07  [Mo Data]
08  [Mo Data]
1] [Mo Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [Mo Data]
16  [Mo Data]
17 [Mo Data]
18 [Mo Data]
18 [Mo Data]
20 [Mo Data]

[ Copy ] [ Paste ] [ Cilear ]

Power on Default Emergency Recall

[T [ e Ry e o)

DCP Wireless DCP
01 Room Split Mo Assign
No Assign No Assign

ALL: Recall all parameters
@ recal partial parameters

GPI/ SD PLAY

details...
details..

-

Recall Filter

m

E& FPreset Link

Cloze
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

13. Stellen Sie das ,,Combine“-Preset auf dieselbe Weise ein.
Beim MRX7-D stellen Sie den [02 Combine]-Snapshot ein; und am DCP wihlen Sie die [02 Room Combine]-Library aus.

. Preset @
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name E u MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY

01 Split |:| Room Combine:01 Split 01 Room Split Mo Assign details... E

02  Combine |:| Room Combine:02 Co... 02 Room Com... No Assign details... [

03 [Mo Data]

04  [Mo Data]

05  [Mo Data] b

05 [Mo Data]

07  [Mo Data]

08  [Mo Data]

1] [Mo Data]

10 [Mo Data]

11 [Mo Data]

12 [Mo Data]

13 [Mo Data]

14 [Mo Data]

15 [Mo Data]

16  [Mo Data]

17 [Mo Data]

18 [Mo Data]

18 [Mo Data]

20 [Mo Data] =
I oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
[T [ e Ry e o)

14. Klicken Sie auf die Schaltflache [Close].

Das ,,Preset“-Dialogfenster wird geschlossen.

Damit sind die Einstellungen im offline-Zustand abgeschlossen. Speichern Sie die Einstellungen erneut.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

AnschlieBen von Geraten

Nachdem Sie den MRX und Ihre anderen Gerite im Rack montiert haben, schlieSen Sie den MRX und die anderen Gerite
wie folgend gezeigt an. Wenn Sie Audiodaten auf eine SD-Speicherkarte kopiert haben, setzen Sie die Karte jetzt in den

MRX ein.

BD-Player

o AT

Mikrofon
A3
Mikrofon
A2
Mikrofon
Al
Mikrofon
H3
Mikrofon
B2
Mikrofon
B1
Computer
DCP DCP DCP DCP
ID=3 ID=2 ID=A1 ID=0
\ 4
Y VY YVYVY
MRX7-D
- _
BS o manaur Ole=| @
psETTNG__—_ POWER IN +24v DC ||| U @Dante /==
T °
e M @ )

® 7| g3 VANAFA [ e BN fori
MNNNN NAANN
BGM-Player ©©©©
Raum B
AUX IN
Raum A
AUX IN

Durchsagen

Endstufe

Raum A Raum B
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Einschalten des MRX

Schalten Sie den MRX ein.
Schalten Sie den Endverstirker aus, bevor Sie den MRX ausschalten.

Einschalten des Verstarkers

Schalten Sie den Verstirker ein.
Um zu vermeiden, dass unerwiinschte Signale ausgegeben werden, empfehlen wir Ihnen, die Dampfungsregler aller Kanile
am Verstirker herunterzuregeln, bevor Sie diesen einschalten.

Angeben der TCP/IP-Adresse des Computers

Um eine Kommunikation zwischen MRX und dem Computer zu ermoglichen, geben Sie die TCP/IP-Adresse des
Computers wie folgt ein.

1. Wihlen Sie [Network Setup] im [System]-Menii von MTX-MRX Editor.
Das Dialogfeld ,,Network Setup* erscheint.

2. Klicken Sie auf [Open Network Connection] (Netzwerkverbindung 6ffnen).
Es erscheint ,,Network Connections*.

3. Rechtsklicken Sie auf den Adapter, an dem der MRX angeschlossen ist, und wahlen Sie
[Properties] (Eigenschaften).

Das Dialogfenster ,,Local Area Connection Properties* (Lokale Verbindungseigenschaften) wird angezeigt.

4. Wahlen Sie [Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)] (Internetprotokoll Version 4 (TCP/IPv4)),
und klicken Sie dann auf [Properties] (Eigenschaften).

Das Dialogfenster ,,Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties* erscheint.

5. Klicken Sie auf [Use the following IP address (S)] (Folgende IP-Adresse verwenden).

6. Geben Sie im Feld [IP address] den Wert ,,192.168.0.253“ ein; und im Feld [Subnet mask]
geben Sie ,,255.255.255.0“ ein.

HINWEIS
Die IP-Adresse des MRX7-D ist auf ,192.168.0.1“ eingestellt.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties @

General

‘You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

~) Obtain an IP address automatically
@ Use the following IP address:

IP address: 192,168 . 0O . 253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DMNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DMS server:

[ validate settings upon exit

[ oK ][ Cancel I

7. Klicken Sie auf [OK].

HINWEIS

In einigen Féllen kann die Windows-Firewall MTX-MRX Editor blockieren, wenn Sie diese Einstellung vornehmen. Markieren Sie
das Kontrollkastchen [Private Network] und klicken Sie auf [Allow Access] (Zugang erlauben).
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

MTX-MRX Editor online schalten

Klicken Sie oben rechts in MTX-MRX Editor auf die [Online]-Schaltfliche. Wenn das Gerit erfolgreich online gegangen

ist, leuchtet die Anzeige 1 blau.

@A @ [ o

|| oftine | &

Wenn das ,,Synchronization*“-Dialogfenster erscheint, wihlen Sie ,,To Device®, und klicken Sie auf [OK]. Wenn die
Anzeige im Dialogfenster umgeschaltet hat, wihlen Sie das System, das Sie online schalten mdchten, und klicken Sie auf

die Schaltfldche [Online].

Das in MTX-MRX Editor erzeugte Project wird an den MRX iibertragen.

Synchronization

@ To Device (“)From Device

Wi s =¥ | )

O ;[ Cancel ]

Synchronization

DIRECTION:  To Device

SYSTEM STATUS PROGRESS

MTX3 basic sy... ([EEFINED details |
| LOsT | |
| _LOosT | |
|__LOosT | |

System Message

Selectthe systems to go online and then click [Online] button.
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Beispiel 1) Festsaal, in dem der Room Combiner verwendet werden kann

Priifen, ob die Einstellungen iibernommen wurden

Die wichtigsten Dinge, die gepriift werden sollten, sind unten aufgefiihrt. Fiir Details zu den einzelnen
Parametereinstellungen lesen Sie den ,,MTX-MRX Editor Bedienungsanleitung* und den ,,MRX Designer
Bedienungsanleitung*.

1. Driicken Sie Schalter 1 am DCP4S zum Abrufen des ,,Split“-Presets.

2. SchlieBen Sie ein Audiosignal wie BGM, Blu-Ray-Disc-Player oder AUX IN an die Eingénge
des MRX7-D an und stellen Sie die Eingangspegel ein.
Stellen Sie die einzelnen BGM-Eingangspegel mittels ,,Fader(3)*“ ein. Der BGM- Gesamtklang kann mit Regler 2 am

DCP4V4S eingestellt werden. Stellen Sie die einzelnen Eingangspegel des Blu-Ray-Disc-Players und des AUX IN
mittels ,,Fader(2)*“ und ,,Fader(5)* ein.

HINWEIS

Beim Einstellen des Blu-Ray-Disc-Players und AUX IN stellen Sie sicher, dass der Matrix-Mixer eingeschaltet ist. Da das zugefiihrte
Eingangssignal davon abhéngt, ob der Fader ein- oder ausgeschaltet ist, verwenden Sie Schalter 3 am DCP4V4S, um wahrend der
Einstellungen zwischen den beiden umzuschalten.

3. Stellen Sie die einzelnen Ausgangspegel mittels ,,Fader(6)“ ein.

4. Stellen Sie den Eingangspegel des Mikros mit dem ,,ANALOG IN“-Editor ein.
Schalten Sie die Taste [+48V] wie erforderlich ein.

ACHTUNG

Denken Sie daran, diese Schaltfliche auszuschalten, wenn Sie die Phantomspeisung nicht benétigen.

Befolgen Sie die unten angegebenen wichtigen VorsichtsmaBnahmen, um Knackgerdusche und mégliche
Beschadigungen dieses und externer Gerate durch Betitigung dieses Schalters zu vermeiden.

¢ Lassen Sie diese Schaltflaiche ausgeschaltet, wenn Sie ein Gerat anschlieBen, das keine Phantomspannung an der
[INPUT]-Buchse unterstiitzt.

¢ SchlieBen Sie kein Geréat an einer [INPUT]-Buchse an und ziehen Sie keines ab, wiahrend diese Schaltflache
eingeschaltet ist.

* Regeln Sie den Ausgangspegel herunter auf Minimum, bevor Sie diese Schaltfliche betatigen.

HINWEIS

Es gibt keinen Hauptschalter. Um Fehlfunktionen zu vermeiden, achten Sie darauf, hier die richtige Einstellung fir das
angeschlossene Gerat vorzunehmen.

5. Stellen Sie die anderen Ein- und Ausgénge ein.

6. Driicken Sie Schalter 2 am DCP4S zum Abrufen des ,,Combine“-Presets.

Priifen Sie die Ein- und Ausgangspegel.

Wenn Sie Einstellungen fiir ,,Split* und ,,Combine* vornehmen miissen, die Parameter jedoch nicht vom DCP aus
bedienen kdnnen, speichern Sie die Parameter im Parametersatz ,,Room Combine* vor den Parameterinderungen als
,»oplit“, und speichern Sie den Zustand nach den Parameterdnderungen als ,,Combine*.

7. Bestitigen Sie die DCP-Einstellungen.
Priifen Sie, ob der DCP gemif den Einstellungen arbeitet.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, speichern Sie das Project und schalten Sie MTX-MRX Editor offline.

Damit sind die Einstellungen fiir Beispiel 1 abgeschlossen.

MRX-Setup-Anleitung 64



Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy

verwendet

B Glossar

Hier wird die fiir das Fernkonferenzsystem verwendete Terminologie erklirt.

Glossar Beschreibung
Local Ihr eigener Konferenzraum innerhalb des Remote-Konferenzsystems. Auch ,Near-end” genannt.
Entfernter Der Konferenzraum der anderen Teilnehmer innerhalb des Remote-Konferenzsystems. Auch ,Far-end”
Standort genannt.
From Far-end Das Eingangssignal vom entfernten Ort (dem anderen Teilnehmer).
Far-end Voice Das Signal vom entfernten Ort, das auf Ihren Lautsprechern wiedergegeben wird.
Near-end Mic Das Eingangssignal von dem/den Mikrofon(en) am entfernten Ort.

Near-end Voice Das Signal der/des lokalen Mikrofon(e)(s), das auf Ihren Lautsprechern wiedergegeben wird.

Das Signal der/des lokalen Mikrofon(e)(s), das mit Echoausléschung bearbeitet und an den entfernten

To Far-end Ort gesendet wird.

CODEC Ein Gerat firr Ubertragung und Empfang von Daten ber ein digitales Kommunikationsnetzwerk.

Verwenden des Geratemanagers zum Erstellen lIhres Gerate-Setups

Bevor Sie die interne Konfiguration am MRX einstellen, verwenden Sie den Assistenten von MTX-MRX Editor, um eine
Konfiguration fiir das Gerit zu erstellen.

Nach Vornehmen der Grundeinstellungen konnen Sie Informationen iiber die Systemverkabelung und die ID-Nummern
ausdrucken.

Gehen Sie fiir die Grundeinstellungen folgendermalien vor.

1. Geben Sie einen Namen fiir das zu erstellende MTX-/MRX-System ein, und klicken Sie
auf [Next>] (Weiter).

. Device Configuration Wizard
3 =
System #1 s
e @l
The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design, ¥ Ba @ frio <

and configures device settings.
Select and name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing configuration.

SYSTEM NAME  System #1

@ Mew
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

2. Geben Sie die Anzahl der Einheiten an, die in lhrem MTX-/MRX-System miteinander
verbunden sind, und klicken Sie auf [Next>] (Weiter).

Geben Sie ,,1 als Anzahl der MRX7-D-Einheiten bei ,,YDIF Connected an, und geben Sie ,,1*“ als Anzahl der
anzuschliefenden XMV4280-Einheiten an.

' Device Configuration Wizard @
Conference %
I B N |
Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. ] o‘@ 0,_“,*'
Atleast one MTX or MRX device must exist to make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.
YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber
MRX7-D -  XMV4140 - PGM1 =  MCP1 -
3
o @t T
e re— e
T S T T
HXMV4280 XMV42B80-D
1@ @1l
@ A
T e

MNumber of Assigned Devices:
-MTXMBX Total: 1/4 -YDIF Total: 2/8 -MTXUMRXXMVIEX o 2120 -PGMAMCP1: 0720 -Project Total: 2/80

3. Geben Sie die UNIT ID jedes Gerites an, und klicken Sie auf [Next>] (Weiter).

Wenn Sie keine zwingenden Griinde fiir eine Abweichung haben, verwenden Sie die zugewiesene UNIT ID. Stellen
Sie fiir dieses Beispiel die UNIT ID des XMV auf 1A, damit wir erklidren konnen, wie sich die UNIT ID éndern lésst.

. Device Configuration Wizard @

Conference

(£ a7 :
Setthe Unit IDs. T Tl 4
Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.
If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  Number
MRX7-D - S =
XMV4280
1A -

YDIF MODE | DISTRIBUTION v
|
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

4. Stellen Sie die Dreh- und DIP-Schalter [UNIT ID] des MRX und des XMV ein.

Sie werden die IP-Adresse des Computers nach Fertigstellen des Assistenten unter ,,Angeben der TCP/IP-Adresse des

Computers* einstellen.

Wenn MRX und XMYV sich nicht in der Nihe befinden, nehmen Sie die Einstellungen im Schritt ,,AnschlieBen von

Geriten® vor.

' Device Configuration Wizard
Conference

Setthe Unit ID with the [UMNIT 1D rotary switch and DIP switches1-3 on the device's rear panel.
Connect the computer and all devices to an Ethernet switch using Ethernet cables.

MRX7-D / MTX5-D MTX3 /EXi8 /EXo8

Ethernet Swilch

@Danle /=75

B

o}

i |
Bizassere

SetIP SETTING (DIP switch 6) to the [UNIT ID] position on the device’s rear panel.
After setting, reboot the device.
Setthe computer's IP Address to 192.168.0.253 and the subnet maskto 255.255.255.0 .

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor.

MRX7-D

UNIT ID =01
[UNIT ID]-Drehschalter = 1
DIP-Schalter alle auf OFF (Stellung oben)

=
o

[la]a)als]s]ala]s

812345678

UNITID =1A
[UNIT ID]-Drehschalter = A
HH AEBEEEE: DIP-Schalter 1 ist ON (Stellung unten), andere sind OFF
5123456 78 (Stellung oben)

5. Wenn Sie die Einstellung der Drehschalters [UNIT ID] und der DIP-Schalter an MRX und

XMV abgeschlossen haben, klicken Sie auf [Next>] (Weiter).
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6. Uberpriifen Sie, dass MRX und XMV im Bildschirm angezeigt werden, und klicken Sie
dann auf [Next>] (Weiter).

Da es nur eine MRX-Einheit und eine XMV-Einheit gibt, muss die Reihenfolge nicht geéindert werden

‘ Device Configuration Wizard

Conference

The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping i

M’

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D

DEVICE

1a XMv4280

7. Klicken Sie auf [Next>] (Weiter).
Wihlen Sie in MRX Designer des MRX die Mini-YGDAI-Karte aus

I Device Configuration Wizard @
Conference G -.g
RS
Selectthe Mini-YGDAI card. ] eﬁ P+
Mini-YGDAI Card
DEVICE CARD TYPE INFORMATION
01 MRX7-D

Mo Assign Assign Card Type using slot component in MRX Designer Window.
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8. Wihlen Sie das Modell des am MRX angeschlossenen DCP aus, geben Sie einen
Geratenamen an und klicken Sie auf [Finish] (Fertigstellen).

Fiir dieses Beispiel werden wir ProVisionaire Touch verwenden, und wir werden keine Einstellungen am DCP vornehmen.

' Device Configuration Wizard @

i_g

-

Conference

Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MRX
Startopology using DCHS is also possible.

DEVICE | 01MRX7-D ~

ol wobe | ame |

»

:
1
z
;
:
:
;
:
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

O. Wenn das Dialogfenster ,,Display the configuration diagram? The diagram can also be
printed.” (Konfigurationsdiagramm anzeigen? Das Diagramm kann auch gedruckt
werden) angezeigt wird, klicken Sie auf [Yes].

& Device Config @

Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed.

.

[ Yes ]E No ;[ Cancel ]

Daraufhin erscheint eine Abbildung der Verkabelung. Klicken Sie auf [Print] (Drucken), um das Diagramm zu drukken.
Klicken Sie auf [Close] (Schliefen), um den Bildschirm zu schliefen.

' Configuration Diagram @
Ethernet DCP
Py] Connectthe computer and devices to an Ethernet H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the OM position for the longest DCP cable run
switch using Ethernet cables from each MTX or MRX {only set for one DCP per MTX or MRX).
DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE
01 MRX7-D
1A XMV4280
>>Page? | [ Print ] [ Close

Wenn Sie die Abbildung der Verkabelung noch einmal sehen méchten, wéhlen Sie im [File]-Men(l den Punkt — [Print Configuration
Diagram] (Konfigurationsdiagramm ausdrucken).

Wenn Sie den Gerdtemanager verwenden mochten, um die Geritekonfiguration zu dndern, klicken Sie auf die
[Device Config]-Schaltfliche im Project-Bildschirm.

D™ é Eol
== |

NETWORK
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

Konfigurieren der Einstellungen am MRX

Platzieren und Verbinden der Komponenten

Verwenden Sie MRX Designer, um eine interne Konfiguration am MRX einzustellen.
Nach Abschluss Ihrer Einstellungen sollten Sie sie im Menii [File] (Datei) durch Anklicken von [Save] speichern.

HINWEIS

Das Dialogfeld ,Benutzerkontensteuerung” wird angezeigt. Klicken Sie auf [Continue] (Fortsetzen) oder [Yes] (Ja).

B MRX Designer starten

Klicken Sie den Namen des Systems an, den Sie in Schritt 1 unter ,,Verwenden des Gerdtemanagers zum Erstellen Ihres
Gerite-Setups‘ angegeben hatten, um zum Systembildschirm zu gehen.

[ o1 mRx7-D

Nachdem Sie den Einstellungsbildschirm aufgerufen haben, klicken Sie auf die Schaltflache [Open MRX Designer],
um MRX Designer zu starten.

OFen

B Platzieren und Verbinden der Komponenten fiir die Mikrofone am lokalen Ort,
die Audio zum Far-End senden

Platzieren und verbinden Sie die Komponenten, die Eingangssignale von den Mikrofonen am lokalen Ort zum

Far-End

senden.

1. Platzieren Sie die unten angezeigten Komponenten, indem Sie sie aus dem
»Components“-Bereich ziehen und auf der Arbeitsflache ablegen.

LANALOG IN“

,,2Acoustic Echo Canceller*
,,HPF*“ (MONO)

,JAuto Gain Control“ (MONO)
,.Fader* (8CH)

,Dugan Automixer* (§CH)

Acoustic Echo Canceller HPF Auto Gain Control e Dugan Automieer

- L 2 o L 2

LA AALAAAAS

ANALDGIN

YYYY YYYVYYYYY

FYYYYYYYY
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

2. Ziehen Sie die Ports der ,,HPF“-Komponenten auf die der ,,Auto Gain Control“-
Komponenten, um die Verbindungen herzustellen.

>
L&
g
L&
-
L&
L 4
>
L&
P
L g

TYFYYYYY

3. Waihlen Sie den Bereich zwischen ,,HPF“ und ,,Auto Gain Control“ aus, so dass die
Komponenten und Kabel ausgewéhlt sind.

Auto Gain Contro Fadear Dugan Automixer

| 2

YYYYYYYY

™
=
e
B
Q
(]

YYYY YYYYYYYY

YYVYVVYY =

Acoustic Ect celie F K Fader Dugan Automixer

[
>

Yy

YYYYYYYY

ANALDGIN

A AAA B AAAALAL

TYFYYYYY
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

4. Kopieren Sie die ausgewéhlten Komponenten und Kabel und fiigen Sie sie einmal ein,
oder ziehen Sie die ausgewahlten Komponenten und Kabel bei gehaltener <Strg>-Taste
und legen sie ab.

Andern Sie die Positionen der Komponenten wie erforderlich.

Gehen Sie beim Kopieren wie folgt vor:
o <Strg> + <C>
* Klicken Sie im Kontextmenii mit der rechten Maustaste auf [Copy].
* Wihlen Sie im Menii [Edit] den Eintrag [Copy].

Gehen Sie beim Einfiigen wie folgt vor:
e <Strg> + <V>
¢ Klicken Sie im Kontextmenii mit der rechten Maustaste auf [Paste].
¢ Wihlen Sie im Menii [Edit] den Eintrag [Paste].

Acoustic Echo Canceller i Ao € C Fada Dugsn Automier

v

B
b
-3
-3
b
>
b
.

ANALDGIN

YYYY YYYYYYY

YYYYYYYY

5. Ziehen Sie die Ein- und Ausgangs-Ports der Komponenten ,,Acoustic Echo Canceller,
»HPF“ und ,,HPF(2)“ zu den entsprechenden Ports, um Verbindungen herzustellen.

Acoustic Echo Canceller HPF Ao Gain Control Fade: Diugan Automer

—r

L

hAAAAAAA,;

ANALDGIN

YYYY YYYYYYY

TYFYYYYY

6. Wibhlen Sie den Bereich zwischen ,,Acoustic Echo Canceller und ,,Auto Gain Control“
aus, so dass die Komponenten und Kabel ausgewahlt sind.

Arousti! B A Ly i ‘Fade Diugan Autom boer

v

A AAAAAAI

ANALDGIN

b
b
b
b
b
b
b
>

YYYY YYYYYYY
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

7. Kopieren Sie die ausgewihlten Komponenten und Kabel und fiigen Sie sie viermal ein,
oder ziehen Sie die ausgewahlten Komponenten und Kabel bei gehaltener <Strg>-Taste
und legen sie ab.

Andern Sie die Positionen der Komponenten wie erforderlich.
Acoustic Echo Cant f > ointno Diugan Awtomibeer
i ¥

..

[

Acoistic Ec

AMALDGIN > :
>

hAAAASAAA;
vy

YYYY YYYYYY

b
b
b
>
B
>
-
>

8. Verbinden Sie fiir jeden ,,Acoustic Canceller” die Ports ,,ANALOG IN“ 1 bis 8 mit den
Mikrofon-Eingangs-Port 1/2 durch Ziehen und Ablegen.

Diugan Awtom boer

LA

HPF(3)  Auto G:
- e

A AAAAAAIJ
YYYY YYYYYY
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

9. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports der ,,Auto Gain Control“-Komponenten auf die
Eingangs-Ports der ,,Fader“-Komponenten, um Verbindungen herzustellen.

Wihlen Sie den Ausgangs-Port-Bereich von ,,Auto Gain Control* aus und ziehen Sie alle Ausgangs-Ports auf die

Eingangs-Ports der ,,Fader®, um alle Verbindungen herzustellen.

Acoustic Ech X i o Dugan Auto
s

4

YYYYYYYY

ANALDGIN

B

&
-

L&
>
L&
L a
*
>
g
L4
>
L&
&
L g

10. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports der ,,Fader auf die Eingangs-Ports des ,,Dugan

Automixer, um die Verbindungen herzustellen.

Dugan Auto

1

—
——
e
—

—

1

11

.-uui. A -1-\-ri. Ay

5
il

\ AAASR AAAAAAASE
iL
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

Platzieren und Verbinden anderer Komponenten (keine Mikrofone) am lokalen

Ort, die Audio zum Far-End senden

Jetzt werden wir die Audiosignal-Eingénge vom AUX L/R und vom entfernten Ort zu den [ST-IN]-Anschliissen des

MRX7-D fiihren.

1. Platzieren Sie die unten angezeigten Komponenten, indem Sie sie aus dem
,Components“-Bereich ziehen und auf der Arbeitsflache ablegen.

» ,STEREO IN*

,,Fader (2CH) x 2
,.Fader” (1CH)

,PEQ“ (STEREO, 3BAND)
« ,,PEQ“ (MONO, 3BAND)

¢ ,,Matrix Mixer” (IN=4, OUT=4)

* ,,PEQ* (STEREO, 4BAND)
* ,,PEQ“ (MONO, 4BAND)

STEREOIN

2. Klicken Sie auf den Port ,,STEREO IN“, und klicken Sie auf die Schaltfliche rechts
neben dem Bearbeitungsbereich fiir [Label] im ,,Properties“-Bereich.

Das Dialogfeld ,,Port Name* erscheint.

. Port Name
STEREO IN

N

Port Name

ouT

Port Name

Set Default Mame ] [ All Glear

Ok ] [ Cancel

3. Geben Sie den Port-Namen ein und klicken Sie auf [OK].
In diesem Beispiel wird 1L als ,,Aux L* benannt, IR als ,,Aux R* und 2L als ,,Codec In*.

[ port Name
STEREQ IN

M Port Name ouT Port Name STEREDIN
1L B L
1R fux R
L Codec Ih
2R

Set Default Mame ] [ All Glear QF ] [ Cancel
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

4. Verbinden Sie den Raum zwischen den ,,STEREO IN“-Ausgangs-Ports mit den
Eingangs-Ports Nr. 1/2 des ,,Matrix Mixer“ durch Ziehen und Ablegen.

STEREQIN PECQ 2 Matro: Mixer

o [ ——  p———
———p =

5. Verbinden Sie den Raum zwischen ,,STEREO IN“-Ausgangs-Port Nr. 3 mit dem
Eingangs-Port Nr. 3 des ,,Matrix Mixer“ durch Ziehen und Ablegen.

6. Verbinden Sie den Raum zwischen den ,Matrix Mixer“-Ausgangs-Ports Nr. 2/3 mit den
Eingangs-Ports Nr. 1/2 von ,,Fader(4)“ durch Ziehen und Ablegen.

Der Ausgangs-Port Nr. 1 des ,,Matrix Mixer* wird verwendet, um das Aux-Signal zum entfernten Ort zu senden.
Die Ausgangs-Ports Nr. 2/3 des ,,Matrix Mixer* werden verwendet, um das Signal an die Lautsprecher am lokalen
Ort zu senden. Der Ausgangs-Port Nr. 4 des ,,Matrix Mixer* wird als Referenzeingang fiir den AEC
(Echoausléschung) verwendet.

7. Verbinden Sie den Raum zwischen ,,Matrix Mixer“-Ausgangs-Port und dem ,,PEQ(4)"-
Eingangs-Port durch Ziehen und Ablegen.

STEREQIN PECQ

A L Ip——p e
— —

odec In—
> |

PEQY2)
T
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

8. Verbinden Sie den Ausgangs-Port des ,,PEQ(4)“ mit jedem Referenz-Port des
,»Acoustic Echo Canceller”“ durch Ziehen und Ablegen.

YYYY YYvvyYrYyyy

rftic Echo Cancallen(3) HFF(Z} AuoG:

L >

b

HPF(8} Auto G
e L

9. Doppelklicken Sie auf den ,,Matrix Mixer*.

Der Komponenteneditor ,,Matrix Mixer* wird angezeigt.

Bl matrix Mixer

MATRIX MIXER
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

10. Doppelklicken Sie in den Bereich, in dem der Port-Name von Input 1 angezeigt wird.
Das Dialogfeld ,,Port Label* (Port-Bezeichnung) erscheint.

Bl port Label (23]

Part Label {1}:

[ 0K ] [ Cancel

11. Geben Sie [Aux L] ein, und klicken Sie auf [OK].

Bl port Label (23]

Part Label {1}:
A L

[ 0K ] [ Cancel

12. Wiederholen Sie die Schritte 10 und 11, um weiteren Ports Namen zuzuweisen.

In diesem Beispiel haben wir die folgenden Port-Namen verwendet.

—_

Aux L

. Matrix Mixer

MATRIX MIXER Aux R

Input

Outrut Codec In

AW ]| DN

Local Mics

1 Codec Out
SPL
SPR
AEC

Ausgang

AW |DN

13. Klicken Sie auf die Felder, um die Sends einzuschalten, wie in der Abbildung
unten gezeigt.

. Matrix Mixer
MATRIX MIXER

Output

14. Klicken Sie auf das SchlieBfeld [x] oben links, um den Komponenteneditor zu schlieBen.
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

B Platzieren und Verbinden der Komponenten fiir die Mikrofone fiir Near-End Voice

Stellen Sie die Eingidnge der Mikrofone so ein, dass sie das Signal am lokalen Ort ausgeben.

1. Platzieren Sie die unten angezeigten Komponenten, indem Sie sie aus dem
»Components“-Bereich ziehen und auf der Arbeitsflache ablegen.

¢ _HPF*“ (MONO)

¢ ,PEQ“ (MONO, 4BAND)
e ,,Fader* (8CH)

¢ ,.Dugan Automixer* (§CH)

Yy

>
>
b >
> >
e >
b >
g >
b
&
>
&
>

2. Ziehen Sie die Ports des ,,HPF(9)“ auf die des ,,PEQ(5)“, um die Verbindungen
herzustellen.

LA 4

LAAAAAJ

>
&
>
&
-
>
|
>
>
>
>
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

3. Wihlen Sie den Bereich zwischen ,,HPF(9)“ und ,,PEQ(5)“ aus, so dass die
Komponenten und Kabel ausgewahlt sind.

=

i
]
[
e
Y

e
b
b
b
b
b
B
b

YYYY YYYYYYYY

4. Kopieren Sie die ausgewahlten Komponenten und Kabel und fiigen Sie sie siebenmal
ein, oder ziehen Sie die ausgewéahlten Komponenten und Kabel bei gehaltener <Strg>-
Taste und legen sie ab.

Andern Sie die Positionen der Komponenten wie erforderlich.

=]
=

i
il
B
e
n

h A A AAAALAS
YYYY YYYYVYYYY
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

5. Verbinden Sie die Ports ,,ANALOG IN“ 1 bis 8 mit den einzelnen ,,HPF“-Ports durch
Ziehen und Ablegen.

ANALOGIN

=
B
i

Acoustic Echo Canceller HFF  Auto Gain Control
| ,_ — ._* b_ -

(ZAuto Gain Control
e

9)INN))

to Gain Control(3)
—>

HPF(4Auto Gain Control{4)
e I e I

\AAASR AAAAAAAR

HPF(5Auto Gain Control(5)
> >

HPF{6Auto Gain Control(G)
— —r

HPF(7TRuto Gain Control(7)
- —

Matrix Mixer

—

PEG(5)
» >

HPF(10) PEQI(B)
- >

PEQ(/)
i =

PEQI(8)

e

LAAAAAAALS
YYYYYYYY S

PEQ(10)
> >
HPF(15) PEQ(1T)
T et S
HPF( PEQ(12)
b _._..._.._* .._*
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

6. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports der ,,PEQ“ auf die Eingangs-Ports der ,,Fader, um die
Verbindungen herzustellen.

LAAAALAAAM

>
-3
>
>
»>
-3
>
>
| 3
>
>

7. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports 1 bis 8 der ,,Fader(5)* auf die Eingangs-Ports 1 bis 8
des ,,Dugan Automixer®, um die Verbindungen herzustellen.

TYYYY YYYPYYYY

8. Ziehen Sie den Ausgangs-Port a des ,,Dugan Automixer(2)“ auf den Eingangs-Port 4
des ,,Matrix Mixer“, um sie zu verbinden.

Matri: Micer

Codec Cut b
SR L
SPRP--

>
> |
b
> |
> |
» |
>
> |
-
-
L
>
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

B Platzieren und Verbinden der Komponenten fur die Mikrofone fir die Ausgabe

Hier werden wir die Komponenten der Konferenzraumlautsprecher und der Flurlautsprecher platzieren und verbinden
und sie an den CODEC ausgeben.

Weisen Sie den ,, ANALOG OUT* 1 dem CODEC zu, die Ausginge ,,.YDIF OUT* 1 und 2 fiir Speech Privacy
(Flurlautsprecher), und die Ausgénge ,,YDIF OUT* 3 und 4 den Konferenzraumlautsprechern.

1. Platzieren Sie die unten angezeigten Komponenten, indem Sie sie aus dem
»Components“-Bereich ziehen und auf der Arbeitsflache ablegen.

e . Matrix Mixer* (IN=2, OUT=2)
¢ ,,PEQ“ (MONO, 4BAND)

¢ Fader* (1CH)

»peech Privacy*

,PEQ“ (STEREO, 4BAND)
,.Fader“(2CH)

LANALOG OUT*

e .YDIF OUT*

ANALDGOUT

AAAALAA AL

Speech Privacy PEQ{14) aderT) YDIF QUT
B >

> >

TYYYYYYYYYYYYYYY
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

2. Ziehen Sie den Ausgangs-Port a des ,,Dugan Automixer* auf den Eingangs-Port 1 des
»Matrix Mixer(2)“, um sie zu verbinden. Ziehen Sie den Ausgangs-Port 1 des ,,Matrix
Mixer“ (Codec Out) auf den Eingangs-Port 2 des ,,Matrix Mixer(2)“, um sie zu
verbinden.

Cwgan Austombier

Matric Mixer(2)
------------ — >

A ee————— >

e e e e e o

YYYY YYYYVYYYY

Speach Privacy

Matrc Mixer
colligly  FEam 00000 Jradeny)
SALE———# e —————
SPRF-———  B———————
e PEa

(_—

3. Ziehen Sie den Ausgangs-Port 1 des ,,Matrix Mixer(2)“ auf den Eingangs-Port 1
»ANALOG OUT", um sie zu verbinden.

ANALOGOUT

4. Doppelklicken Sie auf den ,,Matrix Mixer(2)“.

Der Komponenteneditor des Matrix-Mixers wird angezeigt.

"l votrix Mixer(2) ===

MATRIX MIXER

Output
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

5. Klicken Sie auf die Felder, um die Sends einzuschalten, wie in der Abbildung unten
gezeigt.

Bl atrix Mixer(2) o = | (=] 1

MATRIX MIXER

Output

6. Klicken Sie auf das SchlieBfeld [x] oben links, um den Komponenteneditor zu schlieBen.

7. Ziehen Sie den Ausgangs-Port 1 von ,,Speech Privacy“ und den 1W/Offset auf die
Eingangs-Ports 1 und 2 des ,,YDIF OUT“, um sie zu verbinden.

Spesch Privacy PEC{14) ader(7) ¥DIF OUT

=
———i = —

v

|

|

I
\AAAALAALAALALALL}

8. Doppelklicken Sie auf ,,Speech Privacy*“.

Der Komponenteneditor von Speech Privacy wird angezeigt.

Bl speech privacy
SPEECH PRIVACY

1

Environmental! ...+ 3
Sound Kot

0.668dE

Ch1:Sound -:
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

9. Wihlen Sie ,,Building“ im Listenfeld [Environmental Sound] (Umgebungsgerausch) fiir
Quelle 1, und klicken Sie auf die [ON]-Schaltflache fiir Quelle 1, um sie einzuschalten.
Stellen Sie das Umgebungsgerdusch auf ,,Building* (Klimaanlagen-Gerdusch), um Speech-Privacy-Ton iiber die
Flurlautsprecher zu iibertragen.

. Speech Privacy
SPEECH PRIVACY

1

Environmental o .o
Sound Buildina

Sound

_ i’ L]
B BE4E . BE4E B BEd4E . BE4E

Chi:0n

10. Klicken Sie auf das SchlieBfeld [x] oben links, um den Komponenteneditor zu schlieBen.

11. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports 1 und 2 von ,,Fader(4)“ auf die Eingangs-Ports 3 und 4
des ,,YDIF OUT“, um die Verbindungen herzustellen.

ANALOGDUT

YYYYryyy

YDIF OUT

Sie haben jetzt die Komponenten fertig platziert und miteinander verbunden. Andern Sie die Positionen der Komponenten
und die Kabelfiihrung wie erforderlich.
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

Kompilieren

Hierbei wird die Platzierung und Verkabelung der Komponenten im MRX analysiert, um zu ermitteln, ob es Probleme gibt.

1. Klicken Sie auf die Werkzeugschaltfliche [Compile] ( ).

Starten Sie die Analyse.

2. Nehmen Sie die Analyseergebnisse zur Kenntnis.

Wenn die Meldung ,,Completed successfully* (erfolgreich abgeschlossen) im ,,Message“-Feld erscheint, liegen keine
Probleme vor.

Wenn ein Problem erkannt wurde, klicken Sie auf die [Detail]-Schaltfliche, um nachzuschauen, wie das Problem
gelost und beseitigt werden kann.

. Compile

Conference

Message

Compile Successful.

01 MRX7-D
Dsp
Processing 96%
Memory 13%
Connections QK

Latency(44. 1kHz) 20.22ms
Latency(48kHz) 18.58ms

System Resourcel Usage 9%
System Resource2 Usage  10%

Der Kompilierungsvorgang ist jetzt abgeschlossen.
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

Anlegen von Parameterverkniipfungsgruppen

In diesem Beispiel werden wir schauen, wie wir die Bedienung in ProVisionaire Touch vereinfachen konnen, indem wir z. B.
einen einzelnen Fader zwei weiteren Fadern fiir die Stereoausgabe an die Konferenzraumlautsprecher zuordnen, oder indem
wir eine einzelne Schaltfliche zuweisen, mit der alle ON-Schaltflichen aktiviert werden konnen.

Wir werden hier eine Parameterverkniipfungsgruppe erzeugen, die mehrere Parameter wie Pegel oder Ein/Aus miteinander
kombiniert, so dass wir mit einem Regler oder einer Taste in ProVisionaire Touch mehrere Parameter gleichzeitig bedienen
konnen.

1. Offnen Sie den Bereich , Parameter Link Group“ auf der linke Seite von MRX Designer,
um zu sehen, welche Parameter registriert sind.

{f Components

Parameter Sete

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

wn Ganeg Edit Group
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

2. Offnen Sie den ,,Parameter“-Bereich auf der rechten Seite von MRX Designer.

4, Properties

[ fcoustic Echo Ganceller [300
ficoustic Echo Ganceller(2) [§
ficoustic Echo Ganceller(3) [
ficoustic Echo Ganceller(4) [{
AMALOG IN [20000] c
AMALOG OUT [20001]
fute Gain Contral [30002]
futo Gain Contral(2) [30013]
futo Gain Controll3) [30021] 1
futo Gain Contral(4) [30028]
futo Gain Contral(s) [30026]
futo Gain Contral(B) [30028]
fute Gain Contral(7) [30031]
fute Gain Contral(8) [30038]
Dugan Automixer [30005]
Dugan Automixer(2) [30045]
Fader [30003]

Fader(2) [30036]
Fader(3) [30037]
Fader(4) [30041]
Fader() [30044]
Fader(6) [30062]

Eodend TONNEET
L1}

[ G0 o o G G

3. Dadie Pegel der Konferenzraumlautsprecher mit ,,Fader(4)“ eingestellt werden, 6ffnen Sie
[Fader(4)] im ,,Parameters“-Bereich.

£

AMNALOG IN [20000] -

BNALDG OUT [20001]

Buto Gain Contral [30002]

Buto Gain Contral(2) [30013]
Buto Gain Contral(3) [30021]
Auto Gain Contral(4) [30023] =
Buto Gain Contral(5) [30026]
Buto Gain ContrallG) [30028]
Buto Gain Contral7) [30081]
Bto Giain Controll8) [30035]
Dugan Automixer [30005]
Dugan Automixer{2) [30045]
Fader [30003]

Fader(2) [30036]

Fader(3) [30037]

[ [ e )

mom omom oo
L i U, S TR R e O, S TR R MR L e O A T R e L B

[ [ e )

I

. Gh02Polar ity
. Ghil:Level

. GhiZLevel
.. CGh01:0n

. ChD20n

T EedewlBN TON0AAT
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4. Klicken Sie auf [Ch01:Level], halten Sie <Strg> gedriickt und klicken Sie auf [Ch02:Level].

Sie konnen mehrere Eintriige auswihlen, indem Sie bei gedriickt gehaltener <Strg>-Taste weitere Parameter anklicken.
Um aufeinander folgende Parameter auszuwéhlen, klicken Sie auf den ersten Parameter, halten Sie die <Umschalttaste>
gedriickt und klicken dann auf den letzten Parameter.

- {F Dugan Automixer(2) [20045]
- Fader [30003]

- Fader(2) [30036]

- Fader(3) [30037]

- I Fader(4) [30041]
Chil:Polarity

hil2:Polarity

o o o ] o

. Gh020n

5. Fiihren Sie einen Rechtsklick aus und wahlen Sie [Add to Parameter Link Group] — [Add New
Group] (Zur Parameterverkniipfungsgruppe hinzufiigen/Neue Gruppe hinzufiigen).

Es erscheint ein Dialogfeld zur Eingabe des Namens der Parameterverkniipfungsgruppe.

[ parameter Link Group ==

6. Geben Sie [Speaker Level] ein, und klicken Sie auf [OK].

Es wird eine Gruppe namens [Speaker Level] im Bereich ,,Parameter Link Group* erzeugt, und der Link-Master-
Editor erscheint.

Bl speake...| = | = |[ =]
LINK MASTER

o= 0] MRXZ-D
= {§ Fader(4) [30041] =
_ ChOlLevel =
. ChDZLevel 2

3. BEdE

Absolute

Sreaker Level

7. Waibhlen Sie [Absolute] im Combo-Feld des Link-Master-Editors.
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8. Doppelklicken Sie auf ,,Fader (4)".

Der Komponenteneditor ,,Fader(4)* erscheint.

Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

O. Bewegen Sie den Fader im Link-Master-Editor, und schauen Sie nach, ob die Fader im

Komponenteneditor ,,Fader(4)“ miteinander verknupft sind.

10. Klicken Sie auf das SchlieBfeld [x] oben rechts im Fenster des Komponenteneditors
»Fader(4)“, um den Komponenteneditor zu schlieBen.

Offnen Sie jetzt den Link-Master-Editor, da wir dort die Registrierung der Remote Control Setup List vornehmen

werden.

Wiederholen Sie Schritte 2 bis 10, um die folgenden Parameterverkniipfungsgruppen zu erstellen.

Parameterverkniipfungs-
gruppenname

Komponenten

Parameter

Verkniipfungs-Master-Editor
Einstellungen im Combo-Feld

Mic On/Off

[Fader(5)]

Ch01:0n

Ch02:0n

Ch03:0n

Ch04:0n

Ch05:0n

Ch06:0n

Ch07:0n

Ch08:0n

Absolute

Sie haben jetzt die Einrichtung der Parameterverkniipfungsgruppe abgeschlossen.
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Erstellung der von ProVisionaire Touch verwendeten Remote Control Setup List

Um die Parameter durch Bedienung von ProVisionaire Touch zu dndern, registrieren Sie die Parameter in der Remote
Control Setup List und geben Sie die Datei aus. Fiigen Sie die ausgegebene rcsl-Datei ProVisionaire Touch auf dem iPad
als Dokument hinzu.

Registrieren Sie die folgenden Parameter in der Remote Control Setup List. Die Schritte fiir die Registrierung werden
spater erklrt.

Komponente oder Parameterverkniipfungs-
Nr. s . Parameter
gruppe, die die eingestellten Parameter enthilt
001 Speaker Level Link-Master-Fader
002 Mic On/Off [ON]-Schaltflache fur Link Master
003 Speech Privacy [ON]-Schaltflache fur Quelle 1

Wir erkldren nun, wie Sie die Parameter in der Remote Control Setup List registrieren. Diesmal erklidren wir die
Vorgehensweise mittels Ziehen und Ablegen von Parametern bei gehaltener <Ctrl>-Taste im Komponenteneditor usw;
Sie konnen sie jedoch auch aus dem ,,Parameters*-Bereich ziehen und ablegen.

1. Wihlen Sie [Remote Control Setup List] im [Tools]-Menii.

Es erscheint das Dialogfenster ,,Remote Control Setup List*.

. Remote Control Setup List

01MRX7-D

001-100 | 101-200 | 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | G01-700 | 701-800 | 801-900 | 901-1000 | Revolabs |

=

0. FUNCTION PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.) Type CmplD  MIN MAX

[

m

| [

]
]

| -

Range View Type
Clear All Clear Export ][ Iransfer] [ Search String Display [ oK ]E Cancel i
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2. Klicken Sie auf den Link-Master-Editor fiir den ,,Speaker Level“.

Der Fokus bewegt sich zum Link-Master-Editor fiir den ,,Speaker Level“. Wenn der Link-Master-Editor geschlossen
ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,,Speaker Level“ in der Parameterverkniipfungsgruppe und wihlen Sie
im Kontextmenii [Open Link Master].

Bl specke...[ o | © [

LINK MASTER

-B.3548

absolute S

Speaker Level

3. Ziehen Sie den Link-Master-Editor-Fader bei gehaltener <Strg>-Taste in den
,PARAMETER"-Bereich von Zeile Nr. 001 des Dialogfensters ,,Remote Control Setup List*“.

Der ,,Speaker Level“-Fader wird registriert.

Remote Control Setup List X
p

01MRX7-D

1
001-100 | 101-200 | 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | G01-700 | 701-800 | 801-900 | 901-1000 | Revolabs |

=

0. FUMNCTION PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.)  Type CmplID  MIN MAX

Link Group  Speaker evel ' Level +10dB INFINITYdE 10.00dB [~

m

= e e | |
[=NNi=] = ||| W

]

2

[

| -

Range View Type

[ Clear ][ All Clear ] Export ][ Transfer ] [ Search String Display [ oK ][ Cancel ]
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4. Registrieren (Speichern) Sie die weiteren Parameter, wie in den Schritten 2 bis 3 gezeigt.

01MRXT-D

. Remote Control Setup List

Mo. FUNCTION

Link Group
Link Group

FParameter

PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.)

Speaker Level_Level

I

OniOff_On

Speech Privacy_Ch01:0n

Type
Level +10dB
on

Speech Privacy

Cmp ID

30063

MIN MAX
ANFINITYdB  10.00dB
OFF
OFF

001—100'101—200 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | 601-700 | 701-800 | 201-900 | 901-1000 Revo!absl

[

—
=

[ e R R N R
=0 =T =< = T O TS

B EIEIEIE I EIE R E IR I IR EIE

2

-

ON
ON =

'Range View Type

[ Clear ][ All Clear ]

[ Export ] [ Transfer ]

| semch D [ oc ][ cncel |

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Export].

Das Dialogfenster zum Speichern von Dateien wird geoffnet.

. Select export folder

@Ov|- Desktop »

Organize » New folder

A
i Favorites T

Bl Desktop
4 Downloads

| Recent Places

m

- Libraries
@ Documents
As Music
[ Pictures
B videos i

1M Computer
e JAT (C)
= IT-7 (D)
= FR-T (E)
= 57 (F)
£ EnN-T (G
— RIT (HA

™ Libraries
Li s | System Folder

A , Network . | Computer
I Systemn Folder | Systern Folder

- | +y | | Search Desktop ye |

File name: 01 MRX7-D MRXT-D 201 5wc0n.csv

Save as type: | *.csv

“ Hide Folders

[ save ][ Cancel ]
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6. Andern Sie den ,Dateityp“ zu ,,rcsl“.

Die Dateinamenerweiterung dndert sich zu ,,rcsl®.

. Select export folder @
@vvl! Desktop » - |&’| | ek Dok T o
Organize » MNew folder . (7]

-7 Favorites " Libraries L MNetwaork 8 . Computer
Bl Desktop System Folder L System Folder =S8 System Folder
i I -
4 Downloads
= Recent Places
o Libraries

=
5| Documents
@' Music

=) Pictures

E Videos

! Computer
e AT (C)
e TT-7 (D)
ca FR-T(E)
a ES-T(F)
&, N7 (G)
e RUST (HA

File name: 01 MRX7-D MRX7-D 201 5x000c

-

Save as type: |§*.rcsl : v]

= Hide Folders Save ] | Cancel |

7. Wihlen Sie den gewiinschten Ordner aus, andern Sie den Dateinamen wie gewiinscht und
klicken Sie dann auf die Schaltflache [Save].

Die von ProVisionaire Touch verwendete Remote Control Setup List wird gespeichert.

8. Kiicken Sie im Dialogfenster ,,Remote Control Setup List“ auf die [OK]-Schaltfliche.
Das Dialogfenster ,,Remote Control Setup List™ wird geschlossen.

0. Kilicken Sie auf die SchlieBfelder [x] oben rechts in den Fenstern des Link-Master-Editors
und des Komponenteneditors, um beide Editorfenster zu schlieBen.

Sie haben jetzt die Registrierung der Parameter in der Remote Control Setup List abgeschlossen. Lesen Sie den
,ProVisionaire Touch Setup Guide*, um mehr iiber die Bedienung von ProVisionaire Touch zu erfahren.

Die erstellte Datei kann mit der Anwendung ,,File Transfer iibertragen werden. Lesen Sie zur Bedienung der Anwendung
den ,,MRX Designer Bedienungsanleitung*‘.
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Speichern eines Presets

Sie miissen einstellen, welches Preset abgerufen wird, wenn der MRX gestartet wird.

1. Klicken Sie auf die Werkzeugschaltfliche [Preset] ( I&]| ).

Das Dialogfenster ,,Preset* erscheint.

& Preset (23]
Recall Recall Filter
B no. Name A B ExT./0 MRX7-D DCP Wireless DCP GPI / SD PLAY
01 [MNo Data] =
02 [No Data]
03 [No Data]
04  [No Data] 3
05 [Mo Data]
06 [Mo Data]
07 [No Data]
08 [No Data]
09 [MNo Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [No Data]
13 [No Data]
14 [MNo Data]
15 [Mo Data]
16 [Mo Data]
17 [No Data]
« - P - . — 3
[ Gopy ] [ Paste ] s ALL: Recall all parameters
ﬂ : Recall partial parameters
Power on Default Emergency Recall
[off | [1 =] [ofF |[1 =]

2. Klicken Sie auf Nr. 01 und klicken Sie dann auf die [Store]-Schaltflache.

Das Dialogfenster ,,Store Preset* (Preset speichern) erscheint.

[l store Preset @
Name: [EITa Rl

[ QK ” Catcel ]
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

3. Geben Sie [Conference] ein, und klicken Sie auf [OK].

Der aktuelle Status wird als Preset-Name ,,Conference® registriert.

& Preset ==
[ soe ][ Recal |
B nNo. Name B B ExT./O MRX7-D DCP Wireless DCP GPI / SD PLAY
01  Conference O ALL 01 ALL Parameters  No Assign No Assign details... |_7
02 [MNo Data] ‘
03 [Mo Data] |
04  [No Datal |E
05 [No Data] |
06 [No Data] |_
07 [MNo Data]
08 [Mo Data]
09 [Mo Data]
10 [No Data]
11 [No Data]
12 [MNo Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [No Data]
16 [No Data]
17 [MNo Data]
[ remem e e - | s
[ Copy ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
ﬂ - Recall partial parameters
Power on Default Emergency Recall
[off | [2 =] [ofF ] [2 =]

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Close].

Das ,,Preset“-Dialogfenster wird geschlossen.
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EXT.-1/0-Einstellungen vornehmen

Wir haben jetzt die Audioausgabe zu den YDIF-Kanélen 1 bis 4 des MRX in MRX Designer eingestellt. Hier werden wir
einstellen, welche XMV-Kanile die Audiosignale von den YDIF-Kanilen 1 bis 4 empfangen sollen.
Wir werden diese Einstellungen in MTX-MRX Editor vornehmen.

1. Schalten Sie auf die Anzeige von MTX-MRX Editor um.

‘@ MTX-MRX Editor - Conference.mtx ol & ==
File System Controller About
D % El‘ﬂ_.‘ & 01 Conference [E| DJ 00 Online Offline ”

Gonference

Project

_ ’1‘

Open H
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Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

Klicken Sie auf den Schalter [EXT. I/O].
Der ,, EXT. I/0O“-Bildschirm erscheint.

File System Controller
D" i
Project
YDIF 9-16

| enit | ¥DIF 1

01 MR¥7-D [« ]
MRX7-D —

14 Hphd 280
XMy

& MTX-MRX Editor - Conference.mix

About

ANALOG

¥DIF 2

[ otiewe 0 @

@D @D @ @

Cnline

=) =]

Difline rd

Klicken Sie auf die Schaltflache [EDIT].
Jetzt konnen Sie die Eingénge fiir die YDIF-Anschliisse 1-8 des XMV angeben.

File System Controller
D i

Project

YDIF 9-16

*DIF 1

' MTX-MRX Editor - Conference.mix

About

ANALOG

YDIF 2

DANTE

@D @b @ @

Onling

=lle (Es]

Offline 4
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache zur Auswahl des Ausgangs-Routings des XMV fiir ,,YDIF 1.
Das Dialogfeld ,,YDIF Out Patch* (YDIF-Ausgangszuordnung) erscheint.

YDIF Out Patch

YDIF Out: E] E] Input Source [ vorr I anvaioc I DANTE
wovize e :

If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels wil be disabled.

Close

5. Klicken Sie fiir CHANNEL auf die Schaltflache [A].
Geben Sie das YDIF-1-Audiosignal vom XMV-Kanal A aus.

@ MTH-MRX Editor - MRXT-D Conference.mtx [=r=]r=]

D% — o ®B®B® | S

MRX7-D

YDIF Qut Patch

vorout: [J[t v]})  moutsource NN vorr M Analoc I DANTE

If the XMV are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels will be disabled.

Close
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6. Schalten Sie im [YDIF Out:]-Listenfeld auf Kanal 2 um.

Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

Das Bearbeitungsziel wechselt zu Kanal 2.

YDIF Out Patch

1A XMV4230

YOIF out: [1] [
N EN N N

Close

If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels wil be disabled.

Input Source [ vorr I anvaioc I DANTE

-

7. Klicken Sie auf die [B]-Schaltfliche, um das YDIF-2-Audiosignal vom XMV-Kanal B

auszugeben.

8. Weisen Sie Kanéle 3/4 den Ausgéangen C/D zu, wie in Schritten 6 und 7 gezeigt.

’ MTX-MRX Editor - MRX7-D Conference.mtx

01MRX7D
MRX7-D

O™ = e |0 Q)8

QbGP @b ab

YDIF Out Patch

- I F o

1A XMV4280
I F e
oH & o

Ll Jie ]

Input Source I vo1r I avaLoc [ DANTE

-

- I F If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels will be disabled.

[E= =]

Online: Offline /

O. Kilicken Sie auf die Schaltfliche [Close].
Das ,,YDIF Out Patch*“-Dialogfeld wird geschlossen.
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10. Klicken Sie auf die [EDIT]-Schaltflaiche, um die Schaltflichen zur Auswahl des YDIF-
Ausgangs-Routings zu deaktivieren.

/@ MTX-MRX Editor - Conference.mix ol = ==
File System Controller About

D% o= [ oceee 0 Q) ®W®®® s

Damit sind die Einstellungen im offline-Zustand abgeschlossen. Speichern Sie die Einstellungen erneut.
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AnschlieBen von Geraten

Beispiel 2) Fernkonferenzsystem, das auch Speech Privacy verwendet

Nachdem Sie den MRX und Ihre anderen Gerite im Rack montiert haben, schlieBen Sie den MRX und die anderen Gerite wie
folgend gezeigt an. Wenn Sie Audiodaten auf eine SD-Speicherkarte kopiert haben, setzen Sie die Karte jetzt in den MRX ein.

XMV4280

m
@YAMAHA

LED DIMMER £

PPOWER AMPLIFIER E > C
DE-@ ® Siivasso ® ¢ )¢ )¢
®

=

D:@ B:B
SETUP PER 2CH

> ¢ > c

> ¢ > ¢

REMOTE

=T
ou

C
C > ¢ > ¢ > ¢
C

> ¢ > ¢

> ¢ > > ¢

> ¢ > ¢

@_o

PANEL [OCK IP SETTING

o

A ECEEE c > ¢ > c

EIIII'I UNLOCK [*I'UNITID ©
() W IR

[Meccecc® Boocoo ol

ﬁgﬂaﬁﬂﬂ®

e 0 [l

> ¢ > ¢

J|®

7z

A\ 4

S 4 Netzwerk-Switch R

Computer

) Wireless-LAN-

Verbindung
A\ 4
Tablet (iPad) mit installiertem (
ProVisionaire Touch ! !
—
WLAN- CODEC <—
Zugangspunkt
(O
MRX7-D
SN
@@/ 7 ‘V I
— A RESOME TeeT AT i e 2 L’JA ®
g:g oG ER IN +24V DC s @Dante /&=

®

<)o) i

SECONDARY PORT

—Hc— Do c—> :_: Egmuﬂ:w
<:; D — LA RNE alsi2lt e ey
—— w T e ®egeee: ®eeeese: ®leeeeed®
> — @ INPUT
[ Y c— c—1
o ouT [efeTefofeleTol=]=1=1°1=] [*l=lel=]*l==]*]*]=]=]= o ® ® !
® — stor o - :0.0:9:0)| :0.0:9:0)|
@YAMAHA MODEL MY8-ADDA96 MADE IN JAPAN - 11— —f— —i— —f— —B— —8—) 14
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Einschalten des MRX

Schalten Sie den MRX ein.
Schalten Sie den Endverstirker aus, bevor Sie den MRX ausschalten.

Einschalten des Verstarkers

Schalten Sie den Verstirker ein.
Um zu vermeiden, dass unerwiinschte Signale ausgegeben werden, empfehlen wir Ihnen, die Dampfungsregler aller Kanile
am Verstirker herunterzuregeln, bevor Sie diesen einschalten.

Angeben der TCP/IP-Adresse des Computers

Um eine Kommunikation zwischen MRX und dem Computer zu ermoglichen, geben Sie die TCP/IP-Adresse des
Computers wie folgt ein.

1. Wihlen Sie [Network Setup] im [System]-Menii von MTX-MRX Editor.
Das Dialogfeld ,,Network Setup* erscheint.

2. Klicken Sie auf [Open Network Connection] (Netzwerkverbindung 6ffnen).
Es erscheint ,,Network Connections*.

3. Rechtsklicken Sie auf den Adapter, an dem der MRX angeschlossen ist, und wahlen Sie
[Properties] (Eigenschaften).

Das Dialogfenster ,,Local Area Connection Properties* (Lokale Verbindungseigenschaften) wird angezeigt.

4. Wihlen Sie [Internetprotokoll Version 4 (TCP/IPv4)], und klicken Sie dann auf [Properties]
(Eigenschaften).

Das Dialogfenster ,,Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties* erscheint.

5. Klicken Sie auf [Use the following IP address (S)] (Folgende IP-Adresse verwenden).

6. Geben Sie im Feld [IP address] den Wert ,,192.168.0.253“ ein; und im Feld [Subnet mask]
geben Sie ,,255.255.255.0“ ein.

HINWEIS
Die IP-Adresse des MRX7-D ist auf ,192.168.0.1“ eingestellt.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPwd) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

~) Obtain an IP address automatically
@) Uge the following IP address:

IP address: 192,168 . O 253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DMNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

|| validate settings upon exit P

[ OK ][ Cancel I

7. Klicken Sie auf [OK].
HINWEIS

In einigen Fallen kann die Windows-Firewall MTX-MRX Editor blockieren, wenn Sie diese Einstellung vornehmen. Markieren Sie
das Kontrollkastchen [Private Network] und klicken Sie auf [Allow Access] (Zugang erlauben).
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Das fiir Speech Privacy zu verwendende Umgebungsgerausch angeben

Bevor Sie online schalten, schicken Sie die fiir Speech Privacy verwendeten Umgebungsgerdusche an den MRX.

1. Starten Sie MRX Designer.

2. Wihlen Sie [Install Speech Privacy File] im [File]-Men(i.

Das Dialogfenster ,,Install Speech Privacy File* erscheint.

Wenn im ,,File“-Feld ,,Installed* angezeigt wird, wurde das Umgebungsgeriusch bereits im MRX installiert, so dass

es nicht nochmals gesendet werden muss.

Speech Privacy Audio File will be sent to MRX7-D.
Please go offline to send audio file.

Enviromental Sound
A Forest
B Seashore
C Street
D Building

[ 1nstall Speech Privacy File @
Install UnitID Type Device Name File Refresh
& 01 MRX7-D  MRX7-D

3. Waihlen Sie das Kontrollkidstchen im ,Install“-Feld aus, und klicken Sie auf die [Install]-

Schaltflache.

Es erscheint ein Dialogfenster mit dem Hinweis, dass dies einige Zeit in Anspruch nimmt. Klicken Sie zum

Fortfahren auf [OK].

4. Wenn im ,File“-Feld ,,Complete“ (Abgeschlossen) angezeigt wird, schlieBen Sie das

Dialogfenster.

Speech Privacy Audio File will be sent to MRX7-D.
Please go offline to send audio file.

Enviromental Sound
A Forest
B Seashore
C Street
D Building

. Install Speech Privacy File @
Install UnitIEJ Type Device Name File Refresh
il 01 MRX¥7-D  MRX7-D Complete
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MTX-MRX Editor online schalten

Klicken Sie oben rechts in MTX-MRX Editor auf die [Online]-Schaltfliche. Wenn das Gerit erfolgreich online gegangen

ist, leuchtet die Anzeige 1 blau.

@A @ [ o

|| oftine | &

Wenn das ,,Synchronization*“-Dialogfenster erscheint, wihlen Sie ,,To Device®, und klicken Sie auf [OK]. Wenn die
Anzeige im Dialogfenster umgeschaltet hat, wihlen Sie das System, das Sie online schalten mdchten, und klicken Sie auf

die Schaltfldche [Online].

Das in MTX-MRX Editor erzeugte Project wird an den MRX iibertragen.

Synchronization

@ To Device (“)From Device

Wi s =¥ | )

O ;[ Cancel ]

Synchronization

DIRECTION:  To Device

SYSTEM STATUS PROGRESS

MTX XMV digita.. ([EEZINED details |
| LOsT | |
| _LOosT | |
|__LOosT | |

System Message

Selectthe systems to go online and then click [Online] button.
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Priifen, ob die Einstellungen iibernommen wurden

Die wichtigsten Dinge, die gepriift werden sollten, sind unten aufgefiihrt. Fiir Details zu den einzelnen
Parametereinstellungen lesen Sie den ,,MTX-MRX Editor Bedienungsanleitung* und den ,,MRX Designer
Bedienungsanleitung*.

1. Fiihren Sie ein Audiosignal z. B. am AUX IN an die Eingdnge des MRX7-D an und stellen
Sie die Eingangspegel ein.
Stellen Sie die AUX-IN-Eingangspegel mittels ,,Fader(2)* ein. Sie konnen ProVisionaire Touch verwenden, um den
Pegel des Tonsignals von dem Raumlautsprechern einzustellen.

2. Stellen Sie den Ausgangspegel fiir Speech Privacy mittels ,,Fader(7)* ein.

3. Stellen Sie den Eingangspegel des Mikros mit dem ,,ANALOG IN“-Editor ein.
Schalten Sie die Taste [+48V] wie erforderlich ein.

ACHTUNG

Denken Sie daran, diese Schaltfliche auszuschalten, wenn Sie die Phantomspeisung nicht benétigen.

Befolgen Sie die unten angegebenen wichtigen VorsichtsmaBnahmen, um Knackgerdusche und mégliche
Beschéadigungen dieses und externer Gerate durch Betétigung dieses Schalters zu vermeiden.

* Lassen Sie diese Schaltflaiche ausgeschaltet, wenn Sie ein Gerét anschlieBen, das keine Phantomspannung an
der [INPUT]-Buchse unterstiitzt.

¢ SchlieBen Sie kein Geréat an einer [INPUT]-Buchse an und ziehen Sie keines ab, wahrend diese Schaltflache
eingeschaltet ist.

* Regeln Sie den Ausgangspegel herunter auf Minimum, bevor Sie diese Schaltfliche betatigen.

HINWEIS
Es gibt keinen Hauptschalter. Um Fehlfunktionen zu vermeiden, achten Sie darauf, hier die richtige Einstellung fir das
angeschlossene Gerat vorzunehmen.

4. Stellen Sie die anderen Ein- und Ausgénge ein.

5. Priifen Sie die Einstellungen in ProVisionaire Touch.

Priifen Sie, ob der ProVisionaire Touch gemif3 den Einstellungen arbeitet.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, speichern Sie das Project und schalten Sie MTX-MRX Editor offline.

Damit sind die Einstellungen fiir Beispiel 2 abgeschlossen.
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Platzieren Sie die ,,Paging*-Komponenten, und weisen Sie den Auswahltasten fiir Zonen/Durchsagen der PGM 1-Einheiten
Durchsageziele (Zonen, Zone Groups) oder vorher aufgenommene Meldungen zu.

Sie konnen die Tasten verwenden, um das Durchsageziel auszuwihlen (Mehrfachauswahl moglich) und vorher
aufgenommene Meldungen von SD-Karten abzuspielen.

Speichern Sie auf der SD-Karte, die Sie in den MRX stecken werden, die Audio-Dateien fiir Anfangsgong (Opening Chime),
Schlussgong (Closing Chime) und Meldungen.

Paging Device Group 1 Q
PGX1 PGX1

MRX7-D ID=01 ID=0 ID=1

£
I

PGX1 PGX1
ID=1

7
o

£
I

PGX1 PGX1
ID=0 D=1

(@ = Vorrangmikrofon

@YAMAHA

SWR2100P-10G

Paging Device Group 2 (p)

MTX5-D ID=02

Bis zu vier PGM 1-Einheiten kénnen an einem MTX/MRX-System angeschlossen werden, das ein MRX enthilt. Eine
PGM1-Einheit kann ein MRX steuern, und die Einheit aus diesem PGM1 und dem MRX wird kollektiv als ,,Paging Device
Group** (Durchsage-Geritegruppe) bezeichnet. Eine der PGM1-Einheiten der Paging Device Group ist das 1st Priority Mic
(Vorrangmikrofon); diese Einheit erhilt gegeniiber weiteren PGM 1-Einheiten den Vorrang fiir Durchsagen.

Es gibt drei Moglichkeiten, das PGM1 zu verwenden.

B Mikrofondurchsagen.

1. Verwenden Sie die Zonen-/Meldungs-Auswahltasten, um den Durchsagebereich
auszuwahlen.

2. Driicken Sie die PTT-Taste.
Falls angegeben erklingt der Anfangsgong.

3. Wenn die Statusanzeige leuchtet, sprechen Sie in das Mikrofon.

4. Wenn Sie Ihre Durchsage beendet haben, driicken Sie die PTT-Taste erneut.
Falls angegeben erklingt der Schlussgong.
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B Wiedergabe einer vorher aufgezeichneten Meldung tiber SD-Karte

1. Verwenden Sie die Zonen-/Meldungs-Auswahltasten, um den Durchsagebereich
auszuwahlen.

2. Verwenden Sie die Zonen-/Meldungs-Auswabhltasten, um die abzuspielende Meldung
auszuwahlen.

3. Driicken Sie die PTT-Taste.

Falls angegeben erklingt der Anfangsgong.

Die Meldung wird abgespielt und die Statusanzeige leuchtet.
Am Ende der Wiedergabe erlischt die PTT-Anzeige automatisch.
Falls angegeben erklingt der Schlussgong.

B Verwenden des Zeitplaners zur Wiedergabe vorher aufgezeichneter
Meldungen von SD-Karte

Durch Auslosen eines Paging-Ereignisses wird die angegebene Meldung in der angegebenen Zone oder Zone Group
abgespielt.

Verwenden des Geratemanagers zum Erstellen lIhres Gerate-Setups

Bevor Sie die interne Konfiguration des MRX einstellen, verwenden Sie den Assistenten von MTX-MRX Editor, um die

Geritekonfiguration zu erstellen.
Nachdem Sie die Grundeinstellungen abgeschlossen haben, konnen Sie Informationen iiber die Verkabelung und

die ID-Nummern ausdrucken.
Gehen Sie fiir die Grundeinstellungen folgendermafien vor.

1. Geben Sie einen Namen fiir das zu erstellende MTX/MRX-System ein, und klicken Sie auf
[Next>] (Weiter).

a Device Configuration Wizard

System #1

The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design,
and configures device settings.
Select and name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing configuration.

SYSTEM NAME  System #1

@ Mew

Cancel
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2. Geben Sie die Anzahl der Einheiten an, die in Ihrem MTX-/MRX-System miteinander
verbunden sind, und klicken Sie auf [Next>] (Weiter).
Stellen Sie die Anzahl der MRX7-D-Einheiten bei ,,YDIF Connected* auf 1, die Anzahl der EXi8-Einheiten auf 1,
der PGM 1-Einheiten bei ,,DANTE Connected* auf 1, der XMV 8289-D-Einheiten auf 1 und ganz rechts die Anzahl
der MCP1-Einheiten auf 3.

. Device Configuration Wizard @
Fitness Gym
B 4 |
Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. ] s@ mm;'

Atleast one MTX or MRX device must existto make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.

YDIF Connected

ANALOG Connected DANTE Connected

DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber
MRX7-D |=] xvard0 - paMl »  MCP1 -
B, r c -
S @ T
EXig HMVEZR0 XMVE140-D
% o 9 TR ¢ e

[0 -] o~ e
@ i
HMVEZB0 _ XMVEZB0-D

C—] b . | I

Mumber of Assigned Devices:
-MTXIMRX Total: 1/4 -YDIF Total: 2/8 -MTAMRXMXMYIEXio: 2720 -PGMIMCP1: 4/20  -Project Total: 7/80

EEE R T SR

3. Geben Sie die UNIT ID jedes Gerites an, und klicken Sie auf [Next>] (Weiter).

Wenn Sie keine bestimmten Griinde fiir Abweichungen haben, verwenden Sie die zugewiesene UNIT ID.

. Device Configuration Wizard @
Fitness Gym \ i -ﬁ

Setthe Unit IDs. T Tl 4
Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.
If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected S
DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  Number
MRX7-D + @ » mcel
c =
EXi8 XMVB280-D MCPL

i ] L0 D z

=
MCP1
=a

YDIF MODE | DISTRIBUTION ¥

|
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4. Stellen Sie die Dreh- und DIP-Schalter [UNIT ID] der Gerite ein.

Stellen Sie die IP-Adresse des Computers nach Fertigstellen des Assistenten unter ,,Angeben der TCP/IP-Adresse des
Computers* ein.

Wenn sich das Gerit nicht in der Nihe befindet, nehmen Sie die Einstellungen im Schritt ,,Anschliefen von Geriten vor.
Die UNIT ID des MCP1 stellen Sie im Schritt ,,Anschliefen von Geriten* ein.

' Device Configuration Wizard
Fitness Gym
Setthe Unit ID with the [UMNIT 1D rotary switch and DIP switches1-3 on the device's rear panel.

Except MCP1, UnitID setvia device display.
Connect the computer and all devices to an Ethernet switch using Ethernet cables.

MRX7-D / MTX5-D

Ethernet Switch

@Danle /=75

SetIP SETTING (DIP switch 6) to the [UNIT ID] position on the device's rear panel.
After setting, reboot the device.
Setthe computer's IP Address to 192.168.0.253 and the subnet mask to 255.255.255.0 .

o

i |
Bizassere

MCP1 requires a PoE switch/injector compliant with IEEE802.3af.

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor. Die Einstellmethode fiir die UNIT ID des PGM1 wird in Schritt 8
beschrieben.

EXi8

UNIT ID =01
[UNIT ID]-Drehschalter = 1
DIP-Schalter = alle auf OFF (Stellung oben)

=
o

[lafalals]s]ali]s

812345678

UNIT ID = 02
[UNIT ID]-Drehschalter = 2
DIP-Schalter = alle auf OFF (Stellung oben)

[afala}a)s]a)a]s

©123456738

=
o

UNIT ID = 30
[UNIT ID]-Drehschalter = 0
J‘H lslalallalals; DIP-Schalter = 1 und 2 sind ON (Stellung unten), die anderen sind

812345678 OFF (Stellung oben)

5. Wenn Sie die Einstellung der Dreh- und DIP-Schalter [UNIT ID] am Gerit abgeschlossen
haben, klicken Sie auf [Next>] (Weiter).
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6. Uberpriifen Sie, dass die Gerite im Bildschirm angezeigt werden, und klicken Sie dann auf
[Next>] (Weiter).

Andern Sie nicht die Reihenfolge.

' Device Configuration Wizard

Fitness Gym

At

8 &Sl
T T 4

The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICE DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D “ 60 PGM1 “ 90 MCP1 -

02 EXiB 30 XMve280-D 91 MCP1

92 MCP1

7. Stellen Sie die Anzahl der PGX1-Einheiten auf 1.

. Device Configuration Wizard

Fitness Gym

Specify the number of PGX1 extension devices per PGM1. 8 4 iy
Assign each PGM1 to MRX7-D Paging Device Group by drag and drop.
Add a ‘Paging’ Component in MRX Designer for use with PGM1.

Assign PGX1 to PGM1 Paging Device Group
DEVICE PGX1 Group Host 1st Priority MIC ~ MIC2 MIC3 MIC4
60 PGM1L 01 MRX7-D 60 PGM1

< 1 E=—=1 c

Ethernet Switch DANTE IN

______ 1stPriority Mic
Mic2

—————— 1 ic Mic3
i Micd

SD

»
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8. Stellen Sie die Dreh- und DIP-Schalter [UNIT ID] des PGM1 ein.

Wenn sich das Gerit nicht in der Nihe befindet, nehmen Sie die Einstellungen im Schritt ,,Anschlieen von Geréten® vor.
Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor.

PGM1
UNIT ID = 60
[UNIT ID]-Drehschalter = 0
$‘H de D080 O DIP-Schalter = 2 und 3 sind ON (Stellung unten), die anderen sind
5123456 78 OFF (Stellung oben)

O. Wenn Sie die Einstellung der Dreh- und DIP-Schalter [UNIT ID] am PGM1 abgeschlossen
haben, klicken Sie auf [Next>] (Weiter).

10. Klicken Sie auf [Next>] (Weiter).
Verwenden Sie fiir den MRX das Programm MRX Designer, um die Mini-Y GDAI-Karte auszuwihlen.

' Device Configuration Wizard @
Fitness Gym

Selectthe Mini-YGDAI card.

Mini-YGDAI Card
DEVICE CARD TYPE INFORMATION

01 MRX7-D ) ) ) ) . i
No Assign Assign Card Type using slot component in MRX Designer Window.
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11. Wihlen Sie das Modell des am MRX anzuschlieBenden DCP aus, geben Sie einen
Geratenamen an und klicken Sie auf [Finish] (Fertigstellen).

Fiir dieses Beispiel geben Sie sieben DCP1V4S-Einheiten an.

' Device Configuration Wizard
Fitness Gym

Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MRX
Startopology using DCHS is also possible.

DEVICE | 01MRX7-D ~

0 | MODEL
o [ [ocPwasuseu ~| DCP1v4s

B
. B
3 B DCP1V4S
. B
5 B DCP1V4S
o B
7

12. Wenn das Dialogfenster ,,Display the configuration diagram? The diagram can also be
printed.” (Konfigurationsdiagramm anzeigen? Das Diagramm kann auch gedruckt werden)
angezeigt wird, klicken Sie auf [Yes].

' Device Config @

Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed.

k. 4

Yes ] i no | [ Cancel
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Daraufhin erscheint eine Abbildung der Verkabelung. Klicken Sie auf [Print] (Drucken), um das Diagramm zu drucken.
Sie konnen die Seiten umschalten, indem Sie auf die Schaltflichen [>>Page2]/[>>Pagel] klicken.
Klicken Sie auf [Close] (Schliefen), um den Bildschirm zu schliefen.

Seite 1
' Configuration Diagram @
Ethernet DCcP
E Connectthe computer and devices to an Ethemnet H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the OM position for the longest DCP cable run
= . Bl switch using Ethernet cables. from each MTX or MRX (only set for one DCP per MTX or MRX).
DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE
30 XMV8280-D
R =@l
02 EXi8
[l ]
>>Page? | [ Print ] [ Close
Seite 2
' Configuration Diagram @
Ethernet
re] Connectthe computer and devices to an Ethernet
switch using Ethernet cables.

DEVICE PGM1/PGX1 MCP1

90 MCP1 91 MCP1
01 MRX7-D 60 PGM1
= — —
92 MCP1
02 EXi8
[

>>Pagel][ Print ][ Close
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Stellen Sie die DIP-Schalter der DCP-Einheiten ein, wie im Bereich ,,Digital Control Panel* der Anschlusszeichnung
beschrieben.
Beim letzten DCP (ID=6) schalten Sie den DIP-Schalter 4 auf ON (nach oben).

W5l

1 2 3 4

HINWEIS
Wenn Sie die Abbildung der Verkabelung noch einmal sehen méchten, wahlen Sie im [File]-Meni den Punkt — [Print Configuration
Diagram] (Konfigurationsdiagramm ausdrucken).

Wenn Sie den Geridtemanager verwenden mochten, um die Geritekonfiguration zu dndern, klicken Sie auf
die [Device Config]-Schaltfliche im Project-Bildschirm.

NETWORK

Angeben der MRX-Konfiguration

Platzieren und Verbinden der Komponenten

Verwenden Sie MRX Designer, um die interne Konfiguration des MRX anzugeben.
Nach Abschluss Threr Einstellungen sollten Sie sie im Menii [File] (Datei) durch Anklicken von [Save] speichern.

HINWEIS
Es kann das Dialogfeld ,,Benutzerkontensteuerung“ erscheinen. Klicken Sie auf [Fortsetzen] oder [Ja].

B MRX Designer starten

Gehen Sie zum Einstellungsbildschirm, indem Sie auf die Registerkarte des Systemnamens klicken, den Sie in Schritt 1
unter ,,Verwenden des Geridtemanagers zum Erstellen Thres Geréte-Setups® angegeben hatten.

Project

Nachdem Sie diesen Bildschirm aufgerufen haben, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Open MRX Designer*, um MRX
Designer zu starten.
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B Platzieren der Eingangskomponenten

Hier platzieren Sie die Eingangskomponenten, die Sie verwenden mdochten.

Ziehen Sie die folgenden Komponenten aus dem ,,Components“-Bereich auf die
Arbeitsflache.

* ,DANTE IN 1-16*
* ,.SD CARD*

* ,,ANALOG IN*

» ,.STEREO IN*

* ,,YDIF IN*

DANTEIN 1-16

TYYYYYYYYYYYYYYY

Yy

ANALDGIN

>
>
>
>
>
>
-
b

STEREDIN

YYYy

YDIF IN

TYFYYYYYYYYYYYYY
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B Anzeigen der Port-Namen fiir die Eingangskomponenten

Um spitere Verwechslungen beim Erstellen der Verbindungen zu vermeiden, verwenden Sie das ,,Port Name*-
Dialogfenster, umden Port-Namen einzugeben. Zum Aufrufen des ,,Port Name*-Dialogfensters klicken Sie auf die
Schaltflache rechts neben dem Bearbeitungsbereich fiir [Label] (Etiketten) im ,,Properties“-Bereich (Eigenschaften).
Fiir den ANALOG IN konnen Sie den Port-Namen auch im Komponenteneditor fiir den ,, ANALOG IN* eingeben,
der nach einem Doppelklick auf die Komponente erscheint.

Fiir dieses Beispiel geben Sie die Port-Namen wie folgt an.

DANTEIN 1-18 DANTE IN 1-16 1 PGM1
PGM1
= 1L SDL
- SD CARD
> 1R SDR
>
: 1 Workout BGM1 L
> 2 Workout BGM1 R
>
: 3 Workout BGM2 L
E 4 Workout BGM2 R
i ANALOG IN
5 Entspannung BGM L
50 CARD
SOL e 6 Entspannung BGM R
SDRp
7 WXC-50(1) L
ANALOGIN
8 WXC-50(1) R
1L WXC-50(2) L
1R WXC-50(2) R
STEREO IN
2L WXC-50(3) L
R — 2R WXC-50(3) R
1 Mikro Studio A
2 Mikro Studio B
YDIF IN YDIF IN
Mic Studio A 3 Mikro Spinning-
Bereich

L8
]
-
-
-
| 2
8
>
L8
e
|
>
&
| 2
-
|
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B Platzieren und Verbinden der Komponenten fur das PGM1 am Empfang

Hier werden wir die Komponenten fiir das PGM1 am Empfang platzieren und verbinden.
1. Ziehen Sie die folgenden Komponenten aus dem ,,Components“-Bereich auf die
Arbeitsflache.
¢, Matrix Mixer* (2In/20ut)
* ,.Paging (Durchsagen)

DANTEIN 1-18
PGM1

>
&
L
L
>
b=
=
B
'
>
>
-
>
&
L
L 4

Matrix Mixer

b b
> >

2. Klicken Sie im [Tools]-Menii auf [Duplicate Port Label].

Dadurch wird der Port-Name iibertragen, wenn Sie die Verbindung herstellen.

Tools | Contreller  Arrange  Windov
Compile

Snapshot Group...
Remeote Control Setup List...

Peak Hold b

Trace Signal Path Ctrl+T

|! Duplicate Port Label

3. Verbinden Sie Port 1 von ,,DANTE IN 1-16“ mit dem Port des Vorrangmikrofons
(1st Priority Mic) bei ,,Paging“ durch Ziehen und Ablegen.

DANTEIN 1-16
PGM1—1
B
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4. Verbinden Sie durch Ziehen und Ablegen die Ports von ,,SD CARD* mit den Eingangs-
Ports des ,,Matrix Mixer, und verbinden Sie ebenso Ausgangs-Port 1 von ,,Matrix
Mixer“ mit dem SD-Port von ,,Paging*

DANTEIN 1-16
PGM1

Matroc Mocer
s,

>
-
>
-
b
L
b=
3
b
B
b=
>
>
-
>

5. Doppelklicken Sie auf den ,,Matrix Mixer*

Der Komponenteneditor von ,,Matrix Mixer* 6ffnet sich.

Bl matrix Mixer =] @

MATRIX MIXER

30661

6. Stellen Sie die Komponente so ein, dass Eingang 1 und 2 auf Ausgang 1 ausgegeben
werden, geben Sie ,,SD“ bei Output 1 ein, und klicken Sie dann oben rechts auf
die [x]-Schaltflache, um den Komponenteneditor zu schlieBen.

Bl Matrix Mixer =] -3~

MATRIX MIXER

OutpPut

SHEE1
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B Platzieren und Verbinden der Komponenten fir die BGM-Eingabe (mono)

Hier werden wir die Komponenten fiir die Hintergrundmusik (mono) platzieren und verbinden, die in der Einrichtung
abgespielt wird.

1. Ziehen Sie die folgenden Komponenten aus dem ,,Components“-Bereich auf
die Arbeitsflache.

¢ Matrix Mixer* (8In/8Out)
* Source Selector* (4Source/1Ch)
e ,,Fader (8Ch)

Source Selector

YYYYYYYY &

2. Ziehen Sie die ,,ANALOG IN“-Ports 1 bis 6 auf die Eingangs-Ports 1 bis 6 des
»Matrix Mixer(2)“

Matrix Mixer(Z]
out BEMIL -
Wark out BGM1R

3. Doppelklicken Sie auf den ,Matrix Mixer(2)*

Der Komponenteneditor von ,,Matrix Mixer* 6ffnet sich.

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

Output
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4, Stellen Sie das Fenster so ein, dass Input 1 und 2 an Output 1, Input 3 und 4 an Output
2 und Input 5 und 6 an Output 3 gesendet werden.

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

Output

(=) & (e

5. Geben Sie ,,Workout BGM1*fiir Output 1 ein, geben Sie ,,Workout BGM2* fiir Output 2
ein und geben Sie ,,Entspannungs-BGM*“ fiir Output 3 ein; klicken Sie dann oben rechts
auf die [x]-Schaltflaiche, um den Komponenteneditor zu schlieBen.

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

Output

(=] & (e
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6. Klicken Sie auf ,,Source Selector“ (Quellenauswahl), um die Komponente auszuwihlen.

ANALDGIN Matrix Mixer{2}

L pWorkoutBGMIL  Workout BGM1 b=

7. Kopieren Sie die ausgewahlte Komponente, und fligen Sie sie sechsmal ein.
Sie kénnen auch die ausgewéhlte Komponente sechsmal ziehen und ablegen,
wahrend Sie <Strg> gedriickt halten.

Andern Sie die Positionen der Komponenten wie erforderlich.

Zum Kopieren gibt es mehrere Moglichkeiten.

e <Strg> + <C>
« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Copy] im Kontextmenii
» Wihlen Sie im [Edit]-Menii den Eintrag [Copy]

Zum FEinfiigen gibt es mehrere Mdoglichkeiten.

o <Strg> + <V>
¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Paste] im Kontextmenii
» Wihlen Sie im [Edit]-Menii den Eintrag [Paste]

Matrix Mioer(Z)

Workaut BGMTL  Work ot BGM1 3=
Workout BGM1 R Waork out BGM2 b
Workout BGM2L  Rel=xation BGM -
Waork out BGM2Z R >
Relaxation BGM L
Relzcation BGM R

Sournce Sl
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8. Ziehen Sie die ,,Matrix Mixer(2)“-Ausgangs-Ports 1 bis 3 auf die Eingangs-Ports 1 bis 3
des ,,Source Selector*

Matrix MicenZ)
—p-Workaut BEM1L  Waork aut BGM1

Waork out BGM2
Relaxation BGM

Source Selector(s)

Source Selecton()

Spurce Sslecton(7)
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9. Weisen Sie jedem ,Source Selector” ein Etikett zu, so dass die Quellen einfach

unterscheidbar werden.

Klicken Sie in den Etikettenbereich jeder ,,Source Selector*-Komponente, um diese zu bearbeiten.

Matriz Mixer{2}

—=-Workout BGMIL  Workout BGM1

Weight Arsa

C hiikd-minsdiings

Source Selector

Empfang/Café

Source Selector(2)

Bereich fur
Ausdauertraining

Source Selector(3)

Pool

Source Selector(4)

Bereich fir
Gewichtetraining

Source Selector(5)

Kinderbetreuung

Source Selector(6)

Umkleideraume/
Sanitarrdume

Source Selector(7)

Spa
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10. Ziehen Sie Ausgangs-Port 1 jedes ,,Source Selector” auf die ,,Fader“-Eingangs-Ports 1 bis 7.

Recsption/Cafe

Weight Area

C hikd-mindfings

11. Doppelklicken Sie auf ,,Fader*

Der ,,Fader*“-Komponenteneditor 6ffnet sich.

Bl Fader

izl Che1:0n
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12. Weisen Sie den Kanilen 1 bis 7 Namen zu.

Wenn Sie auf den Etikettenbereich jeder ,,Source Selector*“~-Komponente klicken, wird sie bearbeitbar, kopieren
Sie dies, um den Prozess zu vereinfachen.

(=] o ==

=

1 2 3 4 = [ 7 g
[ on Jil on Jif o Jf on Qi on Jf on Jf on Jf on ]

004 =

13. Schalten Sie Kanal 8 aus, und klicken Sie auf das SchlieBfeld [x] oben rechts,
um den Komponenteneditor zu schlieBen.

Bl Fader
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14. Ziehen Sie die ,Fader“-Ausgangs-Ports 1 bis 7 auf die ,,Paging“-Programme 1 bis 7.

B Platzieren und Verbinden der Komponenten fir die Zufiihrung von BGM
(stereo) und Funkmikrofonen

Hier platzieren und verbinden Sie die Komponenten fiir die Hintergrundmusik (stereo) und die Signale der
Funkmikrofone, die zum Studio A/B und den Spinning-Bereich gefiihrt werden.

1. Ziehen Sie die folgenden Komponenten aus dem ,,Components“-Bereich auf die
Arbeitsflache.

»Source Selector (4Source/2Ch)
,Fader* (4Ch)

,.Ducker* (Stereo)

,.Matrix Mixer* (4In/20ut)
,,HPF*“ (Mono)

,.Gate* (mono)

,Compressor (mono)

,»PEQ* (mono/3-Band)

Ducker

E i | Micen| 3}
> -
& | d
>
>

MRX-Setup-Anleitung 129



Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

2. Klicken Sie auf ,Source Selector” (Quellenauswahl), um die Komponente auszuwihlen.

Sowr e E‘-‘:I-=;1.:.r Fader(2} Ducker Matrbe Micer(3)

3. Kopieren Sie die ausgewahlte Komponente, und fiigen Sie sie zweimal ein. Sie kénnen
auch die ausgewéahite Komponente zweimal ziehen und ablegen, wéhrend Sie <Strg>
gedriickt halten.

Andern Sie die Positionen der Komponenten wie erforderlich.

Source Selector

4. Weisen Sie jedem ,,Source Selector* ein Etikett zu, so dass die Quellen einfach
unterscheidbar werden.

Studio A

Source Selector Studio A
Source Selector(2) Studio B
Spinning-
Studic B Source Selector(3) Bereich

Spin Arsa

MRX-Setup-Anleitung 130



Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

5. Ziehen Sie die ,,ANALOG IN“-Ausgangs-Ports 1 bis 6 auf die ,,Source Selector*-
Komponenten Src1-1 bis Src3-2.

Studic B

Spin Area

6. Ziehen Sie die Ausginge des WXC-50 auf die ,,Source Selector“-Komponenten Src4-1
und Src4-2.

ANALOG IN 7 und 8 Studio A Src4-1 und Src4-2

STEREO IN 1L und 1R Studio B Src4-1 und Src4-2

Spinning-Bereich Src4-1 und

STEREO IN 2L und 2R Srca-2

7. Ziehen Sie die Ports vom ,,HPF* auf den ,,PEQ*
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

8. Wihlen Sie den Bereich zwischen ,,HPF“ und ,,PEQ* aus, so dass die Komponenten
und Kabel ausgewaihilt sind.

9. Wihlen Sie im [Edit]-Menii [Create User Defined Block]; stellen Sie im Dialogfenster IN
auf 1, stellen Sie OUT auf 1, und klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.

B User Defined Block [

T —
—

ouT

10. Andern Sie Position, GroBe und Anordnung der Komponenten im anwenderdefinierten
Block wie erforderlich.
Block

HPF Gate Compressor PEC:

> > b—:i—:.—i N

11. Ziehen Sie die Ports vom ,,In 1“ auf den ,,HPF“ und vom ,,PEQ“ auf den ,,OUT 1¢
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

1 2. Klicken Sie irgendwo neben die Komponenten und Verbindungen im anwenderdefinierten
Block, so dass der anwenderdefinierte Block ausgewahlt ist.

Blnk

Compressor

P—2E— >

1 3. Kopieren Sie den ausgewéhlten anwenderdefinierten Block, und fiigen Sie ihn zweimal
ein. Oder Sie ziehen bei gehaltener <Strg>-Taste den ausgewéahlten anwenderdefinierten
Block und legen ihn ab.

Andern Sie die Position des anwenderdefinierten Blocks wie erforderlich.

Compressor ouUT 1

N HPF(2) GatzZ)  Compressor(Z) PEDQIZ)
—

14. Benennen Sie das Etikett jedes anwenderdefinierten Blocks, so dass er einfach zu
erkennen ist.

Inpast Ch Strip { Stasdio A )

HFF Gate Compressar PEC ouT1

PED(2) ouT 1
—>

ouT 1

N HFF(3} Gate(?)  Compressor(3) PEQ(3)

Block Eingangskanalzug (Studio A)

Block(2) Eingangskanalzug (Studio B)

Block(3) Eingangskanalzug (Spinning-Bereich)
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

15. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports 1 bis 3 des ,,YDIF IN“ auf die Eingangs-Ports der
einzelnen anwenderdefinierten Blocke.

b
[
b
b
b
b
b
B
>
b
-
>
>
b
| 2

Mic Studio A

Input Ch Strip { Studio B)

[=]Mic Studio B

INT  HPF(2) Gate(?)  Compressor?)

Mic Studio e :-—-: p—t: - [

Input Ch Sarip | Spin Area )
Mic Spin Area
INT HPF{3) Gate(Z) Compressor(3) PEC(3)

Mic Spin A= ——— | —— [
[ <

YDIFIN 1 Eingangskanalzug (Studio A)
YDIF IN 2 Eingangskanalzug (Studio B)

YDIF IN 3 Eingangskanalzug (Spinning-Bereich)

Komponenten ausgewahlt sind.

auf 3, stellen Sie OUT auf 2, und klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.

B User Defined Block [

I —

ouT

Block wie erforderlich.

= wer® OUT1Zz P
MatixMper3) OUT12
d >

>

b
>
b

16. Wihlen Sie den Bereich zwischen ,,Fader(2)“ und ,,Matrix Mixer(3)“ aus, so dass die

17. Wahlen Sie im [Edit]-Menii [Create User Defined Block]; stellen Sie im Dialogfenster IN

18. Andern Sie Position, GroBe und Anordnung der Komponenten im anwenderdefinierten
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

19. Weisen Sie den Eingangs-Ports des anwenderdefinierten Blocks einen Namen zu.

Geben Sie die Port-Namen im Dialogfenster ,,Port Name* ein. Zum Aufrufen des ,,Port Name‘-Dialogfensters
klicken Sie auf den Port und dann auf die Schaltfldche rechts neben dem Bearbeitungsbereich fiir [Label]
(Etiketten) im ,,Properties““~-Bereich (Eigenschaften).

Die Ausgangs-Ports werden automatisch benannt durch einen weiteren Bedienschritt.

—

B ort Name == IN 1 BGM L
Elock IN2 BGM R
IN Port MName ouT Port MName )
: B . IN3 Mikro
2 BiGh R 2
3 Mic
Set Default Hame ] [ All Clear QF ] [ Cancel

20. Nachdem Sie die Port-Namen eingegeben haben, klicken Sie auf [OK].

[FlBGML
GMR N3 Fader(2) Matrix Mixer{3} OUT 1-2

b
>

21. Geben Sie auch einen Port-Namen fiir den Eingang ,,IN“ des anwenderdefinierten
Blocks ein.

Matroc Mbcer{3) OUT 1-2

22. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports ,,IN“ 1 und 2 auf die Eingangs-Ports 3 und 4 von
»Fader(2)“; und verbinden Sie den Ausgangs-Port 3 des ,,IN“ mit dem Eingangs-Port 1
von ,.Fader(2)“

b [SlBGML
e A Mzt Micer(@)  OUT 1-2

Ducker

>
>
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

23. Ziehen Sie den Ausgangs-Port 1 von ,,Fader(2)“ auf den KeyIN des ,,Ducker” und den
Eingangs-Port 1 des ,,Matrix Mixer(3)“; und verbinden Sie Ausgangs-Ports 3 und 4 mit
den Eingangs-Ports 1 und 2 des ,,Ducker*

>
L

Matric Mixer{3) OUT 1-2

24. Doppelklicken Sie auf den ,,Ducker*; priifen Sie, ob KEY IN zum KEYIN gesendet wird,
und schlieBen Sie dann den Komponenteneditor.

Bl bucker
pucker [

KEY IN
KEYIN 3
THRESHOLD

-

-45dB

RELEASE

25. Ziehen Sie 1L und 1R vom ,,Ducker* auf die Eingangs-Ports 3 und 4 des
»Matrix Mixer(3)"

B [ClEGML
B EGMA
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

26. Doppelklicken Sie auf den ,,Matrix Mixer(3)"

Der Komponenteneditor des ,,Matrix Mixer* wird angezeigt.

Bl Matrix Mixer(3)

MATRIX MIXER

Output

27. Geben Sie die Port-Namen fiir die Ausginge ein.

Bl matrix Mixer(3) =] @ |2l Ausgang 1

Ausgang-L

MATRIX MIXER Ausgang 2

Ausgang-R

OutrPut

28. Aktivieren Sie Mic fiir Ausgang-L und Ausgang-R, aktivieren Sie BGM L fiir Ausgang-L
und BGM R fiir Ausgang-R; und klicken Sie dann oben rechts auf die [x]-Schaltfléche,

um den Komponenteneditor zu schlieBen.

Bl Matrix Mixer(3) o] = ==

MATRIX MIXER

OutpPut
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

29. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports des ,,Matrix Mixer(3)“ auf die Eingangs-Ports von ,,OUT*

—- Mic

| Ducker >

>/ TwBGal p—pBoMi
- ibﬁ_ﬁlﬂﬂ 5 BGM R

30. Klicken Sie irgendwo neben die Komponenten und Verbindungen im
anwenderdefinierten Block, so dass der anwenderdefinierte Block ausgewahlt ist.

3 1. Kopieren Sie den ausgewéhlten anwenderdefinierten Block, und fiigen Sie ihn zweimal
ein. Oder Sie ziehen bei gehaltener <Strg>-Taste den ausgewahlten
anwenderdefinierten Block und legen ihn ab.

Andern Sie die Position des anwenderdefinierten Blocks wie erforderlich.

Mix

Ducking NS Bl Out-
| KRS Out-Ap— O
BGML B3 BGML
—#-EGMR B—3BGMR
- Mic

Mix

il Out-L p—3s
| e Dut-Rp—O
T

BGML BB BGML
BGMR B8 BGMR
- Mic

Block{3}

Mix

';'—".D._._—Hn__.'hﬂ: Olirt-L —3 Oust-
| ok B Out-R— O
—EGML »—3BGML

.

—=Mic
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

32. Benennen Sie das Etikett jedes anwenderdefinierten Blocks, so dass er einfach zu

erkennen ist.

Sowrce Mix { Stedic B )

B - BGML
EGMR
= Mic
Tk T T T
2 - CutERp—p
1 BGML p—=t=-BGML
—#-BGMR p—3BGMR
=iz

Block Source Mix (Studio A)

Block(2) Source Mix (Studio B)

Source Mix

6 AE) (Spinning-Bereich)

33. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports 1 und 2 von ,,Studio A“ (Source Selector) zu den
Eingangs-Ports 1 und 2 von ,,Source Mix Studio A“ (anwenderdefinierter Block);
verbinden Sie den Ausgangs-Port von ,,Eingangskanalzug (Studio A)“
(anwenderdefinierter Block) mit Eingangs-Port 3 des ,,.Source Mix Studio A“

(anwenderdefinierter Block).

Input Ch Strp { Studio A)

| Mic: Stisdlio A

IN1
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

34. SchlieBen Sie Studio B und den Spinning-Bereich auf die gleiche Weise an.

Out-L p—
OUtERP—p Out-R

p/|'»-BGMR P—BBGMR
=
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

35. Ziehen Sie die Ausgangsbuchse der einzelnen Source Mixes auf das ,,Paging“-
Programm 8 bis 13.

Source Mix { Studio A}

Matrix Mixer(3} {
Mic DL —

! > Gut-p—»
BGML B—#BGML

| “-BGMR F—9BGMR

o { Studic B )

. >

’:'—bBﬁML p—»-BEML
»-BGMR B— BGMR
- Mic :

Mix { Spin Area)

Mistrx Mber(S) ouT 1-200H

Out-L—p Out-L
Cut-Rp— Out-F

Ausgang-L Programm 8
Source Mix (Studio A)

Ausgang-R Programm 9

Ausgang-L Programm 10
Source Mix (Studio B)

Ausgang-R Programm 11
Source Mix Ausgang-L Programm 12
(Spinning-Bereich) Ausgang-R Programm 13
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

B Paging-Einstellungen (Durchsagen)

Hier konnen Sie die ,,Paging“-Komponente einstellen.

1. Weisen Sie die Port-Namen der Ein-/Ausgénge fiir das ,,Paging“ zu.

Geben Sie die Port-Namen im Dialogfenster ,,Port Name* ein. Zum Aufrufen des ,,Port Name*“-Dialogfensters
klicken Sie auf den Port und dann auf die Schaltfliche rechts neben dem Bearbeitungsbereich fiir [Label]
(Etiketten) im ,,Properties“-Bereich (Eigenschaften).

Nachdem Sie die Namen der Ports eingegeben haben, konnen Sie einfach den aufgelisteten Port-Namen
anklicken, ihn kopieren und ihn in das Namensfeld fiir den Ausgangs-Port einfiigen.

Il port Name B2 1st Priority Mic Durchsagemikrofon
Paging sD )
M Paort Mame ouT Paort Mame |4 ,
1st Priority Mic Pagine Mic Zonel Reception/Cate Program1 Empfang/Cafe
Mic2 Zone2 Cardio Area Program2 Bereich fur Ausdauertraining
Mic3 Zoned Pool
Mic4 Zoned Wizight Area B Prerams Pool
SD sD Zones Ghild-mindine= 1 Program4 Bereich fur Gewichtetraining
Program1 Reception/Cafe Zoneb Dress Rooms/Fest . -
Program2 GCardio Area Zone? Spa Prerams Kmderbetreuung
Program3 Pool Zone$ Studio A-L Programé Umkleide-/Sanitarraume
Programd Weight Area Zonel Studio A-R TH
Programs Child-mindings Zone 10 Studin B-L Program7 Spa
Programbi Dress Rooms./Fest .. | Zonell Studio B-R. Program8 Studio A-L
Program? Spa Zonel2 Spin Area-L -
Program$ Studio A-L Zonel3 Spin Area-R Preramg Studio A-R
Programi Studio &-R Zone 14 Program10 Studio B-L
Programi0 Studio B-L Zoneld -
Program11 Studio B-R Zone16 | = Program11 Studio B-R
Set Default Hame I | Al Clear | QK | | Cancel Preram12 Spinning-Bereich-L
Program13 Spinning-Bereich-R
Zonel Empfang/Café
Zone2 Bereich fur Ausdauertraining
Zone3 Pool
Zone4 Bereich fur Gewichtetraining
Zone5 Kinderbetreuung
Zone6 Umkleide-/Sanitarrdume
Zone7 Spa
Zone8 Studio A-L
Zone9 Studio A-R
Zone10 Studio B-L
Zone1ll Studio B-R
Zone1l2 Spinning-Bereich-L
Zonel3 Spinning-Bereich-R
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

2. Nachdem Sie die Port-Namen eingegeben haben, klicken Sie auf [OK].

3. Doppelklicken Sie auf ,,Paging*

Der ,,Paging*“-Komponenteneditor 6ffnet sich.

Bl Paging
PAGING (DD

GAIN

RANGE

MIC 3
MIC 4
sD

- T T T S R R
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

4. Um eine Zone Group zu erstellen, klicken Sie auf die [ZONE Group]-Schaltflache.
Es erscheint das ,,Zone Group‘‘-Fenster.

Ell Paging

ZONE GROUP

7 8 9 18 11 12 13 14 15 16 1718 19 282

FONE GROUP
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

5. Klicken Sie in der Zone-Group-Matrix, um Zone Groups zu erstellen.

In diesem Beispiel konnen Sie wie folgt eine Zone Group erstellen.

Ell Paging

ZONE GROUP

g 9 18 11 12 13 14 15 16 17 18

Group 1 ZONE 1 bis 7 Alle monauralen Wiedergabebereiche
Group 2 ZONE 8 bis 13 Alle stereophonen Wiedergabebereiche
Group 3 ZONE 8 und 9 STUDIO A

Group 4 ZONE 10 und 11 STUDIO B

Group 5 ZONE 12 und 13 Spinning-Bereich

Group 6 ZONE 1 bis 13 Ubertragung in die gesamte Einrichtung
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

6. Geben Sie die Zone-Group-Namen ein.
Doppelklicken Sie auf die Namen jeder ZONE GROUP und bearbeiten Sie sie.

Ell Paging

ZONE GROUP

G 9 18 11 12 13 14 15 16 17 18 19 28 21

Group 1 Group A
Group 2 Group B
Group 3 Studio A
Group 4 Studio B
Group 5 Spinning-Bereich
Group 6 All Zone
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

7. Klicken Sie rechts oben auf die Schaltfliche [X], um das Fenster zu schlieBen.

&l paging
paGinG ([T
PAGING SOURCE
1st MIC -
MIC 3

MIC 4
sD

1
2
3
4
5
B
r
B8
[+

(=) & (e

GAIN
RANGE

ATTACK

8. Fiir Zuweisungen fiir die Auswahltasten fiir Zonen/Durchsagen des PGM1/PGX1 klicken
Sie auf die [Settings]-Schaltflache.

Es erscheint das Dialogfenster ,,PGM1/PGX1*.

([ Pam1/Pex1
[02 MRx7-D ~ | [80 PGM1 (1st Priority) -] [7] Unlatch Enable
FUNCTION PARAMETER FUNCTION PARAMETER
llNoABBign vl S[No.ﬂmsign vl
leohssign v] G[Nohssign v]
3[No.ﬂ.ssign v] ?[NoABsign v]
4[Noh55ign v] S[NOASSign v]
0 PGl —
llNohssign vl S[NOASSign vl
2 lNo Assign vl 6 [No Assign vl
SINohssign vl ?[Nohssign vl
4[NoA55igr1 vl S[Noﬁmsign vl
1 PGX1 =
1 lNo Assign v] 5 [No Assign v]
ZlNohssign vl G[Nohssign vl
BINohssign vl ?[NoAasign vl
4[N0h55ign vl S[Noﬁmsign vl
[Label Creator] [ QK ] [ Gancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

O. Nehmen Sie die Zuweisungen fiir die Auswahltasten fiir Zonen/Durchsagen vor.

Weisen Sie bei diesem Beispiel die Funktionen wie folgt zu.

B remi/rexa
[02 MRF-D ~ | [60 PGM1 (ist Priority) -] [] Unlatch Enable
Function Aszign Properties
FUNCTION PARAMETER FUNCTION PARAMETER
1 lZone Group = "6:AII Zone | |5 [Zone - Hl:Reception,-'Cafe hd
2 lZone - IIZ:Cardio Area | |6 [Zone = "3:P00| -
3 lZone v"4:Weight Area > |7 [Zone .. HS:ChiId—mindings A4
4 lZone - "6:Dres5 Rooms/Rest Rooms - 8 [Zone - "?:Spa
0 PGX1 =
1 lZone Group - "1:Group A > |5 [Zone Group - "2:Group B -
7 lZone Group = "3:Studio A | |6 [Zone Group 57 "4:Studio B A4
3 lZone Group - "5:Spin Area > |7 [No Assign v]
4 ISD Message vl message.mp3 E 8 [AII Zaone Off vl
1 PGK1 =
llNohssign vl S[Noﬁssign vl
ZlNohssign v] S[Nohssign v]
3[Noh55ign vl ?[Noﬁssign vl
4[Noh55ign v] S[Nohssign v]
[Label Creator] [ QK ] [ Gancel
1 Zone Group All Zone 1 Zone Group Gruppe A
Bereich fiir 2 Zone Group Studio A
2 Zone Ausdauertraining
3 Zone Group Spinning-Bereich
Bereich fir . )
3 Zone Gewichtetraining 4 SD Message beliebige Datei
PGM1 4 Zone Umkleiderdume/ PGX1 5 Zone Group Group B
Sanitarraume 6 Zone Group Studio B
5 Zone Empfang/Café - Keine
6 Zone Pool Zuweisung
7 Zone Kinderbetreuung 8 Alle Zones
Aus
8 Zone Spa
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

10. Falls erforderlich, klicken Sie auf die Schaltfliche [Label Creator], um Etiketten fiir das
PGM1/PGX1 zu erstellen.

,,PGM Label Creator* startet.

B pGM1 Label Creator (=23
m |Z| |E| | Export | | Import |
Cell Font Settings
| [MS U1 Gathie =
O3 BBm
Color I:‘ |:|

Alignment | Left A |

Character Spacing 0

Line Spacine ]
= U
L W |

0| Left | Riwt | | Reset
| Diawn |

Presiew

Backeround Settings

Import... | | Cleat |

——
0| Left | Remt | | Reset

| Diawn |

Backeground CGolor . |:|

Print All Clear [ ok || Gancel

11. Gestalten Sie das zu druckende Etikett.

B pGM1 Label Creator (=25
E] |E| |E| | Export | | Import |
Cell Font Settings
. ol | (M LT Gothic -]
== (e){a]u)
Cardio Pool Color l:‘ |:|
[weight Child Alignment | Left - |
Character Spacing 0
Dress/Rest Spa Line Spacing 0
. 0
L v |
0| Left | Rt | [ Reset
| Diown |
Presviem

Backeround Settings

| Import... || Clear |

I S
L b |
0| Left | Riwt | | PReset

| Diwn |

Backeround Calor . |:|

Print All Glear [ ok || ocancal
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

1 2. Klicken Sie zum Ausdrucken auf die [Print]-Schaltflache, oder klicken Sie auf die
[Export]-Schaltflache, um eine Datei zu speichern; und klicken Sie dann auf [OK].

B rev1/PGx1
[02 MRx7-D ~ | [60 PGM1 Cist Priority) -] [] Unlatch Enable
FUNCTION PARAMETER FUNMCTION PARAMETER

1 lZone Group - HS:AII Zone [ |5 lZone = Hl:Receptiom’Cafe -
2 lZone = HZ:Cardio Area |6 lZone = H3:POO| x
3 lZone v"4:Weight Area > |7 lZone v"E:ChiId—mindings -
4 lZone hd Hﬁ:Dress Rooms/Rest Rooms o 8 lZone - H?:Spa -
0 PGX1 —
1 lZone Group - " 1:Group A x5 lZone Group A HZ:Group B -
2 lZone Group - " 3:Studio A - |8 lZone Group . H4:Studio B -
3 lZone Group - HS:Spin Area > |7 lNo Assign vl
4 ISD Message v] message.mp3 B 8 IAII Zone Off vl
1 PGH1 =
1 lNo Assign v] SINOABBign vl
ZINO Assign vl EINOASBign vl
3 lNo Assign v] 7 lNoAssign vl
4INO Assign vl 8 lNoAssign vl

[Label Oreator] [ 0K ] [ Gancel

13. Klicken Sie auf die Registerkarte [Properties].

B rGnysrexa

[01MrX7D ~ | [60 PamM1 (15t Priority) -] [7] Unlatch Enable

Function Assign Properties

MTXMRX System

When system enters emergency mode,

@ Block all paging.

() Block paging except for 1st priority PGM1.
Paging Device Group

[ opening Chime

[ Closing Chime

Maximum paging duration [1205 - ]

[ Give priority to paging events set via Scheduler (except for 1st priority PGM1).

Label Creator] [ oK ] [ Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

14. Stellen Sie gemeinsame Werte fiir die PGM1-Einheiten im MTX/MRX-System oder in der
Paging Device Group (Gruppe der Durchsageeinheiten) ein.

Hier konnen Sie angeben, dass im Notfall Durchsagen nur fiir das Vorrangmikrofon (1st Priority Mic) moglich
sein sollen, und ob ein Gong vor und/oder nach der Durchsage erfolgen soll.

Mit diesen Einstellungen wird durch Driicken der PTT-Taste des 1st Priority Mic kein Gong abgespielt, und die
Werte fiir ATTACK und RELEASE sind jeweils 0 Sekunden.

B rGnysrexa =
[01MrX7D ~ | [60 PamM1 (15t Priority) -] [7] Unlatch Enable
MTXMRX System

When system enters emergency mode,

) Block all paging.

@ Block paging except for 1st priority PGM1.
Paging Device Group

pening Chime opening.mp.
[¥] opening Chi i 3

Closing Chime closing.mp3 E
)

Maximum paging duration [1205

[ Give priority to paging events set via Scheduler (except for 1st priority PGM1).

Label Creator] [ oK ] [ Cancel

15. Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfenster zu schlieBen.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

B Platzieren und Verbinden der Komponenten fur die BGM-Ausgabe (mono)

Hier platzieren und verbinden Sie die Komponenten fiir die Ausgabe der Hintergrundmusik (mono), die in der
Einrichtung abgespielt wird.
Dies wird an die iiber DANTE angeschlossenen XM V-Einheiten ausgegeben.

1. Ziehen Sie die folgenden Komponenten aus dem ,,Components“-Bereich auf die
Arbeitsflache.

* ,PEQ* (8-Band/mono)

e Fader* (1Ch)

* ,Speaker Processor* (1-Weg)
¢ ,DANTE OUT 1-16*

Fader{3) 5|:E.a.lr.__er _F'r_-;r;&.‘i-:u DANTEDUT 1-18
> »>

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

2. Ziehen Sie die Ports vom ,PEQ(4)" auf den ,, Speaker Processor*

PEC{4) Fader(S) Speaker

2

3. Wihlen Sie den Bereich zwischen ,,PEQ(4)“ und ,,Speaker Processor“ aus, so dass die
Komponenten und Kabel ausgewahit sind.

PR Earer(S1 Speqlear Prorassor

Ho R e

4. Wihlen Sie im [Edit]-Menii [Create User Defined Block]; stellen Sie im Dialogfenster IN
auf 1, stellen Sie OUT auf 1, und klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.

Il User Defined Block  [p2am]

T —

5. Andern Sie Position, GréBe und Anordnung der Komponenten im anwenderdefinierten
Block wie erforderlich.

Block

PEQ{4) Fader(5) Speaker Processar DUT 1
> D—bﬂ—b— > »

b
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

6. Ziehen Sie die Ports vom ,,IN 1 auf den ,,PEQ(4)“ und vom ,,Speaker Processor"
zum ,,OUT 1%

>

7. Klicken Sie irgendwo neben die Komponenten und Verbindungen im
anwenderdefinierten Block, so dass der anwenderdefinierte Block ausgewahlt ist.

) Speaker Processor DUT 1

8. Kopieren Sie den ausgewihlten anwenderdefinierten Block, und fiigen Sie ihn
sechsmal ein. Oder Sie ziehen bei gehaltener <Strg>-Taste den ausgewahlten

anwenderdefinierten Block und legen ihn ab.
Andern Sie die Position des anwenderdefinierten Blocks wie erforderlich.

-

PEQ(S)

PECQ(T) Fader{EEpeaker Processor(4) OUT 1

PEQ(B) ; (Bpeaker Proces:
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

9. Benennen Sie das Etikett jedes anwenderdefinierten Blocks, so dass er einfach zu
erkennen ist.

Output } Block Ausgangskanal (Empfang/Cafeé)

POl ; Block(2) Ausgangskanal (Ausdauertraining)

Block(3) Ausgangskanal (Pool)

Block(5) Ausgangskanal (Kinderbetreuung)

Block(6) Ausgangskanal (Umkleide-/Sanitarrdume)

(
(
(
Block(4) Ausgangskanal (Gewichtetraining)
(
(
(

Block(7) Ausgangskanal (Spa)

DOutput Che { Weight Area )

PEQ(7) F: iEpeaker Processor(4) OUT 1

-

iy

Outpust Ch. { Child-mindings )
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10.

Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Ziehen Sie die ,,Paging“-Zones 1 bis 7 auf die Eingangs-Ports der einzelnen

anwenderdefinierten Blocke.

Dutput

Room EQ

Dutput Ch. {

Room EQ

Spesker Processor  OUT

—

Speaker Processor  OUT

—

{ Weight Area }

Fader

Fader

Spesker Processor  OUT

—

iid-mindings }

Spesker Processor  OUT

—

Dutput Ch. { Dress Rooms! Rooms )

Room EQ
—>

Room EQ

—

Speaker Processor

Spesker Processor  OUT

—
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

11. Ziehen Sie die Ausgangs-Ports der einzelnen anwenderdefinierten Blécke auf die
Eingangs-Ports 1 bis 7 des ,,DANTE OUT 1-16*
Output Ch. { Reception/Cafe § DANTEQUT 1-16

Room EQ
—

YYYYVYVYVVYY

Dutput Ch. { Weight Area )

Room EQ Fader  Speaker Procs

e =
Dwtput Ch. { Child-mindings )

Room EQ Fader

—

12. Benennen Sie die Etiketten der einzelnen ,,DANTE OUT 1-16“-Eingangs-Ports,
so dass sie einfach zu erkennen sind.

NTEOQUT 1-16 1 Empfang/Café

Bereich fir Ausdauertraining

Pool

Bereich fiir Gewichtetraining

Kinderbetreuung

Umkleide-/Sanitarraume

N | o | g~ 0N

Spa

| 2
b
>
B
2
b
3
b
g
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

B Platzieren und Verbinden der Komponenten fur die BGM-Ausgabe (stereo)

Hier platzieren und verbinden Sie die Komponenten fiir die Ausgabe der Hintergrundmusik (stereo), die in der

Einrichtung abgespielt wird.
Dies ist die Ausgabe zum analogen Ausgang des MRX7-D.

1. Ziehen Sie die folgenden Komponenten aus dem ,,Components“-Bereich auf die
Arbeitsflache.

* ,PEQ* (8-Band/mono)
¢ Fader* (2Ch)
 ,ANALOG OUT*

ANALOGOUT

2. Kopieren Sie ,,PEQ(11)“ und fiigen es einmal ein.

3. Ziehen Sie den Ausgangs-Port der einzelnen ,,PEQ“ auf die Eingangs-Ports von
»Fader(12)%

PEQ{11)
< .
FEQ(12)
>

4. Geben Sie beim anwenderdefinierten Block ,,PEQ“ und ,,Fader* ein.
Andern Sie Position, GroBe und Anordnung der Komponenten im anwenderdefinierten Block wie erforderlich.

>
Fads outiz ®

PEQ(T1) :
® peanz) [ -

> —

MRX-Setup-Anleitung 157



Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

5. Ziehen Sie die Ports vom ,IN 1-2“ auf die einzelnen ,,PEQ“ und vom ,Fader(12)“ zum
,»OUT 1-2%

7. Benennen Sie das Etikett jedes anwenderdefinierten Blocks, so dass er einfach zu
erkennen ist.

Cutput Ch, { StedicA)

Block Ausgangskanal (Studio A)

Block(2) Ausgangskanal (Studio B)

Ausgangskanal
BIEERE) (Spinning-Bereich)

MRX-Setup-Anleitung 158



Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

8. Ziehen Sie die ,,Paging“-Zones 8 bis 13 auf die Eingangs-Ports der einzelnen
anwenderdefinierten Blocke.

Output Ch, { Studio A}

Jjpert ity

Room EQL Fader

B
.—..

| B e )

l Room EQR '

Cutput Ch. { Studio B}

Room EQL Fader

Room EQR '
>

Output Ch. { Spin Area )
L= E ;Epin Areal
= Spin ety Room EQL Fader

B,

lF::cm EQR '
-

9. Ziehen Sie den Ausgangs-Port der einzelnen anwenderdefinierten Blécke auf die
Eingangs-Ports 1 bis 6 des ,,ANALOG OUT*

Dutput Ch. { Stedio A}

Room EQL Fader ouT

loom EQ R

— -

Owutput Ch. { Studio B :
- =] Studio B-L
B Shbo B Room EQL Fadsr

Dutput Che { Sipin Area )

- (=] SpinAreal
- Spin Area-iy Room EQL Fadsr

Li—
R = i
|f-:-m EQR
—
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

10. Benennen Sie die Etiketten der einzelnen ,,ANALOG OUT“-Eingangs-Ports, so dass sie
einfach zu erkennen sind.

ANALDG OUT 1 Studio A-L
> 2 Studio A-R
: 3 Studio B-L
: 4 Studio B-R
: 5 Spinning-Bereich-L
6

Spinning-Bereich-R

TETTTTTATATITONY

TYETYTYTYY

Hiermit sind die Positionierung und die Verbindungen der Komponenten abgeschlossen. Andern Sie die
Positionen der Komponenten oder der Kabelverbindungen wie erforderlich.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Kompilieren

Fiihrt eine Analyse aus beziiglich der Platzierung und der Verkabelung aller Komponenten des MRX durch,
um zu ermitteln, ob Probleme vorliegen.

1. Klicken Sie auf die Werkzeugschaltfliche [Compile] ( )
Die Analyse beginnt.

2. Nehmen Sie die Analyseergebnisse zur Kenntnis.

Wenn die Meldung ,,Completed successfully” (erfolgreich abgeschlossen) im ,,Message‘“-Feld erscheint, liegen keine
Probleme vor.

Wenn ein Problem erkannt wurde, klicken Sie auf die [Detail]-Schaltfliche, und gehen Sie nach den Anweisungen vor.

. Compile @

Fitness Gym

Message

Compile Successful.

02 MRX7-D
DSk
Processing 0%
Memory 1%
Connections O

Latency(44. 1kHz) 1.54ms
Latency{48kHz) 1.41ms

System Resourcel Usage 14%
System Resourced Usage 16%

Damit ist der Kompilierungsvorgang beendet.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Anlegen von Parameterverkniipfungsgruppen

In diesem Beispiel tun wir verschiedene Dinge, um die Schalter des MCP1 bestmoglich zu nutzen, z. B. Zusammenfassen
der Fader eines Stereoausgangs zu einem einzelnen Fader, und Zusammenfassen der L/R-Tasten zu einer einzigen Taste.
Wir werden hier Parameterverkniipfungsgruppen erzeugen, die mehrere Pegelregelungs- oder Ein/Ausschalt-Parameter
miteinander kombiniert, so dass ein Regler oder eine Taste mehrere Parameter gleichzeitig steuert.

Fiir einen Snapshot kénnen Sie Parameter speichern, indem Sie beim Ziehen und Ablegen <Strg> gedriickt halten, da es
aber in diesem Beispiel insgesamt 24 zu speichernde Parameter gibt, werden wir zum Speichern eine andere Methode
verwenden.

1. Offnen Sie auf der linken Seite von MRX Designer den ,,Parameter Link Group“-Bereich.

Dies wird geoffnet, um die gespeicherten Parameter zu priifen.

{f Gomponents

Parameter Sets

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

@ Gang Edit Group
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

2. Offnen Sie den ,Parameter“-Bereich auf der rechten Seite von MRX Designer.

Qutput Ch. [ Gardio firea ) -
o B Output Ch. { Child-mindines )
[+ B Output Ch, { Dress Rooms/Fe
(- B Qutput Ch, { Pool )

[+ B Qutput Ch, { Reception/Cafe )
(- 8 Qutput Ch. [ Spa )

(- 8 Qutput Ch. { Spin Area )

- B8 Output Ch. { Studio A )

- ] Qutput Ch. [ Studio B )

(- B8 Output Ch. { Weight Area )

i+ & Paging [50006]

- & Pool [30014]

- I Peception/Cafe [30012]

T oo aDm MEnnnd
ri-!..Sourc:e Mix { Spin Area)

il e =R U L R AR T B

[+ B Source Mix [ Studio B )
E

11 Spa [3001]

(- & Spin Area [30031]

I} STEREDQ IM [20020]

. 1 Studio A [30022]

. 1 Studio B [30030]

i+ I Weieht firea [30015]

- YDIF IM [20002] -
P I 3

3. Dader Pegel von Hintergrundmusik im Spinning-Bereich durch ,,Fader(4)“ des Source Mix
(Spinning-Bereich) eingestellt wird, 6ffnen Sie den ,,Parameters“-Bereich [Source Mix
(Spinning-Bereich)] — [Fader(4)].

- 38 Output Ch. { Spa ) -
- ] Qutput Gh. { Spin Area )

1B Qutput Ch.  Studio &)

. @ Output Ch. { Studio B )

1. e Output Ch. { Weight Area )

+. & Paging [50006]

. Pool [30014]

- I Reception/Cafe [30012]

.. IF 5D CARD [75000]

2. B Source Mix { Spin Area)

e e = A )

... Ghi1:Palarity
.. Ghi2:Polarity
... Ghi&:Polarity
... Ghi4:Polarity
. Ghit:Level

- Ghi2:Level

. Ghi3:Level

- GhidLevel

- Gh01:0n

- Gh02:0n

- Gh03:0n

o Ch 0400 -
a T y 3

m
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

4. Klicken Sie auf [Ch03:Level], halten Sie <Strg> gedriickt und klicken Sie auf [Ch04:Level].

Sie konnen mehrere Parameter auswihlen, indem Sie bei gedriickt gehaltener <Strg>-Taste weitere Parameter anklicken.
Um mehrere aneinander angrenzende Parameter auszuwihlen, klicken Sie auf den ersten Parameter, halten Sie die

<Umschalttaste> gedriickt und klicken dann auf den letzten Parameter.

=

- 58] Qutput Ch.{ Spa )
/- 58 Output Ch.  Spin Area )
- 58 Cutput Ch. { Studio & )

- 58 Cutput Ch. { Studio B )

- 8] Qutput Ch. { Wizight Area )
v I Paging [50006]

b IF Poal [30014]

v IF Reception/Cafe [30012]
. IF SD CARD [75000]

-8 Source Mix [ Spin Area)
- 3 Ducker(2) [230040]
5 Fader(4) [30045]

. Chll:Polarity

. ChO2Polarity

. Ch03:Polarity

. Chld:Polarity

. Ghil:Level

- Ghi2Level

EEoE o Ew Ew omwEwomm

- Ch1:0n
- Ch020n
- Chl20n
- Chd:On

I

m

5. Fiihren Sie einen Rechtsklick aus und wiahlen Sie [Add to Parameter Link Group] — [Add New

Group] (Zur Parameterverknipfungsgruppe hinzufigen/Neue Gruppe hinzufiigen).

Es erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie die Namen der Parameterverkniipfungsgruppe eingeben konnen.

[ Parameter Link Group

(X

6. Geben Sie [Spinning-Bereich BGM LEVEL] ein, und klicken Sie auf [OK].

Im Bereich ,,Parameter Link Group* wird eine Gruppe namens [Spinning-Bereich BGM LEVEL] erzeugt,
und der Link-Master-Editor erscheint.

oo ] |

LINK MASTER

=i Spin Area BGM LEVEL
=02 MRHT-D
(- Fader(4) [30048]
.Ch03Level
..ChidLevel

3.88d6

sbsolute £

SPin Area BEW LEVEL
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

7. Wihlen Sie im Combo-Feld des Link-Master-Editors den Eintrag [Absolute].

8. Doppelklicken Sie bei Source Mix (Spinning-Bereich) auf ,,Fader(4)"

Der ,,Fader(4)“-Komponenteneditor 6ffnet sich.

O, Betitigen Sie den Fader im Link-Master-Editor, und schauen Sie nach, ob Kanile 3 und 4
im Komponenteneditor ,,Fader(4)“ miteinander verkniipft sind.

10. Klicken Sie auf die SchlieBfelder [x] oben rechts in den Fenstern des Link-Master-Editors
und des Komponenteneditors ,,Fader(4); um beide Editorfenster zu schlieBen.

Wiederholen Sie Schritte 2 bis 10, um die folgenden Parameterverkniipfungsgruppen zu erstellen.

Name der Einstellung im Combo-
- Komponenten Parameter Feld des Link-Master-
Parameterverkniipfungsgruppe .
Editors
; innina- i Ch03:0n
Spinning-Bereich BGM ON [Source Mix (Spinning-Bereich)] — Gleich
[Fader(4)] Ch04:0n
SMing- ; ChO01:Level
Spinning-Bereich Master LEVEL [Ausgangskanal (Spinning-Bereich)] — Absolute
[Fader(4)] Cho2:Level
inMina- ; Ch01:0n
Spinning-Bereich Master ON [Ausgangskanal (Spinning-Bereich)] - Gleich
[Fader(4)] Ch02:0n
ChO03:Level
Studio A BGM LEVEL [Source Mix (Studio A)] — [Fader(2)] Absolute
ChO04:Level
Ch03:0n
Studio A BGM ON [Source Mix (Studio A)] — [Fader(2)] Gleich
Ch04:0n
i ChO1:Level
Studio A Master LEVEL [Ausgangskanal (Studio A)] - Absolute
[Fader(12)] Cho2:Level
; Ch01:0n
Studio A Master ON [Ausgangskanal (Studio A)] - Gleich
[Fader(12)] Ch02:0n
ChO03:Level
Studio B BGM LEVEL [Source Mix (Studio B)] — [Fader(3)] Absolute
ChO04:Level
Ch03:0n
Studio B BGM ON [Source Mix (Studio B)] — [Fader(3)] Gleich
Ch04:0n
ChO1:Level
Studio B Master LEVEL [Ausgangskanal (Studio B] — [Fader(13)] Absolute
Ch02:Level
; Ch01:0n
Studio B Master ON [Ausgangskanal (Studio B)] - Gleich
[Fader(13)] Ch02:0n

Damit sind die Einstellungen in der Parameterverkniipfungsgruppe abgeschlossen.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Einstellungen fiir den DCP

Hier weisen Sie den Bedienfeldern des DCP1V4S die Parameter fiir die einzelnen Bereiche zu, so dass diese sich mit den

Schaltern und Reglern der Bedienfelder bedienen lassen.
Wir werden die folgenden Parameter den Schaltern und Reglern zuweisen. Der Zuweisungsvorgang ist weiter hinten

beschrieben.
Bereich Schalter/Regler Komponente mit dem zu dndernden Parameter Parameter
Schalter 1 1
Schalter 2 P
Signalquellenauswahl fir Empfang/Café
Empfang/Café Schalter 3 3
Schalter 4 4
Drehregler Fader Pegel Kanal 1
Schalter 1 1
Schalter 2 )
Bereich fiir Signalquellenauswabhl fiir Ausdauertraining
- Schalter 3 3
Ausdauertraining
Schalter 4 4
Drehregler Fader Pegel Kanal 2
Schalter 1 1
Schalter 2 )
Signalquellenauswabhl fiir den Pool
Pool Schalter 3 3
Schalter 4 4
Drehregler Fader Pegel Kanal 3
Schalter 1 1
Schalter 2 2
Bereich fir Signalquellenauswabhl fir Gewichtetraining
. - Schalter 3 3
Gewichtetraining
Schalter 4 4
Drehregler Fader Pegel Kanal 4
Schalter 1 1
Schalter 2 2
Signalquellenauswabhl fir die Kinderbetreuung
Kinderbetreuung Schalter 3 3
Schalter 4 4
Drehregler Fader Pegel Kanal 5
Schalter 1 1
Schalter 2 2
Umkleide-/ Signalquellenauswahl fir Umkleide-/Sanitarraume
n Schalter 3 3
Sanitarrdume
Schalter 4 4
Drehregler Fader Pegel Kanal 6
Schalter 1 1
Schalter 2 )
Signalquellenauswahl fir den Wellnessbereich
Spa Schalter 3 3
Schalter 4 4
Drehregler Fader Pegel Kanal 7

Schalter 4 der Bedienfelder wird betitigt, wenn keine Hintergrundmusik gewiinscht wird.
Hier beschreiben wir, wie Sie dem Schalter 1 (Signalquellenwahl) und dem Regler (Parameter) des DCP1V4S im
Empfang/Café Parameter zuweisen konnen. Wir erkldren in diesem Beispiel die Vorgehensweise mittels Ziehen und
Ablegen von Parametern im Komponenteneditor bei gehaltener <Strg>-Taste usw; Sie konnen jedoch auch die <Strg>-
Taste gedriickt halten und die Parameter aus dem ,,Parameters““-Bereich ziehen und ablegen.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

1. Wibhlen Sie [Controller]-Menii — [Digital Control Panell].
Das ,,Digital Control Panel“-Dialogfeld 6ffnet sich.

. Digital Centrol Panel @

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

Save Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
DCP1V4S_USIEU Switch

01 [No Data] |2 FUMNCTION DEVICE PARAMETER
02 [Mo Data] T
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]

12  [Mo Data]
13 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER

14 | [Mo Data] - ;

15 | [No Data] Mo Assign
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]

20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

Mo Assign

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

Copy || Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

and then recall the Preset.

2. Doppelklicken Sie auf die ,,Fader“-Komponente.

Der ,,Fader*“-Komponenteneditor 6ffnet sich.

Bl Fader

1 2 3 q4 & B 7 =
[ o Jif on Jf on Jf on Jf on Jf on M on Jf

Chit:0n
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

3. Klicken Sie im Dialogfenster ,,Digital Control Panel* auf die Schaltfliche ,,Source Select“

(Signalquellenauswahl).

Es erscheint der Source-Select-Bildschirm.

. Digital Control Panel @
Library 02MRx7-D ~| [ oDCcP1ves ~|
Save L Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select —_—
Mo MName DCP1V4S-USIEU _ . .
01 [NoData] = i Assign a’ Source Selector " Component for use with this DCP.
02 | [No Data] o After assigning Component, use DCP Parameter Assign tab to assign sources to DCP
03  [No Data] controls.
04  [No Data]
05  [Mo Data]
06 [No Data] DEVICE COMPONENT
07  [Mo Data] 02 MRX7-D + Cardio Area -
08  [No Data] 3 Child-mindings
33 {:g g:::} Dress Rooms/Rest Rooms
11 [No Data] Paool
12 [Mo Data] Reception/Cafe
13 [MNo Data] i Spa
14 [No Data] L
15 | [NoData] Spm..-‘\rea
16 | Mo Data] Studio A
17 [Mo Data] Studio B
18  [Mo Data] Weight Area
19 [MNo Data] x b
20  [No Data]
21 [MNo Data] |-
Cop Paste || Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Close
and then recall the Preset. e

4. Wihlen Sie unter [COMPONENT] den Eintrag [Empfang/Café].

Die Source-Selector-Komponente fiir Empfang/Café ist PARAMETER 1 des MRX Source Select zugewiesen.

. Digital Control Panel

Library

L

=l

02MR-D ~| [ 0DcPives ~|

MNa. Name

01 [Mo Data] [<
02  [Mo Data] B
03  [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [MNo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12  [Mo Data]
13  [Mo Data]
14  [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18 [Mo Data]
19  [Mo Data]
20  [MNo Data]

m

21  [Mo Data] [+

Copy | | Paste || Clear

andthen recall the Preset.

DCP1V4S-USIEU

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select

Assign a ' Source Selector " Component for use with this DCP.
After assigning Component, use DCP Parameter Assign tab to assign sources to DCP
controls.

DEVICE
02 MRX7-D

COMPOMNENT
# Cardio Area -
Child-mindings
Dress Rooms/Rest Rooms
Pool
Reception/Cafe
Spa
Spin Area
Studio A
Studio B
Weight Area

© [ coe |
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

5. Klicken Sie auf die ,,Parameter Assign“-Registerkarte.

Der Parameter-Assign-Bildschirm erscheint.

. Digital Centrol Panel @

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

Load PParameter Assign: | Dimmer & Lock Source Select

DCP1V4S-USIEU Switch

Mo. Mame
01 [Mo Data] [«
02  [Mo Data] B
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]

12  [Mo Data]
13 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER

14 | [Mo Data] - ;

15 | [No Data] Mo Assign
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]

20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

FUNCTION DEVICE PARAMETER
Mo Assign

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

Copy | | Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

and then recall the Preset.

6. Klicken Sie auf die ,,Switch“-Schaltfliche [1].

Das Dialogfenster ,,Settings* erscheint.

[ 02 MRx7-D/0 DCP1V4s Settings (Switchl) (=3l
FUNCTION DEVICE PARAMETER1 PARAMETER2
Mo Assign - o - - -
SD Play

Preset Recall

MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

a E QK i[ Gancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

7. Klicken Sie unter ,,FUNCTION* auf [MRX Source Select].
Der Registration-Bildschirm [MRX Source Select] erscheint.

I 02 MRXT-D/0 DCP1VAS Settings (Switchl) (=23
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETER2
Mo Assign “ [Source Select “ 02 MRX7-D “ Reception/Cafe - | il
SD Play Inc/Dec 2
Preset Recall 3
MRX Parameter 4

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

Cancel and Assign a "Source Selector Component for use with this DCP in Source Select tab.

(7] | oK ” Cancel

8. Bei ,PARAMETER2" wihlen Sie [1].
Wenn Sie den Schalter 1 am DCP betitigen, wird das Audiosignal fiir Workout BGM1 abgespielt.

[ 02 MRX7-D/0 DCP1VAS Settings (Switchl) =
FUMNCTION DEVICE PARAMETERA PARAMETERZ
Mo Assign “ | Source Select * 02 MRX7-D “ Reception/Cafe = i -
SD Play Inc/Dec 2
Preset Recall 3
MRX Parameter 4

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

Cancel and Assign a 'Source Selector Component for use with this DCP in Source Selecttab.

(7] | oK ” Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

O. Klicken Sie auf [OK].

Das Dialogfenster ,,Digital Control Panel erscheint, und die Signalquellenauswahl-Schaltfldche [1] fiir Empfang/
Café ist zugewiesen.

. Digital Control Panel @

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select =
DCP1VAS-US/EU e

Mo. Mame
01 [Mo Data]

02  [Mo Data] i
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12 | [MoData
13 {No Data} FUNCTION DEVICE PARAMETER
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21 | [MNo Data] [=

>

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_1

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

Mo Assign

Copy | | Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, s
and then recall the Preset. e

10. Weisen Sie den Schaltern weitere Parameter zu, wie in den Schritten 6 bis 9 beschrieben.

. Digital Control Panel @

Library 02MRx7-D | [ aDCPv4s ~|

Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select =
DCP1VAS-US/EU e

Mo. Mame

01 [Mo Data] E
02  [Mo Data] i
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12 | [MoData
13 {No Data} FUNCTION DEVICE PARAMETER
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21 | [MNo Data] [=

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Source Select 02 MRXT-D Reception/Cafe_1

MRX Source Select 02 MRXT-D Reception/Cafe_2

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_3

m

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_4

Mo Assign

Copy || Paste || Clgar

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, s
and then recall the Preset. e
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11. Klicken Sie auf die ,,Knob“-Schaltfliche [1].

Das Dialogfenster ,,Settings* erscheint.

Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Bl 02 MRX7-D/0 DCP1V4S Settings (Knobi)

FUNCTION
Mo Assign -
MRX Parameter
MRX Source Select

DEVICE

FARAMETER1

o |

12. Klicken Sie bei ,,FUNCTION“ auf [MRX Parameter].

Der Registration-Bildschirm [MRX Parameter] erscheint.

I 02 MRX7-D/0 DCP1V4S Settings (Knobi)

FUNCTION
Mo Assign
MRX Parameter
MRX Source Select

PARAMETER

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

PARAMETER2
QK ] [ Gancel

o |

QK ] [ Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

13. Ziehen Sie den Fader fiir Kanal 1 der ,,Fader“-Komponente bei gehaltener <Strg>-Taste in
den ,,PARAMETER“-Bereich des Dialogfensters ,,Settings®

Der Fader des Kanals 1 bei ,,Fader wird gespeichert.

02 MRXT-D/0 DCP1V45 Settings (Knobl) X
gs

FUNCTION PARAMETER
Mo Assign
MRX Parameter
MRX Source Select

02 MRX7-D
Fader

ChO1:Level

<Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

Parameter Range |:| Nominal Knob

Sensitivil
Upper Limit (dB) | 10.0 = i

2 knob rotation will adjust level

Lower Limit (dB) | -co = 4 = between lower and upper limits.
Acceleration
[ ] Mute Enable
e [ 0K ] [ Cancel

14. Kiicken Sie auf [OK].

Das Dialogfenster ,,Digital Control Panel wird angezeigt, und Fader-Kanal 1 ist dem Regler zugewiesen.

. Digital Control Panel

Library 02MR-D ~| [ 0DcPives ~|

Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
DCPIVAS-USEU | switch

MNa. Name

01 [No Data] =
02  [No Data] i
03 | [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [MNo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 | [Mo Data] Knob
12 | [Mo Data

13 {No Data} FUNCTION DEVICE PARAMETER

14 [No Data] MR Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]
15  [Mo Data]

16  [Mo Data]

17  [Mo Data]

18 [Mo Data]

19 | [Mo Data]

20  [Mo Data]

21 [Mo Data] [+

! 2 FUNCTION DEVICE PARAMETER
: MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_1

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_2

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_3

m

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_4

I

Copy || Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, m
and then recall the Preset. e -
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

15. Klicken Sie auf Nr. 01 in der ,,Library‘; und klicken Sie dann auf die [Save]-Schaltflache
(Speichern).
Das ,,Save Library“-Dialogfenster erscheint.

W save Library [==3a]
Name:

[ QK ][ Cancel

16. Klicken Sie auf [OK].

Die aktuell registrierten Einstellungen werden unter ,,Library* Nr. 01 beibehalten.

. Digital Control Panel @

Library [02mMrRx7D ~|[oDCPivas +|

Save Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select

DCP1V4S-USIEU Switch

MNa. Name

01 Library01 [
02 [Mo Data]
03  [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [MNo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 | [No Data] MIEL

13  [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER

T [uDat] MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB - 10.0dB]
15  [Mo Data]

16  [Mo Data]

17  [Mo Data]

18 [Mo Data]

19  [Mo Data]

20  [MNo Data]

21  [Mo Data] [+

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, —
and then recall the Preset. (7] -

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_1

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_2

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_3

m

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_4

I
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

17. Im Listenfeld fiir die DCP-Auswahl wihlen Sie eine andere DCP-Einheit und stellen Sie
diese ein, wie in Schritten 3 bis 16 beschrieben.

. Digital Control Panel

Library

Mo. Mame

01 Library01 -
02  [Mo Data]
03  [NoData]
04  [MNo Data]
05  [No Data]
06  [Mo Data]
07  [No Data]
08 [MNo Data]
09  [No Data]
10 [Mo Data]
11 [No Data]
12 [Mo Data]
13 [No Data]
14 [Mo Data]
15  [No Data]
16  [Mo Data]
17  [No Data]
18  [Mo Data]
19 [No Data]
20  [Mo Data]
21  [NoData] -

m

Paste

and then recall the Preset.

[ozvrRD ~|

0DCP1V4S ¥

DCP1V4S-USIEU

2DCP1v4s
3DCP1v4S
4 DCP1V4S
5DCP1v4S
6 DCP1V4S

Knob

I

FUNCTION
MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

FUNCTION
MRX Parameter

0DCP1V4S
KIZCZI/EMMision | Dimmer & Lock

DEVICE
02 MRXT-Dr

02 MRXT-Dr

02 MRX7-Dr

02 MRX7-Dr

DEVICE
02 MRX7-D

Source Select

PARAMETER
Reception/Cafe_1

Reception/Cafe_2
Reception/Cafe_3

Reception/Cafe_4

PARAMETER
Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]

To apply the settings, associate the Library with a Presetin the Preset dialog,

@ [ co= |

18. Nachdem Sie alle DCP-Einheiten fertig eingestellt haben, klicken Sie auf die [Close]-

Schaltflache.

Das ,,Digital Control Panel“-Dialogfeld schlief3t sich.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Einstellungen fiir den MCP1

Hier weisen Sie den MCP1-Einheiten Parameter fiir die Bereiche Studio und Spinning zu, so dass die Parameter sich mit
den Schaltern und Reglern der Bedienfelder bedienen lassen.
Wir werden die folgenden Parameter den Schaltern und Reglern auf der Home-Seite zuweisen. Die Einstellung der
Signalquellenauswahl und der Fader-Zuweisungen entspricht im Wesentlichen der Vorgehensweise beim DCP.

Die Moglichkeiten der Zuweisung von Parameterverkniipfungsgruppen und der Anordnung auf dem Bildschirm
werden spéter beschrieben.

Parameterverkniipfungsgruppe

Bereich Schalter Komponente mit dem zu dndernden Parameter Parameter
L1 1
Signalquellenauswahl fir Studio A
L2 3
L3 Source Mix (Studio A) Fader (2) Pegel Kanal 1
Studio A
R1 2
Signalquellenauswabhl fiir Studio A
R2 4
R3 Studio A BGM LEVEL der Parameterverknipfungsgruppe Link-Master-Pegel
L1 1
Signalquellenauswabhl fiir Studio B
L2 3
L3 Source Mix (Studio B) Fader (3) Pegel Kanal 1
Studio B
R1 2
Signalquellenauswahl fur Studio B
R2 4
R3 Studio B BGM LEVEL der Parameterverknipfungsgruppe Link-Master-Pegel
L1 1
Signalquellenauswabhl fir Spinning
L2 3
L3 Source Mix (Spin Area) Fader (4) Pegel Kanal 1
Spinning-Bereich R1 P
Signalquellenauswabhl fiir Spinning
R2 4
R3 Spinning-Bereich BGM LEVEL der Link-Master-Pegel

Mit dem jeweiligen L3-Schalter wird der Mikrofonpegel eingestellt.
Wir werden beschreiben, wie Sie den Schalter R3 fiir Studio A (Parameterverkniipfungsgruppe) und den Bildschirm gestalten.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

1. Wibhlen Sie im [Controller]-Menii — [MCP1].
Es erscheint das Dialogfenster ,, MCP1*.

Il mcp1 =5
Library a0 MCP1 ~ PIN Setup...
oad —
Save Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select =S
Ma. MName
01 [MNo Data]
02 [Mo Data] Switch
03 [MNo Data]
04 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05  [Mo Data] -1 Mo Assign
06 [Mo Data] -
07  [Mo Data] L2 Mo Assign
08 [Mo Data]
Mo Assign
Mo Assign
E Mo Assign
E Mo Assign
Copy Paste Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. e

2. Geben Sie auf der ,,Source Select“-Registerkarte die anwendbare Signalquellenauswahl
an, und nehmen Sie dann die Einstellungen fiir die Schalter L1/2/3 und R1/2 vor.

W vicer =
Library 90 MCP1 ~ PIN Setup...
Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select =
Mo. Mame
01 [Mo Data]
02 [NO Data] Switch
03 [Mo Data]
04 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
% mo gaﬂ MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
0 Data
07  [No Data) MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 [Mo Data]
MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB- 10.0dB]
MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_2
MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
E Mo Assign
Copy | | Paste | | Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. e
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

3. Kilicken Sie auf die ,,Switch“-Schaltflache [R3].

Das Dialogfenster ,,Settings* erscheint.

[ 20 MCP1/Home Settings (SwitchR3) (=23a]
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETER2
Mo Assign - - - - -
Open Page
SO Play

Preset Recall

MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

e E [9].4 ;[ Cancel

4. Klicken Sie bei ,,FUNCTION“ auf [MRX Parameter].
Der Registration-Bildschirm [MRX Parameter] erscheint.

. 90 MCP1/Home Settings (SwitchR3) @

FUNCTION PARAMETER
Mo Assign
Open Page
SD Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

e [ 0K ” Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

5. Im Bereich ,,Parameter Link Group“ klicken Sie mit rechts auf [Studio A Master LEVEL]
und wéhlen Sie [Open Link Master].

Der Link-Master-Editor fiir Studio A Master LEVEL o6ffnet sich.

B studo .. (o] & [

LINK MASTER

B BE4E

Absolute

—

Studio 4 Master LEVEL

6. Ziehen Sie den Link-Master-Editor-Fader fiir den Studio A Master LEVEL bei gehaltener
<Strg>-Taste in den ,,PARAMETER"“-Bereich des Dialogfensters ,,Settings”

Der Fader des Link-Master-Editors fiir Studio A Master LEVEL wird gespeichert.

[ 20 MCP1/Home Settings (SwitchR3)

FUNCTION
Mo Assign
Open Page
SO Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

Parameter Range

4F

Upper Limit (dB) | 10.0

1F

Lower Limit (dB) | -co

[ ] Mute Enable

FARAMETER

Studio A Master LEVEL
Parameter Link Group

Level

<Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

Switch

Sensany

e [ 0K ][ Cancel
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7. Klicken Sie auf [OK].

Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Es erscheint das ,,MCP1‘“-Dialogfenster, in dem der Link-Master-Editor-Fader fiir den Studio A Master LEVEL

dem Schalter R3 zugewiesen ist.

Il mcp1 =5
Library a0 MCP1 ~ | PIN Setup...
: — 1 —
Iﬂl Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select =S
Ma. MName
01 [MNo Data]
02 [Mo Data] Switch
03 [MNo Data]
04 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 [No Data L1 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
06 | [Mo Data] I—I i
07 | [No Data] | L2 | MRxSource Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 [Mo Data]
L3 MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]
| Rt | MRXSource Select  02MRXT-D Studio A_2
R2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
| R3 | MR Parameter 02 MRX7-D Studio ABGM LEVEL_Farameter Link...
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, F—
and then recall the Preset. ] lﬂl

8. Um den Bildschirm zu erzeugen, der im Display des MCP1 angezeigt werden wird, klicken

Sie auf die [Label]-Schaltflache.
Die ,,Label“-Dialogbox erscheint.

Bl Labal

Gell

Font Settings
[MS UL Gathic

; :
|

|

| —
|

| -

Caolar

[ Meree Cells | |Unmerge Gells

Presiem

All Clear

Alignment

Character Spacine 0 2

Line Spacine 02
0
T
0 [ lett [ Rient | [ Reset
| Diowary |
7] Imaee Settines
Impart .. Clear
]
Up
1] Left Right Rezet
Diowun
OK H Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

O. Doppelklicken Sie auf die [Cell], in die Sie eine Zeichenkette einfiigen méchten,

so dass sie bearbeitbar wird.

Sie konnen auch eine Zelle auswihlen, und auf <F2> driicken, um ihn auszuwihlen.

B Label
Cell Font Settings
| [M3 LI Gathic - |
O3 (e
Calor |:| |'u'u'hite v|
Alienment |Left > |
Character Spacing 0
Meree Cells | |Unmerge Cells Ling piacing J
0
L bk |
0 [ Left || Rient | [ Reset
Pressiew | Dawin |
[7] Image Settings
Import. Clear
i
Up
I Left Right Reset
Diowaty
[ &l Glear Ok || Gancel

10. Geben Sie eine Zeichenkette ein.

Um innerhalb einer Zelle eine neue Zeile zu beginnen, halten Sie <Alt> gedriickt und driicken Sie <Enter>.

B Label

cell

Work out
BGM2

|
| Work out
| BGML

| Relaxation
BGM

WHC-50

Mic Vol

l All Clear

L1 Workout
: BGM1
Font Settings
(M5 Shell Dig 2 - L2 Entspannung
— BGM-
) nan _ :
il D (White ~| L3 Mikrofonlautstérke
aligrment [Left = R1 Workout
. BGM2
Character Spacing 0
Line Spacing 1] R2 WXC-50
R3 BGM Vol.
0
L w |
o [ ek || Riht | [ Reset
| Down |
| Image Settings
OK | | Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

11. Verwenden Sie [Font Settings] (Schrifteinstellungen), um die Darstellung der einzelnen
Zellen zu @ndern, wahrend Sie im [Preview] das Ergebnis betrachten.

Bl Label

Cell

|

| Work out Work out
BGM1 BGM2
Relaxation
BGM WXC-50

BGM Vol

| Mic Vol,

I Merge Cells | |Unmerge Cells

Preview

BiaM

|

sl

Font Settings

[M5 Shell Dig 2 -
) DM
Color |:| [white + ]

Alignment left  ~

Character Spacdng 0

Line Spacng o]

0

| Lol puni®:

[ w

0| Left

Right |

| Reset

| Down

[ 1mage settings

ee]
i

QK

l [ Cancel

12. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist, klicken Sie auf die OK-Schaltfliche.
Das ,,MCP1*-Dialogfenster erscheint, und die Vorschau fiir das Etikett wird angezeigt.

Il mcp1 (5w
Library a0 MCP1 ~ PIN Setup...
: T I —
Iiail Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select —_
Mo Mame
01 [Mo Data]
02 [Mo Data] Switch
03  [MNo Data]
04  [NoData] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 [No Data] L1 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
06 | [Mo Data] I—I i
07 [No Data] L2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 | [Mo Data] I—I -
L2 MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]
| R1 | MRXSourceSelect  02MRX7-D Studio A_2
R2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
R3 MRX Parameter 02 MRX7-D Studio A BGM LEVEL_Parameter Link...
Cop Paste Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, P
and then recall the Preset. o Iﬂl
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

13. Klicken Sie auf Nr. 01 in der ,,Library‘ und klicken Sie dann auf die [Save]-Schaltflache
(Speichern).
Das ,,Save Library“-Dialogfenster erscheint.

B save Library (==l
Name:

oK ” Cancel

14. Klicken Sie auf [OK].

Die aktuell registrierten Einstellungen werden unter ,,Library* Nr. 01 beibehalten.

W e ==
Library 90 MCP1 ~ PIN Setup...
Save [Lo—ad] Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select —_—
Ma. MName
01 Library01
0z [NO Data] Switch
03  [Mo Data]
04 | [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
gg {Eﬂgaﬂ WRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
o bata
07 [NoData] WRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 [Mo Data]
WRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB- 10.0dB]
WRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_2
[ R2 | WRXSourceSelect  02MRX7T-D Studio A_4
[ R3] WRXParameter 02 MRX7-D Studio A BGM LEVEL_Parameter Link_..
Paste | | Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. e
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

15. Im Listenfeld fiir die MCP1-Auswahl wihlen Sie eine andere MCP1-Einheit und stellen Sie
diese ein, wie in Schritten 2 bis 14 beschrieben.

Il mep1 [EX=|
Library 90MCP1 ~ PIN Setup...
90 MCP1 _—
Save 91 MCP1 ige 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock Source Select —
92 MCP1
Ma. MName
01 Library01
02  [Mo Data) Switch
03  [No Data]
04 | [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 [No Data] L1 | MRXSource Select 02 MRX7-D Studio A_1
06 [Mo Data] - i
07 [NoData] MRX Source Select 02 MRXT-D Studio A_3
08 [Mo Data)
MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB - 10.0dB ]
MR Source Select 02 MRXT-D Studio A_2
[ R2 | MRXSourceSelect 02 MRXT-D Studio A_4
[ R3 | WRXParameter 02 MRX7-D Studio A BGM LEVEL_Parameter Link...
[ Copy ] Paste [ Clear I
To apply the settings, associate the Library with a Presetin the Preset dialog,
and then recall the Preset. 9

16. Nachdem Sie alle MCP1-Einheiten fertig eingestellt haben, klicken Sie auf die [Close]-
Schaltflache.

Das ,,MCP1*“-Dialogfeld schlieBt sich.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Speichern eines Presets

Fiir das MRX miissen Sie das Preset angeben, das beim Starten der Einheit abgerufen werden soll.

1. Klicken Sie auf die Werkzeugschaltflache [Preset] ( I8 )

Die ,,Preset“-Dialogbox erscheint.

' Preset @
Becall Recall Filter
B nNo. Name A B ExT./0 MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GPI / SD PLAY
01 [No Datal =

02 [MNo Datal
03 [Mo Datal
04 [Mo Datal

05 [Mo Data]
06 [Mo Data]
07 [Mo Datal
08 [Mo Datal
09 [No Datal
10 [MNo Datal
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
12 [Mo Datal
14 [Mo Datal
i5 [MNo Datal
16 [Mo Datal
17 [Mo Data]

]l . [T | ™

[ Gopy ] [ Paste ] Glear ALL: Recall all parameters Ba Preset Link.

ﬂ - Recall partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[orF | [1 =] [orF | [1 =]

Cloze

2. Klicken Sie auf Nr. 01 und klicken Sie dann auf die [Store]-Schaltflache.

Das Dialogfenster ,,Store Preset* (Preset speichern) erscheint.

Il store preset @
Name: [HTTTIREl

[ QK ][ Cancel ]
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3. Kilicken Sie auf [OK].

Der aktuelle Status wird als Preset mit dem Namen ,,Preset 01* registriert.

Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

&l Preset (eEal
[ sore ][ Becar |
B nNo. Name M B EXT./0 MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GPI / 5D PLAY

01  Preset 01 O ALL 01 ALL Parameters  No Assign Mo Assign Mo Assign details... E

02 [Mo Data]

032 [Mo Datal

04 [No Datal 3

05 [No Datal

06 [Mo Datal

07 [Mo Data]

08 [Mo Data]

09 [Mo Datal

10 [MNo Datal

i1 [Mo Datal

12 [Mo Datal

12 [Mo Data]

14 [Mo Data]

15 [Mo Datal

16 [Mo Datal

17  [MNo Datal
o T e T ] — —
[ T ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters

O - Rreca partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[ofF | [+ =] [ofF | [1 =]
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

4. Doppelklicken Sie in der Spalte ,,DCP* auf die Zelle, bei der [No Assign] (Keine Zuweisung) steht.

Das Dialogfenster ,,Settings* erscheint.

[ @ settings (Preseto1) (=3
DCP Library Wireless DCP Library MCP1 Library
[ |Assign [ JAssign [ ]Assign
01 Library01 [« 01 B 01 Library01 -
02 |;| 02 |§| 02
03 LS 03 & 03
04 04 04
05 05 05
06 06 06
07 07 07
08 08 08
09 £ 09 K -
GPIOUT
DEVICE 1 2 3 4 5 6 T 8

02 MRX7-D lgnore  lgnore Ignore  lgnore  Ignore  lgnore  Ignore  lgnore

SD Song Select & Play
DEVICE SONG PLAY MODE

02 MRXF-D Mo Assign

oK ; [ Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

5. Markieren Sie die [Assign]-Kontrollkéstchen bei ,,DCP Library“ und ,,MCP1 Library*
Jetzt konnen Sie die Library-Eintridge auswihlen, die beim Starten des MRX7-D abgerufen werden.

[ @ settings (Preseto1) (=3
DCP Library Wireless DCP Library MCP1 Library
[#|Assign [ JAssign [«]Assign
01 Library01 - 01 - 01 Library01 -
02 = 02 |§| 02
03 03 & 03
04 04 04
05 05 05
06 06 06
07 07 07
08 08 08
09 b 09 52 =
GPIOUT
DEVICE 1 2 3 4 5 6 T 8

02 MRX7-D lgnore  lgnore Ignore  lgnore  Ignore  lgnore  Ignore  lgnore

SD Song Select & Play
DEVICE SONG PLAY MODE

02 MRXF-D Mo Assign

oK ] [ Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

6. Wihlen Sie bei ,,DCP Library“ und bei ,,MCP1 Library*“[01 Library01] aus, und klicken Sie
auf die Schaltflache [OK].

Es erscheint das ,,Preset““~-Dialogfenster, wobei ,,01 LibraryO1* der ,,DCP Library* und der ,,MCP1 Library*
zugewiesen ist.

& Preset (=)
[ sore ][ Becar |
BB no. Name a8 EXT.I/O MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GPI / SD PLAY

01  Preset 01 O AlLL 01 ALL Parameters  Library01 Mo Assign Library01 details... "
02 [Mo Data] |
03  [MNo Datal
04  [No Data] =
05 [MNo Datal
06 [No Datal |4
07 [Mo Data]
08 [Mo Datal
09 [Mo Datal
10 [No Datal
11 [Mo Datal
12 [MNo Data]
12 [Mo Data]
14 [Mo Datal
15 [MNo Datal
16 [No Datal
17 [Mo Datal !
e meae = —
[ e ] [ Faste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
@ : Recall partial parameters
Power on Default Emergency Recall
[Lorr J =) [ore ] (o <]

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Close].

Das ,,Preset“-Dialogfenster schlief3t sich.
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

EXT.-1/0-Einstellungen

Hier nehmen Sie in MRX Designer die Einstellungen fiir die Ein-/Ausgabe digitaler Audiosignale vor. In diesem Beispiel

stellen Sie Parameter fiir YDIF und DANTE ein.
Diese Einstellungen erfolgen iiber MTX-MRX Editor.

1. Schalten Sie auf die Anzeige von MTX-MRX Editor um.

&l MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix ol & ==
File System Controller About

D&= & O Preset 01 ® @ @@BE®® - i F

Project
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2. Kilicken Sie auf den Schalter [EXT. I/O].
Der ,, EXT. I/0O“-Bildschirm erscheint.

Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

z MTX-MRX Editer - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix
File System Controller About

BN W

Project

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

YDIF 2 YDIF 3 ¥DIF 4

= oren 0 Q)68

[ExTUo

¥DIF 5

aagapan - Oifline | #F

=) =]

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche [EDIT].

Jetzt konnen Sie die Ausgéinge von den YDIF 1-8 des EXi8 angeben.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mbx
Eile System Controller About

0 & &

Project

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

¥DIF 1 Y¥DIF 2 Y¥DIF 3 WDIF 4

01 EXig/ 1

T 0 Q) @

[ExTU0

¥DIF 5

00 Onling Otfline /

¥DIF 6

EXi8 — —
Thru [ Thru T Thru T Thru T Thru

=) = ]

WDIF 7 VDIF 8
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

4. Klicken Sie bei ,,YDIF 1“ auf die Schaltfliche zur Auswahl des Eingangs-Routings des EXi8.
Es erscheint das Dialogfenster ,,YDIF In Patch®.

YDIF In Patch

Yo a0

Thru

s

D1 B3 [T 7 - -

Glose

5. Klicken Sie auf die Schaltflache [1].
Das Audiosignal von der [INPUT]-Buchse 1 des EXi8 wird am YDIF 1 ausgegeben.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix

Close

Ol & - e r Q) @ DD D
01 ExigA
EXi8 :
TR . YDIF In Patch
MRX7-D voF i (I =]f)
Thru ;
01 B8 S | | O T [ | O O

Onling

(== =]

Offline V4

MRX-Setup-Anleitung 192



6. Schalten Sie im [YDIF In:]-Listenfeld auf Kanal 2 um.

Das Bearbeitungsziel wechselt zu Kanal 2.

Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

YDIF In Patch

o e

Thru

s

01 EXi

Glose

[T 7 - -

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche [2].

Das Audiosignal von der [INPUT]-Buchse 2 des EXi8 wird am YDIF 2 ausgegeben.

8. Weisen Sie Kanal 3 dem Ausgang 3 zu, wie in Schritten 6 und 7 beschrieben.

Ml MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mbx

D= & W [ oeeeol | ) @

EXT /O
[ eoiz ] WDIF 1 YDIF 2 Y¥DIF 3 YDIF 4 YDIF 5
1 EXigN
Xis
CH1

]
E
YDIF In Patch

02 MRHZ—-- .
MRX7-D | o 4 o

Thru

[ a=]
aapapan - Offline | g
YDIF &

I I

9. Kilicken Sie auf die Schaltflache [Close].
Das ,,YDIF In Patch*“-Dialogfeld schlief3t sich.
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10. Klicken Sie auf die Schaltfliche [EDIT].
Die YDIF-Schaltfliche zur Auswahl des Eingangs-Routings wird deaktiviert.

Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

‘@ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix

File System Controller About
D% & [ ones 00

Project

EXT. /O

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

YDIF 1 YDIF 2

WDIF 5

YDIF &

01 EXif/ 1
EXi8

@D @D @ @

=) =]

Cnline Oifline

s

WDIF 7 YDIF 8

11. Klicken Sie auf den [DANTE]-Schalter.

Es erscheint der Bildschirm mit den Dante-Einstellungen.

‘& MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mbx

Eile System Controller About
01 Preset 01 = &

O™ &

YDIF 1-8 YDIF 9-16

@b @b @b @

Online

DENTE
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1 2. Klicken Sie auf die Schaltfliche [EDIT].

Nun konnen Sie Einstellungen fiir die Dante-Ein-/Ausginge vornehmen.

Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

& MTX-MRX Editor - MRX7-D+ PGML+MCP1 Fitness Gym.mitx

Eile
01 Preset 01 = &)

Systen  Controller  About

b o

= confisured by Dante C

@b @b @b @

Ay Input Source

=) =]

Online: Offline

Vs

AMALOG DAENTE

13. Klicken Sie bei [Receivers] (Empfinger) und [Transmitters] (Sender) beim MRX7-D auf [1-16],
und klicken Sie zusétzlich auf XMV8280-D bei [Receivers], um die Anzeige zu erweitern.

Wenn die Anzeigen bereits zu sehen sind, lassen Sie sie so.

& MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gym.mitx

FEile
0 (oresn o0 @

System  Controller  About

it &

gured by Dante C

#hv InPut Source

= o )
Vs

Online Offline

@b @b @b @b

AMALOG DENTE
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

14. Klicken Sie auf den Rasterpunkt, wo die Nrn. ,,1“ des PGM1 und des MRX7-D sich kreuzen.

A O erscheint im Raster.

’ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

Eile System Controller About
0d% & o= (area 00

m Online: Offline /

=) =]

AMaL0G DENTE

15. Scrollen Sie weiter, bis die XMV-Eingénge zu sehen sind.

’ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

File System Controller About
0% & - e o 0

eo Online Offline ”

E=lle (=

AMALOG DENTE
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

16. Klicken Sie auf die Schnittpunkte der XMV-Eingénge und der MRX-Ausgéangen, wo A sich

mit 1 kreuzt, B mit 2, C mit 3 usw. bis H sich mit 8 kreuzt.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

File
01 Preset 01 = 1A

System  Controller  About

@b ap @b @b

Online

D™ &

#hv InPut Source

AMALOG

1-16
§ 9 18 11 12 15 14 15

30 HivazEe-D

E=lle (E]

Offline

Vs

DENTE

17. Klicken Sie auf die [EDIT]-Schaltfliche, um die Einstellungen zu fixieren.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gym.mix

File System Controller About
01 Preset 01 ] 13

O& ™ & abepaEda@ - -

YDIF 9-16 ANALOG

the Dante set: sured by Dante Controller AMaL0G

o
&
g
2
=
£
=

=) = ]

Offline

Vs

DAENTE

Damit sind die Einstellungen im offline-Zustand abgeschlossen. Speichern Sie die Einstellungen erneut.

MRX-Setup-Anleitung 197



Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

AnschlieBen von Geraten

Nachdem Sie den MRX und Ihre anderen Gerite im Rack montiert haben, schlieBen Sie den MRX und die anderen Geriite
wie folgend gezeigt an. Setzen Sie die SD-Speicherkarte nun in den MRX-Kartensteckplatz ein.

Kabelloser Mikrofonempfénger

EXi8

@ @YAMAHA 25258 _ \®/

MODEL EXi8

@ o] @@

INPUT

ood
coa

Workout BGM1
Entspannung BGM Workout BGM2

WXC-50 (Spinning-Bereich)

WXC-50 (Studio A) WXC-50 (Studio B)
EDTENeN [Lesee:::0 |
MRX7-D Y VY \\ 4 \4
e
@@/ . emEEd 2 1] gesvoc o 7’@@ C T Q/@
et ) ® s oo |23 2 .
| e c— c— ) GPI ouT I | R— C C]
=== ol .
\
@ SLoT
v V v V Vv WV
PGM1
@YAMAHA : o Bereich flr
oyen §§§§§§§ § o > — %— --> Gewichtetraining
e Sl > @l -5 Pool

> — 3 — --> Bereich flr

Ausdauertraining
— S @l 5@l __> Empfang/Café

XMV8280-D ' ' > Emptang
T e (®) .

@YAMAHA o e Yom=

@Dante /== ® = s ® ?

\-E ‘@@e@ea Heosoocl ﬁ@ S — \"/
Bl e e LS = % |

-|- 1%— _>— --3 Kinderbetreuung

> — 3 — _ Umkleideraume/

-> Sanitarrdume

>l > @ > spa
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Einschalten des mit PoE ausgestatteten Netzwerk-Switch

Die PGM1- und MCP1-Einheiten starten.

Angeben der UNIT ID des MCP1

Driicken Sie lange auf den Home-Schalter des MCP1, um die Utility-Seite aufzurufen.

Wihlen Sie [Settings] — [Unit ID] und stellen Sie Studio A auf die UNIT ID ,,90%, Studio B auf ,,91* und Spinning-
Bereich auf ,,92%.

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, tippen Sie auf die Return-Schaltfldche.

Einzelheiten zu den Einstellungen der UNIT ID finden Sie unter ,,Angabe der UNIT ID* im ,,MCP1 Installationshandbuch®.

Schalten Sie alle Gerate auBer Leistungsverstarkern und Aktivliautsprechern ein

Schalten Sie alle Gerite auller Leistungsverstirkern und Aktivlautsprechern ein.
Beim Ausschalten des Systems sollten Sie Leistungsverstirker und Aktivlautsprecher zuerst ausschalten, und dann erst die
anderen Geriite.

Schalten Sie Leistungsverstarker und Aktivliautsprecher ein

Schalten Sie Leistungsverstirker und Aktivlautsprecher ein.
Um zu vermeiden, dass unerwiinschte Signale ausgegeben werden, empfehlen wir IThnen, die Dampfungsregler aller Kanile
am Verstirker oder Aktivlautsprecher auf Null einzustellen, bevor Sie diesen einschalten.

Angeben der TCP/IP-Adresse des Computers

Um eine Kommunikation zwischen MRX und dem Computer zu ermdglichen, geben Sie die TCP/IP-Adresse des
Computers wie folgt ein.

1. Wahlen Sie im [System]-Menii von MTX-MRX Editor den Eintrag [Network Setup]
(Netzwerkeinrichtung).

Das Dialogfeld ,,Network Setup* erscheint.

2. Klicken Sie auf [Open Network Connection] (Netzwerkverbindung 6ffnen).

Es erscheint ,,Network Connections‘.

3. Rechtsklicken Sie auf den Adapter, an dem der MRX angeschlossen ist, und wihlen Sie
[Properties] (Eigenschaften).

Das Dialogfenster ,,Local Area Connection Properties* (Lokale Verbindungseigenschaften) wird angezeigt.

4. Wihlen Sie [Internetprotokoll Version 4 (TCP/IPv4)], und klicken Sie dann auf [Properties]
(Eigenschaften).

Das Dialogfenster ,,Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties* erscheint.

5. Klicken Sie auf [Use the following IP address (S)] (Folgende IP-Adresse verwenden).
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

6. Geben Sie im Feld [IP address] den Wert ,,192.168.0.253“ ein; und im Feld [Subnet mask]
geben Sie ,,255.255.255.0“ ein.

NOTE

Die IP-Adresse des MRX7-D ist auf ,192.168.0.2“ eingestellt.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties

General

(2 |l

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your netwerk administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IF address automatically
(@ Use the following IP address:

IP address: 192,168 . 0 .253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@ Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DMNS server:

[T validate settings upon exit

[ oK ] [ Cancel

]

7. Klicken Sie auf [OK].
HINWEIS

Wenn Sie diese Einstellung vornehmen, kénnte es passieren, dass die Windows-Firewall MTX-MRX Editor blockiert. Markieren Sie
das Kontrollkastchen [Private Network] und klicken Sie auf [Allow Access] (Zugang erlauben).

MTX-MRX Editor online schalten

Klicken Sie oben rechts in MTX-MRX Editor auf die [Online]-Schaltfliche. Wenn das Gerit erfolgreich online gegangen

ist, leuchtet Anzeige 1 blau.

aEP A @ [ o~

|| Ofiline

| A~

Wenn das ,,Synchronization®“-Dialogfenster erscheint, wihlen Sie ,,To Device*, und klicken Sie auf [OK]. Wenn die
Anzeige im Dialogfenster sich gedndert hat, wihlen Sie das/die Kontrollkéstchen des oder der Systeme, das/die Sie online
schalten mochten, und klicken Sie auf die Schaltfliche [Online].

Das in MTX-MRX Editor erzeugte Project wird an den MRX iibertragen.

Synchrenization

Synchrenization

@ To Device (“)From Device

E e e e | e E

DIRECTION:  To Device
SYSTEM STATUS PROGRESS
MTX3 basic sy. m details.. |
| LosT | |
|_LOsT | |
» | LOST | |

System Message

Ok

;[ CGancel ]

Select the systems to go online and then click [Online] button.

Cancel
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Beispiel 3) Ein Paging-System mit dem PGM1

Priifen, ob die Einstellungen iibernommen wurden

Die wichtigsten Dinge, die gepriift werden sollten, sind unten aufgefiihrt. Ndheres zu den einzelnen Parametereinstellungen
lesen Sie den ,,MTX-MRX Editor Bedienungsanleitung® und den ,,MRX Designer User Guide*.

1.

2.

Stellen Sie im anwenderdefinierten Block nhamens ,,Ausgangskanal“ den Wert bei
»Speaker Processor” so ein, dass es fir den Lautsprecher angemessen ist.

Fiihren Sie Audiosignale von den Analogeingéngen und den Stereoeingédngen zum MRX7-D,
und stellen Sie die Eingangspegel ein.

Um die Eingangspegel zu priifen, konnen Sie den ,,Fader*-Komponenteneditor unter ,,Source Mix* im
anwenderdefinierten Block verwenden.

Stellen Sie den EQ mit dem ,,PEQ“ innerhalb des anwenderdefinierten Blocks hamens
»Ausgangskanal“ ein.

Da im Studio- und Spinning-Bereich Mikrofone verwendet werden, nehmen Sie Einstellungen vor, wihrend Sie den
Mikros akustische Signale zufiihren (z. B. Hineinsprechen usw.).

Stellen Sie die Parameter der Komponenten im anwenderdefinierten Block namens
»Eingangskanalzug“ ein, wahrend Sie in das Mikrofon sprechen.

Betétigen Sie das PGM1, um zu priifen, ob die Durchsagen korrekt erfolgen.

Betétigen Sie die DCP- und MCP1-Einheiten, um zu priifen, ob sie wie gewiinscht
funktionieren.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, speichern Sie das Project und schalten Sie MTX-MRX Editor offline.

Damit sind die Einstellungen fiir Beispiel 3 abgeschlossen.
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Fragen und Antworten

F: Wie sendet man die rcsl-Datei an ein iPad?

A: Um die rcsl-Datei von einem Computer zum iPad zu senden, konnen Sie die Datei iiber AirDrop oder mit
der File-Transfer-App tibertragen. Hier wird beschrieben, wie die Datei iiber iTunes gesendet werden kann.

1. Verbinden Sie Ihr iPad mit dem Computer.
Starten Sie iTunes. Wenn iTunes nicht automatisch startet, starten Sie die Anwendung manuell.

2. Klicken Sie auf die Gerate-Schaltflache (iPad), und klicken Sie dann auf [Apps].

3. Klicken Sie bei ,,File Sharing* auf ,,P.V. Touch“.
,File Sharing* befindet sich weiter unten auf dem Bildschirm, daher miissen Sie evtl. nach unten scrollen.

4, Kilicken Sie auf die ,,Hinzufiigen...“-Schaltflaiche, und wahlen Sie dann die rscl-Datei aus.

F: Ich hore den Speech-Privacy-Ton nicht.

A: Der Umgebungston wurde evtl. nicht zum MRX gesendet. Befolgen Sie die Schritte in Beispiel 2 (,,Das fiir Speech
Privacy zu verwendende Umgebungsgeridusch angeben) um den Ton zum MRX zu senden.
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Deinstallieren der Software (Programm entfernen)

Verwenden Sie die ,,Systemsteuerung®, um die Software zu deinstallieren.

Klicken Sie mit rechts auf [Start]—>[Systemsteuerung]—[Programme und Funktionen], wihlen Sie den zu
deinstallierenden Eintrag und klicken Sie dann auf [Deinstallieren].

Es erscheint ein Dialogfenster; folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Software zu deinstallieren.
Wenn das Dialogfenster ,,Benutzerkontensteuerung* erscheint, klicken Sie auf [Continue] (Fortfahren) oder [Yes] (Ja).

Manual Development Group
© 2015 Yamaha Corporation
Published 05/2020 LB-DO
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