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1.

FCC INFORMATION (U.S.A)

IMPORTANT NOTICE : DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifica
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables
supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could voidG®u
authorization to use this product in the USA.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for C
digital devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this prg
residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices. This equipment generatel§gus|
frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the user’s manual, may cause interfgrérioe

the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference willinatlloc
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OBN".an
please try to eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lealde dtbadge
to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the your local retailer authorizetetthdigirpaiof
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Seiwoite
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620
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* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

NEDERLAND / THE NETHERLANDS ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering.
Udskiftning m& kun ske med batteri af samme fabrikat og
type. Levér det brugte batteri tilbage til leverandoren.

Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij

op het moment dat u het apparaat ann het einde van de VARN!NG . . . N

levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service Afdeiing: Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma
Yamaha Music Nederland Service Afdeiing batterityp eller en ekvivalent typ som rekommenderas av
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT apparattillverkaren. Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
Tel. 030-2828425 instruktion.

For the removal of the battery at the moment of the disposal at VAROITUS

the end of the service life please consult your retailer or Yamaha
Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda
paristo ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin.
Havita kaytetty paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.

Tel . 030-2828425

Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.

92-BP
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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supplyfriendly. We sincerely believe that our products and the
(adapter). DO NOT connect this product to any powerproduction methods used to produce them, meet these
supply or adapter other than one described in the manuafoals. In keeping with both the letter and the spirit of the 5
on the name plate, or specifically recommended bylaw, we want you to be aware of the following:
Yamabha.

E

ys!|6

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
WARNING: Do not place this product in a position rechargeable battery which (if applicable) is soldered in
where anyone could walk on, trip over, or roll anything place. The average life span of this type of battery is
over power or connecting cords of any kind. The use ofapproximately five years. When replacement becomes
an extension cord is not recommended! If you must usenecessary, contact a qualified service representative to
an extension cord, the minimum wire size for a 25' cordperform the replacement.
(or less ) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG

number, the larger the current handling capacity. ForThis Product may also use *household” type batteries.
longer extension cords, consult a local electrician. Some of these may be rechargeable. Make sure that the

battery being charged is a rechargeable type and that the
This Product should be used only with the componentscharger is intended for the battery being charged.
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended b ) ) ] ) ] )
Yamaha. If a cart, etc., is used, please observe all safet hen installing batteries, do not mix old batteries with

markings and instructions that accompany the accessorger or with batteries of a different type. Batteries MUST
product. e installed correctly. Mismatches or incorrect installation

may result in overheating and battery case rupture.
SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The in- ) ) o
formation contained in this manual is believed to be cor-Warning: Do not attempt to disassemble, or incinerate
rect at the time of printing. However, Yamaha reserves@ny battery. Keep all batteries away from children. Dis-
the right to change or modify any of the specifications POSe Of used batteries promptly and as regulated by the

without notice or obligation to update existing units. laws in your area.

This product, either alone or in combination with an ampli- Note: Check with any retailer of household type batteries
fier and headphones or speaker/s, may be capable of prdD your area for battery disposal information.

ducing sound levels that could cause permanent hearin
loss. DO NOT operate for long periods of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you
should consult an audiologisMPORTANT: The louder
the sound, the shorter the time period before damage oc
curs.

%isposal Notice: Should this Product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is
unable to assist you, Please contact Yamaha directly.

Some Yamaha products may have benches and/or acce’gl-AME PLATE LOCATION: _ The name Plate is located

. - . . i the t f th duct. Th del ber, -
sory mounting fixtures that are either supplied with the on the fop ot the produc € mode! NUMUET, power re

roduct or as optional accessories. Some of these itemguirements, etc., are located on this plate. (The serial
P . P : i umber is located on the rear panel.) You should record
are designed to be dealer assembled or installed. Plea

mak re that bench re stable and an tional fix e model number, serial number, and the date of pur-
ake sure that bencnes are stable and any optional fixz e i the spaces provided below and retain this manual
tures (where applicable) are well secured BEFORE using,
. . .Yas a permanent record of your purchase.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating

only. No other uses are recommended.

GYAMAHA ~ MLASE e oncoon

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-

edge relating to how a function or effect works (when the

unit is operating as designed) are not covered by the
manufacturer’'s warranty, and are therefore the owners re-
sponsibility. Please study this manual carefully and con-

sult your dealer before requesting service. Model

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to pro- Serial No.
duce products that are both user safe and environmentally
Purchase Date

0.8p PLEASE KEEP THIS MANUAL
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Willkommen zum MU128

Herzlichen Glickwunsch und vielen Dank fur den Kauf des Yamaha MU128
Tongenerators!

Der MU128 ist ein fortschrittlicher Klangerzeuger mit sage und schisde
hochwertigen Voices, vollstdndig&eneral MIDI-Kompatibilitit - auch zu
YamahasXG-Format - sowie flexiblen Verbindungsmiuglichkeiten mit einem
Computer. Dies alles befindet sich in einem kompakten, anwenderfreundlichen
Half-Rack-Gehause.

Mit dem bequemen, eingebautétostcomputer-Iinterface und denMIDI-
Anschlissenist der MU128 ideal fur jedes Computer-Musiksystem — vom
Anschlul3 an einen einfachen Laptop bis zur Integration in ein komplettes MIDI-
Studio. Mit seiner groRen LCD-Anzeige und den intuitiven, auf der Anzeige
graphisch dargestellten Parametern ist der MU128 bemerkenswert einfach in der
Anwendung.

Der MU128 verfugt Uber zwaioneinander unabhangige MIDI-Eingénge, 64-
fache Multitimbralitat und 128-fache Polyphoniefir die Wiedergabe
komplexester Songdaten. IRerformance -Betrieb kbnnen bis zu vier Klange
(Voices) gleichzeitig verwendet werden, so dal3 sich dieser Betrieb besonders flr
den Live-Einsatz eignet. Daruber hinaus bietet der MU128 digifale Multi-

Effekte und zwei EQ-Sektionen (einen je Part sowie eine allgemeine Entzerrung),
so dal} Sie jederzeit muhelos den gewinschten ,Sound” erzielen durften.
Weiterhin bietet der MU128 eine Fille von umfassenden und doch leicht
anzuwendenden Werkzeugenmit denen Sie den gewlinschten Klang mihelos
erzielen kénnen.

Der MU128 ist auBerdem kompatibel mit Yamah&S Plug-In-System und
erlaubt den Einbau von drei optionalen XG Plug-In-Platinen, so daf3 Sie ihn
jederzeit um neue Voices und Effekte erweitern kdnnen. Die derzeit lieferbaren
Plug-In-Platinen sind:

PLG100-VL Virtual Acoustic, eine Platine mit atemberaubenden mono-
phonen Kléangen der leistungsstarken Virtual Acoustic-Synthese (physikalische
Modelle).

PLG100-VH Vocal Harmony, eine Platine, die weit mehr als automatische
.Harmonie-Effekte" bietet: Sie kénnen lhren Gesang (d.h. das an die A/D-
Buchsen angeschlossene Mikrofon) mit einer zweiten Stimme oder zwei- bzw.
dreistimmigen Harmonien versehen.

PLG100-DX Advanced DX/TX. Diese Platine bietet die nach wie vor

beliebte FM-Synthese des legendaren DX7 Synthesizers.
Wie gesagt, in den MU128 lassen sich bis zu drei Platinen (in jeder beliebigen
Reihenfolge) einbauen. Sie kénnen dies auRerdem selbst tun: von der leicht
abnehmbaren Blende auf der Riickseite bis zu den Einschubschienen ist wirklich
alles so konstruiert, daR Sie lhren MU128 schnell und zuverlassig aufriisten
kénnen.
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Willkommen zum MU128

Dartber hinaus ermaéglichen lhnen didd-Eingéange den Anschluld eines
Mikrofons, einer E-Gitarre oder eines anderen Instruments, dessen Signal Sie mit
den Voices des MU128 mischen kénnen.

* Die in der Bedienungsanleitung erwdhnten Firmen- und Produktnamen
sind (eingetragene) Warenzeichen und also Firmeneigentum.

4 N\
GM System Level 1

L

I “GM System Level 1” ist ein Standard, der die Voice—Kanal-Zuordnungen
eines Tongenerators und dessen MIDI-Funktionalitat definiert. So wird si-

chergestellt, dal3 Daten mit im wesentlichen gleichen Sounds auf jeden

GM-kompatiblen Tongenerator wiedergegeben werden kénnen, unabhan

gig von Hersteller und Modell.

Tongeneratoren und Song-Daten, die “GM System Level 1” entsprechen

tragen dieses GM-Logo.

XG

E “XG” ist ein Tongenerator-Format, das noch uber die Voice—Kanal-Zuord-
nungen des “GM System Level 1"-Standards hinaus geht. So wird den
standig steigenden Anspriichen entsprochen, die die moderne Computer
Software an die Peripherie stellt, und es werden unter Wahrung der Komt
patibilitdt noch mehr Ausdrucksmdoglichkeiten geschaffen. “XG” erweitert
den “GM System Level 1" entscheidend, indem es zum einen die Arten
definiert, in denen \Voices verandert oder bearbeitet werden, zum zweite
Effektstruktur, Art und Anteil der Effekte.
Wenn kommerziell vertriebene Song-Daten, die das XG-Logo tragen, auf
einem Tongenerator wiedergegeben werden, der ebenfalls das XG-Logp
trégt, koénnen Sie ein héchst musikalisches Erlebnis geniefen; mit unbe|
grenzten expansion voices und Effekten.

Uber das XG Plug-In-System

Dieses System bietet eindrucksvolle Erweiterungs- und
m Aufristungsmaglichkeiten fir XG-Plug-In-kompatible Klangerzeuger.
for XG ) o .
Dank des XG Plug-In-Systems kdnnen Sie einen kompatiblen
Klangerzeuger jederzeit mit den neuesten Syntheseverfahren nachristen
und sind also auch in Zukunft klangmaRig auf der H6he des Geschehens.
- J
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Auspacken

Ihr MU128-Paket sollte die unten aufgefiihrten Artikel enthalten. Achten Sie darauf,
daf sie alle vorhanden sind. Notieren Sie sich auch die Seriennummer lhres MU128
in dem untenstehenden Kastchen, damit Sie sie in Zukunft zur Hand haben.

MU128 Seriennr.:

Netzteil PA-6 (mitgeliefert)*

Bedienungsanleitung sowie das Heft “Sound List & MIDI Data”.

CDROM “XGtools”

XGtools Installationshandbuch

* Die Art der Stromversorgung kann je nach Staat unterschiedlich sein.
Bitte klaren Sie mit Ihrem Yamaha-Héndler die Einzelheiten ab.
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Verwendung dieser Bedienungsanleitung

Sie moéchten wahrscheinlich lThren neuen MU128 Tongenerator jetzt gleich

ausprobieren und horen, was er alles kann, statt eine Menge Anweisungen lesen zu

mussen, bevor Sie anfangen.

Diese Anleitung ist unkompliziert strukturiert. Sie kdnnen sowohl es “von Deckel
zu Deckel” linear durchlesen als auch je nach Bedarf die gerade bendtigten
Einzelinformationen direkt nachschlagen.

Um die Vorzige Ihres MU128 vollends ausschépfen zu kénnen, méchten wir Ihnen
sehr empfehlen, die folgenden Abschnitte in der angegebenen Reihenfolge
durchzulesen:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Vorsichtsmal3Bhahmen

Hier finden Sie wichtige Informationen dariiber, wie Sie lhren neuen MU128
am besten behandeln, wie Sie Schaden am Gerat vermeiden und dessen
zuverlassige Funktionsfahigkeit fur lange Zeit erhalten kdnnen.

Der MU128 — Was ist er und was kann er?

Hierin sind ein kurzer Uberblick Uber die Funktionen und Merkmale des
MU128 und einige wichtige Hinweise zur effektiven Nutzung enthalten. Er
umfafdt auch eine nitzliche Seitentbersicht, tGber die Sie leicht und schnell zu
den fur Sie interessanten Merkmalen und Funktionen gelangen kdnnen.

Die Bedienungselemente des MU128
Dieser Abschnitt enthalt eine Einfilhrung zu den Bedienungselementen und
Anschlissen des MU128.

Tutorial

Dies ist sicher der wichtigste und wertvollste Abschnitt der Anleitung. Er hilft
Ihnen beim ersten Einsatz lhres neuen MU128 und unterstitzt Sie bei
Anschluf3 und Einstellung sowie dem Spielen des Instruments — in diesem
Abschnitt werden Sie in so gut wie alle wichtigen Funktionen und Merkmale
eingefuhrt. Die praktische Erfahrung, die Sie in diesem Abschnitt erwerben,
wird lhnen schnell helfen, das Instrument zu beherrschen und sich in den
anderen, ausfihrlicheren Abschnitten der Bedienungsanleitung
zurechtzufinden.

Integration des MU128 in Ihr Musiksystem
Dieses Kapitel (in dem Tutrial) enthélt alle Informationen, die Sie fir die
Einbindung Ihres MU128 in Ihr Computersystem brauchen.

Referenz

Wenn Sie erst einmal alles oben Gesagte kennen, kénnen Sie diesen
umfassenden Leitfaden bezuglich aller Edit-Funktionen schnell Gberfliegen.

Sie mussen (und wollen sicherlich) nicht alles auf einmal lesen, das Kapitel
ist eher dann zu empfehlen, wenn Sie Informationen Uber ein bestimmtes
Merkmal oder eine Funktion bendtigen und deshalb nachschlagen méchten.

Anhang

Verwenden Sie die Abschnitte im Anhang je nach Bedarf. So kommt zum
Beispiel der Index gut gelegen, wenn Sie schnell Informationen zu einem
spezifischen Thema finden mussen. Andere Abschnitte wie zum Beispiel das
Glossar, Fehlersuche (Troubleshootinglnd Fehlermeldungen liefern
zusatzliche, nitzliche Informationen.

MUT128 11
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Verwendung dieser Bedienungsanleitung

8) Beiheft “Sound List & MIDI Data”
In diesem separaten Beiheft werden alle Performances, Voices, Drum-Sounds,

Effekt-Typen und Parameter aufgelistet, ebenso wie Einzelheiten zu allen
relevanten MIDI-Nachrichten und -Daten.

HINWEISE

e Die Abbildungen und Display-Darstellungen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich
zur Veranschaulichung und kénnen von dem tatsdchlichen Aussehen lhres Instruments
abweichen.

e Nach Einbau einer oder mehrerer XG Plug-In-Platinen werden auch die Mentifunktionen
des MU128 erweitert, weil bestimmte Parameter der Platine(n) ebenfalls iiber die
Bedienoberfldche des MU128 eingestellt werden kénnen. Trotzdem verwenden wir in dieser
Bedienungsanleitung in der Regel die , Basis-Mentistruktur” des MU128 (also ohne optionale
Platinen). Wann immer dies nicht der Fall ist, weisen wir Sie ausdriicklich darauf hin.

12

MU128



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmaflRnahmen sorgféltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kdnnen.

A WARNUNG

. _________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer schwerwiegen-
den Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen, Beschddigungen, Feuer oder sonstigen
Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzéh-
lung darstellen:

Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen
oder sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthélt keine Teile,
die vom Benutzer gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu
funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie es
von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Achten Sie darauf, da das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen Umge-
bungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behdlter mit Fliissigkeiten darauf,
die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kénnte.

Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschadigt ist, wenn es wéhrend
der Verwendung des Instruments zu einem pldtzlichen Tonausfall kommt, oder
wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie

A VORSICHT

sofort den Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der Netzsteckdose
und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienst-
fachmann priifen.

Ausschlielich den vorgeschriebenen Adapter (PA-6 oder einen gleichwertigen,
von Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den falschen Adapter einset-
zen, kann dies zu Schiden am Instrument oder zu Uberhitzung fiihren.

Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netz-
steckdose. SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder
ziehen Sie ihn heraus.

Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Abstanden und entfernen Sie even-
tuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von Verletzungen bei
lhnen oder Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegenstédnde zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBinah-
men gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Verlegen Sie das Kabel des Adapters niemals in der Nahe von Wérmequellen, etwa Heizkor-
pern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht (iberméRig und beschadigen Sie es nicht auf
sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf und verlegen Sie es nichtan
einer Stelle, wo jemand darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dartiber rollen knnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen,
ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose Uberhitzen.

Ziehen Sie wahrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument langere Zeit
nicht benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen, schal-
ten Sie die Stromversorgung aller Geréte aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir
alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstarkepegel auf
die kleinste Lautstarke ein.

Setzen Sie das Instrument niemals Gbermé&Rigem Staub, Vibrationen oder extre-
mer Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer
Heizung oder Lagerung tagstber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die
Mdglichkeit auszuschalten, daB sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im
Innern beschddigt werden.

Verwenden Sie das Instrument nicht in der Néhe anderer elektrischer Produkte,
etwa von Fernsehgeréten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu Stor-
einstrahlungen kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen Geréte
beeintréchtigen kdnnen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehent-
lich umstirzen kénnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter oder
sonstigen Kabelverbindungen ab.

Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. Ver-
wenden Sie keinesfalls Farbverdtinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten
oder chemisch inpragnierte Wischtiicher. Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunst-
stoff- oder Gummigegensténde auf das Instrument, da sich hierdurch das
Bedienfeld oder die Tastatur verfarben konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und iben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Stellen Sie keine Gegenstdnde vor die Entltifungséffnung des Instruments, da
hierdurch eine einwandfreie Beltiftung der Bauteile im Innern behindert werden
und das Instrument diberhitzen kénnte.

Spielen Sie das Instrument nicht [&nge Zeit mit hoher oder unangenehmer Laut-
starke, da es hierdurch zu permanentem Gehorverlust kommen kann. Falls Sie
Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von
Ihrem Arzt beraten.

AUSWECHSELN DER SPEICHERSCHUTZBATTERIE

Dieses Instrument enthlt eine interne Speicherschutzbatterie, die nicht wieder
aufgeladen werden kann und die daftir sorgt, daB die internen Daten selbst dann
gespeichert werden, wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Wenn die
Speicherschutzbatterie ausgetauscht werden muB, erscheint die Meldung "Battery
Low!" auf dem Display. Wenn dies der Fall sein sollte, sichern Sie unbedingt
sofort Ihre Daten (mit einem externen Gerat, etwa dem Yamaha MIDI-Data Filer
MDF3 fiir Disketten), und lassen Sie dann die Speicherschutzbatterie durch ei-
nen qualifizierten Yamaha-Kundendienst austauschen.

Versuchen Sie nicht, die Speicherschutzbatterie selbst auszutauschen, weil dies
auBerordentlich geféhrlich ist. Lassen Sie den Austausch der Speicherschutz-
batterie stets von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienst ausfihren.

Legen Sie die Speicherschutzbatterie niemals an einer Stelle ab, die von einem
Kind erreichbar ist, da das Kind die Batterie versehentlich verschlucken kdnnte.
Wenn dies trotzdem einmal geschehen sollte, setzen Sie sich sofort mit einem
Arzt in Verbindung.

SPEICHERN VON USER-DATEN

Speichern Sie alle Daten auf einem externen Gerat, etwa dem Yamaha MIDI Data
Filer MDF3 um zu verhindern, daf Sie aufgrund eines Defekts oder eines Bedie-
nungsfehlers wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schaden verantwortlich, die durch falsche Ver-
wendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervor-
gerufen wurden, oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet
wird.
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Die Bedienungselemente und Anschliisse des MU128

Die Bedienungselemente und Anschliisse des MU128
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© Buchsen A/D INPUT 1, 2

Fir den AnschlulR eines Mikrofons, einer E-Gitarre oder anderer elektronischer
Instrumente (1/4" mono).

@ Regler A/D INPUT VOLUME

Zur Einstellung des Lautstarkepegels der A/D-Eingange.

© Regler VOLUME

Zur Einstellung der Gesamtlautstarke des MU128. (Dies hat jedoch keinen Einfluf3
auf externe Signale, die Uber die INPUT-Buchsen auf der Ruckseite empfangen werden.)

O STAND BY/ON-Schalter

Hiermit konnen Sie den MU128 ein- und ausschalten (Bereitschaftsbetrieb).

/\VORSICHT

Auch wenn sich der Schalter in der STAND BY-Position befindet, wird das Modul weiter mit
Strom versorgt (jedoch ist der Verbrauch verschwindend gering). Wenn Sie den MU128 also
ldangere Zeit nicht verwenden mdchten, losen Sie am besten den NetzanschlulS.

@ MIDI IN A-Anschluf® (Frontplatte)

Hier kdnnen Sie den MIDI-Ausgang eines externen Gerates, z.B. eines MIDI-
Tasteninstrumentes oder -Sequenzers anschliefen. Wenn sich der TO HOST-Schalter
in der ,MIDI“-Position befindet, werden Uber diese Buchse die MIDI-Daten fir die
Kanéle A01~16 empfangen. Befindet sich der TO HOST-Schalter in der Position ,Mac*,
.PC-1" oder ,PC-2, werden die Uber diese Buchse empfangenen MIDI-Daten an die
TO HOST-Buchse weitergeleitet (MIDI THRU-Funktion). Die Funktion der
frontseitigen MIDI IN A-Buchse kann im Utility-Betrieb (Seite 157) gewahlt werden.
Auch auf der Riickseite befindet sich eine MIDI IN A-Buchse. Diese kann jedoch
niemals gleichzeitig mit der frontseitigen Buchse verwendet werden.

® Buchse PHONES

Fur den Anschlul3 von Stereo-Kopfhorern (Stereo-Miniklinke).

14

MU128



Die Bedienungselemente und Anschliisse des MU128

@ Taste Voice Category

(0]

1]

®

®

(1)

®

®

®

Hiermit kdnnen Sie die im Multi Play- (Single Part-Bedienelemente; Seite 59) oder
Performance Play-Betrieb (Single Part-Bedienelemente; Seite 72) bendtigte Voice-
Kategorie wahlen. AnschlieBend kénnen Sie sich dann mit [VAGYED] oder dem
Dateneingaberad eine Voice der gewahlten Kategorie aussuchen (Seite 43).

Taste MODE
Hiermit kann der Sound Module-Betrieb aufgerufen werden (Seite 170).

Taste PLAY
Zum Aufrufen des Play-Modus und zum Umschalten zwischen den verschiedenen
Play-Anzeigen (Seite 41, 47).

Taste EDIT
Zum Aufrufen des Edit-Modus (Seite 58, 69).

Taste UTIL (UTILITY)
Zum Aufrufen des Utility-Modus (Seite 156).

Taste EFFECT
Zum Aufrufen des Effect-Edit-Modus (Seite 146).

Taste EQ
Zum Aufrufen des EQ-Edit-Modus (Seite 155).

Taste MUTE/SOLO
Durch drucken dieser Taste wird der ausgewéhlte Part abwechselnd stumm (mute)
oder Solo geschaltet (Seite 95).

Taste ENTER

Zum Aufrufen von Menipunkten in der Anzeige und zur Ausfiihrung bestimmter
Funktionen und Bedienungsvorgange. Ein Doppelklick (zweimaliges Driicken schnell
nacheinander) ruft die Show MIDI Data-Funktion auf (Seite 171).

Taste EXIT

Dient zum Verlassen der verschiedenen Anzeigen und zur Rickkehr in die jeweils
vorhergegangene Anzeige. Auch fir den Abbruch bestimmter Funktionen und
Bedienungsvorgange verwendbar.

Tasten PART @/

Dienen zum Auswahlen der verschiedenen Parts. Im Effect-Edit-Modus kénnen diese
Tasten benutzt werden, um zwischen den verschiedenen Effekten umzuschalten.
Gleichzeitiger Druck auf diese Tasten schaltet zwischen der Einstellung aller Parts
(All Part) und einzelner Parts (Single-Part) um (Seite 61).

Tasten SELECT Q/Q
Zur Anwahl der verschiedenen Menupunkte, Parameter und Bedienungselemente der
Anzeige.

Tasten VALUE @/@
Hiermit wird der Wert des ausgewahlten Parameters oder Bedienungselements geandert.

MU128 15
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Die Bedienungselemente und Anschliisse des MU128

20

TIP

Sie kénnen sich schnell durch die Werte bewegen, indem Sie eine der [VALUE @/&p]-Tasten
gedriickt halten. Noch schneller geht es, wenn Sie eine Taste gedriickt halten und zusétzlich die
andere driicken und halten. Um z. B. einen Wert schnell zu erhéhen, halten Sie die Taste [VALUE
@/ gedriickt und driicken und halten Sie zusétzlich die Taste [VALUE @)].

Datenrad
Hiermit lat sich der Wert der gewahlten Funktion oder des Parameters schnell
einstellen. Drehen Sie das Rad im Uhrzeigersinn, um den Wert zu erhéhen.

@ Taste SELECT

Hiermit kdnnen Sie einerseits die internen Voices des MU128 und andererseits die
Voices der benétigten XG Plug-In-Platine wahlen (Seite 174) (diese Taste ist nur flr
Platinen mit Klangerzeuger belegt; Effektplatinen verwenden ein anderes System).
Dricken Sie diese Taste so oft, bis Sie Zugriff haben auf die Voices des bendtigten
Platine. Die Diode dieser Platine blinkt nun kurz, wahrend im Display das dieser Platine
zugeordnete Symbol angezeigt wird. (Wenn Sie noch keine Klangerzeugerplatine der
PLG-Serie eingebaut haben, ist diese Taste nicht belegt.) (Seite 178).

@ Taste PART GROUP

Hiermit kdnnen Sie die benétigte Part-Gruppe (A, B, C oder D) aufrufen. Je nach der
bendtigten Gruppe, missen Sie diese Taste mehrmals druicken.

@ Display

Dieses beleuchtete Display informiert Sie Uber den derzeitigen Status und die
Einstellungen des MU128.

@ Dioden

An diesen Dioden kdnnen Sie ablesen, wieviele Plug-In-Platinen in Threm MU128
vorhanden sind. Die MU-Diode bezieht sich auf den MU128 selbst und leuchtet immer.
PLG-1, PLG-2 und PLG-3 leuchten nur, wenn sich in dem betreffenden Steckplatz
eine XG Plug-In-Platine befindet. Wenn Sie mit dem SELECT-Taster eine dieser
Platinen anwéhlen, blinkt die betreffende Diode kurz.

Wahrend der Wiedergabe von Song-Daten (eines externen Sequenzers usw.) blinken
diese Dioden, wann immer der betreffende Klangerzeuger angesprochen wird.
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Die Bedienungselemente und Anschliisse des MU128

Riickseite

=17 =

@ MIDI-Anschliisse
Uber diese Buchsen kénnen Sie den MU128 mit externen MIDI-Instrumenten (MIDI-
Tasteninstrument, weiteres Modul, Sequenzer usw.) sowie einem Computer mit MIDI-
Schnittstelle verbinden.

e MIDI IN A-Anschluf3

Wenn sich der TO HOST-Schalter in der “MIDI”-Position befindet, werden iber diese
Buchse die MIDI-Daten fiir die Kandle A01~16 empfangen. Befindet sich der TO
HOST-Schalter in der Position “Mac”, “PC-1" oder “PC-2", werden die Uber diese
Buchse empfangenen MIDI-Daten an die TO HOST-Buchse weitergeleitet (MIDI
THRU-Funktion). Die front- und rickseitige MIDI IN A-Buchse kénnen nicht
gleichzeitig verwendet werden. Im Utility-Betrieb (Seite 157) kdnnen Sie die MIDI
IN A-Buchse ein- bzw. ausschalten.

* MIDI IN B-AnschluR
Wenn sich der TO HOST-Schalter in der Position ,MIDI“ befindet, werden liber diese
Buchse die Daten der MIDI-Kanéle BO1~16 empfangen.

* MIDI OUT-Anschluf3

Diese Buchse dient der Ubertragung zu einem anderen MIDI-Geréat. Im Falle des
MU128 handelt es sich bei diesen Daten um MIDI-Datenbldcke, die z.B. zu einem
MIDI-Datenspeichergeréat gesendet werden konnen (der TO HOST-Schalter muf3 sich
in der Position ,MIDI* befinden). Andererseits kbénnen uber diese Buchse auch die
Uber den TO HOST-Anschlul3 empfangenen MIDI-Befehle an andere Gerate
weitergeleitet werden, so dafd der MU128 als MIDI-Schnittstelle fiir lhnren Computer
fungiert (stellen Sie den TO HOST-Schalter auf “Mac”, “PC-1" oder “PC-2").

e MIDI THRU-Anschluf3

An dieser Buchse liegen die Uber MIDI IN A empfangenen MIDI-Befehle in
unveranderter Form an. Verbinden Sie diese Buchse mit dem MIDI IN-Anschluf3 des
nachfolgenden MIDI-Instrumentes.

® Schalter HOST SELECT
Dient zur Einstellung des Typs des Host-Computers (Seite 35).
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Die Bedienungselemente und Anschliisse des MU128

Buchse TO HOST
Fir den Anschluf? an einen Host-Computer ohne MIDI-Interface (Seite 36).

Buchse DC IN
Fir den Anschluf? des Netzteils PA-6 zur Stromversorgung.

A\ WARNUNG

Verwenden Sie ausschliefSlich ein PA-6 Netzteil von Yamaha (bzw. ein von Yamaha ausdriicklich
empfohlenes Netzteil). Bei Verwendung eines anderen Netzteils kbnnen sowohl der MU128 als
auch das Netzteil irreparabel beschadigt werden.

/\VORSICHT

Bevor Sie das Netzteil anschlielSen, miissen Sie den MU128 ausschalten (STANDBY-Position).
Verbinden Sie anschlieBend den schmalen Stecker mit der DC IN-Buchse und das andere Ende
mit einer geeigneten Netzsteckdose.

@ Haken fiir das Netzkabel

6

Wenn Sie das Kabel des Netzteils um diesen Haken drehen, kann es nicht aus Versehen
losgerissen werden. Schliel3en Sie den kleinen Stecker zuerst an die DC IN-Buchse an
und drehen Sie das Kabel anschlieBend von der Innenseite her um die beiden
Hakenenden.

Buchsen OUTPUT L, R (Left, Right)
Fur den Anschlul3 an ein Stereo-Verstarker/Lautsprechersystem.

@ Buchsen NPUT L, R (Left, Right)

An diese Buchsen kénnen Sie externe Signalquellen, z.B. einen CD-Spieler, ein
Cassettendeck, usw. anschlieen. Die Signale dieser Quelle kdnnen allerdings weder
mit dem VOLUME-Regler noch mit den Effekten bzw. der Klangregelung (Equalizer)
des MU128 beeinflufl3t werden.

@ Anschluschacht fiir XG Plug-In-Platinen

Hier kdnnen bis zu drei XG Plug-In-Platinen angeschlossen werden. Vorher missen
Sie jedoch die Schachtblende entfernen (Seite 179). Die Schraube dieser Blende sitzt
u.U so fest, dald Sie einen Schraubenzieher brauchen. Danach kénnen Sie diese aber
mit der Hand andrehen und im Bedarfsfalle auch wieder l6sen.

18

MU128



Der MU128 — Was ist er und was kann er?

Der MU128 — Was ist er und was kann er?

Was ist der MU 1287

Der MU128 ist ein einfach zu verwendender und voll ausgestatteter Tongenerator
mit einem beispiellosen Reichtum an Voices und ausdrucksstarken Méglichkeiten,
den Sound zu steuern. Zudem ist er vollstdndig kompatibel zum General MIDI
System Level 1-Format. Er ist auBerdem kompatibel zu Yamahas XG-Format mit
insgesamt 1149 Voices und 37 Drum-Kits.

Der MU128 verfugt tiber 128-fache Polyphonie und ist 64-fach multi-timbral.
Anders ausgedriickt: Der MU128 besitzt 64 verschiedene Parts, jeder mit seiner
eigenen Voice, so dald bis zu 64 verschiedenen Voices gleichzeitig ertdnen kénnen.

Mit zusatzlichen A/D-Parts kdnnen Sie zwei externe Signale — etwa von einem
Mikrofon, einer E-Gitarre oder einem CD-Player — einspeisen und diese mit den
MU128-Voices mischen.

Obwohl die Voices nicht direkt bearbeitet werden kénnen, geben lhnen die
verschiedenen Part-Parameter und Edit-Modi die Werkzeuge an die Hand, den Klang
der Voices zu transformieren oder anzupassen. Dazu kommt auch, daf der MU128
Uber einen eingebauten Multi-Effekt-Prozessor mit sieben unabhangigen digitalen
Effekt-“Units” verfigt, mit denen Sound verfeinert werden kann.

Der MU128 besitzt auch einen speziellen Performance-Modus, in dem vier Parts
gleichzeitig Uber einen einzigen MIDI-Kanal gespielt werden kdnnen. Durch
Anschluf3 an ein MIDI-Keyboard spielen Sie praktisch vier Tongeneratoren
gleichzeitig. Der MU128 bietet 100 werksseitig programmierte, voreingestellte Preset
Performances und au3erdem 100 interne Internal Performance-Speicherplatze fur
Ilhre eigenen Performances.

Uber den General MIDI

General MIDI ist eine neue Erganzung zum weltweiten MIDI-Standard. Wie Sie
vielleicht schon wissen, bedeutet MIDI “Musical Instrument Digital Interface”
(“Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente”) und ermdglicht es verschiedenen
elektronischen Musikinstrumenten und anderen Geréaten, miteinander zu
“kommunizieren”. So kénnen Sie zum Beispiel durch Anschluf3 eines Sequenzers
am MIDI IN des MU128 einen Song auf dem Sequenzer mit den Voices des MU128
abspielen.

Welche Aufgabe hat nun General MIDI? Eines der wichtigsten Merkmale von
General MIDI ist die Standardisierung von Voices. Das bedeutet, dal ein Song, der
im General-MIDI-Format aufgezeichnet wurde, auf jedem General-MIDI-
kompatiblen Tongenerator abgespielt werden kann und sich genauso anhort, wie
der Komponist es beabsichtigte. Wenn zum Beispiel ein Altsaxophon-Solo in dem
Song vorkommt, dann wird es von einer Altsaxophon-Voice auf dem General MIDI-
Tongenerator gespielt (und nicht von einer Tuba oder einem Cembalo!). Da der
MU128 vollstandig zu General MIDI kompatibel ist, kbnnen Sie die unermefliche
Fille von Musikmaterial ausnutzen, dafd in diesem Format aufgezeichnet wurde.
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Uber XG

Das neue XG-Format baut auf General MIDI auf und bietet eine Anzahl wichtige
Verbesserungen und Erweiterungen. XG-kompatible Song-Daten ziehen einen \Vorteil
aus den umfangreichen MIDI-Steuerungsmoglichkeiten und eingebauten Effekten
des MU128 (und der anderen Instrumente der MU-Reihe).

Um den maximalen Vorteil aus den vielen Méglichkeiten von XG zu ziehen,
empfehlen wir, XG-kompatible Instrumente und Software einzusetzen.
Beispielsweise XG-kompatible Keyboards wie das Yamaha CBX-K2 ermdglichen
Ihnen, unmittelbar auf das volle, ausdrucksstarke Potential der XG-Voices des
MU128 und die XG-Parameter zurtickzugreifen.

Was kann der MU 128?¢

Im folgenden einige Anregungen zur Verwendung des MU128. Die untenstehende
Liste erhebt keinerlei Anspruch auf Vollstandigkeit, sondern ist als allgemeiner
Leitfaden fir die Moglichkeiten und als Ausgangspunkt oder Sprungbrett fir lhre
eigenen kreativen Ideen und Ihren Forscherdrang gedacht.

Verwendung mit einem MIDI-Keyboard

Verwenden Sie den MU128 als zusatzlichen Tongenerator mit Inrem MIDI-Keyboard,
und spielen Sie die Voices beider Gerate gleichzeitig in einer Tonlage. Oder benutzen
Sie den praktischen Performance-Modus und spielen Sie vier Voices gleichzeitig
auf dem MU128. Sie kdnnen die vier Voices Uber das Keyboard hinweg splitten und
jede in einer anderen Tonlage spielen. Sie kdnnen auch komplexe Velocity-Splits
erschaffen, bei denen immer eine andere Voice zu héren ist, je nachdem, wie stark
Sie die Tastatur auf dem Keyboard anschlagen. Andererseits kénnen Sie fir eine
noch gréRere Flexibilitat Keyboard- und Velocity-Splits auch zusammen verwenden!

Verwendung mit einem Computer oder Sequenzer

Aufbau eines Heimstudios

Der MU128 [af3t sich sofort und einfach in jedes vorhandene Setup einbinden. Wenn
Sie ein MIDI-Keyboard, einen Computer und Sequencing-Software haben, dann
kann der MU128 mit seinen Qualitats-Voices und multi-timbralen Fahigkeiten lhr
Heimstudio-System vervollstandigen.

Nehmen Sie ihn mit!

Wenn Sie einen Laptop-Computer (und Sequencing-Software) haben, dann schlief3en
Sie einfach den MU128 daran an, schlieRen einen beliebigen Kopfhorer an und

schon haben Sie ein komplettes Hochleistungssystem zum Musizieren, das sich
einfach bedienen IaRt. Verwenden Sie es zum Komponieren, Arrangieren, beim Uben
oder fir die Erstellung bzw Wiedergabe von Demo-Aufnahmen fiir lhre Band.

Beim Auftritt
Auf die gleiche Weise kénnen Sie einen Laptop oder einen MIDI-Datenspeichergerat
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anschlieen und Song-Daten mit Hilfe der Voices des MU128 wiedergeben. Schlie3en
Sie ein Mikrofon an den einen A/D-Eingang und eine Gitarre an den anderen, und
schon kdnnen Sie lhre eigene Live-Darbietung mit den Sequenzer-Spuren mischen.

Multimedia

Da der MU128 kompatibel zum General MIDI und XG ist, erweist er sich als ideal
fur Multimedia-Anwendungen. Nehmen Sie ihn zu einer Auffiihrung mit — da eine
Computer-Schnittstelle in den MU128 eingebaut ist, laft er sich sofort und einfach
an die serielle Schnittstelle oder den Drucker-Port des Computers anschliel3en, ohne
daR Zusatzgerate erforderlich waren.

Die Betriebsarten (Modi) des MU 128

Der MU128 weist zwei Haupt-Betriebsarten auf: Multi und Performance. Im Multi-
Modus ist der MU128 ein 64-fach multitimbraler Tongenerator; im Performance-
Modus funktioniert der MU128 eigentlich als vier Tongeneratoren, die tUber einen
einzigen MIDI-Kanal gesteuert werden.

In welchem Modus sich der MU128 befindet, hangt von der ausgewahlten
Betriebsart des Sound-Moduls ab. Ist XG oder TG300B gewahlt, so stellt sich der
MU128 automatisch auf den Multi-Modus ein. Wenn PFM ausgewahlt wurde,
befindet sich der MU128 im Performance-Modus. (Informationen zum Aufruf des
Sound-Modul-Modus finden Sie auf Seite 170.)

Die verschiedenen Modi gewahrleisten die Kompatibilitdt zu den unter-
schiedlichen Musik-Softwares und -Hardwares.

XG: Ist die Abkirzung schopft das volle Potential des MU128 aus, weil Sie
dann alle 1149 XG-Voices aufrufen kénnen.

TG300B: Dieser Modus bietet Kompatibilitdt zum GM-B-Modus des Ton-
generators TG300B.

PFM: In diesem Modus (Performance) kdnnen Sie vier Voices gleichzeitig
Uber nur einen MIDI-Kanal spielen. (Informationen zur Verwendung
des Performance-Modus finden Sie auf Seite 38 und 70.)

Unten rechts auf der Anzeige wird die aktuelle Betriebsart des Sound-Moduls
angezeigt.
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Der MU128 — Was ist er und was kann er?

HINWEIS

Im TG300B-Modus kann es vorkommen, dals TG300-spezifische Daten vom MU128 nicht
ganz exakt wiedergegeben werden. MIDI-Daten fiir andere Tongeneratoren mit Computer-
unterstiitzung sind dagegen voll kompatibel mit dem MU128.

Die Play-Betriebsarten und die Part-Parameter

Ist die Betriebsart des MU128 (Multi oder Performance) erst einmal eingestellt, so
gibt es zwei Hauptarten der Verwendung des MU128: Spielen (Play) und Bearbeiten
(Edit). In den Play-Modi spielen Sie die Voices; in den verschiedenen Edit-Modi
verandern Sie ihre Einstellungen.

In den Play-Modi befinden sich die Part-Parameter. Mit diesen kénnen Sie
Grundeinstellungen fur die Parts vornehmen. Die Single-Part-Parameter ermdglichen
Ihnen unabhé&ngige Einstellungen fur jeden Part, wahrend Sie mit den All-Part-
Parameter die Gesamteinstellungen aller Parts verandern kénnen. (Weitere
Informationen finden Sie auf Seite 59 und 61.)

Der MU128 besitzt mehrere verschiedene Edit-Modi, jeder mit verschiedenen Mentis
und Funktionen:

Part-Edit-Modus

Im Part-Edit-Modus kdnnen Sie bestimmte Einstellungen fir jeden einzelnen Part
einstellen, wie zum Beispiel den Filter, die Hullkurve (EG — Envelope Generator)
und viele andere Einstellungen. Die internen Voices kdnnen wéhrend der Bearbeitung
gespielt werden, wodurch Sie die Wirkungen Ihrer Bearbeitungen héren kénnen.

Utility-Modus

Im Utility-Modus kdnnen Sie Funktionen einstellen, die sich auf die gesamte
Bedienung des MU128 beziehen, wie zum Beispiel Master Tune, der Kontrast der
Anzeige und der Empfang bestimmter MIDI-Nachrichten, die das gesamte Gerét
beeinflussen. Dazu gehdren auch verschiedenartige Vorgange wie zum Beispiel der
Versand von Massendaten (bulk data) zu einem MIDI-Datenspeicher, die
Initialisierung der Einstellungen des MU128 sowie das Abspielen des speziellen
Demo-Songs.
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Modi und Funktionen in der Baumiibersicht

— [PLAY] Multi-PIay-Modus (Wenn als Sound-Modul-Modus “XG” oder “TG300B” gewihlt ist.) P
——[SELECT O/O]'Multi Part Control : > P
[PART@+@]

——[SELECT &/Q] (Multi All Part Control > P

e :0]l/l Multi-Part-Edit-Modus > P

——[SELECT &) (Filter Ediit ) [ENTER] > P

[SELECT ©/Q] [ENTER] > P

——I[SELECT O/D](Nurwenn “Normal” gewihltist) [ENTER]———— P

—[SELECT Q/Q)] (Nur wenn “Drum-Part” gewahlt ist.) [ENTER] —= P

—— [SELECT @/ [ENTER] > P

- [SELECT Q] [ENTER] » P

— [PLAY] Sy 0T RIS R FWRN T TR (Wenn als Sound-Modul-Modus “PFM” gewhlt ist.) > P

—[SELECT O/O]'Performance Control} > P
[PART@+O]

——[SELECT O/O][Performance Part Control} > P

il  Performance-Edit-Modus > P

[ [SELECT ©) [ENTER] > P

——[SELECT @/Q] (Part Edit) [ENTER] - P

——[SELECT Q)] Filter Edit [ENTER] - P

——(SELECT @/Q) EG Edit [ENTER] = P

——I[SELECT &/Q)] EQ Edit [ENTER] - P.

——I[SELECT &/Q)] Vibrato Edit [ENTER] ——® P

——[SELECT Q] Others Edit [ENTER] - P

——[SELECT ©/Q) [ENTER] > P

—— (SELECT €/ (Store) [ENTER] > P

L SELECT O [ENTER] > P

MU128 23
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Modi und Funktionen in der Baumiibersicht

——[UTIL] Utility-Modus

—[SELECT &) | System Setup ) [ENTER]

————[SELECT Q/Q)] [ENTER]

————[SELECT ©/Q) [ENTER]

———[SELECT @) ( Demo Song Play J [ENTER]

———[MODE] Sound-Module-Modus

—[SELECT )] or [VALUE-] XG

—[SELECT /@) or [VALUE+-] TG300

————[SELECT Q@) or [VALUE+] PFM

———[EFFECT] ffect-Modus

\

Y

————[SELECT )] [ENTER]

———— [SELECT Q/Q) [ENTER]
———[SELECT Q/Q) [ENTER}

Y

Y

[SELECT &/Q) | Insertion 1 Edit J [ENTER]
- [SELECT O] [ENTER]

——[FQ] Equalizer (Multi EQ)-Modus

O

( ) : Submodus

Ein Slash-Zeichen (/) gibt an, dall wahlweise einer von zwei Knopfen gedriickt werden kann
(WAHLEN @/ bedeutet z.B., daB entweder & oder @ gedriickt werden kann.

Ein Plus-Zeichen (@) gibt an, daB zwei Knopfe gleichzeitig gedriickt werden sollten
(PART @ + @ bedeutet z.B., dalk sowohl € als auch @ gedriickt werden sollten.

Y

P. 156

P.157

P.162

P. 166

P. 169

P.170

P.170

P.170

P.170

P. 146

P. 147

P. 148

P. 149

P. 151

P. 151

P. 155

24 MU128



T UTORIAL

Wenn Sie lhren MU128 zum ersten Mal benutzen, lesen Sie
diesen kurzen Teil der Anleitung durch. Er fiihrt Sie Schritt fiir
Schritt durch die Bedienung der verschiedenen Grundfunktionen:
Aufbau des Instruments, AnschlieBen an andere Gerite, und das
wichtigste: es zu spielen. Auch die meisten der anderen, weiter-
fiihrenden Eigenschaften und Bedienungsvorginge des
Instruments werden vorgestellt — wodurch Sie schnell und
effektiv das meiste aus lhrem MU128 herausholen werden.

MU128 Tutorial



Aufbau des MU128

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie:

P lhren MU128 am einfachsten aufbauen und anschlieRen — mit einem MIDI-
Keyboard und einem externen Verstarker-/Lautsprechersystem.

Weitere Beispiele fur den Aufbau sind in spéateren Abschnitte aufgefiihrt; z.B. in
Verbindung mit einem Computer; Seite 35. Sobald Sie den MU128 aufgebaut und
angeschlossen haben, mdchten wir Sie bitten, den Demo-Song zu starten (Seite 30)

und zu horen, was Sie aus diesem Instrument herausholen kénnen.

Was Sie benétigen

O Den MU128 und das mitgelieferte Netzteil PA-6.

O Ein MIDI-Keyboard, ein Digitalpiano oder ein anderes Instrument, das MIDI-
Daten ausgeben kann.

O Ein Verstarker-/Lautsprechersystem, vorzugsweise Stereo. Alternativ konnen
Sie einen Stereokopfhorer verwenden.

O Audio-Anschlufkabel.

O Ein MIDI-Kabel.

Herstellen der Verbindungen

/\VORSICHT!

Bevor Sie irgendwelche Verbindungen herstellen oder lésen, schalten Sie alle beteiligten Gerat
aus, und vergewissern Sie sich, dal8 das Netzteil des MU128 nicht an einer stromftihrenden
Steckdose angeschlossen ist.

7

~
Bedienung

[1] SchlieRen Sie das MIDI-Kabel an.
Verbinden Sie die MIDI-OUT-Buchse des MIDI-Keyboards mit der
Buchse MIDI IN-A des MU128 (wie in der Abbildung gezeigt).

HINWEIS

Der MU128 ist sowohl auf der Vorder- als auch auf der Riickseite mit einer MIDI IN A-
Buchse ausgestattet. Da nur jeweils eine MIDI IN A-Buchse verwendet werden kann, miissen
Sie sich fiir eine entscheiden. Ab Werk ist die riickseitige MIDI In A-Buchse aktiviert. Im
Utility-Betrieb konnen Sie jedoch statt dessen den frontseitigen MIDI-Eingang einschalten
(siehe die System-Parameter auf Seite 157).

[2] SchlieRen Sie die Audio-Kabel an.
Verbinden Sie die Buchsen OUTPUT R und L des MU128 mit den
entsprechenden Eingdngen lhres Verstarkers (wie in der Abbildung
gezeigt).

26
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Aufbau des MU128

e Wenn Sie Stereokopfhorer verwenden, stecken Sie diese in die Buchse
PHONES an der Vorderseite.

[3] Stellen Sie den Schalter HOST SELECT ein.
Stellen Sie diesen Schalter auf der Riickseite auf die Position MIDI
(siehe Abbildung).

[4] SchlieRen Sie das Netzteil an.
Stecken Sie zuerst das Gleichspannungskabel (DC) des PA-6 in die
Buchse DC IN an der Rickseite, und stecken Sie dann das Stecker-
netzteil in eine geeignete Netzsteckdose.

e Wickeln Sie das DC-Kabel des Netzteils um
den Haken (siehe nachstehende Abbildung),
um zu verhindern, daR das Kabel im Betrieb
versehentlich herausgezogen wird.

/\WARNUNG

e Verwenden Sie ausschlieflich ein PA-6 Netzteil von Yamaha (bzw. ein von Yamaha
ausdriicklich empfohlenes Netzteil). Bei Verwendung eines anderen Netzteils kbnnen
sowohl der MU128 als auch das Netzteil irreparabel beschadigt werden.

/\VORSICHT
e [osen Sie den Netzanschluls des Netzteils, wenn Sie den MU128 nicht verwenden méchten
bzw. im Falle eines Gewitters.

. J

9° 900 G- 090

Aktiv/aufsprecher-
System '—t) |

outpuTLl R | DC IN

S YAMAHA

HOST SELECT

I"I
miDI f | Mac
PC-2 PC-1

MIDI IN-A

MIDI-Kabel

Kopfhorer

m MIDI-keyboard

yosinag
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Aufbau des MU128

Nachdem Sie den MU128 angeschlossen haben, lesen Sie bitte den nachsten
Abschnitt. Schalten Sie das Instrument ein, und starten Sie den Demo-Song (Seite
30), um zu héren, wozu das Instrument in der Lage ist. Wenn Sie Informationen
zum Anschlul? des MU128 an ein anderes Musiksystem benétigen, lesen Sie den
Abschnitt ‘Einbindung des MU128 in lhr MIDI-System” auf Seite 32.
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Finschalten

Zugegeben, dies scheint sehr einfach, Sie sollten aber darauf achten, die folgenden
Anweisungen zu befolgen, um mdgliche Schaden an lhrer Anlage und den Laut-
sprechern zu vermeiden.

Bedienung

(1] Schalten Sie Ihr MIDI-Keyboard ein.

[2] Schalten Sie den MU128 ein.
Driicken Sie den Netzschalter STAND BY/ON.

Nach Beendigung der BegriiBungsanzeige erscheint die folgende
Anzeige:

Drehen Sie alle Lautstarkeregler auf Null.
Diese sind der Regler VOLUME am MU128 und alle Regler an den
angeschlossenen Audio-Geréten.

(4] Schalten Sie das Verstarker-/Lautsprechersystem ein.

(5] Stellen Sie die Lautstarkeregler ein.
Drehen Sie als erstes den Regler VOLUME am MU128 auf etwa
mittlere Position, und stellen Sie dann die Lautstirke am Verstarker auf
eine geeignete Position.

Ausschalten

Wenn Sie das System wieder ausschalten mochten, beachten Sie die gegebene

Reihenfolge:
1) Verstarker-/Lautsprechersystem
2) MU128

3) Andere angeschlossene Gerate (MIDI-Keyboard etc.)

Dadurch vermeiden Sie mogliche Schaden an den Lautsprechern.

MU128 Tutorial 29
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Wiedergabe des Demo-Songs

Wiedergabe des Demo-Songs

Nachdem Sie alles richtig angeschlossen und eingestellt haben, starten Sie den
“eingebauten” Demo-Song. Dieser fiihrt die hochwertigen Voices und die AWM2-
Tonerzeugung des MU128 vor. Gleichzeitig ist dies eine hervorragende Demonstra-
tion der 64-fachen Multitimbralitdt und den verschiedenen Ausdrucksmdglichkeiten
und der Effekte, die alle gleichzeitig benutzt werden kdnnen. Das wichtigste ist
jedoch, dal3 Ihnen der Demo-Song einen Eindruck der phantastischen Mdglichkeiten
liefert, um die der MU128 Ihr MIDI-/Computer-System erweitert.

HINWEIS

Waéhrend der Wiedergabe des Demosongs werden alle System Setup- und Multi Part-Parameter
wieder initialisiert. Wenn Sie Ihre eigenen Einstellungen spéter noch einmal brauchen, miissen
Sie diese also vorher mit einer der Dump Out-Funktionen zu einem MDF3 MIDI-
Datenspeichergerat oder zu lhrem Computer (ibertragen (Seite 162).

r
Bedienung

[1] Driicken Sie die Taste [UTIL].

PSYSTEM  eDUMP
PIMITIAL #DEMO

auT

[2] Wihlen und 6ffnen Sie das DEMO-Meni.
Wihlen Sie mit den Tasten [SELECT /] das “DEMO” (das Menii-
symbol blinkt), und drticken Sie dann [ENTER].

(3] Starten Sie den Demo-Song.
Driicken Sie die Taste [ENTER]. Der Demo-Song startet sofort und
wiederholt sich fortwdhrend, bis er gestoppt wird (in Schritt 4 weiter
unten).

HINWEISE

e Wahrend der Wiedergabe des Demo-Songs konnen keine Bedienungselemente (mit Aus-
nahme der Taste [EXIT] und des Lautstarkereglers VOLUME) betétigt werden.

e Im Multi-Betrieb wird der Variation-Effekt als Insert-Effekt verwendet. Im Performance-
Betrieb richtet sich die Funktion dieses Effektes nach der gewdhlten Performance.
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Wiedergabe des Demo-Songs

[4] Stoppen Sie die Song-Wiedergabe.
Driicken Sie die Taste [EXIT].

EXIT

(5] Verlassen Sie die Demo-Song-Funktion.
Dricken Sie die Taste [EXIT] nochmals — zweimal, um in den Play-
Modus zuriickzukehren. (Dazu koénnen Sie auch einfach die Taste
[PLAY] driicken.)

Uber den Demo-Song

Alle Klange und Effekte des Demo-Songs stammen ausschlieB3lich von den Voices
und Effektprozessoren Ihres MU128. Wie Sie unschwer erkennen werden, ist lhr
MU128 also ungemein vielseitig und klingt zudem atemberaubend echt. Sie sollten
also keine Hemmungen haben, sich bei Ihren MIDI-Musikproduktionen ganz allein
auf Ihren MU128 zu verlassen, weil er mit allen musikalischen Wassern gewaschen
ist.

Der Demo-Song beginnt mit einer angenehmen Einleitung fiir Orchester, wandelt
sich dann aber schnell in einen Heavy Metal-Song mit einer fetzigen Gitarre, um
danach Uberzugehen in ein Jazz-Stick. Im Anschlufd daran ist Big Band angesagt,
und zwar zuerst mit einer Saxophon-Einlage im Stile der 40er Jahre und danach mit
einer ganzen Blechblésersektion. Das Demo biegt dann mit einer Rhythm & Blues-
Band, in der weder die Orgel noch die Blaser fehlen, in die letzte Gerade und endet
mit einem vertraumten Ambient/World Music-Auszug.

Schauen Sie wahrend der Demo-Wiedergabe auf das Display. Dort werden namlich
die Namen bestimmter Voices angezeigt, die im Demo zum Einsatz kommen. Am

besten héren Sie sich die Demo-Song ab und zu noch einmal an, weil Sie dann
bestimmt Anregungen fiir neue musikalische Einsatzmoéglichkeiten lhres MU128

bekommen.

An diesem Demo wirkten mit:

Programmiert von Paul Lawley

Nachbearbeitung von Graham Lee

Produziert vom XG Tokyo Office sowie Yamaha MusicSoft Europe
Daten editiert von Yasunori Ogawa

MU128 Tutorial 31
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Einbindung des MU128 in Ihr MIDI-System

Einbindung des MU128 in lhr MIDI-System

Wie Sie bereits im AbschnitD'er MU128 — Was ist er und was kann er?auf

Seite 19 erfahren haben, laB3t sich der MU128 in eine Vielzahl von Anordnungen
integrieren. In einer kurzen Bedienungsanleitung wie dieser kénnen unmdéglich alle
Anschlulmaoglichkeiten aufgeftihrt werden; der nun folgende Abschnitt wird lhnen

jedoch helfen, den MU128 schnell anzuschlie3en, einzustellen und in Ihrem System
zu verwenden.

Anschluls anderer MIDI-Gerate

Der MU128 besitzt die Anschlisse MIDI IN, OUT und THRU, wodurch Sie ihn
beliebig in jedes MIDI-System integrieren kbnnen. Dartberhinaus stellen die beiden
MIDI-IN-Buchsen unabhangige MIDI-Ports mit 16 Kanalen dar, wodurch Sie
gewissermal3en zwei Tonerzeuger in einem vor sich haben. Ziehen Sie fir Ihren
Aufbau das ihrem ahnlichste System heran, und beachten Sie die Bedienungsschritte
am Ende dieses Abschnitts.

e MIDI-Keyboard

In diesem Aufbau kénnen Sie die Sounds (Voices) des MU128 vom angeschlossenen
MIDI-Keyboard aus spielen.

HOST SELECT

]

MIDI-Keyboard

HINWEISE

e Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des MIDI-Tasteninstrumentes oder -Sequenzers mit
der MIDI IN A-Buchse des MU128.

e Der MU128 ist sowohl auf der Vorder- als auch auf der Riickseite mit einer MIDI IN A-
Buchse ausgestattet. Da nur jeweils eine MIDI IN A-Buchse verwendet werden kann, mtissen
Sie sich fiir eine entscheiden. Ab Werk ist die rtickseitige MIDI In A-Buchse aktiviert. Im
Utility-Betrieb kénnen Sie jedoch statt dessen den frontseitigen MIDI-Eingang einschalten
(siehe die System-Parameter auf Seite 157).
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Einbindung des MU128 in Ihr MIDI-System

e Hardware-Sequenzer

In diesem Anschluf3beispiel wird ein Hardware-Sequenzer (wie der Yamaha QY700)
eingesetzt. Der Hauptvorteil dieses Aufbaus ist die hohe Mobilitat.

25860 90 BEA BG4
R 33 G e

TO HOST

HOST SELECT

UTH
mipi [l Mac
PC-2PC-1

e MIDI-Datenspeicher

Diesen Aufbau bendétigen Sie, um Ihre wichtigen Daten zu sichern — einschlief3lich
eigener, von lhnen erstellter Performances sowie den geédnderten Einstellungen in

den Modi Part Edit, Effect, EQ oder Ultility.

In diesem Beispiel kommt der MIDI Data Filer MDF3 von Yamaha zum Einsatz.
Zur Speicherung der Daten verbinden Sie die Buchse MIDI IN des MDF3 mit der
Buchse MIDI OUT des MU128. Um die Daten zurlick an den MU128 zu senden
(zu laden), verbinden Sie die Buchse MIDI OUT des MDF3 mit der Buchse MIDI
IN-A des MU128. Lesen Sie auch die Bedienungsanleitung des MDF3 (oder Ihrem
speziellen MIDI-Datenspeicher) zu genauen Anweisungen fiur den Empfang oder

die Ubertragung der Daten.

MIDI IN ‘

[—Jsant

oooOd

MDF3

Mit dem MDF3 kénnen Sie auRerdem kompatible Song-Daten des MU128 direkt

MIDI OUT

HOST SELECT

=

I"I
MIDI §l Mac
PC-2PC-1

yosinaqg

vom MDF3 abspielen, ohne dal ein Sequenzer vonnéten ware. In diesem Fall muf3

die Buchse MIDI OUT des MDF3 mit der Buchse MIDI IN-A des MU128 verbunden

werden.
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Einbindung des MU128 in Ihr MIDI-System

* Anschlul8 an einen Computer mit MIDI-Schnittstelle

In diesem Anschlu3beispiel kénnen Sie den MU128 mit einem Computer ansteuern
(auf dem ein Sequenzerprogramm oder ein anderes Programm zur Ausgabe von
Songdaten oder anderen Daten lauft).

’ AnschlieRen eines Macintosh Computers ‘ R ~
mit MIDI-Schnittstelle). ! !
( ) ! HOST SELECT !
! '
Ml MiDI-Schnittstelle ; :
I _——— v Ml Mac !
MIDI N !
| out
pe— | oot
I MIDI v
| out £ S —
: E‘ Macintosh Computer
I AnschlieRen eines IBM PC/AT-kompatiblen e N
(D e ——— I Computers (mit MIDI-Schnittstelle) ' |
MIDI 1 HOST SELECT |
out I ' '
' '
MIDI-Tasteninstrument — ' '
¢ Mmp' ! Mac !
MIDI L )
— T s N N U

MIDI MIDI
IN-A IN-B

OVAMAHA M

a
MIDI " |1BM PC/AT oder
ouT2 kompatibler Computer

HINWEISE

e Der MU128 ist sowohl auf der Vorder- als auch auf der Riickseite mit einer MIDI IN A-
Buchse ausgestattet. Da nur jeweils eine MIDI IN A-Buchse verwendet werden kann, miissen
Sie sich fiir eine entscheiden. Ab Werk ist die rtickseitige MIDI In A-Buchse aktiviert. Im
Utility-Betrieb kénnen Sie jedoch statt dessen den frontseitigen MIDI-Eingang einschalten
(siehe die System-Parameter auf Seite 157).

e Wenn Sie mit einem Macintosh arbeiten, kann es sein, dalS Sie die Taktfrequenz der
verwendeten Schnittstelle innerhalb des verwendeten Sequenzerprogramms dndern mtissen.

MIDI-Datenflul8

MIDI
out
MIDI
IN
L» =
=
T —
T Ve

MIDI-Schnittstelle

MIDI‘
IN-A

@ TOHOST

A

Parts, die auf Parts, die auf
den MIDI- den MIDI-
Kandlen A01~16 | |Kandlen BO1~16
empfangen. empfangen.
MU128
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Einbindung des MU128 in Ihr MIDI-System

HINWEISE

e Die iiber MIDI IN A empfangenen Daten werden nur von Parts ausgefiihrt, die auf MIDI-
Kanal AOT~16 emptfangen. Die an MIDI IN B anliegenden Daten gelten nur fiir Parts, die
auf MIDI-Kanal BO1~16 empfangen.

e Wenn Sie den HOST SELECT-Schalter auf “MIDI” gestellt haben, kénnen bis zu 32 Parts
gleichzeitig angesteuert werden.

r

. J

Bedienung

[1] Stellen Sie den Schalter HOST SELECT auf MIDI.

(2] SchlieRen Sie den MU128 am entsprechenden MIDI-Gerit an.
Betrachten Sie dazu die Abbildungen. Benutzen Sie ein Standard-
MIDI-Kabel (siehe Seite 101).

Schalten Sie zundchst die angeschlossenen Gerate ein, dann den
MU128.

[4] Wenn Sie einen Computer verwenden, starten Sie lhr Sequenzerpro-
gramm und stellen Sie die im Programm verfligbaren Optionen fir den
Betrieb mit dem MU128 ein.

Direkter Anschlufs an einen Computer

Der MU128 besitzt eine eingebaute Host-Computer-Schnittstelle, tiber die Sie ihn
direktanlhren Computer anschlie3en kdnrewhne ein gesondertes MIDI-Interface

an lhren Computer anschlie3en zu missen. Der MU128 kann zusammen mit den
folgenden Computern verwendet werden: Apple Macintosh und Kompatible, IBM-
PC/AT und Kompatible.

Wenn lhr Computer eine MIDI-Schnittstelle besitzt, kdnnen Sie lhren MU128
auch ohne Einsatz der Host-Computer-Schnittstelle des MU128 dort anschlie3en.
(Lesen Sie dazu den Abschniftrischluf? anderer MIDI-Geréte” auf Seite 32.)

Je nachdem, welchen Computer bzw. welche Schnittstelle Sie benutzen, miissen
Sie den SchaltdOST SELECT entsprechend einstelléviDI, PC-1, PC-2 (IBM
und Kompatible) odeMac (Macintosh und Mac-Clones). Fir Informationen zu
den bendtigten AnschluBkabeln lesen Sie bitte den AbschiiRlfComputer-
AnschluZkabel’ auf Seite 101.

( R

Bedienung

[1] Stellen Sie den TO HOST-Schalter auf der Riickseite des MU128 dem
Rechner entsprechend ein:

Wenn Sie mit einem IBM PC/AT oder kompatiblen
Computer arbeiten: PC-2
Wenn Sie mit einem Macintosh arbeiten: Mac
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Einbindung des MU128 in Ihr MIDI-System

(2] Stellen Sie die nachstehend gezeigte Verbindung her. Hierfiir brauchen
Sie ein handelstibliches Computerkabel*.

* Der Kabeltyp richtet sich nach lhrem Computer:
Im Falle eines IBM PC/AT oder kompatiblen Rechners:
D-SUB 9-Pin zu Mini DIN 8-Pin (Seite 101).
Im Falle eines Macintosh: 8-Pin Macintosh-Peripheriekabel (Seite 101)

(3] Schalten Sie zuerst den Computer und danach den MU128 ein.

(4] Starten Sie das Sequenzerprogramm und nehmen Sie alle fiir die Ver-
wendung des MU128 notwendigen Einstellungen vor.

RS422 | —

‘ Direktverbindung mit einem IBM ‘ prmm e N
PC/AT oder kompatiblen Computer | |
P P + HOST SELECT '
i mon ! Mac
| PC2 PC1 |
MIDI RS-232C
= 5 P EEEESI OUT (DB-9) IBM PC/AT oder
T m’ kompatibler Rechner
MIDI-Tasteninstrument mﬂ\l l TO HOST
OVAMAHA  hAmE s @ N
olo
ouger | Direktverbindung mit einem Macintosh ‘ CooTTT N
(Fungiert als Klangerzeuger | ! \
UND MIDI-Schni ) i j 1 HOST SELECT |
* Alle weiteren MIDI-Geréte Ihrer Anlage [| TO HOST | i
mussen mit der MIDI In A-Buchse H '
verbunden werden. ' NS(D:[Z P% '

- L AN
"‘ Macintosh Computer

HINWEISE

e Der MU128 ist sowohl auf der Vorder- als auch auf der Riickseite mit einer MIDI IN A-
Buchse ausgestattet. Da nur jeweils eine MIDI IN A-Buchse verwendet werden kann, mtissen
Sie sich fiir eine entscheiden. Ab Werk ist die riickseitige MIDI In A-Buchse aktiviert. Im
Utility-Betrieb kénnen Sie jedoch statt dessen den frontseitigen MIDI-Eingang einschalten
(siehe die System-Parameter auf Seite 157).

e Falls Sie Windows 95 verwenden:
Wenn Sie den MU128 iiber die TO HOST-Buchse mit lhrem Computer verbinden, miissen
Sie auf letzterem einen geeigneten MIDI-Treiber (“YAMAHA CBX Driver for Windows 95”)
installieren. Dieser befindet sich auf der beiliegenden CD-ROM.

e Im Falle eines Macintosh Computers miissen Sie die Taktfrequenz der MIDI-Schnittstelle
auf “1 MHz” stellen.
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MIDI-Tasteninstrument

MIDI-Daten des mit dem Thru Port-Parameter gewahiten Eingans (Ports).,

‘Pon 1

‘Pon 2

Lpuns

‘Pomt

Parts, die auf Parts, die auf Parts, die auf Parts, die auf
MIDI-Kanal MIDI-Kanal MIDI-Kanal MIDI-Kanal
A01~16 B01~16 C01~16 D01-16
empfangen. empfangen. empfangen. empfangen.
MU128
HINWEISE

Einbindung des MU128 in Ihr MIDI-System

ECHO BACK =ON

RS-232C

IBM-PC/AT oder
kompatibler Computer

ECHO BACK =0ON

%.‘.-

Macintosh Computer

e Die iiber MIDI In A empfangenen MIDI-Daten werden direkt an den TO HOST-Anschluf$
angelegt und beziehen sich nicht auf den MU128. Wenn dieser die iiber MIDI IN A empfan-
genen Daten ausfiihren soll (z.B. weil Sie wahrend der Aufnahme auch héren méchten,
was Sie spielen), miissen Sie die “Soft Thru” (bzw. MIDI Echo) Funktion des Sequenzer-
programms aktivieren. Dann namlich nimmt das Sequenzerprogramm die empfangenen

Daten nicht nur auf, sondern sendet sie auch gleich weiter.

e Wenn lhr Sequenzerprogramm mehrere Ports ansprechen kann, kbnnen Sie alle 64 Parts
lhres MU128 vom Computer aus ansteuern. Verwenden Sie noch einen weiteren Klanger-
zeuger, so lassen sich bis zu 80 Parts simultan ansteuern. Verbinden Sie diesen Klangerzeuger
dann mit der MIDI OUT-Buchse des MU128 und wéhlen Sie fiir den Thru Port-Parameter
(Seite 160) einen Wert von mindestens “5”. Dann namlich stehen 16 weitere MIDI-Kanale
zur Verfligung.
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Auswahl und Spiel der Performances

Auswahl und Spiel der Performances

Wie auf Seite 21 bereits erlautert, kbnnen Sie mit den Performances des MU128
vier Voices gleichzeitig Giber einen MIDI-Kanal spielen. Diese speziell program-
mierten Performances (100 Preset- und 100 Internal-Performances) nutzen alle
Vorziuge der dynamischen Voices und der flexiblen Bearbeitungsfunktionen des
MU128 - wodurch Sie auf3ergewdhnlich volle und ausdrucksstarke Sounds besonders
auch fur Live-Situationen vorfinden, und diese auch selbst erstellen kdnnen.

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie:

P> Den Performance-Modus aufrufen.
P Performances auswihlen und spielen.
P> Rufen Sie den fiir Sie giinstigsten Anzeigebetrieb auf.

Aufrufen des Performance-Play-Modus und

Spielen der Performances

7

~
Bedienung

[1] Driicken Sie die Taste [MODE].

MODE

(2] Wihlen Sie “PFM” (PERFORMANCE) in der Anzeige.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q]-Tasten, die [VALUE @/&]-
Tasten oder das Datenrad.

SOUMD MODLULE=
A0  TGIEEE FPFM

XG
» | TG300B
PERFORM

Zeigt den Performance-Modus an.

Auch der Pfeil unten rechts in der Anzeige zeigt an, dal8 der
Performance-Modus gewdhlt ist.

HINWEIS
Fiir weitere Informationen zu den Betriebsarten des Sound-Moduls lesen Sie bitte den
umrandeten auf Seite 170.
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Auswahl und Spiel der Performances

(3] Driicken Sie die Taste [PLAY], um in den Performance-Play-Modus zu

schalten.
Sie konnen dazu auch die Taste [EXIT] benutzen.

Pl i Heavens Door
FPrakaial

? S6 789 101112131415151?1819202122232425252723293]3132

HLL

L Der Eintrag “All” und das Keyboarder-Symbol zeigen an,
dafl die All-Part-Anzeige des Performance-Play-Modus
gewdhlt ist.

- -
12 3

AlAZ

-

Wenn die oben abgebildete All-Part-Anzeige (mit dem Keyboarder-
Symbol) nicht angezeigt wird, driicken Sie beide [PART @/&p]-Tasten
gleichzeitig.

(4] Wihlen Sie die gewiinschte Performance-Bank — “Preset” oder
“Internal”.
Benutzen Sie die [SELECT &/Q]-Tasten, um die Parameter Bank zu
wihlen, und bestimmen Sie dann mit den [VALUE @/&p]-Tasten die
gewlinschte Bank: Preset (Pre) oder Internal (Int).

¢ Preset-Bank

FHAl i Heavens Door
R kaiE]

? S6 7819 101112131415151?13192021223242525272329303132

HLL Os

---
AA21 2 3

-

¢ |nternal-Bank

I8Aa1] : Concert.Grand
FInbEFEE]

A1A21 2 34567819 101112131415161?18192!]2122232425252?28293]3132

HLL M=

1
[
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Auswahl und Spiel der Performances

(5] Wihlen Sie die gewiinschte Performance aus.
Benutzen Sie die [SELECT &/Q]-Tasten, um den Parameter Program
Number zu wihlen, und stellen Sie dann mit den [VALUE @/&p]-
Tasten oder dem Datenrad die Nummer der gewiinschten Performance

ein.

IBBZ2iMidl & Grand
bt bAE

A1A.21 2 34567849 101112131415161?18192!]21223245 ‘,.
PGM:

HLL @

Nummer der Performance

-llllm

(6] Spielen Sie auf dem angeschlossenen MIDI-Keyboard.
Vergewissern Sie sich, dafs das angeschlossene Keyboard auf MIDI-
Kanal 1 sendet. (Lesen Sie dazu gegebenenfalls die Anleitung des
Instruments.) Wenn Sie bisher genau alle Bedienungsschritte nachvoll-
zogen haben, sollten sich die Pegelanzeigen in der Anzeige bewegen
— und Sie miBten auch den Sound des MU128 wiahrend des Spielens

horen.

I Midi &% Grand
[ 1 it FEE

A21 2 34567879 101112131415161?19192!]212B245252728E$]3132

HLL ™" E

Die Pegelanzeigen zeigen die “Lautstarke” (d.h. die MIDI-Velocity)
der ankommenden MIDI-Daten an.

A

=

—

i _
??

——] o
—3 1L
5 e

Wihlen Sie nun weitere Performances derselben Bank aus und spielen
Sie auch diese. Wenn Sie die Performances der anderen Bank spielen
mochten, kehren Sie zu Schritt Nr. 4 zuriick.
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Auswahl und Spiel der Performances

Auswahl der Play-Modusanzeige

Die Parts einer MU128-Performance konnen auf zwei Arten angezeigt werden. Wahlen
Sie den fur Sie glinstigeren Anzeigebetrieb.

Wiéhlen Sie mit der [PLAY]-Taste den gewiinschten Anzeigebetrieb (zwei Mdoglich-
keiten).

v

YIvS 3: 20 L83 JI]“JSJRHJQJEL\JSJBSI]SISSBSQSQSES_\SBSBEI]?J?-S

e BhbS FEET
BAAT : HS9nSHE Lok

|

Anzeige des Namens und der Nummer der gewdhlten Performance.

aShow Pa sShow Pa
aFant.asa sHardRes=s

AlA21 2 34 56 789 101M1121314151617181820 A 223M 52627282930 31 32

HLL

Anzeige der Namen aller in dieser Performance verwendeten Voices.

v

~
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Auswahl und Spiel einzelner Voices

Der MU128 besitzt eine fast unglaubliche Vielzahl von Voices - insgesamt 1342. In
diesem Abschnitt wahlen und spielen Sie Voices im XG-Modus, der 1149
verschiedene Voices bietet.

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie:

P Den XG-Modus aufrufen.

P> Voice-Banke und Voices vom Bedienfeld aus anwahlen.

P> Die Darstellung des Play-Modus nach lhren Wiinschen einstellen.
P> Voices iiber ein MIDI-Keyboard auswihlen und spielen.

Aufruf des XG-Modus

Bedienung

[1] Driicken Sie die Modustaste [MODE].

MODE

(2] Wihlen Sie “XG” in der Anzeige.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q]-Tasten, die [VALUE @/&]-
Tasten oder das Datenrad.

SOUMD_MODRLULE=
s0  TGIEAEE  PFM

» | XG
TG300B
PERFORM

L Zeigt den XG-Modus an.

Auch der Pfeil unten rechts in der Anzeige zeigt an, dafl der XG-Modus
gewahlt ist.

(3] Driicken Sie die Taste [PLAY], um in den Play-Modus zu schalten.

Sie konnen dazu auch die Taste [EXIT] driicken.
. J
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Auswahl und Spiel einzelner Voices

am N
Uber die Betriebsarten — Multi und Performance

Der MU128 besitzt zwei Hauptbetriebsarten oder Modi: Multi-Modus und Performance-
Modus. Den Performance-Modus haben Sie schon benutzt, als Sie die Performances
gespielt hatten — vier Voices auf einem MIDI-Kanal. Der Multi-Modus wird hauptsach-
lich verwendet, wenn Sie mit Sequenzern oder/und Sequenzerprogrammen arbeiten, da
Sie hier alle 64 Parts unabhangig und auf verschiedenen MIDI-Kanilen ansprechen
konnen.

In welchem Modus sich der MU128 befindet, hangt von der gewahlten Betriebsart
des Sound-Moduls (Sound Module Mode) ab. Bei den Einstellungen XG und TG300B ist
der MU128 im Multi-Modus. Wenn PFM gewdhlt wird, befindet sich der MU128 im
Performance-Modus.

Anwahl von Voice-Banken und Voices am
Bedienungsfeld

Voices und Banke konnen auf zwei Arten aufgerufen werden: Uber die Voice
Category-Tasten (Anwahl nach Instrumentfamilie) und auf die herkémmliche Art
(Wahl der Voice-Bank und -Nummer). (Mit Programmwechseln und Bankan-
wahlbefehlen kdnnen Sie die Voices auch via MIDI aufrufen, siehe Seite 48.)

Voice-Anwahl mit den Voice Category-Tasten

Mit dieser ausgesprochen musikalischen Methode kénnen Sie die benétigten Voices
nach Kategorien auswahlen. Die Programm- und Banknummer werden dann auto-
matisch eingegeben.

( )
Bedienung

[1] Widhlen Sie mit den [PART @/&p]-Tasten den benétigten Part.

Patt-Nummer

(2] Driicken Sie die Voice Category-Taste der Gruppe, in der sich die
bendtigte Voice befindet (Piano, Guitar, Bass usw.).
Es werden nun automatisch die erste Bank und Voice dieser Kategorie
gewdhlt.
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Auswahl und Spiel einzelner Voices

@YAMAHA MILNEE3 Tone cenerator

ol ]

1 AID_INPUT

N
3 + 0 HiGsom
= R =it

T T T T T T T T 7T

PART mstw VOL_EXP_PAN REV CHO VAR KEY

2 VOLUME

Piano_ Chonpec Organ  Gutar =

i D D D 4‘
SELECT PART GROUP

0 |[Ecocacaeses

LOSTAND BY | Synth effects _Ethy SFX__ Model excl. _Drur
B S (e e s

UsPLG-DPLG-2PLG-3

M
L e e e

Taste Voice Category

Beispiel: Wenn Sie die Taste Voice Category [Guitar] driicken, wird automa-
tisch die Voice “000/Voice 025 [NylonGt#]” gewahlt. Siehe Abbildung.

t HalonGt#
uitar , . FEEE FAZS

- - -
1234567

E 1 |1 314151517181920?12324525272333]319

=M +0

e -

Nachstehend finden Sie eine kurze Beschreibung der Voice-Typen, die Sie tber die
einzelnen Voice Category-Tasten erreichen.

Piano: Klavier- und Pianoklange (also Flugel, elektrische Pianos usw.)

Chrom.perc.:  Chromatische (gestimmte) Percussion, wie z.B. Marimba und
Vibraphon.

Organ: Verschiedene Orgelklange, z.B. Rock und Pfeifenorgel, aber auch
Akkordeon.

Guitar: Gitarrenkldnge, also akustische und verzerrte E-Gitarren.

Bass: BaRkldange von Fretless bis gezupftem Kontrabals.

Strings: Streicher, wie z.B. Geigen und Celli, aber auch andere Orchesterinstru-
mente, wie Kontrabal3, Harfe und Pauken.

Ensemble: Streicherensembles.

Brass: Verschiedene Blechblasinstrumente, darunter Trompete, Posaune, aber
auch ganze Blasersdtze.

Reed: Holzblasinstrumente, wie z.B. Saxophon und Klarinette.

Pipe: Blasinstrumente, wie Querflote, Blockflote und Shakuhachi.

Synth lead: Solo-Synthesizerklange.

Synth pad: Synthesizer-Flache.

Synth effects:  Verschiedene synthetische Klangeffekte und Klange mit deutlich wahr-
nehmbarer Tonhohe.

Ethnic: World-, ethnische und Folklore-Instrumente.
Percussive: Schlaginstrumente.
SEX: Besondere Klangeffekte.
Model excl.:  Kldnge der “MU100 Model Exclusive” Voice-Bank.
Drum: Drum Kits und SFX Kits.

HINWEIS

Mit den Voice Category-Tasten kénnen auch Kldnge einer XG Plug-In-Platine (sofern
eingebaut) aufgerufen werden. Wahlen Sie die Platine jedoch zuvor mit der [SELECT]-Taste
an.

Bitte beachten Sie, dal8 die “Model excl.”-Kategorie einer XG Plug-In-Platine Voices enthailt,
die nicht der GM-Norm entsprechen.
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Auswahl und Spiel einzelner Voices

Wihlen Sie mit den [VALUE @/&p] Tasten oder dem Dateneingaberad
die benotigte Voice innerhalb der aufgerufenen Kategorie.
Wie bereits erwdhnt, beginnt diese Suche immer bei der ersten Voice
der ersten Bank. Nach Erreichen der letzten Voice springen Sie dann
wieder zur ersten (wenn Sie in umgekehrter Richtung “steppen”,
kehren Sie nach Erreichen der ersten Voice wieder zur letzten zuriick)
usw.
Gemadl dieses Verfahrens konnten Sie nun auch den tbrigen Parts

andere Voices zuordnen.
. J

EINZELHEITEN

Der MU128 bietet zwei verschiedene Voice-Einteilungen (“Maps”): MU Basic und MU100

Native.

m MU Basic — Diese Einteilung ist zu dem auf den meisten XG-Klangerzeugern verwendeten
System kompatibel.

m MU 100 Native — Diese Einteilung (Werksvorgabe) bietet Zugriff auf die neuprogrammierten
Voices sowie Voices mit Wellenformen und Samples, die auf dlteren XG-Klangerzeugern
nicht belegt sind.

Beide Einteilungen enthalten die gleiche Anzahl Voices, die in derselben Reihenfolge
angeordnet sind.

Das bedeutet aber nicht unbedingt, dals Sie fiir die Wiedergabe Ihrer Sequenzen gleich welche
Einteilung verwenden kénnen, weil der Klangcharakter u.U. so verschieden ist, dal$ die Balance
der Kldnge nicht mehr stimmt.

Am besten probieren Sie jeweils beide Einteilungen aus, weil es durchaus denkbar ist, dal die
XG-kompatiblen Song-Daten mit der jeweils anderen Einteilung noch tiberzeugender klingen.
Mit den System-Parametern des Utility-Betriebs (Seite 161) kénnen Sie die bendtigte Map
wahlen.

Bedenken Sie aulBerdem, dal$ beide Einteilungen des MU128 Voices enthalten, die auf dem
MUT00 nicht belegt sind.

Manuelle Anwahl einer Voice-Bank und -Nummer

( . )
Bedienung

[1] Wibhlen Sie einen Part.
Benutzen Sie dazu die [PART@/&p]-Tasten.

Widhlen Sie fir dieses Beispiel Part 1. Driicken Sie die entsprechende
Taste, bis im PART-Bereich der Anzeige “01A01” erscheint.

[
[
e}
)
==
|
v
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Auswahl und Spiel einzelner Voices

[2] Wibhlen Sie die Nummer der Bank.
Benutzen Sie die [SELECT €/Q]-Tasten, um den Parameter Bank
hervorzuheben (wie unten gezeigt).

. Bank-Nummer. Der schwarze
Instrumentsymbol. Der Pfeil  pfeil zeigt an, dak der Bank-
oben links des Symbols zeigt  parameter gewahlt ist.
an, dalb der Bank-Parameter

gewahlt ist. Programmnummer.

[3] Schalten Sie die Bank-Nummer um.
Benutzen Sie dazu die [VALUE @/&p]-Tasten oder das Datenrad.
Beachten Sie, daf8 einige Bank-Nummern bei der Anwahl tibersprun-
gen werden — der MU128 |48t die Banken aus, die die gleiche Voice
wie Bank “000” besitzen.

F1ianosStr-
Fa4AAE]

31 15161?13192021223245252?28293]3132

= T U
Im XG-Modus stehen mehrere Voice-Banke zur Verfugung. Jede Bank
enthdlt 128 verschiedene Voices, insgesamt 1149 Voices.

(4] Wihlen Sie die Programmnummer (die Nummer der Voice).
Benutzen Sie die [SELECT &/Q]-Tasten, um den Programmnummer-
Parameter hervorzuheben (wie unten gezeigt).

N
/9 z
ul}
_|_
=
v

Bank-Nummer.
Instrumentsymbol, zeigt die Art der Voice
an. Der Pfeil oben rechts des Symbols zeigt
an, dafs der Programm-Parameter gewahlt
ist.

Programmnummer. Der schwarze
Pfeil zeigt an, dafl die Programm-
nummer gewahlt ist.

(5] Andern Sie die Programmnummer.
Benutzen Sie dazu die [VALUE @/&p]-Tasten oder das Datenrad. In
der folgenden Beispielanzeige wurde die Voice Nr. 25 gewahlt.
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(6] Spielen Sie die Voice.

Spielen Sie die neu ausgewdhlte Voice auf dem angeschlossenen
MIDI-Keyboard. (Achten Sie darauf, dafl das Keyboard auf Kanal 1
sendet.) Wenn Sie bisher alle Bedienungsschritte genau nachvollzogen
haben, sollten sich die Pegelanzeigen in der Anzeige bewegen — und
Sie multen auch den Sound des MU128 wahrend des Spielens horen.
Widhlen Sie nun andere Voice-Banken und Voices und spielen Sie
auch diese. Jede Voice-Bank enthdlt einige verschiedene Voices, von
denen einige nur Variationen sind, andere “Einzelstticke”.

EINZELHEITEN

e Die Voices und Programmnummern des MU128 folgen dem GM-Format (General MIDI).
Sie kénnen also eine Voice-Kategorie anhand der Programmnummer wéahlen und dann
die gewiinschte Voice-Variation durch Umschalten der Bank aufrufen. Beispielsweise
befinden sich alle Nylon-Gitarren-Voices auf der Programmnummer 25.

e Im XG-Modus sind die Voices praktisch in Banke organisiert und entsprechend ihrer Art
geordnet. Voices mit Stereo-Variationen oder helleren Variationen sind z.B. jeweils in
den Bénken “Stereo” und “Bright” zu finden. (Lesen Sie im Beiheft “Sound List & MIDI
Data”.)

e Obwohl der MU128 normalerweise Bank-Nummern mit identischen Voices auslélt, (siehe
Schritt Nr. 3 weiter oben), kann er auf Wunsch so eingestellt werden, dal8 er keine Bank
uberspringt. (Siehe Seite 161: Utility-Modus/System/Display Bank Select.)

Im Seite 49 wird die Voice-Struktur des MU128 erlautert.
. J

Andern der Play-Modus-Anzeige

Beim MU128 konnen Sie die Parts je nach Wunsch auf drei verschiedene Arten an-
zeigen lassen.

Driicken Sie mehrmals die Taste [PLAY].
Jeder Druck auf die Taste [PLAY] schaltet zwischen den drei folgenden Anzeigen um.

GrandF #
EEAEE FAE T

-
67891 11 314151517181920212232425252728293]3132

=M.

yosinaqg
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Auswahl und Spiel einzelner Voices

Auswahl von Voices tiber ein MIDI-Keyboard

Sie kdénnen die Voices auch ferngesteuert von einem angeschlossenen MIDI-
Keyboard aus umschalten. Obwohl die genaue Bedienung vom verwendeten
Keyboard abhéngt, ist der allgemeine Vorgang jedoch immer gleich. Die Anwei-
sungen gelten auch fir die Voice-Umschaltung per Computer. (Lesen Sie flr genaue
Anweisungen bitte die Bedienungsanleitung lhres Instruments oder Programms.)

( )
Bedienung

(1] Nehmen Sie die notwendigen Einstellungen an Ihrem Keyboard vor.
Vergewissern Sie sich, dals das Keyboard so eingestellt ist, dal8 es auf
dem gewitinschten MIDI-Kanal sendet (dem Kanal des gewdahlten
Parts), und dal® es so eingestellt ist, dall es Programmwechselbefehle
sendet.

(2] Wihlen Sie eine Programmnummer auf dem Keyboard.
Nummer und Name der Voice des MU128 &ndern sich entsprechend
der Programmnummer, die Sie am Keyboard gewahlt haben.

EINZELHEITEN

e Je nachdem, welches Keyboard Sie zur Ansteuerung des MU128 benutzen, mtissen Sie
auf die richtige Angabe der Programmnummer achten. Die Programmnummern des
MU128 beginnen mit “001”; einige Keyboards haben jedoch andere Numerierungs-
systeme. Einige beginnen z.B. mit “0” — was bedeutet, dal8 die Wahl von Prg. “25” am
Keyboard die Voice 026 am MU128 wahlt.

e Die Parts 10, 26, 42 und 58 erfordern die Verwendung eines “Drum Kits”. Dies ist die
Werksvorgabe fiir alle Multi-Betriebsarten (XG und TG300B). Weitere Hinweise hierzu
finden Sie auf Seite 65.

\. J
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Parts und Voices des MU128

Parts

In diesem Kapitel finden Sie grundlegende Dinge zu den Parts und Voices des

MU128. Diese Informationen brauchen Sie zwar nicht auswendig zu lernen, jedoch
hilft Ihnen das hier erworbene Wissen wahrend der Arbeit mit Ihrem Modul.

Voices

Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “XG” oder “TG300B” wahlen, fungiert der
MU128 als multitimbrales Modul mit 64 Parts (“64fach multitimbral”). Jedem dieser
Parts kann ein separater MIDI-Kanal zugeordnet werden, so daf? Sie auch besonders
reichhaltige Arrangements abspielen kénnen.

Die Parts sind in Gruppen (A~D) und Banke (01~16) eingeteilt. AuBerdem hat

jeder Part eine Nummer (1~64). In nachstehender Tabelle sehen Sie, welcher MIDI-

Kanal diesen Parts ab Werk zugeordnet ist.

Part-Nummer

1~16 17~ 32 33 ~48 49 ~ 64

Part-Gruppe

A0l ~Al6| BOl1~ Bl¢ B16 ~C16 DOl ~D[6

MIDI-Kanal
(Werksvorgabe)

AO1~A16 | BO1~Bl16| B16~Cl6 DOl ~D1p

Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “PFM” wéhlen, verhéalt sich der MU128 wie
vier separate Module (vier Parts), die aber alle auf demselben MIDI-Kanal empfan-

gen.

Mit “Voices” sind die einzelnen Klange des MU128 gemeint. Ihr MU128 enthalt
bekanntlich 1342 “normale Voices” und 47 “Drum Voice-Kits” (die Anzahl der tats-

achlich verfugbaren Klange richtet sich nach dem gewéhlten Klangerzeugerbetrieb).

JedeVoice enthaltein oderzwei “Elemente”, welchedie Voice-Komponenten

darstellen.

Element 1
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Normale Voices und Drum Voices

Wie bereits erwahnt, bietet der MU128 zwei Voice-Typen: “normale” Voices und
Drum \oices.

Normale Voices

Normale Voices sind Klange, die allen MIDI-Notennummern zugeordnet sind und
mit denen man Melodien spielen kann. Dieser Voice-Typ enthdalt ein oder zwei
Elemente. Es gibt mehrere Griinde, weshalb zwei Elemente verwendet werden: um
den Klang “fetter” zu machen als mit einem Element mdglich wére, um -je nach
Anschlag- einen weicheren oder harteren Klang anzusteuern oder um jeweils zwei
Klange gleichzeitig zu spielen (“Layer” oder Stapel; Beispiel: Klavier und Streicher).

In der Ubersicht der normalen Voices des Hefgesind List & MIDI Data” wird
angegeben, wieviel Elemente sie verwenden.

Drum Voices

Drum Voices enthalten nur Schlagzeugklange — und zwar fir jede MIDI-Note im
Bereich C#-1~C5) einen anderen. Alles weitere zu der Klang/Notennummern-
Zuordnung dieser Voices finden Sie in den “Drum Map”-Tabellen des HEesd

List & MIDI Data” .

Anzahl der gleichzeitig spielbaren Noten (Polyphonie)

Die maximale Polyphonie des MU128, d.h. die Anzahl der Klénge, die gleichzeitig
wiedergegeben werden kénnen, lautet 128. Diese Zahl bezieht sich eigentlich auf
die Anzahl der verwendbaren Elemente. Wenn Sie also auch Voices mit zwei Ele-
menten ansteuern, verringert sich die Anzahl der gleichzeitig spielbaren Noten ent-
sprechend.

Wenn der MU128 mehr MIDI-Befehle empfangt als er gleichzeitig ausfiihren
kann, werden die zuerst gespielten Noten zugunsten der neu hinzugekommenen
ausgeschaltet. Dies nennt man “Last Note Priority” (Vorrang der letzten Note).

Anwahl der Voices

Zum Aufrufen einer Voice brauchen sie folgende “Bausteine”: Bankanwahl MSB
(CC00), Bankanwahl LSB (CC32) und Programmwechselbefehl.

Die Bankanwahlbefehle beschreiben, welche Voice-Bank Sie brauchen. Eine
Voice-Bank kann bis zu 128 Klange enthalten, die ihrerseits mit Programmwechsel-
befehlen aufgerufen werden kénnen.

Bitte beachten Sie, daf} sich die belegten CC00- und CC32-Werte nach dem
gewabhlten Klangerzeugerbetrieb richten (siehe unten).
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Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “XG” oder

“PFM” gewdhlt haben

In dem Fall sind die Voices in zwei grof3e Gruppen eingeteilt, die mit folgenden
CCO00-Werten (Bankanwahl MSB) aufgerufen werden kénnen.

Bankanwahl CCO00 = 0 [XG-Voices]

Hierbei handelt es sich um die Voices, die der Einteilung von GM System Level 1
entsprechen, auch wenn der MU128 weitaus mehr Voices bietet als GM, um die
Anforderungen von XG zu erfiillen. Diese Einteilung ist tbrigens auf allen XG-
kompatiblen Klangerzeugern gleich, so daf} Sie dahingehend programmierte
Sequenzen auch mit anderen XG-Klangerzeugern abspielen kdnnen.

Bankanwahl CC00 = 48 [MU100 Exclusive Voices]
Dies sind \Voices, die nur auf dem MU100 und dem MU128 belegt sind. Die Einteilung
dieser Voices (und somit die Programmnummern) entspricht nicht der GM-Norm.

HINWEIS

Alle Bianke, deren CCOO-Wert “48” lautet, enthalten Voices, die nur auf dem betreffenden
Instrument belegt sind. Die Adressierung dieser Voices entspricht nicht dem GM-Prinzip der
XG-Klangeinteilung. Wenn Sie eine Sequenz, in der Bank 48-Voices zum Einsatz kommen,
also mit einem anderen Modul usw. als dem MU128 (bzw. MU100/128) abspielen, bleiben
alle Parts, die eigentlich eine “Exclusive Voice” spielen miiliten, stumm.

Bankanwahl CCO00 = 64 [SFX Voices]
Diese \oices sind Klangeffekte, gehdren aber zu den “normalen Voices” und kénnen
also auch zum Spielen von Melodien (unterschiedliche Tonhéhen) verwendet werden.

Bankanwahl CCO00 = 126 [SFX Kits]

Auch hierbei handelt es sich um Klangeffekte, die jedoch zu den Drum Voices ge-

horen. Der Grund: jeder MIDI-Notennummer ist ein anderer Klangeffekt zugeordnet.
Diese Effekte sind nicht belegt, wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “PFM”

wahlen.

Bankanwahl CCO0 = 127 [Drum Kits]
Dies sind Drum Kits (Schlagzeuggruppen, die jedoch nicht belegt sind, wenn sich
der MU128 im “PFM"-Betrieb befindet.

Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “XG” oder “PFM” gewahlt haben
(Drum Kits und SFX Kits sind im “PFM"-Betrieb nicht belegt)

Normale Voices BankSelect MSB | BankSelect LSB
XG-Voices 0 0~127
MU100 Exclusive Voices 48 0~120
SFX Voices 64 0

Drum Voices BankSelect MSB | BankSelect LSB
Drum kits 127 0
SFX Kits 126 0
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Parts und Voices des MU128

Die CC32-Bankanwahlbefehle werden nur ausgewertet, wenn der fir CC00 gesen-
dete Wert 0~48 lautet. In dem Fall kbnnen Sie mit den CC32-Befehlen dann eine
Voice-Variation aufrufen (nach Einbau einer optionalen XG Plug-In-Platine sind
jedoch auch weitere CC00-Werte belegt).

Wenn der Wert fir CC00 “0” lautet, haben Sie Zugriff auf Voices, die als
Alternativen zu den Hauptklédngen (“Variationen”) gehandelt werden. Diese sind
unter allgemeinen Nennern zusammengefal3t (z.B. Stereo, Bright und Sweep). Jede
dieser Variationsgruppen kann mit einer separaten CC32-Nummer angesprochen
werden. Eine Variationshank kann bis zu 128 Voices enthalten, deren Einteilung
(und Adressierung) dem GM System Level 1-Standard entspricht. Das bedeutet,
daR auch die Alternativen wie die Basisklange (CC32 = “0") eingeteilt sind. Der
Vorteil dieses Systems ist, daf’ jeder Klang (z.B. Klavier) eine feste Programm-
nummer hat. Brauchen Sie einen anderen Klaviertyp, so senden Sie einfach einen
anderen Wert fir CC32 (siehe auch die nachstehende Tabelle).

Sagen wir, es ist derzeit die Voice “Strings1” mit der Programmnummer 49
gewabhlt. Um einen Streicherklang mit einem anderen Charakter zu wahlen, missen
Sie einen anderen Wert fir CC32 (Bankanwahl LSB) senden. Der Name dieser
Variation (z.B. Stereo, Bright) gibt bereits Aufschluf? dartiber, was den Unterschied
zwischen der Haupt- und der Variations-Voice ausmacht.

Die schraffierten Teile in der nachstehenden Tabelle verweisen auf Voices, die
mit denen von Bank 0O identisch sind.

Bankanwah! LSB (CC32)

Bank127 ~ ~
Bank64 (andere Wellenformen) ~ | 70sStr |~
Bank40 (Tutti) PianoStr EIGrPno2 | ~ | Orchestr | ~
Bank3 (Stereo) ~ | S.Strngs | ~
Bank1 (Key Scale Panning)|GrndPnoK | BritPnoK |EIGrPnoK | ~ ~
BankO (Basisklange gemal?
GM) GrandPno | BritePno | El.Grand | ~ | Stringsl | ~ | Gunshot
1 2 3 ~ 49 ~ 128
Programmnummer

Funktion von CCOO und CC32, wenn Sie als Klangerzeu-
gerbetrieb “TG300 B” gewéhlt haben

Fur CC32 (LSB) wird ein fester Wert eingestellt. Mit CC00 (MSB) kénnen Sie
jedoch andere Banke wahlen. In diesem Fall dient CCO0 zum Aufrufen der Varia-
tions-Voices. Im Gegensatz zur XG-Einteilung folgt die TG-Einteilung jedoch
keinem bestimmten System, so daf? Sie u.U. etwas langer suchen mussen.

52 MU128 Tutorial



Parts und Voices des MU128

Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “TG300B” gewahlt haben

Normale Voices BankSelect MSB | BankSelect LSB
Voice-Einteilung gemal3 GM sowie Variationen 0~41
CIM Voices* 126, 127

Drum Voices BankSelect MSB | BankSelect L SB
Drum Kits

* Die C/M-Voices sind Klange, die speziell fur den Musikeinsatz per
Computer programmiert wurden. Dieses System ist jedoch alter als GM
System Level 1 und verwendet deshalb eine andere Einteilung.

Part Mode

Mit Part Mode kénnen Sie bestimmen, ob der derzeit gewahlte Part eine “normale”
oder eine Drum Voice verwenden soll. AuRerdem kdnnen Sie eine Schlagzeugein-
teilung zum Editieren der Drum Voice wahlen. Letzteres kénnen Sie im Multi Part
Edit-Betrieb (Seite 120) tun.

“Normal” und “Drum”

Als Part-Betrieb stehen zwei Méglichkeiten zur Wahl: Normal und Drum.
Im Normalbetrieb (normal”) kénnen nur “normale” Voices gewahlt werden.
Im Drum-Betrieb (“drum”, “drumS1~S4”) kénnen nur Drum Voices gewahlt werden.

HINWEISE

e Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “PFM” wéhlen, wird automatisch “norm” eingestellt
und kann nicht geandert werden. (In diesem Fall erscheint der Part Mode-Parameter namlich
gar nicht mehr.)

e Wenn Sie mit den Voice Category-Tasten Drum Voices oder normale Voices wéhlen, dndert
sich Part Mode automatisch dem gewéhlten Voice-Typ entsprechend. Driicken Sie also auf
Voice Category [Piano]~ [Model excl.], wird ftir Part Mode automatisch “normal” gewahlt.
Bei Driicken der [Drum]-Taste éndert sich der Part Mode zu “drum”, “drumS1~54".

Einteilung der Drum Voice-Klinge

Drum Voices kénnen auf dem MU128 selbst nicht editiert werden. Ordnen Sie einem
Part ein “Drum Setup” zu und editieren Sie anschlieRend dieses “Setup”. Das kdnnen
Sie im Multi Part Edit-Betrieb (Seite 126) tun.

Der MU128 bhietet vier interne Drum Setups (“drumS1~S4”), die unterschiedli-
chen Parts zugeordnet werden und unterschiedliche Einstellungen fiir die Schlag-
zeugklange enthalten kénnen. Wenn Sie zwei oder mehreren Parts dasselbe Drum
Setup zuordnen, gelten Anderungen, die Sie fiir einen dieser Parts vornehmen, auch
fur die Gbrigen Parts, die dieses Drum Setup verwenden.

Wenn Sie den Part Mode-Parameter eines oder mehrerer Parts auf “drum” stellen,
kénnen Sie allen betreffenden Parts eine Drum Voice zuordnen. Die Drum \oices,
die Sie einem “drum”-Part zuordnen, kénnen jedoch nicht editiert werden.
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Voice-Anwahl

Die MU128-Voices kénnen anhand zweier Nummern gewahlt werden: der Bank-
nummer und der Programmnummer.

Wie genau man die gewtnschte Voice aufrufen muf3, richtet sich nach dem
Klangerzeuger- (Sound Module) und Part-Betrieb (siehe Seite 55-57). Zuerst wollen
wir Ihnen zeigen, wie man die Bank- und Programmnummer eingibt. Danach wird
beschrieben, wie man in den einzelnen Klangerzeugerbetriebsarten Voices aufruft.

(

\.

~\

Bedienung

[1] Verwenden Sie im Multi Play- oder Performance Play-Betrieb die
[SELECT &/Q)]-Tasten des Single Part-Bedienfeldes, um den Cursor
zur Banknummer zu fiihren.

GrandP #
_raaAk-a0a ]

1 11 31 1 161?1819 2122232425252723293]312

-1
~1
wll
il
=1
"4I

+1

»

= B

BANK |

I— Bank

(2] Geben Sie mit [VALUE @/@] oder dem Dateneingaberad die beno-
tigte Banknummer ein.

(3] Driicken Sie einmal auf [SELECT @], um den Cursor zur Programm-
nummer zu fuhren.

GﬁaﬁdP
__FAaceEad

1 11 31 13 161?18192‘]21222324252527 293]312

m? +E’

-1
~1
wll
il
=1
-1
°°I

+1

= B

PGM# |
| Programmnummer
(4] Wihlen Sie nun mit [VALUE @/@] oder dem Dateneingaberad eine
Programmnummer.
EINZELHEITEN

Voices (und Voice-Bidnke) konnen auch mit den Voice Category-Tasten (Seite 43) gewahlt
werden.

J
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Anwahl einer Voice im XG- oder PFM-Betrieb (Klager-
zeugerbetrieb)

Wenn fiir Part Mode “normal” gewahlt wurde

Als CCO00-Wert (MSB) wird Bank “0” gewahlt. Fir CC32 (LSB) wird der Wert 000
eingestellt (siehe das Display). Als Banknummer kann ein Wert zwischen 000 und
127 eingegeben werden. Mit der Programmnummer kénnen Sie dann die benétigte
XG-Voice aufrufen.

Wenn Sie den Wert nach Anwahl von “127” noch weiter erh6hen (mit den
[VALUE @/@p]-Tasten oder dem Dateneingaberad), wird “000” gewahlt. Diese
Adresse ist jedoch nicht mit der obigen Bank “000” identisch. Vielmehr handelt es
sich um die erste Bank, die mit MSB = “48” aufgerufen wird (dies ist also eine
andere “0” als oben). Der CC32-Wert fungiert hier als Banknummer, wahrend der
CCO00-Wert nicht mehr angezeigt wird. Statt dessen erscheint das “MU100"-Symbol
im Display.

In diesem Fall kann eine Banknummer im Bereich 000~120 eingestellt werden.
Mit den Programmnummern kénnen Sie die benétigte Voice der soeben gewahlten
Bank aufrufen.

Wenn Sie nach Anwahl von “120” ein hthere Banknummer einsté\lah | E
©/&]-Tasten oder Dateneingaberad), rufen Sie die SFX-Bank auf. Darum lautet
der Wert fur MSB dann auch “64” (statt “48"). AuRerdem erscheint ein SFX-Symbol
im Display. Mit der Programmnummer kénnen Sie die bendtigte SFX-Voice aufrufen.

Wenn Sie als Klangererzeugerbetrieb “XG” oder “PFM” wahlen und Part
Mode auf “normal” stellen

Bit Map- BankSdlect | BankSdect ;
Fengter Banknummer MSB LSB Voice Type
Instrument _
[VALUEQ] symbol 000~ 127 0 0~127 | XG-Voices
[VE'&'}‘I‘; o ambol | 000~120 48 0~120 | bA00Bxdusve
sﬁznxb(-) SFX 64 0 SFX Voices
HINWEIS

Der Name “Silence” bedeutet, dals sich an dieser Stelle der gewéhlten Voice-Bank keine
Voice befindet.

Wenn Sie Part Mode auf “drum” stellen (nur im XG-Betrieb)

Die Banknummer im Display bezieht sich auf den gewahlten CC00-Wert (MSB).
(Der CC32-Wert ist fest auf “0” eingestellt.)

Fuhren Sie den Cursor zur Banknummer und stellen Sie nVAEDE @/&p]-
Tasten den Wert “126” oder “127” ein. Wé&hlen Sie anschlie3end mit der Programm-
nummer das bendtigte SFX-Kit bzw. eine Drum Voice.
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Bit-Map Bank Selecf Bank Seleft .
Fenster | Banknumme MSB LSB Voice-Typ
[VALUE @] Drum- ]
BANK@ Symbol 126 126 0 SFX-Kit
[VALUE @] Dram- :
Symbol 127 127 0 Drum Kits

Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “XG” gewéhlt und fur Part Mode “drum”
eingestellt haben

Voice-Anwahl im “TG300B”-Betrieb

Bit-Map Bank Selecf Bank Seleft :
e Banknumme MSB LSB \oice-Typ
[VALUE @] Instrument R _ GM-Voices und
BANK symbol 000~-041 0-41 _ -Variationen
[VALUE @] CIM- _
Symbol 126, 127 126, 127 — C/M-Voices

Wenn fiir Part Mode “normal” gewahlt ist

Die Banknummer im Display bezieht sich auf den CC00-Wert (MSB). (LSB ist

namlich fest auf “0” eingestellt.) Hier kann eine Banknummer zwischen “000” und

“041" gewahlt werden. Mit der Programmnummer kénnen Sie gemal dem GM-
Format Voices sowie ihre Variationen aufrufen. Die C/M-Voices befinden sich in

den Banken “126” und “127".

Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “TG300B” und fur Part Mode “normal”
gewabhlt haben

Wenn Sie Part Mode auf “drum” stellen

Die Banknummer kann nicht ge&ndert werden. Verwenden Sie also die Programm-
nummer zum Aufrufen der bendtigten Drum Voice bzw. eines SFX-Kits.

Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “TG300B” und fir Part Mode “drum”
gewabhlt haben

Bit-Map Bank Select| Bank Select g

g Banknummer MSB LB Voice-Typ

g),rr%% 000 - — DrumKits
EINZELHEITEN

e Um via MIDI Voices aufzurufen, miissen Sie mit den Steuerbefehlen CC00 und CC32 die
MSB- und LSB-Banknummer angeben und dann mit einem Programmwechselbefehl! die
bendtigte Voice wahlen.

e Der Einstellbereich der MIDI-Programmnummern lautet 0~127 und ist im Verhaltnis zu den
MU128-Voices (1~128) also um eine Einheit versetzt. Je nach dem verwendeten Instrument
oder Programm miissen Sie dann “1” von der benétigten MU128-Voice-Nummer abziehen,
um den richtigen Programmwechselbefehl zu senden.

e Wenn sich der Cursor bei der Banknummer befindet, kénnen Sie die MIDI-Adresse (CC00,
CC32 und Programmnummer) der gewdhlten Voice kontrollieren, indem Sie die [ENTER]-
Taste zweimal kurz nacheinander driicken (Show MIDI Data-Funktion). Alles Weitere hierzu
finden Sie auf Seite 171.
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-

~
Wenn Sie fiir die Voice-Anwahl die Voice Category-Tasten sowie [VALUE @/@] und

das Dateneingaberad verwenden, werden nur die Voices der gewdhlten Kategorie der
Reihe nach aufgerufen. Nicht belegte Bank- und Programmnummern werden also gar
nicht erst angezeigt.

Die Voices der einzelnen Kategorien werden nachstehend angezeigt. Siehe auch die

Voice- und Drum Map-Ubersicht im Heft “Sound List & MIDI Data”.

Im XG- und Performance-Betrieb (PFM)

[Normale Voices]

Piano
Chrom.perc.

Programmnummern 1 - 8*!
Programmnummern 9 - 16*!

Im TG300B-Betrieb

Programmnummern 1 - 8*3
Programmnummern 9 - 16*3

Organ Programmnummern 17 - 24*1 Programmnummern 17 - 24*3
Guitar Programmnummern 25 - 32*! Programmnummern 25 - 32*3
Bass Programmnummern 33 - 40*! Programmnummern 33 - 40*3
Strings Programmnummern 41 - 48*! Programmnummern 41 - 48*3
Ensemble Programmnummern 49 - 56* Programmnummern 49 - 56*3
Bass Programmnummern 57 - 64* Programmnummern 57 - 64*3
Reed Programmnummern 65 - 72* Programmnummern 65 - 72*3
Pipe Programmnummern 73 - 80*! Programmnummern 73 - 80*3
Synth lead Programmnummern 81 - 88*! Programmnummern 81 - 88*3
Synth pad Programmnummern 89 - 96*! Programmnummern 89 - 96*3

Synth effects
Ethic

Programmnummern 97 - 104*!
Programmnummern 105 - 112*!

Programmnummern 97 - 104*3
Programmnummern 105 - 112%3

Percussive Programmnummern 113 - 120* Programmnummern 113 - 120%3
SFX Programmnummern 121 - 128*2 Programmnummern 121 - 128*3
sowie alle Voices der Binke,
die mit MSB= 64 aufgerufen
werden kénnen.
Model excl. Alle Voices der Banke, die mit Alle Voices der Bianke 126 und

[Drum Voices]

Drum

‘I Mit Ausnahme der Voices, die sich in den MSB-Binken 64, 48, 126 und 127 befin-

den.

MSB = 48 aufgerufen werden
konnen.

Drum Alle Drum Kits und SFX

Kits der Banke, die mit MSB

126 oder 127 (XG Drum Map
Voices) aufgerufen werden kénnen
Alle Drum Voices der Bénke,

die mit MSB = 126 oder 127
aufgerufen werden konnen

(XG Drum Map Voices)

127.

Drum Kits
(TG300B Drum Map Voice)

Drum Voice
(TG300B Drum Map Voice)

2 Mit Ausnahme der Voices, die sich in den MSB-Binken 48, 126 und 127 befinden.
3 Mit Ausnahme der Voices in den Banken 126 und 127.

Bei Verwendung der Voice Category-Tasten zum Aufrufen von Voices wird auch auto-

matisch der richtige Part Mode aktiviert (“normal” bzw. “drum”).

Wenn Sie eine XG Plug-In-Platine gewdhlt haben, werden deren Voices ebenfalls den
geeigneten Voice Category-Tasten zugeordnet (siehe oben). Abhangig von der Platine
kann es jedoch vorkommen, daf8 nicht alle Kategorien auch Platinen-Voices enthalten
bzw. dal die Zuordnung hier und da etwas befremdlich anmutet. Alle “Original-Voices”
der Platine, die nicht dem XG-Format entsprechen, befinden sich in der [Model excl.]-
Kategorie und konnen mit diesem Taster aufgerufen werden.

MU128 Tutorial 57

yosinag



Bearbeitung im Multi-Modus

Bearbeitung im Multi-Modus

Dieser Abschnitt fihrt Sie Schritt fur Schritt durch ein Bearbeitungsbeispiel im
Multi-Modus. Mit den Bedienungsschritten und Techniken, die Sie hier lernen,
kénnen Sie spater beliebige Bearbeitungen im Multi-Modus durchftihren.

Es gibt im Multi-Modus zwei unterschiedliche Bereiche fir die Bearbeitung:
die Single/-All-Part-Regler und die Edit-Menus.

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie:

P> Einen Part fiir die Bearbeitung auswahlen.

P> Die Single-Part-Regler benutzen — um den MIDI-Kanal eines Parts und dessen
Volume- und Pan-Einstellungen zu dndern.

P> Die Parameter des Edit-Meniis benutzen — um die Filter- und Hiillkurven-
Einstellungen (EG = Envelope Generator) eines Parts zu dndern.

P> Um mit den Drum Setup-Reglern die Part-Parameter eines Drum Kits dndern
konnen.

TIPS

e Bearbeitung von Parts, nicht Voices
Sie sollten immer daran denken, dalé Sie bei der Bearbeitung nicht die Voice selbst, sondern
nur den Part dndern, der diese Voice zugewiesen ist. Dies bedeutet, wenn Sie die Voice des
Parts dndern, die gednderten Einstellungen nun fiir die neue Voice gelten, ob diese nun
dazu passen oder nicht.

e Speichern Ihrer Anderungen
Beachten Sie, dal8 alle Anderungen, die Sie im Multi-Modus vornehmen, automatisch als
Einschalt-Einstellungen gespeichert werden. Wenn Sie das Gerét also beim nachsten Mal
wieder einschalten, wird der letztgtiltige Zustand aller Parts automatisch wieder eingestellt.
Wenn Sie einen “Satz” von Einstellungen speichern méchten (beispielsweise fiir den Einsatz
mit einem bestimmten Song), mtissen Sie die aktuellen Einstellungen in einem Sequenzer
oder einem MIDI-Datenspeicher aufnehmen bzw. ablegen. (Fiir Einzelheiten lesen Sie bitte
auf Seite 162.)
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Single-Part-Regler

Anderungen an einzelnen Parts konnen Sie mit den Single-Part-Reglern vornehmen.
Diese werden im Multi-Play-Modus dargestellt. Sie bieten eine Ubersicht auf einen
Blick und legen die wichtigen Grundeinstellungen des gewahlten Parts fest. Wenn
der Multi-Modus aktiv war, vor dem ausschalten des geréats, werden beim nachsten
Einschalten automatisch die Single-Part-Regler aufgerufen.

Lassen Sie uns wieder einen Blick auf die Play-Anzeige werfen:

— Voice-Name, Bank-Nummer und
‘ Programmnummer.

PART  BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

l—Note Shift
(Transponierung).
Variation-Send-Weg.

Chorus-Send-Weg.
Reverb-Send-Weg.

——Panorama (Stereoposition).

—— Expression.

— Lautstarke.

L— Part-Nummer. (Umschalten mit den [PART @/&p]-Tasten.)

Jede dieser Einstellungen gilt unabhangig fiir jeden Part. Jeder Part konnte z.B.
eine andere Lautstérke- oder Pan-Einstellung besitzen. Gehen Sie die folgenden
Abschnitte kurz durch und nehmen Sie selbst einige Anderungen an den Part-Reglern
vor.
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Andern der Lautstérke- und Pan-Eisntellungen eines Parts

Hier werden wir die Lautstarke (Volume) und das Panorama (Pan) der Voice eines
Parts andern.

. )
Bedienung
[1] Wihlen Sie den gewiinschten Part.

Benutzen Sie die [PART @/&]-Tasten, um Part 1 zu wihlen.

(2] Wihlen Sie den gewiinschten Regler.
Benutzen Sie die [SELECT &/Q]-Tasten, um den Lautstirkeregler zu

wihlen.
——Aktuelle Lautstarke.

Hlio]
NN 222

10 1112 131415161718 > 26 2122030 12

4

(3] Andern Sie die Einstellung.
Benutzen Sie dazu die [VALUE @/&]-Tasten oder das Datenrad, und
spielen Sie auf dem Keyboard, wéhrend Sie die Werte dndern, so dafd
Sie die Anderung im Sound héren kénnen.

Jetzt werden wir das Panorama des Parts einstellen:

(4] Wihlen Sie den gewiinschten Regler. Aktuelle Pan-Einstellung.
Benutzen Sie die [SELECT &/Q]-Tasten, um den Pan-Regler zu wihlen.

— Aktuelle Pan-Einstellung.

AlA21 2 34 56 78 9 10NM1213141531617T181920 2022356 2728293031 32

H1AE]

(5] Andern Sie den Wert.
Benutzen Sie die [VALUE &@/&]-Tasten oder das Datenrad, um die
Einstellung zu dndern, und spielen Sie wahrenddessen wieder auf dem
Keyboard.

({11
7

[6] Driicken Sie die Taste [EXIT].
Wenn Sie die Taste [EXIT] driicken, wahrend Sie bei einem der Single-
Part-Regler sind, kehrt das Gerdt automatisch zur Anzeige des Voice-
Namens und der Programmnummer zuriick. So kehren Sie praktischer-
weise von einem “entfernten” Regler immer wieder zur Ausgangsbasis

zurtick.
\. J
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Selbst dndern ...

Wenn Sie méchten, andern Sie auch andere Part-Regler. Die Bedienung bleibt die
gleiche:

1) Anwahl eines Parts mit d¢§RART &@/&p]-Tasten.

2) Auswahl des zu dndernden Reglers mit[&HLECT &/Q]-Tasten.

3) Andern des Wertes mit d¢WALUE @/&p]-Tasten oder dem Datenrad.

4) Benutzen Sie die TasfeEXIT] um zur Ausgangsanzeige zuriickzukehren, in
der Sie denVoice-Namen und -Nummer zu sehen kénnen.

Tip
Sie kénnen sehr einfach zum gleichen Regler eines anderen Parts gelangen. Bleiben Sie
dazu einfach beim gewidhlten Regler und wechseln Sie mit den [PART @/&p]-Tasten zum
gewtinschten Part.

Fur weitere Informationen zu den einzelnen Part-Reglern lesen Sie ab Seite 104.

4 N
All-Part-Regler

Die obigen Bedienhinweise beziehen sich auf das Editieren einzelner Parts. Deswegen
nennen wir diese Parameter die ,Single Part”-Gruppe. Mit den All-Part-Reglern konnen
Sie bestimmte Einstellungen global fiir alle Parts gleichzeitig andern.

Um die All-Part-Regler anzuwihlen, driicken Sie beide [PART @/@]-Tasten gleich-
zeitig. (Fir weitere Informationen zu den All-Part-Reglern lesen Sie auf Seite 109.)
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Die Parameter des Edit-Meniis bieten eine detailliertere und weiterfiihrende Kontrolle
Uber die Parts. Es sind machtige Werkzeuge, mit denen Sie den Klang einer Voice
subtil beeinflussen oder fein abstimmen kénnen — deren Charakter aber auch radikal
andern kdonnen, um verriickte und einzigartige Sounds zu schaffen.

Andern der Filter- und Hiillkurven-Einstellungen eines
Parts

( )

Bedienung

[1] Wihlen Sie den gewiinschten Part.
Benutzen Sie dazu die [PART @/@]-Tasten. Zur Ubereinstimmung mit
diesen Anweisungen sollten Sie die Voice Nr.081, “SquareLd”, wéhlen
(siehe Seite 45).

[2] Rufen Sie das Edit-Meni auf.
Driicken Sie die Taste [EDIT].

PFILTEF PEG PEL
PUIEREATO POTHERS

A1A21 2345678 910M1I213141516171819020 A 223 M 526 2728203031 32

H1AE]

(3] Wihlen Sie “FILTER” in der Anzeige.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q)]-Tasten. Das Edit-Menii hat fiinf
Eintrage: FILTER, EG (Envelope Generator), EQ (Equalizer), VIBRATO
und OTHERS. Das “Hékchen” neben dem Symbol blinkt, sobald es
gewahlt wird.

fiiim
7

EINZELHEITEN
Wenn ein Schlagzeug-Part gewahlt ist, wird der Menteintrag EQ durch “DRUM” ersetzt
(siehe Seite 65 fiir Informationen zur Bearbeitung von Schlagzeug-Parts.)

[4] Rufen Sie die Filter-Parameter auf.
Driicken Sie die [ENTER] Taste.
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[5] Wibhlen Sie den Parameter “LPF Cutoff”.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q]-Tasten.

WLPF Cutoff=+088 [+
énnnnnnnnnnnnnnnn

78 01011121314151617181920 X223 M 2526 272820303 32
— »
BIAA1 == EEO + 1
A = T
Der gewihlte Die Balken stellen die Parameter-Werte jedes
Part blinkt. Parts graphisch dar.

Zeigt an, dall weitere Parameters

Zeigt, dal (auf der linken Seite) keine verfgbar sind (weiter rechts).

weiteren Parameter verfligbar sind.
(6] Stellen Sie den Wert ein, wihrend Sie auf den Klang achten.
Spielen und halten Sie eine Note am angeschlossenen Keyboard und
drehen Sie am Datenrad, um den Wert einzustellen, wobei Sie sich
zwischen Maximum (+63) und Minimum (-64) hin und her bewegen
konnen. Achten Sie darauf, wie sich der Klang andert.
Bevor Sie mit dem nichsten Schritt fortfahren, stellen Sie LPF Cutoff
auf den Wert “+63”.

Wihlen Sie “LPF Reso” und dndern Sie den Wert.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q]-Tasten. Machen Sie es genauso
wie im ersten Schritt: Halten Sie eine Note gedriickt und @ndern Sie
den Wert mit dem Datenrad.

Tip

Spielen Sie auch Noten oder Akkorde in anderen Oktaven, wéahrend Sie die Parameter
einstellen, da die Auswirkungen des Filters auch von der Tonhéhe bzw. Frequenz des Sounds
abhédngen.

EINZELHEITEN
Die Auswirkungen der Filter-Parameter hangen auch von der gewdahlten Voice ab. (Fiir weitere
Informationen zu den Filter-Parametern lesen Sie auf Seite 111.)

Wir werden jetzt einen der EG-Parameter andern:

Gehen Sie zuriick in das Edit-Mend.
Driicken Sie die Taste [EXIT].

(9] Rufen Sie den Eintrag “EG” auf.
Benutzen Sie dazu die [SELECT @/Q)]-Tasten, wihlen Sie “EG”, und
driicken Sie dann die Taste [ENTER].

Wahlen Sie den Parameter “Attack Time”.
Benutzen Sie dazu die [SELECTQ/(Q]-Tasten.

aHttack Time=+EE+%
LT LT TITTTITCTT T

1 2345678 910NM1Z13141516171B1920 A0 223526 212829303

A1AA]

i
:3
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M Stellen Sie den Wert ein, wihrend Sie auf den Klang achten.
Stellen Sie den Wert auf etwa “+30” und spielen Sie auf dem Key-
board. Beachten Sie, wie das Attack (die Anstiegs- oder Einschwing-
zeit) des Sounds langsamer geworden ist.

2] Wihlen Sie den Parameter “Release Time” und stellen ihn ein.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/(Q]-Tasten und stellen Sie den Wert
auf ca. “+50”.

*kFalagsaT ime=+5E+
L

A1A21 34 56 78 910M121314151617181920 H 223 M 2526 272829300 32

m? + 1

| 3

HifE]

Spielen Sie einige Noten auf dem Keyboard und lassen Sie dann die Tasten
los. Beachten Sie, wie der Sound ausklingt, nachdem Sie die Taste losge-
lassen haben.

EINZELHEITEN
Die Auswirkungen der EG-Parameter hdngen von der gewdhlten Voice ab. (Fiir weitere
Informationen zu den EG-Parametern lesen Sie Seite 113.)

\. J

Selbst dndern ...

Wo Sie schon mal dabei sind, &ndern Sie auch einige andere Edit-Parameter. Die
Bedienung bleibt die gleiche:

1) Anwahl des gewiinschten Parts mit leART @/&p]-Tasten.

2) Aufrufen der Edit-Menus mit der Tag&DIT] .

3) Auswahl des gewiinschten Menus mit d8ELECT &/Q]-Tasten, und
Dricken der TastfEENTER].

4) Auswahl des gewiinschten Parameters mit{8&hECT &/(Q]-Tasten, und
Anderung des Wertes mit dVALUE @/&]-Tasten oder dem Datenrad.

5) Benutzen Sie die TastfEXIT] wie erforderlich, um zum Edit-Menu
zuruickzukehren.

TIP

Sie konnen (mit den [PART @/@]-Tasten) jederzeit andere Parts wihlen, ungeachtet dessen,
welches Edit-Ment(i oder welcher Parameter gewdhlt ist. Dadurch kénnen Sie schnell zwischen
den Parts hin- und herschalten und die gewiinschten Parameter gezielt bearbeiten. Der gewéhlte
Part wird immer unten links in der Anzeige dargestellt.

Fir weitere Informationen zu den einzelnen Edit-Parametern lesen Sie weiter auf
Seite 111.
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Bearbeitung von Schlagzeug-Sets mit den
Drum-Setup-Reglern

Die Drum-Setup-Regler bieten ein umfangreiches Sortiment von Werkzeugen fir
die Bearbeitung und Einstellung der Schlagzeug-Voices. Diese Parameter kdnnen
fur jeden Klang des Drum-Parts separat eingestellt werden. Bis zu vier lhrer eigenen
Einstellungen kdnnen dauerhaft gespeichert werden.

Wenn Sie die Einstellungen nicht bereits geéndert haben, fungieren Part 10, 26,
42 und 58 als Drum-Parts und empfangen also auf MIDI-Kanal “10”". (General-
MIDI-Songdaten sind standardmafig fiir die Wiedergabe von Schlaginstrumenten
auf Kanal 10 genormt.)

Fiir die Ubereinstimmung mit diesen Anweisungen werden wir einfach Part 10
wahlen und den bestehenden Drum-Part &ndern. Sie kbénnen nattirlich auch zusétzlich
weitere Schlagzeug-Sets auf beliebigen Part-Nummern einstellen; lesen Sie dazu
den folgenden umrandeten abschnitt.

Bedenken Sie, dalR die verschiedenen Schlagzeug-Voices erst dann gewahlt
werden konnen, sobald ein Part als Drum-Part eingestellt ist. (Lesen im Beiheft
“Sound List & MIDI Data ".)

- N
Zuweisen eines Drum-Parts

Mit diesem Schritt konnen Sie jeden Part einer beliebigen Nummer als Drum-Part
ausweisen — wodurch Sie auch zwei oder noch mehr Schlagzeug-Sets in einem Song
auswahlen konnen.

1. Waihlen Sie den gewiinschten Part.
Benutzen Sie dazu die [PART &@/&]-Tasten.

2. Rufen Sie das Edit-Mendi auf.
Driicken Sie die Taste [EDIT].

3. Rufen Sie das OTHERS-Menii auf.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q]-Tasten und driicken Sie dann [ENTER].

4. Waihlen Sie den Parameter Part Mode.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q]-Tasten.

5. Stellen Sie den Parameter auf “drumS1”.
Benutzen Sie dazu die [VALUE @/@]-Tasten oder das Datenrad. Solange Sie eines
der vier “Drum Sets” wihlen (drumS1 — drumS4), werden alle Anderungen automa-
tisch im gewahlten Set gespeichert.

EINZELHEITEN

Die Einstellung “normal” gilt fiir normale Voices (keine Drum-Voices); die Einstellung
“drum” wahlt den Drum-Part, kann jedoch nicht gedndert werden. (Fiir weitere Informa-
tionen zum Part-Modus lesen Sie weiter auf Seite 120.)

6. Driicken Sie die Taste [EXIT].
Driicken Sie sie einmal, um in das Edit-Meni zuriickzukehren, zweimal zur Riick-
kehr zur Play-Anzeige.

- J
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Anderungen an einzelnen Schlagzeug-Sounds — die
“Drum”-Parameter

Die Drum-Parameter bieten eine aul3erordentliche Flexibilitat, da Sie mit ihnen
unabhéngige Einstellungen fir die einzelnen Schlagzeug-/Percussion-Sounds in
einem Drum-Part vornehmen kdnnen. Wir werden hier einige Mdglichkeiten auf-
zeigen:

( . )
Bedienung

[1] Wihlen Sie “DRUM” im Edit-Menii (mit den [SELECT &/Q]-Tasten)
und driicken Sie [ENTER].

FOH-1: Surdo Mute
P 1tchCoarse=+AE+4

AAZY1 2 34 56 7 8 9101121314 151617 181920 N 223 M B 6 2782030 H 32
MIC

1BAR1E

(2] Wihlen Sie hier “E3: Conga L”.
Spielen Sie die Taste E3 auf dem angeschlossenen MIDI-Keyboard,
oder benutzen Sie die [PART @/&]-Tasten, um “E3” anzuwihlen.

fiiim
7

EINZELHEITEN
e In den Drum-Parametern kénnen Sie nicht die [PART @/&]-Tasten verwenden, um einen
Part zu wéhlen; diese sind fiir die Anwahl von Noten und Sounds reserviert.

[3] Wihlen Sie den Parameter Pitch Coarse, und stellen Sie ihn auf “-22”.
Benutzen Sie die [SELECT &/Q]-Tasten, um den Parameter zu
wihlen, dann die [VALUE @/&]-Tasten oder das Datenrad. Diese
Einstellung erzeugt einen tiefen Log-Drum-Sound.

PES Cor3a L #
aFPitchCoarse=—22+

AMAZ1 2 34 567 8 9101121314 151617 181920 A 223 M 56 27 82930 H 32

18A1E;

[4] Wihlen Sie den Parameter Velocity Pitch Sensitivity (VelPchSens) und
stellen Sie diesen auf “+12”.
Benutzen Sie wieder die [SELECT &/Q]-Tasten, dann die [VALUE @/
@]-Tasten oder das Datenrad. Schlagen Sie die Taste schwach bis
stark an, und beachten Sie, wie sich die Tonhohe (Pitch) entsprechend
der Anschlagstarke (Velocity) verandert.

({11
%
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H

FEZ Con3a L #
kllalPchSens=+12 +

AA21234567809101M1213415161718100 A2 2385527800 2
m - a T
= U

Spielen Sie F#3 auf dem angeschlossenen Keyboard, oder benutzen
Sie die [PART @/&p]-Tasten, um “F#3” anzuwahlen.

Waihlen Sie den Parameter LPF Cutoff, und stellen Sie ihn auf —40.

Waihlen Sie den Parameter LPF Resonance (LPF Reso), und stellen Sie
ihn auf +63.

Wiéhlen Sie den Parameter Velocity LPF Sensitivity (VelLPFSens) und
stellen ihn auf +16.

Schlagen Sie die Taste schwach bis stark an, und beachten Sie, wie
sich die Klangfarbe des Sounds wie bei einem “Wah-Wah"-Effekt dn-
dert.

Weitere Schlagzeugbearbeitung

Probieren Sie nun selbst einige der anderen Parameter der Edit-Ments (FILTER, EG,
VIBRATO, OTHERS) aus und horen Sie, wie sie sich auf den Schlagzeug-Sound auswir-
ken. Bedenken Sie, dal’ diese Parameter sich auf den ganzen Part auswirken und nicht
einzeln fir jeden Sound eingestellt werden konnen.

Als Sprungbrett fir weitere Ausfliige konnen Sie die folgenden Parameter im OTHERS-
Ment einstellen:

1. Rufen Sie die OTHERS-Parameter auf, wahrend ein Drum-Part ausgewdhlt ist.
Driicken Sie [EDIT] und wihlen Sie “OTHERS”, und driicken Sie dann [ENTER].

2. Wabhlen Sie “PitBndCtrl” und stellen Sie den Wert auf +24.
Bewegen Sie das Pitch-Rad am angeschlossenen Keyboard, wédhrend Sie verschie-
dene Tasten spielen.

3. Waihlen Sie “MW LFOPMod” und stellen Sie den Wert auf 090.
Bewegen Sie das Modulationsrad am angeschlossenen Keyboard, wéhrend Sie
verschiedene Tasten spielen.

Widhlen und dndern Sie andere Parameter auf die gleiche Weise.

HINWEIS

Einige der Parameter (wie Release Time im EG-Men(i) haben eventuell iiberhaupt keinen
Einflul8 auf den Klang der Schlagzeug-Sounds. Auch kann die Auswirkung des Parameters
abhangig vom Schlagzeug-Sound sehr verschieden sein. (Fiir weitere Informationen zur
Bearbeitung der Drum-Parts lesen Sie weiter auf Seite 126.)
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Selbst dndern ...

1) Auswahl eines Drum-Part mit d§PART @/@p]-Tasten.

2) Aufruf des Edit-Ments durch Driicken der T&BIT] .

3) Auswahl des “DRUM”-Menis mit ddSELECT &/(Q]-Tasten, und Driicken
VOn[ENTER].

4) Auswahl des gewiinschten Schlagzeug-Sounds, entweder durch Spielen der
entsprechenden Taste auf dem MIDI-Keyboard oder mif@aRT @/&p]-
Tasten.

EINZELHEITEN

Wenn Sie mochten, kénnen Sie die Anwahl mit der Klaviatur des externen Instrumentes
ausschalten, indem Sie die [MUTE/SOLO]-Taste driicken (nur belegt, solange das “DRUM"-
Menti angezeigt wird).

5) Auswahl des gewiinschten Parameters mit[8&LECT &/Q]-Tasten und
Andern des Wertes mit d§WALUE &@/&p]-Tasten oder dem Datenrad.
6) Benutzen Sie die TaqteXIT] wie gehabt, um zum Edit-Men zurtickzukehren.

TIP

Die Verwendung eines MIDI-Keyboards ist eine aulSergewohnlich schnelle und praktische
Art, die Drum-Parts einzustellen. Sie kénnen dadurch nicht nur schnell zwischen den
verschiedenen Sounds des Sets umschalten, sondern Sie héren auch immer den gewahlten
Klang und sehen seinen Namen angezeigt.

Fir weitere Informationen zu den einzelnen Drum-Parametern lesen Sie weiter auf
Seite 126.
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Der Performance-Modus ist eine au3ergewohnlich leistungsfahige und flexible
Betriebsart, in der Sie vier verschiedene Voices kombinieren (einschliel3lich beider
A/D-Eingénge) und diese Uber einen einzigen MIDI-Kanal spielen kénnen.

Die moéglichen Anwendungen des Performance-Modus sind vielzahlig; einige
der wichtigsten werden wir hier ansprechen. Wie der Name ahnen |a3t, ist der
Performance-Modus hauptsachlich fur Live-Auftritte gedacht. Die vier Voices
kénnen alle zusammen als fetter "Layer"-Sound gleichzeitig oder Uber die Tastatur
verteilt in verschiedenen Zonen gespielt werden, oder aber auch entsprechend der
Anschlagstarke umgeschaltet werden.

Es sind insgesamt 200 Performances verfligbar: 100 "Presets”, die ausschliel3lich
Werksvoreinstellungen enthalten, und 100 "Internal”, in denen Sie lhre eigenen
Performances speichern kénnen.

Dieser Abschnitt fihrt Sie Schritt fir Schritt durch ein Anwendungsbeispiel fir
die Bearbeitung einer Performance in diesem Modus. Mit den Bedienungsschritten
und Techniken, die Sie hier lernen, werden Sie jegliche Bearbeitungsvorgange im
Performance-Modus beherrschen.

Wie beim Multi-Modus hat der Performance-Modus zwei verschiedene Bereiche
fur die Bearbeitung: die Single- und All-Part-Regler, und die Edit-Mendus.

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie:

P Die All-Part-Regler einsetzen - um die Gesamttonhohe einer Performance
einzustellen.

P Die Single-Part-Regler einsetzen - um verschiedene Voices fiir die Performance
auszuwdhlen.

P> Die Parameter des Edit-Meniis einsetzen, um einen "fetten" Sound aus zwei Voices
zu kombinieren.

P Die Mute-/Solo-Taste fiir die effektive Bearbeitung benutzen.

P Ein Keyboard-Split einstellen - bei dem einzelne Voices in verschiedenen
Tastaturbereichen gespielt werden konnen.

P> Eine Performance so einstellen, dal Sie mit dem Modulationsrad Filterverlaufe
von lhrem Keyboard aus steuern kénnen.

P lhre Performance speichern konnen.
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All-Part-Regler

Mit den All-Part-Reglern kénnen Sie Anderungen gleichzeitig an allen Parts der
Performance vornehmen. Die Parts werden im Performance-Play-Modus angezeigt.
Dadurch haben Sie direkte Regelmdglichkeiten, und Sie haben die Einstellungen
der wichtigsten Parameter der ausgewéhlten Performance immer im Uberblick.

Im Performance-Modus werden automatisch die All-Part-Regler aufgerufen,

wenn Sie das Gerat gerade eingeschaltet oder den Performance-Modus aufgerufen
haben.

Wir sehen uns nun die All-Part-Anzeige “Performance Play” an:

Name der Performance, Bank (Preset oder Internal)
und Programmnummer.

PAA] : Heavens Door
~ FPrekafal

- -
12 3

AlAZ

? 56 78 9101121314 1531617181920 A 2223 M 25 6 27 82030 H 32
- BANK PGM#

HLL M=

PART  BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

System Transpose
I_(Einstellung der

Transponierung
der gesamten
Performance).

>

Variation-Rickweg.

Chorus-Riickweg.
— Reverb-Riickweg.

——Panorama der Performance
(Stereoposition der gesamten Performance).
—— Expression
(nicht verfligbar; steht immer auf Maximum).
— Lautstarke der Performance.
—— Zeigt die All-Part-Regler an.

Fir weitere Informationen uber die All-Part-Regler lesen Sie auf Seite 132.
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Transposition der Gesamttonhohe
einer Performance

In diesem Beispiel werden Sie die System-Transpose-Einstellung der Performance
“Rich Piano” andern. Dieser All-Part-Regler eignet sich z. B. zur Transposition der
Performance entsprechend der Lage eines Sangers oder fir einfacheres Spiel in

W)
schwierigen Tonarten. f_c[i
3
=5
( )
Bedienung

[1] Wibhlen Sie die Performance “Rich Piano”.
Wihlen Sie zunichst die Preset-Bank (“Pre”), und dann die
Performance Nr. 002 (“Stereo Grand”). (Fir Anweisungen zur Anwahl
von Performances beachten Sie die Schritte Nr. 4 und Nr. 5 auf Seite
39 und 40.)

(2] Wihlen Sie den Regler “System Transpose”.
Bewegen Sie den Cursor mit den [SELECT @]-Tasten auf den
entsprechenden Regler. (“SysTran” erscheint auf der Anzeige.)

Pl FSo=Tran

4

ALL st EEO e 5 <4 1
==\ J)E T ST
Aktueller System-Transpose-Wert (in Halbtbnen).é

Andern Sie die Tonart wie gewiinscht.
Benutzen Sie dazu die [VALUE @/&] -Tasten oder das Datenrad. (Der
Wert "+00" ist normal; +"12" verschiebt um eine Oktave nach oben
oder nach unten.)

FHm FSo=THan

-

SEMs=s=

HLL

Spielen Sie auf dem angeschlossenen Keyboard und probieren Sie
wihrend des Spiels andere Transpositionswerte aus.

. J
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Single-Part-Regler - Auswahl verschiedener
Voices flr die Performance

In diesem nachsten Abschnitt benutzen Sie die Single-Part-Regler, um die Einstellung
der Voice der Performance zu éandern.

( )
Bedienung

[1] Rufen Sie die Single-Part-Regler auf.
Driicken Sie gleichzeitig beide [PART @/@p] -Tasten.

Voice-Name, Bank (Preset bzw. intern) und
Performance-Bank und -Nummer Programmnummer der Performance

|
PEGE] _Show Pad
NN 4-.=1=1 4 =3

a1 =)= - .

PART  BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY Note Shift

I_(Einstellung der
Transponierung
des gesamten
Parts).

Variation-Effektweg
(Send).
Chorus-Effektweg (Send).

— Reverb-Effektweg (Send).

- -
12 3

AlAZ

—Part Pan
(Stereoposition des gewdhlten Parts).

—— Expression
(nicht verfligbar; steht immer auf Maximum).

— Lautstdrke des Parts.
—Nummer des gewihlten Parts. (Andern Sie dies mit den

[PART @/@)] -Tasten.)
Weitere Informationen tber die Single-Part-Regler lesen Sie auf Seite 134.

[2] Wihlen Sie den gewiinschten Part.
Benutzen Sie dazu die [PART @/&p] -Tasten.

Bedenken Sie, daR Sie nur aus den aktiven Parts auswihlen sollten -
diejenigen mit einem dunklen Balken im Display. Zwar konnen auch
derzeit ausgeschaltete Parts gewdhlt werden, jedoch kommen sie in der
Performance nicht zum Einsatz.

(3] Wihlen Sie die gewiinschte Bank und Voice.
Die Bedienung entspricht derjenigen des Multi-Modus'. (Siehe Seite
43 und 45)

72 MU128 Tutorial



Bearbeitung im Performance-Modus

EINZELHEITEN
Drum-Parts stehen im Performance-Modus nicht zur Verfiigung. Es kénnen jedoch perkussive
Voices (Nrn. 113 - 120) ausgewdhlt werden.

Bei der Bearbeitung einer Performance:

* Uberlegen Sie, wie viele Parts Sie benétigen.

Zur Neuerstellung einer Performance wahlen Sie ein Preset, das die beabsichtigte Zahl
von Parts (Voices) besitzt. (Die Anzahl der aktiven Parts einer Performance sind ganz
einfach an dem schwarzen Balken tiber der entsprechenden Part-Nummer zu erkennen).

PHE2: Sterea GrRrand
EPrekEn 2

A1A21 2 34567889 ‘Il]1112131415‘|ﬁ171B192l]21&232425252728293]3132

M= ==t

hd

ALL 5 S

Zwei aktive Parts

¢ Beginnen Sie mit einem dhnlichen Sound.

Bei der Bearbeitung empfiehlt es sich, mit einem Sound zu beginnen, der dem neu zu
erschaffenden Sound dhnlich ist. Wenn Sie z. B. einen weichen, dtherischen Streicher-
Sound erzeugen mochten, sollten Sie nicht mit einem fetzigen Sound wie “Dance
Chord” beginnen! Dies ist zwar keine zwingend einzuhaltende Regel, die Preset-
Performances konnen jedoch sehr gut als Vorlagen bzw. “Schablonen” verwendet
werden, aus denen Sie durch Wechsel der Voices und andere Anderungen einen véllig
anderen Sound erstellen kénnen.

- /

Selbst dndern ..

Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie nun einige der anderen Part-Regler &ndern. Die

Bedienung ist die gleiche:

1) Wahlen Sie einen Part mit dfPART @/&p] -Tasten.

2) Wabhlen Sie den gewiinschten Regler mit [BFLECT &/(Q] -Tasten.

3) Andern Sie den Wert mit d§WALUE @/€p] -Tasten.

4) Drucken Sie die TastfEXIT] wenn Sie zur urspringlichen Anzeige
zuriickkehren mochten (Bei der Single-Part-Bearbeitung kehren Sie zur Anzeige
des Voice-Namens und deren Nummer zurlick; durch nochmaliges Driicken
schalten Sie zuriick auf die All-Part-Anzeige.)

Weitere Informationen Uber die einzelnen Part-Regler lesen Sie auf Seite 134.
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Parameter des Edit-Menls —

Erzeugung eines Layers aus zwei Voices

Die Bearbeitung einer Performance ist fast identisch mit der Bearbeitung von Parts
im Multi-Modus. Die Menuverzweigung im Edit-Menu ist jedoch etwas anders,
und einige Parameter sind ebenfalls unterschiedlich. (Fur eine vollstandige Liste
und Beschreibungen aller Performance-Edit-Parameter lesen Sie auf Seite 137.)
Bei den folgenden Anweisungen verwenden Sie die Parameter des Edit-Mens, um
eine Performance mit zwei Voices zu erstellen und den Sound mit Detune “fett” zu machen

( )
Bedienung

[1] Wihlen Sie die gewiinschte Performance.
Wihlen Sie fur diese Beispiel die Preset-Bank, und dann die
Performance Nr. 027, “Jump-off”

[2] Wihlen Sie Part 1.
Rufen Sie die Single-Part-Regler auf (driicken Sie die beiden [PART @
/@] -Tasten gleichzeitig), und wihlen Sie dann Part 1.

(3] Schalten Sie den gewdhlten Part auf Solo.
Driicken Sie zweimal die Taste [MUTE/SOLO] (bzw. so oft, bis die
unten abgebildete Anzeige erscheint), um den gewahlten Part auf Solo
zu schalten.

o5 FolgBrz==
A2 FESS
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Der dunkle Balken zeigt an, dal Part 1 auf Solo geschaltet ist.

Einsatz der Mute/Solo-Funktion fiir die effektive Bearbeitung:

Die Taste [MUTE/SOLO] ist ein praktisches Werkzeug, besonders bei der Bearbeitung
von Performances. Achten Sie darauf, dafl die Single-Part-Regler ausgewahlt sind, und
benutzen Sie dann diese Taste, um zwischen den folgenden drei Zustinden
umzuschalten. (Bei “All Part” schaltet die Taste [MUTE/SOLO] alle Parts um.)

Mute: So horen Sie, wie die Parts der Performance ohne diesen Part klingen.
Solo: So horen Sie, wie der gewéhlte Part allein klingt.
Normal:  So héren Sie alle aktiven Parts.

Benutzen Sie diese Funktionen mehrmals wdahrend der Bearbeitung. Wiahrend der
Bearbeitung eines Parts sollten Sie diesen auf Solo schalten, so daB Sie die Anderungen
deutlich horen. Schalten Sie gelegentlich wieder auf "Normal" (alle Parts eingeschaltet), um
den Klang der gesamten Performance zu héren.

Naheres tiber die Mute/Solo-Funktion erfahren Sie auf Seite 95.
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[4] Wihlen Sie Part 1 und suchen Sie fiir diesen eine neue Voice aus:
“HeavySyn” (082).

(5] Wihlen Sie Part 2 und suchen Sie auch fiir diesen die Voice
“HeavySyn” aus.

[6] Wibhlen Sie die Parameter “OTHERS”.

Driicken Sie die Taste [EDIT]. Rufen Sie im ersten Edit-Meni den
Eintrag “PART” auf, und wahlen Sie dann “OTHERS”.

alDetufne =+H1.6  +

AAZ1 2 34 56 7 8 910M1M121314151617181920 A 22 23 M 56 27T 282930 31 32
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Erstes Edit-Menii.

*Mono-Fala=Fala +

AMA21 2 34 56 7 8 9101 121314151617181020 N 2 23 M5 6 278030 H 32
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Zweites Edit-Menii.
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Wahlen Sie fur Part 2 den Parameter Detune und stellen ihn ein.
Wibhlen Sie den Parameter mit den [SELECT €] -Tasten, und benutzen
Sie dann die [VALUE @/@]-Tasten oder das Datenrad. Wihrend Part
2 angewdhlt ist, erhdhen Sie den Wert auf “-2.2".

Lassen Sie den Cursor auf dem Detune-Parameter und wihlen Sie Part
1. Verringern Sie dessen Einstellung auf “-2.2".

Sie haben jetzt einen “fetten” sog. Layer-Sound erzeugt (engl. “layer”
= Schicht). Horen Sie nun, wie Sie den Sound veriandert haben, indem
Sie zur Single-Part-Anzeige zurtickschalten und mit der Taste [MUTE/
SOLO] die Parts fir sich und zusammen anhoren.

Andern Sie nun einige andere Parameter.

[9] Schalten Sie zuriick zum zweiten Edit-Meni und rufen Sie die
“VIBRATO”-Parameter auf.
Driicken Sie einmal die Taste [EXIT] und rufen Sie die “VIBRATO”-
Parameter auf.
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Bearbeitung im Performance-Modus

Andern Sie die Einstellungen bei Vibrato Rate, Depth und Delay.
Waihlen Sie einen der Parts und stellen Sie die Vibrato-Parameter wie

folgt ein:
Rate: +15
Depth: +04
Delay: +15

Dies erzeugt ein verzogertes Vibrato fir Part 1; d. h. der Vibrato-Effekt
beginnt erst, nachdem die Tasten eine Weile gehalten wurden.
Stakkato gespielte Noten haben dadurch kein Vibrato.

M Schalten Sie zuriick zur Single-Part-Anzeige.
Driicken Sie die Taste [PLAY].

.

Einstellen eines Keyboard-Splits

In den folgenden Schritten werden Sie zwei verschiedene Parts unterschiedlichen
Tastaturbereichen zuweisen.

. )
Bedienung
[1] Wihlen Sie Part 2 und wihlen Sie eine neue Voice aus: “NewAgePd”
(089).
Benutzen Sie in der Single-Part-Anzeige die [PART @/&pl-Tasten, um
Part 2 zu wahlen. Wéhlen Sie dann auf gewohnte Weise die Voice Nr.
089. (Lassen Sie die Voice des Parts 1 auf “HeavySyn” (082)
eingestellt, wie es in Schritt Nr. 4 bei "Erzeugung eines Layers aus zwei
Voices" beschrieben ist.)

(2] Andern Sie den Parameter “Note Limit High” bei Part 1.

Die Notengrenzen-Parameter (Note Limit) bestimmen den

Notenbereich, in dem der Part gespielt wird. Vorgang:

1) Rufen Sie im Edit-Meni das “PART”-Meni auf, rufen Sie von dort
aus das “OTHERS”-Meni auf.

2) Wadbhlen Sie Part 1.

3) Wahlen und dndern Sie den Wert bei “NoteLimitH” auf “B2”.
(Lassen Sie den Wert “NoteLimitL” unangetastet.)

[3] Andern Sie den Parameter “Note Limit Low” bei Part 2.
1) Wabhlen Sie Part 2.
2) Wihlen und dndern Sie den Wert bei “NoteLimitL” auf “C3”.
(Lassen Sie den Wert “NoteLimitH” unangetastet.)

Wenn Sie auf der angeschlossenen Tastatur Noten unterhalb des SchloR-C
(C3) spielen, erklingt der Synth-Bass-Sound, dartiber liegende Tasten
spielen die Voice “New Age”.

TiP

Eventuell méchten Sie die Oktavlage von Part 1 @ndern. Schalten Sie zuriick zur Single-Part-
Anzeige, wéhlen Sie Part 1. Benutzen Sie die [SELECT Q]-Tasten, um den Regler “Note
Shift” anzuwdhlen. Um die Voice “HeavySyn” héher zu stimmen, stellen Sie diesen Wert
auf “+00”.
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Wenn Sie lhre neu erstellte Performance speichern mochten, lesen Sie den
Abschnitt “Speichern lhrer eigenen Performance” auf Seite 78.

Selbst dndern ...

Andern Sie wahrend der Bearbeitung nach Wunsch auch andere Part-Parameter.

Die Bedienung bleibt die gleiche:

1) Rufen Sie das Edit-Menl mit der TafE®IT] auf.

2) Wahlen Sie “PART” mit dedSELECT &/Q]-Tasten und dricken Sie
[ENTER].

3) Wahlen Sie mit defSELECT &/(Q]-Tasten den gewiinschten Menueintrag
und driicken SIEENTER] .

4) Wahlen Sie den gewiinschten Part mit R&RT &@/&p]-Tasten.

5) Wahlen Sie den gewiinschten Parameter mit[8&L.ECT &/(Q]-Tasten.
fndern Sie den Wert mit d¢WALUE @/€p]-Tasten oder dem Datenrad.

6) Dricken SIigEXIT] , wenn Sie zum Edit-Men0 zurlickkehren méchten.

yosinag

Einsatz des Assignable Controllers in einer Performance

In diesem Abschnitt stellen Sie eine Performance so ein, dal3 Sie mit dem
Modulationsrad des angeschlossenen Keyboards dynamische Filterverlaufe erzeugen
kdnnen. Dies wird mit den Funktionen des sog. “Assignable Controller”
bewerkstelligt. Wir werden hier nur die Bedienungsschritte aufzeigen; genauere
Informationen zum Assignable Controller und dessen Einsatz im Multi-Modus lesen
Sie bitte auf Seite 79.

( )
Bedienung

[1] Wibhlen Sie die Performance “Dark Pad” (Preset Nr. 025).
(2] Rufen Sie im ersten Edit-Menii den Eintrag “COM” (Common) auf.

Wahlen Sie im Common-Meni den Parameter “AC1 CC No.” und
stellen Sie diesen auf “01.”
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q)] -Tasten. Stellen Sie den Wert
mit den [VALUE @/&] -Tasten oder dem Datenrad ein.

[4] Wibhlen Sie den Parameter “AC1FilCtrl” und stellen ihn auf “+63”.

(5] Wihlen Sie Part 1 und dndern Sie einige der Filter-Einstellungen.
Die Filter-Einstellungen bestimmen, wie der Part auf den obigen
Parameter “ACTFilCtrl” reagiert. Vorgang:
1) Rufen Sie im Edit-Menii das “PART”-Men auf, und dort wiederum
den Eintrag “FILTER”.
2) Wahlen Sie Part 1.
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3) Wabhlen und dndern Sie folgende Parameter:
LPF Cutoff: —64
LPF Reso:  +50

Falls Ihr Keyboard ein Modulationsrad besitzt (was meistens der Fall ist),
und alle anderen Einstellungen richtig sind, konnen Sie nun wirkungsvolle,
dynamische Filter-Effekte erzeugen, indem Sie eine oder mehrere Tasten
gedriickt halten und das Modulationsrad bewegen.

\. J

Speichern lhrer eigenen Performance

Wenn Sie eine Performance erstellt bzw. verandert haben, kdnnen Sie dieser einen
anderen Namen geben und sie fur zukunftiges Abrufen speichern. Der MU128 besitzt
100 “Internal”-Speicherplétze fur Ihre eigens erschaffenen Performances.

Fur Anweisungen zur Namensgebung lhrer Performance lesen Sie auf Seite 138.

. )
Bedienung

[1] Driicken Sie die Taste [EDIT].

[2] Wihlen Sie “STORE”.

Store PEFFﬁFmIEE?
Hrre 90U sure

AAZ1 2 34 567 8 9101121314 151617 181920 A2 23 M 56 27 82930 H 32

A2 =0 . T,

Es konnen sowohl Preset- als auch Internal-Performances veriandert
werden, sie lassen sich allerdings nur in der Bank Internal speichern.

[3] Wibhlen Sie, falls erforderlich, eine andere Internal-Nummer.
Sie dazu die [VALUE @/&p] -Tasten oder das Datenrad.

(4] Driicken Sie [ENTER] , um die Performance zu speichern oder driicken
Sie [EXIT] fiir Abbruch.

HINWEIS

Wenn sie méchten, kénnen Sie die interne Performance-Bank initialisieren, damit sie wieder
die ab Werk programmierten Performances enthalt.

Bedenken Sie jedoch, dal Ihre eigenen Performances dann geléscht werden. Am besten
sichern Sie diese also vorher via MIDI mit einem MIDI-Datenspeichergerét (z.B. dem MDF3)
oder einem Computer, bevor Sie die Initialize-Funktion verwenden.

\. J
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Der Assignable Controller (AC1) ist eine der leistungsféhigsten Funktionen des
MU128 — mit diesem Controller kdnnen Sie besonders flexible und ausdrucksvolle
Echtzeit-Anderungen der Voices steuern.

In diesem Abschnitt erfahren Sie:

P Was MIDI-Controller und die Controller-Nummern bedeuten und wie diese die
Voices beeinflussen konnen.
P Wie Sie lhr System so einstellen, daR der Assignable Controller wirksam wird.
P Wie Sie spezielle Controller-Anwendungsbeispiele sinnvoll einsetzen, z. B.:
* Verschiedene Hohenanteile eines Parts
* Filterverlaufe und "Wahwah"-Effekte
* Lautstarkesteuerung per "Expression-Pedal"
* Variable Filter-Steuerung einzelner Schlagzeug-Sounds

Tip

Sie kénnen sich leicht einen Eindruck iiber Anwendungen des Assignable Controllers verschaffen,
indem Sie dlie vielen Preset-Performances erkunden - viele davon besitzen Assignable-Controller-
Einstellungen, mit denen Sie Eigenschaften des Klanges beeinflussen kénnen (normalerweise mit
dem Modulationsrad am angeschlossenen Keyboard). (Siehe das Beiheft ,Sound List & MIDI
Data", um zu erfahren, welche Performances mit dem Eintrag ,MW" (Modulationsrad) versehen
sind.)

Controller und Controller-Nummern

In der Welt von MIDI werden “Controller” benutzt, um Klang- oder andere
Eigenschaften von Voices zu veréndern. In diesem Abschnitt arbeiten wir mit sog.
“Continuous”-Controllern - diese heif3en so, weil sie einen kontinuierlichen
Regelbereich besitzen, mit dem sich musikalische, ausdrucksvolle Effekte erzeugen

yosinaqg

lassen, die sich z. B. liber die Zeit andern lassen (wie Crescendo und Decrescendo).

Die folgende Abbildung zeigt einige “Continuous Controller” die Sie bei einem
MIDI-Keyboard finden sollten.

Blaswandler
(Breath Controller)

Datenregler (Data Entry)
|

\ %/ﬁ =0 / e
m——

HINWEIS
Ihr persénliches MIDI-Instrument verfiigt evtl. nicht tiber alle abgebildeten Controller..
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Die konkreten Werkzeuge, d. h. die "physikalischen Spielhilfen”, mit denen geregelt
wird (FuBpedale, Modulationsrader etc.) werden im Tonerzeuger “virtuellen”
Controller-Nummern zugewiesen, fir die sich ein gewisser Standard etabliert hat.
Einige Beispiele sind das Modulationsrad (Controller-Nummer 1), das FuRR3pedal
(Controller-Nummer 4) und das Volumen-Pedal (Controller-Nummer 7).*

Physikalischer Controller

“Virtueller” Controller: (Volumen-Pedal)

Controller Nr. 7
(MIDI-Volume)
MIDI OUT

MIDI-Keyboard

* Bei einigen Instrumenten ist die Controllernummer der
physikalischen Spielhilfe festgelegt; bei anderen kénnen Sie
den Spielhilfen bestimmte Controller-Nummern zuweisen.
(Einzelheiten lesen Sie dazu die Anleitung Ihres Instruments.
Weitere Controller-Nummern befinden sich im Beiheft “Sound
List & MIDI Data”.)

Auswirkung der Controlle-Nummern auf den Klang

Die oben beschriebenen Controller-Nummern sind jeweils bestimmten
Klangeigenschaften des angeschlossenen Tonerzeugers zugeordnet (z. B. der
Lautstarke (Volume), Tonhéhenmodulation (Pitch), Direkt-/Effektanteil einer Voice
etc.). Wie Sie vielleicht schon wissen, beeinflut der Controller Nr. 7 (Volume) die
Lautstarke des angeschlossenen Tonerzeugers.

[MIDI IN-A

S YAMAHA-

MIDI OUT

MIDI-Keyboard

In diesem Beispiel steuert das FulSpedal eines angeschlossenen Keyboards die Lautstarke
des MU128.
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Zuweisung des Assignable Controllers

Fur den zuweisbaren (Assignable) Controller des MU128 kénnen Sie die Controller-
Nummer angeben und so bestimmen, welche Eigenschaft(en) des Klanges bzw. der
Voice beeinflu3t werden sollen. Au3erdem kénnen Sie die Intensitét festlegen, mit
der der Controller den Klang beeinfluf3t.

Controller Controller-Parameter

7z

Modulationsrad

‘

Fulpedal (Foot)

5

Blaswandler (Breath
controller) u.a.

yasinag

Filter Control

Amplitude (Lautstarke) Control
Variation Effect Control
Insertion 1 Effect Control
Insertion 2 Effect Control

(Performance-Modus)

Filter Control

Amplitude Control

LFO Filter Modulation Depth

Am besten verstehen Sie die Zusammenhange, wenn Sie einige der gegebenen
Beispiele nachvollziehen, lesen Sie also den nachsten Abschnitt und schlieen Sie

Ilhr System an:
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Einsatz des Assignable Controllers — Aufbau

.

Bedienung

[1] SchlieBen Sie Ihr MIDI-Keyboard oder -Instrument an.
Schlielen Sie das FuBpedal an der entsprechenden Buchse an. Achten
Sie darauf, dal das Instrument so eingestellt ist, daB8 es auf MIDI-Kanal
1 sendet. (Wenn Ihr Instrument kein Fullpedal besitzt, benutzen Sie
einen anderen Controller, wie im nichsten Schritt beschrieben.)

"‘@T‘@ 38 ggg :’;;;i
e e i

—
—
_——
[

CS1X

[2] Wihlen Sie den gewiinschten Part.
Benutzen Sie dazu im Multi-Play-Modus die [PART @/&p] -Tasten.
Wiéhlen Sie Part 1, um entsprechend den folgenden Anweisungen
vorzugehen.

(3] Stellen Sie die Controlle-Nummer des Assignable Controllers ein. Die

Controller-Nummer der Spielhilfe lhres Instruments mufs mit der

Controller-Nummer des Assignable Controllers tGibereinstimmen. In
diesem Beispiel und bei allen weiteren Anweisungen dieses Abschnitts
werden wir das Fullpedal benutzen. Da das FulSpedal die Controller-

Nummer 4 besitzt, muls der Assignable Controller auf “04” gestellt

werden.

Vorgang:

1) Driicken Sie die Taste [EDIT].

2) Wiahlen Sie mit den [SELECT &/Q@] -Tasten den Eintrag
“OTHERS”, und driicken Sie dann [ENTER].

3) Wihlen Sie mit den [SELECT &/Q]-Tasten “AC1 CC No”.

4) Stellen Sie den Wert mit den [VALUE @/@]-Tasten oder dem
Datenrad auf "04".

Wenn Sie kein FuBpedal besitzen, kénnen Sie einen anderen Controller

bzw. Spielhilfe verwenden, z. B. das Modulationsrad (01) oder ein

Volume-Pedal (07) - achten Sie nur darauf, dalt die Controller-Nummer

des Assignable Controllers richtig ist.

Bedenken Sie, daf8 diese Einstellung sich nur auf den gewdhlten Part

auswirkt. Andere Parts konnen andere Werte fiir die Controlle-Nummer
besitzen.

J
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4 N
Modulationsrad

Das Modulationsrad ist der meistverwendete Controller, der sich zudem auf fast jedem
MIDI-Keyboard findet. Meistens wird dieser verwendet, um LFO-Effekte zu steuern
(wellenformige Klangverdnderungen wie Vibrato und Tremolo). Da sich diese Funktion
fir das Rad so etabliert hat, besitzt der MU128 verschiedene Parameter, die
ausschliellich der Steuerung per Modulationsrad vorbehalten sind.

Im Multi-Modus steuert das Modulationsrad den “Pitch LFO”, d. h. die
Tonhohenmodulation. Der Performance-Modus unterstiitzt sowohl den Pitch-LFO als
auch den Filter-LFO. Weitere Informationen tber diese Parameter lesen Sie auf den Seite
124 und 139.

Einsatz des Assignable Controllers —
einige Anwendungen

Verdnderung des Hohenanteils einer Piano-Voice

Sie kénnen zwar auch den Equalizer verwenden (Seite 116), um den Héhenanteil
der Voice eines Parts zu verandern, vielleicht méchten Sie jedoch den Klangcharakter
der Voice auch live - wahrend des Spiels - &ndern. Dazu eignet sich der Parameter
AC1 Filter Control. Probieren Sie dieses anhand der Voice Grand Piano aus

(001:GrandP#).

rBedienung

[1] Rufen Sie das Edit-Menii auf.
Dricken Sie im Multi-Play-Modus die Taste [EDIT].

(2] Rufen Sie den Meniipunkt “OTHERS” auf.
Benutzen Sie dazu die [SELECT &/Q] -Taste, driicken Sie dann
[ENTER].

[3] Wibhlen Sie den Eintrag “ACTFilCtrl” und stellen diesen auf “+63”.
Benutzen Sie die [SELECT &/Q] -Tasten, um den Parameter Filter
Control zu wihlen. Stellen Sie dann den Wert mit den [VALUE @/&p]
-Tasten oder dem Datenrad ein. Wenn Sie den Part bei minimaler
Pedalposition spielen, erhalten Sie einen weichen “Lounge-Piano”-
Sound; in der maximalen Position erhalten Sie ein aggressives
“Rock'n'Roll”-Piano.

Z

Minimale Position — Maximale Position —
weicher Sound. aggressiver Sound.
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(4] Probieren Sie diese Einstellung fiir andere Voices aus. Kehren Sie
zurtick zur Multi-Play-Anzeige (driicken Sie die Taste [PLAY]) und
wdhlen Sie andere Voices. Bewegen Sie wdhrend Sie spielen das
Fuflpedal nach oben und unten. Achten Sie darauf wie sich der Sound
andert. Probieren Sie es mit folgenden Voices:

SynBass2 (040), Saw Ld (082), Warm Pad (090) — fir einen
“Wahwah”-Filterverlauf.

SynVoice (055), NewAgePd (089) — zum allmahlichen Einblenden
eines atemreichen Sounds.

Fur Einzelheiten zum Parameter AC1 Filter Control lesen Sie auf Seite 124.

EINZELHEITEN

Bedenken Sie, dal’ die Wirkungsweise des AC1 Filter Control auch von den Filter-Einstellungen
des Parts abhangt (siehe Seite 111). Einige Voices dndern sich u. U. iberhaupt nicht, wenn
namlich diese Parameter nicht entsprechend eingestellt sind. Alle Voices des obigen Beispiels
lassen sich jedoch deutlich durch AC1 &ndern (wenn die Filter-Parameter auf deren
Voreinstellung 00 belassen wurden).

\. J
~

Parameter-Werte zuriicksetzen

Mit dem folgenden, einfachen Bedienungsvorgang konnen Sie die werksseitigen
Voreinstellungen sofort wiederherstellen. Da hierdurch automatisch alle Anderungen an
allen Parts verloren gehen, sollten Sie diese mit Sorgfalt benutzen.

1. Driicken Sie die [MODE]-Taste.

2. Wibhlen Sie eine andere Betriebsart und schalten Sie wieder zuriick in die vorherige
Betriebsart.
Wenn Sie z. B. Anderungen im XG-Modus vorgenommen haben, bewegen Sie den
Cursor mit den [SELECT &/Q] -Tasten auf “TG300B”, schalten Sie wieder zuriick
auf "XG".

Dadurch werden automatisch alle Part-Einstellungen auf die Werksvoreinstellungen
gebracht und alle Anderungen, die Sie im Multi-Modus vorgenommen haben, geléscht
(einschlieBlich aller Voice-Anderungen).

. /
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Lautstarke-Steuerung eines Parts

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie das FuBpedal als sog. Expression-Pedal benutzen
kénnen. Diese Zuweisung ist angebracht, wenn MIDI-Volume (#7) oder Expression
(#11) nicht per Spielhilfe geregelt werden kénnen.

( . )
Bedienung

[1] Widhlen Sie den gewiinschten Part und die Voice.

Lassen Sie die Einstellungen bei Part 1 so, wie im letzten Beispiel
beschrieben. Wihlen Sie einen neuen Part und eine Voice fiir das
folgende Beispiel. Wahlen Sie im Multi-Play-Modus mit den [PART @
/@] -Tasten den Part Nr. 2. (Dieser ist werksseitig auf MIDI-Kanal 2
eingestellt; stellen Sie den MIDI-Kanal am angeschlossenen Keyboard
entsprechend ein.) Eine gute Voice fiir diese Anwendung ist PercOrg#
(018); wihlen Sie diese mit den [VALUE &@/&p]-Tasten oder dem
Datenrad.

(2] Stellen Sie die Controller-Nummer des Assignable Controllers fiir den Part ein.
Stellen Sie hier den Wert “04” ein (wie in Schritt Nr. 3 im Abschnitt
“Einsatz des Assignable Controllers — Aufbau” weiter oben.)

(3] Wihlen Sie aus den “OTHERS”-Parametern “ACTAmpCtrl”, stellen Sie
diesen auf “+63”.
Waihlen Sie mit den [SELECT &/Q]-Tasten den Parameter Amplitude
Control (Lautstarke-Controller), stellen Sie den Wert mit den [VALUE
@/&]-Tasten oder dem Datenrad ein.

Spielen Sie nun den Orgel-Sound und betatigen Sie das FuBBpedal als
“Schwellerpedal” fir ausdrucksvolle Lautstarkednderungen. Fiir
Einzelheiten zum Parameter AC1 Amplitude Control lesen Sie auf Seite 125.

. J

Lautstarkesteuerung einzelner Schlagzeug-Sounds

In diesem Beispiel wird das Ful3pedal benutzt, um mit dem Parameter Filter Control
ausdrucksvolle Klanganderungen und Filterverlaufe fir bestimmte Schlagzeug-
Sounds zu erzeugen.

rBedienung A
(1] Wihlen Sie einen Schlagzeug-Part (Drum).
Wihlen Sie Part Nr. 10 mit den [PART @/&] -Tasten und
vergewissern Sie sich, dal® das angeschlossene Keyboard auf MIDI-
Kanal 10 sendet.

(2] Stellen Sie die Controller-Nummer des Assignable Controllers fiir den
Part ein.
Stellen Sie den Wert “04” ein (wie in Schritt Nr. 3 im Abschnitt
“Einsatz des Assignable Controllers — Aufbau” weiter oben.)
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Assignable Controller (AC1)

[3] Stellen Sie den Parameter AC1 Filter Control auf “+63”.
Im vorigen Schritt haben Sie die “OTHERS”-Parameter aufgerufen;
wihlen Sie nun “AC1FilCtrl” (mit den [SELECT &/Q] -Tasten) und
stellen Sie den Wert “+63” ein (mit den [VALUE @/&p] -Tasten oder
dem Datenrad).

[4] Wibhlen Sie die “DRUM”-Parameter.
Rufen Sie das Edit-Ment auf, wihlen Sie dort “DRUM” (mit den
[SELECT &/Q]-Tasten) und driicken Sie [ENTER].

[5] Wihlen Sie “A3: Cabasa”.
Spielen Sie A3 auf dem angeschlossenen Keyboard, oder benutzen Sie
die [PART @/&p] -Tasten, um “A3” zu wihlen.

(6] Stellen Sie einige Filter-Parameter fiir den Cabasa-Sound ein.
Waihlen Sie mit den [SELECT &/Q] -Tasten die beiden folgenden
Parameter und stellen Sie sie wie folgt ein:
LPF Cutoff: -40
LPF Reso: +60

Spielen Sie jetzt den Sound und bewegen Sie wihrend des Spiels das
Fulpedal. Achten Sie auf die dynamischen, expressiven Moglichkeiten der
Klangdanderung - ohne dabei andere Sounds des Schlagzeug-Sets zu
beeinflussen.

J

TIPS

e Da praktisch alle Sequenzer neben Noten auch Controller-Daten aufzeichnen, kbnnen Sie
diese Anderungen in den Spuren Ihres Songs aufnehmen - wéhrend Sie die Noten einspielen
oder auch nachtraglich fiir bereits aufgenommene Spuren.

e Mit den Negativ-Werten der ACT-Parameter kénnen Sie den Sound in umgekehrter Weise
andern. Die grofSte Klangédnderung erfolgt dann, wenn Sie z. B. das FuBpedal auf Minimum
bewegen.

Eine Anwendung dafiir wére z. B. eine pedalgesteuerte Uberblendung zwischen zwei Parts.
Vorgang:
1) Stellen Sie zwei Parts auf den gleichen MIDI-Kanal. (Siehe Seite 119.)
2) Stellen Sie fiir jeden Part eine andere Voice ein.
3) Stellen Sie den Parameter “AC1AmpCtrl” des einen Parts auf “-64”, den gleiche
Parameter des anderen Parts auf “+64”.

e Der Assignable Controller kann auch zur Steuerung eines Parameters einer gewdhlten

Effektstufe verwendet werden.
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Assignable Controller (AC1)

Selbst dndern...

Andern Sie wahrend der Bearbeitung nach Wunsch auch andere Parameter. Die

Bedienung bleibt die gleiche:

1) Wahlen Sie den gewilinschten Part und eine Voice.

2) Rufen Sie mit der Tas{&DIT] die Edit-Menus auf.

3) Wahlen Sie mit defSELECT &/(Q]-Tasten den Eintrag “OTHERS”, und
driicken Sie danfENTER].

4) Stellen Sie die Controller-Nummer des Assignable Controllers fur den Part ein.

5) Waéhlen Sie die entsprechenden Parameter mifERECT &/Q]-Tasten.

« Wenn Sie den AC1-Parameter Filter Control benutzen, tberpriifen Sie die anderen
Filter-Einstellungen (unter “FILTER”-Parameter, Seite 111 und/oder “DRUM"-
Parameter, Seite 126).

*« Wéhlen Sie bei “OTHERS” die AC1-Parameter. (Im Performance-Modus
befinden sich diese bei "COMMON?"; siehe Seite 137.)

* Wenn Sie einen Schlagzeug-Part einstellen, wahlen Sie (mit einer Taste auf der
Tastatur oder mit defPART &/&]-Tasten) den gewiinschten Schlagzeug-
Sound.

6) Andern Sie den Wert mit d§WALUE @/&]-Tasten oder dem Datenrad.
7) Drucken SidEXIT] , um zum Edit-Menu zurtickzukehren.
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Effekte

Als Sahneh&aubchen fir die eindrucksvolle Vielfalt und 64fache Multitimbralitat
bietet der MU128 interne Multi-Effektprozessoren mit sieben separaten
Effektblécken: Reverb, Chorus, Variation, Insertion 1 und 2, Part EQ sowie Multi
EQ. (In diesem Kapitel wollen wir uns auf die ersten funf konzentrieren; die
Klangregelung (EQ) wird auf Seite 155 vorgestellt.)

Diese qualitativ hochwertigen Effekte bieten eine enorme Leistungsfahigkeit
hinsichtlich der Rechenleistung und der Flexibilitdt. Im Zusammenspiel mit den
Part-Reglern des Multi-Betriebs verfligen Sie im Grunde also Uber ein 64 kanaliges
Mischpult mit separater Klangregelung fur jeden Kanal (Part EQ) sowie fur die
“Stereosumme” (Multi EQ) und dazu funf Effektwegen und sieben separaten
Effektgeraten!

Bei den folgenden Anweisungen wird davon ausgegangen, dal3 der XG-Modus
gewahlt ist (Seite 42). Der Einsatz der Effekte im Performance-Modus und in den
anderen Betriebsarten funktioniert jedoch in der Praxis auf die gleiche Weise.

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie:

P Den Reverb-Typ wihlen und den Effektanteil eines Parts einstellen.

P Den Chorus-Typ wahlen und den Effektanteil eines Parts einstellen.

P Die Variation-Effekte benutzen, um einem Part Verzerrung hinzuzufiigen.

Einsatz der Effekte Reverb und Chorus

Der malgerechte Umgang mit dem Reverb-Effekt (Nachhall) erzeugt ein
Raumgefihl und betont die Realistik der Voices. Der gewahlte Reverb-Typ wird
auf alle Parts angewendet; es kdnnen jedoch verschiedene Reverb-Anteile fur jeden
Part eingestellt werden. Dadurch kdnnen Sie Threm Mix unterschiedliche Strukturen
schaffen, z. B. den einen Part im Reverb zu “baden”, wahrend andere Parts “trocken”
bleiben, d. h. ohne Effektzumischung.

Die Chorus-Effektsektion verfligt Uber eine Vielzahl von Effekten zur
Tonhéhenmodulation. Damit kénnen Sie den Klang durch subtile Anderungen breiter
machen, oder aber durch starke Anderungen stark verandern und wilde Modulationen
erzeugen. Wie beim Reverb kann nur ein Chorus-Effekttyp fur alle Parts benutzt
werden. Der Chorus-Anteil kann jedoch fir jeden Part einzeln eingestellt werden.
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( )
Bedienung
(1] Stellen Sie zuerst die Regler “Send” und “Return” auf angemessene
Pegel.
Bevor Sie die eigentlichen Reverb-Einstellungen dndern, sollten Sie die
Send- und Return-Regler aufziehen, damit Sie den Reverb-Effekt und
somit lhre Anderungen horen kénnen.
Vorgang:
1) Wahlen Sie den gewtinschten Part in der Single-Part-Anzeige
des Multi-Play-Modus' (benutzen Sie dazu die [PART @/@]-
Tasten).
2) Wihlen Sie mit den [SELECT &/Q]-Tasten “RevSend” (Reverb
Send) oder “ChoSend” (Chorus Send), und stellen Sie den Wert
auf "40" oder hoher.
3) Wadbhlen Sie die All-Part-Anzeige (durch gleichzeitiges Driicken
beider [PART &/&p]-Tasten).
4) Waibhlen Sie "RevRtn" oder “ChoRtn” (mit den [SELECT &/Q]-
Tasten), und stellen Sie den Wert auf "60" oder hoher.

[2] Rufen Sie den Effect-Edit-Modus aulf.
Driicken Sie die Taste [EFFECT].

(3] Rufen Sie die gewiinschte Effektsektion auf. Wahlen Sie mit den
[SELECT &/Q]-Tasten “REV” (Reverb) oder “CHO” (Chorus), und
driicken Sie dann [ENTER].

(4] Wihlen und dndern Sie den Parameter Type.
Waihlen Sie “Type” mit der [SELECT &]-Taste, und dndern Sie den
Wert mit den [VALUE @/&] -Tasten oder dem Datenrad.

[5] Bearbeiten Sie nach Wunsch auch die anderen Parameter.

Nachdem Sie einen Reverb- oder Chorus-Effekttyp ausgesucht haben,
konnen Sie auch die anderen Parameter einstellen.

Andern Sie z. B. beim Reverb die Hallzeit (Reverb Time) und die
untere Grenzfrequenz (HPF Cutoff) und horen Sie, wie sich diese
Anderungen auf den Klang des Nachhalls auswirken. Beim Chorus-
Effekt hangen die verflgbaren Parameter vom gewdhlten Chorus-Typ
ab. Benutzen Sie die [SELECT @/Q]-Tasten, um die Parameter zu
wihlen, und stellen Sie dann den Wert mit den [VALUE &@/&]-Tasten
oder dem Datenrad ein.

Fir eine Liste der Reverb-Typen und weitere Informationen zum Reverb
lesen Sie auf Seite 147. Fur eine Liste der verfigbaren Parameter fiir die
einzelnen Reverb-Typen beachten im Beiheft “Sound List & MIDI Data”.

Fur eine Liste der Chorus-Typen und weitere Informationen zum Chorus
lesen Sie auf Seite 148. Fur eine Liste der verfligbaren Parameter fur die

einzelnen Chorus-Typen beachten im Beiheft “Sound List & MIDI Data”.
. J
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Verzerrung auf einen Part anwenden —

Einsatz der Variation-Effekte

Die Effektsektion "Variation" enthélt viele Zusatzeffekte. Mitinsgesamt 70 verschiedenen
Typen enthdlt sie auch einige Effekte, die in den Effektsektionen Reverb, Chorus und
Insertion zu finden sind. Diese sind jedoch nicht Gberzahlig; Sie kénnen dadurch zwei
Reverb- oder Chorus-Typen auf verschiedene Voices anwenden. Sie méchten z. B. einen
“Symphonic”-Effekt auf eine \oice, einen “Phaser”-Effekt auf eine andere anwenden. In
der Variation-Sektion gibt es au3erdem viele spezielle Effekte, die in den Sektionen Reverb
und Chorus nicht vorhanden sind, z. B. Delay, Gate Reverb, Wah und Pitch .Change

Der Variation-Effekt kann entweder auf alle Parts angewendet werden (wie Reverb
und Chorus), oder auf einen einzelnen Part (wie nachfolgend beschrieben).

~
Bedienung
[1] Stellen Sie “Variation Connection” auf “INS” (Insertion).
Um die Variation-Effekte mit einem einzelnen Part zu benutzen, mul}
der Parameter Variation Connection (Verschaltung des Variation-
Effekts) auf “Insertion” gestellt sein.
Vorgang:
1) Driicken Sie die Taste [EFFECT].
2) Wihlen Sie “VAR” (mit den [SELECT &/Q]-Tasten) und
driicken Sie [ENTER].
3) Wihlen Sie “VarConnect” (mit der[SELECT Q]-Taste). Andern
Sie die Einstellung auf “INS” (mit den [VALUE@/@p]-Tasten
oder dem Datenrad).

(2] Wihlen Sie den gewiinschten Part, und stellen Sie dessen Variation-
Send-Regler auf “on”.

Vorgang:

1) Schalten Sie zurlick zur Single-Part-Anzeige des Multi-Play-
Modus (driicken Sie die Taste [PLAY]). Wihlen Sie dann den
gewiinschten Part (mit den [PART @/&]-Tasten).

2) Wihlen Sie “VarSend” (mit den [SELECT &/Q]-Tasten) und
stellen Sie diesen auf “on” (mit den [VALUE@/&p]-Tasten oder
dem Datenrad).

[3] Kehren Sie zuriick zu den Variation-Parametern, wihlen Sie den
Effekttyp “Distortion” und nehmen Sie andere notwendige
Einstellungen vor.

Vorgang:

1) Drticken Sie die Taste [EFFECT].

2) Wihlen Sie “VAR” (mit den [SELECT &/Q]-Tasten) und
driicken Sie [ENTER].

3) Wihlen Sie “Type” (mit der [SELECT @]-Taste). fndern Sie die
Einstellung zu “DISTORTION” (mit den [VALUE@/@p]-Tasten
oder dem Datenrad).
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4) Wenn Sie den Distortion-Effekt nicht deutlich horen konnen,
wihlen Sie den Parameter “Dry/Wet” (mit den [SELECT &/Q]-
Tasten) und stellen Sie ihn ein (mit den [VALUE @/p]-Tasten
oder dem Datenrad), bis die Verzerrung deutlich zu horen ist.

5) Mit der gleichen Methode (wie bei Schritt Nr. 4), wahlen Sie
andere wichtige Distortion-Parameter und stellen Sie diese ein,
z. B. “Drive” und “OutputLvl” (Output Level).

Spielen Sie jetzt den Part und horen Sie, wie die Distortion (die
Verzerrung) den Sound verdndert. Wahlen Sie andere Effekttypen und
probieren Sie auch diese.

Die Variation-Parameter hangen vom gewahlten Variation-Typ ab. Eine
Liste der Variation-Typen und weitere Informationen zum Variation-Effekt
finden Sie auf Seite 149. Fir eine Liste der verfligbaren Parameter fiir die

einzelnen Variation-Typen beachten im Beiheft “Sound List & MIDI Data”.
. J

EINZELHEITEN

e Wenn Variation fiir die Verwendung mit einem einzelnen Part eingestellt ist (Insertion),
steht nur “Variation Send” zur Verfiigung. (Der Parameter “Dry/Wet” bei “Variation Edit”hat
in diesem Fall die gleiche Wirkung wie “Variation Return”; siehe Seite 150.) Zudem kann
“Variation Send” nur fiir einen Part auf “on” gestellt werden.

e Wenn Variation fiir die Verwendung mit allen Parts eingestellt ist (System), miissen sowohl
Send und Return des Variation-Effektes auf entsprechende Werte gestellt werden. (Die
Bedienung entspricht der des 1. Schrittes in dem Abschnitt “Einsatz des Reverb- und Chorus-
Effekts” weiter oben.)

Weitere Informationen finden Sie beim Abschnitt “Uber die Effektverbindungen
— System und Insertion” auf Seite 152.

/ N\
Effektsektionen Insertion 1 und 2

Die Effektsektionen Insertion 1 und 2 bieten zusdtzliche Rechenleistung fur die
Signalverarbeitung. Jede der Insertion-Sektionen kann auf einen einzelnen Part
angewendet werden und jede besitzt 43 Effekttypen.

Eine Liste der Insertion-Typen und weitere Informationen zu den Insertion-Effekten
finden Sie auf Seite 151. Fir eine Liste der verfiigbaren Parameter fiir jeden Insertion-
Typ beachten im Beiheft “Sound List & MIDI Data”.
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Equalizer (EQ)

Der MU128 besitzt eine groRe Anzahl von Klangreglern, mit denen Sie genaue
Kontrolle Uber alle Frequenzbereiche besitzen — sowohl fiir einzelne Parts als auch
fir den Gesamtklang des MU128.

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie:

P Den Klang eines Parts mit dessen EQ-Edit-Parametern einstellen.
P Den Gesamtklang des MU128 mit dem der Multi EQ einstellen.

Einstellen des Klangs eines Parts — der Part EQ

Mit den Part-EQ-Parametern haben Sie eine zweibandige Kontrolle Giber den Klang
jedes einzelnen Parts (tiefe und hohe Frequenzen). Diese EQs kénnen sowohl im
Multi-Modus als auch im Performance-Modus benutzt werden.

HINWEIS

Wenn ein Schlagzeug-Part gewdhlt ist, steht das EQ-Menii nicht zur Verfiigung. Im DRUM-
Menti konnen jedoch die gleichen EQ-Parameter fiir jeden einzelnen Schlagzeug-Sound
eingestellt werden (siehe Seite 129).

(Bedienung

[1] Wihlen Sie den gewiinschten Part.
Widhlen Sie in der Single-Part-Anzeige des Multi-Modus' mit den
[PART @/@]-Tasten den gewiinschten Part (mit Ausnahme der
Schlagzeug-Parts).

[2] Rufen Sie die EQ-Parameter auf.
Driicken Sie die Taste [EDIT], wihlen Sie dann “EQ” (mit den [SELECT
&Q/Q]-Tasten) und driicken Sie [ENTER].

(3] Wihlen Sie den generellen Frequenzbereich - tief oder hoch.
In diesem Beispiel werden wir die tiefen Frequenzen (Bésse) des Parts
anheben, wihlen Sie also mit den [SELECT &/Q]-Tasten “Low Freq”
(Low Frequency).

iLow Freyq = 2B +
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Equalizer (EQ)

(4] Stellen Sie die genaue Frequenz ein, die Sie dndern mochten.
Stellen Sie fir dieses Beispiel den “Low Frequency”-Wert auf
“315"(Hz).

(5] Wihlen Sie den Parameter Low Gain (Anhebung/Absenkung) und
stellen Sie den Wert ein.
Stellen Sie den “Low Gain”-Wert fir dieses Beispiel auf “+35” ein.
Spielen Sie die Voice (besonders in den tieferen Lagen) und horen Sie,
wie sich der Klang geandert hat.

HINWEIS

Abhéngig von der Voice, die fiir den Part gewahlt ist (und abhangig davon, in welcher
Oktavlage Sie die Voice spielen), kann es sein, dalS Sie nur geringfiigige (oder besonders
starke) Anderungen des Klanges bemerken werden.

Wenn Sie mochten, dndern Sie auch die Parameter “High Frequency” und
“High Gain”.
.

Vs

EQ im Performance-Modus

Die EQ-Einstellungen einzelner Parts konnen auch im Performance-Modus auf die

gleiche Weise eingestellt werden:

1) Wabhlen Sie einen Part (bei den Single-Part-Reglern).

) Driicken Sie die Taste [EDIT].

3) Waibhlen Sie “PART”, und driicken Sie dann [ENTER].

4) Waibhlen Sie “EQ”, driicken Sie [ENTER], und dndern Sie die Parameter wie in den
Schritten 3-5 weiter oben beschrieben.

AN /

N
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Cogmizer i
Einstellen des Gesamtklanges — der Multi EQ

Im Bereich “Multi EQ” (Gesamtklangregelung) steht eine finfbandige
Klangregelung (mit festen Frequenzen) zur Verfiigung, mit denen der Gesamtklang
des MU128 eingestellt werden kann. Es sind auch Presets vorhanden, mit denen
Sie den Klang entsprechend lhres musikalischen Stils vorwéhlen kénnen.

( R

Bedienung

[1] Rufen Sie den Parameter “EQ TYPE” auf und wihlen Sie das
gewiinschte EQ-Preset.
Driicken Sie zuerst die Taste [EQ], und wahlen Sie den Parameter mit
den [SELECT &/(Q]-Tasten. Benutzen Sie dann die [VALUE @/&]-
Tasten oder das Datenrad, um den gewtinschten Preset zu wdhlen.

(2] Falls gewiinscht, dndern Sie die Werte der fiinf Parameter.
Wibhlen Sie den Parameter mit den [SELECT &/(Q]-Tasten und dndern
Sie den Wert mit den [VALUE @/@p]-Tasten oder dem Datenrad.

=175 Hz +
Himtllll =+544E

Die Anderungen, die Sie beim gewdhlten EQ-Preset vornehmen, bleiben
auch dann erhalten, wenn das Gerat ausgeschaltet wird. Wenn Sie jedoch
ein anderes Preset wdhlen, werden Ihre Einstellungen automatisch
geloscht.

Weitere Informationen tber die Equalizer-Effekte lesen Sie auf den Seite

155. Beachten Sie auch den Parameter "Equalizer Lock" im Multi-Modus
(Seite 158).

\.
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Mute/Solo

Der MU128 besitzt praktische Mute- und Solo-Funktionen zum Stummschalten
(Mute) oder zum einzelnen Abhéren (Solo) aller 64 normalen Parts sowie der beiden
A/D-Parts. Dies ist besonders dann sinnvoll, wenn Sie mehrere Parts von einem
angeschlossenen Computer oder Sequenzer laufen lassen. Mit "Mute" kénnen Sie o
einen Part stummschalten, um zu héren, wie alle anderen Parts ohne diesen inngen.%
Mit "Solo" kdnnen Sie einen einzelnen Part isolieren, um zu horen, wie dieser Part S
allein Klingt.

Im Performance-Modus sind Mute und Solo besonders hilfreiche Werkzeuge,
die lhnen bei der Bearbeitung von Parts helfen, da Sie die an einzelnen Voices
vorgenommenen Anderungen sowie den Gesamtklang der Performance besser héren

kénnen.

Einsatz der Mute-/Solo-Funktion

Bedienung

[1] Widhlen Sie den gewiinschten Part.
Vergewissern Sie sich, dal8 der Single-Part-Modus gewdhlt ist (siehe
Seite 59) und wihlen Sie dann mit den [PART @/@]-Tasten den
gewlinschten Part.

| 3

Nummer des gewdhlten Parts.

[2] Driicken Sie die Taste [MUTE/SOLO].
Driicken Sie die Taste [MUTE], wiahrend Sie auf dem Keyboard spielen
(oder wéhrend der Song-Wiedergabe vom Sequenzer). Jeder Druck auf die
Taste schaltet im Kreis zwischen Mute-, Solo- und Normalbetrieb um.

| 3

Der gewihlte Part ist stummgeschaltet; alle anderen Parts
erklingen normal.
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Der gewdhlte Part ist auf Solo geschaltet; alle anderen Parts sind
stummgeschaltet.
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Alle Parts erklingen normal.
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A/D-Eingdnge

Der MU128 besitzt eine besondere A/D-Eingangsfunktion (Analog-to-Digital), mit

der Sie zwei verschiedene externe Signale (Mikrophon, E-Gitarre, CD-Player etc.)
anschlieRen und diese mit den Voices des MU128 mischen kénnen. Die A/D-
Eingange eignen sich besonders auch zum Singen wahrend Sie auf dem Keyboardg
spielen, da die beiden Signale auch ohne externes Mischpult verarbeitet werden %
kénnen. Sie kdnnen die Eingange auch benutzen, um zur Wiedergabe eines MIDI- S
Sequenzers zu singen oder Gitarre zu spielen.

Es gibt zwei A/D-Parts (A/D1 und A/D2), die fast genau wie die anderen Parts
beeinflult werden kénnen — sie kdnnen z. B. unabhangige Einstellungen der
Lautstarke, des Panoramas und der Effektanteile besitzen. Zudem kdnnen Sie
bestimmte Parameter automatisch Uber einen angeschlossenen MIDI-Sequenzer
steuern.

Die beiden A/D-Parts enthalten einige speziell programmierte Presets, zusammen
mit den richtigen Gain-Einstellungen und passenden Effekten — unter Verwendung
der eingebauten Effekte des MU128.

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie:

P Den MU128 fiir die Benutzung der A/D-Eingdnge einstellen.
P Die Presets der A/D-Eingdnge abrufen.

Einsatz der A/D-Eingange

~
Bedienung

(1] Drehen Sie den Regler A/D INPUT VOLUME auf der Vorderseite ganz

nach links auf Minimum.
Tessssess:

** A/D INPUT

0O

Desssssssd  \/OLUME
A\VORSICHT!
Bevor Sie eine externe Signalquelle anschlielSen, drehen Sie immer den Regler VOLUME
herunter.

[2] SchlieRen Sie Ihr Mikrophon oder Instrument an eine der Buchsen A/
D INPUT an.
SchlieRen Sie das Kabel fur dieses Beispiel am A/D INPUT 1 an. (Je nach
verwendetem Instrument sind evtl. Adapterstecker notwendig; die A/D-
Eingangsbuchsen sind als 6,3-mm-Klinkenbuchsen ausgeftihrt.)
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(3] Wihlen Sie den entsprechenden Part.
Benutzen Sie hierfiir die [PART @/&p]-Tasten. Da Sie im letzten Schritt
die Buchse A/D INPUT 1 belegt hatten, wéhlen Sie hier Part A/D1.

| 3

(4] Wihlen Sie die passende Preset-Bank.
Benutzen Sie die [SELECT &/Q]-Tasten, um den Parameter mit der
Banknummer hervorzuheben und wechseln Sie die Bank mit den
[VALUE @/&p] -Tasten.

4

™

Die gewdhlte Bank bestimmt die Art des Eingangssignals und stellt die
entsprechende Verstarkung (Gain) ein. Jede Bank bzw. jeder
Instrumententyp wird durch ein Symbol in der Anzeige reprasentiert:

Bank 000

bEEl

232425252?23293]3132

Fiir das Signal eines Mikrophons (oder anderer Instrumente dhnlicher Ausgangsleistung).
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Bank 001

A/D-Eingénge

Off
ronn PEAD B

1- FMISIGI71819 20 A 2|23 M 25 26 27 282030 3 32
- >

=0

Bank 002

Fur das Signal einer elektrischen oder halbakustischen Gitarre
(oder anderer Instrumente dhnlicher Ausgangsleistung).

Bank 003

Fur das Signal eines Keyboards (oder andere Instrumente mit
Line-Pegel wie Tonerzeuger, Rhythmusmaschinen etc.).

aff
FLIL S EEE ]

1 16171819202122 2425252?28293]3132
| 3

Bank 018

Fiir den Anschluf® von Audiogerdten (z. B. CD-Spieler, Kassettenrekorder etc.).

»

™

For input of a stereo keyboard (or other stereo signals from line level
instruments, such as tone generators, rhythm machines, etc.).
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Bank 019

aff
bE1REG]

0

Fur den Anschlull von Stereo-Audiogerdten (z. B. CD-
Spieler, Kassettenrekorder etc.).

/A\VORSICHT!
Geben Sie keine Signale mit Leitungspegel (z. B. Keyboards etc.) in das Gerat, wahrend die
Mic-Level-Bédnke aktiv sind. Das Signal kann so stark sein, dal$ es den MU128 beschédigt.

(5] Wihlen Sie das gewiinschte Preset.
Benutzen Sie die [SELECT &/Q]-Tasten (als ob Sie Voices wihlen),
um den Parameter mit der Programmnummer zu wéhlen, und stellen
Sie mit den [VALUE @/@p]-Tasten das Preset ein.

Die verfligbaren Presets wurden speziell programmiert und angepal’t
auf das jeweilige Eingangssignal. Die Presets fiir Mikrophoneingang
(Mic) sind z. B. Karaoke und Vocal; die Presets fiir Gitarren enthalten
die Voreinstellungen Tube, Stack und Phaser. Probieren Sie nun selbst
einige dieser Presets aus - mit einem Mikrophon und/oder anderen
Instrumenten. (Eine Liste aller Presets fur die A/D-Eingdnge finden Sie
im Beiheft “Sound List & MIDI Data”.)

[6] Drehen Sie die Lautstirke auf.
Wenn die angeschlossene Signalquelle einen Lautstarkeregler besitzt,
stellen Sie diesen zunichst auf einen geeigneten Pegel, und regeln Sie
dann langsam den Regler A/D INPUT VOLUME am MU128 weiter
auf, wahrend Sie das Instrument spielen (bzw. in das Mikrophon
singen), bis die gewtinschte Lautstdrke erreicht ist.
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MIDI-/Computer-AnschlufSkabel

MIDI

Normales MIDI-Kabel. Maximale Lange 15 Meter.

—

E

;I_[[
40
20

O 4
DIN 5-PIN 3 2 (GND) DIN 5-PIN
50 O5
Mac

Apple Macintosh Peripheriekabel (M0197). Maximale Lange 2 Meter.

oI

MINI DIN
8-PIN

PC-1

][ e[| ] | [3

QO 2 (HSK i) MINI DIN

O 1 (HSK o) 8-PIN

QO 5 (RxD -)

O 4(GND)

O 3(TxD-)

O 8(RxD +)

10
20
30
40O
50
60
70
80

O 7(GPi)
O 6 (TxD +)

yasinag

8-poliges MIDI DIN an 25-poliges D-SUB-Kabel. Wenn Ihr PC einen 9-poligen
seriellen Port hat, nehmen Sie das Kabel vom Typ PC-2. Maximale Lange 1,8 Meter.

] [T e | ]

MINI DIN

 —
8-PIN 10 Q 5(CT9)
20 QO 4 (RTS) D-SUB
30 QO 3 (RxD) 25-PIN
40 Q 7 (GND)
e
50 Q 2 (TxD)
PC-2

8-poliges MIDI DIN an 9-poliges D-SUB-Kabel. Maximale Lange 1,8 Meter.

al

MINI DIN 10 O 8(CTS)

8-PIN 20 O 7 (RTS) D-SUB
30 QO 2 RxD) 9-PIN
40 QO 5 (GND)
S
50 O 3 (TxD)

Damit ist das Tutorial mit den wichtigsten Funktionen des MU128 beendet. Um mehr dartber
herauszufinden, wie Sie lhren MU128 am besten verwenden, lesen Sie den foRgfedemnz
Abschnitt und probieren Sie einige der Funktionen und Vorgange aus, die Sie interessieren.

MU128 Tutorial
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REFERENZ

Im Referenzabschnitt dieses Handbuches werden im Detail alle
Funktionen des MU128 behandelt. Schlagen Sie hier nach, wenn
Sie Informationen iiber eine spezifische Funktion, ein Merkmal
oder einen Bedienungsvorgang nachlesen méchten.

MU128 Rfeferenz



Part-Regler

Multi-Modus

Im Multi-Modus funktioniert der MU128 als ein multi-timbraler Tongenerator,
der bis zu 64 Parts Uber 64 MIDI-Kanéle gleichzeitig spielen kann. Normalerweise
sollte der MU128 auf den Multi-Modus eingestellt werden, wenn er zusammen
mit einem Sequenzer und allgemeinen MIDI-Song-Daten verwendet wird. Es gibt
zwei multitimbrale Betriebsarten: XG und TG300B. (Informationen zur Wahl der
Modi finden Sie auf den Seiten 43 und 170.)

Part-Regler .........coueviinuiniiiniiiiiiniiiniicecniccseennecsnesseessessseessaeens 104
SiNgle-Part-Regler .........cccooiiiiiiiiiiiiiiiecececce e 105
All-Part-Parameter..........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 109
Multi-Edit-Modus...........coouiiniiniriniiiniiniriieciicnrciecrcsecne e 111
FIIEE (FIL) cnette e 111
EG (Envelope GeNErator).........coeueerueeeieenieenieeiienieesee et 13
EQUAliZEr (EQY) «eeeeeeiiieeeiee e 116
VIDFAO .t 117
Others (Andere Einstellungen) ........ccocveeiiiiiniiiniiiiiccieceee e 118
Drum Setup Controls (Parameter der Drum-Einstellung) ...................... 126

Part-Regler

Die Part-Regler im Play-Modus sind praktische Werkzeuge zur Einstellung des
Grund-Klanges und der Einstellungen fir jeden Part. Der MU128 ermdglicht es
Ihnen, die verschiedenen Einstellungen fiir jeden Part einzeln ("Single Part Control")
oder zusammen (“All Part Control”) einzustellen. Jede dieser Arten wird unten
genauer erklart.

HINWEIS

Wenn Sie einen anderen Klangerzeugerbetrieb wahlen (Seite 170), werden die Parameter
aller Betriebsarten wieder auf die Werkseinstellungen zurtickgesetzt. Wichtige Einstellungen
sollten Sie also vorher mit der Dump Out-Funktion zu einem externen MIDI-
Datenspeichergerit (Seite 162) (ibertragen.
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Single-Part-Regler

Die Single-Part-Regler umfassen: “Bank Number”, “Program Number”, “Volume",
“Expression”, “Pan", “Reverb Send”, “Chorus Send”, “Variation Send” und “Note
Shift”. Grundlegende Informationen zum Single-Part-Parameter finden Sie auf Seite
59.

Voice-Kategorie HINWEISE
. e Die Voices, die Sie (iber die [Model excl.]-Taste
Wenn sich der Curso_r SOWOh_! auf BA'_\IK a..S erreichen, sind nur auf dem MU128 und MU100
auch auf PGM# befindet, konnen Sie eine belegt und entsprechen nicht dem GM-Standard
Voice der derzeit aktiven Voice-Kategorie der XG-Voice-Einteilung. Wenn Sie also Song-
s Daten, die diese Voices verwenden, mit einem
auswahlen. anderen XG-Klangerzeuger als dem MU128
(bzw. MU100/100R) abspielen, bleiben die be-
Wenn Sie dann die [VALUEg/§p]-Tasten treffenden Parts stumm, weil die benétigten

oder das Dateneingaberad verwenden, dndern  Voices nicht gefunden werden.
e Wenn Sie mit der [SELECT]-Taste eine Plug-In-

sich sowohl die Bank' als aUCh_ d|e.V0|ce— Platine wéhlen, haben Sie (ber die [Model
Nummer. Allerdings kdnnen in diesem excl.]-Taste Zugriff auf die Original-Voices die-
Zustand nur Voices der derzeit aktiven ser Platine. Diese entsprechen jedoch nicht dem

. N XG-Format.
Kategorie gewahlt werden. orma

Driicken Sie eine Voice Category-Taste, ymBank Number (Bank-Nummer)

eine andere Voice-Kategorie aufzurufen. Einstellungen:
Part Belegte Banke
A/D1 000~003, 018, 019
AID2 000~003
A01~16 | Wenn Sie| Wenn Sie| 000, 001, 003, 006
B01~16 | fir Part |als 008, 012, 014
C01~16 | Mode Klanger- | 016~022, 024~029,
Jnhormal” | zeug- 032~043, 045,048,
wahlen | erbetrieb | 052~054, 064~091,
Piano  Chrom.perc.  Organ Guitar Bass Strings Vi(éGhlen* Sgggioj'éiza’ulfgo
0 (”) 00 00 ('D 00 0 Symbol angezeigt
Ensemble  Brass Reed Pipe  Synthlead Synth pad ‘3’(‘)%11008 016. 024
0 g0 90 90 g0 90 J 048: 056: 064: 072:
Synth effects  Ethnic  Percussive  SFX  Model excl. Drum 080, 088, 096, 104,
) g0 00 00 00 00 J 120

Wenn das SFX-Syni-
bol angezeigt wird:

VemSeds | 000~012, 014~019,
Klangerzeugere- | 024~027, 029~035,
1ieb TG308" | 040, 041, 126, 127

Die Voice-Kategorien enthalten Klang
(Voices) des gleichen Typs bzw. m
vergleichbaren Eigenschaften. Die internen

D

—

Voices des MU128 sind in insgesamt vilen*
achtzehn Kategorien unterteilt. Wenn Sie| WemSeds | 126, 127
Part Klangerzeugerbe-
Mode auf | tiigh XG" wahlen*
Mit den Tasten [Piano]~[Model excl.] kbnnen S‘f;‘,‘l;”n JemSeds | 000
normale \Voices aufgerufen werden. Uber die vt
[Drum]-Taste haben Sie Zugriff auf Drum Vilen
\Voices.

* Wenn Sie den Display Bank Select-Parameter (Seite 161)
auf "1" stellen, kénnen Voices, die mit den Klingen der
Basis-Bank identisch sind, nicht aufgerufen werden.

=

Alles Weitere zu den Voice-Kategorien finde
Sie auf Seite 44.
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Part-Regler

GrandP #
EEEFEEI

Damit wird die Banknummer der Voice des
m

ausgewahlten Parts festgelegt. (Lesen Sie
Addendum: SOUND LIST & MIDI
DATA™.)

Nach Auswahlen einer Voice kénnen Sie dur

Andern der Banknummer Alternativen zu dieser

Voice ausprobieren. Beispiel: Wenn S

Programmnummer 001, GrandPno (Flugel),

gewahlt haben, kénnen Sie durch Andern ¢
\oice-Bank andere Klavierklange wahlen, z.

MelloGrP (Mellow Grand Piano), PianoStr

(Piano Strings) usw.

Weitere Hinweise zum Part Mode-Parame
finden Sie auf Seite 120. Hinweise zum Klan

erzeugerbetrieb (Sound Module Mode) finde

Sie auf Seite 170.

HINWEISE

e Das MU100-Symbol wird angezeigt, wenn Sie
eine "MUT00 Exclusive"-Voice gewdhlt haben.
Das SFX-Symbol bezieht sich auf SFX-Voices.

e MUT00 Exclusive-Voices sind Klange, die nur
auf dem MU128 und dem MU1T00 belegt sind
und daher nicht dem GM-Standard der XG-
Voice-Einteilung entsprechen. Wenn Sie also
Song-Daten, die diese Voices verwenden, mit
einem anderen XG-Klangerzeuger als dem
MU128 (bzw. MU100/100R) abspielen, bleiben
die betreffenden Parts stumm, weil die
bendtigten Voices nicht gefunden werden.

Programmnummer (Voice-Nummer)

Einstellungen:

Parts A/D1 (A/D-Eingange): 001 — 013
Parts A/D2 (A/D-Eingange): 001 — 005
Partie normale: 001 — 128

ler

Damit wird die Voice fiir den ausgewahlten Part

GrandP #
BEEFEEI

festgelegt. (Lesen Sie im Addendur8UND
LIST & MIDI DATA ")

HINWEIS

Nach Anwahl einer Variation-Bank (d.h. einer an-
deren Nummer als “000”), weist ein rechteckiger
Cursor (m) neben der Programmnummer Sie darauf
hin, dal8 die betreffende Voice keine Variation-
Voice, sondern mit der Voice derselben
Programmnummer in Bank 000 identisch ist.

EINZELHEITEN
Wenn Sie den A/D1- oder A/D2-Part gewdhlt haben:

Durch Eingeben der Bank- und Programmnummer
konnen Sie den Eingangspegel und den Effektanteil
fiir das angebotene Signal einstellen.

Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
eines Effektes (Seite 150) auf "SYS" stellen,
koénnen Sie mit dem Variation Send-Parameter
(Seite 108) fir A/D1 und A/D2 den gleichen
Effekt einstellen.

Wenn Sie fiir den A/D1-Part die Banknummer
“018” oder “019” wdhlen, wird die Stereo-
Einstellung aufgerufen. In dem Fall werden A/
D1 und A/D2 so eingestellt, dal8 sie sich als
linker und rechter Kanal eines Stereo-Signals
verhalten. Der fiir den A/D1-Part eingestellte
Effekt kann dann zum Bearbeiten beider Kanéle
verwendet werden. Das Symbol [***], das
anstelle der Bank- und Programmnummer des
A/D2-Parts angezeigt wird, weist Sie darauf hin,
dal dieser Part nun nicht mehr separat eingestellt
werden kann.

Wenn Sie den A/D Part Lock-Parameter (Seite
158) aktivieren (“on”), kénnen die A/D-Part-Ein-
stellungen nicht mehr via MIDI gesteuert wer-
den.

Wenn Sie die Eingangsquelle und den
Eingangspegel sowie die Effekteinstellungen des
A/D1-und A/D2-Parts via MIDI dndern méchten,
verwenden Sie zuerst die Show MIDI Data-
Funktion (Seite 171), um zu erfahren, welche
SysEx-Befehle hierftir gesendet werden mdissen.
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Part-Regler

Volume
Bereich:

HJ1
=2 oTume

9 1ﬂ1|12|3|415|B|71B1BZH?1E23245252725BII31ﬂ

000 — 127

Damit wird die Volume-Einstellung fur die
\Voice des ausgewahlten Parts festgelegt.

Expression (Ausdruck)

Bereich: 000 — 127

NIV 2=

34 56 78 910 M121341516171810202A 223 M 526272829303 32

Damit wird die Expression-Einstellung fu

die Voice des ausgewahlten Parts festgelegt.

Pan (Stereoposition)

Einstellungen: Rnd (zufallsbedingt),
L63 — C — R63

kFan
I

AAZ1 2 34 56 78 91011121314151617181020 212223 2526 27282930 31 32

BiRA1

Damit wird die Stereoposition der Voice des

Reverb Send (Nachhall-Effektweg)
(RevSend)

Bereich: 000 — 127

FRewSend
=0

v »

@)
Damit wird der Pegel der Voice des

ausgewahlten Parts festgelegt, die zu dem
Reverb-Effekt gesendet wird. Bei dem Wert

000 ist nur das Direktsignal der Voice zu
horen.

HINWEISE
e Bijtte denken Sie daran, dals der Reverb-Effekt
richtig aktiviert und eingestellt werden muf,
damit dieser Parameter wie vorgesehen arbeitet.
(Siehe Seite 88.)
r e Beachten Sie aulSerdem, dals sich die Lautstirke
des Halleffektes auch nach der Reverb Return-Ein-
stellung der All Part-Gruppe (Seite 109) richtet.

Chorus Send (ChoSend)

Bereich: 000 — 127

AiAal

Damit wird der Pegel der Voice des

ausgewahlten Parts festgelegt. Mit der ausgewahlten Parts festgelegt, der zum Chorus-

Einstellung “Rnd” (“Random” =
“zufallsbedingt, zufallig”) wird die Voice

Effekt (Chor) gesendet wird. Bei dem Wert 000
ist nur das Direktsignal der Voice zu horen (kein

zufallsbedingt einer Pan-Position zugeordnet.  Chorus-Effekt).

Dies ist dann nutzlich, wenn Sie verschiede
Voices haben moéchten, die vo
verschiedenen, zufallsbedingten Parts g
Stereobildes aus erklingen.

HINWEIS

Ftir folgende Parts ist "Random" nicht belegt: Parts,
denen ein Insert-Effekt zugeordnet ist sowie die A/
D-Parts (1 & 2).

n HINWEISE

e Bijtte denken Sie daran, dal8 der Chorus-Effekt
richtig aktiviert und eingestellt werden muk,
damit dieser Parameter wie vorgesehen arbeitet.
(Siehe Seite 88.)

e Beachten Sie auBerdem, dals sich die Lautstirke
des Chorus-Effektes auch nach der Chorus
Return-Einstellung der All Part-Gruppe (Seite
109) richtet.

MUT128 M
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Part-Regler

Variation Send (VarSend)

Einstellungen: off, on (Wenn Variation
Connection aufINS gestelltist.)
000 — 127 (Wenn Variation
Connection auf SYS gestelltist.)

m; + 0

Wenn Sie den Variation Connection-Parame

diesem Parameter bestimmen, ob der derzeit

wahlte Part mit dem Variation-Effekt bearbei

tet werden soll oder nicht. Wenn Sie “INS” g¢
wahlt haben, kann der Variation-Effekt nur jg
weils einem Part zugeordnet werden (Inse
so dal immer nur der Part, welchem Sie @
Variation-Effekt zuletzt zugeordnet haben, au

tatsachlich mit diesem Effekt bearbeitet wird.

Wenn Sie fir den Variation Connection
Parameter (Seite 150) “SYS” wahlen, kdnn
Sie mit diesem Parameter den Variation-Ant
des derzeit gewahlten Parts einstellen (d.h.

stark der Part mit dem Variation-Effekt bea
beitet wird).

Wahlen Sie hier “off” oder “000”, so wird die
betreffende Voice nicht mit dem Variation
Effekt versehen.

HINWEIS

Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
(Seite 150) auf "SYS" stellen, richtet sich die Laut-
starke des Variation-Effektes nach der Variation Re-
turn-Einstellung der All Parts-Gruppe (Seite 110).

Wi
r-

Note Shift (Transponierung)

ter
(Seite 150) auf “INS” stellen, kénnen Sie mit

en

eil

e

Bereich: —24 — +24 Halbtdne

17181920 A 2234252627 2862030 32
v >

m 'y
= U

Damit wird die Key-Transponierungs-
Einstellung fur die Voice des Parts festgelegt.

HINWEISE

e Dieser Parameter ist fiir den A/D1- und A/D 2-
Part nicht belegt.

e Bitte beachten Sie, dal8 sich die allgemeine Trans-
position aller Parts (und der ihnen zugeordneten
Voices) auch nach der Transpose-Einstellung der
All Part-Gruppe (Seite 110) richtet.
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Part-Regler

All-Part-Parameter

Mit den All-Part-Parametern kdnnen folgende Parameter bedient werden: Master
\Volume, Master Attenuator, Reverb Return, Chorus Return, Variation Return und
Transpose.

Bitte bedenken Sie, dal3 diese Parameter alle Parts gleichermalRen beeinflussen und
ihren individuellen Werten entweder etwas hinzufligen oder etwas abziehen. Ist zum

yosinag

Beispiel Note Shift auf einem Part auf -12 eingestellt und Transpose (in All Part) auf
+12, so wird der Pitch-Wert dieses Parts momentan auf 0 bzw. normal sein.
Grundlegende Informationen zum Single-Part-Parameter finden Sie auf Seite 61
Master Volume (M.Volum) Reverb Return (Nachhall zuriick)
Bereich: 000 — 127 (RevRtn)

Bereich: 000 — 127

FEaURLH
=EE

NN 2=

4 901112131415 16171819 D N 2 BM S B X BRNA R
hd »>
I:II I AlA212 34567889 1

Hiermit kdbnnen Sie die Gesamtlautstarke
(aller Parts) einstellen, ohne die mitder Single  Damit wird der Anteil des Nachhalls (Reverb
Part-Gruppe erzielte Balance zu verdndern.  Return) in der Gesamtmischung festgelegt.

1l
L v >

HINWEIS HINWEIS

Wenn der Variation-Effekt als Systemeffekt Bitte bedenken Sie, dal8 sich die Lautstdrke des
verwendet wird (Seite 153), miissen Sie u.U. die Halleffektes auch nach den Reverb Send-
Variation Return- (Seite 110) und Master Volume- Einstellungen (Seite 107) der Single Part-Gruppe
Einstellung dndern, um die gewiinschte Balance richtet.

zu erzielen.

Chorus Return (ChoRtn)

Master Attenuator (Gesamtabsenkung) Bereich: 000 — 127

(M.Attn)

Bereich: 000 (Maximale Lautstarke) — FChoRLA
127 (Minimale Lautstarke) T =864

W11121314151617 181920 A R B4 BB BN DN R
'1 Il Iltftfr1

- , Damit wird der Anteil des Chorus (Chorus
Return) in der Gesamtmischung festgelegt.

4

Dies bestimmt die Lautstarke aller Parts,  nwers

funktioniert jedoch als Absenkung: je hdher der  Bitte bedenken Sie, daf sich die Lautstarke des

Wert, dest geringer die Lautstédrke. Diese Chorus-Effektes auch nach den Chorus Send-
. . . Einstellungen (Seite 107) der Single Part-Gruppe

Funktion ist praktisch, wenn Sie mehrere Songs ...,

wiedergeben und deren Gesamtlautstarke

angleichen méchten.
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Part-Regler

Variation Return (VarRtn)
Bereich: 000 — 127

Dadurch wird der Anteil des Variationt
Effektes (Variation Return) in der gesamten
Mischung bestimmt. Variation Return stelt
nur zur Verfugung, wenn der Paramet
Variation Connection auf SYS gestellt ist.
(Siehe Seite 150.)

[1%]
—

HINWEISE

e Bitte bedenken Sie, dal8 sich die Lautstirke des
Variation-Effektes auch nach den Variation Send-
Einstellungen (Seite 108) der Single Part-Grup-
pe richtet.

e Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
(Seite 150) auf “INS” stellen, erscheint die [***]-
Anzeige im Display, um Sie darauf hinzuweisen,
dal8 dieser Parameter nicht eingestellt werden
kann. (Ab Werk ist fiir Variation Connection
“INS” eingestellt; der Variation-Effekt wird also
eingeschleift.)

Transpose (Trans)
Bereich:  —24 — +24 semitones

Damit wird die gesamte Transpose
Einstellung der Parts festgelegt.

HINWEIS

Dieser Parameter ist weder fiir Drum-Parts noch
fir die A/D-Parts belegt.
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Multi-Edit-Modus

Filter

Der Multi-Edit-Modus weist verschiedene Parameter zur Kontrolle des Filters, des
EG (Envelope Generator - Hullkurvengenerator), der Klangregelung (EQ =
Equalizer) und des Vibrato auf. Er besitzt auch eine Anzahl anderer
verschiedenartiger Parameter, die in den “Others”-Parametern (Andere) gruppiert
sind. Wenn ein Drum-Part (“Trommel-Part” bzw. Schlaginstrumenten-Part)
ausgewahlt wird, sind die mit Schlaginstrumenten zusammenhangenden Parameter

ebenfalls verfugbar.
Grundlegende Informationen zum Multi-Edit-Modus finden Sie auf Seite 58.

Aufruf: [EDIT]-Taste -~ “FILTER”

Filter

e LPF-Grenzfrequenz
e LPF-Resonanz
e HPF-Grenzfrequenz

Der MU128 besitzt einen digitalen Filter, der zur Verdnderung der Klangfarbe
der Voices verwendet werden kann. Der Filter wird (zusammen mit dem Pegel)
von dem Hullkurvengenerator (EG) beeinflu3t, wodurch Sie auch die Klangfarbe
Uber die Zeit verandern kénnen. (Sidt@, Seite 113.)
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Multi-Edit-Modus

HPF-Grenzfrequenz (HPF Cutoff)

LPF-Grenzfrequenz (CutoffFreq)

Bereich: —-64 — +63

iLPF Cutoff=+88 +
T ITTTTITII

8 9 1011121314151617181920 21 2 2324 5 26 27

EIHEI

Dieser Parameter bestimmt die Grenzfrequenz

des Tiefpal¥filters (LPF). Der LPF filtert de
Anteil der Frequenzen, die oberhalb d
Grenzfrequenz liegen, und laRt tiefer

Frequenzen passieren. Niedrigere Cutoff-

Werte erzeugen einen dunkleren, warmer

=

9]
—

en

Klang, wahrend héhere Werte einen helleren,

héhenreicheren Klang erzeugen

Pegel
A

i Diese Frequenzen
werden

Diese Frequenzen h "
q 1\ ausgefiltert (“cut”)

konnen “passieren”
(werden
durchgelassen)

| [ » Grenzfrequenz

Aktueller Wert der
LPF-Grenzfrequenz

LPF-Resonanz (LPF Reso)

Bereich: —-64 — +63

*LFF Reszo
LTI

910 11121314151

=+@k
TTITITTTT
1B A2B3M562i1282930

Em? + 1

—J

Diese Frequenzen
werden
ausgefiltert (“cut”)

Dieser Parameter bestimmt den Anteil der

Filterresonanz (Emphasis) der obe
beschriebenen LPF-Grenzfrequenz. B

hoéheren Werten wird der Filtereffekt schmaler

und deutlicher, indem er eine Resonanzspitze

bei der Grenzfrequenz erzeugt.

Pegel
A

Resonanz

Grenzfrequenz

Aktueller Wert der LPF-Resonanz

—64 — +63

#HFF Cutoff=+dE »
ULULTHTTTTTUTTET LT

11213141516171819 20 21 2 234 5

Bereich:

Dieser Parameter bestimmt die Grenzfrequenz
des Hochpalifilters (HPF). Der HPF filtert den
Anteil der Frequenzen, die unterhalb der
Grenzfrequenz liegen, und laRt hohere
Frequenzen passieren. Niedrigere Cutoff-Werte
erzeugen einen volleren Klang einschlief3lich
des Grund- und der tieferen Obertone, wahrend
héhere Werte nur hohe Obertdne passieren
lassen und so einen diinneren Klang erzeugen.

Diese Frequenzen
Pegel konnen “passieren”
A , (werden durchgelassen)

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ »-Crenzfrequenz

Aktueller Wert der
HPF-Grenzfrequenz
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Multi-Edit-Modus

EG (Envelope Generator)

Aufruf: [EDIT]-Taste — “EG”

EG (Envelope Generator)

Level/Filter EG-Parameter .............oovuuuuueeeeeeeeeeeeeeeeeeinnnn,

* EG-Anstiegszeit
e EG-Abklingzeit
e EG-LoslaB-Abklingzeit

Pitch EG-Parameter..........coovvvviiiimeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaen

e Tonhohen EG-Anfangspegel

» Tonhohen EG-Anstiegszeit

e Tonhohen EG-Freigabepegel

e Tonhohen EG-LoslaB-Abklingzeit

Mit den EG-Parametern kdnnen Sie den zeitlichen Verlauf der Voice eines Parts
formen - oder anders gesagt: einstellen, wie sich der Pegel und die Klangfarbe
der Voice Uber die Zeit verandert. Dieser Abschnitt umfafdt auch unabhéngige
Tonhdhen-
Hullkurvengenerators), um zu steuern, wie sich die Tonhdhe (“Pitch”) der Voice

Parameter des Pitch Envelope Generator

eines Parts Uber die Zeit verandert.

Die Verhaltnisse der wichtigsten EG-Parameter — Attack, Decay und Release
(Anstiegszeit, Abklingzeit, Ausklingzeit) — sind in der Abbildung unten
dargestellt. Diese Parameter beeinflussen nicht nur die Lautstéarke, sondern auch

(PEG —

die Klangfarbe (mit den Filter-Parametern; siehe Seite 100).

1) Kurze Anstiegs-, Abkling- und Ausklingzeit ~ 2) Lange Anstiegs-, Abkling- und Ausklingzeit

(Attack, Decay, Release Time):

(Attack, Decay, Release Time):

L Zeit

Pegel Pegel
A Anstieg ]
 Abklingen Loslassen Anstieg Abklingen Loslassen
Max. , d ' d Max. | X | . ' J
Min. : »Zeit Min. :
Taste wird gedrikt Taste wird tosgelassen Taste wird gedrikt Taste wird qosgelassen

Obwohl die Taste bei beiden Beispielen fiir dieselbe Zeitdauer gehalten wird, erreicht
der Klang des zweiten Beispiels nur langsam das volle Volumen und klingt Giber eine
langere Zeit hinweg ab. Er hilt auch linger aus, nachdem die Taste losgelassen wurde.

Bitte denken Sie daran, dal sich die EG-Parameter gegenseitig beeinflussen
und davon beeinflu3t werden, wie lange eine Note gehalten wird. Wird zum
Beispiel Decay (Abklingen) auf einen niedrigen Wert eingestellt und die Note

yosinag

lange Zeit gehalten, so kann es sein, daf3 Sie die an dem Release-Parameter

vorgenommene Veranderungen nicht héren kénnen.
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Level/Filter EG-Parameter

EG Attack Time (Anstiegszeit)
—-64 — +63

Bereich:

pAttack Time=+EA04
LT UTTHUTEEETTHCTTTTITELT

TE 9NN BITIBI902A223M20262/126290H R

A1AGE1

Damit wird die Attack Time des EG
festgelegt. Diese bestimmt, wie lange

dauert, bis der Klang das volle Volume
erreicht, wenn eine Note gespielt wird. F
den Filter legt dieser Parameter fest, wie lan

»

Pitch EG-Parameter

Mit den EG-Parametern wird festgelegt, wie
sich die Tonhodhe der Voice eines Parts Uber
die Zeit verandert. Dadurch kann man fast
unmerkliche oder scharf ausgepragte
Veranderungen der Tonhdhe hervorrufen,
wenn eine Note gehalten gespielt wird.

In dem Beispiel der Pitch EG-Einstellungen
unten erreicht eine gespielte Note allmahlich
ihre normale Tonhdhe, woraufhin die
Tonhohe wieder absinkt, wahrend die Note
gehalten wird. Wenn die Note losgelassen
wird, steigt die Tonhdhe schnell an.

es dauert, bis der Klang maximal von den R
Filter-Werten beeinflu3t wird. Hoch
EG Decay Time (Abklingzeit)
Normal [--------- R
Bereich: —-64 — +63 ‘
#Decag Time =+EE+ Niedrig | .
§ /el
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII T .
SI0NMIZ1IBMIS1617181920 122234 526 21282930 31 2 aste erd Iosgelassen
_ »
E|1|:|E|1 E() 2 +0 HINWEIS

Damit wird die Decay Time des EG festgele
bzw. wie schnell der Klang abklingt, wahren
die Note gehalten wird. Fiir den Filter le
dieser Parameter fest, wie lange es dauert,
der Filter-Effekt abklingt.

EG Release Time

Bereich: —64 — +63

*ReleazaeTime=+E0+4

Damit wird die Release Time des E
festgelegt bzw. wie lange der Klang aush3
nachdem die Note losgelassen wurde. Fir
Filter legt dieser Parameter fest, wie lan
der Filter-Effekt fortbesteht, nachdem ein
Note losgelassen wurde.

Die Pitch EG Parameter haben evtl. geringe oder
gar keine Auswirkungen, je nach der betreffenden
verwendeten Voice und den Einstellungen, die an
den Haupt-EG-Parametern vorgenommen wurden.

gt
d

J

—

bitch EG Initial Level (Tonhohen-EG-
Anfangspegel) (PEGInitLvl)

Bereich: —-64 — +63
+PEGInitLw]l =+E0+
L L LI LLELELELL LD

EIHEI

Damit wird der Anfangspegel der Voice des
Parts festgelegt, wenn die Note zum ersten Mal
gespielt wird. Dabei entspricht die Einstellung
000 der normalen Tonhohe.

Q)

len
ge
e
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Pitch EG Attack Time (Tonhohen-EG-
Anstiegszeit) (PEGAtakTime)
Bereich: —64 — +63

+PEGHLak Time=+E0+
QUL ETTE LT

011121314 1516171819 RBASERH

Damit wird die Anstiegszeit (Attack Time

Pitch EG Release Time (Tonhohen-EG-
Ausklingzeit) (PEGReleTime)

Bereich: —64 — +63

+PEGRe]laTime=+AEn
QLTI LTTTTTTIRTTTIUITEECTLLT

8 91011121314 151617181920 212223 B21WBRANHNR

a1n61 ]

=M +1

Damit wird die Ausklingzeit (Release Time)

des Tonhéhen-EGs (Pitch EG) festgelegt bzw.
wie lange die Tonhdhe benétigt, um auf
normal zurickzukehren (von dem
Tonhoéhenwert, der im Anfangspegel (Initial

des Tonhohen-EG (Pitch EG) festgelegt bzw.
wie lange es dauert, bis die Tonhohe sich zu
dem Tonhdhenwert &ndert, der im Loslal3-

Pegel (Release Level) oben eingestellt wurde.

Level) oben eingestellt wurde).

Pitch EG Release Level (PEGReleLvel)

Bereich: —-64 — +63

+FPEGREelelw]l =+EH+
LU

101112131415 16171819 20

-
-
L]
B -
-
<
K-

Damit wird die endglltige Tonhdhe der Voig

[0}

des Parts festgelegt bzw. diejenige Tonhohe,

die erreicht wird, nachdem die Not
losgelassen wird. Dabei entspricht d
Einstellung 00 der normalen Tonhéhe.

HINWEIS

Die Parameter des Pitch EG Release Level
(Tonhéhen-EG-LoslaBB-Pegels) und der Zeit (Time)
koénnen sich nicht auswirken, wenn die Voice selbst
nicht ausgehalten wird, nachdem die Note
losgelassen wurde. (Kurze Perkussionsinstrumente
konnen in diese Kategorie fallen.) Achten Sie bitte
auch darauf, dal8 die Release Time des Haupt-EG
auf einen entsprechenden Wert eingestellt ist, so
dal8 der Klang ausklingen kann.

¢
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Equalizer (Part EQ)

HINWEIS
Dieses Menti ist nicht belegt, wenn Sie einen Drum-Part aufrufen. Mit Drum Setup Controls
(Seite 129) konnen Sie jedoch die EQ-Einstellung der einzelnen Schlagzeugkldnge einstellen.

Aufruf: [EDIT]-Taste —
EQ (Equalizer)

" EQ”

EQ Low - Frequenz
EQ Low - Anhebung/Absenkung
EQ High - Frequenz
EQ High - Anhebung/Absenkung

Mit den Part EQ-Parametern kénnen Sie die Klangfarbe des derzeit gewahlten
Parts (und der ihm zugeordneten Voice) andern, indem Sie z.B. den Bal3 oder
die Hohen anheben. Dies ist ein zweibandiger Equalizer mit grof3er Variations-

moglichkeit in der Frequenz. Er ist unabhéngig von den EQ-Gesamtreglern (siehe

Seite 155).

EQ Low - Frequenz (Low Freq)
Bereich: 32 Hz — 2.0 kHz

alLow Frex

=1t

Dieser Parameter bestimmt die Frequenz,
der die Voice des Parts angehoben og
abgesenkt werden soll (mit dem Parame
“Low Gain” weiter unten).

EQ Low - Anhebung/Absenkung
(Low Gain)

Bereich: -64 — +00 — +63

#wlLow Gain =+ +

AlA21 2 345678910 21314151617181920 212223 4 2526 27 282930 31 32
— L4
=" Ay
= = T

Dieser Parameter bestimmt fir die Voice des

Parts die Anhebung oder Absenkung der
Parameter “Low Freq” eingestellten Freque
(s. 0.). Positive Werte heben die gewéah
Frequenz an, negative Werte senken die H
quenz ab.

EQ High - Frequenz (High Freq)

Bereich: 500 Hz — 16 kHz
o = 1dk+
JLLLLULLLELLLL
=M.  +0

bei
ler
ter

Dieser Parameter bestimmt eine weitere (ggf.
hoéhere) Frequenz, bei der die Voice des Parts
angehoben oder abgesenkt werden soll (mit
dem Parameter “High Gain” weiter unten).

EQ High - Anhebung/Absenkung

(High Gain)
Bereich: —-64 — +00 — +63
«High Gain =+8A »
LR
EIHEI =EEM. + 1

Dieser Parameter bestimmt fiir die Voice des
Parts die Anhebung oder Absenkung der im
Parameter “High Freq” eingestellten
Frequenz (s. 0.). Positive Werte heben die
gewahlte Frequenz an, negative Werte senken
die Frequenz ab.
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Vibrato

Aufruf: [EDIT]-Taste —
Vibrato

“VIBRATO”

e Vibrato-Geschwindigkeit
e Vibrato-Anteil
e Vibrato-Verzogerung

Das Vibrato erzeugt einen vibrierenden Klang fir die Voice des Parts, indem die
Tonhohe regelmaRig moduliert wird. Man kann die Geschwindigkeit und die Tiefe
des Vibrato sowie die Zeit steuern, die bendtigt wird, bevor der Vibrato-Effekt

angewendet wird.

Vibrato Rate (Vibrato-Geschwindigkeitsstufe)

Bereich: —-64 — +63

iR ate =+HH +
1mnm i

A1AZ1 2345678 910M2134151617181920212283M25062/28290N 3%

HiAal

Damit wird die Geschwindigkeit des Vibratq

Effekts festgelegt. Hohere Werte ergeben ei

schnelleres Vibrato.

Vibrato Depth (Vibrato-Tiefe)

Bereich: —-64 — +63
Dtk =+08 +
L LLLLL LU LT

B1Aal

Damit wird der Anteil des Vibrato-Effekts
festgelegt.
starkeres Vibrato.

Hohere Werte ergeben e€in

Vibrato Delay (Vibrato-Verzogerung)

—64 — +63

=+ [

Bereich:

*[De=]

AlA212 345678 6 NVRBABH212829303 R

9 1011121314151

17181920

H1AA1

Damit wird die Verzégerung zu Beginn des
Vibrato-Effekts festgelegt. Die Verzégerung
ist besonders bei den Voices von
Streichinstrumenten wirksam. So benutzen
zum Beispiel Geiger oft verzdgertes Vibrato,
besonders dann, wenn sie lange Noten
spielen. Der Delay-Parameter ist zur
Neuerschaffung dieses Effekts niitzlich, da er
einen natdrlicheren, naturgetreuen Sound
erzeugt. Hohere Werte ergeben eine langere
Verzdgerungszeit.

MU128 Multi-Modus
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Others (Andere Einstellungen)
Aufruf: [EDIT]-Taste - “OTHERS”

Andere
Receive Channel ........coooeciiiiiiieiiiiiee e, 119
e Empfangskanal
DEIUNE vt 120
e Detune
AsSigNMENt-Parameter ......couvvviiiiiiiiiieieeeeeeieieeeean 120

e Part-Modus
e Mono/Poly-Modus

POrtamento .....couuivuniiiiie e 121
e Portamento-Schalter
e Portamento-Zeit

NOLENGIENZE ....evvviiiiiiiiiiiiiiiii 122

» Notengrenze niedrig
» Notengrenze hoch

Dry LEVEI .ot 122
* Dry Level (VarConnect=SYS)
Velocity-Sensitivity-Parameter .............oooovevvveeeeeeeeeennn. 122

* Velocity Sensitivity Depth
* Velocity Sensitivity Offset
Velocity Limit Parameters ............ccceeveevienienieneennennne. 123
 Velocity Limit Low
e Velocity Limit High

Parameter der Velocity-Bereichsgrenzen

(VelOoCity LImit) c.eeeeeeeeneiieiieeiee et 123
e Pitch Bend Control

* MW LFO Pitch Modulation Depth
e AC1 - Controllernummer

e ACT - Filtersteuerung

e ACT - Amplitudensteuerung

Der Abschnitt “Others” der Parameter enthélt verschiedenartige Regler, die die
Gesamtstimmung, den Part-Modus, die Anschlagstarke (Velocity), das
Portamento, den Notenbereich usw. bestimmen.
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Receive Channel

Multi-Edit-Modus

Empfangskanal

Einstellbereich: AO1 — 16, BO1 — 16, C01
— 16, D01 — 16, off

iReceive ch=AA1 +
EEEE!!IIIIIIII--lllllllll!!!!

9 1011213141516 17181920 21222324 25 26 27

Hiermit kénnen Sie den Parts einen MID|
Kanal zuordnen.

Parts, denen Sie einen MIDI-Kanal zwischen
“A01” und “A16” zuordnen, kdnnen Uber die
MIDI IN A-Buchse (sofern Sie HOST,
SELECT auf “MIDI” gestellt haben) ode

Uber Port 1 des TO HOST-Anschlusses (wenn

Sie HOST SELECT auf “Mac”, “PC-1" ode

“PC-2" gestellt haben) angesprochen werden.

Parts, denen Sie einen MIDI-Kanal zwischen
“B01” und “B16” zuordnen, kdénnen tber di
MIDI IN B-Buchse (sofern Sie HOST]
SELECT auf “MIDI” gestellt haben) ode

D

Uber Port 2 des TO HOST-Anschlusses (wenn

Sie HOST SELECT auf “Mac”, “PC-1" ode

“PC-2" gestellt haben) angesprochen werden.

Parts, denen Sie einen MIDI-Kanal zwischen
“C01" und “C16” zuordnen, kénnen tber Port
3 des TO HOST-Anschlusses (wenn Sie
HOST SELECT auf “Mac”, “PC-1" oder

“PC-2" gestellt haben) angesprochen werden.

Parts, denen Sie einen MIDI-Kanal zwischen
“D01” und “D16” zuordnen, kénnen uber

Port 4 des TO HOST-Anschlusses (wenn Sie

HOST SELECT auf “Mac”, “PC-1" oder

“PC-2" gestellt haben) angesprochen werden.

Wenn Sie hier "off" wahlen, empfangt de
betreffende Part keine MIDI-Kanalbefehle
mehr.

=

Tip

Indem Sie mehrere Parts auf den gleichen MIDI-
Kanal einstellen, kénnen Sie “fette”, komplex
klingende Sounds erzeugen - genau wie bei den
Vier-Voice-Sounds des Performance-Modus. Der
Vorteil hier ist, dal8 Sie nicht auf vier Voices
beschrénkt sind. Der Nachteil ist, dal8 Sie nur einen
dieser “Monster”-Sounds zur gleichen Zeit
einstellen und spielen kénnen. (Trotzdem kénnen
Sie lhre Multi-Modus-Einstellungen per Computer
oder MIDI-Datenspeicher speichern und laden;
siehe Seite 162.)

Wenn Sie z. B. die beiden Parts 1 und 2 auf MIDI-
Kanal 1 eingestellt haben, sollten sich beide
Pegelanzeigen gleichermalien bewegen. Wenn die
beiden Parts auf unterschiedliche Voices eingestellt
sind, sollten Sie auch zwei verschiedene Voices
zur gleichen Zeit spielen bzw. héren kénnen. (Fiir
Anweisungen zum Umschalten der Voice eines
Parts lesen Sie den Abschnitt “Auswahl und Spiel
einzelner Voices” auf Seite 42.)

MU128 Multi-Modus 119
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Multi-Edit-Modus

Detune

Detune
Bereich: -12,8 —+12,7
wDetune =+0A. 0  +$
LA

M e + 0

Damit wird die Feinstimmung der Voice des

Parts festgelegt.

TiP

Detune kann verwendet werden, um eine Voice
im Vergleich zur Stimmung der (ibrigen Voices ftir
einen volleren Klang leicht zu verstimmen. Auch
ist es moglich, zwei verschiedene Voices
gegeneinander zu verstimmen, die unisono gespielt
werden. So kann zum Beispiel, wenn zwej
verschiedene Parts auf denselben MIDI-Kanal
(Siehe "Receive Channel" weiter oben.) und
dieselbe Voice eingestellt werden, ein natirlich
dichter Chorus-Effekt erzeugt werden, indem man
jede Voice hier leicht in entgegengesetzte
Richtungen verstimmt.

Assignment-Parameter
Part-Modus

Einstellungen: normal, drum, drumS1 — S4

Die Héhe der Saulen zeigt die gewéhlte Part Mode-
Einstellung fiir jeden einzelnen Part an. (Eine
einzige Saule zeigt die “normale” Einstellung an.)

‘+Partﬁade=hnrmal+

>

Damit wird der Modus fiir den Part festgeleg
Die Einstellung “Normal” ermdéglicht die
Auswahl der normalen Instrument-Voice
(Siehe Addendum:SOUND LIST & MIDI

DATA".) Die “Drum”-Einstellungen

ermoglichen die Auswahl der Drum-Kits.

(Siehe Addendum:SOUND LIST & MIDI
DATA".)

Die Einstellungdrum S1 — S4sind
Speicherplatze zur Ablage von spezie
programmierten Schlagzeug-Setups. Dig
Setups kdénnen mit den Drum-Setuj
Parametern im Multi-Edit-Modus bearbeitg

jt.

Uy

D
>t

werden. (Siehe Seite 73.) Die Einstellungen
drum und drum S1 — S4stehen im
Performance-Modus nicht zur Verfigung
(alle Parts sind auf “normal” festgelegt).

Die Part-Modus-Einstellungen sind je nach
gewahltem Soundmodul-Modus unterschiedlich,
wie unten beschrieben

FUr den XG-Modus:

Alle oben beschriebenen Einstellungen ste-
hen zur Verfligung. Wenmormal gewahlt ist,
kann jedes normale oder erweiterte Set von
Voices fur den Part verwendet werden.

Fur den TG300B-Modus:

Die Einstellungen normal undrum S1 —
S4stehen zur Verfligunggfum” kann nicht
gewahlt werden. Wennormal gewahlt ist,
kann kann entweder das normale oder
erweiterte Set von \oices (fur den Modus
TG300B) fur den Part verwendet werden.

Fur den PFM-Modus (Performance):
Alle vier Parts sind auformal gestellt; keine
der Trommeleinstellungen steht zur
Verfugung. Alle grundlegenden oder
erweiterten Voice-Sets kénnen fir jeden Part
verwendet werden.

HINWEISE

e Die Werksvorgaben lauten wie folgt:

XG-Betrieb

Part 10 (A10): drumS1
Part 26 (B10): drumS3
Part 42 (C10): drum
Part 58 (D10): drum
Andere Parts: “normal”
TG300B-Betrieb
Part 10 (A10), Part 26 (B10), Part 42 (C10),
Part 58 (D10): drumS1
Andere Parts: “normal”

e Wenn zwei oder mehr verschiedene Parts auf
den gleichen editierbaren Drum-Setup (drumS1
— S4) gestellt sind, beeinflussen alle
Anderungen dieses Drum-Setups automatisch
alle diese Parts. Wenn z.B. zwei Parts auf
drumS1 gestellt sind, beeinflussen alle
Anderungen an drumS1 beide Parts.
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Mono-/Poly-Modus
Einstellungen: mono, poly

Die Hohe der Saulen zeigt die gewahlte Mono/Poly
Mode-Einstellung fir jeden Part an. (Eine einzige
Sédule zeigt die “mono”-Einstellung an, wihrend die
volle Hohe die “poly”-Einstellung anzeigt.)

Damit wird festgelegt, ob die Voice eines

Parts monophon (nur eine Note zur Zeit) od

polyphon gespielt wird (bis zu 128 Noten

gleichzeitig). Dieser Parameter steht nicht z

Verfugung, wenn der Part Mode auf Drum

eingestellt ist.

Portamento-Parameter

Portamento ist eine Funktion, die eine

allmahlichen Ubergang der Tonhdhe v

einer Note zur nachsten erzeugt.
Portamento Switch (Portamento-
Schalter) (PortamntSw)

off, on

Einstellungen:

Die Hohe der Sdulen zeigt die Einstellung des
Portamento-Schalters fiir jeden Part an.

(Eine einzige Sdule zeigt die Einstellung “off” (“aus”)
an, wahrend die volle Hohe “on” (“ein”) anzeigt.)

‘+Pnrtamﬁt5u=nff +

AME212 345678 9101M121314151617181920 A2234 5620 2800H 2

A1a61

»

Damit wird festgelegt, ob Portamento fir den

Part an- oder abgeschaltet ist. (Dies
Parameter steht nicht fir Drum-Parts z
Verfligung.)

ur

Portamento Time (Portamento-Zeit)
(PortamntTm)

Bereich: 000 — 127

#FPortamntTrm=080E0 +

»

Damit wird die Zeit des Portamento-Effekts
festgelegt bzw. wie lange es dauert, um die
Tonhohe von einer Note zur néchsten gleiten
zu lassen. Héhere Werte ergeben eine langere
Ubergangszeit. (Dieser Parameter steht nicht
fur Drum-Parts zur Verfligung.)

MU128 Multi-Modus
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Multi-Edit-Modus

Notengrenze

Die Parameter Note Limit Low und High
ermoglichen IThnen die Einstellung de
Notenbereichs fir die Voice eines Part

gespielt.

TIP

Note Limit kann verwendet werden, um Keyboard
Splits (Tastaturteilungen) zu erschaffen. Stellen Sie
zwei Parts auf denselben MIDI-Kanal ein (siehe
Seite 119), aber geben Sie ihnen Note Limit-Ein-
stellungen, so dal8 ein Part von der linken Seite
der Tastatur aus gespielt wird und der andere Part
von der rechten Seite der Tastatur aus.

Note Limit Low (Notengrenze niedrig)
(NoteLimitL)
Bereich:

#Motelimitl=C-2 +

61061

C-2—G8

Damit wird die niedrigste gespielte Note f{

S
S.
Noten auBBerhalb des Bereichs werden nicht

Dry Level (Pegel des Direktsignals)

=

1 Dry Level (Pegel des Direktsignals)

Bereich: 000 — 127

e

—]
+

*wDra Level

56 6

78 9 1011121314151

EIHEI

Dieser Parameter bestimmt den Anteil des
Direktsignals der Voice (des Sounds ohne
Effekt-Bearbeitung). Dieser Parameter steht
nur zur Verfigung, wenn der Parameter
Variation Connection auf SYS gestellt ist.
(Siehe Seite 150.)

o -
A
RS I—
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X
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] qd
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=
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i
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Velocity-Sensitivity-Parameter

Velocity Sensitivity Depth (Tiefe der
Anschlagsempfindlichkeit) (VelSensDpt)
000 — 127

Bereich:

*lle]lSenzbrt.=064 +
LI

8 9 1011121314151617 1819

EIHEI @)

-

den Part festgelegt. Noten unterhalb dieses E T + 10
Wertes werden nicht gespielt. Damit wird der Grad festgelegt, bis zu dem
Note Limit High (Notengrenze hoch) d|£a Velocity die Voice de_s Par_ts beelanL.J.Bt.
. . Hoéhere Werte machen die Voice gegentiber
(NoteLimitH) L .
: Velocity-Anderungen empfindlicher.
Bereich: C-2—G8
Damit wird die hochste spielbare Note fiir den
Part festgelegt. Noten Uber diesem Wert

werden nicht gespielt.
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Velocity Sensitivity Offset (Ausgleich der
Anschlagsempfindlichkeit) (VelSensOfs)

Bereich: 000 — 127

Velocity Limit Low (untere Velocity-
Bereichsgrenze) (VelLimitLo)

Bereich: 000 — 127

#llz2]lSenzslfz=064 +
||||||g|||||||||||||!!!!;;;!!!!!

8 9 10111213141516171819 20
»

#llellimitlo=0a1 +

G1p61

»

m
O

Damit wird der Lautstarkenbereich (Volumge

Range) festgelegt, in dem die Velocity die Voig
beeinflult. Bei niedrigeren Werten beeinfluf3t d

Velocity einen Lautstérkenbereich von minimal

bis halblaut. Bei hoheren Werten beeinfluf3t d

Damit wird der unterste Velocity-Wert festgelegt,

e  bei dem die Voice des Parts spielt. Je hoher der
ie  Wert, desto harter muf} das Keyboard gespielt
werden, damit die Voice ertdnt

ie

Velocity einen Lautstarkenbereich von halblei seVelocity Limit High (VelLimitHi - obere

bis maximal
127

Pegel

Velocity

HINWEIS

Je nach der verwendeten Voice kann die Voice
nicht erklingen, wenn Velocity Sensitivity Offset
zu niedrig eingestellt ist.

Parameter der Velocity-
Bereichsgrenzen (Velocity Limit)

Velocity-Bereichsgrenze)

Bereich: 000 — 127

— L
S M1
N
 —
5— =
g— |"-.'l
N —

N —
o —
o —
< —
o —

3l
N
@
2
@
El
=1
3!
3|

m? + 5

Damit wird der hdchste Velocity-Wert
festgelegt, bei dem die Voice des Parts
gespielt wird. Je niedriger der Wert, desto
geringer ist die Intensitat, die (beim Spielen
des Keyboards) erforderlich ist, um die
maximale Lautstarke zu erzielen.

1 kein kein 127

|  Ton | | Ton |

[ \ \ |
VelLimitLo VelLimitHi

Mit den Parametern fiir die untere und die obere

Velocity-Bereichsgrenze (Velocity Limit Low

und High) kénnen Sie den effektiven Velocity-
Bereich der Voice eines Parts einstellen

Velocity-Werte auf3erhalb des Bereichs werd
nicht gespielt. (Velocity ist die Intensitat ode
Anschlagstérke, bei der Noten von einer MID
Tastatur gespielt werden.)

Tip

Velocity Limit kann zur Herstellung von Velocity-
Splits (-Aufteilungen) verwendet werden. Ein
Velocity-Split erméglicht es Ihnen, die Voice eines
Parts ertonen zu lassen, wenn Sie die
angeschlossene Tastatur stark spielen und eine
andere Voice erklingen zu lassen, wenn Sie sanft
spielen. Stellen Sie zwei Parts auf denselben MIDI-
Kanal ein (siehe Seite 119), aber geben Sie ihnen
unterschiedliche Velocity Limit-Einstellungen, so
dals der eine oder der andere ertént, je nachdem,

Pitch Bend, Modulationsrad,
Zuweisbarer Controller

erPitch Bend Control (Tonhohenanderung)

r (PitBnd Ctrl)
|-

—24 — +24 semitones
(+/- 2 Oktaven)

#Fit.BrdCtr1=+82 +
||||||||||||||||||||||||||!;!!!!

01112 13141516171819 20 A 2 B34 5%

Damit wird der Pitch Bend-Bereich fiir die Voice
des Parts festgelegt. (Der "Controller" Pitch Bend
wird normalerweise mit einem “Pitch Bend
Wheel” (“Tonhéhenanderungsrad”) an einem

Bereich:

»

[[[[1[]
2 |

wie stark Sie anschlagen.

MIDI-Keyboard gesteuert.)

MUT128 M
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Modulation Wheel - LFO Pitch Modulation
Depth (Modulationsrad - Modulationstiefe
der LFO-Tonhohe) (MW LFOPMod)

Bereich: 000 — 127

M LFOPMod=a16 +

HiAal

»

7

Damit wird festgelegt, wie weit die Tonhéhe

von dem LFO (Low Frequency Oscillator

Niederfrequenz-Oszillator) moduliert wird.
Dieses wird im allgemeinen von einem
Modulationsrad an einem MIDI-Keyboard
gesteuert und erzeugt einen Vibrato-Effekt.
Je hoher der Wert ist, desto tiefer ist di

Tonhdhen-Modulierung und folglich
ausgepragter der Vibrato-Effekt.

Controller-Nummer des Zuweisbaren
Controllers Nr. 1 (AC1 CC No.)

Bereich: 00— 95

Dieser Parameter bestimmt, welche MID
Controller-Nummer der
Controller Nr. 1 (AC1 - Assignable Controlle

1) in dem gewahlten Part erhalten soll. AC1

kann fir die Steuerung des Filters (sie
unten), der Lautstarke (Amplitude; Seite 125),
des LFO (siehe oben) oder des Variation-
Effektes (Seite 149) benutzt werden. Acht<
Sie darauf, daf3 all diese Parameter, die S
nicht mit AC1 steuern méchten, auch wirklic
auf 0 gestellt sind.

TiP
Obwohl Sie mit diesem Parameter alle Controller-
Nummern von 0 bis 95 einstellen kénnen, sind
normalerweise nur einige Controller in Gebrauch. Die
am héufigsten anzutreffenden Controller sind u. a.:

01 — Modulationsrad (oder Hebel)

02 — Blaswandler Breath Controller

04 — Ful8pedal (Foot Controller)

07 — Lautstdrkepedal (Volume Controller)
Einige oder alle dieser "Spielhilfen" stehen bei lhrem

Zuweisbare

ne

MIDI-Instrument zur Verftigung und kénnen benutzt

Filtersteuerung des
Controllers 1 (AC1 FilCtrl)

werden, um bestimmte Funktionen lhres MU128 in
Echtzeit zu steuern. Bei einigen MIDI-Instrumenten
koénnen Sie die Controller-Nummer bestimmter
Spielhilfen &ndern, z. B. kénnen Sie das
Modulationsrad (normalerweise 01) zur Steuerung der
Lautstirke (Nummer 07) einstellen. Fiir weitere
Informationen beachten Sie hierzu die
Bedienungsanleitung speziell Ihres Instruments.

Zuweisbaren

Bereich: —64 — +63

+HC1Fi1Ctr1=+88 +
|||||||||||||||||||||||||||;;!!;

01112131415 1617 181920 212223 24 25 26 21
Iy
- T

Dieser Parameter bestimmt den Anteil, mit dem
der Zuweisbare Controller 1 (AC1) die
Grenzfrequenz des Tiefpalfilters jedes Parts
beeinflussen soll. Fir maximale Wirkung sollte
dieser Parameter auf einen der - positiven oder
negativen - Extremwerte gestellt werden. In der
Einstellung 00 wird der Filter Gberhaupt nicht
gesteuert, auch wenn AC1 bewegt wird (oder
entsprechende Daten tber MIDI empfangen
werden). Negative Werte beeinflussen den Filter
umgekehrt proportional, d. h. in der minimalen
Stellung ist die Wirkung auf den Filter am
groiten (siehe Schaubild unten). (Die fir AC1
verwendete Controller-Nummer wird mit dem
weiter oben beschriebenen Parameter "AC1 CC
No." eingestellt.)

>

Bei positiven Werten:

VAP WA

Bei negatlven Werten:

en
h M|n|ma|e Maximale Maximale Minimale
Wirkung Wirkung Wirkung Wirkung
TIP

Die positiven und negativen Werte kénnen am
effektvollsten benutzt werden, indem zwei
verschiedene Parts auf entgegengesetzte
Einstellungen gebracht werden. Auf diese Weise
wird durch Controller-Bewegungen (z. B. ein Ful3-
pedal) in eine Richtung der eine Part, in die andere
Richtung der andere Part beeinfluft.
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Lautstarkesteuerung des Zuweisbaren
Controllers 1 (AC1 AmpCtrl)

Bereich: 64 — +63

#+HC1AMFCLR1=+80 »
ST

891011121314 151617181920 21 22324
1 1
= T

»

Dieser Parameter bestimmt den Anteil, mit

dem der Zuweisbare Controller 1 (AC1) d
Lautstarke (Amplitude) jedes Part

beeinflussen soll. Fur maximale Wirkung
sollte dieser Parameter auf einen der

positiven oder negativen - Extremwert
gestellt werden. In der Einstellung 000 wir

die Lautstarke tGiberhaupt nicht gesteuert, auch
wenn AC1 bewegt wird (oder entsprechende

Daten uber MIDI empfangen werden).

Negative Werte beeinflussen die Lautstar
umgekehrt proportional, d. h. in de
minimalen Stellung ist die Wirkung auf di
Lautstarke am groRten. (Die fur AC
verwendete Controller-Nummer wird mi
dem weiter oben beschriebenen Parame
“AC1 CC No.” eingestellt.)

HINWEIS

Ftir weitere Informationen zum Einsatz der positiven
und negativen Werte beachten Sie die Abbildungen
und den Tip auf der vorigen Seite 124.

ter
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Multi-Edit-Modus

Drum Setup Controls (Parameter der Drum-Einstellung)

Die Drum Setup Controls ermdglichen es Ihnen, eine grof3e Vielfalt von
Einstellungen fur die Schlaginstrumente in einem Drum-Part vorzunehmen. Diese
Einstellungen umfassen unter anderem Tonhdhensteuerung, Lautstérke,
Panorama, Effektanteil, Filtersteuerung und Hillkurvensteuerung).
Darlberhinaus kénnen diese Parameter fir jeden der Drum-Sounds in einem
Part auf vollig unabhangige Werte eingestellt werden.

Die Drum-Setup-Parameter kénnen nur aufgerufen werden, indem zunéchst ein Part
ausgewahlt wird, dem ein Drum-Part zugeordnet ist. (Grundlegende Informationen
zur Verwendung von Drum-Setup-Parametern finden Sie auf Seite 65.)

Aufruf: [EDIT]-Taste -~ “DRUM”

Parameter der Drum-Einstellung

TonhOhenNParamMeEter ......ooovveeeeieeieeeeeeeeeeeeeeeeee e 127
e Pitch Coarse (Tonhohen-Grobregelung)
e Pitch Fine (Tonhohen-Feinregelung)
 Anschlagsempfindlichkeit der Tonhéhe (VelPchSens)

LEVEI et 127
e Level (Pegel)

Pan ..o 127
e Pan (Panorama - Stereoposition)

Effekt-Sendeparameter ......oeeeeeeeeeee e 127

e Reverb Send (Rev Send - Nachhall senden)
¢ Chorus Send (Cho Send)
e Variation Send (Var Send)

Filter-Parameter ..........ccccoeeivviiiiininiieiiiieiieccc 128
e LPF-Grenzfrequenz (LPF Cutoff)
e LPF-Resonanz (LPF Reso)
» Anschlagsempfindlichkeit der LPF-Grenzfrequenz
(VelLPFSens)
e HPF-Grenzfrequenz (HPF Cutoff)

EQ-Parameter .........ccccoooiiiiiiiiiiiiii 129
e EQ Low - Frequenz (Low Freq)

e EQ Low Anhebung/Absenkung (Gain)
e EQ High - Frequenz (High Freq)

* EQ High Anhebung/Absenkung (Gain)
EG-Parameter...........coooviiiiiiiiiiiiiicc 129
 EG Attack (Hullkurvengenerator-Anstiegszeit)

e EG Decay 1 (Hullkurvengenerator-Abklingzeit 1)
* EG Decay 2 (Hillkurvengenerator-Abklingzeit 2)
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ZUOMANUNG ..ottt

e Alternate Group (AlterGroup)

NOEE ON/OM e

* Receive Note On (RcvNoteOn)
* Receive Note Off (Note empfangen aus)

Diese Drum Setup-Parameter stehen nur zur Verfigung, wenn der Part Modus

drumS1 — S4 gestellt ist. (Siehe Seite 120.)

Tonhohenparameter

Pitch Coarse (Tonhohen-Grobregelung)

—64 — +63 (XG-Betrieb)
0 ~ 127 (TG300B-Betrieb)

Bereich:

Damit wird die grobe Tonhdhen-Einstellung

des ausgewahlten Drum-Klanges festgelegt.

Pitch Fine (Tonhohen-Feinregelung)

Bereich: —-64 — +63

Damit wird die feine Tonhdhen-Einstellung

des ausgewahlten Drum-Klanges festgelegt.

Anschlagsempfindlichkeit der Tonhohe
(VelPchSens)

Bereich: -16 — +16

Pan
Pan (Panorama - Stereoposition)

Einstellungen: Rnd (Random - zufallig), L63
— C —R63

Damit wird die Stereoposition des ausgewahlten
Drum-Sounds festgelegt. Bei der Einstellung
"Rnd" (Random - zuféllig) wird das Instrument
einer zufalligen Pan-Position zugeordnet. Das
ist natzlich, wenn die verschiedenen
Instrumente von verschiedenen, zufalligen

Richtungen des Stereobildes aus erténen sollen.

Effekt-Sendeparameter

Dieser Parameter bestimmt den Anteil, mit dem
die Tonhohe (Pitch) des gewahlten Schlagzeug-

Sounds sich abhangig von der Anschlagstal

(Velocity) andern soll. Sie kdnnen damit also

festlegen, wie sehr sich die Tonhdhe des Sou

rke

nds

jeweils andern soll, wenn Sie die Tasten auf
einem angeschlossenen Keyboard hart oder

weich anschlagen. Positive Werte verschieh
die Tonhéhe nach oben, negative Werte na
unten. Bei dem Wert 00 erfolgt kein
Tonh6henanderung, unabhangig davon, wel
Velocity empfangen wird.

Level

Level (Pegel)
Bereich: 000 — 127
Damit wird die Lautstarke (Volume) de
ausgewahlten Drum-Sounds festgelegt.

en
ach
e
che

[2)

Reverb Send (Rev Send - Nachhall
senden)

Bereich: 000 — 127

Damit wird der Pegel der Voice des

ausgewahlten Parts festgelegt, der zum
Reverb-Effekt gesendet wird. Bei dem Wert

000 ist unabhangig vom Reverb-Send des
Drum-Parts nur der Direktanteil der Voice zu

hdren.

HINWEIS

Bitte denken Sie daran, dal8 der Reverb-Effekt korrekt
aktiviert und eingestellt sein muf, damit dieser
Parameter wie beabsichtigt arbeitet. (Siehe Seite 88.)
Auch die Parameter "Reverb Send" der Single-Part-
Parameter (Seite 107) und "Reverb Return" der All-
Part-Parameter (Seite 109) miissen auf die entspre-
chenden Werte eingestellt werden.

MU128 Multi-Modus
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Chorus Send (Cho Send)

Variation Send (Var Send)

Multi-Edit-Modus

Filter-Parameter

Bereich: 000 — 127
Damit wird der Pegel des ausgewahlten
Drum-Sounds festgelegt, der zum Chorus-
Effekt gesendet wird. Beim Wert 000 ist nur
das Direktsignal des Drum-Klanges zu héren,
unabhangig davon, wieviel Chorus auf den
Drum-Part angewendet wird.

HINWEIS

Bitte denken Sie daran, dal8 der Chorus-Effekt richtig
aktiviert und eingestellt sein muls, damit dieser
Parameter wie beabsichtigt arbeitet. (Siehe Seite 88.)
Auch die Parameter "Chorus Send" der Single-Part-
Parameter (Seite 107) und "Chorus Return" der All-
Part-Parameter (Seite 109) miissen auf die entspre-
chenden Werte eingestellt werden.

Einstellungen: off, on (wenn Variation

Connection auf INS gestelltist);

000 — 127 (wenn Variation

Connection auf SYS gestelltist)
Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
(Seite 150) auf “INS” gestellt haben, kénnen
Sie mit diesem Parameter bestimmen, ob der
gewahlte Schlagzeugklang mit dem Variatiop-
Effekt versehen werden soll oder nicht.
Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
(Seite 150) auf “SYS” gestellt haben, bestim-
men Sie mit diesem Parameter den Variation-
Anteil des derzeit gewahlten Schlagzeugklangs.

LPF-Grenzfrequenz (LPF Cutoff)

Bereich: —-64 — +63 (XG-Betriebsart),
000 — 127 (TG300B-Betriebsart)
Dieser Parameter bestimmt die

Grenzfrequenz des Tiefpalfilters (LPF) des
gewahlten Schlagzeug-Sounds. Der LPF
filtert den Anteil der Frequenzen, die oberhalb
der Grenzfrequenz liegen, und laft tiefere
Frequenzen passieren. Niedrigere Cutoff-
Werte erzeugen einen dunkleren, warmeren
Klang, wéahrend hohere Werte einen helleren,
hdhenreicheren Klang erzeugen. (Fur weitere
Informationen lesen Sie den Abschnitt “LPF-

Grenzfrequenz” auf Seite 112.)

LPF-Resonanz (LPF Reso)

Bereich: —-64 — +63 (XG-Betriebsart),

000 — 127 (TG300B-Betriebsart)
Dieser Parameter bestimmt den Anteil der
Filterresonanz (Emphasis) der oben
beschriebenen LPF-Grenzfrequenz des
gewahlten Schlagzeug-Sounds. Bei héheren
Werten wird der Filtereffekt schmaler und
deutlicher, indem er eine Resonanzspitze bei
der Grenzfrequenz erzeugt. (Fir weitere
Informationen lesen Sie den Abschnitt “LPF-

Resonanz” auf Seite 112.)

Die Einstellung “000” bzw. "off* bedeutet, da Anschlagsempfindlichkeit der LPF-
der Schlagzeugklang nicht mit dem Variation- Grenzfrequenz (VelLPFSens)

Effekt versehen wird.

HINWEISE

e Bitte denken Sie daran, dals der Variation-Effekt
richtig aktiviert und eingestellt sein mulS, damit
dieser Parameter wie beabsichtigt arbeitet. (Siehe
Seite 90.)

e Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
(Seite 150) auf “INS” gestellt haben, mtissen Sie
auch den “Variation Send”-Parameter der Single
Part-Gruppe (Seite 108) ordnungsgemal’ einstel-
len, damit der Variation-Effekt auch tatséchlich an-
gesprochen wird.

e Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
(Seite 150) auf “SYS” gestellt haben, mdissen Sie
auch den “Variation Send”-Parameter der Single
Part-Gruppe (Seite 108) sowie “Variation Return”
der All Part-Gruppe (Seite 110) wunschgemall ein-
stellen.

Bereich: -16 — +16

Dieser Parameter bestimmt den Anteil, mit
dem die LPF-Grenzfrequenz des gewahlten
Schlagzeug-Sounds sich abhéngig von der
Anschlagstarke (Velocity) andern soll. Sie

kénnen damit also festlegen, wie sehr sich
die LPF-Grenzfrequenz des Sounds jeweils
andern soll, wenn Sie die Tasten auf einem
angeschlossenen Keyboard hart oder weich
anschlagen. Positive Werte verschieben die
Grenzfrequenz nach oben, negative Werte
nach unten. Bei dem Wert 00 erfolgt keine

Anderung der Grenzfrequenz, unabhangig
davon, welche Velocity empfangen wird.
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HPF-Grenzfrequenz (HPF Cutoff)

EG-Parameter

Bereich: —64 — +63

Dieser Parameter bestimmt
Grenzfrequenz des Hochpalifilters (HPF) des
gewahlten Schlagzeug-Sounds. Der HPF
filtert den Anteil der Frequenzen, di
unterhalb der Grenzfrequenz liegen, und Iaf3t
hoéhere Frequenzen passieren. Niedrigere
Cutoff-Werte erzeugen einen volleren Klang

einschlielBlich des Grund- und der tieferen

Oberténe, wahrend héhere Werte nur hohe
Obertdéne passieren lassen und so einen
dinneren Klang erzeugen. (Fir weitere

Informationen lesen Sie den Abschnitt "HPF-

Grenzfrequenz" auf Seite 112.)

EQ-Parameter

EQ Low - Frequenz (Low Freq)
Bereich: 32 Hz — 2,0 kHz
Dieser Parameter bestimmt die Frequenz, bei
der der gewéhlte Schlagzeug-Sound
angehoben oder abgesenkt werden soll (
dem Parameter “Low Gain” weiter unten).

EQ Low Anhebung/Absenkung (Gain)
Bereich: —64 — +63
Dieser Parameter bestimmt fir den gewahlten
Schlagzeug-Sound die Anhebung oder
Absenkung der im Parameter “Low Freq”
eingestellten Frequenz (s. 0.). Positive Werte
heben die gewahlte Frequenz an, negative
Werte senken die Frequenz ab.

EQ High - Frequenz (High Freq)
Bereich: 500 Hz — 16 kHz
Dieser Parameter bestimmt eine weitere (ggf.
hohere) Frequenz, bei der der gewéhl|te

Schlagzeug-Sound angehoben oder abgesenkt

werden soll (mit dem Parameter “High Gai
weiter unten).

EQ High Anhebung/Absenkung (Gain)
Bereich: —64 — +63
Dieser Parameter bestimmt fir den gewahlten
Schlagzeug-Sound die Anhebung oder
Absenkung der im Parameter "High Fre
eingestellten Frequenz (s. 0.). Positive Werte

heben die gewahlte Frequenz an, negative

Werte senken die Frequenz ab.

| EG Attack (Hiillkurvengenerator-An-
die stiegszeit)

—64 — +63 (XG-Betriebsart),

000 — 127 (TG300B-Betriebsart)
Damit wird die Anstiegszeit (Attack Time)
des Hullkurvengenerators festgelegt. Diese
bestimmt, wie lange der Klang des
ausgewahlten Drum-Klanges bendtigt, um die
volle Lautstarke (Volume) zu erreichen, wenn
eine Note gespielt wird. (Siehe Seite 113 fir
weitere Informationen tber die EG-Funktion;
siehe auch die untenstehende Abbildung.)

Bereich:

EG Decay 1 (Hiillkurvengenerator-
Abklingzeit 1)

—64 — +63 (XG-Betriebsart), 000

— 127 (TG300B-Betriebsart)

Damit wird die Abklingzeit 1 des EG
festgelegt bzw. wie schnell der Klang bis zum
Pegel der Abklingzeit 2 absinkt. (Siehe
untenstehende Abbildung.) Héhere Werte
ergeben eine langere Abklingzeit.

Bereich:

EG Decay 2 (Hiillkurvengenerator-
Abklingzeit 2)

Bereich: —64 — +63 (XG-Betriebsart), 000

— 127 (TG300B-Betriebsart)
Damit wird die Abklingzeit 2 des EG festgelegt
bzw. wie schnell der Klang bis auf 0 abklingt.
(Siehe untenstehende Abbildung.) Héhere
Werte ergeben eine langere Abklingzeit.

Pegel

EG Attack
_EG Decay 1

 EG Decay 2

- Zeit
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Zuordnung

Alternate Group (AlterGroup)
Einstellungen:  off, 001 — 127
Damit wird die Gruppenzuordnung de
ausgewahlten Drum-Klanges festgelegt. Ders

Note On/Off
Receive Note On (RcvNoteOn)

Einstellungen:  on, off
s Bestimmt, wie der gewahlte Drum-Sound auf
el- MIDI Note On Nachrichten reagiert.

ben Gruppe zugeordnete Instrumente kénnen Normalerweise sollte die Einstellung “on” sein,
nicht gleichzeitig erténen. Anders ausgedriickt, so daR das entsprechende Instrument spielt,
wenn ein Instrument in einer Gruppe ertént, wenn eine MIDI-Note-On-Nachricht
wahrend ein zweites in derselben Gruppe ge- empfangen wird. Stellen Sie diesen Parameter

spielt wird, so wird der erste Drum-Klang at
geschaltet und die zweite Drum erklingt.

TIP

Der Hauptnutzen dieses Parameters besteht in der
Schaffung realistischer Hi Hat-Sounds. Dadurch,
dal Sie derselben Gruppe eine offene Hi Hat und
eine geschlossene Hi Hat zuordnen, kénnen Sie
den offenen Hi Hat-Sound unterdriicken oder
stoppen, indem Sie einfach die geschlossene Hi
Hat spielen - gerade so, als wenn Sie das Pedal
einer echten Hi Hat drticken. Siehe die Drum Map-
Ubersichten im Beiheft “Sound List & MIDI Data”,
um zu erfahren, fiir welche anderen Schlagzeug-
klange dieses Prinzip verwendet wird.

o
T

auf “off”, wenn der gewahlte Schlagzeug-Sound
nicht gespielt werden soll.

Receive Note Off (Note empfangen aus)
Einstellungen:  on, off
Damit wird festgelegt, wie der ausgewahlte
Drum-Klang auf MIDI-Note-Off-Nachrichten
reagiert. Wenn dieser Parameter auf on
eingestellt ist, stoppt der ausgewahlte Klang
bei Empfang der entsprechenden MIDI-Note-
Off-Nachricht. Die Einstellung on ist gut fur
einige ausgehaltene Klange geeignet (wie zum
Beispiel eine Pfeife), oder fir tastengesteuerte
Beckenschlage. Fir die meisten Drum-Klange
sollte dieses jedoch auf “off” (“aus”) gestellt
werden, so dal3 der Drum-Klang vollstandig
gespielt (und nicht abgeschaltet) wird.
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Performance-Modus

Im Performance-Modus arbeitet der MU128 wie ein Vier-Part-Tongenerator, wobei
alle Parts Uber einen einzigen MIDI-Kanal gesteuert werden. Der Performance-
Modus wird so genannt, weil er fur Situationen bei Live-Auftritten ideal geeignet
ist. Er ermdoglicht es lhnen, von Ihrem MIDI-Keyboard aus gleichzeitig vier
verschiedene Voices zu spielen - entweder als Layer (lUbereinander) oder in
raffinierten Keyboard- und Velocity-Splits. Er gibt Ihnen auch umfassende
Kontrolle tber jeden der vier Parts fur maximale Flexibilitdt der Performance.
Insgesamt 200 getrennte Performances stehen zur Verfigung: 100 Preset
(voreingestellt) und 100 Internal (intern). Grundlegende Informationen zur
Verwendung des Performance-Modus finden Sie auf Seite 38 und 70.

HINWEIS
Drum-Parts stehen im Performance-Modus nicht zur Verfiigung.

Performance-Part-Parameter ..............couueevvueivineiiisncininnecnineennnneccnnne 132
ATTPAIT (e 132
Single Part (Einzelner Part) ..........ccocoiiiiiiiiiiiiiiiiiiicicce 134

Performance-Edit-Modus .............cooeueiiiuiinineiiineininnecnnnnecinnnecnsnnecnennes 137
CommON-Parameter....ccoooovvieiiiiiiiiii 137
Pt e 140

Kopier- und Speicher-Vorgange..............ccoveeiniuiininnecnineecnsncicsnnecnnnnee 142
KOPIEren (COPY) uuveeeuieiiiiieeniieeeiee ettt 142
Speichern (Store) ........ccciiviiiiiiiiiiiiiiiiiciicccc e 143

Wiederherstellungsfunktion (Recall) .......cccccovuevvueennneinninnninincnnnecnnnes 145
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Performance-Part-Parameter

Performance-Part-Parameter
All Part

Grundlegende Informationen zur Verwendung der All-Part-Parameter im Performance-Modus
finden Sie auf Seite 70.

Performance Bank Performance Volume (Pfm Vol)
Einstellungen: Pre (Preset-voreingestellt), Bereich: 000 — 127

Int (Internal-intern)
gulhl FE T Lol
Poal i Heavens Door T =q9z
1-? Fqu_E t:-EBI AlA21 2 3 4 SﬁiBﬂ1[I|1|21314|51Eﬂj|52[lZZQZ!?QZSZSZ?Z}Z]ECH&

AlAZ 3: 56789 1n1|12|3|4151ﬁ|71ﬂ192ﬂ212232425252723293]:“ﬂ T -
- ALL M= ==+l

ALL Hore
D Damit wird die Gesamtlautstéarke (overall
Damit wird die Bank der Performance V0|ume) der Performance festgelegt.
Programme festgelegt: Preset (voreingestellt)
oder Internal (intern). Voreingestellte HINWEIS
Performances sind diejenigen, die werksseitig ~enn ge’ Yaéffsf"?”'l’;f;jk’ als 5?@’”8”3’#
T verwendet wird (Seite , mussen Sie u.U. die
erstellt _L_md _geladen wurden; die interne Bank Variation Return- (Seite 133) und Performance
kann fiir eigene Performances verwendet Volume-Einstellung dndern, um die gewiinschte
werden. Balance zu erzielen.

v

HINWEIS Performance Pan (Performance-
Wenn eine Performance-Nummer gedndert wird, Panorama) (Pfm Pan)
kann es zu einer kurzen Verzogerung kommen, ehe anorama a

sich der Sound andert. Bereich: L63 — C — R63
Performance Number (Performance- Piaial !F' frm Fan
Nummer) AlA21 23456789 1[I|1|21314|51ﬁ17|ﬂ|92[ll2|:-2;23242525212121§ﬂ3|&
Bereich: 001 — 100 = - -
HLL =Nz ==+,
PFEA]: Heauvens Door - . o .
Fepaf] Hiermit bestimmen Sie die allgemeine
22773756789 WNZBRISBTBENAZDHEDIBRDN 2 Stereop08|t|0n der Performance (d|e Effekte

sind hiervon jedoch nicht betroffen).

Ll
Li»

Damit wird die Programmnummer der H'N“;IE'S p bt d
Die allgemeine Pan-Einstellung verschiebt die
Performance festgelegt. Stereoposition der einzelnen Parts (Seite 135) um
den eingestellten Wert. Wenn Sie hier "C" wéhlen,
HINWE{S . . wird die fiir die Parts eingestellte Stereoposition
Wenn eine I.’erformance—NuInmer gedndert wird, beibehalten (keine Verschiebung).
kann es zu einer kurzen Verzogerung kommen, ehe
sich der Sound éndert.
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Reverb Return (Nachhall zuriicksenden)
(RevRtn)

Bereich: 000 — 127
Paial FEELREL
(111 =H5

AlA21 2 345678 9101M12131415161718192021 2234 52627282930 N1 2
-

ALL

- el Tl
E\/EE ST

Damit wird der Anteil des Reverb-Effektes

HINWEISE

e Bitte bedenken Sie, dal8 sich die Lautstirke des
Variation-Effektes auch nach den Variation Send-
Einstellungen (Seite 136) der Single Part-Grup-
pe richtet.

Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
(Seite 150) auf "INS" stellen, erscheint die [***]-
Anzeige im Display, um Sie darauf hinzuwei-
sen, dal8 dieser Parameter nicht eingestellt wer-
den kann. (Ab Werk ist fiir Variation Connection
"INS" eingestellt; der Variation-Effekt wird also
eingeschleift.)

fur die Performance in der Gesamtmischung

festgelegt.

HINWEIS

Bitte bedenken Sie, dal8 sich die Lautstirke des
Halleffektes auch nach den Reverb Send-
Einstellungen (Seite 135) der Single Part-Gruppe
richtet.

Chorus Return (ChoRtn) (Chor zuriicksenden)
Bereich: 000 — 127

=HE5
AlA21 2 34 56 78 9101M1213141516171819202A 2234252627 2829301 32

HLL

Damit wird der Anteil des Chorus-Effektes fil

EMe ==t

=

System Transpose (SysTran)

Bereich:
FEA] FSa=Tran
=+HH

AA212 34 5678 91011121314151617181920 1 2234 52627282030 N 2
v

Damit wird die Gesamt-Transpose-
Einstellung der Performance festgelegt.

—24 — +24 semitones

HINWEIS
Dieser Parameter hat keinen Einfluls auf die A/D-
Parts.

die Performance in der Gesamtmischung

festgelegt.

HINWEIS

Bitte bedenken Sie, dal8 sich die Lautstirke des
Chorus-Effektes auch nach den Chorus Send-
Einstellungen (Seite 135) der Single Part-Gruppe
richtet.

Variation Return (VarRtn)
Bereich: 000 — 127

=H54d
AA21 2 345678 9101M1121314151617181920 212234252621 286200 2

HLL

Dadurch wird der Anteil des Variation
Effektes in der gesamten Mischung bestimr
Variation Return steht nur zur Verfugung
wenn der Parametéfariation Connection
aufSYSgestellt ist. (Siehe Seite 150.)

MU128 Performance-Modus
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Single Part (Einzelner Part)

Grundlegende Informationen zur Verwendung der Single-Part-Parameter im Performance-Modus

finden Sie auf Seite 72.

Voice-Kategorie
Wenn sich der Cursor sowohl auf BANK a

auch auf PGM# befindet, kbnnen Sie in der
derzeit aktiven Voice-Kategorie eine Voice

auswahlen.

Wenn Sie dann die [VALUED/&p]-Tasten
oder das Dateneingaberad verwenden, &ng

sich sowohl die Bank- als auch die Voice-
Nummer. Allerdings kdnnen in diesem
n

Zustand nur Voices der derzeit aktive
Kategorie gewahlt werden.

Dricken Sie eine Voice Category-Taste, U
eine andere Voice-Kategorie aufzurufen.

Show Pad

Paal

Piano  Chrom.perc. ~ Organ Guitar Bass Strings
] 00 00 00 00 00 (
Ensemble  Brass Reed Pipe  Synth lead Synth pad
L 90 70 00 90 90 (
Synth effects  Ethnic  Percussive  SFX Model excl. Drum
] 00 00 00 00 00 0

Die Voice-Kategorien enthalten jeweil
Klange (Moices) des gleichen Typs bzw. m
vergleichbaren Eigenschaften. Die intern

Voices des MU128 sind in insgesamt

achtzehn Kategorien unterteilt.

Mit den Tasten [Piano]~[Model excl.] kénnen

normale Voices aufgerufen werden. Uber d

[Drum]-Taste haben Sie Zugriff auf Drum

\oices.

Alles Weitere zu den Voice-Kategorien finde
Sie auf Seite 44.

m

S
it
en

ie

=)

HINWEIS

Die Voices, die Sie tiber die [Model excl.|-Taste
erreichen, sind nur auf dem MU128 und MU100
belegt und entsprechen nicht dem XG-Format.

Bank Number (Bank-Nummer)

Einstellungen:

Part
01~04

Verfiibare Bake

000, 001, 003, 006, 008, 012, 014,
016~022, 024~029, 032~043, 045, 048,
052~054, 064~091, 096~101, 126, 127
Wenn das MU100-Symbol angezeigt wird:
000, 008, 016, 024, 048, 056, 064, 072,
080, 088, 096, 104, 120

Wenn das SFX-Symbol angezeigt wird:
SFX

000~0083, 018, 019
000~003

A/D1
AID2

GrandPrio
QA AR

M2T234567809 1011121314 151617181920 zizzazqszﬁnzﬂmmmﬂ

EM. ¢ +1

v

Damit wird die Banknummer der Voice des
ausgewahlten Parts festgelegt. (Lesen Sie im
Addendum: SOUND LIST & MIDI
DATA".)

Nach Auswahlen einer Voice kénnen Sie
durch Andern der Banknummer Alternativen
zu dieser Voice ausprobieren. Beispiel: Wenn
Sie Programmnummer 001, GrandPno
(Flugel), gewahlt haben, kdnnen Sie durch
Andern der Voice-Bank andere Klavierklange
wéhlen, z.B. MelloGrP (Mellow Grand
Piano), PianoStr (Piano Strings) usw.
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Program Number (Programmnummer
bzw. Voice)
Bereich:
Part 01 — 04: 001 — 128

A/D1 - Part: 001 — 013
A/D2 — Part: 001 — 005

PAE1G Gr-andPrho
FEEE kAE T

3 4567869 1U|1|21314|51E17|8|97€I TIHZSNﬁZiZ?REC‘IICﬂZﬂ

=M. +0

Damit wird die Voice fur den ausgewéhlte
Part festgelegt. (Lesen Sie im Addendu
“SOUND LIST & MIDI DATA ")

HINWEIS
Drum Voices stehen im Performance-Betrieb nicht
zur Verfligung.

Volume (Lautstirke)
000 — 127

Flo]ume
HIE

Bereich:

Fala

AlA21 2 3456 78 910 1121314151617181920 A 2223 4 2526 27 282930 31 32

v

Damit wird die Volume-Einstellung fur die
Voice des ausgewahlten Parts festgelegt.

Pan (Panorama - Stereoposition)

Einstellungen: Rnd (Random - zufallig), L63
— C —R63

Faig #F
=

AA21 2 345678 9101121314151617181920 A 2B M 5B 07 28200 2

A1 =

Damit wird die Stereoposition der Voice de

ausgewahlten Parts festgelegt. Die Einstelly
"Rnd" (Random - zuféallig) ordnet die Voice
einer zufalligen Pan-Position zu. Das i
nutzlich, wenn man verschiedene \oices g
verschiedenen, zufélligen Bereichen des Ster
bildes erttnen lassen will.

HINWEIS

Ftir folgende Parts ist "Random" nicht belegt: Parts,
denen ein Insert-Effekt zugeordnet ist sowie die A/
D-Parts (1 & 2).

Reverb Send (Nachhall senden)
(RevSend)

Bereich: 000 — 127

PA1G FE=wSend

A|A2,=g4557EH1[I|1|2|3|4|51Ei1QEZ]2|EBEGBZEZ72]EII313Z
n v

=EE0. - +0.

Damit wird der Pegel der Voice des

ausgewahlten Parts festgelegt, der zum
Reverb-Effekt gesendet wird. Bei dem Wert
000 ist nur der Direktanteil der Voice zu

hdren.

HINWEISE

e Bitte beachten Sie, dal8 der Reverb-Effekt richtig
aktiviert und eingestellt werden mufS, damit
dieser Parameter wie beabsichtigt arbeitet.
(Siehe Seite 88.)

e Beachten Sie aulBerdem, dal8 sich die Lautstirke
des Halleffektes auch nach der Reverb Return-Ein-
stellung der All Part-Gruppe (Seite 133) richtet.

Chorus Send (Chorus senden) (ChoSend)
Bereich: 000 — 127

Pl FChoSend
A|A2!Z 34567869 1U|1|2|3|4|51E:3WEZJ2|42§5252723HII3132

H1 =EEM. + 0.
Damit wird der Pegel der Voice des
ausgewahlten Parts festgelegt, der zum
Chorus-Effekt gesendet wird. Bei dem Wert
>S 000 ist nur der Direktanteil der Voice zu héren

ng (kein Chorus-Effekt).

St HINWEISE

e Bitte beachten Sie, dal8 der Chorus-Effekt richtig
aktiviert und eingestellt werden muf3, damit
dieser Parameter wie beabsichtigt arbeitet.
(Siehe Seite 88.)

e Beachten Sie aullerdem, dal8 sich die Lautstar-
ke des Chorus-Effektes auch nach der Chorus
Return-Einstellung der All Part-Gruppe (Seite
133) richtet.

MU128 Performance-Modus
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Variation Send (VarSend)

Einstellungen:
off, on (wenn Variation Connection auf INS
gestellt ist);
000 - 127 (wenn Variation Connection auf
SYS gestellt ist)

Pala

-
2

ot
34 5678 91011121314 151617181020 212223 MM 2526 2728293031 32

A1 =EM. .

Wenn Sie den Variation Connection
Parameter (Seite 150) auf "INS" stellen,
kénnen Sie mit diesem Parameter bestimmen,
ob der derzeit gewéhlte Part mit dem
Variation-Effekt bearbeitet werden soll oder
nicht. Wenn Sie "INS" gewéahlt haben, kann
der Variation-Effekt nur jeweils einem Part
zugeordnet werden (Insert), so dal’ immer nur
der Part, welchem Sie den Variation-Effekt
zuletzt zugeordnet haben, auch tatséchlich mit
diesem Effekt bearbeitet wird.

-
AlAZ2 1

--
v

Wenn Sie fur den Variation Connection
Parameter (Seite 150) "SYS" wahlen, kbénnen
Sie mit diesem Parameter den Variation-
Anteil des derzeit gewahlten Parts einstellen
(d.h. wie stark der Part mit dem Variation
Effekt bearbeitet wird).

1%

Waéhlen Sie hier "off" oder "000", so wird di¢
betreffende Voice nicht mit dem Variation
Effekt versehen.

HINWEIS

Wenn Sie den Variation Connection-Parameter
(Seite 150) auf "SYS" stellen, richtet sich die Laut-
stirke des Variation-Effektes nach der Variation
Return-Einstellung der All Parts-Gruppe (Seite 133).

Note Shift (Key) (Notenverschiebung)
(NoteSft)

—24 — +24 Halbtone

Bereich:
Piali FHoteS T
=+G0

AMAZ12 34 5678 91011121314151617181920 A 2B HBH BN NN R
EM. . +o
= - T

Damit wird die Tasten-Transpositions-
Einstellung fiir die Voice des Parts festgelegt.

HINWEISE

e Dieser Parameter ist fiir den A/D1- und A/D 2-
Part nicht belegt.

e Bijtte beachten Sie, dals sich die Tonhcéhe der
Voices (die einem Part zugeordnet sind) auch
nach dem System Transpose-Parameter der All-
Gruppe (Seite 133) richtet.
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Performance-Edit-Modus

Der Performance-Edit-Modus beinhaltet verschiedene Funktionen und Parameter,
die in den folgenden Abschnitten zusammengefafit sind: Common ("Gemeinsam",
bezieht sich auf die Performance als Ganzes), Part (fir jeden der vier Parts separat
einstellbar) sowie das Kopieren (Copy), Speichern (Store) und Wiederherstellen

(Recall).
Grundlegende Informationen zur Verwendung des Performance-Edit-Modus finden

Sie auf Seite 69.

PCOM_ eFART _eCOopPY
PSTORE PRECHLL

MA21 2 324 56 78 0101 121314131617181020 0223 M6 27820301 12

HLL

Common-Parameter
Aufruf: [EDIT]-Taste — “ COM”

yosinag

1T
2
)
uy)
“-Ill-

Common-Parameter

Performance-Name ............ooovviiiiiiiiieeeeeeeee e 138
e Performance Name (Perform Name)

Portamento-Parameter .........coeueeeveiieiiiiiiieiiieeieeeeee, 138
e ortamento Switch (PortamnSw)
¢ Portamento Time (PortamnTm)

Modulationsrad-Parameter ............ccceeveervuieenieeiieenieennn. 138
e LFO Pitch Modulation Depth (MW LFOPMod)
e LFO Filter Modulation Depth (MW LFOFMod)

PitCh Bend .....ooeiiiiiiiiieeeeeeeeee e 139
 Pitch Bend Control (PitBndCtrl)
A/D-Parl...ccoeiiiieeeee e 139
o A/D Part
Parameter fiir Zuweisbare Controller ........ccccccooevvvvvnnnne. 139
e Assignable Controller 1 Control Change Number
(ACT CC No.)

* Assignable Controller 1 Filter Control (AC1 FilCtrl)

* Assignable Controller 1 Amplitude Control (AC1
AmpCitrl)

e Assignable Controller 1 LFO Filter Modulation
Depth (AC 1 LFOFMod)

Die Common-Parameter ermdglichen es Ihnen, eine Performance zu benennen,
die A/D Parts fur eine Performance zu aktivieren und die Controller-Nummer
("Control Change Number") fir Echtzeit-Parameter-Steuerung einzustellen.
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Performance-Name
Performance Name (Perform Name)

< COMMOH -
aPerform Hamel]l +

AA212 34 5678 91011121314151617181920 2122 34252627 282030 31 32

ALL

Dieser Parameter ermdglicht es lhnen, lh
bearbeiteten Performance einen Namen
geben.

]
e

Bedienung

(1] Driicken Sie von der Anzeige
Performance Name aus die ENTER-Taste.

Performance name

Performnance Hame
Heauenzs Door]

AlA21 2 345678 91011121314151617181920 2122234 2526 27282901 2

HLL

[2] Mit den SELECT Q/Q Tasten die
Zeichenposition (blinkendes Zeichen)
in dem Namen auswihlen und mit
den VALUE @/&) -Tasten oder dem
Datenrad das Zeichen an dieser
Position verandern.

-
=T LU»

Hiermit konnen Sie sich von Position zu Position bewegen.——

MIUNIRBE rone cenerator
Fetrformance Hame ||iiE O O |
o LHeaverns Door] (XS e == Eme

Hiermit konnen Sie das Zeichen an der aktuellen —
Position d@ndern.

Bis zu 12 Zeichen konnen fir den
Performance-Namen verwendet
werden. Die verfligbaren Zeichen
umfassen alle Buchstaben des
Alphabets, und zwar als Grofs- und
Kleinbuchstaben, Zahlen von 0 bis 9
und eine Reihe verschiedenartiger
Zeichen.

er
VAV

(Space

OFRRSTULLEYZ
abcdetfahidklmn

aFdrsthuvnxaz
H1Z23456783 "' "4%
RO Dk, -, A

s =FrAl¥]I~_ 11
b

[3] Die EXIT-Taste driicken, um zur
vorhergehenden Anzeige
zurlickzukehren (oder die PLAY-Taste
driicken, um zur Play-Anzeige
zurlickzukehren).

Nach Erstellen und Benennen einer
Performance mochten Sie diese
Performance wahrscheinlich fir
zukinftiges Aufrufen speichern.
Anweisungen zum Speichern einer
Performance finden Sie in dem
Speicher-Vorgang (Store Operation)
auf Seite 143.

Portamento-Parameter

Portamento Switch (PortamnSw)

Entspricht dem gleichnamigen Parameter im
Multi-Edit-Modus (siehe Seite 121).

Portamento Time (PortamnTm)

Entspricht dem gleichnamigen Parameter im
Multi-Edit-Modus (siehe Seite 121).

Modulationsrad-Parameter

Modulationsrad - Anteil der LFO-
Tonhohenmodulation (MW LFOMod)

Entspricht dem gleichnamigen Parameter im
Multi-Edit-Modus (siehe Seite 124).
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Modulationsrad - Anteil der LFO-
Filtermodulation (MW LFOFMod)

Bereich: 000 — 127

< COMMOH =
Ml LFOFMod=HEE +

AA212 345678 91011121314151617181920 A 2 234 526 27282030 2

HLL

Dieser Parameter bestimmt, wie stark d
Filter (Seite 111) durch den LFO (Lov
Frequency Oscillator) moduliert wird. Die
wird im allgemeinen mit dem Modulationsral
an einem Keyboard gesteuert und erzeugt
nach der verwendeten Voice, eing

Filterverlauf bzw. Wah-Effekt. Hohere Werte

bewirken eine starkere Filtermodulation un
erzeugen einen deutlicher horbare
Filterverlauf

Pitch Bend
Pitch Bend Control (PitBndCtrl)

Entspricht dem gleichnamigen Parameter
Multi-Edit-Modus (siehe Seite 123).

A/D-Part
A/D-Part
Einstellungen: off, on

< COMMOM
#Al Fart =off +

AlA21 2 34 5678 9101M121314151617181920 2122342526 27282030 32

ALL

Damit wird festgelegt, ob die A/D Parts f{
die Performance aktiviert sind oder nich
Wenn sie auf "on" eingestellt sind, sind d
Parts 3 und 4 automatisch als A/D Pa
eingestellt (A1 und A2).

>

Tip

Sie konnen den MU128 sehr gut als einen Effekt-
Prozessor fir den A/D-Eingang verwenden (zum
Beispiel Ihre Gitarre oder lhres Mikrophons),
indem Sie den entsprechenden A/D Part (A1 or
A2) auf "Solo" setzen.

Parameter fiir Zuweisbare Controller

Assignable Controller1 Control Change
Number (AC1 CC No.)

Entspricht dem gleichnamigen Parameter im
Multi-Edit-Modus (siehe Seite 124), nur dal3
AC1 im Performance-Modus auch die LFO-
Filtermodulation steuern kann (siehe "Anteil
der Filtermodulation des Zuweisbaren
er Controllers 1 (AC1LFOFMod)" weiter

v unten).
5

d Filtersteuerung des Zuweisbaren

. IControllers 1 (AC1 FilCtrl)

n Entspricht dem gleichnamigen Parameter im

Ud Multi-Edit-Modus (siehe Seite 124).
lnLautstéirkesteuerung des Zuweisbaren
Controllers 1 (AC1 AmpCtrl)

Entspricht dem gleichnamigen Parameter im
Multi-Edit-Modus (siehe Seite 125).

MAnteil der Filtermodulation des
Zuweisbaren Controllers 1 (AC1LFOFMod)
Bereich: 000 — 127

< COMMOR >
#HC1LFOFMod=080

AlA21 2 34 5678 9101M121314151617181920 2122342526 27282030 32

ALL

Dieser Parameter bestimmt den Anteil, mit
dem der Zuweisbare Controller 1 (AC1) die
LFO-Modulation des Filters beeinfluf3t.
Dadurch wird ein sich periodisch
wiederholender Wahwah-Effekt erzeugt. Je
e hoher der Wert, desto hoher ist die LFO-
ts  Filtermodulation. (Die fur AC1 verwendete
Controller-Nummer wird mit dem Parameter
"Controller-Nummer des Zuweisbaren
Controllers Nr. 1 (AC1 CC No.)" festgelegt
(siehe weiter oben).

— =
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Part
Aufruf: [EDIT]-Taste — “ PART”
Part
| Filter
* LPF-Grenzfrequenz
e LPF-Resonanz
* HPF-Grenzfrequenz
LEG

Level/Filter EG-Parameter
* EG-Anstiegszeit
» EG-Abklingzeit
e EG-Ausklingzeit
Pitch EG-Parameter
e Tonhohen EG-Anfangspegel
» Tonhohen EG-Anstiegszeit
e Tonhohen EG-Ausklingpegel
» Tonhohen EG-Ausklingzeit

1EQ
e EQ Low - Frequenz
e EQ Low - Anhebung/Absenkung
* EQ High - Frequenz
e EQ High - Anhebung/Absenkung
f Vibrato
* Vibrato Rate
e Vibrato Depth
e Vibrato Delay
| Andere
Detune
e Detune
Zuordnung

e Mono/Poly-Modus

Note-Limit-Parameter
» Notengrenze niedrig
» Notengrenze hoch

Dry Level

e Dry Level (VarConnect=SYS)
Velocity-Parameter

* Velocity Sensitivity Depth

* Velocity Sensitivity Offset

* Velocity Limit Low

e Velocity Limit High

Das Part-Meni enthalt die Parametergruppen “Filter”, “EG” (Hullkurve), “EQ”,
“Vibrato” sowie “Others” der Performance.
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J Filter

Aufruf: [EDIT]-Taste — “PART” -~  “FILTER”

Die Parameter des Filter-Abschnitts von Performance Edit entsprechen den
gleichnamigen Parameter im Multi-Edit-Modus. (Siehe Seite 111.)

Aufruf: [EDIT]-Taste — “PART” - “EG”

yosinag

Die Parameter des EG-Abschnitts von Performance Edit entsprechen den
gleichnamigen Parameter im Multi-Edit-Modus. (Siehe Seite 113.)

-
Q

Aufruf: [EDIT]-Taste — “PART” - “EQ”

Die EQ-Performance-Edit-Parameter entsprechen den gleichnamigen Parametern
des Multi-Edit-Modus (siehe Seite 116).

| Vibrato
Aufruf: [EDIT]-Taste — “PART” - “VIBRATO”

Die Vibrato-Performance-Edit-Parameter entsprechen den gleichnamigen
Parametern des Multi-Edit-Modus (siehe Seite 117).

| Others (“Andere”)
Aufruf: [EDIT]-Taste -~ “PART” - “OTHERS”

Der Others-Abschnitt der Performance-Edit-Parameter enthalt verschiedenartige
Parameter, einschlie3lich derjenigen, die mit Tuning, Velocity, Notenbereich
usw. zusammenhé&ngen. Mit ein paar zusatzlichen Parametern sind diese dieselben
wie die Parameter im Multi-Edit-Modus (siehe Seite 118).
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Kopier- und Speicher-Vorgdnge

Die Kopier- (Copy) und Speicher-Vorgange (Store) ermdglichen es Ihnen, die von
Ihnen erstellten Performances zu speichern und zu organisieren.

Kopieren (Copy)
Der Kopier-Vorgang erméglicht es lhnen, die Einstellungen eines Performance-
Programms (Preset/voreingestellt oder Internal/intern) zu einer anderen
Performance-Nummer (nur Internal/intern) zu kopieren.

( )

Bedienung

[1] Im Performance-Edit-Menti die SELECT )/ -Tasten verwenden, um
“COPY.” auszuwihlen. Dann die ENTER-Taste driicken, um den

Kopiervorgang aufzurufen.

PLOM BPARET «@k-0FY
S TORE CHLL

AlAZ1 2 34 56 7 8 910 11121314151617181 HMH2ABAINAN 32
™M

HLL

i
L

~~

ENTER

(2] Die SELECT &)/ -Tasten fiir die Auswahl des gewiinschten Parameters
verwenden: Speicherplatz, Ursprungsnummer oder Bestimmungsnummer.
(Der ausgewdihlte Parameter blinkt.) Dann die VALUE @/&p -Tasten oder
das Datenrad verwenden, um den Parameter zu dndern.
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Kopier- und Speicher-Vorginge

— Speicherplatz (P = Preset, | = Internal)
— Nummer der zu kopierenden
Performance ("From")
Hiermit wéhlen Sie den gewiinschten Parameter.—

@‘YAMAHA MILNEE3 fone cengrator I

O © | Eeaibpaed <l

T ATD WPUT e et Sm

o o s

@ A\ Eewe s mees ppe Syl g / | SELECT PARIGROUP
{1 T RO O

Model efcl._Drum

(5510 000 00

LSTAND BY
aoN

Nummer der Ziel-Performance ("To")—

Hiermit stellen Sie den gewtinschten Wert ein. —

Die ENTER-Taste driicken, um den Kopiervorgang tatsdachlich
auszufihren.
Wahrend des Vorgangs blinkt auf dem Display die Nachricht "Executing..."
("Wird ausgefiihrt"). Wenn die Daten kopiert worden sind, kehrt der
MU128 zum Performance-Edit-Menti zurlck.
Um den Vorgang ohne Kopieren abzubrechen, die EXIT-Taste driicken
(vor dem Driicken von ENTER!).

Speichern (Store)

Haben Sie eine Performance erst einmal bearbeitet oder neu erstellt, kdnnen Sie
diese neue Performance mit Store fir zukinftiges Abrufen speichern.
Performances konnen auf jedem der 100 Platze des internen Speichers (Internal
Memory) gespeichert werden. Mit Ausnahme der Transposition (Note Shift),
die von der Play-Anzeige aus erfolgen, die von der Play-Anzeige aus erfolgen,
werden alle Parameter-Einstellungen in der Play-Anzeige und in den Modi Edit,
Effect und EQ unter der ausgewéahlten Performance-Nummer abgespeichert.

( )
Bedienung

[1] Aus dem Performance-Edit-Menii die SELECT &/Q -Tasten verwenden,
um "STORE" auszuwihlen. Dann die ENTER -Taste driicken, um den

Store-Vorgang aufzurufen.

@L-0OM PPART _ eCOFPY
TORE  PREECHLL

34567 8 910M12134151617181920 N 223M 562712829303 12

HLL

{1
2
)
uy)
"
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Kopier- und Speicher-Vorginge

~~

ENTER

[2] Die VALUE @/&) -Tasten oder das Datenrad verwenden, um die Nummer
der Ziel-Performance zu verindern.

— Nummer der Performance

EYAMAHA MILIEE rone cenerator |

@ Stﬁgg Per fnrﬁeaﬁl

AID INPUT

0]O

VOLUME

PLAY EDIT

jull}
X vt ereec

MODE EQ

X
» H 763008
FERFORM

PART _ EANKPGVA VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY
Piano  Chiompec. _Organ _Guitar Bass  Strings

o\ e o e mpe sy g ] |SELECT PARTGROW
EBEHEHEEIEN (| O O

LSTAND BY Synineffects _Ethnic_ Percussive _ SFX__ Model excl. _Drum

MU SPLG-1WPLG-20PLG-3 s

Hiermit konnen Sie die Nummer der Performance dandern. —

(3] Die ENTER-Taste driicken, um den Speichervorgang tatsichlich
auszufiihren. Wéhrend des Vorgangs blinkt die Nachricht "Executing..."
("Wird ausgefihrt") in der Anzeige. Wenn die Daten gespeichert sind,
kehrt der MU128 zum Performance-Edit-Ment zurtck.

Um den Vorgang ohne Speichern abzubrechen, driicken Sie die EXIT-
Taste (vor dem Driicken von ENTER!).
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Wiederherstellungsfunktion (Recall)

Wiederherstellungsfunktion (Recall)

“Recall” ist eine hilfreiche Funktion, mit der Sie eine versehentlich geléschte

Performance wiederherstellen kénnen. Wenn Sie z. B. eine Performance
bearbeiten und versehentlich eine andere Performance wahlen, ware die
bearbeitete Performance normalerweise verloren. Durch Ausflihren der Recall-
Funktion (vor Bearbeitung einer anderen Performance und vor dem Ausschalten)
kénnen Sie die Daten der zuvor bearbeiteten Performance wieder zuriickholen.

Bedienung der Recall-Funktion:

[1] Wihlen Sie RECALL im Performance-Edit-Menii und driicken Sie die
ENTER -Taste .

PCOrM ePART _ eCOPY
PSTORE PRECHLL

AlAZ1 2 34 5678 91011213 131617181920 AN 223 56278293031 32

ALL Oz st

Es erscheint kurzzeitig die folgende Anzeige:

EecallPerFﬁrmFEEi
Hrre 9ol sure

AAZ1 2 34 567 8 9101121314 131617 181020 N2 23 M 5 6 27 82030 H 32

HLL

(2] Driicken Sie bei Anzeige der Frage "Are you sure?" ("Sind Sie sicher?")
nochmals die ENTER-Taste, um die Funktion auszufiihren.
Wenn keine zuvor bearbeitete Performance existiert, erscheint kurzzeitig
die folgende Meldung, um anzuzeigen, dall keine Performance
wiederhergestellt werden kann.

Ho RecallPerform!

AAZ1 2 34 56 7 8 9101M121314131617 1819202022 23 M 25 6 27282030 H 32

=EMNes ==t

HLL =
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]
Effect-Edit-Modus

Der MU128 besitzt einen eingebauten Multi-Effektprozessor mit sieben
unabhangigen Digital-Effekten: Reverb (Hall), Chorus, Variation, Insertion 1/2,
Part EQ und Multi EQ. Die ersten funf davon werden im Effect-Edit-Modus

gesteuert.

In diesem Abschnitt werden nur die Effekttypen und die Gesamtparameter
behandelt, die allen Effekttypen gemein sind. Naheres Uber die Parameter der

einzelnen Effekttypen erfahren Sie im AddenduB8OUND LIST & MIDI
DATA".

Um in den Effect-Edit-Modus zu gelangen, driicken SieeiEECT -Taste. Das
folgende Menu erscheint:

PEEL  PCHO  PUAE
PIMS1 PIMSE

»
Reverb (REV - Nachhall) ......eeciiiiiiiiiiineeiiiiiiiciinnneeeeieecccccsssnnneneees 147
Chorus (CHO) ....cooiinneeeeiiiieiicicnnneeeeieecsccssssnnsssssssssssssssnnssssssssssssssnnns 148
Variation (VAR) ....eeeeeeeieeeeccecrneeeeeeeeeeceessssnnsesssssessessssssssssssssssssssnnns 149
Insertion 1, 2 (INSErt-Effekte) ......cceeereerrriiriiiiiiiiieereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeennes 151
Die Effekt-Verschaltungen - System und Insertion............ccccceevueenneenns 152

146
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Reverb (REV - Nachhall)

Reverb (Nachhall) simuliert die Akustik verschiedenartiger Raume, indem es eine
bestimmte Zahl von verzdgerten Wiederholungen oder Reflexionen hinzufiigt. Es
stehen mehrere verschiedene Arten von Reverb-Effekten zu Verfigung, um die
Atmosphéare von Raumen unterschiedlicher Grof3e zu simulieren.

Nachfolgend finden Sie die Beschreibungen der Parameter Reverb Type und
Reverb Pan. Fur weitere Erklarungen zu allen anderen Reverb-Parametern lesen
Sie bitte im Addendum:SOUND LIST & MIDI DATA .

Typ Reverb Pan (RevPan) (Nachhall-

Einstellungen: NO EFFECT (kein Effekt), Stereoposmon)
HALL 1 — 2 (Saal 1 — 2), Bereich: L63 — C — R63
ROOM 1 — 3 (Raum 1 —

3), STAGE 1 — 2 (Biihne 1 PEEVERE EDIT

— 2), PLATE (Hallplatte), +FewPan = C n
WHITE ROOM

(dampfungsfreier Raum),
TUNNEL, CANYON,

BASEMENT (Keller) Damit wird die Pan-Position des Reverb-
VREUERE, EDIT Ko ey . o v
sTaFre=HALL 1 + '

Fir Einzelheiten zu den Parametern jedes
Halltyps (Reverb Type) lesen Sie im Adden-
dum: “SOUND LIST & MIDI DATA .

Damit wird der Reverb-Typ festgelegt. Jeder
Reverb-Typ besitzt verschiedene Werte fir
die Ubrigen Reverb-Parameter; so weist zum
Beispiel Basement (Keller) eine Reverb-Zeit
von 0,6 Sekunden auf, wahrend Canyon eine
Reverb-Zeit von 12,0 Sekunden hat.

HINWEIS

Wird “NO EFFECT” (“kein Effekt”) ausgewahlt, so
ist der Reverb-Effekt abgeschaltet und keiner der
anderen Reverb-Parameter steht zur Verfligung (mit
Ausnahme des Reverb Pan-Parameters).

TIP

Wenn Sie Reverb verwenden, kénnen Sie im
allgemeinen einfach den speziellen benétigten Typ
auswdhlen und ihn verwenden, ohne sich um die
Anpassung bzw. Einstellung der anderen Parameter
zu kiimmern. Ist eine Feinabstimmung des Reverb-
Sounds erforderlich, dann dndern Sie die anderen
Parameter wie gewtinscht.
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Chorus (CHO)

Der Chorus-Abschnitt verwendet Tonhéhen-Modulierung, um eine Reihe von
breiten Raumklang-Effekten zu schaffen, einschlie3lich Chorus (Chor), Flanger,
Symphonic und Phaser. Die Parameter Chorus Type und Chorus Pan sowie Send
Chorus to Reverb werden weiter unten beschrieben. Fur weitere Erklarungen zu

allen anderen Chorus-Parametern lesen Sie bitte im Adden@®uND LIST

& MIDI DATA ",

Typ (Type)
Einstellungen: NO EFFECT (kein Effekt);
CHORUS 1 — 4; CELESTE
1—4; FLANGER 1 —3;
SYMPHONIC; ENSEMBLE
DETUNE; PHASER 1

FCHORUS EDIT
eTore=CHORIS 1 -+

>

Damit wird der Chorus-Effekttyp festgeleg
In Abhangigkeit von dem ausgewahlten Ty
kénnen sich die spezifischen Parameter y
Werte unterscheiden.

Chorus 1 und 2 werden verwendet, um d

Klang fast unmerklich zu verbessern und
machen ihn im allgemeinen satter, ergiebi-

ger und warmer. Flanger verwendet d

Modulierung, um den lebhaften Effekt eine

Chorus Pan (Stereoposition des Chorus-
Effektes) (ChoPan)

Bereich: L63 — C — R63

FCHORUS EDIT
«ChoFan = C +*

Damit wird die Pan-Position des Chorus-
Klangs festgelegt bzw. der Ort, wo er im

t Stereobild auftaucht.

p

n(§end Chorus to Reverb (SendCho — Rev)
Bereich: 000 — 127

FCHORUS EDIT
o eSendCho+Rewv=000s

ie

n}

—

Damit wird der Pegel des Chorus-Signals

wirbelnden Bewegung zu schaffen und festgelegt, das zum Reverb-Effekt gesendet
erzeugt einen charakteristischen, metallischen und von ihm verarbeitet wird. Dabei bewirkt

Klang. Symphonic verstarkt ebenfalls sub
den Klang, indem es die Voice eines einzig
Instruments wie mehrere klingen lafit. Phas
ist dem Effekt Flanger ahnlich, besitzt ab
eine starkere und tiefere Modulierung.

HINWEIS

Wird "NO EFFECT" ("kein Effekt") ausgewdhlt, so
ist Chorus abgeschaltet und keiner der anderen
Chorus-Parameter steht zur Verfiigung (mit
Ausnahme der Parameter Chorus Pan und Send
Chorus to Reverb).

il die Einstellung 000, daR keines der von Cho-
en rus verarbeiteten Signale zum Reverb geht.
ser

er Tip
Wenn Sie diesen Parameter auf einen relativ hohen
Pegel einstellen, so erhalten Sie einen natiirlicheren
Klang, da der von Chorus verarbeitete Klang auch
von Reverb (Nachhall) verarbeitet wird.

Fur Einzelheiten zu den Parametern jedes
Chorustyps (Chorus Type) beachten Sie bitte
das Addendum: SOUND LIST & MIDI
DATA".
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Variation (VAR)

Typ (Type)

Einstellungen:

Der Variations-Abschnitt bietet eine Fulle von Zusatzeffekten fur die Verarbeitung
der Voices des MU128. Er besitzt einige derselben Effekte, die sich in den Ab-
schnitten Reverb, Chorus und Insertion finden. Dies emdglicht Ihnen die Verwen-
dung von zwei Typen von Reverb Chorus oder anderen Effekten fiir verschiedene
Voices. So mdchten Sie zum Beispiel vielleicht den Flanger-Effekt bei einer Voice
und den Phaser bei einer anderen einsetzen. Mit Variation erhalten Sie auch viele
Spezialeffekte, die man in den anderen Effekt-Sektionen nicht findet, wie zum Bei-
spiel Delay (Verzdgerung), Gate Reverb, Wah und Pitch Change (Tonhthen-
anderung).

Die Effektsektion "Variation" heif3t so, weil diese Effekte je nach Verschaltung
entweder auf einzelne, ausgewahlte Parts oder auf alle Parts angewendet werden
konnen: Insertion (Insert-Effekte) oder System (System-Effekte). (Fur weitere In-
formationen lesen Sie bitte den Abschnidi¢ Effekt-Verschaltungen— System
und Insertion” auf Seite 152.)

Nachfolgend finden Sie die Beschreibungen des Parameters Variation Type und
anderer gemeinsamer Effekt-Parameter. Fur weitere Erklarungen zu allen anderen
Variation-Parametern lesen Sie bitte im AddenduB®UND LIST & MIDI DATA ".

AUTO WAH+ODRV; TOUCH

WAH 1; TOUCH WAH+DIST,
NO EFFECT (kein Effekt); TOUCH WAH+ODRV:

HALL 1 —2,ROOM 1 —3; TOUCH WAH 2; PITCH

STAGE 1 — 2;PLATE;
WHITE ROOM (leerer Raum);
TUNNEL; CANYON;
BASEMENT (Keller); DELAY
L, C, R (Echo links, Mitte,
rechts); DELAY L, R; ECHO;
CROSS DELAY (Kreuz-
Verzogerung); ER 1 —2
(FrUhreflexionen); GATE
REVERB (abgeschnittener
Hall); REVERSE GATE
(Ruckwartshall); KARAOKE 1
— 3; CHORUS 1 — 4;
CELESTE 1 — 4; FLANGER
1-3; SYMPHONIC; ENSEM-
BLE; DETUNE (Verstim-
mung); AMBIENCE (Umge-
bung); ROTARY SPEAKER
(Leslie-Effekt); 2 WAY ROTA-
RY SPEAKER (2 — Weg-
Leslie-Effekt); TREMOLO;
AUTO PAN (automatisches
Panorama); PHASER 1 — 2;
DISTORTION (Verzerrung);
COMPRESSOR+DISTORTION
(Kompressor & V.);
OVERDRIVE
(Ubersteuerung); AMP
SIMULATOR
(Verstarkersimulation);
3BAND EQ (MONO); 2BAND
EQ (STEREO); AUTO WAH
(LFO); AUTO WAH+DIST;

CHANGE 1 — 2 (Tonhéhen-
anderung); HARMONIC
ENHANCERY,
COMPRESSOR; NOISE
GATE; VOICE CANCEL
(Stimmunterdriickung); TALK
MOD; LO-FI; DIST+DELAY;
ODRV+DELAY;
CMP+DT+DLY;
CMP+0OD+DLY;
WAH+DT+DLY;
WAH+OD+DLY; THRU
(DurchlaR)
*Der Harmonic Enhancer bietet den
gleichen Effekt wie sein Exciter-Vor-
ganger der MU-Serie.

FUARTIATION ELIT
e Tare=DELAY LCRE -+

HINWEIS

Wenn NO EFFECT (kein Effekt) oder THRU (durch)
fiir den Typ ausgewahlt wird, dann wird kein
Variationseffekt angewendet und es sind (mit Aus-
nahme des Parameters Dry/Wet) nur die unten
aufgefiihrten Common-Parameter verftigbar.

Die Einstellung NO EFFECT unterbindet den Va-
riation-Effekt. Wenn Variation Connection auf "SYS"
(System) gestellt ist, ist der Klang ohne Effekt zu
hoéren. Wenn Variation Connection auf "INS"
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Variation (VAR)

(Insert) gestellt ist, ist dieser Part nicht zu héren.
In der Einstellung THRU wird der Klang des (oder

Send Variation to Reverb (SendVar -
Rev) (System-Verschaltung)

der) Parts ohne Variation-Effekt ausgegeben. Wenn
Variation Connection auf "INS" (Insert) gestellt ist,
sollten Sie normalerweise Type auf "THRU" stel-
len. Wenn Variation Connection auf "SYS" (System)
gestellt ist, sollten Sie Type auf "NO EFFECT" stel-
len.

Dry/Wet (direkt/Effekt) (Insert-Verschaltung)
Bereich: D63>W — (D=W) — D<W63

Stellt das Pegel-Gleichgewicht von

urspringlichem Klang (dry/trocken odBj
und verarbeitetem Klang (wet/nal3 od&)
ein. Dabei ergibt die Einstellun®£W) ein
ausgeglichenes Gleichgewicht von Direk
und Effektsignal.

HINWEIS
Bei bestimmten Effekttypen ist dieser Parameter
nicht belegt.

Assignable Controller 1 Variation Control
(AC1VarCtrl) (Insert-Verschaltung)

Bereich: —64 — +100 — +63

Legt die GroRe der Wirkung fest, die der

Assignable  Controller auf den
Variationseffekt hat. Alle Variation-Effekt-

typen bieten einen Parameter, der mit AC1
angesteuert werden kann. (Siehe die “Effect

Parameter List” im Beiheft “SOUND LIST]
& MIDI DATA".)

Variation Pan (VarPan) (System-
Verschaltung)
Bereich: L63 — C —R63
Legt die Pan-Position des Variationseffekt
fest.

Send Variation to Chorus (SendVar —
Cho) (System-Verschaltung)

Bereich: 000 — 127
Legt den Anteil des Variationseffekt-Klange

fest, der zum Chorus-Effekt gesendet wird.

[

—
]

(2]

Bereich: 000 — 127
Legt den Anteil des Variationseffekt-Klanges
fest, der zum Reverb-Effekt gesendet wird.

Variation Connection (VarConnect)

Bereich: INS (Insertion), SYS (System)

Legt fest, wie der Variationseffekt in der
Effektkette des MU128 verbunden wird.
Wenn der Parameter a®YS (System)
eingestellt ist, wird Variation auf alle Parts
angewendet, je nach dem Anteil des
Variation-Send-Signals, der fir jeden Part
eingestellt ist. Wenn Sie hié¥S (Insertion)
wabhlen, gilt der Variation-Effekt nur fir den
mit “Variation Send” gewéhlten Part (siehe
Seite 108, 128 und 136).

HINWEIS

Die oben beschriebenen Parameter sind fast allen
Variation-Effekttypen gemeinsam. (Ausnahmen
sind im Addendum: “SOUND LIST & MIDI DATA”
beschrieben.)
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Insertion 1, 2 (Insert-Effekte)

Mit den Insert-Effekten 1 und 2 verfligen Sie Uber zusatzliche Effekte fir die
Effektbearbeitung einzelner Parts.

Nachfolgend finden Sie die Beschreibungen der Parameter Type, Dry/Wet Balance
und Part. Fur weitere Erklarungen zu allen anderen Parametern lesen Sie bitte im
Addendum: SOUND LIST & MIDI DATA .

Die Insert-Effekte sind fur die Insert-Schleife eingestellt und kdnnen nur auf einen
einzigen, angewahlten Part angewendet werden. Fur weitere Informationen lesen

Sie bitte den AbschnittDie Effekt-Verschaltungen — System und Insertioh

auf Seite 152.

Typ (Type)
Settings:  THRU (DurchlaB); HALL 1-2;
ROOM 1-3; STAGE 1-2;
PLATE; DELAY L, C, R (Echo
links, Mitte, rechts); DELAY L,
R; ECHO; CROSS DELAY
(Kreuz-Verzogerung);
KARAOKE 1-3; CHORUS 1-4;
CELESTE 1-4; FLANGER 1-3;
SYMPHONIC; ENSEMBLE
DETUNE (Verstimmung);
ROTARY SPEAKER (Leslie-
Effekt); TREMOLO; AUTO PAN
(automatisches Panorama);
PHASER 1; DISTORTION
(Verzerrung); OVERDRIVE
(Ubersteuerung); AMP
SIMULATOR
(Verstarkersimulation); 3BAND
EQ (MONO); 2BAND EQ
(STEREO); AUTO WAH (LFO);
TOUCH WAH 1-2; HARMONIC
ENHANCERY;
COMPRESSOR; NOISE GATE
*Der Harmonic Enhancer bietet den

gleichen Effekt wie sein Exciter-
Vorganger der MU-Serie.

FIMSERTION1 EDIT
i Tare=DISTORTIOMN+

HINWEIS

Wenn “THRU” selektiert ist, wird kein Effekt an-
gewendet and mit Ausnahme des Assignable
Controllers und Part-Parameters.

Dry/Wet Balance
Bereich: D63>W — (D=W) — D<W63
Damit wird die Balance zwischen dem direkte
unbearbeiteten Signal (dry - trocken) und de
bearbeiteten Signal (wet - naR) festgelegt.

Zuweisbarer Controller 1 fiir die Steueung
von Insertion 1/2 (ACT1INS1/2Ctrl)

Range: —-64 — +63

FIMNSERTIONI EDIT
#HAC1 In=s 104 1=+BE0+

Dieser Parameter bestimmt den Anteil, mit
dem der Zuweisbare Controller 1 (AC1) die
via MIDI steuerbaren Parameter der Insert-
Effekte beeinflult. Jeder der Insert-
Effekttypen besitzt einen Parameter, der mit
AC1 gesteuert werden kann. (Zu Einzelheiten
lesen Sie bitte die Liste der Effektparameter
im Addendum: “SOUND LIST & MIDI
DATA”.) Dieser Parameter steht im
Performance-Modus nicht zur Verfligung.

Insertion 1, 2 Part (INS 1,2 Part)
Bereich: Part 1 — 64, ADO1, ADO02, off

FIMNSERTION1 EDRIT
#«In=s1 FPart =off »

Damit wird der Part festgelegt, auf den der
Insert-Effekt angewendet wird. Ein Insert-
Effekt kann nur auf einen Part zur Zeit
angewendet werden.

2m
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Die Effekt-Verschaltungen

— System und Insertion

Die Multi-Effekte des MU128 bieten nicht nur ein breites Spektrum der
Klangbearbeitung, sondern auch ein flexibles System fir deren Verschaltung. Im
Gegensatz zu einfachen Effektwegen auf herkdmmlichen Soundmodulen, die alle
Voices mit denselben Effekten bearbeiten, kénnen Sie beim MU128 unabhangige
Spezialeffekte auf einen oder zwei Parts setzen, ohne auf Gesamteffekte fir die
Verarbeitung aller 64 Parts verzichten zu missen. So kénnen Sie zum Beispiel einen
Distortion-Effekt (Verzerrungs-Effekt) auf einen Gitarren-Part legen, einen Leslie-
Effekt fir einen Orgel-Part einstellen und doch weiterhin Raumklang-Effekte wie
Reverb und Chorus zur Bearbeitung der Gesamtmischung verwenden.

Alle Effekt-Sektionen werden auf eine von zwei Arten verbun@ystemoder
Insertion. Bei System werden die ausgewdhlten Effekte auf alle 64 Parts
angewendet, wahrend bei Insertion der ausgewahlte Effekt auf einen spezifischen
Part angewendet wird. Reverb, Chorus und EQ sind alles System-Effekte, die Effekte
Insertion 1 und 2 sind Insert-Effekte (d.h. sie werden in den Signalweg eines
einzelnen Parts eingeschleift). Der Variation-Effekt andererseits kann entweder als
System- oder Insert-Effektweg konfiguriert werden. (Dieses erfolgt vom Parameter
Variation Connection (Variation-Verschaltung) aus; siehe Seite 150.) Da System-
und Insert-Effekte vom XG-Format unterstitzt werden, kdnnen Sie die Effekte in
Ihre Song-Programmierung einbeziehen, weil jedes Instrument miX@eirogo

Uber die gleichen flexiblen Verbindungsmdglichkeiten verfugt.

HINWEIS
Im Multi-Betrieb wird der Variation-Effekt als Insert-Effekt verwendet. Im Performance-
Betrieb richtet sich die Funktion dieses Effektes nach der gewdhlten Performance.

Die untenstehenden Abbildungen und Erklarungen behandeln die System- und Insert-
Verschaltungen ausftuhrlicher.
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Die Effekt-Verschaltungen — System und Insertion

Wenn Variation auf "System" eingestellt ist
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Die Effekt-Verschaltungen — System und Insertion

Wenn Variation auf “Insertion” eingestellt ist
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Equalizer (Multi-EQ)) Edit

Die Equalizer- (Multi-EQ-) Edit-Parameter ermdglichen lhnen die

Einstellung des Gesamtklanges des MU128-Klangs in funf getrennten
Frequenzbandern. Zusatzlich sind EQ-Voreinstellungen fur sofortigen Abruf
von Klangeinstellungen vorgegeben, die fir verschiedene Musikarten

besonders geeignet sind.
Untere Obere
Basse Mitten Mitten Mitten  Hohen

Freguenz —p

Zum Aufruf des Equalizer-Edit-Modus driicken Sie die Taspe

EQ Type Concert: 80 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 6,3 kHz,
8.0 kHz

Einstellungen: Flat, Jazz, Pops, Rock, Bereich: 12— +12dB

Concert

+ 30 Hz +
i .EEILEF‘E*' Hmmnm =+8ade

>

Mit den restlichen EQ-Parametern kénnen Sie
den Pegel jeder der funf Frequenzbereiche
einstellen: Basse, untere Mitten, Mitten, obere
Mitten und Hohen (low, low-mid, mid, high-

mid und high). Die Saulen auf der Anzeige
zeigen die EQ-Einstellungen als Frequenzkurve

und Concert besitzen jeweils verschiedene mit "Bergen” (Pegelanhebung) und j'T'aIern"
EQ-Einstellungen und Frequenzbander, die (Pegelabsenkung) anzeigen. In der Einstellung

fur diese Musikarten speziell geeignet sind. 00 dB erfolgt keine Pegelanderung

EQ Type bietet fanf verschiedene,
voreingestellte EQ-Einstellungen, die speziell
fur spezifische Musikarten programmieft
sind. DieFlat-Einstellung ist eine “flache”
EQ-Voreinstellung ohne Verdnderung der
Entzerrung (Equalizationjazz Pops Rock

HINWEIS

EQ Frequenz-Parameter Durch Andern des EQ Typs wird automatisch die
Voreinstellung fiir Frequency Parameter wieder
hergestellt und eventuelle Anderungen dieses

Flat: 80 Hz, 500 Hz, 1,0 kHz, 4,0 kHz, Wertes werden wieder aufgehoben.
8,0 kHz
Jazz: 50 Hz, 125 Hz, 900 Hz, 3,2 kHz,
6,3 kHz
Pops: 125 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 2,0
kHz, 5,0 kHz
Rock: 125 Hz, 200 Hz, 1.2 kHz, 2,2
kHz, 6,3 kHz

MU128 Equalizer (Multi-EQ) Edit 155
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Utility-Modus

Im Utility-Modus konnen Sie Funktionen einstellen, die mit der Gesamtbedienung
des MU128 zusammenh&ngen, wie zum Beispiel Master Tune, der Kontrast der
Anzeige und das Abspielen des Demo-Songs. Dazu gehoren auch Dienstfunktionen
wie zum Beispiel verschiedene Arten der Datenlbertragung mit einem externen
Datenspeichergerat sowie die Initialisierung der MU128-Einstellungen.

Zum Aufruf des Utility-Modus driicken Sie di¢TIL -Taste. Das folgende Men
erscheint:

PSYSTEM  eDUMPOUT
PIMITIAL @DEMO

R
System-Funktionen (SYSTEM) ......ccoovviriniiiineiiinneinnnecnnnecinnnecnnneennnne 157
Dump-Funktionen (DUMPOUT) .....ccovviirineiiinneinnnnecnnnneecsnneecsseecssseees 162

Speichern und Laden von Daten tber MIDI ...........ccoocuveeniieeanne. 162

Speichern und Laden von Daten tiber TO HOST .......ccccceviieenne. 162
Initialisierungs-Funktionen (INITIAL) .......covveiiniinnecnnecnnnenneenseenseennne 166
Wiedergabe des Demo-Songs (DEMO) .......ccouuiivvueirinnnecnnnecessneeccsnneens 169

156
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System-Funktionen (SYSTEM)

Die System-Funktionen bieten verschiedene Parameter fir die Gesamtbedienung
des MU128, wie zum Beispiel Master Tune, Mute (Stummschaltung) und A/D Part
Lock (Verriegelung), einige MIDI-Empfangsfilter sowie einen Kontrastregler
(Contrast Control) fur die Anzeige.

Master Tune (M.Tune)

MIC

Performance-Empfangskanal

Bereich: -102,4 — +102,3 Cents (ca. +/- (PFM Rcv Ch)

1 Halbton) Einstellbereich: 01 — 16
<SYSTEM »
afl. Tune =+a84, A4 <BgmTENS

Damit wird die Gesamt-Feinstimmung der
\oices des MU128 festgelegt. Diese Einstellung
he

andert Ubrigens nichts an der Stimmung/Tonhg

der Schlagzeug-/Percussion-Klange der Drum

Kits. Master Tune ist besonders niitzlich fiir g

ie

Einstellung der Tonh6he des MU128, wenn man

mit anderen Instrumenten spielt. Die tatséchlig
Tonhdhe jeder Voice héngt auch von den ande
mit der Tonhdhe verbundenen Parametern

Note Shift, Transpose (im Play-Modus) un
Detune (im Edit-Modus).

HINWEIS
Bei 440 Hz entspricht 1 Hz ungefdhr 4 Cents.

Device Number (DevNo.)

Einstellungen: 1 — 16, all

LSYSTEM >
*kDevice Ho.=all+

>

Damit wird die Geratenummer des MU12

he

o

festgelegt. Es handelt sich dabei um eine Art

MIDI-“ldentifikationsnummer”, um
zwischen mehreren Geraten zu unterscheid

Verwenden Sie zum Beispiel mehr als einen

MU128, so stellen Sie fir jeden eine ande
Device Number ein. Die Einstellung wirk]
sich nur bei den Data-Dump-Funktionen a
(siehe Seite 162). Wenn Sie nur einen MU1
verwenden, so stellen Sie diesen auf “all” e

28

>

ren
ab:

«PFM Ecw Ch=81 +

»

Hier kénnen Sie den MIDI-Empfangskanal
des Performance-Betriebs einstellen. Wahlen
Sie hier die gleiche Nummer wie diejenige,
welche Sie dem Ubertragungskanal der
MIDI-Steuerquelle zugeordnet haben.

Diese Steuerquelle muf3 an die MIDI IN A-

Buchse des MU128 angeschlossen werden.

AuRerdem durfen Sie nicht vergessen, den
Performance-Betrieb aufzurufen.

MIDI IN-A Terminal

Mdoglichkeiten:  rear, front

L SYSTEM -
*«MIDI IM-A=rear +

Hier kdnnen Sie wahlen, Uber welche der
beiden MIDI IN A-Buchsen MIDI-Befehle
empfangen werden sollen. Wenn Sie "rear"
wahlen, handelt es sich um die MIDI IN A-
Buchse auf der Rickseite. Wahlen Sie "front",
um die frontseitige MIDI IN A-Buchse zu
aktivieren. Wie Sie sehen, kann nur jeweils
eine dieser beiden Buchsen verwendet
werden. Die Werksvorgabe lautet “rear”.

MU128 Utility-Modus
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System-Funktionen (SYSTEM)

Stummschaltungssperre (Mute Lock)
Einstellungen:

LSMSTEM -
#Mut.e Lock =off =+

off, on

Damit wird festgelegt, ob der Part Mute-Statl
des MU128 zurlickgestellt wird (reset), wenn
eine GM System Onoder XG System On

Nachricht erhalt, oder nicht. Im allgemeinen wi
diese Nachricht als Teil der GM oder X(
Songdaten automatisch zum MU128 tibermittelt.
Wenn Mute Lock aufdff” eingestellt ist, wird
dadurch der Mute-Status der Parts auf d¢
MU128 zurickgesetzt. Wenn Sie di
momentanen Mute-Einstellunge
aufrechterhalten und diesen Reset inaktivief
mochten, dann stellen Sie bitte Mute Lock &
"on" ein. Dieser Parameter betrifft nur den Multi
Modus, nicht den Performance-Modus. (Weitere
Informationen Uber die Mute-Funktion finden Sie

auf Seite 95.)

US
er

d

]

TiP

Wahlen Sie "on", wenn Sie eine Sequenz/einen
Song mehrmals abspielen mochten, ohne die nicht
bendétigten Parts jeweils stummzuschalten.
Hierdurch  sperren  Sie namlich die
Riickstellungsfunktion, die die Stummschaltung am
Song-Beginn jeweils aufhebt.

A/D-Part-Verriegelung (A/D Part Lock)
Einstellungen:

LSYSTEM -
*HD PartlLock=off+

off, on

Hier kdnnen Sie einstellen, ob die derzeitig
Parameterwerte und Insertion-/Variatior
Einstd9Lungen der A/D-Parts bei Empfan
einesGM System On oderXG System On
Befehls zurlickgesetzt werden. Wenn Sie ¢
aktuellen Parameterwerte und Insertion
Variation-Einstellungen der A/D-Parts beib¢
halten mdchten, dann stellen Sie A/D Pé
Lock auf“on” . (Dieser Parameter hat kein
Wirkung im Performance-Modus.

en
L
g9

art

TIPS

e Wibhlen Sie "off", wenn Sie XG-kompatible Song-
Daten abspielen méchten.

e Wenn Sie hier "on" wdéhlen, bleiben die
derzeitigen A/D-Part-Einstellungen auch nach
Empfang eines "XG System On"- oder "GM
System On"-Befehls erhalten. Das ist z.B.
praktisch, wenn Sie einen Song mehrmals
abspielen und gleichzeitig ein Mikrofon an die
A/D INPUT-Buchsen anschlieen méchten.

EQ-Sperre fiir den Multi-Modus

(MIt EQ Lock)
Einstellungen:

< SYMSTEM
#M1t EC Lock=off+

off, on

Dieser Parameter bestimmt, ob die EQ-
Einstellungen (Seite 155) initialisiert werden
oder sich durch empfangene MIDI-Nachrichten
andern sollen. Wenn dieser Parameter auf "on
gestellt ist, bleiben die aktuellen EQ-
Einstellungen erhalten, und jegliche EQ-
bezogene Nachrichten, die mit XG-System-On-
oder GM-System-On-Nachrichten empfangen
werden, werden ignoriert. Dadurch werden Ihre
urspriinglichen EQ-Einstellungen geschiitzt. In
der Einstellung “off” werden die EQ-
Einstellungen entsprechend ankommender XG-
/GM-Nachrichten verandert. Dieser Parameter
betrifft nur den Multi-Modus, nicht den
Performance-Modus.

HINWEIS
Dieser Parameter bezieht sich nicht auf die EQ-
Einstellungen der einzelnen Parts (Seite 116).

lie
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System-Funktionen (SYSTEM)

System On empfangen (RcvSysOn)
Einstellungen:

LSNYSTEM >
#RcwS9s0n =on  +

off, on

>

Damit wird festgelegt, ob die Nachrichten

GM System On oder XG System On
empfangen werden oder nicht. Di

Einstellung "on" ermdglicht den Empfang

dieser Nachrichten.

Tip

Wenn Sie einen Song abspielen und bestimmte
Parameter auf dem MU 128 selbst dndern, weil sie
besser zu dem Stiick passen, sollten Sie hier "off"
wéhlen. Dann werden diese Anderungen bei
erneuter Wiedergabe ab Song-Beginn namlich
nicht mehr automatisch initialisiert bzw. den Song-
Daten entsprechend eingestellt.

System Exclusive empfangen (RcvSysExcl)

Einstellungen:  off, on

D

Bank Select empfangen (RcvBankSel)

Einstellungen:  off, on

LSNYSTEM >
*#RcvBankSel=on  +

MIC

»

Damit wird festgelegt, ob Bank Select-

Nachrichten empfangen werden oder nicht.
Bank Select-Nachrichten kdnnen von einem
anderen MIDI-Gerat gesendet werden, um die
Voice-Banks auf dem MU128 zu andern.

(Siehe Seite 50-53.) Die Einstellung

ermdglicht den Empfang von Bank Select-
Nachrichten.

Kontrast (Contrast)

Bereich: 1—8

LSYSTEM >
*Contrast =2 +

MIC

< SYSTEM -
eRCWSHsExcl=on  +

MIC
>

Damit wird der Kontrast der Anzeige
festgelegt. Wie erforderlich fiir optimale
Sichtbarkeit einstellen. (Bei extremen
Einstellungen ist die Anzeige eventuell nicht

Damit wird festgelegt, ob System Exclusive-  lesbar.)

Nachrichten empfangen werden oder nicht.

System Exclusive-Nachrichten sind Date
die spezifisch (oder “exklusiv”) mit dem
MU128 verbunden sind. Die Einstellung "on
ermdglicht den Empfang dieser Nachrichte

Diese sollte auf “on” stehen, wenn

Massendaten (Bulk Data) von einem MID

Datenspeichergerat empfangen werden.

(Siehe Seite 162.)

MU128 Utility-Modus
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System-Funktionen (SYSTEM)

Dump-Imtervall (Dumpinterval)

Einstellungen: 50, 100, 150, 200, 300 (ms)

< SYSTEM -
wLumFEIntreal=150+

MIC

»

Damit wird die Zeitdauer eingestellt, die der

MU128 pausiert, wenn er Datenblécke ind
Dump Out-Funktionen sendet (Siehe Se
162). Wenn das empfangende Geréat die Da
nicht verarbeitet oder eine Nachricht vom Ty
“buffer full” (“Puffer voll”) anzeigt, dann
versuchen Sie, diesen Parameter auf eir
héheren Wert einzustellen und senden Sie
Daten erneut.

HINWEIS

Je kleiner der hier gewédhlte Wert, desto schneller
werden die Daten (ibertragen. Bei bestimmten
Gerdten lauft dann jedoch der MIDI-Puffer (iber,
so dal8 es zu Datenfehlern kommt.

ie
te
ten

p

nen
die

Thru Port

Bereich: 1—8

< SNWSTEM
#Thru Port. =1

+

»

Manche MIDI-Gerate und Sequenzer kdnnen
Daten Uber mehrere MIDI-"Ports"
gleichzeitig ausgeben und dadurch die 16-
Kanal-Grenze in der Praxis durchbrechen.
Wenn diese Daten tiber die Buchse TO HOST
am MU128 empfangen werden, bestimmt
dieser Parameter, welche Daten des MIDI-
Ports durch die Buchse MIDI OUT geleitet
werden. Dadurch koénnen andere,
multitimbrale Tongeneratoren an den MU128
angeschlossen und die Daten uber 80
getrennte MIDI-Kanéle abgespielt werden -
64 am MU128 und weitere 16 am
angeschlossenen Tongenerator.

HINWEIS

Der MU128 kann Kabelnachrichten (Cable
Messages; F5) empfangen, wenn die Buchse TO
HOST mit dem seriellen Port eines Computers
verbunden ist. Der MU128 verwendet folgendes
System: Die MIDI-Empfangskanéle AO1~A16 sind
mit Port 1 verbunden, BO1~B16 werden tiber Port
2 angesprochen, C01~C16 tber Port 3 und
DO1~D16 tber Port 4. Wenn lhre Software
getrennte MIDI-Ports ansprechen kann, kénnen
Daten gleichzeitig auf 64 Kandlen empfangen
werden, wodurch sich 64 Parts (ber ein einziges
serielles Kabel spielen lassen. Wenn Sie einen
weiteren multitimbralen Tongenerator an der
Buchse MIDI OUT des MU128 anschliefsen und
die Thru-Port-Funktion auf einen Wert grolSer oder
gleich "5" stellen, kbnnen Sie Daten auf insgesamt
48 MIDI-Kanélen senden - 32 am MU128 und
weitere 16 an dem angeschlossenen Tongenerator.

Thru-Port

MIDI IN

160
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Bank Select anzeigen (DispBankSel)

System-Funktionen (SYSTEM)

Einstellungen: 1 (zeigt nur Banks mit einmal
vorhandenen Voices),
2 (zeigt alle Banks)

L SYSTEM -
*[isFBankSel=1 +

»

Dieser Parameter bestimmt, ob der MU128
beim Umschalten der Banks alle Voice-Banks
anzeigt oder nicht. (Fur Informationen zum
Umschalten von Banks lesen Sie auf Seite
43.) Wenn dieser Parameter auf “1” gestellt
ist, Uberspringt der MU128 praktischerweise
alle Banks, in denen die gleiche Voice
enthalten ist. Wenn Sie also durch die Banks
schalten, stoppt die Anzeige nur bei Banks,
die unter der gewahlten Programmnummer
andere Voices enthalten, oder bei der einzigen
Bank, in der diese Voice enthalten ist. Wenn
2 gewahlt wird, werden alle Banks der Reihe
nach angezeigt, unabhéngig davon, ob die
gleiche Voice mehrfach auftaucht. Dieser
Parameter selbst kann nicht per MIDI
geandert werden.

Map (Voice-Map)

Einstellungen: MU basic, MU100Native

L SNYSTEM -
*Mar=MllBa6Hat. ivean

Hiermit kédnnen Sie die Voice-Einteilung
wahlen bzw. die Einteilung der XG-\oices des
MU128 einstellen, um eine gréRtmdogliche
Kompatibilitdt mit den Song-Daten flr
unterschiedliche Geréate zu gewahrleisten

“MU Basic” garantiert die Kompatibilitat zu
den meisten XG-Klangerzeugern. Zum
Abspielen von Song-Daten, die eigentlich fur
altere XG-Klangerzeuger gedacht sind,
sollten Sie diese Einteilung wahlen.

“MU100 Native” (Werksvorgabe) bietet

Zugriff auf die neuprogrammierten Voices
sowie Voices mit Wellenformen und Samples,
die auf alteren XG-Klangerzeugern nicht
belegt sind.

Diese beiden Einteilungen (“Voice Maps”)
beinhalten zwar die gleiche Anzahl Voices
und beruhen auch auf derselben Einteilung,
jedoch handelt es sich nicht um dieselben
Klange. Der Charakter der Voices ist u.U. so
verschieden, daR die Balance der Song-Daten
nicht mehr stimmt, wenn Sie die falsche
“Map” wahlen.

Am besten probieren Sie jeweils beide
Einteilungen aus, weil es durchaus denkbar
ist, dalR die XG-kompatiblen Song-Daten mit
der jeweils anderen Einteilung noch

Uberzeugender klingen.

HINWEISE

e Nur die Voice-Map der Basis-Voice-Bank (MSB
=0, LSB = 0) wird von diesem Parameter
beeinflulSt. Die (ibrigen Voice-Variationsbianke
sind hiervon nicht betroffen.

e Diese Einstellung kann nicht von empfangenen
MIDI-Nachrichten “XG System On” oder “GM
System On” geandert werden.

MU128 Utility-Modus
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Dump-Funktionen (DUMPOUT)

Die Dump-Funktionen (Dump Out) erméglichen lhnen die Speicherung der
verschiedenen Einstellungen des MU128 (wie zum Beispiel die Einstellungen fir
Parts, Performances, System usw.) in einem MIDI-Sequenzer, Computer oder MIDI-
Daten-Recorder (wie zum Beispiel dem Yamaha MDF3 MIDI Data Filer).

Die folgenden lllustrationen zeigen beispielhafte Verbindungen fir die Dump
Out-Funktionen.

Speichern und Laden von Daten tiber MIDI

MIDI OUT MIDI IN

MIDI-Daten-
Recorder

MIDI IN-A MIDI OUT

<=

Bulk Dump-Daten konnen unter Verwendung der MIDI IN und MIDI OUT-Anschliisse gesendet und empfangen werden.

Speichern und Laden von Daten tiber TO HOST

E3YAMAHA

0 ©
][%)

Computer (mit Sequenzer
oder MIDI-Librarian-
Software; Librarian =

Bibliothekfiihrungsprogramm)

SERIAL PORT

Bulk Dump-Daten (Datenblécke) konnen auch tiber die TO HOST-Buchse und den SERIAL PORT
gesendet bzw. empfangen werden.

( )
Bedienung

[1] Achten Sie darauf, dal der MU128 korrekt an das Gerit angeschlossen
ist und dafs der HOST SELECT-Schalter korrekt eingestellt ist.

Bei Verwendung der MIDI-Buchsen verbinden Sie den MIDI OUT des
MU128 mit dem MIDI IN des Datenrecorders (siehe obige Abbildungen).
Stellen Sie auch den HOST SELECT-Schalter auf MIDI.

Wenn Sie den TO HOST-Terminal verwenden, so achten Sie bitte darauf,
dals der HOST SELECT-Schalter je nach dem zu verwendenden Gerat
eingestellt ist. (Mehr tber Hostcomputer-Verbindungen finden Sie auf
Seite 35.)
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Dump-Funktionen (DUMPOUT)

[2] Driicken Sie die UTIL-Taste und wihlen Sie “DUMPOUT”. Driicken Sie
dann die ENTER-Taste.

PSYSTEM —eBUMPOUT
FIHITIHL:EEEHD

~~

ENTER

(3] Waihlen Sie aus dem Dump Out-Menii den zu sendenden Datentyp aus:
All, Multi oder Performance. Driicken Sie dann die ENTER-Taste, um

den ausgewdhlten Daten-Dump aufzurufen.

PHLL AMLLTI
PFPERFOREM

All
DuumE H11 Data
Hrre 4oy sure

Damit werden alle MU128-Daten (einschlielRlich Part-, Performance-,
System- und aller Parameter-Werte) zum angeschlossenen Gerit

Ubertragen.

MU128 Utility-Modus 163
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Dump-Funktionen (DUMPOUT)

Multi
Einstellungen: 64 Parts, 32 Parts, 16 Parts, 64 Parts + A/D, 32 Parts +
A/D, 16 Parts + A/D

DumE Multl 3Z2Fart
Hr~= Qouy sure

MIC

Damit werden die ausgewdhlten MU128 Multi Part-Daten (einschlieRlich
System-, Effekt- und EQ-Daten) zum angeschlossenen Gert tibertragen.
(Verwenden Sie die VALUE &@/&p -Tasten oder das Datenrad zur Auswabhl
des Typs bzw. der Menge der zu tibertragenden Daten.)

Performance (Perform)
Einstellungen: ALL, 1 001 — 1 100 (Interne Performance-Nummern)

DumFE Pertorm HLL
Hre 90U sure

MIC

Damit werden die gewdhlten MU128-Performance-Daten zum
angeschlossenen Gerit tibertragen. (Verwenden Sie die VALUE @/&p -
Tasten oder das Datenrad zur Auswahl des Typs bzw. der Menge der zu
Ubertragenden Daten.)

[4] Von der Eingabeaufforderung (Prompt) “Are you sure?” (“Sind Sie sicher?”)
aus driicken Sie die ENTER-Taste zur Ausfiihrung des Vorgangs oder
driicken Sie die EXIT-Taste, um sie abzubrechen und zum Dump Out
Ment zurtickzukehren.

Die Meldung “Transmitting...” (“Beim Ubertragen ...”) erscheint wihrend
des Vorgangs auf der Anzeige. Wenn die Ubertragung beendet ist, kehrt
der MU128 zum Dump Out-Menii zurtick.
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Dump-Funktionen (DUMPOUT)

Zum Ruckladen der Daten vom Datenrecorder zum MU128:

Darauf achten, dal3 die Gerate korrekt angeschlossen sind (siehe die
Abbildungen zum Wiederherstellen von Daten - Restoring Data auf Seite
162), und den entsprechenden Datenibertragungsvorgang vom Datenrecorder
aus durchfuhren. (Anweisungen dazu entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung des betreffenden Geréates.) Der MU128 empfangt
automatisch die ankommenden Massendaten (Bulk Data).

yosinag
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e Foitinen ey
Initialisierungs-Funktionen (INITIAL)

Mit den Initialisierungs-Funktionen kénnen Sie die Werkseinstellungen des MU128
wiederherstellen.

HINWEIS

Da die Initialize-Funktionen vorhandene Daten ersetzen, sollten Sie wirklich alle wichtigen
Einstellungen in einem MIDI-Datenspeichergerét sichern, bevor Sie diese Funktionen
verwenden. (Siehe Seite 162.)

( )
Bedienung

[1] Die UTIL-Taste driicken und “INITIAL” auswéhlen. Dann die
ENTER-Taste driicken.

PENSTE

M eDUMPOUT
MITIAL eDEMO

q

ENTER

&

[2] Aus dem Initialize-Menii den zu initialisierenden Datentyp auswéhlen:
Werkseinstellungen (FactSet), ausgewahlte Betriebsart des Sound-Moduls
(XG Init, GM Init, PFMInit) oder Drum (Drumlinit). Driicken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste, um die benétigte Initialisierungsfunktion
aufzurufen.

PFactset. PG IThit
Porumlnit

ENTER
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Initialisierungs-Funktionen (INITIAL)

Werkseinstellungen (FactSet)

Factora Set.
Hrre 4oy sure

MIC

Damit werden die urspriinglichen Werkseinstellungen des MU128 wieder

hergestellt.

Gewadhlte Betriebsart des Sound-Moduls:
Extended General MIDI (XG Init)

Initialize »BG
Hi= Qouy sSure

General MIDI (GM Init)
Initialize GHM
Hrre 4do sure
Performance (PFMInit)
Initializ=e FFM
Hrre dJo sure

Je nach der aktuell gewdhlten Betriebsart des Sound-Moduls steht einer
der obengenannten drei Parameter zur Verfligung. XG, TG300 oder PFM.
Die Initialisierung dieses Parameters stellt die urspriinglichen Einstellungen
fir den ausgewdhlten Modus wieder her.

HINWEIS
Bei der Einstellung PFMInit wird nur die momentan gewdhlte Performance initialisiert.
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Initialisierungs-Funktionen (INITIAL)

Drum (Drumlnit)
Bereich: DrumS1 — DrumS4

Initialize Drumsl
Hre d9ou sure

MIC

Damit werden die urspriinglichen Drum-Einstellungen fiir den
ausgewdhlten Drum Setup S1-S4 wieder hergestellt. (Die VALUE @/& -
Tasten oder das Datenrad zur Auswahl des gewiinschten Drum Setup
verwenden.)

HINWEIS
Dieser Parameter steht nicht zur Verfiigung, wenn der MU128 auf den Performance-Modus
eingestellt ist.

[3] Von der Eingabeaufforderung “Are you sure?” (“Sind Sie sicher?”) auf die
ENTER-Taste driicken, um den Vorgang auszufiihren oder die EXIT-Taste
driicken, um sie abzubrechen und zur vorhergehenden Anzeige
zurtickzukehren.

Wihrend des Vorgangs erscheint die Nachricht "Executing..." ("Wird
ausgefuhrt") in der Anzeige. Wenn der Vorgang beendet ist, kehrt der
MU9O0R zum Initialize-Ment zurtick.

\. J
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Wiedergabe des Demo-Songs (DEMO)

Mit der Funktion "Demo Song" im Utility-Men( kdnnen Sie den eingebauten Demo-
Song starten.

HINWEIS
Waéhrend der Wiedrgabe des Demo-Songs werden alle System Setup-und Multi Part-

Parameter wieder intialisiert. Wenn Sie Ihre eigenen Einstellungen spéter noch einmal
brauchen, miissen Sie diese also vorher mit einer der Dump Out-Funktionen zu einem
MDF3 MIDI-Datenspeichergerat oder zu Ihrem Computer (ibertragen (Seite 162).

K )
Bedienung

[1] Die UTIL-Taste driicken, und “DEMO” wihlen. Danach die ENTER-Taste
driicken.

PSS TEM @RUMEOUT
FIHITIFIL:DEHEI

Q

ENTER

(2] Die ENTER-Taste driicken, um den Demo-Song zu starten.
Der Demo-Song beginnt sofort zu spielen und wird endlos wiederholt,
bis er gestoppt wird (siehe Schritt 3 unten).

HINWEIS
e Bei der Demo Song Wiedergabe kénnen keine Regler auf dem Bedienfeld (ausgenommen

der EXIT-Taste und dem VOLUME-Regler) verwendet werden.
e Dieser Parameter ist weder ftir Drum-Parts noch fiir die A/D-Parts belegt.

Zum Stoppen der Wiedergabe des Songs die EXIT-Taste driicken.

EXIT

(4] Zum Verlassen der Demo-Song-Funktion die EXIT-Taste erneut driicken.

.
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Betriebsart des Sound-Moduls (MODE)

Andere Funktionen
Betriebsart des Sound-Moduls (MODE)

Hier kdnnen Sie die Betriebsart des MU128 auswahlen. Driicken Sie die
MODE -Tasten und wahlen Sie dann mit d&8BLECT &/Q -Tasten die
gewlnschte Betriebsart des Sound-ModX{&, TG300B or PFM
(Performance). WenKG oderTG300B ausgewahlt werden, stellt sich der
MU128 automatisch auf den Multi-Modus ein. WdPEM gewahlt wird,
ist der MU128 im Performance-Modus. (Siehe Seite 38.)

Unten rechts auf der Anzeige wird die momentan ausgewahlte Betriebsart
des Sound-Moduls angezeigt.

SRUHD_MODULE=
i@ﬁ TGIZABE  PFM

» | XG
TG300B
PERFORM

Der Pfeil zeight den ausgewéhlten Sound Modul-Modus an.

Dricken Sie die EXIT-Taste (oder eine beliebige andere Modudtast¥; EDIT,
UTIL, EFFECT oderEQ), um den MU128 in dem momentan gewahlten Modus
zu verwenden.

HINWEIS

e Wenn Sie hier den Performance-Betrieb wahlen, wertet der MU128 keine SysEx-Befehle
fiir die Anwahl des Klangerzeugerbetriebs (XG oder TG300B) aus (Beispiele: XG System
On und GM System On).

e Wenn Sie hier den Performance-Betrieb wahlen, wertet der MU128 keine SysEx-Befehle
mehr aus, mit denen ein anderer Klangerzeugerbetrieb gewdhlt werden kann (Beispiele:
XG System On, GM System On und TG300B).
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Show MIDI Data

Diese Funktion ist Ihr digitaler Spickzettel, von dem Sie die MIDI-Adresse des derzeit
angewahlten Parameters ablesen kénnen. Da alle Parameter aller Betriebsarten eine
MIDI-Adresse haben (die mit dieser Funktion abgefragt werden kann), bleibt Ihnen

der Griff zur beiliegenden Datenilbersicht also erspart. Die MIDI-Adresse der
einzelnen Parameter kann tbrigens auch zu einem externen Gerat tibertragen werden®
so dal} Sie diese im Sequenzer(programm) nicht neu einzugeben brauchen. Song-g
Daten enthalten in der Regel nicht nur Notenbefehle und andere relativ einfache =
Daten, sondern auch Befehle, mit denen bestimmte Parameter (Filter, Hullkurve,
Effektparameter usw.) im Laufe des Stlickes geandert werden. Und da ist es natirlich
ausgesprochen praktisch, wenn man sofort nachschauen kann, welche Befehle
gesendet werden missen, um den gewinschten MU128-Parameter anzusteuern

Bedienung

[1] Rufen Sie zuerst den Parameter auf, dessen MIDI-Adresse Sie brauchen
und doppelklicken Sie anschlieBend auf die [ENTER]-Taste (driicken
Sie sie zweimal schnell hintereinander). Je nach dem gewéhlten
Parametertyp erscheint nun eine der folgenden drei Display-Seiten:

Steuernummer (CC) Wert

ATDL |
=QE7 160 =18

AMAZ1 2 324 56 7 8 9101121314 131617 181920102 23 M5 6 27 282030 H 32

H1ABE1

Programmnummer (000~127

MIDT | FPGHE
—BEE =501

AAZ1 2 34 56 7 8 9101121314 151617 181920 N2 23 M B 6 27282030 H 32

HiAGE]

HHii «
fiim
2

-
=
5]
R
<
o
3
3
=}
c
3
3
)
]
[S)
2
14
N
N

-

HHiiim
{111
7

SysEx-Befehl

=F i 431EI!4I3 ERAEIEIEIE
49808 F7

LINE
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Show MIDI Data

EINZELHEITEN
e Die Parameterwerte kénnen auch mit den [VALUE @ /@p]-Tasten eingestellt werden.
e Wenn sich der Cursor im XG- oder TG300B-Betrieb auf der Banknummer befindet,

(2] Um den derzeit angezeigten Befehl zum Empféanger zu tibertragen, miissen

(3] Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um wieder zur normalen Parameteranzeige

werden bei Doppelklicken der [ENTER]-Taste die Werte der beiden Bankanwahlbefehle
(MSB/CCOO0 und LSB/CC32) sowie die Programmnummer angezeigt.

MSE=B00 Bad kPGH#
LSE=A32 BEaE  =HA1

AlA21 2 34 5678 91WNMNIZIBEABIGITIBI902A0223M5%6272829303H 32
v

BiAA1

i
i
2

Sie die [ENTER]-Taste noch einmal driicken. Dieser Befehl wird dann
Uber die MIDI OUT- oder TO HOST-Buchse gesendet.

zurtickzukehren.
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Uber das XG Plug-In-System

Das XG Plug-In-System

Uber das XG Plug-In-System

PLe

Das XG Plug-In-System bietet eine vielseitige, einfache und kostengunstige
Erweiterungsmaglichkeit fir XG-Plug-In-kompatible Klangerzeuger, wie
Ihrem MU128.

Dank des XG Plug-In-Systems kdnnen Sie den MU128 jederzeit mit
brandaktuellen Klangen und Syntheseverfahren nachrtisten, um auf der Hohe
des Musikgeschehens zu bleiben.

XG-Module und -Synthesizer, die zu dem XG Plug-In-System kompatibel
sind, bieten einen Anschluf3schacht fur Plug-In-Platinen. Die Anzahl der
Anschlu3schéchte richtet sich nach lhrem XG Plug-In-kompatiblen
Instrument. Der MU128 bietet beispielsweise drei Steckplatze. Bitte
schauen Sie vor AnschlieBen einer Platine nach, ob das betreffende
Instrument das XG Plug-In-System Uberhaupt unterstiitzt. Derartige
Instrumente sind an dem XG Plug-In-System-Logo erkenntlich.

Derzeit werden drei optionale XG Plug-In-Platinen angeboten: PLG100-
VL, PLG100-VH, PLG100-DX. Dies ist aber erst ein bescheidener Anfang.
In absehbarer Zeit werden weitere Platinen vorgestellt. Bei den Platinen
handelt es sich Ubrigens nicht nur um Klangerzeuger, sondern auch um
Effektprozessoren und andere sinnvolle Systemerweiterungen. Auch die
Platinen sind selbstverstandlich mit dem XG Plug-In-Logo versehen. Das
Schone an diesem System ist, daf3 diese Platinen nicht nur mit Ihrem
MU128, sondern auch mit allen anderen Klangerzeugern (Modulen und
Synthesizern) verwendet werden kénnen, welche mit diesem Logo versehen
sind.
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Struktur des XG Plug-In-Systems

Wie bereits gesagt, wird Kompatibilitat bei den XG Plug-In-Platinen
groR3geschrieben. Bei Anschlieen einer XG Plug-In-Platine an einen
kompatiblen XG-Klangerzeuger wird die Platine in das Bediensystem des
Klangerzeugers integriert, so dafd der Eindruck entsteht, dal’ die Platine
eigentlich Teil des Moduls oder Synthesizers ist! Das XG Plug-In-System
ist also weit mehr als eine bloRe Erweiterung des Voice- oder
Effektangebots.

Nach Einbau einer Klangerzeugerplatine (z.B. einer PLG100-VL oder
PLG100-DX) in den MU128 kénnen Sie sie einem MU128-Part zuordnen.
Der Signalweg dieses Parts ist genau derselbe wie bei den Ubrigen Parts,
so dal3 Sie den Klangerzeuger der Platine ebenfalls mit den System- und
Insert-Effekten sowie der Klangregelung (EQ) des Wirtinstrumentes
(MU128) bearbeiten kénnen. Die Integration geht sogar so weit, dal’ der
MU128 nach Einbau einer XG Plug-In-Platine um einige MenUpunkte
erweitert wird, so daR Sie die Platine Uber die Bedienoberflache des MU128
einstellen kénnen.

Wenn Sie eine Effektplatine (z.B. eine PLG100-VH) in den MU128
einbauen, verhalt sie sich wie ein Insert-Effekt des MU128. Auch hier gilt,
dal3 die Parameter der Platine Uber die Bedienoberflache des MU128
eingestellt werden kdnnen.

Die Platinen des XG Plug-In-Systems

Derzeit werden drei Plug-In-Platinen angeboten: die PLG100-VL, die
PLG100-VH und die PLG100-DX.

= PLG100-VL (Virtual Acoustic Plug-In-Platine)

= Die VL-Platine bietet einen monophonen Klangerzeuger der “Virtual

forXaG Acoustic’-Synthese. Dieses Plug-In erweitert das Wirtinstrument um eine
Preset-Bank mit 256 Voices, die das gesamte Spektrum -von
Naturinstrumenten bis zu neuartigen Klangen- abdecken. Dank Verwendung
der VL70-m-Klangarchitektur verfigen Sie mit der PLG100-VL uber
ausgesprochen flexible und vielseitige Kontrollmdglichkeiten der Voices.
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Uber das XG Plug-In-System

for XG

for XG

PLG100-VH (Vocal Harmony Plug-In-Platine)

Bei Einbau dieser Plug-In-Platine kann der MU128 auch zum Generieren
von Harmonie-Effekten (Chorgesang) fiir Inren Gesang verwendet werden,
wenn Sie ein Mikrofon an die A/D-Eingadnge anschlieen. Die VH-Platine
bietet vier verschiedene Harmonietypen (“Vocoder”, “Chordal”, “Detune”
und “Chromatic”) und kann Ihren Gesang mit ein-, zwei- oder sogar
dreistimmigen Harmonien sowie naturlichen Chor(us)-Effekten versehen.
Via MIDI lassen sich auRerdem die zu generierenden Harmonienoten
bestimmen. Der Clou dieser Platine ist wahrscheinlich die Mdglichkeit, eine
Mannerstimme in eine Frauenstimme (und umgekehrt) zu verwandeln.

yosinag

PLG100-DX (Advanced DX/TX Plug-In-Platine)

Diese XG Plug-In-Platine erlaubt die Erweiterung des MU128 mit der FM-
Synthese, die z.B. auf dem legendaren DX7 Synthesizer von YAMAHA
verwendet wird. Wenn Sie diese Platine in den MU128 einbauen, verfligen
Sie Uber sage und schreibe 912 atemberaubende FM-Klange sowie sechs
Operatoren und 32 Algorithmen, die der/die Fachmann/frau sofort an lhrem
hellen Klangcharakter und dem hervorragenden Durchsetzungsvermogen
erkennt.
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Einbau einer Plug-In-Platine

Einbau einer Plug-In-Platine
Bevor Sie sich an die Arbeit machen

Vor dem Einbau einer XG-Plug-In-Platine sollten Sie sich kurz folgende
Punkte durchlesen:

Allgemein:

 Die XG Plug-In-Platine ist nur in folgenden Klangerzeuger-Betriebsarten
(Sound Module) verfugbar: “XG” und “PFM” (Performance).

 Klangerzeugerplatinen (z.B. die PLG100-VL und PLG100-DX) kénnen
nur einem der Parts 1~16 zugeordnet werden. Wéahlen Sie als MIDI-
Empfangskanal einen Wert zwischen “A01” und “A16”". (Wenn Sie
“B01"~“D16” wahlen, bleibt der betreffende Part stumm.)

e Um die XG Plug-In-Platine via MIDI ansteuern zu kbnnen, missen Sie
die Steuerquelle an eine MIDI IN A-Buchse anschlieRen und den TO
HOST-Schalter auf “MIDI” stellen. Sie konnen den TO HOST-Schalter
jedoch auch in eine andere Position schieben und den Part Gber Port 1
(A01~16) ansprechen (serielle Verbindung mit dem Computer).

» Die Voices einer XG Plug-In-Platine kénnen genau wie die internen
\oices angewahlt werden, sofern Sie vorher folgende Dinge absolvieren:
1) Stellen Sie den Part Assign-Parameter so ein, dal3 die XG Plug-In-
Platine dem gewlinschten Part zugeordnet ist.

2) Wahlen Sie diesen Part mit d&ART @/gp]-Tasten an.
3) Rufen Sie die betreffende Platine mit der [SELECT]-Taste auf (siehe
auch Seite 182).

e Die XG-Part-Parameter der XG Plug-In-Platine kbnnen im Multi Edit-
Betrieb des MU128 eingestellt werden. Nicht bei allen Platinen sind
jedoch alle vom MU128 gebotenen Parameter belegt. Siehe daher die
Bedienungsanleitung der verwendeten Platine.

» Die Parameter einer eingebauten XG Plug-In-Platine kénnen Uber die
Frontplatte des MU128 eingestellt werden, und Wertanderungen werden
auch via MIDI Ubertragen.

Datenspeicherung:

* XG Plug-In-Platinen bieten keinen gepufferten RAM-Speicher.
Allerdings ist der MU128 mit einem Speicherbereich ausgestattet, in
dem alle vorgenommenen Anderungen der Platinenparameter gesichert
werden. Bei Einschalten des MU128 werden diese Anderungen dann
wieder automatisch zur Platine Ubertragen.

« Bitte beachten Sie, daf? der MU128 zum Sichern der Platinenparameter
etwas langer braucht, wenn Sie diese Anderungen via MIDI (statt (iber
die Frontplatte des MU128) vornehmen. Wenn Sie also den MIDI-Weg
bevorzugen, sollten Sie den MU128 nach Ubertragen einer
Parameteranderung fir die Platine nicht sofort ausschalten. Warten Sie
ein paar Sekunden, um sicherzustellen daR auch die letzten Anderungen
ordnungsgemal’ im MU128 gepuffert werden.
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Uber das XG Plug-In-System

e XG Plug-In-Platinen bieten auch “verborgene” Parameter (d.h. Parameter,
die nur via MIDI editiert werden kénnen). Diese werden bei Ausschalten
des MU128 nicht gepuffert, sondern initialisiert. (Die Speicherfunktion
des MU128 gilt also nicht fur die “verborgenen” Parameter.)

Performance-Betrieb:

e XG Plug-In-Platinen kénnen zwar auch im Performance-Betrieb verwendet
werden, jedoch werden nur diejenigen Platinenparameter gespeichert, die
uber die Frontplatte des MU128 eingestellt werden kénnen.

* Bestimmte Parameter einer XG Plug-In-Platine kbnnen mit sog.
Parameteranderungsbefehlen (Parameter Change) via MIDI eingestellt
werden. Bei Empfang solcher Daten kann es jedoch vorkommen, dal3 die
im Display angezeigten Werte nicht mehr mit den neuen Einstellungen
tbereinstimmen.

Einstellen des Part Assign-Parameters
Die Woices einer XG-Klangerzeugerplatine kdnnen erst aufgerufen werden,
wenn Sie die XG Plug-In-Platine mit dem Part Assign-Parameter einem
MU128-Part zuordnen.

Part Assign kann fir jede XG Plug-In-Platine (Klangerzeuger) separat
eingestellt werden.

K )
Bedienung

[1] Driicken Sie die [UTIL]-Taste, um den Utility-Betrieb aufzurufen.

[2] Wihlen Sie "PLUGIN" (mit den [SELECT €/Q]-Tasten) und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um die “PLUGIN SELECT”-Seite aufzurufen.

HINWEIS
Das “PLUGIN”-Mendi ist erst belegt, nachdem Sie eine XG Plug-In-Platine eingebaut haben.

Wihlen Sie die bendtigte XG Plug-In-Platine (Klangerzeuger) mit den
[SELECT &/Q)]-Tasten und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

(4] Wihlen Sie mit den[SELECT /Q]-Tasten den “Part Assign”-Parameter
und stellen Sie mit den [VALUE @/&p]-Tasten oder dem Dateneingaberad
die Nummer des zu verwendenden Parts ein.

(5] Kehren Sie wieder zur ersten Display-Seite zuriick, indem Sie mehrmals

die [EXIT]-Taste driicken.
. J
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Uber das XG Plug-In-System

Einstellen von Part Assign via MIDI

Der Part Assign-Parameter kann auch via MIDI (mit SysEx-Befehlen)
eingestellt werden.

FO 43 1n 4C 70 PBtype Serial# Part# F7 (hexadezimal)

n: Geratenummer (des MU128)

PBtype: Bezieht sich auf den XG Plug-In-Typ. Im Falle einer PLG100-DX
Platine miften Sie hier “2” eingeben.

Serial#: Mit dieser Nummer kdnnen Sie angeben, welche Platine gemeint
ist, wenn Sie mehrere Platinen desselben Typs verwenden. Wenn
der MU128 nur jeweils eine Platine eines bestimmten Typs (VL,
DX) enthalt, mu3 diese Nummer “0” lauten. Haben Sie zwei
Platinen desselben Typs eingebaut, kdnnen Sie mit “0” und “1”
angeben, welche der beiden Platinen gemeint ist.

Part#:  Part Assign-Nummer fiir die XG Plug-In-Platine.
Einstellbereich: 00 (Part 1) - OF (Part 16)
7F schaltet Part Assign aus (“off")

Beispiel: Um die ersteLG100-DX Part 3 zuzuordnen, missen Sie folgenden
Befehl senden:
FO 43 10 4C 70 02 00 02 F7 (Hexadezimal)

Anwahl von Platinen-Voices

Sobald eine XG Plug-In-Platine ordnungsgemalf installiert und dem
gewilnschten Part zugeordnet ist (mit dem Part Assign-Parameter), kdnnen
Sie sie mit defSELECT &/Q)] -Tasten aufrufen. (Die betreffende Diode -
PLG-1, PLG-2 oder PLG-3 - blinkt nun.) Im Display erscheint dann das
dieser Platine zugeordnete Symbol.

Nun kdnnen Sie eine Voice dieser Platine anwéhlen. Das funktioniert genau
wie fir die internen Voices.

HINWEISE

e Im Gegensatz zu den Voices des MU128 bieten XG Plug-In-Platinen nicht fiir jede
Programmnummer eine Voice (derartige Programmnummern sind also "leer"). Wenn
Sie eine nicht belegte Programmnummer wahlen, erscheint deshalb die Meldung
"Silence" im Display, damit Sie sich nicht wundern, warum der betreffende Part stumm

bleibt.

e Die Voices einer XG Plug-In-Klangerzeugerplatine kénnen auch mit den Voice Category-
tasten aufgerufen werden. Je nach der verwendeten Platine sind jedoch nicht alle
Kategorien belegt. Auerdem kann es vorkommen, dal8 die Kategoriezuordnung der
Platinen bisweilen unlogisch erscheint. Die Original-Voices der Platinen (die nicht vom
XG-Format unterstiitzt werden) befinden sich in der [Model excl.]-Kategorie.

EINZELHEITEN

Die Voices einer XG Plug-In-Platine lassen sich auch via MIDI aufrufen, und zwar nach
dem allgemeingiiltigen Prinzip: Ubertragen Sie die geeigneten Werte fiir die
Bankanwahlbefehle (MSB= CC00, LSB= CC32) sowie die bendtigte Programmnummer.
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Uber das XG Plug-In-System

Einbau einer Platine

A\ Vorsicht!

e Nach Ein- oder Ausbau einer MU128-Platine werden die System Setup- und Multi Part-
Parameter des MU128 initialisiert. Wenn Sie lhre derzeitigen Einstellungen also nicht
verlieren mochten, miissen Sie sie vorher via MIDI (Dump Out) archivieren (z.B. mit
dem MIDI-Datenspeichergerdt MDF3).

e Um Verletzungen zu vermeiden, sollten Sie beim Ein-/Ausbauen der XG Plug-In-Platine
vorsichtig sein.

. . 1
Arbeitsweise

(1] Schalten Sie sowohl den MU128 als auch alle daran angeschlossenen
Gerite aus. Losen Sie alle Kabelverbindungen des MU128 sowie seinen
NetzteilanschlulS.

A\ Vorsicht!

¢ XG Plug-In-Platinen werden wahrend des Betriebes warm. Warten Sie nach Ausschalten
des MU128 ein paar Minuten, bevor Sie eine Platine ausbauen.

e Vor Ein-/Ausbauen einer XG Plug-In-Platine miissen Sie unbedingt den Anschlul des
Netzteils l6sen. Tun Sie dies nicht, kénnten sowohl der MU128 als auch die Platine
beschadigt werden.

(2] Losen Sie die grolke Schraube der Schachtblende auf der Riickseite und
entfernen Sie die Blende (siehe Abbildung).

e Da diese Schraube im Werk fest angedreht wird, brauchen Sie das erstemal
wahrscheinlich einen Schraubenzieher. Danach kénnen Sie die Schraube aber mit der
Hand festdrehen und auch von Hand wieder lésen.

(3] Holen Sie die XG Plug-In-Platine aus der antistatischen Verpackung.

A\ Vorsicht!

Fassen Sie vor Beriihren der XG Plug-In-Platine einen geerdeten Metallgegenstand, um
eventuell in lhrem Korper oder Kleidungsstiicken vorhandene statische Elektrizitat
abzuleiten. Beriihren Sie niemals die Létbahnen und Anschliisse der XG Plug-In-Platine.
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(4] Schieben Sie die Platine entlang der Schienen (etwas weiter hinten in
dem Schacht) mit der AnschluRleiste nach unten und zu lhnen hingekehrt
(siehe Abbildung) in den Schacht. Schieben Sie die Platine weder zu
schnell noch mit Gewalt in den Schacht und achten Sie darauf, das die
Platinenseiten nicht aus den Schienen gleiten (siehe Abbildung).
Sobald sich die Platine im Schacht befindet, konnen Sie eine der drei
Flachbandstecker auf ihre AnschluBleiste schieben. Welchen Stecker Sie
wihlen, ist unerheblich.

Die vom MU128 automatisch vorgenommene Platinen-Zuordnung (PLG-
1~3) lautet: 1) PLG100-VL, 2) PLG100-DX, 3) PLG100-VH.

Einschubschiene XG Plug-In-Platine

Die Platine muf
———— entlang dieser
—— Schienen eingefiihrt

werden.

Schieben Sie den Flachbandstecker vorsichtig auf die AnschlufSleiste der
XG Plug-In-Platine (siehe Abbildung). Die beiden Halterungen des
Steckers mussen genau in die Kerben der Platine passen. Driicken Sie
den Stecker dann auf die Anschlul8leiste, bis die Halterungen einrasten.

Driicken Sie den Stecker auf die
AnschluRleiste, bis die beiden

AnschluRleiste der Platine X .
Halterungen in den Aussparungen einrasten.

XG Plug-In-Platine

Flachbandstecker
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(5] Schieben Sie die XG Plug-In-Platine nun ganz in den Schacht.

(6] Bringen Sie die Blende wieder an und befestigen Sie sie mit der im 2.
Schritt entfernten Schraube.

Haken Sie die Scharniere der Blende an der Innenseite des Schachtes ein
und arretieren Sie die Blende mit der Schraube. Beim Anbringen mtissen
Sie die Blende fest andrticken. Der Schaumstoff an der Blendeninnenseite
dient namlich als Arretierung fir die eingebauten XG Plug-In-Platinen.

Scharniere

MU128 Das XG Plug-In-System
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Schalten Sie den MU128 wieder ein. Dieser erkennt die soeben eingebaute
Platine und nimmt alle fir den Einsatz notwendigen Einstellungen vor.
Sobald das erfolgt ist, leuchtet eine Platinendiode (PLG-1~3), um die
eingebaute XG Plug-In-Platine nun anzuzeigen.

Klangerzeugerplatinen konnen durch Driicken der [SELECT]-Taste gewdhlt
werden (die betreffende Diode PLG 1~3 leuchtet). (Vorher missen Sie
die Platine jedoch mit Part Assign einem Part zuordnen; siehe Seite 176.).
Das Symbol der gewdhlten Platine erscheint im Display und die
betreffende LED unter dem Display beginnt zu blinken.

@YAMAHA MILNEB3 rone ceneraTor

T T T 7T T T 0T T 7T

- Piano  Chrom.perc. Org: Bass Stri
e Ve Y
A\ Ensemble  Bra: Pipe  Synth lead Sy th pad “RTGWDUP
(@) e i Y o 1\
sTanpeY opmotess tme bocusave S o wxl._orum
20N MIDI IN A PHONES @Q@ .- _ I
MU LG-2vP|
= s e e

HINWEIS
Die Voices einer XG Plug-In-Platine (sofern es sich um einen Klangerzeuger handelt) kbnnen
erst aufgerufen werden, wenn Sie die Platine mit Part Assign einem Part zuordnen (siehe
Seite 177).

. J
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Fehlersuche (Troubleshooting)

Fehlersuche (Troubleshooting)

Obwohl der MU128 extrem einfach in der Anwendung ist, kann es gelegentlich

passieren, dafd er nicht so funktioniert, wie Sie es von ihm erwarten. Sollte das
eintreten, so Uberprufen Sie bitte die moglichen Probleme und Lésungen, bevor Sie
annehmen, dal3 das Gerat fehlerhaft ist.

Problem

Mdogliche Ursachen und Lésung

Kein Strom

Wenn Sie ein Netzteil verwenden, so Gberprifen Sie bitte, ob das Netzteil sowohl
Steckdose als auch mit dem MU128 korrekt verbunden ist. (Siehe Seite 27.)

mit der

Kein Ton/Klang

Uberpriifen Sie, ob:
« Der Lautstérkeregler (Volume) auf einen entsprechenden Pegel eingestellt ist.

« Andere, mit der Lautstarke zusammenhangende Parameter auf entsprechende Pegel
eingestellt sind. (Siehe Volume und Expression (Ausdruck) in den Single{Part-

Parametern, Seite 107, sowie Master Volume und Master Attenuator in den Al
Parametern, Seite 109.)

« Mute oder Solo nicht aktiv sind. (Seite 95.) Wenn ein Part stumm geschaltet o
leerer Part solo geschaltet sind, wird kein Ton ausgegeben.

« Die Variations-Effekt-Einstellungen richtig sind. Es wird Giberhaupt kein Ton bzw. K
ausgegeben, wenn Variation Connection auf INS gestellt ist (Seite 150), Variatio
fur den Part angeschaltet ist (Seite 108) und NO EFFECT fur den Variation
ausgewahlt ist (Seite 149). Die einfachste Losung besteht in einem derartigq
darin, Variation Send fur den Part abzuschalten.

« Die EG Attack Time (EG-Anstiegszeit; Seite 114) kurz genug ist, fur k
Schlagzeugklange (percussive sounds).

« Der Velocity Sensivity Offset (Seite 123) geeignet ist.

-Part-
er ein
ang
Send
Type
n Fall

rze

« Die Einstellungen fur Note Limit Low und Note Limit High (Seite 122) geeignet gind.

Ist Note Limit Low héher eingestellt als Note Limit High, so wird kein Ton ausgegs

« Die Einstellungen fur Velocity Limit Low und Velocity Limit High (Seite 123) geeig
sind. Ist Velocity Limit Low zu hoch und Velocity Limit High zu niedrig eingestellt,
wird kein Ton ausgegeben.

ben.
het
so

Kein Ton, wenn man den MU128
von einem Computer, Sequenzer
oder externen Keyboard aus spielt.

Alle MIDI-Verbindungen Uberprifen und dabei darauf achten, daf3 der MIDI OUT
externen Geréates mit dem MIDI IN des MU128 verbunden ist und daf3 der MIDI |
externen Gerates mit dem MIDI OUT des MU128 ver-bunden ist. (Seite 32.) Oder,
Sie den TO HOST- Anschluf3 mit einem Computer verwenden, achten Sie bitte

daf der AnschluB richtig mit dem Computer verbunden ist und dafl3 der HOST SE|
Schalter fir Ihren speziellen Computer richtig eingestellt ist. (Seite 35 - 36.) Achtg
bitte auch darauf, daf? Sie das angeschlossene MIDI-Instrument bzw. den angesch
Computer angeschaltet haben, bevor Sie den MU128 anschalten. Wenn Sie das ni
haben, kann ein einfaches Ab- und Anschalten des MU128 das Problem l6sen.

des

N des
wenn
arauf,

| ECT-

n Sie
ossenen
ht getan

Noten werden abgeschnitten oder
ausgelassen.

Die maximale Polyphonie des MU128 kdnnte tiberschritten worden sein. Der MU12
nicht mehr als 128 Noten gleichzeitig spielen. (Wenn auch 128 Noten ausreichend
scheinen, sind diese schnell ausgelastet, wenn Sie ein angeschlossenes Keyboard 7
mit einigen komplex arrangierten Songdaten spielen.)

kann
U sein
Lisammen

Die Reverb-, Chorus- und/oder
Variations-Effekte sind nicht zu
horen.

Alle mit Reverb (Nachhall), Chorus (Chor) und Variation zusammenhéngenden B

aram-

eter Uberpriifen: Reverb Send, Chorus Send, und Variation Send in den Single-Part-

Parametern (Seite 107, 108); Reverb Return, Chorus Return und Variation Return
Variation Connection auf SYS eingestellt ist) in den All-Part-Parametern (Seite
110). Auch die einzelnen Effekt-Einstellungen Uberpriufen; wenn kein Typ ausgq
wurde oder wenn die Parameter-Einstellungen zu niedrig sind, kann es sein, d
Effekt-Klang zu horen ist.

(wenn

109 -
ahlt

3 kein

Der A/D-Input-Sound (Mikrophon,
Gitarre usw.) ist nicht zu héren.

Bitte achten Sie darauf, daf3 der entsprechende A/D-Part (A/D1 oder A/D2) anges
wurde und daf3 der A/D INPUT-Regler auf einen entsprechenden Pegel eingestellt
Erzielung bester Ergebnisse achten Sie bitte auch darauf, dal der A/D-Input-Ty,
Guitar, Keyboard, Audio) so eingestellt ist, daR er dem von lhnen verwendeten

angepalflt ist (Seite 98 - 100).

chaltet
st. Zur
(Mic,
Signal

184

MU 128 ANHANG



Fehlermeldungen

Fehlermeldungen

Battery Low! (Batterie schwach)
Die Batteriespannung (zur Unterstiitzung des internen Speichers) kann zu niedrig sein. Bringen
Sie das Gerat zu lhrem 6rtlichen Yamaha-Héandler oder anderem autorisierten Yamaha-Personal.

lllegal Data! (Ungiiltige Daten)
Ein Datenfehler trat beim Empfang von MIDI-Nachrichten auf. Versuchen Sie, die Daten
erneut zu Ubertragen oder schalten Sie das MU128 aus und wieder ein.

MIDI Buffer Full! (MIDI-Puffer voll)
Zu viele MIDI-Daten werden von dem MU128 gleichzeitig empfangen. Verringern Sie die
Datenmenge, die zum MU128 gesendet wird.

HOST is Offline! (HOST ist nicht vorhanden!)
Diese Nachricht erscheint, wenn der Hostcomputer nicht angeschaltet ist, das Verbindungskabel
nicht korrekt angeschlossen ist oder die Sequenzer-Software nicht aktiv ist.

SysEx Adrs ERROR! (SysEx-AdreRfehler!)
Die Daten der empfangenen System Exclusive-Nachricht sind fehlerhaft. Adresse der Nachricht
Uberprufen und erneut zu Ubertragen versuchen.

SysEx Data ERROR! (SysEx-Datenfehler!)
Die Daten der empfangenen System Exclusive-Nachricht sind fehlerhaft. Daten der Nachricht
Uberprifen (bezlglich der Erfordernis eines MSB- oder LSB-Headers bzw. -Kopfzeile) und
erneut zu Ubertragen versuchen.

SysEx Size ERROR! (SysEx-Grofienfehler!)
Die Daten der empfangenen System Exclusive-Nachricht sind fehlerhaft. Grol3e der Nachricht
Uberprufen und erneut zu Ubertragen versuchen.

Check Sum ERROR! (Priifsummenfehler!)
Die Checksum (Prufsumme) der empfangenen System Exclusive-Nachricht ist fehlerhaft.
Checksum der Nachricht Gberpriifen und erneut zu Ubertragen versuchen.

This Parameter Isn't Excl Data (Dieser Parameter ist kein SysEx-P.)
Der gewahlte Parameter hat keine SysEx-Adresse und kann daher nicht mit Show MIDI Data
angezeigt werden.

No Parameter (Kein Parameter)
Der fur die Verwendung mit der Show MIDI Data ausgewéahlte Parameter ist als gultiger
Parameter nicht vorhanden.

Rcv CH Is OFF! (Empfangskanal ist ausgeschaltet!)
Der fur die Verwendung mit der Show MIDI Data ausgewéhlte Parameter kann nicht in einen
MIDI-Nachrichtenwert umgewandelt werden, da der Receive Channel (Empfangskanal) fur
den Part abgeschaltet ("off") ist. Den Receive Channel auf einen geeigneten Wert setzen.
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Fehlermeldungen

No RecallPerform!
Diese Meldung erscheint, wenn Sie im Performance Edit-Betrieb (Seite 145) die Recall-
Funktion verwenden, bevor Sie Uiberhaupt einen Performance-Parameter editiert haben.

Not Available

Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “PFM” gewahlt haben, kdnnen keine Drum Voices mehr
gewahlt werden.

Not Available with PLG
Die gewahlte Voice-Kategorie der derzeit aktiven XG Plug-In-Platine enthélt keine Voices.

PB Com ERROR!

* Beim Datenaustausch zwischen dem MU128 und der XG Plug-In-Platine ist ein Fehler
aufgetreten. Schalten Sie den MU128 aus und kontrollieren Sie, ob die XG Plug-In-Platine
ordnungsgemaf angeschlossen ist.

e Die XG Plug-In-Platine kann die eingehenden MIDI-Daten nicht ordnungsgemaf
verarbeiten, was wahrscheinlich daran liegt, da zu grof3e Datenmengen auf einmal
empfangen werden. Wenn méglich, sollten Sie die Ubertragung unnétiger Daten unterbinden
oder die Ubertragungsgeschwindigkeit verringern.

Select BANK Or PGM# First
Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie im “PFM"-Klangerzeugerbetrieb die Show MIDI
Data-Funktion aktivieren, wahrend der Cursor sowohl die Bank- als auch die Programmnummer
anzeigt. (Die Show MIDI Data-Funktion kann diese beiden MIDI-Adressen nicht gleichzeitig
anzeigen.) Fuhren Sie den Cursor also zu einem dieser beiden Parameter (Bank- oder
Programmnummer) und aktivieren Sie die Show MIDI Data-Funktion noch einmal.

Select drumS1 - 4 When You Edit
Diese Meldung erscheint, wenn Sie die Drum Voice eines Parts zu editieren versuchen, dessen
Part Mode-Parameter auf “drum” gestellt wurde. Es kdnnen nur Drum Setups editiert werden.
Ordnen Sie dem Part Mode-Parameter also die Einstellung “drumS1"~“drumS4” zu.
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Technische Daten

Technische Daten

Tonerzeugungsmethode
AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

Maximale Polyphonie
128 Noten

Betriebsarten des Sound-Moduls
XG, TG300B und Performance

Multitimbralitat
64 Parts (auf 64 MIDI-Kanalen; mit dynamischer Stimmenzuordnung)

Interne Voice/Programm-Struktur
Normale Voices

Gesamtzahl der Voices ............ 1342

XG-ModUS.....coovvvveieieeeieiiin. 1149

TG300B-ModUsS ......coceevvvvnnn... 664
Drum Voices

Gesamtzahl der Voices ............ 47

XG-ModusS......cooovveeiiiiiieeeis 37

TG300B-Modus .........ceeeevunneeee 10
Performances

Bis zu vier Voices samt aller Effekt-Anordnungen kénnen in einer Performance

gespeichert werden.

Effekte

Sieben Multi-Effekt-Sektionen: Reverb (Nachhall, 12 Typen); Chorus (14 Typen);
Variation (70 Typen); Insertion 1/2 (Merzerrung, 43 Typen); Multi EQ (4 Typen) und

Part EQ (1 Typ)

Anzeige
Spezielle hintergrundbeleuchtete LCD-Anzeige

MU128 ANHANG
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Technische Daten

Bedienungselemente

A/D INPUT-Pegelregler; VOLUME-Regler; Modus-Tasten: PLAY, UTIL (UTILITY),
MODE, EDIT, EFFECT, EQ; andere Tasten: MUTE/SOLO, ENTER, EXIT, PGRT
@, SELECTQ/Q. VALUE /&), Voice Category-Tasten, SELECT, PART GROUP;
Dateneingaberad; STAND BY/ON-Schalter.

Buchsen und Anschliisse

Vorderseite: PHONES-Buchse (Stereo-Miniklinke), A/D INPUT 1, 2 (1/4" mono)
Ruckseite: INPUT L, R-Buchsen (links/rechts): OUTPUT R, L-Buchsen (links/rechts);
DC IN-Anschluf3; TO HOST-Anschlul3; HOST SELECT-Schalter; MIDI IN-A/B, MIDI
OUT- und MIDI THRU-Buchse; Anschlu3schacht fiir XG Plug-In-Platinen

Computer-/MIDI-Schnittstelle

Direkte Verbindung zum Hostcomputer-Anschlufl3 (RS-232C, RS-422); die MIDI-
Anschlisse ermdglichen die Verbindung zu einem MIDI-Sequenzer oder MIDI-
Controller.

Dateniibertragungsgeschwindigkeit (Baudrate)

MIDI — 31.250 bps (Bits pro Sekunde)
Mac — 31.250 bps
PC-1 — 31.250 bps
PC-2 — 38.400 bps

Stromversorgung
Yamaha-Netzteil PA-6 (mitgeliefert)

Abmessungen (B x T x H)
219,5x 229,5x 91,1 mm

Gewicht
1,9 kg

* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser
Bedienungsanleitung dienen nur der Information.
Yamaha Corp. behdlt sich das Recht vor, Produkte oder
deren technische Daten jederzeit ohne vorherige
Ankiindigung zu verdndern oder zu modifizieren. Da die
technischen Daten, das Gerdt selbst oder
Sonderzubehor nicht in jedem Land gleich sind,
setzen Sie sich im Zweifel bitte mit lhrem Yamaha-
Handler in Verbindung.
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Glossar

A/D-Eingang Abkurzung fur Analog/Digital. Ubgr die AID-  General MIDI (GM) Eine Erganzung des MIDI-Standards,
Eingange des MU128 konnen Sie analoge Eingangssignale gie sicherstellt, daf jegliche General-MIDI-kompatiblen

(wie Mikrophon, E-Gitarre, CD-Spieler oder ein anderes
elektronisches Musikinstrument) anschlieBen, sie mit den
digitalen Effekten des MU128 bearbeiten und mit den
internen Voices mischen.

Assignable Controller Bestimmte Funktionen des MU128
(wie Filter, Lautstérke oder der Variation-Effekt) kdnnen
Uber Spielhilfen eines angeschlossenen MIDI-Instruments

Songs auf jedem General-MIDI-kompatiblen Tonerzeuger
richtig abgespielt werden. Der Standard sieht vor, daB ein
GM-kompatibler Tonerzeuger mindestens 24-stimmig
polyphon und 16-fach multitimbral sein und 128
standardisierte Voices besitzen muf3. Der MU128 lbertrifft
diesen Standard mit seiner 128-fachen Polyphonie, 64-
facher Multitimbralitat und seinen 1342 \oices.

in Echtzeit gesteuert werden. Mit dem zuweisbaren (e”9|Host-Computer Der Steuerrechner eines Computer-

assignable) Controller 1 kdnnen Sie festlegen, welche
Spielhilfe (z. B. das Modulationsrad, der Blaswandler, das
FulRpedal etc.) zu diesem Zweck benutzt werden soll.

AWM2 Abkirzung fir Advanced Wave Memory 2, eine
verbesserte Version des von Yamaha entwickelten

Tonerzeugungssystems, welches digitale Filter verwendet
LFO Englische Abkirzung fir Niederfrequenzoszillator (low

und eine erstklassige Klangqualitat ermdglicht.

Bank Ein Satz von Voices oder Programmen. Der MIDI-

Musiksystems. Der Host-Rechner wird an den MU128
(Uber die Buchse TO HOST oder die MIDI-Anschliisse)
angeschlossen. Auf diesem Rechner ist das
Steuerprogramm geladen, das Daten aufnimmt und
abspielt, die dann durch die Tonerzeugung des MU128
und dessen digitale Effekte wiedergegeben wird.

frequency oscillator). Dieser erzeugt eine niedrige
Frequenz, mit der bestimmte Aspekte des Klanges

Standard unterstitzt bis zu 128 Banke, von denen jede bis moduliert Werden’ wie z. B. Tonhdéhe oder Lautstarke. Die

zu 128 \Woices bzw. Programmnummern enthalten kann.

Betriebsart des Sound-Moduls Der MU128 besitzt drei

Effekte Chorus, Flanger, Tremolo, Vibrato und andere
Modulationseffekte benutzen den LFO.

Klangerzeuger-Betriebsarten, anhand derer Sie bestimmegyip1 Akronym fiir “Musical Instrument Digital Interface”.

konnen, wie sich die Klangerzeugung des Moduls
verhalten soll. Hierbei handelt es sich um zwei
multitimbrale Modi (XG und TG300B) sowie den
Performance-Betrieb (PFM).

Edit (engl. to edit = bearbeiten, schneiden) "Editieren" ist
der Vorgang der Bearbeitung, d. h. Anderungen der
Einstellungen der Parameter im MU128.

EG Englische Abkurzung fur Hillkurvengenerator (envelope
generator). Mit den Funktionen, die eine Hullkurve fir
eine Voice erzeugen, kénnen Anderungen im zeitlichen
Verlauf der \oice eingestellt werden. Der MU128 besitzt
je einen EG fur Lautstéarke und Tonhohe.

Dies ist ein weltweiter Standard, tiber dessen Protokoll
MIDI-kompatible Musikinstrumente und andere MIDI-
Gerate untereinander kommunizieren kdénnen.
Instrumente, die miteinander kommunizieren sollen,
mussen normalerweise auf den gleichen MIDI-Kanal
eingestellt werden.

Modulationsrad Eine Spielhilfe, die an den meisten MIDI-

Keyboards zu finden ist. Normalerweise werden damit
Effekte gesteuert, die eine Modulation (siehe LFO) des
Klanges bewirken. Es kann im MU128 fir verschiedene
Steueraufgaben benutzt werden, die iber den Assignable
Controller 1 festgelegt werden (siehe Seite 79).

Multitimbralitat Ein “Timbre” ist eine Klangfarbe, d. h. eine

Filter Uber die Filterfunktionen wird der Frequenzgang eines
Klanges eingestellt. Mit Filtern kdnnen bestimmte

Voice im MU128. “Multitimbralitat” bezieht sich auf die
Fahigkeit, mehrere Klangfarben oder Voices gleichzeitig

Frequenzbereiche angehoben, abgesenkt oder ausgefiltert 7y erzeugen. Der MU128 ist 64-fach multitimbral, es

werden, wodurch der Klangcharakter geringfligig bis sehr
stark geandert werden kann. Beim MU128 kann der Filter
Uber den Assignable Controller 1 in Echtzeit, d. h. direkt
gesteuert werden.

kénnen also Uber 64 verschiedene MIDI-Kanéle 32
verschiedene Voices gleichzeitig gespielt werden.

Mute (engl. to mute = stummschalten) Mit der Funktion

“Mute” des MU128 kann z. B. ein Part stummgeschaltet
werden, um nur die Ubrigen Parts héren zu kénnen.

Parameter Der lateinische Begriff "Parameter” bezeichnet

einen anderbaren Wert in einem logischen System; im
MU128 bezeichnet es alle Datenwerte, die sich andern
und speichern lassen. So sind z. B. die drei Parameter des
Vibratos: Rate (Geschwindigkeit), Depth (Tiefe) und Delay
(Verzbgerung).

MU128 ANHANG
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Part Die Voices des MU128 werden separaten PartsSequenzer Bezogen auf MIDI ist ein Sequenzer ein Gerét,

zugeordnet. Es kénnen bis zu 64 Parts gleichzeitig
verwendet werden. “Parts” entsprechen im Grunde den

Instrumentengruppen eines Orchesters oder einer Band.

Beispiele: Klavier, Gitarre usw.

Performance Beim MU128 bezeichnet der Begriff
“Performance” eine Betriebsart, aber auch die Programme,
die in dieser Betriebsart (in diesem Modus) benutzt

das benutzt wird, um MIDI-Daten aufzunehmen, zu
bearbeiten und abzuspielen. Es gibt zwei Sonderformen:
der sog. Hardware-Sequenzer, ein integriertes Gerat, das
wirklich nur ein Sequenzer ist, und Software-Sequenzer -
Programme, die, in einem Computer geladen,
Sequenzerfunktionen ermdglichen. Der MU128 kann mit
jedem Sequenzer benutzt werden.

werden. Eine Performance kann bis zu vier verschieden8olo Die Funktion Solo des MU128 ermdglicht es, daf? ein

Parts enthalten, die alle Uber einen MIDI-Kanal
angesprochen werden. Die voreingestellten (Preset-)
Performances des MU128 sind spezielle Multi-Part-

Part einzeln abgespielt werden kann, um diesen isoliert
héren zu kénnen (vgl. “Mute”).

Programme bzw. “Sounds”, die besonders fiir Live- Tongenerator Ein elektronisches Musikinstrument, das als

Auftritte und Studiosessions geeignet sind.

Pitch Bend Eine Funktion, die sich bei praktisch allen MIDI-
Keyboards findet (normalerweise tber die Spielhilfe Pitch-
Rad gesteuert). Diese Funktion ermdglicht eine stufenlose
Verstellung der Tonhdhe. Mit dem Parameter Pitch Bend
Control im MU128 legen Sie fest, Uber welchen Bereich
sich die Tonhohe tber das Pitch-Rad &ndern lassen soll.

MIDI-steuerbarer Tonerzeuger arbeitet. Meistens
bezeichnet dieser Begriff ein Gerat, das keine Tastatur oder
andere Eingabeelemente fir Noten besitzt, und welches
daher an ein externes (Master-) Keyboard, eine MIDI-
Gitarre, einen Computer o. a. angeschlossen werden kann.
Der Tongenerator erzeugt dann die Téne, die von dem
externen Gerat gesendet werden.

Variation Beim MU128 bedeutet “Variation” eine spezielle

Polyphonie Die Anzahl der Noten (T6ne oder Stimmen),
die ein elektronisches Musikinstrument (unabhangig von
der Voice) gleichzeitig erzeugen kann. Der MU128 verfligt
Uber 128-fache Polyphonie, wodurch auch die
komplexesten Songs vollstandig wiedergegeben werden,
ohne da Noten "geklaut” bzw. nicht gespielt werden.

Sektion mit verschiedenen Effekten einschlie3lich
Nachhall, Delay, Chorus und vielen anderen. Es gibt
insgesamt 70 Variation-Effekte, die gleichzeitig mit den
anderen Effektsektionen des MU128 benutzt werden
kénnen: Reverb, Chorus, Insertion 1, 2 und EQ.

Velocity Die Geschwindigkeit, mit der eine Note gespielt

Um mehr MIDI-Kanéle verwenden zu kénnen als die MIDI-
Norm eigentlich erlaubt (némlich 16), bieten zahlreiche
Instrumente zwei oder mehr MIDI-Ports (Schaltkreise),
die jeweils 16 MIDI-Kanale verwalten kénnen. Der
MU128 ist mit vier separaten MIDI-Ports (A~D) versehen
und kann deshalb auf 64 Kanalen gleichzeitig empfangen.
Diese vier Ports kénnen auch tber den TO HOST-
Anschluf3 angesprochen werden.

Portamento Eine Funktion, die sich bei frihen Synthesizern

findet. Diese Funktion erzeugt einen stufenlosen Ubergang
von der Tonhohe der zuletzt angeschlagenen Note zu der

(z. B. auf einer Tastatur: angeschlagen) wird.
Normalerweise erklingen die Noten, je schneller (harter)
sie angeschlagen werden, um so lauter. In der MIDI-
Sprache: ein starkerer Anschlag erzeugt einen héheren
Velocity-Wert. Der MU128 besitzt eine Reihe von
Parametern, die Uber “Velocity” gesteuert werden kénnen.
Dadurch ergibt sich furr die Voices eine hohe Klangvielfalt,
die Uber die Anschlagstérke erzeugt werden kann. Dies
reicht bis zur Funktion Velocity Split, bei der in
Abhangigkeit von der Anschlagstarke die Voices selbst
umgeschaltet werden.

Tonhohe der neu angeschlagenen Note. Beim MU128 kanNibrato Vibrato ist, wie der Name sagt, ein “vibrierender”

die Ubergangszeit zwischen den Tonhohen eingestellt
werden.

Return Beziglich der Effekte bedeutet “Return”, ein Begriff
aus der Tontechnik, den Ruckweg vom Effektgerat zurtick

in die Gesamtmischung. Der Parameter Reverb Return

Effekt, der im MU128 durch Modulation der Tonhéhe
erzeugt wird. Die Geschwindigkeit und die Starke der
Modulation, sowie eine Latenzzeit, die bestimmt, wann
die Modulation einsetzt, kdnnen im MU128 eingestellt
werden.

bestimmt beispielsweise den Anteil (die Lautstérke), dieVoice Eine “Voice” ist eine der Klangfarben (oder einer der

das Hallsignal im Gesamtklang erhalten soll (Ggs. siehe
“Send”).

“Sounds”) des MU128. Der MU128 verfligt insgesamt
Uber 1342 \oices.

Send Beziglich der Effekte bedeutet “Send”, ebenfalls ein XG Ein von Yamaha entwickeltes Format, das den General

Begriff aus der Tontechnik, den Anteil eines Signals, das

MIDI-Standard dank einer gro3eren Anzahl hochwertiger

zum Effekt gesendet wird. Der Parameter Reverb Send Klange und eines flexiblen Effektsystems entscheidend

bestimmt zum Beispiel, welcher Anteil eines Parts zum
Reverb-Effekt gesendet werden soll (Ggs. siehe “Return”).

aufwertet.
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Index

A EG Release Time (EG-Ausklingzeit) ..........cccccoeviennnene 114
- EQ High Frequency .........ccccocevveennnnnn. 116,129
AID-BINGANG otiviiiiiiii 97EQ High Gain (Anhebung/Absenkung) . 116,129
AD-Part .................... 97,13%Q LOW FrequeNnCy .......c.cc.cvovevrererninns 116,129
AID-Part-Verregelung ... 158EQ Low Gain (Anhebung/Absenkung) ... 116,129
All-Part-Parameter ..................... 70,109,13ZQ-Frequenz-Parameter ...........ccooeeevererersensesennsenes 155
Alternate Group (Drum Setup) ........c.coevvrnrninninnninns LB0EQ-TYP v 94,155
AnSChlUSSG, AUIO- oo 2@qua|izer (Entzerrer; EQ) i 92,94’116’141,155
Anschlisse, MIDI- 32Expression (AUSAIUCK) «........c.cveveveeeeereeeeseeeneneseneniennes 107
Assignable Controller 1 ..........ccccocviviiiiiiniiennen. 79,124,139
Assignable Controller 1 Amplitude Control............ 125,139
Assignable Controller 1 Control Change Numbe.. 124,139 F
Assignable Controller 1 Filter Control 124,139 FiIET .o 111,141
Assignable Controller 1 Insertion 1/2 Control ............... 151
Assignable Controller 1 LFO Filter Modulation Depth .139 H
Assignable Controller 1 Variation Control ..................... 150
HPF Cutoff Frequency
(Grenzfrequenz; Drum Setup) .....cccceevveereeiiieenieeieenenn 129
B HPF Cutoff Frequency
Bank (Performance-Modus) ..........cccevvvenienieeninennne. 39,134 Grenzfrequenz; Multi-Modus) ...........cccoverieiiiecieeiieenns 112
Bank-Nummer (Multi-Modus) .........cccccceriviinene 43,45,105
Betriebsart des Sound-Moduls .............ccoceiiiieniinnn 6,170
INIGANSIEIUNG ... 166
C Insertion 1, 2 Effects.. . 151
Chorus (Chor) .....ooovevieiiiciicieee ... 148nsertion 1, 2 Part .......c.cccoeeeveiiiniicnieee, .. 151
Chorus Pan (Chorus-Stereoposition) ..........cccccceevverieene 14gnsertion Connection (Insert-Verschaltung) . .. 154
Chorus Return (Chorus-Anteil; Multi-Modus) INSEITION TYPE .ottt 151
Chorus RetUIN .....cooiiiiiiiiiieiccie e 109
(Chorus-Anteil; Performance-Modus) ..........c.cccoeviieeenne 133
Chorus Send (Chor-Effekt; Multi-Modus) ........... ... 107
Chorus Send (Chor-Effekt; Performance-Modus) .. 135Level (Pegel; Drum Setup) .........ccoccvviiiiiniiiinins 127
Chorus Send (Chorus-Effekt; Drum Setup) ................... 128-PF Cutoff Frequency
Chorus Type (Chorus-Effekttyp) ................... . 148  (Grenzfrequenz; Drum Setup) .......cccceevveiiiiiiiennenne 128
Common-Parameter .................. ... 13¢PF Cutoff Frequency
Computer, AnschluRkabel ... 101 (Grenzfrequenz; Multi-Modus) .........ccccceevvivriiennnene
Computer, den MU128 verbinden mit. .... 35LPF Resonance (Resonanz; Drum Setup) ..
Computer, IBM PC und Klone .......... .. 36LPF Resonance (Resonanz; Multi-Modus)
Computer, Macintosh .........ccccocvveviiiiiiiic 36
Contrast (KONrast) ........cccovveerenieenenieieseeee e 159 M
COPY (KOPIBTEN) oot 14LMaster Attenuator (Gesamtabsenkung) ..........ccoceveveennne. 109
Master Tune
D Master Volume (Master-Lautstarke) ..........ccocceoevvevenne 109
DEMO-SONG ....veveveerecerieieseseeeseeeseesesesesesessaeesseseses s 30, 16MIDI, Receive Channel (MIDI-Empfangskanal) ........... 119
DELUNE oo e, 12MIDI-Datenflul’ (Diagramm) ..........cccecveevreernenne . 34,37
Device number .. .. 15MIDI-Datenspeichergerat ...........ccccevviiiiiiiieiiiiiicieee, 33
Display Bank Select ... .. 16MMIDI-Gerate, anschlieRen an ..........cccoccvveviiieiieeieennens 32
Drum Setup Controls ...ovvvviiiis . 12@/”D| IN-A Terminal ..........ccveevvevveevveennennnns ... 157
Dry Level (unbeeinfluRter Pegel) .........cccocovevvurereeerennn. 122MIDI-Keyboard, den MU128 mit ... spielen ................... 32
Dry/Wet (VARALON) «....cveveveveeereceeeeieieeeseeesesesieseseseneseneeans 150MIDI-Keyboard, Voices auswahlen mit ..............c.cccceeene 48
Dry/Wet Balance (INSEMioN) ............ccceveveeeeserersnnenas 151Modulation Wheel - LFO Filter Modulation Depth
DUMP INEEIVAL ..o 160 (Modulationsrad - Modulationstiefe des
DUMP OUE-FUNKHONEN .......cevveceiceeiecee e 162  LFO-FIlters) ..o 139
Modulation Wheel - LFO Pitch Modulation Depth
(Modulationsrad - Modulationstiefe der
E LFO-TONNBNE) ...eeeeeeeeeeeeeeeeeveceeeeeerssessess 124,138
Effect-Edit-MOdUS .........cocoiiiiiiiiiicee e 146MONO/POIY-MOTUS ...t 121
Effekt-Verschaltungen (System und Insertion) 152MU100-eXKIUSIVE VOICE .......ooiviiiiiiiiiiiiieiiceee e 44
EG (Envelope Generator - Hullkurven-Generator) . 113,141Multi-Edit-Modus............ .. 61,111
EG Attack (EG-Anstiegszeit; Drum Setup) .........cccccue..e. 129MUIti-MOAUS ...t 58,104
EG Attack Time (EG-ANStiegSzeit) ......ccooovververveeninennne. 114 Multi-Modus Equalizer LOCK .........ccceeiieiiiiiiiiiiiieee 158
EG Decay 1 (EG-Abklingzeit 1; Drum Setup) .. ... 129 Mute (Stummschaltung) ..........cocoveviiiiiiiiiiiciees 95
EG Decay 2 (EG-Abklingzeit 2; Drum Setup) ..... .... 129 Mute Lock (Stummschaltung-Verriegelung) .................. 158
EG Decay Time (EG-AbKIingzeit) .........cccccoeviiiiiiiennn. 114
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N Reverb Send (Reverb-Effekt; Drum Setup)
Reverb Send (Reverb-Effekt; Multi-Modus)
122Reverb Send (Reverb-Effekt; Performance-Modus) ...... 135

Note Limit High (obere Notenbereichsgrenze) ...

Note Limit Low (untere Notenbereichsgrenze) .............. 122Reverb Type (Nachhall-Typ) ........ccccovvveerereeeeereiee e, 147
Note Shift (Notenverschiebung/
Transponierung; Multi-Modus) ..........cccccceeiiennennne 108 S
Note Shift (Notenverschiebung/
Transponierung; Performance-Modus) ................... 136Send Chorus to Reverb
(Reverb-Anteil des Chorus-Effektes) ............cc....... 148
fe) Send Variation to Chorus
(Chorus-Anteil des Variation-Effektes) ................... 150
Others-Parameter (“Andere”) .........ccccovevviiiieninenns 118,141send Variation to Reverb
(Reverb-Anteil des Variation-Effektes)
] Show MIDI Data .........cccoevviieviiieriiiicine

Single-Part-Regler (Multi-Modus) .............
Single-Part-Regler (Performance-Modus)

010 e
12§peichern (Store) ......
System Transpose ...

Pan (Panorama/Stereoposition;
Performance-Modus) .........cccooiiiiiiiiiiiiiicciee 13
Pan (Panorama/Stereoposition; Drum-Setup) ...
Pan (Panorama/Stereoposition; Multi-Modus) ...

.17

Egﬁ gtsjz:gghlen '''''''''''''''''''''''''''''''' A ystem-Funktionen ...

.................................................................. stem-Verschaltun
Part-MOAUS ....ccoviiiiiiiee e 120 ¥ 9
Performance auswahlen Preset oder Internal ................... 39

Performance Pan
(Performance-Panorama/Stereoposition) ....
Performance Volume (Performance-Lautstarke)

<+ 18T G300B-MOGUS ..ot
- 132rhru Port (Thru-AnschluR) ...

Performance-Bank ..., 13Zransponieren (TranSPOSE) .........cveverereriresiesernesenenns
Performance-Edit-Modus ............cccccviviieninicnennenn 74,137
Performance-Empfangskanal .............ccccooveiiiiininnn, 157
Performance-Modus . 69,131 U
Performance-Name ..........c.cccoeiiiiiiiiiiiiicccec e 138Mtility-MOAUS ...t 156
Performance-Nummer (Performance Number) .............. 132
Performance-Part-Parameter .............ccccvvveviviiiicinnennn. 132 Vv
Pitch Bend Control —
(Controller zur Tonhghenanderung) ................. 123,139VANALON ..o 149
Pitch Coarse (Grobstimmung; Drum Setup) .................. 12Variation Connection
Pitch EG (TONhBNEN-EG) .....couvvririiiiiinniciseieie e 114  (Variation-Verschaltung) ... 150
Pitch EG Attack Time Variation Pan
(Tonhdhen-EG-Anstiegszeit) ........ccocvevveiiiciicnnn. 115  (Stereoposition des Variation-Effektes) ................. 150
Pitch EG Initial Level Variation Return
(Tonhdhen-EG-Anfangspegel) ......c.cccoovevevvereunnnen. 114(Variation-Anteil; Performance-Modus) ...........c.ccceenee. 133
Pitch EG Release Level Variation Return (Variation-Anteil; Multi-Modus) ........ 110
(Tonhdhen-EG-LoslaR-Abklingpegel) .................. 115 Variation Send (Variation-Anteil;
Pitch EG Release Time Performance-Modus) ..........ccooveveiinieninieneneeee 136
(Tonh8hen-EG-AUSKINGZEIt) .......c..cvvvvrrereecrrieen. 115 Variation Send (Variation-Anteil; Drum Setup) ... - 128
Pitch Fine (Feinstimmung; Drum Setup) .........c..cc..o..... 127Variation Send (Variation-Anteil; Multi-Modus) ........... 108
PlUG-IN-SYSIEM ... eeen e 17¥ariation Type (Variation-Effekttyp) ..., 149
Portamento Switch (Portamento-Schalter) .. 121,138/elocity Limit High
Portamento Time (Portamento-Zeit) ......... .. 121,138  (obere Velocity-Bereichsgrenze) ...................... 123,136
Programm- (Voice)-Nummer (Multi-Modus).................. 106 Velocity Limit Low
Programm- (Voice)-Nummer (Performance-Modus) ..... 135  (untere Velocity-Bereichsgrenze) ..................... 123,136
Velocity LPF Cutoff Frequency
(Anschlagsempfindlichkeit der
R LPF GrenzfreqUuenz) ........ccccceveveiineeieneesc e 128
Recall-Funktion (Wiederherstellung) ............ccccoovevinnee. 145Velocity Pitch Sensitivity
Receive Bank Select (Empfang von Bank Select).......... 159  (Anschlagsempfindlichkeit der Tonhéhe) ............... 127
Receive Channel (Empfangskanal) .........c.cccccooiinennn. 11%elocity Sensitivity Depth
Receive Note Off (Anschlagsempfindlichkeit) .........c..cccoovvevennnne. 122,136
(Note On empfangen; Drum Setup) ..........cccocuvenene 130Velocity Sensitivity Offset
Receive Note On (Versatzwert der Anschlagsempfindlichkeit) .... 123,136
(Note On empfangen; Drum Setup) ..........cccocuvenene L130VIDrato ...covviiiiiiiiec e 117,141
Receive System Exclusive (Empfang von ...) .. ... 159/ibrato Delay (Vibrato-Verzdgerung) .........ccccoceervvenunnns 117
Receive System On (Empfang von ...) ......cccccooieiiennnn. 15%ibrato Depth (Vibrato-Anteil) .........cccoocvviiiiiiiiiienne 117
Resonanz (LPF; Drum Setup) ......ccooeereieiienieeiieesieens 128/ibrato Rate (Vibrato-Geschwindigkeit) ............c.cccccee. 117
Resonanz (LPF; Multi-Modus) .. .. 112Voice-Kategorie 43,105, 134
Reverb (Nachhall) .........ccocieiiiiiiiieee TAROICE-MAP ...ttt 161
Reverb Pan (Stereoposition des Reverb-Effektes).......... 14Y0ices aUSWARNIEN .........ccocieiiiiiiiciicec e 43,45,48
Reverb Return Volume (Lautstarke; Multi-Modus) ...............
(Reverb-Anteil; Performance-Modus) ..................... 133 Volume (Lautstarke; Performance-Modus)

Reverb Return (Reverb-Anteil; Multi-Modus) 109
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or thé Einzelheiten zu Produkten sind bei lhrer unten aufgefiihrten

authorized distributor listed below.

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den
jeweiligen Bestimmungsléandern erhaltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a

Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans Rara detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas
cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

liste suivante.

| NORTH AMERICA |
CANADA

Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,M1S 3R1,
Canada

Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del Moral,
Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA

Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Buenos Aires,
Argentina
Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién
Marbella, Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panaméa, Panama
Tel: 507-269-5311

EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND

Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium

Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000
ITALY
Yamaha Musica ltalia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

GREECE
Philippe Nakas S.A.

| ASIA |

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA

Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul Korea
Tel: 02-466-0021~5

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece

Tel: 01-364-7111
SWEDEN

Yamaha Scandinavia AB

J. A. Wettergrens Gata 1 Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden

Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
Warner Music Finland OY/Fazer Music
Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 0435 011

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1 N-1345 @sterds, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120 1S-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

International Marketing Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS

Yamaha Europa GmbH.

Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany

Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES

Yamaha Corporation,

International Marketing Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 202 Hougang, Street 21 #02-01, Singapore
530202
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad, Taipei, Taiwan,
R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor, Ratchadaphisek
RD., Dindaeng, Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’'S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317
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