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FCC INFORMATION (U.SA.)

IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THISUNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly approved by Yamaha
may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST

be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with

these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antennalead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you can not locate the

appropriate retailer, please contact Y amaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR
THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord
WARNING: THISAPPARATUS MUST BE EARTHED

IMPORTANT: Thewiresin this mains lead are coloured in accordance with
thefollowing code:

GREEN-AND-YELLOW : EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN . LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in your
plug, proceed asfollows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be connected to
thetermina in the plug which is marked by the letter E or by the sefety earth
symbol or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which
is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal
which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvéand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

NEDERLAND

e Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

e Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

® Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

e This apparatus contains a lithium battery for memory

back-up.

For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:
Yamaha Music Nederland Service Center
Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT
Tel: 030-2828425

Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




Importante

Antes de utilizar la 03D, lea lo siguiente

Advertencias

No coloquela 03D en un lugar sometido a calor excesivo ni a laluz solar directa. Esto
podria suponer el riesgo de incendios.

No coloquela 03D en un lugar sometido a humedad excesiva ni al polvo. Esto podria
suponer el riesgo de incendios o de descargas eléctricas.

Conecte el cable de alimentacién solamente a un tomacorriente de CA del tipo indi-
cado en este Manual de instrucciones o marcado en la unidad principal. Sino lo
hiciese, podria producirse un incendio o el riesgo de descargas eléctricas.

No enchufe varios dispositivos al mismo tomacorriente de CA. Esto podria sobre-
cargar el tomacorriente de CA, y podria resultar en un incendio o en descargas eléc-
tricas. También podria afectar el rendimiento de algunos dispositivos.

No coloque objetos pesados sobre el cable de alimentacién. El cable de alimentacion
dafnado podria resultar en un incendio o en descargas eléctricas.

Si el cable de alimentacidn est4 dafiado (es decir, cortado o con los conductores al
descubierto), solicite a su proveedor que se lo reemplace. La utilizacién de la 03D en
estas condiciones podria resultar en un incendio o en descargas eléctricas.

Para desconectar el cable de alimentacidn del tomacorriente de CA, tire del enchufe.
No tire nunca del cable. Si danase el cable de alimentacién, podria producirse un
incendio o provocar descargas eléctricas.

No coloque objetos pequeiios sobre la 03D. Si entrasen objetos metalicos en la 03D,
éstos podrian producir un incendio o provocar descargas eléctricas.

No bloquee los orificios de ventilacién de la 03D. La 03D posee orificios de ventila-
cién en su parte posterior para evitar el recalentamiento interior. El bloqueo de los
orificios de ventilacién podria resultar en un incendio.

No trate de modificar la 03D. Esto podria resultar en incendios o descargas eléctri-
cas.

La temperatura de operacién de la 03D es de 5 a 35°C.

Precauciones

Antes de conectar la 03D, desconecte la alimentacién de todos los dispositivos de
audio y los altavoces. Consulte al manual de instrucciones de cada dispositivo. Uti-
lice los cables correctos y realice correctamente las conexiones.

Sinota alguna anormalidad, como humo, olor, o ruido, desconecte inmediatamente
la alimentacién de la 03D. Desconecte el cable de alimentacidon del tomacorriente de
CA. Confirme que ya no exista ninguna anormalidad. Solicite cualquier reparacién
a su proveedor. La utilizacién de la 03D en estas condiciones podria suponer el
riesgo de incendios o de descargas eléctricas.

Si dentro de la 03D entra cualquier objeto o liquido, desconecte inmediatamente su
alimentacién. Desconecte el cable de alimentacién de CA. Solicite su reparacién a
su proveedor. La utilizacion de la 03D en estas condiciones podria suponer el riesgo
de incendios o de descargas eléctricas.
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+ Cuando no vaya a utilizar la 03D durante mucho tiempo (durante unas vacaciones,
por ejemplo), desconecte el cable de alimentacion del tomacorriente de CA. Si
dejase la 03D enchufada, podria producirse el riesgo de incendios.

+ Paralimpiar la 03D no utilice bencina, diluidor de pintura, ni pafos tratados quimi-
camente. Para limpiar la 03D utilice solamente un pano limpio.

+ La 03D es una pieza de equipo pesada. Para levantarla, sujétela siempre por debajo,
no por los paneles laterales.

Interferencias

La 03D utiliza circuitos digitales de alta frecuencia que pueden causar interferencias en
aparatos de radio y television situados cerca. Si se producen interferencias, cambie la
ubicacién del equipo afectado.

Derechos de autor

© 1997 Yamaha Corporation. Reservados todos los derechos.

Queda prohibido reproducir o distribuir cualquier parte del software de la 03D o de
este Manual de instrucciones en cualquier forma y mediante cualquier medio sin el pre-
vio consentimiento por escrito de Yamaha Corporation.

Marcas comerciales y registradas

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface es marca comercial de, y ADAT y Alesis
son marcas registradas de Alesis Corporation.

Dolby, AC-3, y Pro-Logic son marcas comerciales de Dolby Laboratories Licensing
Corporatioin. Copyright 1992 Dolby Laboratories, Inc. Reservados todos los dere-
chos.

Fostex y RD-8 son marcas comerciales de Fostex Corporation.
Macintosh es marca registrada de Apple Computer, Inc.
Pro Tools es marca registrada de Digidesign or Avid Technology, Inc.

Tascam Digital Interface es marca comercial, y Tascam y TEAC son marcas registradas
de TEAC Corporation.

Windows es marca comercial de Microsoft Corporation.

Todas las demdas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos propietarios y,
por lo tanto, estdn reconocidas oficialmente.

Contenido del paquete

El paquete de la 03D contiene los itemes siguientes. Cercidrese de que ha recibido
todos.

+ Consola de mezcla digital 03D
+ Este Manual de instrucciones

Si falta algo, pongase en contacto con su proveedor Yamaha.

jGuarde este manual para futuras referencias!
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2 Capitulo 1—jBienvenido a la 03D!

iBienvenido a la 03D!

Muchas gracias por la adquisicioén de la consola de mezcla digital 03D Yamaha. Basada
en la consola de grabacion digital, que tanto éxito tuvo, 02R, la nueva 03D Yamaha ha
sido disefiada teniendo en cuenta la produccién de musica y los estudios de proyectos,
aunque sus funciones unicas y flexibles, supondra también un atractivo para refuerzo
de puestos de audio y sonido, y para instaladores.

Descripcion de este manual de instrucciones

El manual de instrucciones de la 03D contiene toda la informacién necesaria para uti-
lizar la consola de mezcla digital 03D. Utilice el indice para buscar la informacién gene-
ral y familiarizarse con la organizacién de este manual, y use el indice alfabético para
buscar itemes especificos. En la pagina 297 se ofrece un glosario de la jerga relacionada
con la 03D.

En cada capitulo de este manual se discute un solo tema de la 03D. Por ejemplo, en
“Canales de entrada” se explica todo sobre los canales de entrada, mientras que en
“Memorias de escenas” se explica todo sobre las memorias de escenas. El contenido de
la mayoria de los capitulos puede deducirse l6gicamente de su titulo.

En vez de ofrecer una y otra vez las mismas explicaciones, los itemes comunes a muchos
canales, como el ecualizador y los procesadores dindmicos, se explican en sus propios
capitulos.

Cuando fue posible, las secciones individuales de un capitulo se organizaron en forma
de ordinograma. Por ejemplo, el capitulo “Canal de entrada” comienza con los conec-
tores de entrada y sigue a través de cada funcién de canal de entrada, para finalizar en
los buses.

Instalacion de la 03D

Coloque la 03D sobre una superficie estable, de acuerdo con la informacién importante
ofrecida al comienzo de este manual. La 03D podrd montarse en un bastidor utilizando
un juego para montaje en bastidor opcional.
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Caracteristicas de la 03D

Especificaciones de sonido

Convertidores A/D con sobremuestreo de 64 veces de 20 bitios lineales

Convertidores D/A con sobremuestreo de 8 veces de 20 bitios lineales (ST OUT,
MONITOR OUT)

Gama dindmica tipica de 105 dB (ST IN o ST OUT)
Respuesta en frecuencia de 20 Hz—20 kHz (+1,-3 dB)
Proceso audiodigital interno de 32 bitios

Proceso de ecualizacion digital de 44 bitios

Caracteristicas de la 03D

26 entradas (incluyendo 8 entradas digitales)
18 salidas (incluyendo 8 salidas digitales asignables)
Controles de ganancia continuamente variables

Entradas XLR equilibradas con alimentacién fantasma de +48 V en los canales de
entradalag8

Atenuadores fijos de 26 dB en los canales de entrada 1 a 8

Entradas con tomas telefénicas equilibradas en los canales de entrada 1 a 16
Inserciones analdgicas en los canales de entrada 1y 2

Entradas y salidas analdgicas digitales de tipos AES/EBU y coaxiales

Ocho salidas digitales asignables a través de interfaz YGDAI de normas Yamaha

Opcién de conexién en cascada con tarjeta YGDAI para operacién con dos 03D, o
una 03D y una 02R

Cascada analdgica o digital estéreo para facilitar la ampliacion de canales
Modos versitiles de solo para comprobacién global

Cuatro grupos de reguladores de nivel para control de mdltiples canales
Cuatro grupos de silenciamiento para silenciar multiples canales

Operacidn en pares estéreo para canales de entrada, transmisiones auxiliares, y sali-
das de bus

Ecualizador paramétrico de cuatro bandas en practicamente cada entrada y salida
(160 bandas de ecualizacién)

Impresionante biblioteca de ecualizacién con 40 programas almacenados y otros 40
programables por el usuario

Cuatro transmisiones auxiliares con salidas analdgicas

Dos procesadores de efectos incorporados con 64 programas almacenados y otros 32
programables por el usuario

Procesador dindmico en practicamente todas las entradas y salidas (36 en total)

Impresionante biblioteca dindmica con 40 programas almacenados y otros 40 pro-
gramables por el usuario

Impresionante biblioteca de canales con 2 programas almacenados y otros 49 pro-
gramables por el usuario

51 memorias de escenas para automatizacién de estilo instantdnea
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+ Funcién de mezcla automadtica incorporada para mezclar automdaticamente con refe-
rencia a cddigos de tiempo MIDI

* Visualizador de cristal liquido grande de 320 x 240 puntos con iluminacién de fondo
fluorescente

+ Raton en serie compatible con ordenador personal opcional para poder navegar y
editar rdpidamente

+ Cuatro botones definibles por el usuario para lograr el acceso rapido a los comandos
utilizados con mas frecuencia

+ Control remoto MIDI de Programmable Mixer 01, 02R, 03D, ProR3, REV500, etc.

+ Interfaz MIDI incorporada para permitir la conexién répida y sencilla a un ordena-
dor personal

+ Reguladores de nivel motorizados de 60 mm

Descripcion de las funciones clave

Configuracion

La 03D proporciona un total de 26 entradas (incluyendo 8 entradas digitales), salida
estéreo (analdgica o digital), 4 salidas de bus, 4 transmisiones auxiliares, 2 transmisio-
nes de efectos internos, y 8 salidas digitales asignables a través de una sola ranura
YGDAI (interfaz audiodigital general Yamaha). Cada canal de entrada se caracteriza
por un ecualizador paramétrico de cuatro bandas y un procesador dindmico. Parala
compensacion de la ubicacién de los micréfonos pueden utilizarse retardos de entrada,
y para la compensacién del emplazamiento de sistemas de altavoces mdltiples podran
usarse retardos de salida. El nimero de entradas podra aumentarse conectando digi-
talmente en cascada dos 03D juntas, compartiendo buses auxiliares, estéreo, y para
solos. Las entradas y salidas digitales YGDAI podran configurarse como salidas de bus,
salidas auxiliares, salidas directas de canales de entrada, o salidas estéreo. Por lo tanto,
aunque la 03D es un mezclador de cuatro buses, asignando los cuatro buses y cuatro
transmisiones auxiliares, o las salidas directas de canal a las ocho salidas de las ranuras
de YGDALI, podra grabar simultdneamente ocho pistas.

Beneficios de un mezclador digital

Usted probablemente estard familiarizado con los beneficios ofrecidos por un equipo
de audio digital, pero ;cudles son realmente los beneficios de la mezcla audiodigital?
Bien, un mezclador de audio tiene como fin combinar senales de audio procedentes de
varias fuentes, a diferentes niveles e impedancias, normalmente en una mezcla estéreo.
Ademas, tiene que realizar esto sin introducir distorsién ni ruido. Los mezcladores ana-
légicos realizan esto bastante bien, pero incluso con los mejores disenos, resultan inevi-
tables los efectos no lineales causados por los componentes de los circuitos.

En el campo digital, la mezcla de audio se compone de la adicién y la multiplicacién de
numeros binarios que representan sefiales de audio. Los chips DSP (procesador de
senales digitales) utilizados para estos cdlculos no ofrecen nunca resultados erréneos.
Por lo tanto, una vez pasada la conversién A/D, las sefiales de audio son inmunes a la
degradacién de las seniales. Con la 03D se eliminan practicamente el ruido, la distor-
sién, y la diafonfa. Usted oird una nueva claridad en sus mezclas.

Una vez dentro del ambiente digital, tiene sentido mantener los datos de audio en

forma digital, ya que las multiples conversiones AD/DA pueden degradar la calidad de
la senial. Con tarjetas de interfaz YGDAI opcionales, la 03D puede conectarse directa-
mente a un grabador multipista digital modular, manteniendo de esta forma los datos
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de audio en el campo digital tanto para grabacién como para mezcla. La mezcla estéreo
final podra transferirse a un grabador digital de dos pistas utilizando la salida AES/EBU
o la digital coaxial de la 03D.

Los procesadores incorporados de efectos digitales y dindmicos significan que las sefia-
les permanecen en el campo digital, eliminando la conversién innecesaria AD/DA. El

proceso de las sefiales se realiza mediante DSP Yamaha de la tercera generacién, al igual
que en el reverberador digital ProR3 Yamaha.

Rendimiento acustico de la 03D

Los convertidores de sobremuestreo de 64 veces de 20 bitios lineal de la 03D ofrecen
una gama dindmica tipica de 105 dB. La 03D puede generar las frecuencias de muestreo
estandar de la industria de 44,1 kHz y 48 kHz, o sincronizarse con una fuente de reloj
externa de 32kHz —6% a 48 kHz +6%. La salida estéreo y la salida de monitorizacién
se caracterizan por convertidores D/A de sobremuestreo de 8 veces de 20 bitios, mien-
tras que las transmisiones auxiliares y las salidas de bus se caracterizan por convertido-
res D/A de 8 veces de 18 bitios. Las técnicas de sobremuestreo aumentan efectivamente
la frecuencia de muestreo interno, motivo por el que se eliminan practicamente los
efectos laterales causados por los filtros de paso bajo, que se utilizan para filtrar las com-
ponentes de la frecuencia de muestreo durante la conversién D/A. Por consiguiente, la
integridad de la sefial de audio se mantiene de la entrada a la salida.

Ecualizador paramétrico de cuatro bandas y biblioteca

Los canales de entrada, el canal de entrada estéreo, la salida estéreo, las salidas de bus,
las transmisiones auxiliares, y los efectos incorporados de la 03D ofrecen todas las fun-
ciones de un ecualizador pardmetrico completo de cuatro bandas, con ganancia varia-
ble, frecuencia, Q, y derivacién. jEsto significa 160 bandas de ecualizacion! las bandas
de ecualizacion de frecuencias altas y bajas podran utilizarse como aplanamiento, agu-
dizacién, o HPF y LPF respectivamente. Para mds informacion, consulte Ecualizacién
(EQ) de la pagina 47.

Los ajustes de ecualizaciéon (EQ) podran almacenarse como programas en la biblioteca
de ecualizacion, con todos los ajustes de canales en un programa de biblioteca de cana-
les, o con todos los ajustes de mezcla en una escena de mezcla. Los ajustes de ecualiza-
cién en tiempo real podrdn automatizarse utilizando la funcién de mezcla automatica
incorporada. Para mds informacién, consulte Mezcla automatica de la pagina 183.

La biblioteca de ecualizacién contiene 40 programas preajustados y 40 programas de
usuario. Los programas de usuario le permitirdn almacenar los ajustes de ecualizacion
frecuentemente utilizados, y usted podrd asignarles titulos para facilitar su identifica-
cién. La exclusiva coleccién de programas de ecualizacién preajustados ha sido dise-
nada para aplicaciones e instrumentos especificos, y proporciona una buena referencia
y punto de partida para realizar ajustes de ecualizacién. Para mas informacién, con-
sulte Biblioteca de ecualizacion de la pagina 50.

Reguladores de nivel motorizados

La 03D se caracteriza por reguladores de nivel motorizados de 60 mm, que se mueven
automdticamente cuando se invoca una escena de mezcla o cuando reproduzca una
mezcla automatica, proporcionando una indicacién visual clara de los valores de los
reguladores de nivel. Para cada escena de mezcla podrd ajustarse individualmente un
tiempo de extincién de hasta 10 segundos. Los reguladores de nivel podran agruparse
juntos en uno de cuatro grupos de reguladores de nivel para control multiple de regu-
lacién de nivel. Para mds informacion, consulte Grupos de reguladores de nivel de la
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pégina 116. Los reguladores de nivel de un para de canales configurados cono un par
estéreo se moverdn simultdneamente. Para mds informacidn, consulte Pares estéreo de
la pagina 119.

Los reguladores de nivel ST OUT y ST IN controlan siempre los niveles de los canales
de salida estéreo y de entrada estéreo, respectivamente. El regulador de nivel EFFECT
RETURN controla los niveles de retorno de los dos procesadores de efectos incorpora-
dos. Sin embargo, la operacion de los reguladores de nivel 1 a 16, depende del estrato
de mezcla seleccionada. Cuando el estrato de mezcla esté ajustada a 1-16, los regula-
dores de nivel trabajan con los canales de entrada 1 a 16. Sin embargo, cuando haya
ajustado a 17-24/MASTER, trabajaran con los canales de entrada 17 a 24, las transmi-
siones auxiliares, y las salidas de bus. Para mds informacién, consulte Estrato de mezcla
dela pagina 31. Ademads de realizar los ajustes de nivel de los canales, los reguladores de
nivel se utilizan como controles del nivel de las transmisiones auxiliares y transmision
de efectos. La operacion de los reguladores de nivel se ajusta utilizando los botones
FADER MODE. Para mas informacién, consulte Modo de reguladores de nivel
(FADER MODE) de la pégina 13.

Procesadores de efectos incorporados

La 03D se caracteriza por dos procesadores de efectos multiples estéreo incorporados:
Efecto 1y Efecto 2. Estos procesadores proporcionan una amplia gama de efectos de
calidad, incluyendo reverberacion, retardo, coro, reborde, simulador de amplificacién,
y mds. Existen 34 tipos de efectos diferentes. Los procesadores de efectos se alimentan
a través de los buses Efecto 1 y Efecto 2, y las senales procesadas se devuelven a través
de los canales de retorno de efectos. Los efectos podrén aplicarse a los canales de
entrada y al canal de entrada estéreo.

Los ajustes de los efectos podran almacenarse como programas en la biblioteca de efec-
tos, que contiene 64 programas preajustados y 32 programas de usuario. Los progra-
mas de usuario le permitirdn almacenar sus propios programas de efectos, y usted
podra asignarles titulos para facilitar su identificacién. Para mas informacién, consulte
Biblioteca de efectos de la pdgina 129. Los ajustes de los efectos se almacenan también
en las escenas de mezcla.

Los equipos externos existentes podran conectarse a la 03D a través de las cuatro trans-
misiones auxiliares.

Procesadores dinamicos incorporados

Los procesadores dindmicos, que proporcionan compresion, “ducking’, accién de com-
puerta, y expansion, estdn disponibles en todos los canales de entrada, el canal de
entrada estéreo, la salida estéreo, las salidas de buses, las transmisiones auxiliares, y los
retornos de efectos incorporados. {Hay un total de 36 procesadores dindmicos!

Los procesadores dindmicos pueden autodispararse (es decir, la sefial que esté pro-
cesdndose se utiliza con sefial de disparo), o dispararse mediante una sefial procedente
de otro canal.

Los ajustes dindmicos podran almacenarse como programas en la biblioteca dinamica,
con todos los ajustes de canales en un programa de biblioteca de canales, o con todos
los ajustes de mezcla en una escena de mezcla. La biblioteca dindmica contiene 40 pro-
gramas preajustados y 40 programas de usuario. Los programas de usuario le permiti-
rdn almacenar sus propios programas dindmicos, y usted podra asignarles titulos para
facilitar su identificacién. Para mds informacion, consulte Biblioteca dindmica de la
pagina 153.
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Los equipos de proceso de sefial externos existentes podran conectarse ala 03D a través
de conexiones de insercion analdgica de los canales de entrada 1y 2.

YGDAI y entrada/salida digital

La 03D se caracteriza por una sola ranura YGDAI, que proporciona ocho entradas digi-
tales y ocho salidas digitales asignables. La 03D acepta las mismas tarjetas YGDAI de
tamano sencillo que la consola de grabacién digital 02R. Estas tarjetas proporcionan
una conexion digital directa a grabadoras multipista digitales modulares, como la Alesis
ADAT, Tascam DA88, 0 DA38, y a equipos de formato AES/EBU y Yamaha (Y2). Para
mas informacion, consulte Tarjetas YGDAI de la pagina 238.

Ademds, las entradas y salidas AES/EBU y estéreo digitales coaxiales permiten la
conexion directa a grabadoras digitales y a otros dispositivos digitales. Las senales esté-
reo digitales podrdn enrutarse al bus estéreo para la operacion en cascada o al canal de
entrada estéreo para mezcla y proceso. Para mds informacién, consulte Entrada estéreo
digital de la pagina 235.

Interfaz GUI de facil aprendizaje

La operacion de la 03D es 16gica e intuitiva. El gran visualizador de 320 x 240 puntos
con iluminacién de fondo fluorescente utiliza iconos graficos para representar contro-
les, y proporciona una indicacién clara de los ajustes y de las curvas de ecualizacién
actuales. para navegar rapidamente y para editar pardmetros, podré conectarse un
ratén en serie compatible con computadoras personales. Los pardmetros de tipo
ON/OFF podrén ajustarse con un simple clic, y los controles giratorios pueden arras-
trarse. Las pdginas de comprobacion de canales muestran de una ojeada todos los ajus-
tes del canal seleccionado. Para mas informacién, consulte Comprobacién de canales
de la pagina 112.

Panoramizacion perimétrica

Ademds de la panoramizacidn estéreo normal, la 03D se caracteriza por tres modos de
panoramizacion perimétrica: 2+2, 3+1,y 3+2+1. Junto con la salida estéreo y las sali-
das de bus, los controles de panoramizacién perimétrica podrdn utilizarse para mover
los sonidos en movimiento circular, eliptico, semicircular, o en linea recta.

Los sonidos podrdn moverse en un espacio bidimensional en tiempo real utilizando un
ratén. Los movimientos de panoramizacion estéreo normal y de panoramizacién peri-
métrica podran automatizarse utilizando la funcién de mezcla automatica. Para mas
informacidn, consulte Panoramizacién perimétrica de la pagina 64.

Memorias de escenas

En muchos mezcladores, la inica forma de almacenar ajustes de mezcla es con un rotu-
lador y una cinta de enmascaramiento. Sin embargo, con la 03D, podra almacenar
practicamente cualquier ajuste de mezcla como una escena de mezcla en una de las 50
memorias de la 03D. Las escenas de mezcla podran invocarse instantdneamente presio-
nando simplemente un botén, o mediante un mensaje MIDI Program Change (cambio
de programa MIDI). Las escenas de mezcla también podran invocarse como parte de
una mezcla automdtica dindmica, proporcionando “automatizacién total”. Si usted tra-
baja en varios proyectos al mismo tiempo, podra almacenar la escena de mezcla actual
a fin de que cuando vuelva a tal proyecto, podrd comenzar de nuevo en el punto en el
que lo dej6. Las memorias de escenas facilitan también el pesado trabajo de compro-
baciones de sonido. Simplemente presione un botén para invocar y volver a los ajustes
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de mezcla anteriores. para trabajo de teatro, las memorias de escenas le permitiran rea-
lizar cambios precisos y repetidos de sonido entre escenas.

Mezcla automatica

La funcién de mezcla automatica de la 03D proporciona la automatizaciéon de la mezcla
dindmica con referencia a una fuente de c6digos de tiempo externa. El cddigo de
tiempo externo puede ser MTC (c6digo de tiempo MIDI) o reloj MIDI. La mezcla
automatica también puede utilizarse para grabar y reproducir movimientos de regula-
dores de nivel, silenciamiento de canales, cambios de ecualizacién, panoramizacién, y
mas. Ademads, en la mezcla automatica podran incluirse invocaciones de escenas de
mezcla, ecualizacién, canales, efectos, y biblioteca dindmica, combinando instantdneas
y mezcla automética dindmica para lograr una “automatizacion total”. Los eventos gra-
bados en una mezcla automética podran editarse fuera de linea. Los movimientos de
los reguladores de nivel podran editarse “sobre la marcha”, o fuera de linea utilizando la
funcién de recorte (TRIM). La funcién de anulacién (UNDQO) podra utilizarse para
volver ala mezcla automatica anterior después de haber realizado cambios que no desee
conservar.

MIDI

Ademds de los conectores MIDI estandar, la 03D se caracteriza por un conector TO
HOST. Esto permitird conectar la 03D directamente a una computadora personal sin
interfaz MIDI. Conectando otro equipo MIDI a los conectores MIDI estdndar de la
03D, la 03D podra utilizarse como interfaz MIDI para componer un sistema MIDI
completo.

Todos los parametros de mezcla que pueden almacenarse en una escena de mezcla
podrén controlarse utilizando mensajes MIDI System Exclusive (exclusivos del sistema
MIDI). Los mensajes MIDI Program Change podrén utilizarse para invocar escenas de
mezcla. Usted podra asignar hasta 114 parametros de la 03D a los mensajes MIDI Con-
trol Change (cambio de control MIDI) para control de la 03D desde un dispositivo
remoto. La memoria de escenas, la biblioteca, y los datos de mezcla automatica podrén
vaciarse a y desde otros dispositivos MIDI, como un archivador de datos MIDI para
copia de proteccion y archivacidon, una computadora de control, u otro 03D. Para mas
informacién, consulte MIDI de la pégina 247.

Los comandos MMC (MIDI Machine Control (control de méaquina MIDI)) podrén
asignarse a los cuatro botones USER DEFINE de la 03D para control remoto de méaqui-
nas (parada, reproduccion, rebobinado, avance rapido, y grabacién). Utilizando la fun-
cién MIDI Remote (control remoto MIDI), podré controlar otro equipo MIDI
utilizando los reguladores de nivel de la 03D, los botones [ON], y la rueda PARAME-
TER. La 03D dispone de paginas remotas MIDI para las consolas digitales Program-
mable Mixer 01, 02R, y 03D Yamaha, y los reverberadores digitales Yamaha ProR3 y
REV500 Yamaha, generadores de tonos compatibles con GM y XG, y herramientas Pro.
Las paginas personales podran configurarse para utilizarse con otros equipos MIDI.
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Panel superior
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En las péginas siguientes se explican las secciones individuales de la superficie de con-
trol de la 03D.
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Seccion de control analdgico
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Interruptores de atenuadores fijos (PAD)

Estos interruptores se utilizan para activar y desactivar los atenuadores fijos de entrada.
Para més informacién, consulte Alimentacion fantasma (canales de entrada 1-8) de la
pagina 37.

Controles de ganancia (GAIN)

Estos controles se utilizan para ajustar la ganancia de los preamplificadores de entrada.
Para mds informacién, consulte Ganancia de la pagina 37.

Selector de salida de monitorizacion (MONITOR OUT)
Este Selector se utiliza para elegir la fuente de sefial -SOLO 0 2TR IN —para MONITOR
OUT o PHONES.

Control de nivel de salida de monitorizacion (MONITOR OUT LEVEL)
Este control ajusta el nivel de las sefiales que aparecen en los conectores MONITOR
OUT. La fuente de senal se ajusta utilizando el selector MONITOR OUT adyacente.

Control de nivel de los auriculares (PHONES LEVEL)
Este control se utiliza para ajustar el nivel de los auriculares. La fuente de senal se ajusta
utilizando el selector MONITOR OUT adyacente.

03D—Manual de Instrucciones
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Visualizador y medidores estéreo

SCENE MEMORY USER DEFINE

FUNCTION b=
SEL CHM=

L STEREO R
—0O cup 0—

-0 3 o—
-0 % o—
-0 s o—
-0 -12 0—
-0 -15 0—
—0 -18 0—
—0 -24 0—
—0 -3 0—
-0 3% 0—
-0 -2 0—
—0 48 0—

FADER
* * staTUS ™ Oo @

FADER 1-8 9-12  13-16 STIN EFFECT RTN

(1 Visualizador
El visualizador grande de 320 x 240 puntos con iluminacién de fondo fluorescente pro-
porciona una indicacion clara de los ajustes de mezcla y del estado de operaciéon. Ade-
mas de mostrar numéricamente los valores de los pardmetros, los reguladores de nivel,
y los controles giratorios se representan graficamente, motivo por el que usted podra
ver las posiciones reales de los controles de panoramizacion y de los reguladores de
nivel. El visualizador también mostrard las curvas de ecualizacion y los medidores de
nivel de senial. Para mas informacién, consulte Visualizador de la pagina 24.

(2 Medidores de salida estéreo
Estos medidores de tipo de barra con diodos electroluminiscentes de 12 segmentos
visualizan los niveles de la sefial de salida estéreo.

(3 Contraste
Este control se utiliza para ajustar el contraste del visualizador. Ajustelo de forma que
usted pueda ver claramente el visualizador desde su posicién.

Ajuste (SETUP)

SCENI

E
MEMORY  UTILITY MID!

DIO  GROUP/PAIR SOLO SETUP AUTOMIX

Ny

Los botones de la funcién de ajuste (SETUP) le permitiran el acceso a las paginas de
ajuste y configuracion siguientes. El nombre de la funcién seleccionada aparecerd en el

visualizador.
Boto6n Paginas

SCENE MEMORY | Scene Mem., Fade Time, RCL. Safe, Sort

UTILITY Oscillator, Prefer., User Def., MIDI/HOST, MIDI Moni.
MIDI MIDI Setup, PGM Asgn., CTL Asgn., Bulk

DIO D.in Setup, D.out Setup, Cascade, Monitor, Dither
GROUP/PAIR Group, Pair

SOLO SETUP Solo Setup, Moni. Setup

AUTOMIX Main, Memory, Fader Edit, Event Edit, Extract
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Control de canales (CHANNEL CONTROL)

CHANNEL CONTROL

DELAY/@  DYNAMICS PAN/ROUTING _VIEW.

EQ LOW LO-MID HI-MID HIGH

L—EqLiBRARY — L—eqrar —

Los botones de la funcién de control de canales (CHANNEL CONTROL) le permitirdn
el acceso a las paginas de canales siguientes. El nombre de la funcién seleccionada apa-
recerd en el visualizador.

Botoén Paginas
DELAY/[] CH Delay, Dly 1-16, Dly 17-24, Output Dly, Phase
DYNAMICS Dyn. Edit, Library
Pan 1-16, Pan 17-24, Surround, Bus to ST
PAN/ROUTING (Cuando haya seleccionado un modo de panoramizacién peri-

métrica, la pagina Bus to ST se reemplazara por las paginas
Surr. 1-16 y Surr. 17-24.)

VIEW CH View, Library
EQ LOW, LO-MID,

HI-MID, HIGH EQ

EQ LOW+LO-MID EQ Library

Modo de reguladores de nivel (FADER MODE)

FADER MODE

AUX 1 AUX 2 AUX3 AUX 4

FADER EFFECT1 EFFECT2

]

METER

Estos botones se utilizan para seleccionar los modos de reguladores de nivel y las pagi-
nas de visualizacion siguientes. El nombre del modo de regulador de nivel seleccionado
aparecerd en el visualizador.

Botén Modo de regulador de nivel Pagina de visualizacion
AUX 1 Transmisién CH AUX 1 AUX 1 Pre/Post, AUX Pan
AUX 2 Transmisién CH AUX 2 AUX 2 Pre/Post, AUX Pan
AUX 3 Transmision CH AUX 3 AUX 3 Pre/Post, AUX Pan
AUX 4 Transmisién CH AUX 4 AUX 4 Pre/Post, AUX Pan
FADER (METER) rRT::ag{uIador de nivel de canal nor- g:;l/]r);lté, CH 17-24, YGDAI Out,
EFFECT 1 Transmision de efecto 1 Eff. Edit, Library, Pre/Post
EFFECT 2 Transmision de efecto 2 Eff. Edit, Library, Pre/Post

Las funciones de los reguladores de nivel de canales también se ven afectadas por el
ajuste del estrato de mezcla. Para mds informacién, consulte Reguladores de nivel de la
pégina 28. Cuando presione un botén de ajuste o de control de canales, el modo de
reguladores de nivel cambiara automaticamente al de regulador de canal (es decir,
modo de regulador de canal normal).
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Memoria de escenas (SCENE MEMORY)

Estos botones se utilizan para seleccionar, almacenar, e invocar memorias de escenas, y
deshacer y rehacer invocaciones de memorias de escenas. Para mas informacién, con-
sulte Memorias de escenas de la pagina 169.

Modo remoto MIDI (MIDI REMOTE)

MIDI
REMOTE

El botén [MIDI REMOTE] activa el modo MIDI Remote (modo remoto MIDI). En
este modo, los reguladores de nivel de la 03D y los botones [PN] de los canales 1 a 16
podrén utilizarse para controlar otros equipos MIDI que utilicen comandos MIDI.
Cuando active el modo remoto MIDI se encenderd indicador del botén. Para mas
informacion, consulte MIDI Remote (control remoto MIDI) de la pagina 259.

Solo (SOLO)

SOLO

SOLO

El botén [SOLO] activa el modo de solo. Cuando active el modo de solo se encenderd
el indicador del botén. Para mds informacién, consulte Ajuste de solo de la pagina 77.

Definicion por el usuario (USER DEFINE)

El usuario puede programar los botones [USER DEFINE] para transmitir comandos
especificos MIDI o MMC (control de médquina MIDI) al presionarlos. También
podran utilizarse para invocar las escenas de mezcla o los programas de efectos frecuen-
temente utilizados, cambiar los ajustes de mezcla del canal seleccionado, o controlar la

funcién de mezcla automatica. Estos botones se configuran en la pdgina User Def. Para
mas informacién, consulte Botones definibles por el usuario de la pagina 222.
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Rueda de parametros (PARAMETER), y teclas del cursor
(CURSOR) y de introduccion (ENTER)

PARAMETER

Estos controles se utilizan para navegar por las paginas de visualizacién y para editar
pardmetros. Para mds informacidn, consulte Utilizacién de la interfaz de usuario de la
pagina 23.

Estrato de mezcla (MIXING LAYER), botones selectores
(SEL), botones de activacion (ON), y reguladores de
nivel

@ 116
[
1 2 3 4 s 7 8 9 10 11 12 13 14 15 EFFECT
17 18 19 24 AUXL__AUX2__AUX3__AUx4 || BUSL__BUS?__BUSs__BUsa | [kl STOUT

5 6 7 8 £ 10 11 12 13 14 EFFECT
ST OUT
21 22 23 24 AUX1 AUX2 AUX3 AUX4 BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 Sy

(1) Botoén de estrato de mezcla (MIXING LAYER)

El botén [MIXING LAYER] determina la funcién de los reguladores de nivel, los boto-
nes [ON], ylos botones [SEL]. Cuando lo ajuste a 1-16, estos controles trabajaran con
los canales de entrada 1 a 16. Sin embargo, Cuando lo ajuste a 17-24/MASTER, traba-
jaran con los canales de entrada 17 a 24, las transmisiones auxiliares, y las salidas de bus.
Al igual que el botén [MIXING LAYER], la funcién de los reguladores se determinara
mediante el ajuste de modo de los reguladores de nivel. El ajuste del estrato de mezcla
se mostrara en el visualizador. Para mds informacion, consulte Visualizador de la
pagina 24.

Botones de seleccion (SEL)
Los botones [SEL] se utilizan para seleccionar canales para edicién de pardmetros. El
nombre del canal seleccionado aparecerd en el visualizador. Para més informacion,
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16 Capitulo 2—Descripcién de la 03D

consulte Visualizador de la pagina 24. La funcién de cada botén [SEL] dependera del
estrato de mezcla seleccionada. Para mds informacion, consulte Botones de selecciéon

(SEL) de la pagina 31. Con la mezcla automatica, los botones [SEL] se utilizaran para
seleccionar canales para grabacién. Para mds informacién, consulte Mezcla automatica
de la pagina 183. Los botones [SEL] también se utilizan para seleccionar canales para
los grupos de reguladores de nivel y de silenciamiento. Para mas informacién, consulte
Grupos y pares de la pagina 115.

(3) Botones de activacion (ON)
Los botones [ON] se utilizan para activar y desactivar canales de entrada y salidas. La
funcién de cada botén [ON] dependerd del estrato de mezcla seleccionada. Para més
informacion, consulte Botones de activacion (ON) de la pagina 31. Cuando haya acti-
vado la funcién [SOLO], los botones [ON] trabajardn como botones del modo de solo,
no como botones de silenciamiento.

(4 Reguladores de nivel
Los reguladores de nivel se utilizan para ajustar los niveles de los canales de entrada y
de salida. La 03D se caracteriza por reguladores de nivel motorizados de 60 mm. Para
mds informacién, consulte Reguladores de nivel de la pdgina 32. En el visualizador apa-
recerd el modo de reguladores de nivel de canales seleccionado. Para mas informacion,
consulte Visualizador de la pagina 24. En el modo MIDI Remote, los reguladores de
nivel 1 a 16 podrén utilizarse para controlar otros equipos MIDI. Para mas informa-
cién, consulte MIDI Remote (control remoto MIDI) de la pagina 259.
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Panel posterior

Panel posterior—Mitad superior

La mitad superior del panel posterior se compone de entradas y salidas analdgicas.

® @

0 u; u; u; u; u;
8 7 /\ 6 /\ 5 /\ 4 1
PHANTOM PHANTOM PHANTOM PHANTOM PrANTOW PrANTOW PraNTOW HANTOM
on_oFF on oFF on_oFF ON_OFF N OFF

e e = (vav) < 48)

v /cm 2 ST U T'! -
‘‘‘‘‘‘

{].. .......Q..Q.........

1045V
(UNBAL)

PHONES 2TRIN

MONITOR OUT-

(oo

mJS OUT J>< OUT

s

H ” )
TSR Srour

N A

(1) Auriculares (PHONES)
Esta es una toma telefénica (TRS) estéreo. Punta

Usted podré conectarle unos auriculares Anillo
Clavija telefénica TRS de 1/4" (canal derecho)

(canal izquierdo)

estéreo para escucha. La sefial de los auri-
culares es la misma que la de MONITOR
OUT. El nivel de los auriculares se ajusta Manguito (masa)
utilizando el control PHONES LEVEL.

(@ Entradas de transmisién (2TR IN)

Estas son tomas fono con un nivel nominal de entrada de
—10 dBV. Las senales que entran a través de estas tomas se
aplican a través del selector MONITOR OUT SOLO/2TR In,
y podrén escucharse a través de MONITOR OUT y PHO-
NES cuando el selector esté en 2TR IN. Las salidas estéreo de
una grabadora maestra podran conectarse aqui para escuchar en privado y para repro-
duccién maestra.

(3 Entradas 1-8 (INPUT 1-8)
Los canales de entrada 1-8 se caracterizan por conectores de tipo XLR-3-31 y tomas
telefénicas equilibradas, ambos con una gama nominal de entrada de—60 dB a +10 dB.
A los conectores de tipo XLR se les suministra individualmente alimentacién fantasma
de +48 V. Las tomas telefonicas tienen prioridad sobre los conectores de tipo XLR, es
decir, cuando inerte una clavija telefénica, el conector de tipo XLR se desconectara. Las
entradas con tomas telefénicas también podran utilizarse con clavijas telefénicas des-
equilibradas. Con su alta sensibilidad e interruptores de atenuadores fijos de 26 dB,
estas entradas pueden manejar una amplia gama de senales, desde micréfonos electros-
taticos a niveles de linea “activa”

Clavija fono Punta

Manguito

Punta
1 (masa) Anillo (activa)
3 (pasivo) Clavija telefénica TRS de 1/4" (pasivo)

Conector XLR macho

2 (activo) Manguito (masa)
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() Canales de entrada de insercion 1y 2 (INSERT)
Estas tomas telefonicas TRS se utilizan para conectar procesadores de sefial para utili-
zarse exclusivamente con los canales de entrada 1 y 2. Tipicamente, con este tipo de
conexidn se utilizan compresores, limitadores, y compuertas de ruido. Las conexiones
son: manguito—masa, anillo-retorno, y punta—transmision.

Punta (transmisién)

Clavija telefénica de 1/4"

Punta (transmisién)

Anillo (etomo) Claija telefénica TRS de 1/4" A la entrada del procesador Manguito (masa)

Punta (transmisién)

Manguito (masa) . .
» Clavija telefonica de 1/4"
Conexion a la toma INSERT

Desde la salida del procesador  \janguito (masa)

(5) Entrada estéreo (ST IN)
Estas entradas de toma telefénica equilibradas, con una gama de entrada nominal de
—20 dB a +10 dB, son entradas al canal de entrada estéreo.

Permiten la conexién de clavijas telefonicas Punta
Anillo (activa)
Clavija telefénica TRS de 1/4" (pasivo)

equilibradas o desequilibradas. Usted
podré conectar aqui las salidas estéreo de
un procesador de efectos o de otro disposi-
tivo estéreo externo. Manguito (masa)

(6 Entradas 9-16 (INPUT 9-16)
Los canales de entrada 9-16 se caracterizan bt
por tomas telefénicas equilibradas con una Anillo (activa)
gama nominal de entrada de—20a +10 dB. Clavija telefénica TRS de 1/4" (pasivo)

Permiten la conexién de clavijas telefénicas
equilibradas o desequilibradas. Estas Manguito (masa)
entradas son las mas adecuadas para sefa-

les de nivel de linea.

(@) Salida de monitorizacion (MONITOR OUT)

Estas son tomas telefonicas de 1/4 pulgadas Punta
equilibradas con un nivel nominal de salida Anillo (activa)
Clavija telefénica TRS de 1/4" (pasivo)

de +4 dB. Permiten la conexién de clavijas
telefonicas equilibradas o desequilibradas.
Dan salida alas sefiales de monitorizacién y Manguito (masa)
deberan conectarse a las entradas de un

amplificador de monitorizacién. La fuente de la sefial de monitor se determina
mediante el selector MONITOR OUT SOLO/2TR. El nivel de salida se ajusta utili-
zando el control MONITOR LEVEL.

Salidas de bus (BUS OUT)

Estas son tomas telefénicas de 1/4 pulgadas Punta
Anillo (activa)
Clavija telefénica TRS de 1/4" (pasivo)

equilibradas con un nivel nominal de salida
de +4 dB. Permiten la conexién de clavijas
telefénicas equilibradas o desequilibradas.

Dan salida a las sefiales de bus y pueden Manguito (masa)
conectarse a grabadoras multipista, ampli-

ficadores de potencia, etc.

03D—Manual de Instrucciones



Panel posterior 19

©)

Salidas auxiliares (AUX OUT)

Estas son tomas telefonicas de 1/4 pulgadas

equilibradas con un nivel nominal de salida punta
q ) . » Anillo (activa)

de +4 dB. Permiten la conexién de clavijas Clavija telefénica TRS de 1/4" (pasivo)

telefonicas equilibradas o desequilibradas.

Dan salida a las sefales de transmisién

auxiliar, y pueden utilizarse para alimentar

procesadores de efectos exteriores, amplifi-

cadores de reinyeccidn, etc.

Salida de grabacion (REC OUT)

Estas son tomas fono con un nivel nominal de salida de —10
dBV. Elselector SOURCE SELECT adyacente se utiliza para
elegir la fuente de senal: S OUT o BUS 1 y BUS 2. Pueden
conectarse a una grabadora de cassettes, de cinta audiodigi-
tal (DAT), u otros dispositivos.

Salida estéreo (ST OUT)

Estos son conectores de tipo 2 (activoy
XLR-3-32 equilibrados con un nivel Conector XLR hembra 3 (pasivo)
nominal de salida de +4 dB. Las
conexiones son: contacto 1-masa,
patilla 2—activo (+), y contacto 1 (masa)
3—pasivo (). Dan salida a la mezcla

estéreo principal.

Manguito (masa)

Clavija fono Punta

Manguito

Sinecesita conectar la salida ST OUT equilibrada a una entrada de toma telefénica des-
equilibrada, utilice un cable con el esquema de cableado siguiente 9es decir, 3 patillas
XLRy 1 enlazada).

Punta (activo) 2 (activo)

Conector XLR hembra i
Clavija telefénica de 1/4" 3 (pasivo)

Manguito (masa) 1 (masa)
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Panel posterior—Mitad inferior

La mitad inferior del panel posterior se compone de entradas/salidas digitales y de con-
trol.

T ????T

TO EDITOR TO HOST DlG\TAL STEREO OUT]r—ENGlTAL STEREO IN
COAXIAL O =
Power @
- N/ mOFF
&3 , ©© A

'ORD CLOCK:
. on o .
MOUSE M|D\
o
(YGDAISLOT ] P
SCH INPUTS(GHL7 24/BCH OUTPUTS

(1) Interruptor de alimentaciéon (POWER)
Este interruptor se utiliza para conectar y desconectar la alimentacién de la 03D. Esta
empotrado para evitar la operacién accidental.

(2 A editor (TO EDITOR)
Este conector D-sub de 9 contactos se utiliza para conectar la 03D a controladores de
edicién de video. Sin embargo, con la versién actual del software del sistema 03D, esta
funcién no esta todavia disponible.

(® A computadora principal (TO HOST)
Este miniconector DIN de 8 contactos se utiliza para conectar la 03D a una computa-
dora personal para utilizarse con software MIDI. Elimina la necesidad de una interfaz
MIDI separada, y junto con las conexiones MIDI estandar permite utilizar la 03D como
interfaz MIDI para otros equipos MIDI.

(@ Reloj de palabra (WORD CLOCK)
Estos conectores BNC se utilizan para dar entrada y salida al reloj de palabra del sis-
tema. El interruptor de terminacion del reloj de palabra de 75Q permite utilizar la 03D
con varios esquemas de cableado de reloj de palabra. Para mds informacion, consulte
Ajuste del reloj de palabra de la pagina 230.

(5 Salida de estéreo digital (DIGITAL STEREO OUT)
Estos dos conectores son salidas estéreo digitales. Dan salida a la misma sefial de audio
digital pero en formatos diferentes. El conector de tipo XLR-3-32 da salida a sefiales de
audio digital de formato AES/EBU (24 bitios), mientras que el conector COAXIAL da
salida a senales de ruido digital de formato Consumer (20 bitios).

(® Entrada estéreo digital (DIGITAL STEREO IN)
Estos dos conectores son entradas estéreo digitales, y solamente podra utilizarse una
conexion cada vez. El conector de tipo XLR-3-31 acepta senales de audio digital de for-
mato AES/EBU, mientras que el conector COAXIAL acepta senales de audio digital de
formato Consumer. Las sefiales introducidas aqui podran aplicarse al canal de entrada
estéreo o directamente al bus estéreo para la operacion en cascada estéreo.
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(@ Ratén (MOUSE)
Aqui podré conectar un ratén en serie compatible con una computadora personal para
poder navegar rapidamente y para editar pardmetros.

Entrada, salida, y paso MIDI (MIDI IN, OUT, THRU)
Estos son conectores estindar MIDI IN, OUT, y THRU. Se utilizan para conectar la
03D a otros equipos MIDI para control y sincronizacién.

(9@ Ranura YGDAI
Aqui podra instalar una tarjeta YGDAI opcional, que permitird el acceso a las ocho
entradas y salidas de la 03D. Para mas informacion, consulte Tarjetas YGDAI de la
pagina 238.
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Utilizacion de la interfaz de usuario

En este capitulo...

Interfaz de USUATIO ... ...ttt ieeen, 24
Visualizador . ... e 24
Elementos de visualizacion ............ ..., 28
Botones del cursor (CURSOR) . ...t iiiiieeee e 29
Rueda de parametros (PARAMETER) ........ ..ottt 29
Botén de introduccion (ENTER) ... 29
RatOn ..o e e e 30
Estratodemezcla ... 31
Cuadro de didlogo de edicién de titulos ............ ... ...l 34
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24 Capitulo 3—Utilizacién de la interfaz de usuario

Interfaz de usuario

La interfaz de usuario de la 03D es sencilla y facil de utilizar. Aparte de los controles
GAIN, los interruptores [PAD], los botones de memorias de escenas, y algunos pocos
botones mas, existen pocos controles dedicados. Los reguladores de nivel, los botones
[ON], y los botones [SEL] son controles multifuncionales cuya operacién depende de
los ajustes de estrato de mezcla y de modo de reguladores de nivel. Las funciones de
mezclaylos ajustes de configuracion estdn organizados en paginas de visualizacién, con
hasta cinco paginas relacionadas agrupadas juntas. Por ejemplo, las paginas de entrada
digital y en cascada estdn agrupadas juntas bajo DIO (entrada/salida digital). La selec-
cién de parametros y la edicion se realiza utilizando los botones [CURSOR], el botén
[ENTER], y la rueda PARAMETER, que posee puntos de detencién para poder realizar
una edicion precisa. Usted podra conectar un ratén opcional para poder navegar rapi-
damente por la visualizacion y ajustar los parametros.

Visualizador

El visualizador grande de 320 x 240 puntos con iluminacién de fondo fluorescente pro-
porciona una indicacidn clara de los ajustes de mezcla y el estado de operacién. Ademas
de mostrar numéricamente los valores de los pardmetros, los reguladores de nivel, y los
controles giratorios se representan graficamente, motivo por el que usted podrd ver las
posiciones reales de los controles de panoramizacion y de los reguladores de nivel. El
visualizador también mostrara las curvas de ecualizacion y los medidores de nivel de

senal.
Solo, Computadora principal, y MIDI
Memoria de escenas Definicién por el usuario
Funcién seleccionada — SCENE MEMORY | USER DEFINE

[ oo I T
Canal seleccionado —[eron VBTV otirel Bata s 2% [t
Sefial/pico (SIGNAL/PEAK)

PP
M Eff Edit ¥ Library ¥Pre/Post

=

Boton de mend — CURRENT
EFFECT MAME

ConcertHal 11 gJ 3 3

TYPE
[REVERE HALL ||

Area de pagina

E) REV.TIME G DIFF. E/ROLY GATE LUL
2.6s g B.68ms | —cadB
IMI.DLY G DEMSITY E/RBAL ATTACK
30.0ms | 0% 668 18ms
E)HI.F!F!TID HFF HOLD
8.3 THRU | e tens
CD LOWRATIO G LPF DECAY
1.2 i 6.3KHz | i 181ms
FADER THATREL T=1e W
Estado de los reguladores —-+
de nivel FADER 1-8 9-12  13-16 STIN  EFFECTRTN

Memoria de escenas—Este drea del visualizador mostrard el nimero y el titulo de la
memoria de escena, esté en el modo de lectura solamente o en el protegido, y si el con-
tenido de la memoria intermedia de edicion se ha editado o no. Para mds informacién,
consulte Area de visualizacién de la memoria de escena de la pagina 171.

Solo, Computadora principal, y MIDI—Tres indicadores comparten este drea del
visualizador: SOLO aparecerd cuando haya activado el modo de solo ( Utilizacién de solo
de la pagina 79). HOST aparecera cuando los datos se reciban a través de la conexion
TO HOST. MIDI aparecera cuando los datos se reciban a través de la conexién MIDI
IN. Para mds informacién, consulte Indicadores de recepcién de datos MIDI y TO
HOST de la pagina 249.

Definicion por el usuario—Este drea del visualizador mostrard las funciones asigna-
das a los botones USER DEFINE. Para mds informacidn, consulte Botones definibles
por el usuario de la pagina 222.
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Funcién seleccionada—Este area del visualizador mostraré el nombre de la funcién
seleccionada utilizando los botones de ajuste, de control de canales, y de modo de regu-
ladores de nivel.

Ajuste Control de canales Modo de reguladores de nivel
SCENE MEMORY DELAY/O AUX 1
UTILITY DYNAMICS AUX 2
MIDI PAN/ROUTING AUX 3
DIO VIEW AUX 4
GROUP/PAIR EQ LOW FADER (METER)
SOLO SETUP LO-MID EFFECT 1
AUTOMIX HI-MID EFFECT 2
MIDI REMOTE HIGH —

Canal seleccionado—Este drea del visualizador mostrard el canal seleccionado.
Usted podra seleccionar los canales siguientes. Cuando los canales estén configurados
como para estéreo, se mostrard el numero de cada canal separado por un guién (p. ej.,
1-2 0 17-18).

CH1 CH 2 CH3 CH4 CH5 CH6 CH7 CH8
CH9 CH 10 CH11 CH12 CH13 CH14 CH 15 CH 16
CH17 CH18 CH19 CH 20 CH 21 CH 22 CH 23 CH 24
AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
STIN EFFECT 1 | EFFECT 2 | ST OUT — — — —

Cuando esté funcionando la mezcla automatica, se visualizard el estado.

Sefial/pico (SIGNAL/PEAK)—Este area del visualizador contiene siempre los indica-
dores de sefial (SIGNAL) y de pico (PEAK). Elindicador SIGNAL se encendera cuando
el nivel de la sefial sea de —24 dB, y tiene como finalidad indicar que hay una sefal pre-
sente. El indicador PEAK se encenderd cuando la senal sea de —3 dB. Estos indicadores
estan afectados por el ajuste del estrato de mezcla. Cuando el estrato de mezcla esté
ajustada a 1-16, se medirdn los canales siguientes.

FEREK
SIGHAL

124 E 675 910112 12141516 |STIH|RTH1 RTHZ |

CH1 CH 2 CH3 CH4 CH5 CH6 CH7 CH8
CH9 CH10 CH11 CH12 CH13 CH 14 CH15 CH16
STIN RTN 1 RTN 2 — — — — —

Cuando el estrato de medicion esté ajustada a 17-24/MASTER, se medirdn los canales
siguientes.

FEAE
SIGHAL

IP1E19 0 HMEEM AU = 5 4 |BU51 = d |STIH|RTH1 RTHZ |

CH17 CH 18 CH19 CH 20 CH 21 CH 22 CH 23 CH 24
AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
STIN RTN 1 RTN 2 — — — — —

Boton de meni—El botén de mend se utiliza en conjuncién con un ratén paralograr
acceso al menu de funciones. Para mds informacién, consulte Menu de funciones de la
pagina 30.

Area de pagina—En este drea del visualizador aparecerdn varias paginas de funciones
de ajuste, configuracion, y mezcla. Ademas de mostrar numéricamente los valores de

03D—Manual de Instrucciones



26 Capitulo 3—Utilizacién de la interfaz de usuario

los pardmetros, los reguladores de nivel, y los controles giratorios se representan gréfi-
camente, motivo por el que usted podrd ver las posiciones reales de los controles de

panoramizacién y de los reguladores de nivel. Para mds informacion, consulte Elemen-
tos de visualizacién de la pagina 28. A continuacion se muestra una pagina de ejemplo.

R {3} E 100 10K ok ]
adE|E I | | 3
Lok L-HID H-HID HlsH
[5] [G] [G] [5]
H.8dE BH.8dB B .8dE B .ade
[F1 [F1] [F1 [F1
125H=z 1 .88kH=z 4 .86kHz 18 .68kH=z
[E] [ [l [E]
L .SHELF @ B.7a @ .78 H.SHELF

El titulo de cada pagina aparecerd en le lengiieta superior de cada pagina. La lengiieta
de la pagina seleccionada posee un borde obscuro, como se muestra a continuacién.
Las paginas podrdn seleccionarse simplemtente haciendo clic en las lengiietas con el
raton.

Pagina seleccionada

1
ws.:ene MemE Fode Time & ALl Safe & Gort

Estado de los reguladores de nivel—Este drea del visualizador mostrard el modo
de reguladores de nivel y el estrato de mezcla que haya seleccionado. La fila superior
indicard qué senal esta controlando el regulador de nivel de tal canal (p. ej., AUX 1
SEND). En las dos tablas siguientes se muestra lo que se visualizara para diversos
modos de reguladores de nivel y ajustes de estrato de mezcla.

Estrato de mezcla 1-16

FADER < CHAHHEL 1-1¢& * <ET IH ANAL 0G| <EFFECT 1=
- || FADER [ FADEFR ||l FADER ] |
[ —
ETen FADER 1-8 9-12  13-16 STIN  EFFECTRTN
< CHAHHEL 1-1E <ET IH ANAL 0G| <EFFECT 1=
AUX | AUX1 SEMDO AU 1 SEMD || AL SEMD |
-
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAMHEL 1-1& £5T IM ANALOGH  <EFFECT 13>
AUX 2 | Rz SEMD GlRe i R |
-
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
<5T IH ANAL OG5>
AUXS AL SEMD
-
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
+ CHAHHEL 1-1€& <5T IH ANALOG: |  <EFFECT 1>
Alﬁ( 4 | ALl=4 SEMDO ALl SEMD I ALE4 SEMD |
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN

03D—Manual de Instrucciones




Visualizador 27

Estrato de mezcla 1-16

< CHAHHEL 1-1§& <5T IH AHAL OG> <EFFECT 1
EFFTT Y | EFF1_SEHD EFF1_SEND
< 2 FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAHMHMEL 1-1& <5T IH AHALDGY| <{EFFECT 23>
EFFECT 2 | EFFZ2 ZEND EFFz SEHD
== FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
Estrato de mezcla 17-24/MASTER
FADER < CHAMMEL 17-24 > LAUHI-4> | ABEMS1-4> [ST IH AHALOG:| {EFFECTZ
- | FADEFR IMa=TER [ Ma=TER || FROEFR__ || FRDER |
ETER FADER 1-8 9-12 13-16 STIN  EFFECTRTN
AUX 1 < EHHHEL1T—24 B <AUH1-d5 | A<BUS 1-d 3 <5T IH AHALOGS {EFFET2}
- Allx1 SEMHD (IREE | IS AU+ 1 SEMD ) AURT SERD
< 2 FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
AUX 2 < CHAHHEL 17-24 {AUH1-4> | <BUS1-4> |[<5T IN ANALOG>| {EFFECTZX
- | ALXZ SEND )IGEEGEE) IREE)| AUEE SEND | ALK SEHD
(—] FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
AUX 3 < EHHHHEL 1T—2d > <AUH1-d% | <EBUS 1-d4 > [<5T IH AHALOGS {EFFECT2}
- AL SEI |_ MASTEFR || MASTEFR |||zl SEl AL
=) FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
AUX 4 < CHNHEL1T-24 > CAUH 1-d4> | <EUE1-d4 > [<ST IM ANALOG>| <EFFECT Z>
- All<4 SEHD (IREE =) [IEEEEE) A4 SEMD ) A4 SERD
< ] FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
= CHAMHEL 17-2d4 > “AUS 1-d4> | <EUS1=-d> |[<=T IH AHALOG>| <EFFECT 1>
EFFE:T 1 EFF1 SEMD (IR (== =Gl | EFF 1 SEMHD
< ] FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
EFFECT 2 < CHAHHEL 17-=2d > CAUS 1-d4> | <EUE1-d4 > [<ST IM ANALOG>| <EFFECT >
- | EFFZ SEMD [(HME=TER ||[(MasTER ||([SS-EESinl| _FACER | |

FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
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28 Capitulo 3—Utilizacién de la interfaz de usuario

Elementos de visualizacion

En esta seccién se explican los diversos elementos de visualizacién que aparecen en las
péginas visualizadas.

Interruptores

Los interruptores apareceran como cuadros con un reborde som- ~TTE
breado (es decir, un reborde mds grueso en las partes derecha e infe- EOLT
rior del cuadro).

Los interruptores sencillos de activacién/desactivacion apareceran I
resaltados cuando los ponga en ON. En este ejemplo, los interrup- =
tores [1] y [ST] estdn en ON. =

Las etiquetas del interior de algunos interruptores cambiardn
cuando los ponga en ON u OFF, como muestran estos interruptores
de fase normal (N) e invertida (R).

N &

Para los interruptores de tipo opcién, solamente

i | [tee] (2]
podrd elegirse una opcién. En este ejemplo, la fuente m
de reloj de palabra esta ajustada a INT 48K.

Para accionar un interruptor, utilice los botones del cursor a fin de seleccionarlo y el

botén [ENTER] para ponerlo en ON u OFE. Con un ratén, coloque el cursor del
mismo sobre el interruptor, y después haga clic.

Controles giratorios

Los pardmetros con margen variable aparecerdn como controles o]
giratorios, como muestra este ejemplo de la pagina de ecualizacion. 16l
Para ajustar un control giratorio, utilice los botones del cursor a fin [F]'a B
de seleccionar el control y la rueda PARAMETER para ajustar el 125Hz
valor. Para ajustar un control giratorio utilizando un ratén, coloque I[_mSHELF

el cursor del ratén sobre el control, mantenga presionado el botén
izquierdo del mismo, y después arréstrelo. Los pardmetros con mar-
gen amplio, como los tiempos de retardo de los efectos, podran ajustarse de forma més
rapida manteniendo presionado el botén derecho del ratén y después arrastrandolo.
Los controles giratorios también podran ajustare en incrementos de un solo paso
haciendo clic una vez en el ratén. Al hacer clic con el botén izquierdo del ratdn, el valor
se reducira una unidad, y al hacer clic con el botén derecho, el valor aumentard.

Reguladores de nivel

Algunas péginas, como la de comprobacién de canales, visualizan

graficamente reguladores de nivel. Normalmente, los reguladores de % ?
nivel de los canales se ajustan utilizando los reguladores reales. Sin bosicid

. , . e osicion
embargo, también podran ajustarse utilizando la rueda PARAME- nominal

TER o un ratén. Para ajustar un regulador de nivel utilizando las

rueda PARAMETER, utilice los botones del cursor para seleccionar el regulador de
nivel y la rueda PARAMETER para ajustarlo. Para ajustar un regulador de nivel utili-
zando un ratén, coloque el cursor del ratén sobre el regulador de nivel, mantenga pre-
sionado el bot6n izquierdo del ratén, y después arrastre dicho ratén. Los mandos de
los reguladores de nivel apareceran resaltados cuando estén en su posicién nominal.
Los reguladores de nivel también podran ajustarse en incrementos de un paso haciendo
clic una vez en el ratén. Si hace clic en el botén izquierdo del ratén, se reducira el valor
del regulador de nivel, y si hace clic en el botén derecho, el valor aumentara.
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Cuadros de parametros

Los pardmetros que aparecen en cuadros de pardme- T T

tros (es decir, cuadros con lineas discontinuas) gi -EDNEFHdEHH?
(s o LDucking READ 0

podran ajustarse utilizando la rueda PARAMETER o T =

un ratén. Utilice los botones del cursor para seleccio- bz.Gate
81 .Comr [READ OHLY|

nar el cuadro de pardmetro y la rueda PARAMETER
para ajustarlo. Si estd utilizando un ratén, coloque el
cursor del mismo sobre el cuadro de pardmetro,
mantenga presionado el botén izquierdo del rat6n, y después arrastre dicho ratén. Los
cuadros de parametros también podran ajustarse en incrementos de un paso haciendo
clic una vez en el ratén. Si hace clic en el botén izquierdo del ratdn, se desplazard un
paso hacia abajo, y si hace clic en el bot6n derecho, se desplazara un paso hacia arriba.

Botones del cursor (CURSOR)

Los botones del cursor se utilizan para mover el cursor

, . . . . , CURSOR
por las paginas visualizadas, a fin de seleccionar parame- l;l
tros y opciones. El cursor aparecerd como un cuadro par- Y
. - A - v "
padeante, para permitir ver facilmente qué parametro u
opcién se ha seleccionado actualmente. Manteniendo l;l

presionado un botén del cursor, mueva continuamente
éste en el sentido apropiado.

Rueda de parametros (PARAMETER)

La rueda PARAMETER se utiliza para ajustar los valores de los PARAMETER
pardametros, desplazarse por la memoria de escenas y los progra-
mas de biblioteca, y colocar el cursor cuando asigne titulos a las
memorias de escenas, programas de efectos, etc. Su accién con

detencién ofrece una sensacién positiva, permitiendo la edicién
rapida y precisa de los parametros. Silo gira hacia la derecha, el
valor del pardmetro aumentard, y si lo gira hacia la izquierda, se
reducird. Girandolo con rapidez, podrd editar rdpidamente los

parametros.

Boton de introduccion (ENTER)

El botéon [ENTER] se utiliza para activar los ajustes de los pardmetros ele-
gidos utilizando los botones [CURSOR], y ajustar pardmetros de tipo acti-
vacion/desactivacién, como EQ ON/OFE. También se utiliza para
confirmar ajustes e introducir caracteres cuando asigne titulos a memorias
de escenas, programas de efectos, etc. En algunas paginas, como la de ecua-
lizacién (EQ), el botén [ENTER] se utiliza solo para activar y desactivar la
ecualizacion.

ENTER
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Raton

Usted podra conectar un ratén opcional a la 03D para navegar por la
visualizacién y ajustar rdpidamente pardmetros. Los pardmetros sen-
cillos de tipo activacién/desactivacion podran ajustarse haciendo clic
con el ratén, y los controles giratorios podran arrastrarse. La 03D
debera trabajar con cualquier ratén en serie compatible con una com-
putadora personal (un ratén que soporte tanto la operacién en serie
como PS-2 es posible que no trabaje correctamente con la 03D). El
ratén deberd conectarse al conector MOUSE del panel posterior de la
03D. La velocidad del ratén podra ajustarse a una de las cuatro de la
pégina Prefer. de la funcién Utility. Para mds informacioén, consulte
MOUSE SPEED de la pagina 227.

La mayoria de las operaciones del ratén podran realizarse utilizando

su botén izquierdo o derecho. Algunos pardmetros que posea un

margen amplio, como los tiempos de retardo, podran ajustarse con mayor rapidez
manteniendo presionado el botén derecho del ratén y arrastrando éste. En este caso, el
botén izquierdo del ratén trabaja igual que un control de ajuste fino, mientras que el
botén derecho trabajard como control de ajuste aproximado. Los pardmetros también
podran ajustarse en incrementos de un paso haciendo clic una vez con el ratén. Sihace
clic en el botén izquierdo del ratén, el valor se reducird un paso, y si hace clic en el bot6n
derecho, el valor aumentar4.

Las paginas de visualizacién dentro del grupo actualmente seleccionado podrén selec-
cionarse simplemente haciendo clic en las lengiietas de titulos de pdgina, como se
muestra a continuacion.

Lenglietas de titulos de pagina

L] L] 1
C FadeTime & FCL. Safe & Sort

Menu de funciones

Cuando haya conectado un ratén a la 03D, podr utilizar el ment de funciones mos-
trado a continuacién para lograr acceso a las paginas MIDI Remote, Setup, Channel
Control, y Fader Mode. Para entrar en el ment de funciones, haga clic en el botén [M]
(menti) de la izquierda de las lengiietas de titulo de pagina, como se muestra a conti-
nuacién. Si desconecta el raton, el cursor del mismo desaparecerd después de unos
cinco minutos.

TP 1 T—28 & SUFouid B ourr. 116 o1 T2

FURCTION MEHU !
CAHCEL

Haga clic aqui ——
para logar acceso

al mend de
funciones

SCEHE MID|
HEHORY UTILITY HMIDI JREHOTE

DI0  GROUP CUE  AUTOHIA

A1 ALEZ  AUES  ALE4

CHANHEL COMTROL

DELAY DYHAHIC: PAM  UIEW | | FRDER EFF1 EFF2

ERLOM LO-HID HI-HID HIGH

El ment de funciones desaparecera después de 10 segundos si no hace clic en ningtin
interruptor.
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Estrato de mezcla

Estrato de mezcla

Los botones [SEL], [ON], y los reguladores de nivel son controles multifuncionales. Su
operacion exacta dependera del estrato de mezcla seleccionado. En las tablas siguientes
se indica la operacién de los reguladores de nivel. Como se indica en estas tablas, los
botones ST IN, EFFECT RETURN, y ST OUT [SEL], [ON], y los reguladores de nivel
no se veran afectados por el ajuste del estrato de mezcla.

Botones de seleccion (SEL)

Mixing Botén [SEL]
Layer 1-8 9-12 13-16 STIN EFF RTN ST OUT
Seleccion | Seleccién Seleccion
1-16
de CH1-8 |de CHo-12| 9¢CH »
13-16 » Seleccién .
Selocci Seleccion de VEFF Seleccion
Seleccién Clecclon 1 seleccion | de STIN € de ST OUT
17-24/ d de de BUS 1-4 RTN 1/2
MASTER € AUX 1-4 | 9P
CH 17-24 L principal
principal

1. Durante la grabacién con mezcla automatica, el botén EFFECT RETURN [SEL] se utiliza
para activar y desactivar la edicién de efectos. En este caso, los botones [EFFECT 1]y
[EFFECT 2] deberan utilizarse para seleccionar el efecto 1 y el efecto 2.

Con la mezcla automatica, los botones [SEL] se utilizan para seleccionar canales para

grabacion. Para mds informacion, consulte Mezcla automadtica de la pdgina 183. Los

botones [SEL] también se utilizan para seleccionar canales para los grupos de regula-

dores de nivel y de silenciamiento. Para mds informacién, consulte Grupos y pares de
la pagina 115.

Botones de activacion (ON)

Mixing Boton [ON]
Layer 1-8 9-12 13-16 STIN EFF RTN ST OUT
Activa- Activa- Activa-
1-16 cién/desac- | cién/desac- | cién/desac-
tivacion de | tivacion de | tivacion de ) . .
CH 1-8 CH9-12 | CH13-16 Activa- Activa- Activa-
- - cién/desac- | cion/desac- | cion/desac-
Activa- .,ACt'Va' ”Actlva- tivacion de | tivacion de | tivacion de
17-24/ | cién/desac- | Slon/desac- | cion/desac- | qp N |EFERTN 1/2| ST OUT
MASTER | tivacion de tivaciéon de | tivacion de
CH 17-24 AUX 1-4 BUS 1-4
principal principal

Cuando haya activado la funcién [SOLO], los botones [ON] de los canales de entrada
1 a 24, el canal de entrada estéreo, y de los retornos de efectos trabajaran como botones
de solo, no como botones de silenciamiento.

La operacién del botén [ON] serd diferente en el modo MIDI Remote. Para mds infor-
macion, consulte MIDI Remote (control remoto MIDI) de la pagina 259.
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Reguladores de nivel

Estrato de mezcla: 1-16

Modo de Regulador de nivel
regulador
de nivel 1-8 9-12 13-16 STIN EFF RTN ST OUT
Regulador| Regulador | Regulador | Regulador | Regulador | Regulador
de nivel | de nivel de | de nivel de | de nivel de | de nivel de | de nivel de
(Medidor)| CH 1-8 CH9-12 CH 13-16 STIN EFF RTN 1/2
L . .. | Transmisién . .. | Transmision
Transmision | Transmision de Transmision de
R N e T e R
AUX 1 1/2 AUX 1
.. ... | Transmision ... | Transmisién
Transmision | Transmision de Transmision de
Aux 2 deA(J;'( 12—8 deXSx9£1 2 CH13-16 d,ij){ IzN EEE RTN
AUX 2 1/2 AUX 2
Transmisién | Transmisién Transdn;mon Transmision Transdr2|5|on Regulador
Aux 3 de CH 1-8 |de CH9-12 CH13-16 de STIN EFF RTN de nivel
AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 1/2 AUX 3 principal de
ST OUT
L . .. | Transmision . .. | Transmision
Transmision | Transmision de Transmision de
Aux 4 - _
e deen 1B de P12 cazae | 45N | ErrRTN
AUX 4 1/2 AUX 4
Transmision | Transmision Transdme|5|on Transmision | Transmision
Effect1 | de CH 1-8 |de CH9-12 CH13-16 de STIN de
Eff 1 Eff 1 - Eff 1 EFFRTN 1
Eff 1
Transmision | Transmision Transdrzlsmn Transmision | Transmision
Effect2 | de CH1-8 [de CH9-12 CH13-16 de STIN de
Eff 2 Eff 2 Eff 2 Eff 2 EFF RTN 2
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Estrato de mezcla: 17-24/MASTER

Modo de Regulador de nivel
regulador
de nivel 1-8 9-12 13-16 STIN EFF RTN ST OUT
Regulador Regulador
de nivel | de nivel de
(Medidor)| CH 17-24
Transmision
de
Aux 1
ux CH 17-24
AUX 1
Transmision
de
AUX2 | 1724
AUX 2
Transmision Regulador | Regulador
Aux 3 de de nivel de nivel
CH 17-24 S s Igual que el estrato de mezcla 1-16
AUX 3 principal de | principal de
Aux 1-4 bus 1-4
Transmision
de
Aux 4
ux CH 17-24
AUX 4
Transmision
de
Effect 1
et | cH17-24
Eff 1
Transmisién
de
Effect 2
et 2 | CH17-24
Eff 2

La operacién de los reguladores de nivel es diferente en el modo MIDI Remote. Para
mas informacion, consulte MIDI Remote (control remoto MIDI) de la pagina 259.
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Cuadro de dialogo de edicion de titulos

El cuadro de didlogo de edicién de titulos (Title Edit) se utiliza para asignar titulos a las
escenas de mezcla, programas de ecualizacion, programas dindmicos, programas de
efectos, programas de canales, y mezclas automdticas. Este cuadro aparecerd cuando
almacene o cambie el titulo de una memoria de escena o de un programa. Los titulos
podran tener hasta 12 caracteres de longitud. Los caracteres disponibles se muestran
en las dos pantallas siguientes. La tecla SPC es la tecla espaciadora.

| TITLE ECIT [T [ TITLE ECIT)

el finitial Datal

Lot ] ffnitial Datal

0k

FRESS*0K’TO STORE. FRESS 0K TO STORE.

DEODERNE

s @ E T
IuEEEEEEEE]
ARENERR0RE
a BEEEEERLRE
B] EEEEbEhEaR

SHIFT LOCK

DEL

=

SHIFT LOCK = ON

Para colocar el cursor en el titulo, utilice la rueda PARAMETER o los
interruptores de flecha del cuadro de didlogo de edicién de titulos
(TITLE EDIT). Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en el
titulo.

Para introducir un cardcter, utilice los botones del cursor para seleccio-
nar un caracter, y después presione el botén [ENTER]. Siestd utilizando
un ratén, simplemente haga clic en un cardcter. Para utilizar mintsculas
y diversos simbolos, seleccione el interruptor SHIFT LOCK y presione el
botén [ENTER]. Para lograr acceso a maytsculas y nimeros, vuelva a
presionar SHIFT LOCK.

Para insertar un espacio en la posicion del cursor y pasar a al cardcter
siguiente, utilice el interruptor INS. Los caracteres que se hayan movido
mds alld de la parte derecha de la ventanilla del titulo se perderan.

Para borrar el caracter situado en la posicién del cursor y moverse al
siguiente situado a la izquierda, utilice el interruptor DEL.

Cuando haya finalizado el titulo, seleccione OK y presione el botén
[ENTER] para continuar, o seleccione CANCEL y presione el botén
[ENTER] a fin de cancelar la operacién.
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Canales de entrada

En este capitulo...

Descripcion general de los canalesdeentrada ......................... 36
Alimentacion fantasma (canalesdeentrada 1-8) ............ ... .. ...t 37
Atenuador fijo (canalesdeentrada 1-8) .............. ... ool 37
GANANCIA + vttt ettt ettt e e i et e e 37
MediCIOn ...ttt e 37
Insercion (canalesdeentrada 1y2) ......ooiiiiiiiiiiienne... 38
ALENUAdOT ..ttt 38
Fase ..o e e e 39
Retardodecanal ...........c..uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaans 40
Ecualizacion (EQ) ... vvii e e e e e e 42
Procesador dindmico ...........oiiiiiiiiiiiiiiii i 42
Silenciamiento de los canales de entrada (ON/OFF) .................... 42
Reguladordemnivel ....... ... .o i 43
Panoramizacion, equilibrio, y enrutamiento . .................ooiia... 43
Salidas directas ..........coiiiiiiiiiiiiiiii ittt 44
Transmisiones auxiliares .............coiiiiiinnriiiiiii i, 44
Monitorizacién de canalesdeentrada .................... ..., 44
Pares estéreo de canalesdeentrada . .............cooiiiiiiiiiiiiia., 45
Diagrama en bloques de los canales deentrada ........................ 46

En este capitulo se tratan los canales de entrada 1 a 24 y la entrada estéreo (ST IN). A
menos que se indique otra cosa, las explicaciones se referiran a todas estas entradas. Las
secciones de este capitulo estdn dispuesta por el orden del flujo de la sefial, desde el
conector de entrada al bus.
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Descripcion general de los canales de entrada

En la pédgina 17 se ofrece la descripcién completa de los conectores del panel posterior.

Canales de entrada 1y 2

= Los canales de entrada 1y 2 se caracterizan por conectores
LR INPUT de tipo XLR-3-31 equilibrados y tomas telefonicas equili-
(equilibrado) bradas, ambos con una gama nominal de entrada de —60 dB
a+10dB. A los conectores XLR se les suministra individual-

Toma telefonica INPUT - mente alimentacién fantasma de +48 V. Las tomas telef6ni-
ilibrad . L )
(equilibrada) cas tienen prioridad sobre los conectores de tipo XLR, es

Alimentacion . . .. , .
fantasma decir, cuando inerte una clavija telefonica, el conector de
INSERT tipo XLR se desconectara. Las entradas con tomas teleféni-

cas también podrén utilizarse con clavijas telefénicas des-
equilibradas. Una toma telefénica TRS proporciona un
punto de insercién con post-ganancia y pre- conversion A/D.

Canales de entrada 3 a 8
= Los canales de entrada 3 a 8 son idénticos que los canales de
XLR INPUT entrada 1y 2, excepto que no poseen inserciones.
(equilibrado)
@ Toma telefénica INPUT
(equilibrada)

gy
Canales d eentrada 9 a 16

Toma telefénica INPUT . .
(equilibrada) de entrada 1.y %, except(? que no poseen inserciones, conec-
tores XLR, ni alimentacién fantasma.

Los canales de entrada 9 a 16 son idénticos que los canales

Canales de entrada 17 a 24

Los canales de entrada 17 a 24 son idénticos que los canales de
entrada 9 a 16, excepto que no poseen conectores de entrada ana-
l6gica, interruptor de atenuador fijo, control de ganancia, ni salida directa. El acceso a
estos canales de entrada se realiza a través de las entradas digitales de la ranura YGDAL.
Para mas informacién, consulte Tarjetas YGDAI de la pdgina 238.

[CyepaisLoT ]

Canal de entrada estéreo (ST IN)

Ademas de ser estéreo y de poseer un control de equi-
Tomas telefénicas INPUT libri 1 1d d , 1 .
(equilibradas) ibrio, el canal de entrada estéreo posee las mismas
caracteristicas que los otros canales de entrada. Usted
Conector DIGITAL STEREO , .
IN COAXIAL podrad seleccionar una de tres fuentes de entrada para
O 5 el canal de entrada estéreo: tomas telefénicas anal6gi-
Conector DIGITAL STEREG  C4S» © conectores DIGITAL STEREO IN AES/EBU, o)
IN AES/EBU DIGITAL STEREO COAXIAL IN. La seleccién de
(o) entrada se realiza en la pagina D.in Setup. Para mas

informacidn, consulte Entrada estéreo digital de la
pagina 235.
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Alimentacion fantasma (canales de entrada
1-8)

puantom  Los canales de entrada 1 a 8 se caracterizan por alimentacién fantasma con-
ON_OFF  mutable de +48 V para poder utilizar micréfonos de tipo electrostético. La
alimentacion fantasma se suministra a los conectores de tipo XLR-3-31
equilibrados, y puede conmutarse individualmente para cada canal. La ali-
mentacién fantasma deberd conectarse solamente cuando se haya conectado un micré-
fono de tipo electrostatico.

Atenuador fijo (canales de entrada 1-8)

Los canales de entrada 1 a 8 se caracterizan por interruptores de atenuadores
fijos de 26 dB. Los atenuadores fijos reducen la senal de entrada 26 dB, per-
26dB  mitiendo que el preamplificador de entrada trabaje con sefiales de alto nivel.
Usted puede necesitar utilizar el atenuador fijo con senales “activas” de
micréfonos de contrabajos o de tambores, o sefiales de nivel de linea “activas”. Los ajus-
tes de los interruptores PAD no se almacenardn en las memorias de escenas ni en los
programas de canales, y no podran controlarse utilizando la mezcla automatica.

Ganancia

Los controles GAIN ajustan la ganancia de los pramplificadores de entrada. Se utilizan
para optimizar el nivel de la sefial de entrada a fin de obtener el mejor rendimiento de
senal-ruido, y deberdn ajustarse en conjuncion con los medidores de nivel. Idealmente,
el control GAIN debera ajustarse de forma que el nivel de la senal sea relativamente alto,
y estd bien que se alcance ocasionalmente el nivel de pico (PEAK). Sin embargo, si
PEAK se alcanza a menudo, reduzca un poco el valor del control GAIN, ya que de lo
contrario podria producirse la distorsién de la sefial. Silo ajusta a un valor demasiado
bajo, puede sufrir el rendimiento de sefial-ruido. Silo ajusta a un valor demasiado alto,
puede producirse un desagradable descrestamiento y distorsion.

s e Los controles GAIN de los canales de entrada 1 a 8 han sido disefiados
~' para utilizarse con sefiales de micr6fono, y poseen una sensibilidad de
=" entrada de —16 dB a —60 dB. Sin embargo, utilizados en conjuncién con
BEGAIN los interruptores 26 dB PAD, estos canales podran usarse también con
senales de nivel de linea y sefiales de micr6fonos “activas” Con el inte-
rruptor de atenuador fijo presionado, la sensibilidad de entrada sera de

+10 a—-34 dB.

Los controles PAD de los canales de entrada 9 a 16 y la entrada estéreo

) 4
__ (ST IN) han sido disefiados para utilizarse con sefiales de nivel de linea, y

~  poseen un margen de ganancia de—10 dB a 20 dB.

GAIN Los ajustes de los controles GAIN no se almacenan en las memorias de

escenas ni en los programas de canales, y no pueden controlarse utili-
zando la mezcla automadtica. Sin embargo, los controles GAIN posen puntos de deten-
cién para poder realizar un ajuste preciso. El control GAIN del canal de entrada estéreo
no poseen puntos de detencién.

(] ° 7/
Medicion
Los niveles de entrada pueden medirse en las paginas Meter. Para mds informacion,
consulte Medicién de la pagina 82.
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38 Capitulo 4—Canales de entrada

Insercion (canales de entrada 1y 2)

NT Los canales de entrada 1y 2 se caracterizan por puntos de insercién con

ouT N pre-conversion A/D y post-ganancia a través de tomas telefénicas TRS.

Estas tomas de insercion le permitirdn conectar sus procesadores de senal
externos favoritos para utilizacién exclusiva con los canales de entrada 1 y 2.

NSERT Con este tipo de conexién se utilizan normalmente compresores, limitado-
res, y compuertas de ruido. Las tomas de insercién estdn cableadas de la

forma siguiente: manguito—masa, anillo-retorno, y punta—transmisiéon. El
diagrama de conexién del cable de insercién se ofrece en la pagina 18.

Atenuador

Después de la conversion A/D, las sefiales de entrada podran atenuarse utilizando la
funcién de atenuacion. Las sefiales podran atenuarse de 0 dB a —96 dB en pasos de 1
dB. Para las entradas digitales 17 a 24, la funcién de atenuacion viene después de la des-
acentuacion. La atenuacion se ajusta en la pagina EQ.

Presione el botén [EQ LOW] para localizar la pagina EQ mostrada a con-
tinuacion.

w EQ % Librorsw 3

E& 0OM ATT. [ | ]
on 1| IR T
ade|E I E
| T ]| L-HMID H-HMID
[5] [1G] [5]
B ,8dE 8, 8de B ,8dE
[F1] [F] [F1 [F1]
125H=z 1 .88kH= 4 .88kH=z 168 .8kH=
[] [3] [E] [2]
L.SHELF @ |,.78 @ H,78 H.SHELF

Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.
Para mas informacion, consulte Estrato de mezcla de la pagina 31.

Utilice los botones del cursor para seleccionar el control ATT. y la rueda
PARAMETER para ajustarlo.

Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el control ATT., man-
tenga presionado el botén izquierdo del ratdn, y arrastre éste.

La funcién de atenuacién podrd utilizarse para compensar los aumentos de nivel cau-
sados por el refuerzo de ecualizacién o el proceso dindmico. En vez de utilizar un con-
trol GAIN para reducir una sefial reforzada, es mejor utilizar la funcién de atenuacion.

Aunque los niveles puede reducirse utilizando los controles GAIN, esto reducird tam-

bién el nivel de la senal aplicada al convertidor A/D, lo cual no es deseable. La funcién
de atenuacién viene después del convertidor A/D, motivo por el que no se ve afectado

el rendimiento de la conversiéon A/D.

Cuando los canales estén configurados como un par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 119), los atenuadores para cada canal trabajan juntos, y los
ajustes de los parametros podrén realizarse con cualquier canal seleccionado. Usted no
podra ajustar parametros diferentes para los canales impar y par de un par estéreo.
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Fase

La funcién de fase invierte la fase de una senal de entrada 180 grados. La fase podra
ajustarse para los canales de entrada 1 a 24, ylos canales izquierdo y derecho de un canal
de entrada estéreo. La inversion de fase podra utilizarse para compensar cables equili-
brados incorrectamente conectados y micréfonos. Cuando un tambor posea micréfo-
nos en la parte superior y en la inferior, podra invertirse la fase del canal conectado al
micréfono inferior.

1. Utilice el botén [DELAY/J] paralocalizar la pagina Phase mostrada a con-
tinuacion.

B Tl Deian % O 16 ¥ 0 17-24 SOuteut D Fhase T

BHNNNN N
mlnljofsfn]nfss

17 15 19 Z@ Z1 ZZ g L STIM g

NENNNNNNNE ®

| [M]=norvAL FHASE  [E]=FEVERSED |

2. Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.
Para mas informacion, consulte Estrato de mezcla de la pagina 31.

3. Utilice el boton [ENTER] para ajustar la fase del canal seleccionado.
Usted también podrd utilizar los botones del cursor para seleccionar los interruptores
de fase. Siestd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores de fase.
Los interruptores de fase también podrén seleccionarse utilizando los botones [SEL].

N] Fase normal

] Fase invertida.

La funcién de fase no estd enlazada cuando los canales estén emparejados, y podra ajus-
tarse independientemente para cada canal del par estéreo.
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40 Capitulo 4—Canales de entrada

Retardo de canal

La funcién de retardo podrd utilizarse para compensar la ubicacién de los micréfonos,
o simplemente como efecto de retardo. Existen tres tipos de retardo: retardo (DELAY),
palmada (SLAP) y eco (ECHO). El retardo podrd aplicarse a los canales de entrada 1 a
24y al canal de entrada estéreo.

Cuando los canales estén configurados como un par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 119), los retardos de los dos canales trabajaran juntos,. y el
ajuste de los pardmetros podra realizarse con cualquier canal seleccionado. Usted no
podra ajustar parametros diferentes para los canales impar y par de un par estéreo.

1. Utilice el boton [DELAY/[J] para localizar la pagina CH Delay mostrada a

continuacion.
B CH Delow ROy -16 00 1724 Fouteut Dl d  Fhose

QH/MOFF PARAMETER |

DELAY

B.8Ims]
TYPE
@ 1 [samFlel

e ] (PARAMETER COFY]

2. Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.
Para mas informacion, consulte Estrato de mezcla de la pagina 31.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros de retardo,
y el boton [ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores y arrastre los
controles giratorios.

ON/OFF —Este interruptor se utiliza para activar y desactivar el retardo. Cuando el
cursor esté situado dentro de la ventanilla PARAMETER, podra utilizar el bot6n
[ENTER] para activar y desactivar el retardo sin tener que seleccionar el interruptor
ON/OFFE.

TYPE—Estos interruptores se utilizan para seleccionar el tipo de retardo: DELAY,
SLAP, o ECHO.

Los pardmetros de eco se repondrdn cuando cambie el tipo de retardo.

PARAMETER—Los controles de esta ventanilla son los controles de los pardmetros del
retardo. El nimero de controles disponibles dependerd del tipo de retardo seleccio-

nado.
Parametro Tipo Margen Descripcion

El retardo podré especificarse en segundos o en
muestras. El retardo real en segundos depen-

DELAY 9.600 mues- deré de la frecuencia de muestreo. El retardo

DELAY SLAP tr'as maximo es de 217,7 milisegundos a una fre-

ECHO cuencia de muestreo de 44,1 kHz, y de 200,0
milisegundos a una frecuencia de muestreo de
48 kHz.
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Parametro Tipo Margen Descripcion

Determina el nivel de la sefal retardada. 0 es
ausencia de retardo. +50 es una mezcla de
SLAP 50:100 de sefiales retardadas y sin retardo.

MIX LEVEL -

ECHO 1002 +100 +100 es una mezcla de 100:100. Los valores
negativos son iguales, excepto que la sefial retar-

dada esta invertida.

Determina la cantidad de sefial retardada que se
retroalimenta al retardo. O es ausencia de retroa-
limentaciéon. +99 es la retroalimentacion
FB. GAIN ECHO |-99 a+99 L . .
maxima. Los valores negativos son iguales,
excepto que la sefial retroalimentada esta inver-
tida.

Cuando cambie el tipo de retardo de DELAY a SLAP o ECHO, los parametros se ajus-
tard de la forma siguiente: DELAY = 172 ms, MIX LEVEL = 50%, y FB. GAIN = 18%.
Cuando cambie el tipo de SLAP o ECHO a DELAY, los parametro serdn los siguientes:
DELAY = 0 ms, MIX LEVEL = 0%, y FB. GAIN = 0%.

PARAMETER COPY—El interruptor COPY TO ALL CH se utiliza para copiar los ajus-
tes de los pardmetros de retardo a todos los canales de entrada y al canal de entrada esté-
reo. Cuando presione este interruptor, aparecerd el cuadro de didlogo siguiente.

— IRy Utilice OK para copiar o CANCEL para cancelar.

Hill core to
all channels.

ARE YOU SURE 7

Comprobacion de los ajustes de retardo de canales

Los ajustes de retardo de canales podran verse en las dos pagina siguientes.

Utilice el boton [DELAY/J] para localizar estas paginas.
La péagina siguiente muestra los ajustes de retardo para los canales de entrada 1 a 16.

0w 1-16 ?nw 1?—24§Uutputmy§ Phoze
[CHRHHEL DELAY 1—1& |
1 z =] 3 = =) v =]

DELAY |:[DELAY Ji[DELAY ] [DELAY |:[DELAY |:[DELAY )i [DELAY ] [DELAY

a.a .0 a.6 a.8 A, .0 a.6 a.8
[m=1 [m=1 [ms1 [ms1 [m=1 [m=1 [ms1 [ms1

1 1 1 1 1 1 1
[=amrlel:[zamrlel:[zamrle]l:[zamFle]l [zamFlel; [zamrlel: [samrlel: [zamFle]

2 i@ i1 1z 1= 14 15 16
[oELA* )i [DELAY Ji[DELAY ] [DELAY )i [DELAY | [DELAY |i[DELAY ] [DELAY ]

a.a .0 .8 a.8 a.a .0 .8 a.8

[m=l [mzl [mzl [mzl [m=l [mzl [mzl [mzl

[=amFlel: [samFlel:[samrFlel: [samFlel; [samFlel; [zamrFlel: [samFlel:[samFlel
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42 Capitulo 4—Canales de entrada

La pégina siguiente muestra los ajustes de retardo para los canales de entrada 17 a 24y
el canal de entrada estéreo.

CHAMMEL DELAY 17°-24/5T IM

CH Delay &

17 18 19 : =@ ; =1 ; zz ; 23 ; 24
DELAY |: [DELAY |: [DELAY: [DELAY |: [DELAY |: [DELAY |: [DELAY ] [CELAY
B.6i ©.8 .8 =N i B.BD B.ED B

L0 N L L L L L L

amrleliLsamrlel [samnFlel

[zamFlel} [samFleliLsamelelilzanFlelizamF]
ST IH

a.8
[m51]

[=amFle]

Estas paginas muestran el tipo de retardo y el tiempo de retardo ajustado para cada
canal. Estos ajustes no podran cambiarse en estas paginas. Sin embargo, los retardos
podran activar y desactivarse.

2. Utilice los botones [SEL] para seleccionar los canales y el boton [ENTER]
para activar y desactivar los retardos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores. Los interrupto-
res también podran seleccionarse utilizando los botones del cursor.

Ecualizacion (EQ)

Cada canal de entrada se caracteriza por ecualizaciéon pardmetrica de cuatro bandas.
Para mds informacion, consulte Ecualizacién (EQ) de la pdgina 47.

Procesador dinamico

Cada canal de entrada se caracteriza por un procesador dindmico. Para mas informa-
cién, consulte Procesadores dindmicos de la pagina 149.

Silenciamiento de los canales de entrada
(ON/OFF)

Los canales podran silenciarse utilizando los botones [ON]. Estos botones
o contienen un indicador que se enciende cuando un canal estd activado. La fun-
cién de cada botén [ON] dependerd del estrato de mezcla seleccionado Para
mds informacion, consulte Botones de activacién (ON) de la pégina 31.

Cuando haya activado la funcién [SOLO], los botones [ON] trabajardn como botones
de solo, no como botones de silenciamiento.

Cuando los canales estén configurados como un par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 00), los botones [ON] de los dos canales trabajaran juntos,
y podra utilizar cualquiera de ellos para activar y desactivar el par estéreo.

Los canales también podran agruparse para control de silenciamiento multiple utili-
zando un solo bot6n [ON]. Para mds informacién, consulte Grupos de silenciamiento
de la pdgina 117.
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Regulador de nivel

Los niveles de los canales de entrada y del canal de entrada estéreo se contro-
s lan utilizando los reguladores de nivel.

La funcién de cada regulador de nivel dependeréd del modo de regulador de
nivel seleccionado y del estrato de mezcla. Para mas informacion, consulte
Reguladores de nivel de la pagina 32. El regulador de nivel del canal de

" entrada estéreo esta afectado por los modos de regulador de nivel, pero no
por el estrato de mezcla.

1. Presione el boton [FADER].
Aparecera la pagina Meter, y los reguladores de nivel funcionaran como reguladores de
nivel de canales normales.

2. Utilice el boton [MIXING LAYER] para seleccionar Mixing Layer 1-16 o
17-24/MASTER.

3. Utilice los reguladores de nivel para ajustar los niveles de los canales.
Cuando los canales estén configurados como un par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 119), los reguladores de nivel de los dos canales trabajardn
juntos, y podra utilizar cualquiera de ellos para ajustar el nivel del par estéreo.

Panoramizacion, equilibrio, y enrutamiento

Las senales de los canales de entrada y del canal de entrada estéreo podran enrutarse a
los buses 1 a4y al bus estéreo. Las senales de los canales de entrada Las sefales de los
canales de entrada podrdn panoramizarse. Las seniales del canal de entrada estéreo
podrén equilibrarse y panoramizarse. La panoramizacion del canal de entrada estéreo
podré utilizarse para ajustar la anchura de las senales estéreo. Los ajustes de panorami-
zacion, equilibrio, y enrutamiento se realizan en las paginas Pan/Route. Para mds infor-
macion, consulte Panoramizacion, equilibrio, y enrutamiento estéreo de la pagina 61.
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Salidas directas

A través de las salidas digitales YGDAI podran salir directamente hasta ocho senales
post-regulador de nivel de los canales de entrada 1 a 16. Los ajustes de salida directa se
realizan en la pdgina Pan/Route. Cuando un canal esté ajustado para la operacion de
salida directa, YGDAI OUTPUT ASSIGN para tal canal se ajustard automaticamente en
la pagina D.out Setup. Estos ajustes también podran realizarse manualmente. Para mas
informacioén, consulte Asignacion de senales a las salidas YGDAI de la pagina 239.

1. Utilice el boton [PAN/ROUTING] para localizar la pagina mostrada a con-
tinuacion.

w Fan 1-16& ? Pan 1?—24? Sur‘r‘nund? Bus to ST%

z =] 3 =1 =3
NE 0RO OROROR DR DR
AR EAREE R EE AR EE R
EDED G G0 850 80 80 86
ORHIORURNURRURRURRURRU

CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER | CEMTER || [THUERTED
a 1L 12 1= SRS

11 19 15
DD 00000008 08 08 08
IR0 000 00 06 a8 B8
0 E0ED 6060 6D &60 60
D O O

CEMTER ¢ CEMTER * CEMTER | CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEWTER : CENTER ¢ CEMTER

MODE

2. Utilice el boton [SEL] para seleccionar un canal de entrada de 1 a 16.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores de salida
(D)irecta y el boton [ENTER] para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores de salida
(D)irecta.

Transmisiones auxiliares

Las sefiales de los canales de entrada y del canal de entrada estéreo podrédn enviarse a las
transmisiones auxiliares 1 a 4. Las transmisiones de canales podran configurarse como
transmisiones pre-regulador de nivel o post-regulador de nivel. Para mds informacion,
consulte Transmisiones auxiliares de la pagina 93.

Cuando las transmisiones auxiliares estin configuradas como un par estéreo, los con-
troles de panoramizacién de las transmisiones auxiliares se activaran en los canales de
entrada, el canal de entrada estéreo, y los retornos de efectos. Para mds informacion,
consulte Pares estéreo de transmisiones auxiliares de la pagina 98.

Monitorizacion de canales de entrada

Para mas informacién, consulte Solo, monitores, y medidores de la pagina 73.
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Pares estéreo de canales de entrada

Los canales de entrada impares y pares de 1 a 24 podran emparejarse para la operacién
estéreo. Esto facilitard el trabajo con sefiales de entrada estéreo porque usted solamente
necesitard ajustar un canal de entrada para controlar los canales izquierdo y derecho de
la sefial estéreo. Solamente podrdn emparejarse canales de entrada impares y pares
adyacentes (es decir, 1/2, 3/4, 5/6, no 2/3 ni 4/5). Con 24 canales de entrada podridn
conseguirse 12 pares de entradas estéreo. Los pares estéreo de canales de entrada se
configuran en la pagina Pair. Para mas informacién, consulte Pares estéreo de la
péagina 119.

Cuando empareje dos canales de entrada, se enlazaran los pardmetros siguientes:
retardo de canal, ecualizacién, procesadores dindmicos, botones [ON], solo, regulado-
res de nivel de canal, ajustes pre/post para las transmisiones auxiliares y transmisiones
de efectos, reguladores de nivel de transmisiones auxiliares y de efectos, e interruptores
de enrutamiento. La operacién de panoramizacién dependerd del modo de panorami-
zacién seleccionado. Para mds informacién, consulte Modo de panoramizacién de la
pagina 62.
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Diagrama en bloques de los canales de entrada
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Ecualizacion (EQ)
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Ecualizacion de la 03D

La ecualizacién de la 03D es completamente pardmetrica de cuatro bandas, con para-
metros de ganancia variable, frecuencia, Q, y activacién/desactivaciéon (ON/OFF). La
ecualizacion estard disponible en todos los canales de entrada, el canal de entrada esté-
reo, la salida etéreo, las salidas de bus, las transmisiones auxiliares, y los retornos de
efectos incorporados. Con respecto a la ubicacion exacta de cada secciéon de ecualiza-
cion, consulte Diagrama en bloques de la pdgina 22. inicialmente, cada seccioén de ecua-
lizacién estd configurada como una ecualizacién de cuatro bandas convencional, con
aplanamiento de las bandas alta y baja y agudizacién de las bandas baja-media y alta-
media. Sin embargo, la banda baja podré configurarse para la operacién de aplana-
miento, agudizacion, o filtro de paso alto (HPF). La banda alta podra configurarse para
la operacion de aplanamiento, agudizacion, o filtro de paso bajo (LPF).

Cuando los canales estén configurados como un par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 119), las secciones de ecualizacién, incluyendo los atenuado-
res, de los dos canales trabajardn juntas, y los ajustes de los pardmetros podran reali-
zarse en cualquier canal seleccionado. Usted no podra ajustar pardmetros diferentes
para los canales impar y par de un par estéreo.

Los ajustes de ecualizacién podran almacenarse como programas en la biblioteca de
ecualizacién. La biblioteca de ecualizaciéon contiene 40 programas preajustados y 40
programas de usuario. Para mds informacion, consulte Biblioteca de ecualizacién de la
pégina 50. Los ajustes de ecualizacién se almacenan también en las memorias de esce-
nas (pagina 171) y en la biblioteca de canales (pagina 108).

La ecualizacion se controla desde la pagina EQ mostrada a continuacién.

@ EQ % Librar:

Ea oM|fTAT.IE | | | 4d- 2.
IR ¥ 3 0o 1ok
ade|E I E
Lod L-HID H-HI1D
[ 51 {1 [l
A,.8dE 8.,8dB A ,.8dE 8.8de
[F1 [F1 [F1 [F1
125Hz 1 .@8kHZ 4 .@EkHz 18 .8kHz
[&] [2] [E] [2]
L .SHELF @ |78 @ H,7E H.SHELF

La mitad superior de la pagina EQ muestra la curva d ecualizacion para el canal selec-
cionado. La mitad interior contiene los controles de ecualizacion.
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Ajuste de la ecualizacion

1.

Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.
Para mas informacion, consulte Estrato de mezcla de la pagina 31.

Utilice el botén [EQ LOW], [LO-MID], [HI-MID], o [HIGH] para localizar
la pagina EQ mostrada a continuacion.

@ EQ % Libqr

E& 0N ATT. [ |F
IR & E 0o 10K o
ade |F | | I 315
Lok L-HMID H-HID
[5] [5] [G]
@.68de B.68dE @.68de
[F1 [F1 [F1 [F1
125H=z 1 .88kH= 4 .@0kHz 18.68kHz
[ [ ] [G]
L.SHELF @ a.7a @ a.7va H.SHELF

Utilice los botones [EQ LOW], [LO-MID], [HI-MID], y [HIGH] para selec-
cionar los parametros de ecualizacion, y la rueda PARAMETER para ajus-
tarlos.

Presionando repetidamente los botones [EQ LOW], [LO- MID], [HI-MID], y [HIGH]
pasara ciclicamente por los pardmetos de ganancia, frecuencia, y Q de la banda respec-
tiva, lo que le permitira realizar rapida y facilmente los ajustes.

Usted también podra utilizar los botones del cursor para seleccionar los parametros de
ecualizacion. Siestd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre un control,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y arrastre éste.

En la tabla siguiente se ofrecen las especificaciones de ecualizacion.

Baja Baja-media | Alta-media Alta | Baja
Ganancia 1.18,0 dB a +18,0 dB (pasos de 0,5 dB)
Frecuencia 221 Hz 0 20,1 kHz (pasos de 1/12 octavas, 120 pasos)
HPF, 10,0-0,10 LPF, 10,0-0,10
Q (41 pasos), 10,0-0,10 (41 pasos) (41 pasos),
L.SHELF H.SHELF

1. Los controles de ganancia de las bandas baja y alta trabajaran como interruptores de
activacién/desactivacion de filtro cuando haya seleccionado los filtros HPF y LPF utili-
zando el control Q.

2. Esta es la gama de frecuencias para frecuencias de muestreo de 44,1 kHz y 48 kHz. A
una frecuencia de muestreo de 32 kHz, la gama sera de 21 Hz-15,1 kHz (115 pasos).

Desactivacion de la ecualizacion

Para poner en desactivar la ecualizacién para el canal seleccionado, presione  jEzon
simplemente el botén [ENTER]. Para volver a activar la ecualizacién, presio- o |
nelo de nuevo. mientras el cursor esté en una de las cuatro ventanillas de
ecualizacion de la pagina EQ, la tinica funcién del botén [ENTER] serd la de
activar/desactivar la ecualizacion. Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en
el interruptor EQ ON de la pagina EQ.
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Reposicion de los controles de ganancia de
ecualizacion

Para reponer los controles de ganancia de ecualizacion para el canal seleccionado, pre-
sione juntos los botones EQ [HI- MID] y [HIGH]. Los controles de frecuencia y Q no
se repondran.

Biblioteca de ecualizacion

Los ajustes de ecualizacién podran almacenarse como programas en la biblioteca de
ecualizacion. La biblioteca de ecualizacién contiene 40 programas preajustados (1-40)
y 40 programas de usuario (41-80). Los programas de usuario le permitirdan almacenar
los ajustes de ecualizacion frecuentemente utilizados, y usted podra asignarles titulos
para facilitar su identificacién. La biblioteca de ecualizacién también podré utilizarse
para transferir ajustes de un ecualizador a otro. Por ejemplo, los ajustes de ecualizacién
de salida estéreo podran almacenare como un programa de biblioteca y después invo-
carse a una ecualizacion de transmisiones auxiliares. La exclusiva coleccién de progra-
mas de ecualizacion preajustados ha sido diseniada para aplicaciones e instrumentos
especificos, y proporciona una buena referencia y punto de partida para realizar ajustes
de ecualizaciéon. Con respecto a la lista completa de programas de ecualizacién preajus-
tados, consulte la pagina 54.

La biblioteca de ecualizacion se controla desde la pdgina Library mostrada a continua-
cién. Para entrar en la pagina Library, presione simultineamente los botones [EQ
LOW] y [LO-MID]. Si esté utilizando un ratén, y ya estd visualizdndose la pdgina EQ,
simplemente haga clic en la lengiieta de titulo de la pagina Library.

w EQl ? Librars

SEL CH F

CURRENT F

[lifd
EQ CURME L i

T M. LIBEART TITLE
EDIT A4. Snare Orum 2B EERD DLy
A3.5nare Orum 1 EERGGERE

Bz.Bazs Orum.
|“E'3“'-'-| ‘H1.Bass Orum

La mitad superior de la pagina Library muestra la curva de ecualizacién y los niveles de
sefal para el canal seleccionado. La mitad inferior contiene las funciones de la biblio-
teca de ecualizacion.
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Almacenamiento de programas de
ecualizacion

Los programas de ecualizacién se almacenan en la pagina EQ Library. Usted podra
almacenar ajustes de ecualizacion en los programas de usuario 41 a 80. Los programas
preajustados 1 a 40 son de lectura solamente.

1. Presione simultaneamente los botones [EQ LOW] y [LO-MID] para loca-
lizar la pagina mostrada a continuacion.

EL

SEL CH

ot I.0K 10K

CURREMT { :
Ea CURVE L [ | |

Moo LIERARY TITLE

TITLE
Ad, Snare Orum 2GR
A3.5nare Orum 1 CEEEG

Bz.Bazs Drum.
F"':'3""-'-| M1, Bass Orum

2. Utilice los botones [SEL] para seleccionar el canal cuyos ajustes de ecua-
lizacion desee almacenar como un programa.

3. Utilice la rueda PARAMETER para desplazarse a través de la lista de pro-
gramas de ecualizacion. Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor del
mismo sobre el cuadro de parametros y mantenga presionado el botén
izquierdo del ratén, y arrastre éste.

Cuando seleccione cada programa, en la ventanilla EQ CURVE aparecera su curva de
ecualizacion. Los programas de ecualizacién que no contengan datos tendrdn el titulo
No Data!

4. Utilicelos botones del cursor paraseleccionar el interruptor STORE, y des-
pués presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor STORE.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

5. Introduzca el titulo para el programa de ecualizacién.
Para mas informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicion de titulos de la pégina 34.

6. Presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
El programa de ecualizacion se almacenard.
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Invocacion de programas de ecualizacion

Los programas de ecualizacién se invocan desde la pagina EQ Library. Usted podra
invocar cualquiera de los 40 programas preajustados y los 40 programas de usuario.

1. Presione simultaneamente los botones [EQ LOW] y [LO-MID] para loca-
lizar la pagina mostrada a continuacion.

Library
SEL CH
o [[1] 1Ok 10K
CURRENT F T -
ES CURVE I | | 4 -tagy -y e
= TiE Ho. LIEERET TITLE
EDIT A4, Snare Orum 2GR
A3.5nare Orum 1 EE0GR EQ CURLE
BZ.Bass Orum 2 CENIGEE | [F 3
[resa] |67 Eazz Orum 1 _ ]
STORE

2. Utilice los botones [SEL] para seleccionar el canal cuyo programa de ecua-
lizacién desee invocar.

3. Utilice la rueda PARAMETER para desplazarse a través de la lista de pro-
gramas de ecualizacion. Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor del
mismo sobre el cuadro de parametros y mantenga presionado el botén
izquierdo del ratén, y arrastre éste.

Cuando seleccione cada programa, en la ventanilla EQ CURVE aparecera su curva de
ecualizacién. Los programas de ecualizaciéon que no contengan datos tendrén el titulo
No Datal

4. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor RECALL, y
después presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor RECALL.

Se invocara el programa de ecualizacion.
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Edicion de titulos de programas de
ecualizacion

Los titulos de los programas de ecualizacién podran enditarse en cualquier momento.
Usted no tendra que invocar un programa para editar su titulo. Solamente podrén edi-
tarse los programas de ecualizacién que posean titulo. La edicién de titulos se realiza
en la pagina EQ Library mostrada a continuacién.

1. Presione simultaneamente los botones [EQ LOW] y [LO-MID] para loca-
lizar la pagina mostrada a continuacion.

Ed Library

SEL CH

:

cureenT . B it 10K ok
Ea CURVE L | | [ 1 -

= TiE Ho. LIEEAET TITLE
A4, Snare Orum 2 EEENIGEE
A3.5nare Orum 1 EEEEGERE ER CURVE
B2.Bass. Orum 2

RECALL|

STORE

iy

2. Seleccione el programa de ecualizacion utilizando la rueda PARAMETER
o el ratén.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor TITLE EDIT,

y después presione el bot6n [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor TITLE EDIT.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Edite el titulo del programa.
Para mas informacion, consulte Cuadro de didlogo de edicion de titulos de la pagina 34.

5. Cuando haya finalizado, seleccione OK, y presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor OK.
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Programas de ecualizacion preajustados

Parametros
Ndm. Titulo Descripcion
LoOwW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3,5d8 | -3,5dB | 0,0dB | +4,0dB |Acentlalagama bajade
01 |Bass Drum 1 un bombo y el ataque
99 Hz 265Hz | 1,05kHz | 533 kHZ |creado por el baterfa.
1,2 10 0,9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF
+8,0 dB -7,0dB +6,0 dB ON Crea un pico alrededor de
02 |Bass Drum 2 80 Hz, produciendo un
79 Hz 397 Hz 2,52 kHz 12,6 kHz |sonido tenso y duro.
1,4 4,5 2,2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-0,5 dB 0,0 dB +3,0 dB +4,5dB  [Acentda los sonidos de
03 |Snare Drum 1 palmadas y golpes de
132 Hz 1,00kHz | 3,17 kHz | 5,04 kHz caja.
1,2 4,5 0,11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
+1,5d8 | -8,5dB | +25dB | +4,0dB |Acentta las gamas del
04 |Snare Drum 2 sonido de tambor de rock
177 Hz 334Hz | 2,37kHz | 4,00 kHz |asico.
— 10 0,7 0,1
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
+2,0dB | -7,5dB | +2,0dB | +1,0dB [Acentta el ataque de los
05 [Tom-tom 1 tom-tom, y crea una
210 Hz 667 Hz 4,49 kHz 6,35 kHz extincién “de cuero”.
1,4 10 1,2 0,28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF 3
Acentua el ataque de
06 |Cymbal -2,0dB 0,0 dB 0,0 dB +3,0 dB golpe de platillos, exten-
105 Hz 420Hz | 1,05kHz | 13,4 kHz |diendo la extincion “chis-
3 0.9 peante”.
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
—4,0 dB —2,5dB +1,0 dB +0,5 dB Utilizando en un pIa/tiIIo
07 |High Hat doble agudo, acentua la
94 Hz 420Hz | 2,82kHz | 7,55kHZ |gama media a alta.
— 0,5 1 —
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF .,
Acentua el ataque y aclara
08 Ipercussion -4,5 dB 0,0 dB +2,0 dB 0,0dB  |j3 gama alta de los instru-
99 Hz 397Hz | 2,82kHz | 16,9 kHz |mentos, tales como mara-
15 056 cas, cabasas, y congas.
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
Produce un sonido de
09 |E Bass 1 -7,5dB +4,5 dB +2,5 dB 0,0 dB contrabajo eléctrico
' 35 Hz 111 Hz | 2,00kHz | 4,00 kHz [tenso cortando las fre-
5 45 cuencias muy bajas.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF . .
A diferencia del programa
10 |E.Bass 2 +3,0 dB 0,0 dB +2,5 dB +0,5dB |9 é&ste acent(a la gama
' 111 Hz 111 Hz | 2,24kHz | 4,00 kHz [baja de un contrabajo
o1 s 63 eléctrico.
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Parametros
Num Titulo Descripcion
Low L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +3,5dB +8,5 dB 0,0 dB 0,0dB |Se utiliza en un contra-
11 |Syn.Bass 1 bajo de sintetizador con
F 83 Hz 944 Hz 4,00kHz | 12,6 kHz ||5 gama baja acentuada.
Q 0,1 8 4,5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +2,5dB 0,0 dB +1,5dB 0,0 d8  [Acentia el ataque pecu-
12 |Syn.Bass 2 liar de un contrabajo de
F| 125Hz 177Hz | 1,12kHz | 12,6 kHz |intetizador.
Q 1,6 8 2,2 —
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF
G -6,0 dB 0,0 dB +2,0 dB +4,0 dB Se utiliza para hacer que
13 |Piano 1 el piano suene con mas
F| 94Hz 944Hz | 3,17 kHz | 7,55kHZ |ppilio.
Q — 8 0,9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF Utilizando en conjuncién
G| +35dB | -85dB | +1,5dB | +3,0dB |CON uncompresor, este
14 |Piano 2 programa acentta el ata-
F 223 Hz 595 Hz 3,17 kHz | 5,33 kHz que y la gama baja del
Q 5,6 10 0,7 — sonido de piano.
G| +20dB | -55dB | +0,5dB | +2,5dB [delineade unaguitarra
15 |E.G.Clean eléctrica o de una guitarra
F | 265Hz 397Hz | 1,33kHz | 4,49 KHZ |semiacdstica par obtener
Q 0,18 10 6,3 _ sonido ligeramente duro.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | )
Ajusta la cualidad tonal
16 EG.Crunch 1 G| +4,5dB 0,0 dB +4,0 dB +2,0 dB qe| sonido de 'guita.rra
F| 140Hz | 1,00kHz | 1,88kHz | 5,65kHz |ligeramente distorsio-
nado.
Q 8 4,5 0,63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
17 |E.c.crunch 2 G| +2,5dB +1,5dB +2,5dB 0,0 dB  |variacién del programa
F 125 Hz 445 Hz 3,36 kHz | 19,0 kHz |16
Q 8 0,4 0,16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
18 |Ecopist. 1 G| +50dB 0,0 dB +3,5dB 0,0dB  |Aclara el sonido de guita-
R F| 354Hz 944Hz | 3,36 kHz | 12,6 kHz |rra muy distorsionado.
Q — 9 10 —
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF
19 |E.cpist. 2 G| +6,0dB -8,5dB +4,5 dB +4,0 dB  |variacion del programa
F| 315Hz | 1,05kHz | 4,23kHz | 12,6 kHz |18
Q — 10 4 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -2,0d8B 0,0 dB +1,0 dB +4,0 dB  [Acentda los tonos brillan-
20 |A.G.Stroke 1 tes de una guitarra acus-
F 105 Hz 1,00kHz | 1,88kHz | 5,33 kHz |ica.
Q 0,9 4,5 3,5 —
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Parametros
Num Titulo Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
Variacion del programa
21 IAG.Stroke 2 -3,5dB -2,0dB 0,0 dB +2,0dB |20, Usted también podra
o 297 Hz 749 Hz | 2,00kHz | 3,56 kHz |utilizarlo con un sonido
9 45 de guitarra impetuoso.
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
-0,5 dB 0,0 dB 0,0 dB +2,0dB |Corrige la técnica de
22 |A.G.Arpeg. 1 arpegios de una guitarra
223Hz | 1,00kHz | 4,00kHz | 6,72kHz |;cistica.
— 4,5 4,5 0,12
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF
0,0 dB -5,5dB 0,0 dB +4,0 dB iacié
23 |A.G.Arpeg. 2 Variacion del programa
177 Hz 354Hz | 4,00kHz | 4,23 kHz [22-
— 7 4,5 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING Se utiliza con trompetasl
-2,0 dB ~1,0 dB +1,5dB +3,0dB [trombones, o saxofones,
24 |Brass Sec. Con un instrumento,
88 Hz 841 Hz 2,11 kHz | 4,49 kHz ajusta la frecuencia de la
2,8 2 0,7 7 gama alta o alta- media.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING |Se utiliza comp plantilla
para voz masculina.
55 IMale Vocal 1 -0,5 dB 0,0 dB +2,0dB +3,5dB Ajuste la gama alta o
187 Hz 1,00 kHz 2,00 kHz 6,72 kHz |alta-media de acuerdo
con la cualidad del
0,11 4,5 0,56 0,11 sonido.
PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF
+2,0dB -5,0dB -2,5dB +4,0 dB iacié
26 |Male Vocal 2 Variacion del programa
167 Hz 236 Hz | 2,67 kHz | 6,72kHz |25
0,11 10 5,6 —
-1,0dB | +1,0dB | +1,5dB | +2,0dB |paralavozfemenina.
27 |Female Vo. 1 Ajuste la gama alta o
118 Hz 397 Hz 2,67 kHz | 5,99 kHz |;jta-media de acuerdo
0,18 0,45 0,56 0,14 con la cualidad de la voz.
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF
-7,0 dB +1,5dB +1,5dB +2,5dB iacié
28 |Female Vo. 2 Variacion del programa
111 Hz 334 Hz 2,00kHz | 6,72 kHz |27
— 0,16 0,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
204 104 s 304 Se utiliza como plantilla
-2,0 dB -1,0dB +1,5dB +3,0dB  |para un coro. Hace que
29 |Chorus&Harmo P : p
88 Hz 841Hz | 2,11kHz | 4,49 kHz [l coro suene mucho mas
28 2 0.7 - brillante.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF o
Se utiliza en una mezcla
30 [Total EQ 1 -0,5 dB 0,0 dB +3,0 dB +6,5dB |estéreo. Suena incluso
94 Hz 944Hz | 2,11kHz | 16,0 kHz |mejor cuando se utiliza
- ) <s con un compresor.
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Parametros
Num Titulo Descripcion
Low L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +4,0dB +1,5 dB +2,0 dB +6,0 dB i
31 [Total EQ 2 Variacion del programa
F| 94Hz 749Hz | 1,78kHz | 17,9 kHz [30-
Q 7 2,8 5,6 —
G| +1,5dB | +0,5dB | +2,0dB | +4,0dB [30- También puede utili-
32 (Total EQ 3 zarse con entradas esté-
F| 66Hz 841 Hz | 1,88kHz | 15,1kHz |re0 o con retornos de
Q — 0,28 0,7 _ efectos externos.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G +3,5dB ~10,0 dB +3,5dB 0,0 dB Variacion del programa 1.
33 |Bass Drum 3 Se eliminan las gamas
F 118 Hz 315 Hz 4,23 kHz | 20,1 kHz baja y media.
Q 2 10 0,4 0,4
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G 0,0 dB +2,0dB +3,5dB 0,0 dB iacié
34 |Snare Drum 3 Variacion de! programa 3.
F| 223Hz 561Hz | 4,23kHz | 4,00 kHz |Crea un sonido grueso.
Q — 4,5 2,8 0,1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G _9,0 dB +1 15 dB +2[0 dB 0[0 dB Variacion del programa 5.
35 |Tom-tom 2 Acentla las gamas media
F| 88Hz 210Hz | 533kHz | 16,9kHz |, ita.
Q — 4,5 1,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF
36 Piano 3 G +4,5 dB -13,0dB +4,5 dB +2,5dB  |variacién del programa
F| 99Hz 472Hz | 2,37kHz | 10,0kHz |13
Q 8 10 9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -55dB +1,5 dB +6,0 dB 0,0 dB |Se utiliza para la gama
37 |Piano Low baja del sonido de piado
F 187 Hz 397 Hz 6,72 kHz | 12,6 kHz grabado en estéreo.
Q 10 6,3 2,2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G| -55dB | +1,5dB | +50dB | +3,0dB |[S¢ utiliza parala gama
38 |Piano High alta del sonido de piano
F 187 Hz 397 Hz 6,72 kHz | 5,65 kHz grabado en estéreo.
Q 10 6,3 2,2 0,1
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF
G| -1,5d8B 0,0 dB +1,0 dB +3,0dB [Se utiliza para grabar de
39 |Fine-EQ Cass un casete a fin de que el
F 74 Hz 1,00 kHz 4,00 kHz 12,6 kHz |¢onido resulte mas claro.
Q — 4,5 1,8 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -4,0dB -1,0dB +2,0dB 0,0 dB ili
40 INarrator Se UtI|I.Za para grabar
F 105 Hz 707 Hz 2,52kHz | 10,0 kHz |narraciones.
Q 4 7 0,63 —
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Panoramizacion, enrutamiento, y
panoramizacion perimétrica
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Seleccion de un modo de panoramizacion

Ademis de la panoramizacidn estéreo, la 03D se caracteriza por tres modos de panora-
mizacion perimétrica. Los modos de panoramizacion se ajustan en la pagina
Surround.

Utilice el botéon [PAN/ROUTING] para localizar la pagina Surround mos-
trada a continuacion.

[BHE For 116 ¢ Pan 11—24 F Surroundg ous to o1
| PANM MODE ([ STEREQ/SLRROUNO]

[STEREDQ] LSURROUNDI
STL TR sTL STR | STL BUSE STR|STL EUS1 ETH
B | BB

== | 3]

Utilice los botones del cursor para seleccionar un modo de panoramiza-
cion.

Presione el boton [ENTER] para activar el modo de panoramizacion selec-
cionado.

Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en un interruptor de modo de pano-
ramizacion.

Cuando seleccione un modo de panoramizacion perimétrica, la lengiieta de titulo dela
péagina Bus to ST sera reemplazada por las lengiietas de titulo de pagina de panorami-
zacién perimétrica Surr. 1-16 y Surr. 17-24, como se muestra a continuaciéon. La
pégina Bus to ST solamente estard disponible cuando haya seleccionado el modo de
panoramizacion estéreo.

(ME Fan i-16 % Fan 1124 §

[[PAH MODE [ STERECQ/SURROUHD]

[LSTEREQ] [SURROLIMD]
STL  ETR STL  ETR |STL BUS: STR|STL BUSI STR
(B BEE : 2= | BB A

¥

B

El modo de panoramizacién estéreo se explica en Panoramizacion, equilibrio, y enru-
tamiento estéreo de la pagina 61.

Los modos de panoramizacién perimétrica se explican en Panoramizacién perimétrica
de la pagina 64.
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Panoramizacion, equilibrio, y enrutamiento
estéreo

Las sefales de los canales de entrada, del canal de entrada estéreo, y de retorno de efec-
tos podrdn enrutarse a los buses 1 a 4y al bus estéreo. Las senales de los canales de
entrada podrdn panoramizarse. Las senales del canal de entrada estéreo y de retorno
de efectos podran equilibrar y panoramizarse. Esta panoramizacién podra utilizarse
para ajustar la anchura de las sefiales estéreo. Los ajustes de panoramizacién, equili-
brio, y enrutamiento se realizan en las paginas Pan/Route.

1. Utilice el boton [PAN/ROUTING] para localizar las paginas mostradas a
continuacion.
La pédgina siguiente contiene los pardmetros de panoramizacién y enrutamiento para
los canales de entrada 1 a 16.

@ Pan 1-16 % Far 1?—24? Sur‘r‘nund? Eus to S

z =] 3 =3 =] 7 =3

NE OO OR OB DR DR

AR AR R RE AR AR EE

EDED &G0 G0 50 80 80 686
IIEHQZR IIE{r:“I!'?ER EtE'I!'I:'}EH IIEHQZR IIE{r:“I!'I:'}ER EtE'I!'I:'}ER IIEHQZR IIECF.I-I'I:'}ER

IHUERTED

] 1@ 11 12 15 14 15 16

NENEOEOEOEOER DE DR

IR EE DD IR EE AR AR AR

B EDE&0 80 80 80 @5 E8E

OHIOMURIURIURRURRY

CEMTER ¢ CEMTER * CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER ¢ CEWTER : CENTER * CEMTER

MODE

La pégina siguiente contiene los pardmetros de panoramizacién y enrutamiento para
los canales de entrada 17 a 24, el canal de entrada estéreo, y los retornos de efectos.

@ Fan 1-16 ?p._—m 1?_24§ Sur‘r‘uund? Bus to 5
17 : 18 {19 : 2@ i =21 ; Z2 i 25 L) HO0E
OEMOEOEOR DR DE DE TR
EI:EI_EI_EI:EI Elajjslol|alo
=T : B i Hi i Eil i

5 (I} GANG
CEHTER || [ IHUERTED
EFFZ RTH EAHE

ST oUT
EAL EAL
D O

L16 RIG (CEWTER! L16 RIG (CENTER: L16 R16 ICENTER | CENTER

2. Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.
Para mas informacion, consulte Estrato de mezcla de la pagina 31.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros y el bot6n
[ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores de enrutamiento
de bus. Parala panoramizacién y el equilibrio, coloque el cursor del ratén sobre el con-
trol de panoramizacién, mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y arrastre
éste.

Panoramizacion y equilibrio

Los canales de entrada 1 a 24 utilizan un solo control de panoramizacién
(ENER  para panoramizar las sefiales entre los buses estéreo izquierdo y derecho, u
los buses impares y pares.
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) (3 Elcanaldeentradaestéreoylos retornos de efectos poseen dos controles de

L& RI6  panoramizacion: uno para la sefial del canal izquierdo y el otro para la del
derecho. Estos controles de panoramizacién podrdn utilizarse para ajustar
la anchura de las senales estéreo.

@ (3 Con el control del canal izquierdo ajustado a L16 y el del derecho ajustado
Lie rie  a R16, la anchura de la sefial estéreo serd del 100%.

M M Con ambos controles ajustados a CENTER, como se muestra, la anchura de
centercenter  |a sefal estéreo se reducird a cero, y se aplicard a los buses en forma monoau-
ral.

&) (3 Elajustedelos controles a las posiciones entre estos dos extremos le permi-

Ls Rs tird ajustar la anchura de la senal estéreo. Sin embargo, para mantener el
equilibrio central, tendrd que ajustar ambos controles a los valores corres-
pondientes. Por ejemplo, L5y R5,0 L10y R10.

eA.  El canal de entrada estéreo y los retornos de efectos poseen controles de

cm(%n equilibrio. Los controles de equilibrio podrd utilizarse para equilibrar los
niveles de las senales de los canales izquierdo y derecho. Estos controles no
afectaran la anchura de la senal estéreo.

Incluyendo la central, existen 33 posiciones de panoramizacién y equilibrio.

Canal izquierdo Posicion central Canal derecho
L16L15«-+L2 L1 CENTER -R1-R2----R15-R16

Modo de panoramizacion

Los interruptores MODE, que son comunes para las paginas Pan 1-16, Pan 17-24,y
Bus to ST, se utilizan para ajustar el modo de panoramizacién para el canal de entrada
estéreo, los retornos de efectos estéreo, y los canales e entrada configurados como pares

estéreo.
mer | Eneste modo, los controles de panoramizacién podrédn ajustarse indivi-
dualmente.
l:E{I:'I.!?ER EEHQZR
En este modo, los controles de panoramizacién estdn enlazados juntos.
o

meeEs]  En este modo, los controles de panoramizacidn estan enlazados juntos, pero
la operacion se invierte (es decir, los controles se mueven en sentido

X3 opuesto).

Enrutamiento

Un interruptor de enrutamiento resaltado indicard que tal canal estd enrutado a un bus.

@ Los canales de entrada 1 a 16 poseen cuatro interruptores de enrutamiento de

B pys (1,2, 3,4), un interruptor de enrutamiento estéreo (ST), y un interruptor

- de salida directa. Para mds informacién sobre los interruptores de salida
directa, consulte la pagina 44.

& Los canales de entrada 17 a 24, el canal de entrada estéreo, y los retornos de
B efectos poseen cuatro interruptores de enrutamiento a buses (1, 2, 3,4) y un
interruptor de enrutamiento etéreo (ST).

03D—Manual de Instrucciones



Pares estéreo, panoramizacion, y enrutamiento 63

gl

51 Los interruptores de enrutamiento estardn enlazados en uno cuando estén
configurados como pares estéreo, como se muestra aqui. Para mds informa-

cién, consulte Configuracién de pares estéreo de la pagina 119.

Pares estéreo, panoramizacion, y enrutamiento

Cuando los canales estén configurados como un par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 119), la operacion de control cambiara.

IEI1 IEI2

Aqui, los canales de entrada 1 y 2 han sido configurados como un par
estéreo. Al hacer clic en un interruptor de enrutamiento de cualquier
canal, se estableceri el enrutamiento de ambos canales.

La operacién de los dos controles de panoramizacion dependera del
modo de panoramizacién seleccionado. Para mds informacién, consulte
Modo de panoramizacién de la pagina 62.

La operacion es igual que para los canales de entrada 17 y 18 mostrada
arriba, excepto que no existe interruptor de salida directa.

Los interruptores de enrutamiento estardn enlazados en uno cuando las
salidas de bus estén configuradas como pares estéreo, como se muestra
aqui. Para mds informacién, consulte Configuracion de pares estéreo de
la pagina 119.
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Panoramizacion perimétrica

Ademas de la panoramizacidn estéreo normal, la 03D se caracteriza por tres modos de
panoramizacién perimétrica: 2+2, 3+1,y 3+2+1. En conjuncién con la salida estéreo
y las salidas de bus, los controles de panoramizacién perimétrica le permitirdn panora-
mizar sefales de canales en un espacio bidimensional. Los controles de panoramiza-
cién perimétrica podréan utilizarse para mover los sonidos en movimiento circular,
eliptico, semicircular, o en linea recta. Los sonidos podrdn moverse por el espacio bidi-
mensional en tiempo real utilizando un ratén.

Los modos de panoramizacién perimétrica se seleccionan en la pantalla Surround.
Para mds informacion, consulte Seleccién de un modo de panoramizacién de la
pagina 60.

Asignaciones de salida

En la tabla siguiente se muestra la forma en la que estdn asignados los canales perimé-
tricos a las salidas de la 03D para cada modo panordmico paramétrico. Conecte las sali-

das que correspondan al modo perimétrico que esté utilizando al sistema de
monitorizacién de sonido o a la grabadora.

Modo ST-L ST-R BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
) L R
Est — - — —
stereo (izquierdo) | (derecho)
FL FP RL RR
2+2 (delantero | (delantero — — (trasero (trasero
izquierdo) | derecho) izquierdo derecho)
3+1 L R - . C S
(izquierdo) | (derecho) (center) (surround)
FL FR FC SW RL RR
3+2+1 | (delantero | (delantero | (delantero (subgraves) (trasero (trasero
izquierdo) | derecho) central) 9 izquierdo) derecho)

Modo estéreo

Este es el modo panoramico estéreo normal, con los canales delante-
ros izquierdo y derecho. No es realmente un modo panordmico peri-
métrico, pero se menciona aqui para ofrecer una visién completa y

para resaltar las diferencias entre los diversos modos de panoramiza-
cién. Para mas informacién, consulte Panoramizacion, equilibrio, y
enrutamiento estéreo de la pagina 61. En las ilustraciones siguientes
se muestra un sistema de sonido estéreo normal utilizando la 03D.

Amplificadores
|
- | v

>l
" =1

ST OUT-L

ﬂlﬂ‘lﬂﬂ‘lﬂ_lﬂ‘lﬂﬂ‘lﬂl‘ﬂlI‘ﬂlﬂl‘ﬂ_ﬂl‘ﬂ]ﬂ‘IIIl‘lﬂl‘llll‘lﬂl‘ﬂlll‘ﬂlﬂ‘lﬂl‘l‘ﬂl

ST OUT-R

W

Yy
|| m— |

= O
o o

N

Grabadora
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Modo perimétrico 2+2

El modo de panoramizacién perimétrica 2+2 utiliza cuando canales:
delantero izquierdo, delantero derecho, trasero izquierdo, y trasero
derecho. Los altavoces delanteros se alimentan de la salida estéreo de

la 03D, mientras que los altavoces traseros se alimentan de las salidas
e de bus 3y 4.

En la ilustracién siguiente se muestra un sistema de sonido perimé-
trico 2+2 utilizando la 03D.

Amplificadores

LT AT ST OUT-L N
_ﬂﬂ\\\” | [ > _=1 I }
B ST OUT-R |

= A A

oooo| [+ .
EEEE i
cooo o
ER=T=
—_— o -
oEa

I
EEE R R e el
] v s o o

o

ojo

o
000
sl
[
ual
e

BUS OUT 3 >l

M s = 0,

Yy \

=i ||y ¥

Grabadora

m@ Enelmodo 2+2, el enrutamiento de canales y la panoramizacién son de esta

forma. El control de panoramizacion y los interruptores de enrutamiento 1y
E‘? 2 todavia podran utilizarse para asignar la senal de canal a las salidas de bus 1 y

e 2. Elinterruptor SURR se utiliza para asignar el canal a las salidas de sonido

perimétrico.

Modo perimétrico 3+1

stL euzz =Tk Bl modo de panoramizacién perimétrica 3+1 utiliza cuatro canales:

- A R . . .,

: : delantero izquierdo, delantero derecho, central, y perimétrico. Los
altavoces delanteros se alimentan de la salida estéreo de la 03D, el alta-

B0 vozcentral dela salida de bus 3, y el altavoz perimétrico de la salida de
e bus 4. En la ilustracién siguiente se muestra un sistema de sonido

perimétrico 3+1 utilizando la 03D. Esta configuracién podrd utili-
zarse para el sistema Dolby Surround.

M

HE 20

Amplificadores
- sy ouT-L =
R RO = =
FEEE [C5g[] [STOUT-R > I /-i-\
EI=t=1e) o= >
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BUS OUT 3
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®
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En el modo 3+1, el enrutamiento de canales y la panoramizacién son de esta
forma. El control de panoramizacién y los interruptores de enrutamiento 1y

2 todavia podrén utilizarse para asignar la senal de canal a las salidas de bus 1 y
2. Elinterruptor SURR se utiliza para asignar el canal a las salidas de sonido

perimétrico.

Modo perimétrico 3+2+1

El modo de panoramizacién perimétrica 3+2+1 utiliza seis canales:
delantero izquierdo, delantero derecho, trasero izquierdo, trasero
derecho, delantero central, y perimétrico. Los altavoces delanteros se
alimentan de la salida estéreo de la 03D, los altavoces traseros de las
salidas de bus 3 y 4, el altavoz central de la salida de bus 1, y el altavoz

de subgraves de la salida de bus 2. En la ilustracién siguiente se mues-
tra un sistema de sonido perimétrico 3+2+1 utilizando la 03D. Esta
configuracion podra utilizarse para el sistema Dolby AC-3 Surround.

ST OUT-L

Amplificadores

E 1.

@
M

1
=

YYYVYVYY

'

=i

Grabadora

=4
4

I ~ (]
2l2l212215I2(2 0 bloloblololollS o ] *
Eodg "= L =gF| [STOUT-R i I W
LMJEEE_% Egj BUS OUT 1 /:\ /:\ /:\
= ) >
EEER R :.;m >} FL FC FR
et o= [BUS OUT 2 o
e Tl
BUS OUT 3 |

g >
AR o [T = 0

g >
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T

En el modo 342+1, el enrutamiento de canales y la panoramizacién son de esta
forma. El control de panoramizacién se reemplaza por un control de nivel de
altavoz de subgraves, y los interruptores de enrutamiento 1y 2 se reemplazan
por un interruptor de alimentacién a altavoz de subgraves. El interruptor
SURR se utiliza para asignar el canal a las salidas de sonido perimétrico.
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Utilizacion de la panoramizacion perimétrica

Cuando seleccione el modo de panoramizacién perimétrica (consulte Seleccién de un
modo de panoramizacién de la pagina 60), podra tener acceso a las paginas Surr. 1-16
y Surr. 17-24 mostradas a continuacién.

1. Utilice el boton [PAN/ROUTING] para localizar las paginas Surr. 1-16 y
Surr. 17-24 mostradas a continuacion.
La pagina Surr, 1-16 contiene los controles de panoramizacién perimétrica para los
canales de entrada 1 a 16.

@ Fan 1-16 ? Fan 1?—24? Sur‘r‘nuhd?supp_ 1-1& ?Sur‘r‘.1?—24
1 Z +

. -

La pégina Surr. 17-24 contiene los controles de panoramizacién perimétrica para los
canales de entrada 17 a 24, el canal de entrada estéreo, y los retornos de efectos. Los
canales izquierdo y derecho del canal de entrada estéreo y los retornos de efectos pue-
den panoramizarse independientemente.

@ Fan 1-16 % Fan 1?—24? Sur‘ruund%ﬁur‘rﬂ. 1=1& §SUPP_1?_24$

A7 i 18 19 2@ i 21 ZE_ i 23 i Z4
) LarnY R fara) ERFarn)
A L[]

L1 EFFZ [R1
- -

T

La posicién de panoramizacién perimétrica para dada canal se visualiza en
forma de gréfico de panoramizacion bidimensional. La posicién de panorami-
zacién se indicard mediante un pequeno circulo. Los iconos de altavoces
pequenos situados sobre y debajo del gréfico de panoramizacién indican el
modo de panoramizacién perimétrica seleccionado. En este ejemplo, dos altavoces
delanteros y otros dos traseros indican que se ha seleccionado el modo perimétrico 242.
El circulo grande indica que se ha seleccionado la trayectoria en circulo. Los ajustes de
trayectoria se realizan en la ventanilla de trayectoria de panoramizacién perimétrica.
Debajo del grafico de panoramizacién hay dos pardmetros. El pardmetro ++
(izquierdo/derecho) indica la posicion de los altavoces izquierdo a derecho. El parame-
tro t(delanteros/traseros) indica la posicién de los altavoces delanteros a traseros.
Estos pardmetros también podran utilizarse para ajustar las posiciones.

2. Utilice los botones [SEL] para seleccionar un canal, y después presione el
botéon [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en un gréfico de panoramizacion.
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Aparecera la ventanilla de trayectoria de panoramizacién perimétrica siguiente.

Medidores de nivel Trayectorias

LH 1 Canal seleccionado

.
[ T

-PT ILHI.

HIDTH | GFFSET

L R
CEPTH | oFFSET '
 J I Desplazamiento

Anchura, Profundidad,

Modo perimétrico/salto

.

CSR (Relacién centro-lateral)

Velocidad de la rueda PARAMETER

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar una trayectoria, y después
presione el botén [ENTER] para activarla.
Para mds informacién, consulte Trayectorias de panoramizacién perimétrica de la
pagina 69.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores de trayectoria.

4. Utilicelos botones del cursor para seleccionar los parametros de anchura,
profundidad, y desplazamiento, y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor sobre los pardmetros de anchura, profun-
didad, y desplazamiento, mantenga presionado el botdn izquierdo del ratén, y arrastre
éste.

Los parametros de anchura, profundidad, y desplazamiento no estardn disponibles
para las trayectorias de izquierda a derecha, y de delante a atras.

5. Mueva el cursor a un interruptor de trayectoria, y después utilice la rueda

PARAMETER para panoramizar el sonido junto con la trayectoria selec-
cionada.
Cuando el cursor esté en un pardmetro de anchura, profundidad, o desplazamiento, la
rueda PARAMETER ajustard el parametro. Sin embargo, cuando el cursor esté en un
interruptor de trayectoria, la rueda PARAMETER podrad utilizarse para panoramizar el
sonido de la trayectoria seleccionada.

Si estd utilizando un ratén, podra mover los sonidos por el grafico de panoramizacion
bidimensional en tiempo real.

6. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores de modo
perimétrico/salto, y después presione el botéon [ENTER] para mover los
sonidos.

Los interruptores de modo perimétrico/salto corresponden a la configuracion de alta-
voces del modo de panoramizacién perimétrica seleccionado.

7. Paracerrarlaventanilla de la trayectoria de panoramizacion perimétrica,
utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor EXIT, y des-
pués presione el boton [ENTER].

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor EXIT.

Cuando aparezca la pagina de panoramizacion paramétrica Surr. 1-16 o Surr. 17-24,
todavia podra utilizar la rueda PARAMETER para panoramizar el sonido de la trayec-
toria seleccionada.
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Trayectorias de panoramizacion perimétrica
Existen las trayectorias de panoramizacién perimétrica siguientes.
H Izquierda a derecha—El sonido se moverd de la izquierda a la derecha. En

las ilustraciones siguientes se muestran algunas trayectorias tipicas de izquierda
a derecha.

B f=Al B f=Al
+L 9 iIFile +R1a IR14

Delante a atras—El sonido se movera de delante hacia atrds. En las ilustra-
ciones siguientes se muestran algunas trayectorias tipicas de delante a atras.

i i i

=) 7= =) =
+L 0 IFig +R1a IR14

Trasera izquierda a delantera derecha diagonal—El sonido se movera
en trayectoria diagonal de la parte trasera izquierda a la delantera derecha. La
anchura, la profundidad, y el desplazamiento podrén ajustarse para esta trayec-
toria. En las ilustraciones siguientes se muestran algunas trayectorias tipicas.

] ]

B B ]

k=l = = = = = 7= 7=
~L 9 IR 9 +R 9 IF 3 +R 2 IF 2 +R11 IF 4 L 5 IF 4

Trasera derecha a trasera derecha diagonal—El sonido se moverd en tra-
yectoria diagonal de la parte delantera izquierda a la trasera derecha. La
anchura, la profundidad, y el desplazamiento podran ajustarse para esta trayec-
toria. En las ilustraciones siguientes se muestran algunas trayectorias tipicas.

B =]

B P B i

=] = I = Bl B =
+R 0 IF 3 +F 2 IF 2 +Ri11 IF 4 +L 5 IF 4
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Izquierda a derecha en semicirculo—El sonido se moverd de la izquierda
ala derecha en una trayectoria de semicirculo. Utilice los parametros de
anchura y profundidad para ajustar el tamafo y la forma del semicirculo. La
forma podrad ajustarse desde un semicirculo a un 6valo estrecho. Utilice los
pardmetros de desplazamiento para desplazar la trayectoria hacia la izquierda,
la derecha, la parte frontal, o la trasera. En las ilustraciones siguientes se mues-
tran algunas trayectorias tipicas.

B

B P =]

7= = I 7= 7 I =
18 TF12 +R11 LRI L 5 IF 8 L 7 IF14 L 3 IF 6

Delante a atras en semicirculo—El sonido se movera de la parte frontal a
la trasera en una trayectoria de semicirculo. Utilice los pardmetros de anchura
y profundidad para ajustar el tamafio y la forma del semicirculo. La forma
podra ajustarse desde un semicirculo a un ¢valo estrecho. Utilice los pardme-
tros de desplazamiento para desplazar la trayectoria hacia la izquierda, la dere-
cha, la parte frontal, o la trasera. En las ilustraciones siguientes se muestran
algunas trayectorias tipicas.

B B B =

7= I = I = = I 7=
+L18 IF12 +R11 LRI LS IF 8 L 7 IF14 #L 2 IF6

@l Circulo—El sonido se movera en trayectoria circular. Utilice los pardmetros
de anchura y profundidad para ajustar el tamafio y la forma. La forma podra
ajustarse desde un circulo perfecto a un évalo estrecho. Utilice los pardmetros
de desplazamiento para desplazar la trayectoria hacia la izquierda, la derecha,

la parte frontal, o la trasera. En las ilustraciones siguientes se muestran algunas
trayectorias tipicas.

E =

= 7= ] 7= 7= 7=
+L11 TF12 R g IFE +L 6 IRE +HR1S TF18 +R12 IF1B
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Enlace estéreo
Para los canales de entrada configurados como un par estéreo podra seleccionar un
patrén y una trayectoria, y mover simultineamente ambas sefiales.

Configure dos canales de entrada como un par estéreo.
Para mds informacién, consulte Pares estéreo de la pdgina 119.

Utilice los botones del cursor para seleccionar el interrup- T
tor.ST LINK, y'(!espués presiong el boton [ENTER] para (BRI [
activar la funciéon de enlace estéreo. PATTERH {1

Utilice los botones del cursor para seleccionar el parametro PARAMETER
y la rueda PATTERN para seleccionar un patrén.

En la ilustracién siguiente se muestra cémo se panoramizan dos canales en cada patrén
para cada una de las trayectorias disponibles.

Trayectoria
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CSR (Relacion centro-lateral)

Para los modos perimétricos 3+1 y 3+2+1 que utilicen un altavoz central, podrd utili-
zarse el control CSR (Relacion centro-lateral) para ajustar la cantidad de sonido delan-
tero-central oido a través de los altavoces central e izquierdo y derecho.

CSR Descripcion

0 El sonido frontal-central solamente aparecera en los altavoces izquierdo y dere-
cho.

0.5 El sonido frontal-central aparecera en los altavoces central e izquierdo y derecho
! con el mismo nivel.

1,0 El sonido frontal-central solamente aparecera en el altavoz central.
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Solo, monitores, y medidores
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Monitorizacion y solo

Las funciones flexibles de monitorizacién y solo de la 03D han sido disefiadas para uti-
lizarse en una amplia gama de aplicaciones. Las senales pre-regulador de nivel y post-
regulador de nivel procedentes de todas las entradas y salidas podran monitorizarse a
través de auriculares. También existen los modos SOLO IN PLACE y MIXDOWN
SOLO, que trabajan en conjuncién con la salida estéreo. Las funciones de monitoriza-
cién y solo estdn divididas en dos paginas: Moni.Setup y Solo Setup. Cuando la funcién
Solo esté desactivada (es decir, botén [SOLO] en OFF), saldran continuamente las
péginas seleccionadas en la pagina Moni.Setup.

.
Moni.Setup
wﬁcﬂn SEtUF*?Mnni.Setu
[Ci=TEN] SEL_MO0ET | [THORT TRIA
[ PFL 1{] [ LAST Honn ]
o | mmmm || O
@ de
[HOMITOR,_SO0RCE SELECT] HOHD
Sl TERen ouT GRS | e
=05 @

En la pdgina Moni.Setup podra seleccionar la salida estéreo, las transmisiones auxilia-
res, los buses de salida, o la entrada estéreo en cascada como fuente de monitorizacién.
Estas senales se monitorizan a través de la salida de monitorizacién y auriculares. Uti-
lizando los modos SEL MODE, podrd monitorizar estas sefiales individualmente o
mezcladas juntas. Las sefiales podrdn monitorizarse de forma pre-regulador de nivel
(PFL) o post-regulador de nivel (AFL). La pdgina Moni.Setup proporciona también un
control de recorte y un interruptor monoaural/estéreo. La pdgina Moni.Setup Para
mads informacién, consulte Monitorizacion de la pagina 76.

Solo
wﬁcﬂn Setupﬁ”ﬂﬂi-gef-up ;
ETATUS [LI=TEN] SEL MODE] | [[50L0 TRIM
RECORDING S0LIO PFL LAST S0L0
[ Mr=poWn soLa ] ] | AFL I | @
[5oco 10 PLACE | || [FADER GROUF AFL] a de
[S0L0 SAFE CHAMHEL ] FIOHD

MEEMEECEE: Em
BlDjnlElElRlE|EHER A [TErED]
ARREDREE o

En la pagina Solo Setup usted podra ajustar las funciones de solo que le permitirin
monitorizar los canales de entrada, el canal de entrada estéreo, y los retornos de efectos.
En esta pagina existen tres modos de solo: RECORDING SOLO, MIXDOWN SOLO, y
SOLO IN PLACE. Estos modos se utilizan en conjuncién con los botones [SOLO] y
[ON], que se utilizan para seleccionar canales. La utilizacién de los modos SEL MODE
podra monitorizar estas senales individualmente o mezcladas juntas. Las sefiales
podran monitorizarse de forma pre-regulador de nivel (PFL) o post-regulador de nivel
(AFL). La pagina Solo Setup proporciona también un control de recorte y un interrup-
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tor monoaural/estéreo. La pagina Solo Setup solamente se utiliza para ajustar las fun-
ciones de solo. Usted no necesitard seleccionarla para utilizar las funciones de solo.
Para maés informacion, consulte Ajuste de solo de la pdgina 77. Consulte Seguridad de
solo de la pagina 80.

Salidas de monitorizacion

Las sefiales de monitorizacion y solo salen a través de las conexiones de salida de moni-
torizacién y de auriculares. Los modos MIXDOWN SOLO y SOLO IN PLACE también
trabajardn con las salidas estéreo.

El interruptor MONITOR OUT SOLO/2TR IN selecciona la fuente de sefial para la
salida de monitorizacion y los auriculares, y debera ajustarse a SOLO para monitoriza-
cién. Para mds informacion, consulte Entrada de dos pistas de la pagina 80.

Las seniales de monitorizacién se convierten en analdgicas utili- _-MONITOR OUT
zando convertidores D/A de sobremuestreo de 8 veces de 20 R @A L
bitios, y después salen a través de tomas telefénicas de 1/4 pulga- @ @
das equilibradas con un nivel nominal de salida de +4 dB.
El control MONITOR OUT LEVEL se utiliza para ajustar el s Ly
nivel de la sefial de salida de monitorizacién. --
o’ ‘10
LEVEL
Auriculares

Usted podra conectar un par de auriculares estéreo a la toma PHONES

telefénica (TRS) estéreo PHONES. La sefial de los auriculares es
igual que la de salida de monitorizacién.

El control PHONES LEVEL se utiliza para ajustar el nivel de la s L g

. ~, ¢
sefial de los auriculares. --
» ~
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Monitorizacion

En la pdgina Moni.Setup podra seleccionar la salida estéreo, las transmisiones auxilia-
res, los buses de salida, o la entrada estéreo en cascada como fuente de monitorizacion.
Estas senales se monitorizan a través de la salida de monitorizacién y los auriculares.
Las funciones de esta pagina no afectardn el botén [SOLO] ni la salida estéreo.

1. Utilice el botén [SOLO SETUP] para localizar la pagina Moni.Setup mos-
trada a continuacion.

% 010 St UE B Seturk

[CISTEH] SEL HODE] | fIHOHI TRIM
| PFL 1{] | LAST Honi |
o | mrzzm|| (Y
@ de
[HONITOR SOURCE SELECT] FOHD

8 [l ErEE)
euT -STEF!EEI
g

SRErEnE e |

n
I
In

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros, y el botén
[ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores y arrastre el con-
trol giratorio.

MONITOR SOURCE SELECT—Estos interruptores se utilizan para seleccionar la
fuente de sefial para la salida de monitorizacion y los auriculares. Usted podra seleccio-
nar salida estéreo, transmisiones auxiliares, salidas de bus, y la entrada en cascada esté-
reo. Cuando las transmisiones auxiliares o las salidas de bus estén configuradas como
pares estéreo, estos interruptores estardn enlazados.

LISTEN—Estos interruptores ajustan la fuente de la senal de monitorizacién a
pre-regulador de nivel (PFL) o post-regulador de nivel (AFL). Este es un ajuste global
que afecta todas las fuentes de monitorizacion (es decir, salida estéreo, transmisiones
auxiliares, etc.)

SEL MODE—Estos interruptores ajustan el modo de monitorizacién seleccionado. En
el modo LAST MONI, solamente podra seleccionar una fuente de monitorizacién a la
vez. Sin embargo, en el modo MIX MONI, podra seleccionar varias fuentes de moni-
torizacion. Las sefales seleccionadas se mezclaran.

MONI TRIM—Este control se utiliza para ajustar el nivel de la sefial de monitorizacién
de—60 dB a +6 dB. Este control podra ajustarse utilizando la rueda PARAMETER inde-
pendientemente de la posicion de la posicion del cursor.

STEREO/MONO—Este interruptor ajusta las sefiales de monitorizacién y de los auri-
culares a monoaural o estéreo. Este interruptor funciona independientemente del inte-
rruptor MONO de la pagina Solo Setup. Cuando esté en ON, los canales izquierdo y
derecho de la sefal estéreo se sumaran juntas para formar una mezcla monoaural. El
nivel de la mezcla sumada se atenuard —3 dB.
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Ajuste de solo

La pédgina Solo Setup se utiliza para ajustar las funciones de solo utilizadas para moni-
torizar los canales de entrada de monitorizacién. Existen tres modos de solo: RECOR-
DING SOLO, MIXDOWN SOLO, y SOLO IN PLACE. Estos modos se utilizan en
conjuncién con los botones [SOLO] y [ON], que se usan para seleccionar canales. La
pégina Solo Setup solamente se utiliza para las funciones de solo. Usted no necesitara
seleccionarla para utilizar las funciones de solo.

1. Utilice el boton [SOLO SETUP] para localizar la pagina Solo Setup mos-
trada a continuacion.

wﬁcﬂu Setupgﬂnni.ﬁetu

STATUS [CISTEN] SEL MODE] | [lS0C0 TRIA
RECORD MG 50L0 LAST S0L0

IEEETGH | @

IEECIETGH B AFL ]
[SoLo 0 FLACE | || [FADER GROUF AFL | 8 de
[S0L0 SAFE CHEMHEL ] A

(=] (2] (1] (2] (=) (9] (5] () | (EFre] [EFrz) [ETERED]
NEEEDDEREE G

5]

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros, y el botén
[ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si esta utilizando un rat6n, simplemente haga clic en los interruptores y arrastre el con-
trol giratorio.

STATUS—Estos interruptores se utilizan para seleccionar los modos de solo: RECOR-
DING SOLO, MIXDOWN SOLO, y SOLO IN PLACE.

Estado Descripcion

e Las sefiales del canal de solo se transmiten al bus de solo y después
salen a la salida de monitorizacién y los auriculares.

* Esto le permitird monitorizar canales que no estén enrutados a un
bus.

Grabacion de solo

e La sefial de bus estéreo se aplica al bus de solo y después sale a la
salida de monitorizacién y a los auriculares (la salida estéreo, la salida
de monitorizacién, y los auriculares dan todos salida a la misma
sefiala).

¢ Solamente saldran los canales a los que se les esté aplicando solo.
Los demas canales estaran silenciados. Los canales con seguridad de
solo permaneceran como estaban antes de haber activado el modo
de solo.

* Los canales que fueron desactivados después de haber presionado el
botén [SOLO] se activaran cuando utilice el modo de solo. Esto signi-
fica que podran monitorizarse mientras estén enrutados al bus esté-
reo.

Mezcla de solos

e Las sefiales de canal de solo se transmiten al bus de solo y después
salen a las salidas de monitorizacién y a los auriculares.

Solo en lugar * Esto le permitird monitorizar canales que no estdn enrutados a un
(este modo es bus (igual que en el modo de grabacion de solo).
esencialmente * Los canales del modo de solo se activaran y saldrén de la forma nor-

una combinacion | mal a destinos que no sean monitores, al igual que si no estuviesen en
de los modos de | el modo de solo. Sin embargo, los canales que no estén en el modo

grabacién y de de solo, se silenciaran. Los canales de seguridad de solo permanece-

mezcla de solo) ran como estaban antes de haber activado el modo de solo. Esto sig-
nifica que podra monitorizar incluso canales que no estén enrutados
a un bus (esto es diferente al modo de mezcla de solo).
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Cuando haya conectado en cascada varias 03D utilizando tarjetas de conexion en cas-
cada YGDAI CD8-CS, el ajuste de estado solamente podra realizarse en la maestra de la
cascada (ajuste IN), no en la esclava de la cascada (ajuste OUT).

LISTEN—Estos interruptores ajustan la fuente de sefial de monitorizacion a pre-regu-
lador de nivel (PFL) o post- regulador de nivel (AFL). Este es un ajuste global que afecta
a todos los canales de entrada, el canal de entrada estéreo, y a los retornos de efectos.

El tercer interruptor, FADER GROUP AFL, trabaja con grupos de reguladores de nivel.
Cuando utilice un canal en el modo de solo, los demas canales del grupo de reguladores
de nivel también se utilizardn en el modo de solo. Consulte Grupos de reguladores de
nivel de la pagina 116. Estos interruptores no estardn activos en el modo MIXDOWN
SOLO, porque las senales de salida de monitorizacién y de auriculares vienen del bus

estéreo.
Activacion/desactivacion de Par Grupo de reguladores
canal de nivel
PEL Activacion Sefial pre-requla- |Si |Estéreo |Si | Solamente canal
Desactivacién | dor de nivel No | Mono No |en modo de solo
L Sefial post-requla- | ST . .| Solamente canal
Activacion P X 9 Estéreo |Si
AFL dor de nivel No en modo de solo
... |Sefal pre-requla- |Si | Estéreo Solamente canal
Desactivacion . No
dor de nivel No | Mono en modo de solo
Todos los canales
. Sefial post-requla- | .. . | del mismo grupo
Grupo de  JActivacion postreg Si Si grup
requladores dor de nivel Est como canal en el
gul’s stereo modo de solo
de nivel Sol I
. . . .. olamente cana
Desactivacion | Desactivacion No No
en modo de solo

SEL MODE—Estos interruptores ajustan el modo de seleccién de monitorizacién. En
el modo LAST SOLO, solamente podra seleccionar una fuente de monitorizacién a la
vez. Sin embargo, en el modo MIX SOLO, podra seleccionar varias fuentes de monito-
rizacion. Las sefales seleccionadas se mezclardn.

SOLO TRIM—Este control se utiliza para ajustar el nivel de la senial de monitorizacién
de—60 dB a +6 dB. Este control no estara activo en el modo MIXDOWN SOLO, porque
las sefiales de salida de monitorizacién y de auriculares vienen del bus estéreo. Este con-
trol podra ajustarse utilizando la rueda PARAMETER independientemente de la posi-
ci6én de la posicion del cursor.

STEREO/MONO—Este interruptor ajusta las seniales de monitorizacion y de los auri-
culares a monoaural o estéreo. Este interruptor funciona independientemente del inte-
rruptor MONO de la pagina Moni.Setup. Cuando esté en ON, los canales izquierdo y
derecho de la sefial estéreo se sumaran juntas para formar una mezcla monoaural. El
nivel de la mezcla sumada se atenuard —3 dB.
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Utilizacion de solo

1.

Cerciorese de que el interruptor MONITOR OUT SOLO/2TR IN esté en
SOLO.

Ponga el control MONITOR OUT LEVEL en la mitad de su recorrido.
Si estd utilizando auriculares, ponga el control PHONES LEVEL en la mitad de su reco-
rrido.

Ajuste la funcion de solo en la pagina Solo Setup. Para mas informacion,
consulte Ajuste de solo de la pagina 77.

Presione el boton [SOLO].

Los indicadores de los botones [SOLO] y [ON] parpadearan. El botén [ON] funcio-
naré ahora como botones de seleccién de solo, no como botones de activacidon/desacti-
vacién de canales.

Los botones [ON] de salida estéreo, transmision auxiliar, y salida de bus no parpadea-
rdn. Para monitorizar estas salidas, utilice la pdgina Moni.Setup. Para mds informa-
cién, consulte Monitorizacion de la pagina 76.

Utilice los botones [ON] para ajustar los canales a solo.
La operacién exacta dependerd de los ajustes de la pdgina Solo Setup. Para mas infor-
macion, consulte Ajuste de solo de la pégina 77.

El dltimo canal de modo de solo pasard a ser el actualmente seleccionado, y se encen-

derd el botén [SEL] de tal canal. Por lo tanto, con la pégina View seleccionada, podra

ver instantdneamente los ajustes del canal en el modo de solo sin tener que seleccionarlo
utilizando el botén [SEL]. Los canales configurados como par estéreo se seleccionardn
juntos.
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Seguridad de solo

La funcién de seguridad de solo se utiliza para proteger canales contra el silenciamiento
cuando se utilice el modo MIXDOWN SOLO o SOLO IN PLACE. Un canal con segu-
ridad no se silenciard cuando se pongan otros canales en el modo de solo. Los canales
de entrada, el canal de entrada estéreo, los retornos de efectos, y la entrada en cascada

estéreo podran ajustarse como canales con seguridad. Los ajustes de seguridad de solo
se realizan en la pagina Solo Setup.

1. Utilice el boton [SOLO SETUP] para localizar la pagina Solo Setup mos-
trada a continuacion.

wﬁcﬂn Seturk Hon . Seti

STATUS [LI=TEN] SEL MonE T [lS000 TRIN
RECORDI N 30L0 PFL LAST SoL0
[ Mr=poWn soLa ] ] | AFL I | @
[5oco 10 PLACE | || [FADER GROUF AFL] a de
[S0L0 SAFE CHEAMEL ] TG

MEEMEECEE: Em
BlDjnlElElRlE|EHER A [TErED]
SEEEEEEEe=mn

[

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores SOLO
SAFE CHANNEL, y el boton [ENTER] para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores SOLO SAFE
CHANNEL.

Los canales de entrada configurados como par estéreo no podran ajustarse individual-
mente.

Un canal estard ajustado con seguridad cuando su interruptor SOLO SAFE CHANNEL
esté resaltado.

Entrada de dos pistas

La entrada de dos pistas de la 03D podra utilizarse para monitoriza- MONITOR
ci6én privada durante la grabacién de una mezcla estéreo a una ouT
madaquina maestra. Cuando el interruptor MONITOR OUT
SOLO/2TR IN esté en SOLO, las senales de solo se aplicardn a las ASOLO/m 2TR IN
conexiones de salida de monitorizacién y de los auriculares. Sin

embargo, cuando esté ajustado a 2TR IN, saldra la sefial conectada

a kas tinas 2TR IN. Los niveles de la senal de dos pistas que estén

monitorizdndose podran ajustarse utilizando los controles MONITOR OUT y PHO-
NES LEVEL.

2TR IN son tomas fono con un nivel nominal de entrada de —10
dBV.

2TRIN

—10dBV
(UNBAL)
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Diagrama en bloques de solo

Diagrama en bloques de solo
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° ° 7/

Medicion
Los medidores de nivel para los 24 canales de entrada, el canal de entrada estéreo, las
transmisiones auxiliares, las salidas de bus, los retornos de efectos, las salidas YGDAI, y
el bus de solo se encuentran en tres paginas Meter.Los puntos de fuente de sefial para
los medidores de entrada y salida podrén ajustarse en la pagina Pre/Post. Los medido-
res podrédn utilizarse para medir los niveles de sefial o la cantidad de reducciones de
ganancia que estén aplicando los procesadores dindmicos. Los niveles de salida estéreo
se miden utilizando los medidores L STEREO R dedicados. Es posible ajustar global-
mente una funcién de retencién de pico conmutable para todos los medidores.

Los medidores de nivel de la pdgina Meter poseen un margen de —48 dB a 0 dB, con
CLIP. Los indicadores CLIP se encenderdn cuando las sefiales se estén recortando. Por
lo tanto, si se enciende un indicador CLIP, reduzca un poco el nivel. De lo contrario,
podria producirse la distorsion de la sefial.

1. Utilice el boton [FADER] para seleccionar las paginas Meter.
La pagina CH 1-16, mostrada a continuacion, contiene los medidores de nivel para los
canales de entrada 1 a 16, el canal de entrada estéreo, y los retornos de efectos 1y 2. El
valor en decibelios debajo de cada medidor indica la posicion del regulador de nivel del
canal correspondiente. La posicién del regulador de nivel de salida estéreo aparecerd en
el cuadro ST OUT LEVEL.

F CH 17—24 & vGOAI Out & PresPost

-91-57-52-6% -52-38 -21-43 -T3-o0 -0 -o0 -o8 -oo -0 -oo
1 2 3 4 5 & 7 & 2 18 1112 13 14 15 16
———————————

CLIP LIF

=6 b 5 HOOE ST OUT g
-1z -1z y LEWVEL g
-1z -1z IHFI!.IT

-30 -20 LEVEL FERAK HOLD

-45 -4 GAIT
51 -G8 s REDUCTION aFF

ST IM  EFFi EFFZ

2. Utilicelos botones del cursor para seleccionar el interruptor MODE, y des-
pués presione el boton [ENTER] para activar tal modo.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor

MODE—Los medidores de nivel podran utilizarse como medidores de nivel de entrada
o como medidores de reduccién de ganancia. En el modo INPUT LEVEL, los medido-
res funcionardn como medidores de nivel tipicos. En el modo GAIN REDUCTION, los
medidores mostraran la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por los procesado-
res dindmicos. Los medidores de ganancia también estaran disponibles en la pagina
Dyn.Edit. Para mas informacién, consulte Procesadores dinamicos de la pagina 149.

Los interruptores también apareceran en la pagina de medidores CH 17-24.
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En la pagina de visualizacion siguiente, el modo de medidores estd ajustado a reduccién
de ganancia y la compuerta de ruido conectada al canal 5 se indica cerrada.

E CH 17—24 % vGOAI Out & PresPost

[

(== k=l o =]
lninnnn

-9 | -5 -58 ~Elt -G8 -8 - 43 -3 00 ~0m 05 ~on ~om ~am o
1 2 3 4 S 6 7 & 2 1@ 1112 13 14 15 16
CHAMMEL [MPUT —
to to
-z -2 HODE ST OUT g
-4 -4 TAFUT LEVEL ~
o e T & | LEWEL I
-5 - i FERF. HOLD
-1 -13 GAIH
a1 -BA e RECUCTI OH OFF
ST IM EFF1  EFFZ

Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor PEAK HOLD,
y después presione el boton [ENTER] para activar la funcién de retencion
de pico.

Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor PEAK HOLD.

PEAK HOLD—Este interruptor se utiliza para activar y desactivar la funcién de reten-
ci6én de pico para los medidores de las paginas Meter y L STEREO R. cuando haya acti-
vado la retencion de pico, los segmentos de los medidores encendidos por los picos de
sefial mas fuertes quedarén retenidos, ofreciendo una forma fécil de comprobar los
niveles de pico. para desactivar estos segmentos de los medidores, ponga el interruptor
PEAK HOLD en OFF. Cuando cambie el modo de los medidores, la funcién de reten-
ci6én de pico se repondrd. La retencion de pico para los medidores de solo y estéreo no
se verd afectada.

Elinterruptor PEAK HOLD también aparecera en las paginas de medidores CH 17-24
y YGDAL

La pagina de medidores CH 17-24 siguiente contiene los medidores de nivel para los
canales de entrada 17 a 24, las transmisiones auxiliares, y las salidas de bus. Los medi-
dores para el canal de entrada estéreo y los retornos de efectos 1 y 2 también aparecen
en esta pagina. El valor de decibelios debajo de cada medidor indica la posicién del
regulador de nivel del canal correspondiente. La posicién del regulador de nivel de
salida estéreo aparece en el cuadro ST OUT LEVEL.

[MF CH11e F CH 17-24 B {G0AI OLL % Pre) Post

CLIP

- B

-1z

-1E

-3

-45
=00 =00 =Q0 =00 =00 =00 =00 =00 | =Q0 =Q0 =Q0 =QQ | =00 =00 -0 -0
7S 1020 21 E2EI24 1 2 2 4 1 2 % 4
B CHAMMEL |HFUT md e {1 OUT =l b BiLIS QLT =

CLIF LIF

) b 5 MODE ST OUT -9

-1z -2 . LEVEL

- 1% - 1% IHPUT

-0 -30 LEVEL FERF_HOLD

-4 -45 GATH
-51 -G8 -e REDOUCTIOH OFF

ST IM EFF1 EFFZ
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84 Capitulo 7—Solo, monitores, y medidores

La pagina de medidores YGDALI siguiente contiene los medidores de nivel para las ocho
salidas YGDAI y el bus de solo. Los cuadros situados debajo de los medidores de salida
YGDAI muestran que las sefiales estdn asignadas a la salidas YGDAI. Para mds infor-
macioén, consulte Asignacion de sefiales a las salidas YGDAI de la pdgina 239.

Cuando el modo de medidores esté ajustado a GAIN REDUCTION, la retencién de
pico para los medidores de salida de XGDALI se repondra cuando seleccione la pagina
de medidores CH 1-16 o CH 17-24.

BE O i % OO 1724 FVGOAl Outl Pres Fo=t &
CLIF
- &

-2
-1s
=z0

-45 —4E
1 z E] & 7 5

3 S
—e YGOA | QUTPUT ——

FERK HOLD

OFF

La pégina de medidores Pre/Post siguiente se utiliza para seleccionar los puntos fuente
de senal para los medidores de entrada y salida. La funcién de retencién de pico se
repondrd cuando cambie la fuente.

[ME TH =16 ¥ CH17-24 % TGOR| Ot Pres Post

Akl |_FRE_FROEF: ]
FFE EQ or FRE FADER

| PRE E&

4. Utilice los botones del cursor para seleccionar un interruptor de punto
de medidor, y después presione el boton [ENTER] para activarlo.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores de punto de
medidor.

INPUT METERS— El punto fuente de medidor para los 24 canales de entrada, el canal
de entrada estéreo, y los retornos de efectos podran ajustarse como PRE EQ, PRE
FADER, o POST FADER.

OUTPUT METERS— El punto fuente de medidor para las transmisiones auxiliares y
las salidas de bus podran ajustarse como PRE EQ, POST FADER, o POST ON.

Indicadores de sefial y pico

Los indicadores de sefial y pico para todas las entradas y salidas aparecen en la parte
superior del visualizador. Estos indicadores estaran siempre disponibles, y no se verdn
afectados por las paginas de visualizacion. Existen dos juegos de indicadores de senial y
de pico. Uno para los canales de entrada 1 a 16, el canal de entrada estéreo, y los retor-
nos de efectos. El otro para los canales de entrada 17 a 24, las transmisiones auxiliares,
y las salidas de bus. Estos juegos se conmutaran automaticamente cuando cambie el
estrato de mezcla.
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Cuando seleccione el estrato de mezcla 1-16, los indicadores de pico y de senal para los
canales de entrada 1 a 16, el canal de entrada estéreo, y los retornos de efectos aparece-
ran como se muestra a continuacion.

FEAK o s s s | s | s s
oL PR PR [N
12z 4 E & 7 2 940111z 1314 1516 STIH RETH1 RTHZ

Cuando seleccione el estrato de mezcla 17-24/MASTER, aparecerdn los indicadores de
pico y de senal para los canales de 17 a 24, las transmisiones auxiliares, y las salidas de

bus.

FERK, cwrererrresresress soresrmssmmssmsorssns | eoseeseeesseessesmsssreens | evseeesessmessmessnssesss | seseeeseees | soeseeesres someesrenne
SIGHIFL eoverveveremerensrees suessesssesssessmssen | eossessesssosssevemssemsas | sossessesssmsssmssnssomees | vesemessoes | voseremeres sevescrensn
1711920 2= IAUE] 2 = 4 IBUS1 2 = 4 | STIN I RTHY RTHZ

Los indicadores SIGNAL se encenderin cuando se detecte una sefial de nivel de —24 dB,
y sirven para sefalar que estd presente una sefial.

Los indicadores PEAK se encenderdn cuando el nivel de la sefial alcance —3 dB.

Medidores estéreo principales

wsereor — Las sefiales de salida estéreo se miden utilizando los medidores de tipo barra

-0 cup O—

e < o= deLED de 12 segmentos situados al lado del visualizador. Los medidores tie-
s 5 nenun margen de—48 dB a 0 dB, con CLIP. E1 LED CLIP se encenderd
= %¢-  cuando la senal esté recortandose. Siun LED CLIP no se enciende, reduzca

zs2sz  elnivel de ST OUT utilizando el regulador de nivel ST OUT para evitar la dis-
torsion de la senal.

El interruptor PEAK HOLD ON/OFF de las paginas Meter también ajustara la funcién
de retencién de pico para los medidores L STEREO R.

Diagrama en bloques del monitor
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Salida estéreo
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88 capitulo 8—Salida estéreo

Salida estéreo

La senal de salida estéreo puede salir a través de conectores de tipo XLR analégicos,
conectores REC OUT analdgicos, salidas digitales YGDALI, o salidas digitales AES/EBU
y COAXIAL. La salida estéreo se caracteriza por un ecualizador paramétrico de cuatro
bandas y un procesador dinamico.

Salidas estéreo analdgicas

La sefial de salida estéreo se convierte en analdgica utili- ST OUT
zando convertidores D/A de sobremuestreo de 8 veces R *4BEAD |

de 20 bitios, y después sale a través de conectores de tipo
XLR-3-32 equilibrados con un nivel nominal de salida
de +4 dB.

Salida digital estéreo (DIGITAL STEREO OUT)

La sefial de salida estéreo también puede salir digitalmente a través de los conectores
DIGITAL STEREO OUT. Existen dos conectores: uno para el formato AES/EBU y otro
para el formato COAXIAL. Para mas informacion, consulte Salida estéreo digital de la
pagina 233.

Salida estéreo e interfaz YGDAI

Ademas de las salidas estéreo analdgicas y las senales estéreo de DIGITAL STEREO
OUT pueden salir a través de las salidas digitales YGDAI. Para mds informacién, con-
sulte Tarjetas YGDALI de la pdgina 238.

Salida de grabacion y salida estéreo

La sefial de salida estéreo puede transmitirse a los conec- REC OUT

tores REC OUT. Estas son tomas fono con un nivel nomi- ~1odBV SOURCE
. R wuneAL) L SELECT

nal de salida de —10 dBV. Los conectores REC OUT

también podran utilizarse para dar salida a senales proce- ]

dentes de las salidas de bus 1 y 2. El interruptor REC SR o ouT

OUT SOURCE SELECT se utiliza para seleccionar la
fuente de senal.

Salida de solo y estéreo

Los modos SOLO IN PLACE y MIX DOWN SOLO trabajan en conjuncién con la salida
estéreo. Para mds informacion, consulte Ajuste de solo de la pagina 77.

Monitorizacion de la salida estéreo

Para mds informacidn, consulte Solo, monitores, y medidores de la pdgina 73.

Medicion de la salida estéreo

Los niveles de la senal de salida estéreo se miden utilizando los medidores de LED de 12
segmentos. Para mds informacidén, consulte Medicion de la pagina 82.
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Enrutamiento de senales a la salida estéreo

Las seniales de los canales de entrada, del canal de entrada estéreo, y de los retornos de
efectos podran enrutarse a la salida estéreo. Para mas informacién, consulte Panorami-
zacion, equilibrio, y enrutamiento estéreo de la pagina 61.

Ajuste del nivel de salida estéreo

El nivel de salida estéreo podrd controlarse utilizando el regulador de nivel ST
OUT. Este regulador de nivel no se vera afectado por el estrato de mezcla, y
0 trabajard siempre como control de nivel para la salida estéreo.

Silenciamiento de la salida estéreo

La salida estéreo podra silenciarse utilizando el botén ST OUT [ON]. Este

botén contiene un indicador que se encenderd cuando la salida estéreo esté
activada. El botén ST OUT [ON] no se verd afectado por el ajuste de estrato
de mezcla ni por la funcién de [SOLO].

Equilibrio de la salida estéreo

Los canales izquierdo y derecho de la sefial de salida estéreo podran equilibrarse utili-
zando el control de equilibrio ST OUT de la pagina mostrada a continuacion.

1. Utilice el boton [PAN/ROUTING] para localizar la pagina mostrada a con-
tinuacion.

17 ;15 ;19 ;2@ ;21 ;22 1 23 24 FO0E
nlajulalulalnlalolajolalola]lo]s]
REREEREE AR AR

OO O0O0000
CEMTER : CEHTER: EEHTERE CEMTER : CEHTER: II.EHTERE CEMTER : CEHTER

4

ST IN EFF1 RTH EFFZz RTH
A K [E | I JE |
1] E1] E1] 5T ouT
&l ieAL P Hi ieAL i H | BAL BFAL

SROMUHAROHOHANOION U

L1E  FRiE (CENTERi L16  FRM6 ICEMTERi L16  RME (CENTER CEMTER

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar el control SR OUT BAL y
la rueda PARAMETER para ajustarlo.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el control de equilibrio,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

Aplicacion de ecualizacion a la salida estéreo

La salida estéreo se caracteriza por un ecualizador paramétrico de cuatro bandas. Para
mds informacion, consulte Ecualizaciéon (EQ) de la pagina 47.
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Procesador dinamico de salida estéreo

La salida estéreo se caracteriza por un procesador estéreo dindmico. Para mds informa-
cién, consulte Procesadores dindmicos de la pagina 149.

Retardo de salida estéreo

Los canales izquierdo y derecho de la seial de salida estéreo analdgica podran retardarse
individualmente. Esto podra utilizarse para compensar los retardos de los sistemas de
refuerzo de sonido con multiples altavoces.

1. Utilice el boton [DELAY/] para localizar la pagina CH Delay.

2. Presione el botéon ST OUT [SEL].
Aparecerd la pagina CH Delay siguiente.

Nalod & Olv 116 B 00w 1T—24 2OutrutDlv g Phose
ONFOEE FRRANETER ]
STL STR
DELAYI LY DELAYL R
B.8Ims] B.8Ims]

@ 1 [=amFle] @ 1 [=amFle]

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros de retardo
y el boton [ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores y arrastre los
controles giratorios.

ON/OFF—Estos interruptores se utilizan para activar y desactivar los retardos.
Cuando el cursor esté situado dentro de la ventanilla PARAMETER, podra utilizar el
botén [ENTER] para activar y desactivar los retardos sin tener que seleccionar el inte-
rruptor ON/OFE

PARAMETER—Estos controles se utilizan para ajustar el tiempo de retardo. El retardo
podra especificarse en segundos o en muestras. El retardo méaximo es de 2.000 mues-
tras. El retardo real en segundos dependerd de la frecuencia de muestreo: 45,4 milise-
gundos con una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz, y 41,7 milisegundos con una
frecuencia de muestreo de 48 kHz.
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Comprobacion de los ajustes de retardo de la salida

estéreo
Los ajustes de retardo de la salida estéreo podran verse en la pagina siguiente.

Utilice el boton [DELAY/]] para localizar esta pagina.
MEIEIENN ACTENEIEN

¢ 01w 1724 Foteut 0%

BUSZE BUSS BLIS4 STL TR

B.8: @.a: 6.0 8.8 B.0
faz1i [0zl [rs) faz1i  [z]

14 14 1 14 1
amrlel | [zamplal | [samFle] [zamFlel | [zamFle]

IIIFF IZIFFEIZIFF

Esta pdgina muestra el tiempo de retardo ajustado para los canalesizquierdoy derecho
de la salida estéreo. El tiempo de retardo no podra cambiarse en esta pdgina. Sin
embargo, los retardos podrédn activar y desactivarse.

Utilice el boton ST OUT [SEL] para seleccionar los canales de salida esté-
reo y el boton [ENTER] para activar y desactivar los retardos.

Si estd utilizando un rat6n, simplemente haga clic en los interruptores. Los interrupto-
res también podran seleccionarse utilizando los botones del cursor.

03D—Manual de Instrucciones



92 Capitulo 8—Salida estéreo

BUS

Diagrama en bloques de salida estéreo

AUX EFF ST SOLO

1234 1234 12 LR LR

®
DITHER
m

\*J
0
Meter Meter
4Band - >
PEQ Dynamics —(@'—c?{c >— DELAY V-@
T 1 T ' : | |
: : : . : .
' 0 : - T 0,
oo ; ; v ;
' ! ! ! BALAI‘\ICE: :
STEREO; H ' ' OIN :
OUT 1 ' v '
. ] ' ] [ ' 1
+[4Band | ' N : >
1 PEQ Dynamics %——D— DELAY - P'-@
1 L]
:
: '§‘°+
0’0 —o:
SOURCE
SELECT
'

— 9

from BUS OUT 1, 2

COAXIAL

DIGITAL
STEREO
ouT

AES/EBU

ST OUT

L

REC OUT

R

03D—Manual de Instrucciones



Transmisiones auxiliares 93

Transmisiones auxiliares
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Transmisiones auxiliares

La 03D se caracteriza por cuatro transmisiones auxiliares. Las senales de los canales de
entrada, del canal de entrada estéreo, y de retorno de efectos podréan aplicarse a las cua-
tro transmisiones auxiliares. Las transmisiones auxiliares podran utilizarse individual-
mente o en pares estéreo. Las sefiales de las transmisiones auxiliares salen a través de
tomas telefonicas analdgicas. También pueden salir a través de las salidas digitales
YGDAL

La 03D no posee entradas de retorno auxiliares dedicadas. Utilice los canales de
entrada o el canal de entrada estéreo para devolver las sefiales auxiliares.

Los efectos incorporados se explican en su propio capitulo. Para mds informacién,
consulte Efectos incorporados de la pagina 121.

Salidas de transmisiones auxiliares analdgicas

Las sefiales de las trasmisiones auxiliares se con- AUX OUT

vierten en analdgicas utilizando convertidores 4 3 B2 1
D/A de 18 bitios, y después salen a través de tomas
telefonicas de 1/4 pulgadas equilibradas con un

nivel nominal de salida de +4 dB.

Transmisiones auxiliares e interfaz YGDAI

Ademas de las salidas de las transmisiones auxiliares analdgicas, las senales de las trans-
misiones auxiliares pueden salir a través de las salidas digitales YGDAI. Para mds infor-
macion, consulte Tarjetas YGDAI de la pdgina 238.

Monitorizacion de las transmisiones auxiliares

Para mds informacién, consulte Solo, monitores, y medidores de la pagina 73.

Medicion de las transmisiones auxiliares

Los niveles de la sefal de salida de las transmisiones auxiliares se miden utilizando las
péginas Meter. Para mds informacién, consulte Medicion de la pagina 82.
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Transmision de senales de canales a las
transmisiones auxiliares

Las sefales de los canales de entrada, del canal de entrada estéreo, y de retorno de efec-
tos pueden enviarse a las transmisiones estéreo.

1. Utilice el boton [MIXING LAYER] para seleccionar el estrato de mezcla
17-24/MASTER. Para mas informacion, consulte Estrato de mezcla de la
pagina 31.

Los reguladores de nivel 9 a 12 funcionan como controles de nivel maestro para las
transmisiones auxiliares 1 a 4.

2. Ajuste el regulador de nivel de la transmisién auxiliar que desee utilizar
ao0.
El nivel maestro podrd ajustarse de nuevo mas tarde.

3. Utilice el boton [MIXING LAYER] para seleccionar el estrato de mezcla
que contenga el canal fuente: 1-16 o 17-24/MASTER.
Sila fuente es el canal de entrada estéreo, usted podrd ignorar este paso porque el regu-
lador de nivel ST IN no se ve afectado por el ajuste del estrato de mezcla. De forma
similar, si la fuente es un canal de retorno de efectos, utilice el boton EFFECT RETURN
[SEL] para seleccionar el retorno de efectos 1 o 2.

4. Utilice los botones [AUX] para seleccionar una transmision auxiliar.
Los reguladores de nivel funcionardn ahora como controles de transmisién auxiliar de
canal para la transmisién auxiliar seleccionada.

5. Aumente el valor del regulador de nivel del canal fuente.
La senal del canal fuente saldré a través de la transmision auxiliar.

Sila transmision auxiliar estd configurada como transmision post-regulador de nivel,
usted tendrd que aumentar también el regulador de nivel del canal a fin de enviar la
sefial a la transmisién auxiliar. Para mas informacidn, consulte Transmisiones auxilia-
res pre-regulador/post-regulador de la pagina 96.

Cuando los canales estén configurados como par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 119), los controles de nivel de las transmisiones auxiliares
estardn enlazados, y los ajustes podran realizarse con cualquier canal seleccionado.
Usted no podra utilizar ajustes de transmision auxiliar diferentes para los canales impar
y par de un par estéreo.
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Transmisiones auxiliares
pre-regulador/post-regulador

Las transmisiones auxiliares de los canales de entrada individuales, del canal de entrada
estéreo, y de retorno de efectos podran configurarse como transmisiones pre-regulador
de nivel o post-regulador de nivel. Estos ajustes se realizan en las paginas Aux Pre/Post.
Cada transmision auxiliar posee su propia pagina Pre/Post.

1. Utilice los botones [AUX] para localizar las paginas Pre/Post para las
transmisiones auxiliares 1 a 4.

Pre/Post § AU Pan
AUZ1 PRE/FOST 1 g E
1 z 3 4 5 [ 7 s |-3 12
FO:T) : [POET FO:T) : [POET FO:T) : [POET FO:T) : [POET : g 3IE
05 | -0 {-em {-e (e oo -en |-en | -qg g e 43
9 1@ i1 i1z 13 P14 1S 18
ELOEAL

FOSTY : [FOSTR: |POSTY : [FOSTR: FOSTY : [FOSTR: [FOST] : [FOST

-0 = =) -0 = =) -0 = =) -0 = =)

17 15 19 zZ Z1 ZZ Z= 24 | 5TIH EFF1 EEFF2
FOSTY : [FOSTR: |POSTY : [FOSTR: FOSTY : [FOSTR: [FOST] : [FOST

== fl= = == fl= = == fl= = == fl= =

Los medidores mostraran el nivel de la transmision auxiliar seleccionada y la cantidad
de reduccién de ganancia.

Los valores situados debajo de los interruptores PRE/POST indican las posiciones de
los reguladores de nivel de las transmisiones auxiliares.

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores
PRE/POST y el botén [ENTER] para ajustarlos.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores PRE/POST.

3. Paraajustar todos los interruptores a pre o post, seleccione el interruptor
GLOBAL PRE o POST y presione el boton [ENTER].

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores GLOBAL.

Cuando los canales estén configurados como par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 119), los controles de nivel de las transmisiones auxiliares
estaran enlazados, y los ajustes podran realizarse con cualquier canal seleccionado.

Usted no podrd utilizar ajustes pre/post regulador de nivel diferentes para los canales
impar y par de un par estéreo.
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Ajuste de los niveles maestros de las
transmisiones auxiliares

Los niveles maestros de las transmisiones auxiliares se controlan utilizando
° los reguladores de nivel 9 a 12. La funcién de estos reguladores de nivel

0 dependera del estrato de mezcla seleccionado. Para mas informacién, con-
sulte Reguladores de nivel de la pagina 32.

1. Utilice el boton [MIXING LAYER] para seleccionar el estrato de mezcla
17-24/MASTER.
Los reguladores de nivel 9 a 12 funcionardn ahora como controles de nivel maestros de

las transmisiones auxiliares.

2. Utilice los reguladores de nivel 9 a 12 para ajustar los niveles de las trans-
misiones auxiliares.
Cuando las transmisiones auxiliares estén configuradas como un par estéreo utilizando
la funcién Pair (Pares estéreo de la pdgina 119), los reguladores de nivel de las dos trans-
misiones trabajardn juntos, y podra utilizar cualquiera de los reguladores de nivel para
ajustar el nivel maestro de las transmisiones auxiliares.

Silenciamiento de las transmisiones auxiliares

Las transmisiones auxiliares podran silenciarse utilizando los botones [ON] 9
o al2. Estos botones contienen indicadores que se encenderdn cuando active las
transmisiones auxiliares.

1. Utilice el boton [MIXING LAYER] para seleccionar el estrato de mezcla
17-24/MASTER.
Los botones [ON] 9 a 12 funcionardn ahora como interruptores de silenciamiento de
las transmisiones auxiliares.

2. Presione los botones [ON].
Para anular el silenciamiento de una transmision auxiliar, vuelva a presionar el bot6n
[ON].
Cuando las transmisiones auxiliares estén configuradas como un par estéreo utilizando
la funcién Pair (Pares estéreo de la pagina 119), los botones [ON] de las dos transmisio-
nes trabajardn juntos, y podra utilizar cualquiera de los botones para silenciar las trans-
misiones auxiliares.

Aplicacion de ecualizacion a las transmisiones
auxiliares

Cada transmision auxiliar se caracteriza por un ecualizador paramétrico de cuatro ban-
das. Para mds informacion, consulte Ecualizacién (EQ) de la pagina 47.
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Procesadores dinamicos de las transmisiones
auxiliares

Cada transmisién auxiliar se caracteriza por un procesador dindmico. Para mds infor-
macién, consulte Procesadores dindmicos de la pdgina 149.

Pares estéreo de transmisiones auxiliares

Las transmisiones auxiliares 1/2 y 3/4 podrén configurarse como pares estéreo. Los
pares estéreo de transmisiones auxiliares se configuran en la pigina Pair. Para mas
informacidn, consulte Pares estéreo de la pagina 119. Cuando las transmisiones auxi-
liares estén emparejadas, los pardmetros maestros siguientes de las transmisiones auxi-
liares estaran enlazados: ecualizacién, reguladores de nivel, procesadores dinamicos,
botones [ON], y solo. Como estos pardmetros estan enlazados, usted podra ajustar los
controles maestros de cualquier transmisién auxiliar de un par estéreo. Ademds, los
controles de panoramizacién de las transmisiones auxiliares se activaran en los canales
de entrada, el canal de entrada estéreo, y los retornos de efectos. Los controles de pano-
ramizacion de las transmisiones auxiliares estan disponibles en las paginas AUX Pan.
Existen dos paginas AUX Pan: una para el par de transmisiones auxiliares 1/2 y otra
para el par de transmisiones auxiliares 3/4.

Si selecciona una pagina AUX Pan, y las transmisiones auxiliares respectivas no estan
configuradas como un par estéreo aparecerd una pagina como la indicada a continua-
cion.

FrefPost

AL 1-2 PAN

AUX 1-2 are not in PAIRS.

Cuando las transmisiones auxiliares estén configuradas como un par estéreo ( Pares
estéreo de la pagina 119), aparecerd una pagina AUX Pan como la mostrada mds abajo.

1. Utilice el boton [AUX 1] o [AUX 2] para localizar la pagina AUX 1-2 Pan,
o el botén [AUX 3] o [AUX 4] para localizar la pagina AUX 3—-4 Pan.

[ME Pre/Post 3 AU Fan

A% 1—= PAM
1 z S 4 S & 7 & |, sTIM

O OO OO O OO0

CEMTER ¢ CEMTER { CEMTER  CEMTER £ CEMTER { CENTER : CENTER : CEMTER | CEMTER CENTER

el 1@ 11 12 15 14 15 16 L EFF1

O OO OO OO OO

CEMTER ¢ CEMTER { CEMTER  CEMTER £ CEMTER { CENTER : CENTER : CEMTER | CEMTER CENTER

17 15 19 Z@ 21 Z2 Z5 24 L EFFZ

O OO OO OO OO

CEMTER ¢ CEMTER { CEMTER  CEMTER £ CEMTER { CENTER : CENTER : CEMTER | CEMTER CENTER

2. Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.
Para mas informacion, consulte Estrato de mezcla de la pagina 31.
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Utilice los botones del cursor para seleccionar los controles de panora-
mizacién y la rueda PARAMETER para ajustarlos.

Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor sobre un control de panoramizacién,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

@ Los canales de entrada 1 a 24 utilizan un solo control de panoramizacién
CERTER para panoramizar las sefiales entre los buses auxiliares emparejados.

._sTiN_  Elcanal de entrada estéreo y los retornos de efectos poseen dos controles
de panoramizacién: uno para la senal del canal izquierdo y otro para la
del derecho. Estos controles de panoramizacion podran utilizarse para
ajustar la anchura de las senales estéreo.

CEMTER CEMTER

L _sTii_y  Con el control del canal izquierdo ajustado a L16 y el del derecho ajus-

tado a R16, la anchura de la sefial estéreo serd del 100%.
Li& Ri&

L 574y Conambos controles ajustados a CENTER, como se muestra, la anchura

de la senal estéreo se reducird a cero.
CEMTER CEMTER

v _5Tin_y  Elajuste de los controles a las posiciones entre estos dos extremos le per-
@ @ mitird ajustar la anchura de la sefial estéreo de cero al 100%. Sin
embargo, para mantener el equilibrio central, tendra que ajustar ambos
controles a los valores correspondientes. Por ejemplo, L5y R5,0L10y
R10.

Incluyendo la central, existen 33 posiciones de panoramizacion.

Canal izquierdo Posicion central Canal derecho
L16 «L15~ - L2~L1~ CENTER -R1-R2-:--R15-R16

Los controles de panoramizacién de las transmisiones auxiliares no se verdn afectados
por los modos de panoramizacién Individual, Gang, ni Inverted Gang de las paginas
Pan 1-16 y Pan 17-24.
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Diagrama en bloques de las transmisiones
auxiliares

BUS AUX EFF ST SOLO
1234 1234 12 LR LR

Meter Meter Meter  Meter
4Band ;

PEQ Dynamics
Meter Meter Meter Meter
4Band f

PEQ Dynamics
Meter Meter Meter Meter
4Band f

PEQ Dynamics
Meter Meter Meter Meter
4Band f

PEQ Dynamics
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Salidas de bus
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Salidas de bus

La 03D se caracteriza por cuatro salidas de bus. Las sefiales de los canales de entrada,
del canal de entrada estéreo, y de retorno de efectos podran enrutarse a los cuatro buses.
Cada salida de bus se caracteriza por un ecualizador paramétrico de cuatro bandas y un
procesador dindmico. Las salidas de bus podrén utilizarse individualmente o en pares
estéreo. Las senales de bus salen a través de tomas telefonicas anal6gicas. También pue-
den salir a través de las salidas digitales YGDAL

Salidas de bus analdgicas

Las sefiales de salida de bus se convierten en ana-

BUS OUT
légicas utilizando convertidores D/A de 18 bitios, 4 3 ®AD 2 1
y después salen a través de tomas telefénicas de @ @ @ @
1/4 pulgadas equilibradas con un nivel nominal

de salida de +4 dB.

Salidas de bus e interfaz YGDAI

Ademas de las salidas de las salidas de bus analdgicas, las sefiales de salida de bus pueden
salir a través de las salidas digitales YGDAI. Para mdas informacién, consulte Tarjetas
YGDALI de la pagina 238.

Salida de grabacion y salidas de bus 1y 2

Las senales de salida de bus 1y 2 pueden transmitirse a los REC OUT
conectores REC OUT. Estas son tomas fono con un nivel ~10dBV SOURCE
. . . R uneAL) L SELECT
nominal de salida de —10 dBV. La sefial de salida de bus 1
se transmite a REC OUT del canal izquierdo, y la senial de ]
salida de bus 2 se transmite a REC OUT del canal dere- SR o uT

cho. Los conectores REC OUT también podrén utilizarse
para dar salida a la senal de salida estéreo. Elinterruptor
REC OUT SOURCE SELECT se utiliza para seleccionar la
fuente de senal.

Monitorizacion de las salidas de bus

Para mas informacidn, consulte Solo, monitores, y medidores de la pdgina 73.

Medicion de las salidas de bus

Los niveles de la senal de salida de bus se miden utilizando las paginas Meter. Para més
informacion, consulte Medicién de la pagina 82.

Enrutamiento de senales a las salida de bus

Las seniales de los canales de entrada, del canal de entrada estéreo, y de los retornos de
efectos podréan enrutarse a los buses 1 a 4. Para mds informacién, consulte Panorami-
zacion, equilibrio, y enrutamiento estéreo de la pagina 61.
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Ajuste de los niveles maestros de las salidas de
bus

Los niveles maestros de las salidas de bus se controlan utilizando los regula-

° dores de nivel 13 a 16. La funcién de estos reguladores de nivel dependera del
0 estrato de mezcla seleccionado. Para mds informacién, consulte Reguladores
) de nivel de la pagina 28.

1. Utilice el boton [MIXING LAYER] para seleccionar el estrato de mezcla

17-24/MASTER.
Los reguladores de nivel 13 a 16 funcionardn ahora como controles de nivel maestros

de las salidas de bus.

2. Utilice los reguladores de nivel 13 a 16 para ajustar los niveles de las sali-
das de bus.
Cuando las salidas de bus estén configuradas como un par estéreo utilizando la funcién
Pair (Pares estéreo de la pagina 119), los reguladores de nivel de las dos salidas de bus
trabajaran juntos, y podra utilizar cualquiera de los reguladores de nivel para ajustar el
nivel maestro de las salidas de bus.

Silenciamiento de las salidas de bus

Las transmisiones auxiliares podrén silenciarse utilizando los botones [ON] 13
o al6. Estos botones contienen indicadores que se encenderdn cuando active las
salidas de bus.

1. Utilice el boton [MIXING LAYER] para seleccionar el estrato de mezcla

17-24/MASTER.
Los botones [ON] 13 a 16 funcionardn ahora como interruptores de silenciamiento de

las salidas de bus.

2. Presione los botones [ON].
Para anular el silenciamiento de una salida de bus, vuelva a presionar el botén [ON].

Cuando las salidas de bus estén configuradas como un par estéreo utilizando la funcién
Pair (Pares estéreo de la pagina 119), los botones [ON] de las dos salidas de bus trabaja-
ran juntos, y podrd utilizar cualquiera de los botones para silenciar las salidas de bus.

Aplicacion de ecualizacion a las salidas de bus

Cada salida de bus se caracteriza por un ecualizador paramétrico de cuatro bandas.
Para més informacién, consulte Ecualizacién (EQ) de la pagina 47.

Procesadores dinamicos de las salidas de bus

Cada salida de bus se caracteriza por un procesador dindmico. Para mds informacién,
consulte Procesadores dindmicos de la pagina 149.
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Retardo de las salidas de bus

Las seniales de salida de bus analdgicas podran retardarse individualmente. Esto podra
utilizarse para compensar los retardos de los sistemas de refuerzo de sonido con multi-
ples altavoces.

1. Utilice el botén [DELAY/[]] para localizar la pagina CH Delay.
2. Utilice el boton [MIXING LAYER] para seleccionar 17-24/MASTER.

3. Utilice los botones [SEL] para seleccionar una salida de bus.
Aparecera la pagina CH Delay siguiente.

M CH Deloy ¥.00y 1-16 % 01 17—24 FOULEUE D1w e Fhose

QOMSOFF FPARAMETER |
aFF DELAY
B.80m=s]

@ 1 [=amrle]

4. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros de retardo
y el boton [ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores y arrastre los
controles giratorios.

ON/OFF—Estos interruptores se utilizan para activar y desactivar los retardos.
Cuando el cursor esté situado dentro de la ventanilla PARAMETER, podra utilizar el
botén [ENTER] para activar y desactivar los retardos sin tener que seleccionar el inte-
rruptor ON/OFFE.

PARAMETER—Estos controles se utilizan para ajustar el tiempo de retardo. El retardo
podra especificarse en segundos o en muestras. El retardo méaximo es de 2.000 mues-
tras. El retardo real en segundos dependera de la frecuencia de muestreo: 45,4 milise-
gundos con una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz, y 41,7 milisegundos con una
frecuencia de muestreo de 48 kHz.

Comprobacion de los ajustes de retardo de las salidas de
bus

Los ajustes de retardo de la salida estéreo podréan verse en la pagina siguiente.

1. Utilice el boton [DELAY/[1] para localizar esta pagina.
(ME TH Delou ¥ Do 116 2

= D1 1724 Fnuteut D1vE

Fhasea

BUS1 BUSZ EUSS EUS4 ST L STR
B.ei @.6% @.6f @O.6 8.6 1 @.6
[m=1: [m=1: [m=1: [m=1 [m=1: [m=1

i 14 1.4 1 14 1
[=amFl dAmFlel [=amFlel [=amFlel [=amFle] [=amFlel
loFF] ¢ [oFF] | [oFE] | [oFF oFF] | [oFF
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Esta pdgina muestra el tiempo de retardo ajustado para cada salida de bus. El tiempo
de retardo no podra cambiarse en esta pagina. Sin embargo, los retardos podrén activar
y desactivarse.

2. Utilice los botones [SEL] para seleccionar las salidas de bus y el botén
[ENTER] para activar y desactivar los retardos.
Si estd utilizando un rat6n, simplemente haga clic en los interruptores. Los interrupto-
res también podrdn seleccionarse utilizando los botones del cursor.

Enrutamiento de las senales de bus al bus
estéreo

Las sefiales de salida de bus podran enrutarse al bus estéreo, para permitir utilizar las
salida de bus como subgrupos durante la mezcla. Los ajustes de bus y bus estéreo se rea-
lizan en la pagina Bus to ST. La pégina Bus to ST solamente estard disponible cuando
haya ajustado el modo de panoramizacién a estéreo. Cuando haya seleccionado un
modo de panoramizacidn perimétrica, esta funcion no estard activa. Para mds infor-
macion, consulte Seleccién de un modo de panoramizacién de la pégina 60.

1. Utilice el boton [PAN/ROUTING] para localizar la pagina Bus to ST mos-
trada a continuacion.

@ Fan 1-16 ?Puh 1?—24? Sur‘r‘nuhd? Bus tao S

ELS T0 5T PAN
BUS1 EUSZ { BUSS [ EUS4
E % EE E
[BUS 70 5T PRE/POST]
EUS1 EUSz { BUSS [ EUS4
IEE [Crre ] ¢ [Ceee_] | [CFRE_]

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores y los con-
troles, y el boton [ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores. para panorami-
zar, coloque el cursor del raton sobre el control de panoramizacién, mantenga presio-
nado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

BUS TO ST PAN—Esta ventanilla contiene los interruptores ON/OFF [ST] y los con-
troles de panoramizacion para cada salida de bus. Los interruptores [ST] se utilizan
para asignar sefales de bus al bus estéreo. Un bus estard asignado cuando su interrup-
tor esté resaltado. Los controles de panoramizacion se utilizan para panoramizar las
senales del bus estéreo. Incluyendo la central, existen 33 posiciones de panoramizacion.

Canal izquierdo Posicion central Canal derecho
L16 ~L15~ - ~L2~L1~ CENTER -R1-R2-:--R15-R16

BUS TO ST PRE/POST—Esta ventanilla contiene los interruptores de pre/post regu-
lador de nivel para cada bus. La fuente de sefial del bus estéreo puede ser pre- procesa-
dor dindmico o post-procesador dindmico, como se muestra en el diagrama en bloques
situado debajo de los interruptores.
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Pares estéreo de salidas de bus

Las salidas de bus 1/2 y 3/4 podran configurarse como pares estéreo. Los pares estéreo
de salidas de bus se configuran en la pdgina Pair. Para mas informacién, consulte Pares
estéreo de la pagina 119. Cuando las salidas de bus estén emparejadas, los pardmetros
maestros siguientes de las salidas de bus estaran enlazados: ecualizacion, reguladores de
nivel, procesadores dinamicos, botones [ON], solo, bus a pre/post regulador de nivel
estéreo, y bus a activacién/desactivacion de estéreo. Como estos pardmetros estdn enla-
zados, usted podra ajustar los controles maestros de cualquier salida de bus de un par

estéreo.

Diagrama en bloques de salida de bus
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Biblioteca de canales y comprobacion
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Biblioteca de canales

Los ajustes de los canales podran almacenarse como programas en la biblioteca de
canales. La biblioteca de canales contiene dos programas preajustados (00 y 01) y 49
programas de usuario (02-50). Los programas de usuario le permitirdn almacenar los
ajustes de canales frecuentemente utilizados, y usted podra asignarles titulos para faci-
litar su identificacién. La biblioteca de efectos también podrd utilizarse para transferir
ajustes de un canal a otro. Por ejemplo, los ajustes del canal de entrada 1 podran alma-
cenarse como un programa de biblioteca y después invocarse en el canal de entrada 19.

Los programas preajustados contienen los ajustes iniciales para todos los canales de
entrada y salida, y podrdn utilizarse para reponer estos canales a sus ajustes iniciales.
Program 00, Reset (—oo dB), repone del canal seleccionado y ajusta su regulador de
nivel a la posicién oo dB (infinito). Program 01, Reset (0 dB), realiza lo mismo como
programa 00, pero ajusta el regulador de nivel a la posicién 0 dB.

Los ajustes de los canales también se almacenan en memorias de escenas (pagina 170).

La biblioteca de canales se controla desde la pagina Library mostrada a continuacién.
Utilice el botén [VIEW] para localizar la pégina Library. Si estd utilizando un ratén y
ya estd mostrandose la pagina CH View, simplemente haga clic en la lengiieta del titulo
de la pagina de biblioteca.

Librar:

SEL CH CURRENT 850 CONFIGURAT 10N

BUS 1 PAM MODE ALY COMFIG.
I—I -zt PHIR

[ STERED 1| |1251 MhRons

TITLE Mo. LIERARY TITLE

EDIT B3.[ Ho Datal ]

A
heset d FRERC OHL'

RECALL] KM, Beset( —oodB) B

Laventanilla CURRENT 03D CONFIGURATION muestra las configuraciones de PAN
y AUX. Para PAN, [STEREO] indica panoramizacién estéreo normal, mientras que
[SURROUND] indica que se ha seleccionado uno de los modos de panoramizacién
perimétrica. Para AUX, [MONOx2] indica modo de transmisién auxiliar normal,
mientras que [PAIR] indica que las transmisiones auxiliares estdn configuradas como
un par estéreo.

Los medidores situados al lado del cuadro CURRENT 03D CONFIGURATION mues-
tran el nivel de senal y la reduccion de ganancia del canal seleccionado. Los canales
emparejados comparten los mismos parametros dindmicos, motivo por el que sola-
mente aparecera un medidor de reduccién de ganancia.

Los ajustes de mezcla de los canales siguientes podran almacenarse en la biblioteca de
canales.

Canales de entrada CH 1-CH 24

Canal de entrada estéreo STIN

Transmisiones auxiliares AUX 1, AUX 2, AUX 3, AUX 4

Salidas de bus BUS 1, BUS 2, BUS 3, BUS 4
Salida estéreo ST OUT
Retornos de efectos EFFECT 1, EFFECT 2
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Almacenamiento de programas de canales

Los programas de canales se almacenan en la pagina Channel Library. Usted podra
almacenar los ajustes de canales en los programas de usuario 02 a 50. Los programas
00 y 01 son de lectura solamente.

1. Utilice el botén [VIEW] para localizar la pagina Library mostrada a con-
tinuacion.

@ CH Uiew o Librars

SEL CH CURRENT 8=0 COMFIGURATION

BUS 1 FPAH MODE AU COMFIG.
I—I i-zi PAIR

[ STERED 1 s—3: MOHOw=

Ho. LIERARY TITLE
EnT | [H3.[ NHo Datal ]
B2.[ Ho Ootal 1
Hl.Reset CHAR) I
F‘ECF“-'-I MM, Reset —oodB) B

STORED FROM
[ CHI

]
FAM MODE
[ STEREOD 1

S—4: MOMO=Z

2. Utilice la rueda PARAMETER para desplazarse por la lista de programas
de canales. Si esta utilizando unratén, coloque el cursor del mismo sobre
el cuadro de parametros, mantenga presionado el botén izquierdo del
ratén, y después arrastre éste.

Cuando seleccione cada programa, los detalles de los datos de canal almacenados se
visualizardn en la ventanilla adyacente. Los programas de canales que no contengan
datos tendrén el titulo No Data!

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor STORE, y des-
pués presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor STORE.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Introduzca el titulo para el programa de canales..
Para mds informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicién de titulos de la pagina 34.

5. Presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
El programa de ecualizacién se almacenara.
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Invocacion de programas de canales

Los programas de canales se invocan de la pdgina Channel Library.

1. Utilice el bot6n [VIEW] para localizar la pagina Library mostrada a con-
tinuacion.

Librar:

CH Uiew

SEL CH CURRENT 850 CONFIGURAT 10N

BUS 1 PAM MODE ALY COMFIG.
I—I -zt PHIR

[ STERED 1| |1251 MhRons

Ho. LIERARY TITLE
EDIT B3.[ Ho Datal ]
B2.[ Ho Oatal 1
Al.Reset [ HAR)

READ OHLY

2. Utilice la rueda PARAMETER para desplazarse por la lista de programas
de canales. Siesta utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre
el cuadro de parametros, mantenga presionado el botén izquierdo del
ratén, y después arrastre éste.

Los programas de canales que no contengan datos tendrén el titulo No Data! Cuando
seleccione cada programa, los detalles de los datos del canal se visualizaran en la venta-
nilla adyacente.

STORED FROM—Esto muestra qué datos de canales estdn almace-
STu:u[FtEDEIITi:IM , nados en el programa.

AN MoDE 17 | PAN MODE—Esto muestra el modo de panoramizacién del pro-

Ju CONELG: grama de canales.
-4 MOMOx2

AUX CONFIG—Esto muestra la configuraciéon de transmisiones
auxiliares del programa de canales.

Silos datos del programa de canales seleccionado estdn en conflicto
TR LA con el canal seleccionado, por ejemplo, STORED FROM'muestra un
[PANMODE canal de entrada, pero como el canal actualmente seleccionado es
ALY COMFIS. BUS 1, aparecen CONFLICT y un tridngulo de advertencia a conti-
E e nuacién de los datos en conflicto.

Existen cuatro tipos de datos de canales.

Tipo Datos
Tipo 1 Canales de entrada 1 a 24, canal de entrada estéreo, canales de retorno
de efectos
Tipo 2 Canales de transmision auxiliar
Tipo 3 Canales de salida de bus
Tipo 4 Canal de salida estéreo

Usted podra invocar los programas de canales del mismo tipo que el canal actualmente
seleccionado. Por ejemplo, un programa de canales que contenga datos del canal de
entrada 1 podra invocarse en el canal de entrada estéreo. Sin embargo, un programa de
canales que contenga datos de la transmision auxiliar 1 no podra invocarse en una
salida de bus.

Cuando invoque un programa de canal monoaural a un canal estéreo (es decir, canal
de entrada estéreo, canal de retorno de efectos, o canales de entrada configurados como
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par estéreo), los controles de panoramizacion izquierdo y derecho del canal estéreo se
ajustardn igual que el control de panoramizacién del canal de entrada monoaural.
Cuando invoque un programa de canales estéreo en un canal monoaural de nimero
impar, tal canal se ajustard a la misma panoramizacion del canal izquierdo que la del
programa. En el caso de un canal de nimero par, la panoramizacion se ajustara a la
misma que la del canal derecho del programa.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor RECALL, y
después presione el botéon [ENTER].
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor RECALL.

El programa de canales se invocard.

Edicion de titulos de programas de canales

Los titulos de los programas de ecualizacién podran enditarse en cualquier momento.
Usted no tendra que invocar un programa para editar su titulo. Solamente podréan edi-
tarse los programas de canales que posean titulo. La edicién de titulos se realiza en la
pégina Channel Library mostrada a continuacion.

1. Utilice el bot6n [VIEW] para localizar la pagina Library mostrada a con-
tinuacion.

CH Lliew ibrarse

SEL CH CURRENT @50 COMFIGURAT IOM

CH1 PAM MODE AL COMFIG.
I—I 1-z¢ PAIR

[ STERED 1 s—3: MOHOw=

Mo. LIERARY TITLE — =
emt | [85.T Mo Datal 1
Ad.[ Ho Datal 1 STDFEDET-IRIDM

83.0 Mo Datal ] LU

ew Oata i= I STERED 1
H1.Reset C(HdBE) AL CONF |G,

BB, Resett —oodB) EEmmme || [422F SRR A

2. Seleccione el programa de canales utilizando la rueda PARAMETER o el
raton.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor TITLE EDIT,
y después presione el boton [ENTER].
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor TITLE EDIT.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Edite el titulo del programa.
Para mas informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicién de titulos de la pagina 34.

5. Cuando haya finalizado, presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
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Comprobacion de canales

La pagina CH View muestra varios ajustes y valores de parametros de los canales de

entrada, el canal de entrada estéreo, el canal de retorno de efectos, la transmision auxi-
liar, la salida de bus, o la salida estéreo que haya seleccionado, permitiéndole comprobar
de una ojeada los ajustes de mezcla de un canal. También podrd ajustar los parametros.

1. Utilice el boton [VIEW] para localizar la pagina CH View mostrada mas
abajo.

2. Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.
Para mas informacion, consulte Estrato de mezcla de la pagina 31.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar los controles de panora-
mizacion y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haca clic en los interruptores, y arrastre los
controles giratorios y los reguladores de nivel.

A continuacién se muestran las paginas de comprobacién para diferentes canales.
Pagina de comprobacién de canales de entrada

@ CH Uiew E. Librars

[SRFE]| |[FHRZE |j[PAH/ROUTE| |[[SROUF/FAIR]
= @ A 1S = ] = | ——
— B || 8
DELAY @ [R-ERaAA)- s -8
[DELH'TI N I — -
3 BT G LI |
@ : 1 2F|LIH3 2 EFFECT
- — ? % % g g g g
CALANCE 0 48 4E -am oo =
G

Pagina de comprobacién de canales de entrada con las transmisiones
auxiliares configuradas como un par estéreo

w CH Uiew % Librars

[5AFE] |FoRSE|[ERH/ROUTE| |(EROUEEAIR]

i mm|De e fmraaaal i cp
—_— Ba a1 -1z
DELAY @ @m B Eaaa|- e s

[DELAY] Py —

B ECE 1 z |een WEEE| ' 5E T Y
E2] @@ P 2 e g 1
-i-;- LIE  RiG ,? % ,? ,g ,g g
R

03D—Manual de Instrucciones



Comprobacién de canales 113

Comprobacion de canales de entrada con transmisiones auxiliares 1y 2
configuradas como par estéreo

| CH Uiemw Libqr
SAFE] |[FHAZE]|[FAH/ROUTE] |[SROUF/FAIR]

na [mEesoolis

— @ -3
DELAY @ [Re-BREA)E-
[DELAY] Ty
o [ ' GILE ¢ | LIER | GR 1z
FROER T2 PRl T 4 o EE
cmee @ LA (DL ]
{ Ol CEHTER
DYHAMICS +o0 ; -4g - - | -0 -wo

Comprobacion de canales con el modo de panoramizacion perimétrica
2+2 seleccionado

CH Uiemw Libqr

[EFE] |[ForsE]|FERrRoUTE |[GRODEFAIR]
) E% et |1 i | -
— _— 4 e
DELAY @ [Re-BRaEA)-E-
[DELAY] — "
i : PaIk &p(HON0:2] |19 g
[ on | —— FADER: 1 PR EFFEST
— = [§440 1]
BALANCE
DHAMICS 00 |48 48 -o= -oo | oo -oo

Pagina de comprobacion del canal de entrada estéreo

H Wiew Libar

SAFE [FHASE ]| [FRH/EOUTE] |[SECUF /FRIR]
L 3]
o | E rEEgm| it
——— |- 4
DELAY sroor EIEIE A & -
[DELAYI] UTEE—
o L R FAIR
U
o | @ @ FADER] 1 Rt e EFFEC
o s 1| EALAMCE
DYHAMICS 400 | -oo -2 -09 -BE | oo oo
Do | EEEE @E

Pagina de comprobaciéon del canal de retorno de efectos

L CH Uiew Libar
[ZRFE] |[FHAZE]|[FAH/ROUTE| |[GROUF/FAIR]
QE |5

EE

ELAY

UTE
GROUF
FAIR

L F O -
: AL . EFFECT
FADER: 1 z ] z

LIE  RIE ,? :,% !
EALAMNCE i

ton | -59 -=o
@czmtn E

YHAMICS

T
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Pagina de comprobacién de transmisiones auxiliares

=M Librar

[FHASE ||[FAH /ROUTE]

[SROUF /FAIE]

FADEFR
GROUF

HUTE
GROUF

FAIFR % [HOHOxZ

EALAMHCE

. —— AR
FADEF: 1 z =

- EFFECT
HE | F

Pagina de comprobacién de salidas de bus

w CH Uiew B Librars

[SAFE [FHASE || [FRH/ROUTE] |[GROUF /FAIR]
FADER
GROF
" HUTE
DELAY E GROUF
FAIR % [HOHOX2
@ T — AU ;. EFFECT
FADER 1 2 % -
L1 ,?
BALANCE o

Pagina de comprobacion de salida estéreo

w CH Uiew E. Librars

[SAFE] |(FRRSE]|[FRH/ROUTE] |[EROUF/FAIR]
FADER H
GROUF -
HMUTE :
GROUF B
FAIR
; AL
[ aH | FADER; 1 2 &
[r——— ’?
EALANCE i
O HAMICS 100
@czm:n el
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Grupos y pares

En este capitulo...
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Grupos de reguladores de nivel

Los reguladores de nivel podran agruparse para el control de multiples reguladores uti-
lizando solamente uno. Los reguladores de nivel para los canales de entrada 1 a24 yla
entrada estéreo podrén utilizarse en grupos de reguladores de nivel. Existen cuatro gru-
pos de reguladores de nivel A, B, C, y D. Los grupos de reguladores de nivel se configu-
ran en la pagina Group.

Confeccion de un grupo de reguladores de nivel

1. Utilice el boton [GROUP/PAIR] para localizar la pagina GROUP mostrada
a continuacion.

1224 E& 7 & 2910112 121414516 17131320 HEZZ2E 24 STIH | EMAELE
A@@ @ o i e me e e e e s e o
1 1 1 TP

MUTE GROLIP

12=4 E& 75 210112 12141516 1711930 A= 2=24 ZTIN |E

=
T
o)
=
m

I mTmm

2. Utilicelos botones del cursor [A][ V] para seleccionar los grupos de regu-
ladores y los botones [SEL] para afadir/eliminar reguladores de nivel
a/de los grupos de reguladores de nivel. Ajuste el estrato de mezcla a
17-24/MASTER para ajustar los reguladores de nivel para cada canal de
entrada 17 a 24.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic para anadir/eliminar controladores
de nivel a/de los grupos de reguladores de nivel. Los reguladores de nivel no podrian
afiadirse a mds de un grupo de reguladores de nivel.

Los canales de un par estéreo (Pares estéreo de la pagina 119) se anaden/eliminan a/de
grupos de reguladores de nivel juntos.

Cuando haya seleccionado la pagina Group, los botones [SEL] se utilizaran para afa-
dir/eliminar reguladores de nivel a/de grupos de reguladores de nivel. Cuando selec-
cione otra pagina, los botones [SEL] volverdn a la operacién normal.

Accione solamente un regulador de nivel en un grupo a la vez. Si intenta ajustar dos
reguladores de nivel del mismo grupo a la vez, los motores de los reguladores de nivel
pueden funcionar mal debido a la carga aumentada.

Los canales de un grupo de reguladores de nivel podrdn monitorizarse juntos utili-
zando FADER GROUP AFL. Para mds informacién, consulte Ajuste de solo de la
pagina 77.

Inhabilitacion de un grupo de reguladores de nivel

Los cuatro grupos de reguladores de nivel podréan inhabilitarse individualmente utili-
zando los interruptores ENABLE situados a la derecha de la pagina Group. Esto le per-
mitird ajustar reguladores de nivel individuales dentro de un grupo.

1. Utilice los botones del cursor [A] [ V] para seleccionar el grupo de regu-
ladores de nivel que desee inhabilitar: A, B, C, o D.
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2. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor ENABLE.

3. Para habilitar un grupo de reguladores de nivel, vuelva a presionar el
botéon [ENTER].

BB Grupo de reguladores de nivel habilitado
[f] Grupo de reguladores de nivel inhabilitado

Grupos de silenciamiento

Los canales podrén agruparse para el control de silenciamiento multiple utilizando un
solo botén [ON]. Esto facilitard el silenciamiento simultdneo de varios canales. Los
canales de entrada 1 a 24 y el canal de entrada etéreo podran utilizarse en grupos de
silenciamiento. Todos los canales de un grupo de silenciamiento no tienen por qué
estar activados o desactivados. Un grupo de silenciamiento puede contener una mezcla
de canales activados y canales desactivados. Cuando conmute un grupo de silencia-
miento mezclado, los canales activados se desactivaran y los desactivados se activaran.
Esto podra utilizarse, por ejemplo, para intercambiar dos canales a fin de realizar una
comparaciéon A/B. Existen cuatro grupos de silenciamiento: E, F, G,y H. Los grupos
de silenciamiento se configuran en la pagina Group.

Confecciéon de un grupo de silenciamiento

1. Utilice el boton [GROUP/PAIR] para localizar la pagina Group mostrada
a continuacion.

@ Groue R bdir
FRADER_GROUE

1224 EE&7 & 210N1Z AZ141516 71193 X2 =24 STIN | EMAELE

onmoD

MUTE GROLP

124 E& 7 & 31011z 12141516 17151920 HZZ 2324 5TIM | EMAELE

2. Utilicelos botones del cursor [ A][ V] para seleccionar los grupos de regu-
ladores y los botones [SEL] para afadir/eliminar canales a/de los grupos
de silenciamiento. Ajuste el estrato de mezcla a 17-24/MASTER para
ajustar los canales de entrada 17 a 24.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic para anadir/eliminar canales a/de los
grupos de silenciamiento. Los canales no podran aniadirse a mas de un grupo de silen-
ciamiento.

Los canales de un par estéreo (Pares estéreo de la pagina 119) se anaden/eliminan a/de
grupos de silenciamiento juntos.

Cuando haya seleccionado la pagina Group, los botones [SEL] se utilizaran para afa-

dir/eliminar canales a/de grupos de silenciamiento. Cuando seleccione otra pagina, los
botones [SEL] volverén a la operacién normal.
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Inhabilitacion de un grupo de silenciamiento

Los cuatro grupos de silenciamiento podran inhabilitarse individualmente utilizando
los interruptores ENABLE situados a la derecha de la pagina Group. Esto le permitira
ajustar canales individuales dentro de un grupo.

1. Utilice los botones del cursor [A] [ V] para seleccionar el grupo de silen-
ciamiento que desee inhabilitar: E, F, G, o H.

2. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor ENABLE.

3. Para habilitar un grupo de silenciamiento, vuelva a presionar el botén
[ENTER].
I Grupo de silenciamiento habilitado

[E]1 Grupo dessilenciamiento inhabilitado
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Pares estéreo

Los canales de entrada, las transmisiones auxiliares, y las salidas de bus podran empa-
rejarse para la operacion estéreo. Los canales de entrada emparejados serdn muy utiles
para procesar senales de entrada estéreo. Las transmisiones auxiliares y las salidas de
buses emparejadas proporcionan salidas estéreo adicionales.

Configuracion de pares estéreo

1. Utilice el boton [GROUP/PAIR] para localizar la pagina Pair mostrada a
continuacion.

Fair
1T &= S &P IS PG 7 RS
[HOHD = 2] [HOHD = 2] [HOHD = 2] [HOHD = 2]

O ORPIE ;1 RPIZ 1S P 1S RIS
IMFUT ©H | [AoRo=Z] | [AoRo=Z] | [AoRo=Z] | [AoHD=Z]

17 RIS ; 10 kP20 ; 21 RPET ;S RPE

[monoxz] | [Aonoxz] | [Aanoxz] i [Aadoxz]

1T Rz 58 al
AL auT AOHO=Z] i [AOHO=Z] :
BUS OUT 1 &2 5 &) 4

AOAOx2] | [AoAoxz]

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar un interruptor de par, y
después presione el botéon [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor de par.

Los canales también podran emparejarse utilizando los botones [SEL]. Simplemente
presione los dos botones [SEL] correspondientes a los canales que desee emparejar.
Utilice el estrato de mezcla 17-24/MASTER para lograr acceso a los botones [SEL] para
los canales de entrada 17 a 24, las transmisiones auxiliares, y las salidas de bus. Para
romper un par, vuelva a presionar los dos botones [SEL].

1 &z

AoAo=z] Canales sin emparejar

1 4z _
e Canales emparejados

Cuando empareje canales de entrada, aparecera el cuadro de didlogo siguiente.

L CHRHNEL FRIRING )

Choose a Pairing Mode.
[canceL | i[ cni=zz |

P [oHz
{ [REZET BOTH

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar una opcién, y después pre-
sione el boton [ENTER].
Hace que los ajustes de los canales de nimero par sean iguales que los
de los canales impares y activa la pareja de canales.

Hace que los ajustes de los canales de ntimero impar sean iguales que
los de los canales pares y activa la pareja de canales.
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Reponelos canales de nimero impar y par a sus ajustes iniciales y activa
la pareja de canales.

Cancela la operacién de par de canales.

Cuando rompa un par estéreo, aparecera el cuadro de didlogo siguiente.

ELFELEFSE CH FAIFE N
Feleasing

CH 1-2 |Fair.

AFE ¥OU SURE?
| cAHcEL | [ ok ]

4. Utilice los botones del cursor para seleccionar CANCEL u OK, y después
presione el botén [ENTER].

Pares estéreo de canales de entrada

Para mas informacién, consulte Pares estéreo de canales de entrada de la pagina 45.

Pares estéreo de transmisiones auxiliares

Para mas informacidn, consulte Pares estéreo de transmisiones auxiliares de la
pdgina 98.

Pares estéreo de salidas de bus

Para mds informacién, consulte Pares estéreo de salidas de bus de la pdgina 106.
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Efectos incorporados
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Efectos incorporados

La 03D se caracteriza por dos procesadores de efectos multiples estéreo incorporados:
efecto 1 y efecto 2. Estos efectos proporciona una amplia gama de efectos de calidad,
incluyendo reverberacion, retardo, coro, reborde, simulador de amplificacién, y mas.
Existen 34 tipos diferentes de efectos disponibles. Para mds informacién, consulte
Pardmetros de los efectos de la pdgina 133. Los procesadores de efectos se alimentan
mediante el bus Effect 1 y el bus Effect 2, y las sefiales procesadas se devuelven a través
de el retorno de efectos 1 y el retorno de efectos 2. Los efectos podran aplicarse a los
canales de entrada y al canal de entrada estéreo.

Los ajustes de efectos podran almacenarse como programas en la biblioteca de efectos.
Labiblioteca de efectos contiene 64 programas preajustados y 32 programas de usuario.
Para més informacién, consulte Biblioteca de efectos de la pagina 129. Los ajustes de
efectos también se almacenan en memorias de escenas (pagina 169).

Los procesadores de efectos se editan en la pagina Eff.Edit mostrada a continuacién.
Utilice el botén [EFFECT 1] para localizar la pagina Eff.Edit para el efecto 1 o el botén
[EFFECT 2] para localizar la pagina Eff.Edit para el efecto 2.

ff. Edit §

Librar ? Fre/Fost

CUREREMT
EFFECT HAME
Vatgn ll
TYPE T i e
REVERE HALL | .-."‘.-."‘.-. .-..-."‘.-."‘.-."‘n"‘n e
REU.TIME ! G DIFF. E/R OLY EATE LWL
2.6s 2 8.8ms ; -code
IMI.OLY i DEMSITY E/F EBAL ATTACK
26 .Ems | =l 65 18m=
HI.RATIO HFF HOLD
a.3 THRU E.18ms=s
LO.RATIO LFF DECAY
1.2 i 6.3EHz i 181ms

La mitad superior de la pagina Eff.Edit muestra el tipo de efecto actualmente seleccio-
nado y los medidores de nivel para el retorno de efectos seleccionado. La mitad inferior
contiene los pardmetros de los efectos. El ndmero y el tipo de pardmetros disponibles
dependeri del tipo de procesador de efectos seleccionado.

Programas de efectos preajustados

En la tabla siguiente se ofrece la lista de los programas de efectos preajustados. Para mas
informacion, consulte Pardmetros de los efectos de la pdgina 133. Los programas de
efectos que utilizan los tipo HQ. PITCH o FREEZE no podran invocarse en el efecto 2.

Reverberacion/reflexiones cercanas

Nam. Titulo Tipo Descripcion

01 |ConcertHallT REVERB HALL Smulauon/ de una reverberacion de sala de con-
ciertos estandar

02 |ConcertHall2 REVERB HALL Variacion de una reverberacion de sala de concier-
tos larga con pre-retardo acentuado

03 |Bright Room REVERB ROOM Simulacién <.:Ie sala estandar con acentuacion de
las frecuencias altas

04 |Dark Room REVERB ROOM Slmulacpn de una sqla estandar con acentuacion
de las bajas frecuencias

05 |Live Room 1 REVERB STAGE | Efecto vigoroso que simula una sala de hormigén

06 |Live Room 2 REVERB STAGE Rgverberaaon con extincién larga, mas suave que
Live Room 1
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Ndm Titulo Tipo Descripcion
07 |Ambience 1 REVERB HALL Reverperaaon fie tipo ambiente que simula un
espacio pequefio como un estudio de ensayo
08 |Ambience 2 DELAY->ER. Efectp mas brillante con mas reflexiones que
Ambience 1
09 |Rev Vocal 1 REVERB HALL Reverberaaon larga adecuada para musica de
tipo balada
10 |Rev Vocal 2 REVERB STAGE | Reverberacién muy (til para voces, coros, etc.
11 |Rev. Plate REVERB PLATE | Simulacién de una unidad de eco de placa
12 [Reverb Stage REVERB STAGE SlmuIaC|on de la acustica de un escenario,m mas
brillante que Hall
Reverberacién de tipo sala principalmente para
13 |Snare Room REVERB ROOM [tambores. También es efectiva cuando se aplica
apropiadamente a todo el juego
14 |Snare Plate REVERB PLATE Reverberacién de tipo p.I?ca 'prlnapalmente. para
tambor, con una sensacién ligeramente antigua
Sensacién agradable de presencia producida afia-
15 |Compact Room | DELAY+ER. diendo un poco de esto principalmente a sonidos
de instrumentos de percusién
Simulacién de la técnica de grabacién “off-mic”
16 |Off Mic DELAY->ER. utilizada para grabar tambores acusticos y percu-
sién
17 |Graceverb 1 REV->SYMPHO. Reverberacién de 'tI,pO Iioor'n de conciertos con un
poco de modulacién afiadida
18 |Graceverb 2 REV+SYMPHO. |Variacién de Graceverb 1
19 [slip Verb DELAY+REV Reverberaqon no lineal disefiada como efecto de
compuerta invertido
20 |Swept-Rev REV->FLANGE Reverberacion con efecto de reborde mezclado
21 |Gated Hall REVERB HALL Espacio mas grande.que !os efectos Qe tipo Room.
Resultara muy efectivo ajustar Rev.Time y GateLvl
Reverberacién con compuerta de tipo Room.
22 |Gated Room REVERB ROOM | También resultara muy efectivo ajustar Rev.Time y
GatelLvl
23 |Random ER EARLY REF. I;arIyRef. que produce un efecto de reflexiones
asperas
24 |Splatter ER EARLY REF. EarlyRef. que produce un efecto llamativo
25 |Reverse Gate |REVERSE GATE |Ajuste de compuerta invertida estandar
26 |Rough Gate GATE REVERB Ajuste de reverberacién con compuerta estandar
Retardo/eco
Ndm. Titulo Tipo Descripcion
27 |DELAY L.C-R1 | DELAY LCR A!u,ste de L-C-R con .reta.rdo estandar. Elsonido se
oira en el orden de izquierda, derecha, y centro
28 |DELAY L-C-R2 | DELAY LCR Var@aon de Delay L-C-R. Adicién de retroalimen-
tacion a Delay L-C-R1
29 |pingPongEcho |ECHO Eco de ping-pong con proteccion ligeramente
avanzada; no el retardo de ping-pong normal
30 |Stereo Echo ECHO Ajuste de eco estéreo estandar
31 |8 note Delay |ECHO Retardo cruzado con temporizacién de corchea
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Modulacién
Nam. Titulo Tipo Descripcion
32 |Chorus 1 CHORUS Ajuste de efecto de coro estandar
33 |Chorus 2 CHORUS Variacién del efecto de coro
34 [BrightChorus | CHORUS Variacion algo mas pronunciada del efecto de
coro
35 |FLANGE1 FLANGE Ajuste de efecto de reborde estandar
36 |FLANGE 2 FLANGE Variacién del efecto de reborde
37 |Delange FLANGE Variacion del efecto de reborde que acentia el
retardo
38 |Symphonic SYMPHONIC Ajuste de efecto sinfénico estandar
39 |Phaser PHASER Simulacién de un enfasador estandar
40 |16stagePhase |PHASER Variacion de un enfasgdor. Utiliza todas las 16
etapas del desplazamiento de fase
41 |Auto Pan AUTO PAN Panoramizacién automatica estandar
42 |Tremolo TREMOLO Ajustes de efecto de trémolo estandar
Cambio de tono
Nam. Titulo Tipo Descripcion
43 |Mono Pitch HQ. PITCH Retar.do largo con topo ligeramente dgsplazado.
Efectivo con voces e instrumentos solistas
44 |Harmo 8va DUAL PITCH Devolucién de sonido una octava mas alto
45 |Dub Vocal DUAL PITCH Efecto de ligera armonizacion p[oduado ajus-
tando el retardo ligeramente mas largo
Efecto que utiliza el desplazamiento de tono para
. ampliar el sonido. A diferencia de los efectos de
46 |Pitch Chorus |DUAL PITCH S .
modulacién, como coro, este efecto se caracteriza
por carencia de modulacién de tono
Efecto en el que un desplazador de tono se
47 |Funny Pitch DUAL PITCH retroalimenta para reducir sucesivamente del
tono
Efecto multiple
Nam. Titulo Tipo Descripcion
48 |Sizzle-Rev REV+CHORUS Efecto que angde coro a reverberacién, con un
poco de énfasis en la gama alta.
49 |Echora-verb REV->CHORUS | Efecto que afiade coro para repetir el retardo
Reverberacién larga con adicion de efecto de
50 |Clinging-Rev  |REV+FLANGE reborde para producir una impresién de modula-
cién “cedida”
51 |Dly-RevLong |DELAY->REV Cor:nblnaaon de retardo largo y reverberacion
estéreo
Combinacién de retardo y reverberacion largos
52 |Vox Deverb MONODLY->REV |estéreo, conveniente como efecto de monitoriza-
cién para voces, etc.
53 |panned Verb REV->PAN Efecto en el que la reverberacién se panoramiza

hacia la izquierda y la derecha
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Distorsion
Nam. Titulo Tipo Descripcion
54 |Guit. Fixer AMP SIMULATE Este efecto hace que todo suene igual que una

guitarra distorsionada

55 |Drive Guitar

AMP SIMULATE

Variacién de simulacién de amplificacién que
asume que se esta introduciendo una guitarra
eléctrica a través de linea directa

56 |Distortion

AMP SIMULATE

Plantilla de distorsién en la que asume que se esta
introduciendo una guitarra eléctrica a través de
una linea directa.

57 |Overdrive

AMP SIMULATE

Variacion de sobreexcitacion en la que asume que
se esta introduciendo una guitarra eléctrica a tra-
vés de una linea directa.

Efectos dinamicos

Nam. Titulo Tipo Descripcion

Filtro que utiliza el nivel de entrada para controlar

58 |Auto Wah DYNA. FILTER la frecuencia. Este es el efecto auto-wah estandar
en el que el filtro es de tipo BPF.
Tipo de efecto de rebordeador en el que el nivel

59 |Flange Wah DYNA. FLANGE |de entrada controla el punto de resonancia. Tam-
bién puede producirse un efecto auto-wah.

60 |Ethnic E DYNA. FLANGE Efecto e.t’nlco de tipo sitar, con topp de retroali-
mentacién concentrado en la regién E3.
Variacién de filtro dindmico que utiliza un LFO

61 |FilterPhasel DYNA. FILTER para producir un efecto semejante al de enfasa-
dor.

62 |FilterPhase2 DYNA. FILTER Variacion de FiterPhase 1 con una resonancia lige-

ramente mas intensa.

63 |Sweep Phaser

DYNA. PHASER

Tipo de enfasador en el que la entrada controla el
punto de desplazamiento de fase. Muy efectivo
cuando se utiliza con instrumentos de percusion.

Congelacion
Nam. Titulo Tipo Descripcion
Este efecto puede muestrear 2972,1 ms de datos
64 |Freeze FREEZE con una velocidad de muestreo de 44,1 kHz,
2730,6 ms con 48 kHz, 0 4095,9 ms con 32 kHz.
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Aplicacion de efectos

1.

10.

Presione el boton [EFFECT 1] o [EFFECT 2] para seleccionar un procesador
de efectos.

Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.

Levante el regulador de nivel del canal hasta la posicion 0.
Al presionar EFFECT 1 o EFFECT 2 en el paso 1, los reguladores de nivel de canal tra-
bajardn como reguladores de nivel de transmision de efectos.

Las sefiales izquierda y derecha del canal de entrada estéreo se sumaran en una senal
monoaural antes de enviarse a los buses de transmision auxiliares.

Levante el regulador de nivel EFFECT RETURN hasta la posicion 0.
Si estd utilizando Effect 1, se seleccionard automdticamente EFFECT RETURN 1. Si
estd utilizando Effect 2, se seleccionard automadticamente EFFECT RETURN 2.

Utilice el botén [EFFECT 1] o [EFFECT 2] para localizar la pagina Effects
Library e invocar un programa de efectos que utilice el tipo de efecto
requerido. Para mas informacion, consulte Invocaciéon de programas de
efectos de la pagina 131.

Los programas de efectos se invocaran al procesador de efectos actualmente seleccio-
nado. Para invocar un programa de efectos a Effect 1, utilice el botén [EFFECT 1] para

localizar la pagina Library. Para invocar un programa de efectos a Effect 2, utilice el
botén [EFFECT 2].

Utilice el boton [EFFECT 1] para localizar la pagina Eff.Edit para Effect 1,
o el botén [EFFECT 2] para localizar la pagina Eff.Edit para Effect 2.

w Eff. Edit % Librars ?PPEJ"PDE*‘.

CURRENT
EFFECT MAME Y
ConcertHal 11 gJ iji {: [E

TYFE [y Ty T B T Lo B o

AR AR
REUERE HALL | AR ARRRE R

[ S

REU.TIME i (3 DIFF. E/R DLY i GATE LUL
2.6=s =] A.8ms ; —codE
IMLDLY DENSITY i E/R BAL ATTACK
30 .6m= | f=1<FA G5% 18ms
HI.RATIO | HRF HOLD
@.2 THRU | 8. 18ms
LO.RATIO | LFF DECAY
1.2 G6.3kHz 181ms=

Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros, y la rueda
PARAMETER o el rat6n para ajustarlos.

Utilice la pagina Pre/Post para configurar las transmisiones auxiliares
como transmisiones pre- regulador de nivel o post-regulador de nivel.
Para mas informacion, consulte Transmisiones de efectos pre-regulador
de nivel/post- regulador de nivel de la pagina 127.

Utilice la biblioteca de efectos a fin de almacenar los ajustes de los efectos
para utilizacion futura. Para mas informacién, consulte Biblioteca de
efectos de la pagina 129.

Ajuste la ecualizacion, la panoramizacién, los procesadores dinamicos,
etc para el canal de retorno de efectos. Para mas informacién, consulte
Retornos de efectos de la pagina 127.
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Transmisiones de efectos pre-regulador de
nivel/post- regulador de nivel

Las transmisiones de efectos de los canales de entrada individuales y del canal de

entrada estéreo podran configurarse como transmisiones pre-regulador de nivel o
post-regulador de nivel.

Utilice el botén [EFFECT 1] para localizar la pagina Pre/Post para Effect
1 o el botén [EFFECT 2] para localizar la pagina Pre/Post para Effect 2.

WP EFf Edit ¢ Cibrars 3

 Pre/Post

1 z S g 5 ) 7 =]
FozT) i [FosT] i [FosT] i [FosT] i [rosT] : [FosT] i [FosT] i [FosT
-0 -0 -0 -0 -0 -0 -0 -0

=1 1@ i 11 i1z i1 14 s e

SLOEAL

FozT) i [FosT] i [FosT] i [FosT] i [rosT] : [FosT] i [FosT] i [FosT
ol e St b St et R by
17 18 {19 2@ | =1 | 22 | 25 | 24 | STIN | EFF1|EFF2
FosT] i [FosT] : [FosT] | [FosT] ¢ [FesT] § [FusT] i [fosT] i [rosT] | [fosT]
-0 -0 -0 -0 -0 -0 -0 -0 = =) .

Los valores debajo de los interruptores PRE/POST indican las posiciones de los regula-
dores de nivel de las transmisiones de efectos.

Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores
PRE/POST y el botén [ENTER] para ajustarlos.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores PRE/POST.

Para ajustar todos los interruptores PRE/POST a pre o post, seleccione el
interruptor GLOBAL PRE o POST y presione el boton [ENTER].

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores GLOBAL.

Retornos de efectos

Effect 1 y Effect 2 son procesadores de efectos estéreo, por lo que sus sefiales de salida

serdn estéreo. En la seccion siguiente se explican las diversas funciones para los canales
de retorno de efectos.

Medicion de retornos de efectos

Los niveles de las sefnales de retorno de efectos podran verse en la pagina Eff. Edit mos-
trada a continuacion o en las paginas Meter. Para mds informacién, consulte Medicion
de la pagina 82. Los niveles de transmisién podran verse en la pagina Effects Library.

@ Eff. Edit % Libars ?Pr‘ex’Pnst

CURREMT
EFFECT MAME
TYFE
REVERE HALL
REV.TIME i G DIFF. E/OLY i GATE LWL
2.6s g 8.8ms ; -code
IMl.DLY DEMSITY i E/R BAL ATTACK
36 .Ems | =[5k i GE& i 18m=
HI.RATIO HFF HOLD
a.3 i THRU A.16ms
LOWRATIO i LFF i DECAY
1.2 i G6.3KHz 181ms
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Aplicacion de ecualizacion a los retornos de efectos

Cada retorno de efectos se caracteriza por un ecualizador paramétrico de cuatro ban-
das. Para mds informacion, consulte Ecualizacién (EQ) de la pagina 47.

Procesadores dinamicos de retornos de efectos

Cada retorno de efectos se caracteriza por un procesador dindmico estéreo. Para mds
informacion, consulte Procesadores dindmicos de la pagina 149.

Silenciamiento de retornos de efectos

Los retornos de efectos podran silenciarse utilizando el botén EFFECT
o RETURN [ON]. Este bot6n contiene un indicador que se encendera cuando
active un retorno de efectos.

1. Utilice el boton EFFECT RETURN [SEL] para seleccionar EFFECT RETURN
1 o EFFECT RETURN 2.
Los dos LED indicadores situados sobre el boton [SEL] indican qué retorno de efectos
se ha seleccionado.

2. Presione el boton [ON].
El efecto seleccionado se silenciard. Para anular el silenciamiento del retorno de efectos,
vuelva a presionar el botén [ON].

El botén EFFECT RETURN [SEL] no se vera afectado por el ajuste de Mixing Layer.

Cuando la funcién [SOLO] esté activada, el botén EFFECT RETURN [ON] trabajard
como botdn de solo, no como botén de silenciamiento.

Ajuste de los niveles de los retornos de efectos

El nivel de retorno de efectos se controla utilizando el regulador de nivel
6 RETURN EFFECT.

EFFECT
RETURN

1. Utilice el boton EFFECT RETURN [SEL] para seleccionar EFFECT RETURN
1 o EFFECT RETURN 2.
Los dos LED indicadores situados sobre el botén [SEL] indican qué retorno de efectos
se ha seleccionado.

2. Utilice el regulador de nivel EFFECT RETURN para ajustar el nivel del
retorno seleccionado.

Panoramizacion, equilibrio, y enrutamiento

Las sefiales de retorno de efectos estéreo podran enrutarse a los buses 1 a4 y al bus Ste-
reo. Estas sefiales podran equilibrar y panoramizarse. La panoramizacién podra uti-
lizarse para ajustar la anchura de las sefiales de retorno de efectos estéreo. Los ajustes

de panoramizacion, equilibrio, y enrutamiento se realizan en la pagina Pan/Route. Para
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mas informacion, consulte Panoramizacién, equilibrio, y enrutamiento estéreo de la
pagina 61.

Transmisiones auxiliares

Las seniales de retorno de efectos podran enviarse a las transmisiones auxiliares 1 a 4.
Las senales de retorno de efectos no podran transmitirse a los buses Effects, ya que esto
crearia un bucle. Para mds informacidn, consulte Transmisiones auxiliares de la
pagina 93.

Biblioteca de efectos

Los ajustes de efectos podrdn almacenarse como programas en la biblioteca de efectos.
La biblioteca de efectos contiene 64 programas preajustados (1-64) y 32 programas de
usuario (65-96). Los programas de usuario le permitirdn almacenar los ajustes de efec-
tos frecuentemente utilizados, y usted podra asignarles titulos para facilitar su identifi-
cacion. La biblioteca de efectos también podrd utilizarse para transferir ajustes de un
procesador de efectos a otro. Por ejemplo, los ajustes de Effect 1 podran almacenarse
como un programa de biblioteca y después invocarse en Effect 2. La exclusiva coleccién
de programas de efectos preajustados ha sido disefiada para aplicaciones e instrumen-
tos especificos, y proporciona una buena referencia y punto de partida para utilizar los
procesadores de efectos. Con respecto a la lista completa de programas de efectos pre-
ajustados, consulte la pagina 122.

La biblioteca de efectos se controla desde la pagina Library mostrada a continuacion.
Utilice el botén [EFFECT 1] o [EFFECT 2] para localizar la pagina Library. Aunque el
acceso a la biblioteca de efectos podra realizarse con cualquiera de los botones, la biblio-
teca de efectos es comtin a ambos efectos. Cuando haya seleccionado la biblioteca uti-
lizando el botén [EFFECT 1], las operaciones de almacenamiento e invocacién afectard
a Effect 1. Cuando haya seleccionado la biblioteca utilizando el botén [EFFECT 2], las
operaciones de almacenamiento e invocacion afectard a Effect 2. Si estd utilizando un
ratén y estd mostrandose la pagina Eff.Edit, simplemente haga clic en la lengtieta de
titulo de la pagina Library.

Eff. Edit F Librars E Pre/Post |

CURREMT
EFFECT MAME

red

EE S AR R ' '
REVERE HALL || A¥aduiinnint, 18 g ey e
FHo. LIERARY TITLE
EDNT 84, 0ark Room
A3.Bridht Room
B2, ConcertHal 120
recalt] |67 EoncertHal 17 B

EFFECT TYPE
- REVERE HALL

La mitad superior de la pagina Library muestra el tipo de efecto actualmente seleccio-
nado y los medidores para la transmision de efectos. La mitad inferior contiene las fun-
ciones de la biblioteca de efectos.
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Almacenamiento de programas de efectos

Los programas de efectos se almacenan en la pagina Effects Library. Usted podra alma-
cenar ajustes de efectos en los programas de usuario 65 a 96. Los programas preajusta-
dos 1 a 64 son de lectura solamente.

1. Utilice el boton [EFFECT 1] o [EFFECT 2] para localizar la pagina Library.
Los ajustes de efectos se almacenaran desde el procesador de efectos actualmente selec-
cionado. Para almacenar los ajustes de efectos de Effect 1, utilice el botén [EFFECT 1]

para localizar la pagina Library. Para almacenar los ajustes de efectos de Effect 2, utilice
el botén [EFFECT 2].

BEEFFEdt F Librars R FPresFost &

CURRENT
EFFECT MAME

ConcertHal 11

TYPE

FREVERE HALL |

i B LIERAEY TITLE
EDIT B4.0ark Room
B3.Bright Room
I—I B2, ConcertHal ] 2 EEmmney _EFFECT TWRE
FECALL :

Ml1.ConcertHal |1 E3 i— REVERE HALL

2. Utilice al rueda PARAMETER para desplazarse por la lista de programas
de efectos. Siesta utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre
el cuadro de parametros, mantenga presionado el botéon izquierdo del
ratén, y después arrastre éste.

Cuando seleccione cualquier programa, su tipo aparecera en la ventanilla EFFECT
TYPE. Los programas de efectos que no contengan datos tendran el titulo No Data!

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor STORE, y des-
pués presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor STORE.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Introduzca un titulo para el programa de efectos.
Para mds informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicion de titulos de la pdgina 34.

5. Presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
El programa de efectos se almacenara.
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Invocacion de programas de efectos

Los programas de efectos se invocan desde la pagina Effects Library. Usted podra invo-
car cualquiera de los 64 programas preajustados o de los 32 de usuario. Los programas
de efectos que utilicen los tipos de efectos HQ. PITCH o FREEZE solamente podrin
invocarse en Effect 2.

1. Utilice el boton [EFFECT 1] o [EFFECT 2] para localizar la pagina Library.
Los programas de efectos se invocaran al procesador de efectos actualmente seleccio-
nado. Para invocar un programa de efectos a Effect 1, utilice el botén [EFFECT 1] para

localizar la pagina Library. Para invocar un programa de efectos a Effect 2, utilice el
botén [EFFECT 2].

Eff. Edit F |jbrars

CURREMT
EFFECT MAME

ConcertHal 11

TYFE

FREVERE HALL

Mo. LIERARY TITLE

ECIT B4.0ark Room
B3.Eriaht Room
B .ConcertHal 126
recall (6T EancertHalll

" Fre/Post |

gJ ﬂi*«: lE

AR ARRASR SN

EFFECT TYPE
- REVERE HALL

2. Utilice al rueda PARAMETER para desplazarse por la lista de programas
de efectos. Siesta utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre
el cuadro de parametros, mantenga presionado el bot6n izquierdo del
ratén, y después arrastre éste.

Cuando seleccione cualquier programa, su tipo aparecera en la ventanilla EFFECT
TYPE. Los programas de efectos que no contengan datos tendran el titulo No Data!

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor RECALL, y
después presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor RECALL.

El programa de efectos se invocara.
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Edicion de titulos de programas de efectos

Los titulos de los programas de efectos podran enditarse en cualquier momento. Usted
no tendra que invocar un programa para editar su titulo. Solamente podran editarse
los programas de efectos que posean titulo. La edicién de titulos se realiza en la pagina
Effect Library mostrada a continuacion.

1. Utilice el boton [EFFECT 1] o [EFFECT 2] para localizar la pagina Library.

CURRENT
EFFECT MAME
CancertHal 11

TYFPE
REUERE HALL |
Mo. LIERARY TITLE

EDIT Ad.0ark Room
B3.Bright Room

B . ConcertHal ] 2EG
RECF"—'—' H1,.ConcertHal 1 1EE

EFFECT TY'FE
REVERE HALL

2. Seleccione el programa de efectos utilizando la rueda PARAMETER o el
raton.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor TITLE EDIT,
y después presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor TITLE EDIT.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Edite el titulo del programa.
Para mds informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicién de titulos de la pagina 34.

5. Cuando haya finalizado, presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
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Parametros de los efectos

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB

PLATE

Parametro Margen Descripcion

REV.TIME |0,3-99,0s Longitud de la reverberacion.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has.t,a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Longitud de Ia.r,everberaaf)/n de alta frecuencia, expresada
como proporcién en relacion con REV.TIME.

LO.RATIO |0,1-2,4 Longitud de la reve.rlfaeracmn dt.e/baja frecuencia, expre-
sada como proporcion en relacion con REV.TIME.

DIFF. 0-10 Dispersién a izquierda/derecha de la reverberacion.

DENSITY |0-100% Densidad de la reverberacion.

HPF I:EU' 21 Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

E/R DLY 0,0-100,0 ms Tiempo de retardoéesde las reflexiones cercanas (ER)
hasta la reverberacion.
Equilibrio de volumen entre las reflexiones cercanas y la

E/R BAL. |0-100% reverberacién. Un ajuste del 0% es ER solamente, y de
100% es reverberacién solamente.
Nivel de umbral de la compuerta. La reverberacién se cor-

GATE LVL |-, -60 a 0 dB tara cuando el nivel de entrada descienda por debajo del
valor especificado.

ATTACK 0-120 ms Tiempo requerido para que se abra la compuerta.

1 Tiempo desde el descenso del nivel por debajo de GATE

HOLD .
LVL hasta que la compuerta comienza a cerrarse.

DECAY 2 Tiempo requerido para que la compuerta se cierre com-
pletamente.

1. 0,02 ms-2,13 s @ fs=32 Khz/44,1 kHz, 0,02 ms-1,96 s @ fs=48 kHz
2. 6 ms-46,0 s @ fs=32 Khz/44,1 kHz, 5 ms—42,3 s @ fs=48 kHz
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EARLY REF., REVERSE GATE, GATE REVERB

Parametro Margen Descripcion

TYPE 1 Tipo de patrén de reflexiéon cercana (ER).

ROOMSIZE|0,1-20,0 Ind|c§ el tamafio de la sala, es decir, el espacio de las
reflexiones.

LIVENESS 1010 Ir.1d|ca cémo se extinguen las reflexiones. 0: muertas, 10:
vivas

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo hasta que se oigan las reflexiones cer-

canas.

DIFF. 0-10 Dispersién a izquierda/derecha de las reflexiones.

DENSITY  |0-100% Densidad de las reflexiones.

ER NUM. [1-16 Numero de reflexiones cercanas.

HLRATIO |0,1-1,0 Cantidad de alta fre.c,uenaa de Ia retroalimentacion, expre-
sada como proporcion en relacion con FB.GAIN.

FB.GAIN  |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacién.

HPF I:EU’ 21 Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

1. EARLY REF. = S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring. REVERSE GATE & GATE

REVERB = Type-A, Type-B

DELAY LCR

Parametro Margen Descripcion

DLY L 0,1-2730,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.

DLY C 0,1-2730,0 ms Tiempo de retardo del centro.

DLYR 0,1-2730,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.

LEVEL L -100 a +100 Nivel del sonido de retardo del canal izquierdo.

LEVEL C -100 a +100 Nivel del sonido de retardo del centro.

LEVEL R -100 a +100 Nivel del sonido de retardo del canal derecho.

FB.DLY 0,1-2730,0 ms Tiempo de retardo de retroalimentacion.

FB.GAIN -99 a +99% Cantidad de retroalimentacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Cantidad de alta freguencna de Ia retroalimentacion, expre-
sada como proporcion en relacion con FB.GAIN.

HPF L:TU’ 21 Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 30 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU
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ECHO

Parametro

Margen

Descripcién

DLY L

0,1-1350,0 ms

Tiempo de retardo del canal izquierdo.

Tiempo de retardo de retroalimentacién del canal

FB.D L 0,1-1350,0 ms -
izquierdo.

FB.G L -99 a +99% Cantidad de retroalimentacién del canal izquierdo.

DLY R 0,1-1350,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.

FB.D R 0,1-1350,0 ms 'CI';]ec:npo de retardo de retroalimentacion del canal dere-

FB.GR -99 a +99% Cantidad de retroalimentacién del canal derecho.

L>RFB.G |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacion desde el canal izquierdo al
canal derecho.

RsLFB.G  |-99 a +199% Cant@ad (.je retroalimentacion desde el canal derecho al
canal izquierdo.

HLRATIO |0,1-1,0 Cantidad de alta fre.c,uenaa de Ia retroalimentacion, expre-
sada como proporcién en relacién con FB.GAIN.

HPF L:IEU’ 21 Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

CHORUS

Parametro Margen Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

PM DEPTH [0-100% Profundidad de modulacién de tono.

AM DEPTH |0-100% Profundidad de la modulacién de volumen.

LSF F 21 Hz-1,0 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento bajo.

LSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento bajo.

MOD.DLY |0,0 a 500,0 ms Tiempo de retardo desde el sonido directo hasta el sonido

modulado.

EQF 99 Hz-8,0 kHz Frecuencia del ecualizador paramétrico.

EQ G -12a+12dB Ganancia del ecualizador paramétrico.

WAVE SINE, TRI (F;r(jn;atr(iiaen;:?aande modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:
HSF F 500 Hz-16 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento alto.

HSF G -12a+12dB Velocidad de modulacién.
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FLANGE

Parametro Margen Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacion.

FB.GAIN  |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacion.

LSF F 21 Hz-1,0 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento bajo.
LSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento bajo.

Tiempo de retardo desde el sonido directo hasta el sonido

MOD.DLY |0,0-500,0 ms modulado.

EQF 99 Hz-8,0 kHz Frecuencia del ecualizador paramétrico.

EQ G -12a+12dB Ganancia del ecualizador paramétrico.

WAVE SINE, TRI (F)(r)]:jn;atr(ij;ngr:lzlaar'de modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:

HSF F 500 Hz-16 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento alto.

HSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento alto.

SYMPHONIC

Parametro Margen Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién.

LSF F 21 Hz-1,0 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento bajo.

LSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento bajo.

MOD.DLY |0,0-500,0 ms Tiempo de retardo desde el sonido directo hasta el sonido
modulado.

EQF 99 Hz-8,0 kHz Frecuencia del ecualizador paramétrico.

EQ G -12a+12dB Ganancia del ecualizador paramétrico.

WAVE SINE, TRI E(r)]:j?elr(iiaenc;:cljaande modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:

HSF F 500 Hz-16 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento alto.

HSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento alto.

PHASE

Parametro Margen Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién.

FB.GAIN  |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacién.

OFFSET 0-100 5::;::;;?:5;?;;e?:siﬁcia mas baja a la que se aplica el

STAGE 2-16 Numero de etapas del desplazamiento de fase.

LSF F 21 Hz-1,0 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento bajo.

LSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento bajo.

HSF F 500 Hz a 16 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento alto.

HSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento alto.
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AUTOPAN

Parametro Margen Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacion.

DIR. 1 Seleccién de la direccién en la que se mueve el sonido.
LSF F 21 Hz-1,0 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento bajo.

LSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento bajo.

EQF 99 Hz-8,0 kHz Frecuencia del ecualizador paramétrico.

EQG -12a+12dB Ganancia del ecualizador paramétrico.

WAVE SINE, TRI (I;z:jr;]extr(ijaenc;:?aande modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:
HSF F 500 Hz-16 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento alto.

HSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento alto.

1. L<->R, L-->R, L<--R, Turn L, Turn R

TREMOLO

Parametro Margen Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién.

LSF F 21 Hz-1,0 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento bajo.
LSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento bajo.
EQF 99 Hz-8,0 kHz Frecuencia del ecualizador paramétrico.
EQ G -12a+12dB Ganancia del ecualizador paramétrico.
WAVE SINE, TRI gz;n;i:?:n;:?;de modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:
HSF F 500 Hz-16 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento alto.
HSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento alto.

HQ.PITCH (Effect 2 solamente)

Parametro Margen Descripcion
PITCH -12a+12 Cantidad de cambio de tono (semitonos).
FINE 50 2 +50 cent Ajuste fino (pasos de 1/100 de semitono) de cambio de

tono.

DELAY 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo de cambio de tono.
FB.GAIN -99 a +99% Cantidad de retroalimentacion.
MODE 1-10 Precision del cambio de tono. Los ajustes mas altos produ-

ciran mayor precision, pero tiempo de retardo mas largo.
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DUAL PITCH

Parametro Margen Descripcion

PITCH 1 -24 a+24 Cantidad de cambio de tono 1 (semitonos).

FINE 1 50 a +50 cent Ajuste fino (pasos de 1/100 de semitono) de cambio de
tono 1.

PAN 1 L16-CENTER-R16 |Panoramizacién para para cambio de tono 1.
Precisién del cambio de tono. Los ajustes mas altos produ-

MODE 0-10 - g ; 2
ciran mayor precision, pero tiempo de retardo mas largo.

DLY 1 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo para cambio de tono 1.

FB.G 1 -99 a +99% Nivel de cambio de tono 1.

OuUT 1 -100 a +100 Cantidad de retroalimentacién para cambio de tono 1.

PITCH 2 -24 a+24 Cantidad de cambio de tono 2 (semitonos).

FINE 2 50 a +50 cent Ajuste fino (pasos de 1/100 de semitono) de cambio de
tono 2.

PAN 2 L16-CENTER-R16 |Panoramizacién para para cambio de tono 2.

DLY 2 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo para cambio de tono 2.

FB.G 2 -99 a +99% Cantidad de retroalimentacién para cambio de tono 2.

OuT 2 -100a +100 Nivel de cambio de tono 2.

REV+CHORUS

Parametro Margen Descripcion

REV.TIME ]0,3-99,0 s Longitud de la reverberacién.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has.t,a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Longitud de la parte de aI.t? frecuenaja,de la reverberacion,
expresada como proporcién en relacion con REV.TIME.

DIEE. 0-10 D'|,sper5|on a izquierda/derecha del sonido de reverbera-
cion.

DENSITY |0-100% Densidad de la reverberacion.

HPF L:IEU’N Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 30 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

REV.BAL 0-100% Equilibrio entre re\'/,erberacmn y coro. 0 es coro solamente,
100 es reverberacién solamente.

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

PM DEPTH [0-100% Profundidad de modulacién de tono.

AM DEPTH |0-100% Profundidad de modulacién de volumen.

MOD.DLY |0,0-500,0 ms Tiempo de retardo desde el sonido directo al sonido
modulado.

WAVE SINE, TRI Forma <.je onda de modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:
onda triangular.
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REV->CHORUS

Parametro Margen Descripcion

REV.TIME |0,3-99,0s Longitud de la reverberacion.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has't,a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Longitud de la parte de aI.t/a frecuena.a/de la reverberacion,
expresada como proporcion en relacién con REV.TIME.

DIFE. 0-10 Qlfper5|on a izquierda/derecha del sonido de reverbera-
cién.

DENSITY  [{0-100% Densidad de la reverberacion.

HPF I:EU'H Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 30 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

REV.BAL 0-100% Equilibrio entre reyferberaC|on y reverberacién con coro.
100 es reverberacion solamente.

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

PM DEPTH [0-100% Profundidad de modulacién de tono.

AM DEPTH |0-100% Profundidad de modulacién de volumen.

MOD.DLY |0,0-500,0 ms Tiempo de retardo desde el sonido directo al sonido
modulado.

WAVE SINE, TRI Forma <.:ie onda de modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:
onda triangular.

REV+FLANGE

Parametro Margen Descripcion

REV.TIME |0,3-99,0s Longitud de la reverberacion.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has't,a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Longitud de la parte de al.t/a frecuenafa’de la reverberacion,
expresada como proporcion en relacién con REV.TIME.

DIEE. 0-10 D.|,sper5|on a izquierda/derecha del sonido de reverbera-
cion.

DENSITY  {0-100% Densidad de la reverberacion.

HPF I:EU' 21 Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 30 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

REV.BAL 0-100% Equilibrio entre reverberaaon'y reborde. O es reborde
solamente, 100 es reverberacién solamente.

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién.

FB.GAIN  [-99 a +99% Cantidad de retroalimentacién.

MOD.DLY |0,0-500,0 ms Tiempo de retardo desde el sonido directo al sonido
modulado.

WAVE SINE, TRI Forma <.je onda de modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:
onda triangular.
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REV->FLANGE

Parametro Margen Descripcion

REV.TIME |0,3-99,0s Longitud de la reverberacion.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has't,a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Longitud de la parte de aI.t/a frecuena.a’de la reverberacion,
expresada como proporcion en relacién con REV.TIME.

DIEE. 0-10 [)_lfper5|on a izquierda/derecha del sonido de reverbera-
cion.

DENSITY  |0-100% Densidad de la reverberacién.

THRU,21 Hz-8,0

HPF KHz Frecuencia de corte del filtro de paso alto.
LPF 30 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.
THRU

REV.BAL 0-100% Equilibrio entre reverberacu?rj y reverberacién con
reborde. 100 es reverberacion solamente.

FREQ. 0,05 Hz-40,00 Hz |Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién.

FB.GAIN  |-99 a +99% Cantidad de reverberacion.

MOD.DLY |0,0-500,0 ms Tiempo de retardo desde el sonido directo al sonido
modulado.

WAVE SINE, TRI Forma Qe onda de modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:
onda triangular.

REV+SYMPHO.

Parametro Margen Descripcion

REV.TIME |0,3-99,0s Longitud de la reverberacion.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has't/a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO  |0,1-1,0 Longitud de la parte de al.tfz frecuena'a,de la reverberacion,
expresada como proporcién en relacién con REV.TIME.

DIEE. 0-10 D.|/sper5|on a izquierda/derecha del sonido de reverbera-
cion.

DENSITY |0-100% Densidad de la reverberacion.

HPF ;I('II_-IIEU,21 Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 30 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

REV.BAL 0-100% Equilibrio e.r)tre reverberacién y efecto sinfénico. 100 es
reverberacién solamente.

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién.

MOD.DLY |0,0-500,0 ms Tiempo de retardo desde el sonido directo al sonido
modulado.

WAVE SINE, TRI Forma (.je onda de modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:
onda triangular.
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REV->SYMPHO.

Parametro Margen

Descripcion

REV.TIME 0,3-99,0 s

Longitud de la reverberacion.

INL.DLY 0,1-500,0 ms

Tiempo de retardo hasta que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HI.RATIO [0,1-1,0

Longitud de la parte de alta frecuencia de la reverberacion,
expresada como proporcion en relacién con REV.TIME.

DIFF. 0-10

Dispersién a izquierda/derecha del sonido de reverbera-
cién.

DENSITY  {0-100%

Densidad de la reverberacion.

HPF KHz

THRU,21 Hz-8,0

Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF THRU

50 Hz-16,0 kHz,

Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

REV.BAL 0-100%

Equilibrio entre reverberacion y reverberacion procesada
con efecto sinfénico. 100 es reverberacion solamente.

FREQ. 0,05 Hz-40,00 Hz

Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100%

Profundidad de modulacién.

MOD.DLY |0,0-500,0 ms

Tiempo de retardo desde el sonido directo al sonido
modulado.

Forma de onda de modulacién. SINE: onda senoidal, TRI:

WAVE SINE, TRI -
onda triangular.
REV->PAN
Parametro Margen Descripcion

REV.TIME {0,3-99,0 s

Longitud de la reverberacion.

INI.DLY 0,1-500,0 ms

Tiempo de retardo hasta que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacién.

HI.RATIO {0,1-1,0

Longitud de la parte de alta frecuencia de la reverberacién,
expresada como proporcién en relacién con REV.TIME.

DIFF. 0-10

Dispersion a izquierda/derecha del sonido de reverbera-
cion.

DENSITY  |0-100%

Densidad de la reverberacion.

HPF kHz

THRU,21 Hz-8,0

Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF THRU

50 Hz-16,0 kHz,

Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

REV.BAL 0-100%

Equilibrio entre reverberacién y reverberaciéon procesada
con efecto sinfénico. 100 es reverberaciéon solamente.

FREQ. 0,05-40,00 Hz

Velocidad de modulacién.

DEPTH 0-100%

Profundidad de modulacion.

DIR. 1

Seleccién de la direccién en la que se mueve el sonido.

WAVE SINE, TRI

Forma de onda de modulacion. SINE: onda senoidal, TRI:
onda triangular.

1. L<->R, L-->R, L<--R, Turn L, Turn R
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DELAY+ER.
Parametro Margen Descripcion
DLY L 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.

DLY R 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.

FB.DLY 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo de retroalimentacién.

FB.GAIN  |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacién.

HLRATIO |0,1-1,0 Cantidad de alta fre.c/uenaa de Ia retroalimentacién, expre-
sada como proporcién en relaciéon con FB.GAIN.

TYPE 1 Tipo de patrén de reflexion cercana (ER).

ROOMSIZE | 0,1-20,0 Indlca. el tamafio de la sala, es decir, el espacio de las
reflexiones.

LIVENESS 1010 Ir.ldlca como se extinguen las reflexiones. 0: muertas, 10:
vivas

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo hasta que se oigan las reflexiones cer-
canas.

DIFF. 0-10 Dispersion a izquierda/derecha de las reflexiones.

DENSITY  |0-100% Densidad de las reflexiones.

ERNUM. |1-16 Nudmero de reflexiones cercanas.

P - p
ER BAL. 0-100% Equilibrio entre las reflexiones cercanas y el retardo. 0% es

retardo solamente, y de 100% es ER solamente.

1. S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring

DELAY->ER.

Parametro Margen Descripcion

DLY L 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.

DLY R 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.

FB.DLY 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo de retroalimentacién.

FB.GAIN |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacion.

HLRATIO  |0,1-1,0 Cantidad de alta fre.c/uenaa de Ia retroalimentacién, expre-
sada como proporcién en relacién con FB.GAIN.

TYPE 1 Tipo de patrén de reflexién cercana (ER).

ROOMSIZE|0,1-20,0 Indlca! el tamafio de la sala, es decir, el espacio de las
reflexiones.

LIVENESS 1010 Ir'ldlca como se extinguen las reflexiones. 0: muertas, 10:
vivas

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo hasta que se oigan las reflexiones cer-
canas.

DIFF. 0-10 Dispersion a izquierda/derecha de las reflexiones.

DENSITY |0-100% Densidad de las reflexiones.

ER NUM. |1-16 Numero de reflexiones cercanas.

ER BAL. 0-100% Equilibrio entre el retardo y el retardo de las reflexiones

cercanas. O es retardo solamente.

1. S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring
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DELAY+REV

Parametro Margen Descripcion

DLY L 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.

DLY R 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.

FB.DLY 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo de retroalimentacién.

FB.GAIN  |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacién.

HLRATIO |0,1-1,0 Cantidad de alta fre.c/uenaa de Ia retroalimentacién, expre-
sada como proporcién en relacién con FB.GAIN.

REV.TIME |0,3-99,0s Longitud de reverberacion.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has.t,a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Longitud de la parte de aIF’a frecuena.a,de la reverberacion,
expresada como proporcion en relacion con REV.TIME.

DIFF. 0-10 Dispersion a izquierda/derecha de la reverberacion.

DENSITY |0-100% Densidad de la reverberacion.

HPF 'kl'|l_-||§U,21 Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

REV.BAL 0-100% Equilibrio entre la reverberacp}n y el retardo. O es retardo
solamente, 100 es reverberacién solamente.

DELAY->REV

Parametro Margen Descripcion

DLY L 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.

DLY R 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.

FB.DLY 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo de retroalimentacién.

FB.GAIN |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Cantidad de alta fre.c,uenaa de Ia retroalimentacién, expre-
sada como proporcién en relacién con FB.GAIN.

REV.TIME ]0,3-99,0s Longitud de reverberacion.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has.t,a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Longitud de la parte de aIF? frecuenafa,de la reverberacion,
expresada como proporcion en relacién con REV.TIME.

DIFF. 0-10 Dispersion a izquierda/derecha de la reverberacion.

DENSITY  |0-100% Densidad de la reverberacion.

HPF 'II;:EU,H Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU

REV.BAL 0-100% Equilibrio entre el retardo y la reverberacién retardada.

0 es retardo solamente.
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MONODELAY->REV

Parametro Margen Descripcion

DELAY 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo.

FB.DLY 0,1-1000,0 ms Tiempo de retardo de retroalimentacion.

FB.GAIN  |-99 a +99% Cantidad de retroalimentacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Cantidad de alta freguencna de Ia retroalimentacién, expre-
sada como proporcion en relaciéon con FB.GAIN.

REV.TIME |0,3-99,0s Longitud de reverberacion.

INLDLY 0,1-500,0 ms Tiempo de retardo has.t,a que se oigan las reflexiones cer-
canas de la reverberacion.

HLRATIO |0,1-1,0 Longitud de la parte de al.t? frecuena.a/de la reverberacion,
expresada como proporcion en relacién con REV.TIME.

DIFF. 0-10 Dispersién a izquierda/derecha de la reverberacion.

DENSITY  |0-100% Densidad de la reverberacion.

HPF I:EU’ﬂ Hz-8,0 Frecuencia de corte del filtro de paso alto.

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

THRU
REV.BAL 0-100% Equilibrio entre el retardo y la reverberacion retardada. 0

es reverberacion solamente.

AMP SIMULATE

Parametro Margen Descripcion
AMP TYPE |1 Seleccion del tipo de amplificador.

DST TYPE |2 Seleccién del tipo de distorsion.
N.GATE 0-20 Cantidad de compuerta de ruido.
DRIVE 0-100 Profundidad de la distorsion.

MASTER  |0-100 Control de nivel maestro.

CAB DPT |0-100% Cantidad de simulacién de altavoces.
BASS 0-100 Control de tono de gama baja.
MIDDLE  |0-100 Control de tono de gama media.
TREBLE 0-100 Control de tono de gama alta.

EQF 99 Hz-8,0 kHz Frecuencia del ecualizador paramétrico.
EQ G -12a+12dB Ganancia del ecualizador paramétrico.
EQ Q 10,0-0,40 Anchura de banda del ecualizador paramétrico.

1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBOOST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TWN,
MINIAMP, FLAT
2. DST1, DST2, OVD1, OVD2, CRN
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DYNA.FILTER

Parametro Margen Descripcién
SENSE 0-100 Sensibilidad de entrada.

TYPE LPF, HPF, BPF Seleccién del tipo del filtro.

OFFSET 0-100 Desviacién de la frecuencia de filtro.

RESO. 0-20 Resonancia del filtro.

DECAY 1 Tiempo de extincién del cambio en la frecuencia del filtro.
Seleccién de si la frecuencia se movera hacia arriba (Up) o

DIR. Up, Down hacia abajo (Down) en respuesta a nivel de entrada alto.

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velogdad del LFO cuando la frecuencia del filtro se mueve
mediante el LFO.

DEPTH 0-100% Profundidad a la que se aplica el LFO.

PHASE 0,000-354,375° Diferencia de fase de izquierda/derecha del LFO.

LEVEL -40 a +6 dB Nivel de salida.

1. 6 ms—46,0 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 5 ms—42,3 s fs=48 kHz

DYNA.FLANGE

Parametro Margen Descripcion

SENSE 0-100 Sensibilidad de entrada.

FB.GAIN  [-99 a +99% Cantidad de retroalimentacién.

OFFSET 0-100 Cantidad de desviacion para el tiempo de retardo.

LSF F 21 Hz-1,0 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento bajo.

LSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento bajo.
Seleccién de si la frecuencia de resonancia se moveréa hacia

DIR Up, Down arriba (Up) o hacia abajo (Down) en respuesta a nivel de
entrada alto.

EQF 99 Hz-8,0 kHz Frecuencia del ecualizador paramétrico.

EQ G -12a+12dB Ganancia del ecualizador paramétrico.

HOLD 1 Tiempo de retencion.

HSF F 500 Hz-16 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento alto.

HSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento alto.

DECAY 2 Tiempo de extincidn

1. 0,02 ms-2,13 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 0,02 ms-1,96 s fs=48 kHz
2. 6 ms—46,0 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 5 ms—42,3 s fs=48 kHz
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DYNA.PHASER

Parametro Margen Descripcion

SENSE 0-100 Sensibilidad de entrada.

FB.GAIN  [-99 a +99% Cantidad de retroalimentacion.

OFFSET 0-100 Desviacién del punto de desplazamiento de fase.

HOLD 1 Tiempo de retencién.

DECAY 2 Tiempo de retardo.
Seleccién de si el punto de desplazamiento de fase se

DIR Up, Down movera hacia arriba (Up) o hacia abajo (Down) en res-
puesta a nivel de entrada alto.

LSF F 21 Hz-1,0 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento bajo.

LSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento bajo.

STAGE 2-16 Numero de etapas del desplazamiento de fase.

HSF F 500 Hz-16 kHz Frecuencia del filtro de aplanamiento alto.

HSF G -12a+12dB Ganancia del filtro de aplanamiento alto.

1. 0,02 ms-2,13 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 0,02 ms-1,96 s fs=48 kHz
2. 6 ms—46,0 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 5 ms—42,3 s fs=48 kHz
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FREEZE (Effect 2 solamente)

Parametro Margen Descripcién

Seleccién el modo de grabacién. MANUAL: la grabacién
REC MODE |[MANUAL, INP TRG |(se inicia con el boton [ENTER]. INP TRG: la grabacion se
dispara mediante la sefial de entrada.

Especificacién de la diferencia de tiempo entre el tiempo
REC. DLY |-1000 a +1000 ms |de disparo y el comienzo real de la grabacion. Afecta sola-
mente a la grabacion.

TRG. LVL |-, —-60-0 dB Especificacion del nivel del disparador de entrada.

Seleccién del modo de reproduccién. MOMENT: la repro-
duccidn se realizard mientras se mantenga presionado el
botén [ENTER]. CONTINUE: la reproduccién se producira

PLY MODE |1 . . .
el nimero especificado de veces cuando se presione el
botén [ENTER]. INT TRG: igual, pero disparada mediante
la sefial de entrada.
Especificacion del tiempo desde que se produce el disparo
TRG MASK |0-999,6 ms hasta que éste se acepta. Afecta solamente a la reproduc-

cion.

Realizacion de ajustes para disparar a través de mensajes
MIDI TRG |OFF, C1-C6, ALL de activacion/desactivacion de notas de MIDI. Solamente
se disparara la nota especificada.

LOOP Especificacion del nimero de veces que la reproduccion se
0-100 "

NUM repetira en bucle.

START 2 Especificacién del punto de comienzo de la reproduccién.
Especificacién del punto de finalizacién de la reproduc-

END 2 cién. Si utiliza la repeticién en bucle, éste seré el punto de
repeticion.

LOOP 2 Especificacién del comienzo del bucle.

PITCH 12a+12 EspeC|f|caC|on. del cambio del tono de reproduccién en
pasos de semitonos.

FINE 50 a +50 cent Especificacion de un ajuste fino en pasos de 1/100 de

semitono del tono de reproduccién.

1. MOMENT, CONTINUE, INP TRG
2. 0-131070 samples (0,0-2730,6 ms fs=48 kHz, 0,0 ms—-2972,1 ms fs=44,1 kHz,
0,0-4095,9 ms fs=32 kHz).

Para grabar una muestra, seleccione el interruptor REC READY, y después presione el
botén [ENTER].

Elinterruptor REC READY se resaltard, indicando que el efecto estd listo para grabarse.
Si REC MODE esta ajustado a MANUAL, presione el botén [ENTER] para iniciar la
grabacién. Si REC MODE esta ajustado a INP TRG, la grabacion se iniciard automati-
camente cuando la sefial de entrada sobrepase el nivel de TRG LEVEL.

Para reproducir la muestra, mueva el cursor hasta un control giratorio (es decir, desac-
tive REC READY). Si PLAY MODE esta ajustado a MOVEMENT o CONTINUE, pre-
sione el botén [ENTER] para iniciar la reproduccién. Si PLAY MODE estd ajustado a
INP TRG, la reproduccién se iniciard automdaticamente cuando la sefial de entrada
sobrepase el nivel de TRG LEVEL.
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Diagrama en bloques de los efectos
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Procesadores dinamicos
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Procesadores dinamicos

Los procesadores dindmicos estan disponibles en todos los canales de entrada, el canal
de entrada estéreo, la salida estéreo, las salidas de bus, las transmisiones auxiliares, y los
retornos de efectos incorporados. Con respecto a la ubicacién exacta de cada procesa-
dor dinamico, consulte Diagrama en bloques de la pdgina 22. Los procesadores podran
configurarse como compresor, compuerta de ruido, “ducker’, expansor, compansor
duro, o compansor de suave. Podrdn autodispararse (es decir, la sefial que esté pro-
cesdndose se utilizaran como senal de disparo), o dispararse mediante una sefial proce-
dente de otro canal.

Cuando los canales estén configurados como un par estéreo utilizando la funcién Pair
(Pares estéreo de la pagina 119), los procesadores dinamicos de estos dos canales traba-
jardn juntos, y los ajustes de los pardmetros podrén realizarse en cualquiera de los dos

canales que haya seleccionado. Usted no podra ajustar pardmetros diferentes para los

canales impar y par de un par estéreo.

Los ajustes dindmicos podran almacenarse como programas en la biblioteca dindmica.
Labiblioteca contiene 40 programas preajustados y 40 programas de usuario. Para mas
informacion, consulte Biblioteca dindmica de la pagina 153. Los ajustes dindmicos se
almacenan también en memorias de escenas (pagina 169) y en la biblioteca de canales
(pagina 108). En la tabla siguiente se ofrece la lista de los programas dinamicos preajus-
tados. Con respecto a la informacién detallada sobre los parametros de los programas

preajustados, consulte Programas dindmicos preajustados de la pdgina 164.

Ndam. Titulo Tipo Nam. Titulo Tipo

01 |[Comp COMP 21 | E.Guitar COMP

02 |Gate GATE 22 | A.Guitar COMP

03 |Expand EXPANDER 23 | Strings1 Ccomp

04 | Ducking DUCKING 24 | Strings2 COMP

05 |Compander(H) | COMPANDER (H) 25 | Strings3 COMP

06 |Compander(S) |COMPANDER (S) 26 | BrassSection COMP

07 |A.Dr.BD COMP 27 | Syn.Pad COMP

08 |A.Dr.BD GATE 28 | SamplingPerc COMPANDER (S)
09 |A.Dr.BD COMPANDER (H) 29 | Sampling BD COMP

10 |A.Dr.SN COMP 30 | Sampling SN COMP

11 |A.Dr.SN EXPANDER 31 | Hip Comp COMPANDER (S)
12 |A.Dr.SN GATE 32 | Solo Vocall Ccomp

13 |A.Dr.SN COMPANDER (S) 33 | Solo Vocal2 COMP

14 |A.Dr.Tom EXPANDER 34 | Chorus COMP

15 |A.Dr.OverTop COMPANDER (S) 35 | Click Erase EXPANDER

16 |E.B.Finger COMP 36 | Announcer COMPANDER (H)
17 |E.B.Slap COMP 37 |Limiter1 COMPANDER (S)
18 |Syn.Bass COMP 38 |Limiter2 CoOMP

19 |Pianol COoMP 39 | Total Comp1 COMP

20 |Piano2 CoOmMP 40 | Total Comp2 COMP
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Los procesadores dindmicos se editan en la pagina Dyn.Edit mostrada a continuacion.
Utilice el botén [DYNAMICS] para localizar la pdgina Dyn.Edit.

EEYIM SOURCE] k
SELF(FOST EQ) COMP
CURUE 3|g
:
AL OUT
|[CHAHHEL {PRE E&} AURz ouT ]
L
OH/OFF FARAMETER:
@ THRESHOLD OUT GAIM KMHEE
oFF —54dE i 8.8d8 | har-d
ATTACK i RELEASE RATIO
Bm= Sm= 1:1

KEY IN SOURCE—Estos interruptores se utilizan para ajustar KEY IN SOURCE, o
fuente de disparo, para los procesadores dindmicos. Estas disponibles las opciones
siguientes.

KEY IN SOURCE Descripcion

SELF (POST EQ) El procesador dinamico se dispara mediante la sefial que esta proce-
sando, y tal sefial se aplica después del ecualizador.

SELF (PRE EQ) El procesador dindmico se dispara mediante la sefial que esta proce-
sando, y tal sefal se aplica antes del ecualizador.

El procesador dindmico se dispara mediante la sefial pre- ecualiza-

AUX 1 OUT
cion de la transmision AUX 1.

El procesador dindmico se dispara mediante la sefial pre- ecualiza-

AUX 2 OUT
cion de la transmisiéon AUX 2.

El procesador dindmico se dispara mediante la sefial de otro canal.
CHANNEL (PRE EQ) | Usted podra seleccionar los canales 1 a 24, o la izquierda o derecha
de la entrada estéreo.

TYPE—AQqui se muestra el tipo de procesador dindmico actualmente seleccionado:
COMP, GATE, DUCKING, EXPAND, COMPANDER (HARD), o COMPANDER
(SOFT). Para mas informacion, consulte Tipos de procesadores de la pagina 157.

CURVE—Esta ventanilla muestra la curva del procesador dindmico, ofre-
ciendo una indicacién visual de cémo estd ajustado el procesador dind- ¢ /
mico. El eje horizontal corresponde a la sefial de entrada, y el eje vertical

corresponde a la sefial de salida.

Una linea recta a 45 grados desde la esquina inferior izquierda indicara
que la sefial de entrada pasard a través del procesador dindmico sin verse
afectada. Esta linea podra verse cuando, por ejemplo, haya ajustado un
compresora a una relaciéon de compresion de 1:1.

ON/OFF—Este interruptor se utiliza para activar y desactivar procesadores dindmicos.

PARAMETER—Estos controles se utilizan para ajustar los parametros de los procesa-
dores dindmicos. El ntimero y tipo de parametros disponibles dependera del tipo de
procesador dindmico seleccionado.

Medidores—Estos medidores de nivel mostrardn el nivel de la sefial que esté pro-
cesdndose y la cantidad de reduccién de ganancia que esté aplicaindose. El medidor de
reduccion de ganancia (GR) trabaja de la parte superior a la inferior. Para los procesa-
dores COMP. DUCKING, EXPAND, y COMPANDER, el medidor de reduccién de
ganancia mostrard la cantidad de reduccion de ganancia. Para el tipo GATE, el proce-
sador estara activo cuando la senial de entrada esté por debajo del nivel de entrada. Por
lo tanto, el medidor de reduccién de ganancia mostrara la cantidad de reduccién de
ganancia cuando la sefial de entrada esté por debajo del nivel de umbral, y cuando no
haya senal de entrada.
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Conexion de un procesador dinamico

1.
2.

Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal.

Utilice el botén [DYNAMICS] para localizar la pagina Library e invoque
un programa dinamico que utilice el tipo de procesador dinamico reque-
rido. Para mas informacion, consulte Invocacién de programas dinami-
cos de la pagina 155.

Utilice el botéon [DYNAMICS] para localizar la pagina Dyn.Edit mostrada
a continuacion.

B Do, Edit §. Librare
FEYIN SOURCE
SELFCPOST ER) B

SELF( PREEQ ) ! TRURT OUT . - & e

| _18 .................. _43
i [AuEz ouT]

Cr
OH/OFF PARAMNETER |
@ THRESHOLD auT SAIN KMEE
OFF -=54dE i 8.6dB har-d
ATTACK FRELEASE | RATIO
Bm= oms 131

Utilice los botones del cursor para seleccionar un interruptor KEY IN
SOURCE, y después presione el boton [ENTER] para activar la seleccion.

Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor ON/OFF, y
después presione el botén [ENTER] para activar el procesador dinamico.

Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros del proce-
sador dinamico y la rueda PARAMETER o el ratén para ajustarlos.
Mientras el cursor esté en la ventanilla PARAMETER, el botén [ENTER] funcionara
como interruptor de activacién/desactivacion del procesador dindmico a fin de realizar
comparaciones rapidas A/B.
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Biblioteca dinamica

Los ajustes dindmicos podrdn almacenarse en la biblioteca dindmica. La biblioteca
dindmica contiene 40 programas preajustados (1-40) y 40 programas de usuario
(41-80). Los programas de usuario le permitiran almacenar los ajustes de efectos fre-
cuentemente utilizados, y usted podra asignarles titulos para facilitar su identificacién.
La biblioteca dindmica también podra utilizarse para transferir ajustes de un procesa-
dor dindmico a otro. Por ejemplo, los ajustes dindmicos de salida estéreo podré alma-
cenarlos en un programa de la biblioteca y después invocarlos en un procesador
dindmico de transmision auxiliar. La exclusiva coleccién de programas dindmicos pre-
ajustados ha sido disefiada para aplicaciones e instrumentos especificos, y proporciona
una buena referencia y punto de partida para utilizar los procesadores dindmicos. Con
respecto a la lista completa de programas dindmicos preajustados, consulte la

pagina 164.

La biblioteca dindmica se controla desde la pagina Library mostrada a continuacion.
Utilice el botén [DYNAMICS] para localizar la pdgina Library. Si estd utilizando un
ratén y estd mostrandose la pagina Dyn.Edit, simplemente haga clic en la lengtieta de
titulo de la pagina Library.

w Doy EQIE § Librars

SEL CH

CURREMT Comp : -
OYHAMICS L

TYPECURVE | -13-mu.mmm5-43
] e LIERARY TITLE
E0IT Ad. Oucking READ DALY
A3.Exrand ] %
H7.Gate

Iml H1.Comp

TYPE/CURVE

=
I
| ——]

La mitad superior de la pagina Library muestra el tipo/curva de los ajustes dindmicos,
la reduccién de ganancia, y los medidores de nivel para el canal seleccionado. La mitad
inferior contiene las funciones de la biblioteca dindmica.
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Almacenamiento de un programa dinamico

Los programas dindmicos se almacenan en la pagina Dynamics Library. Usted podra
almacenar ajustes dindmicos en los programas de usuario 41 a 80. Los programas pre-
ajustados 1 a 40 son de lectura solamente.

1. Utilice el boton [DYNAMICS] para localizar la pagina Library.

Librars

SEL CH

CLURREMT I

O HAM S I
TYPE/CURME [ ETER 45

Ho. LIERARY TITLE

Oucking
A3. Expand READ GHLY TYPE/CURVE

A2, Got [
on
—— |

—
—
=

m
[=)
—im)
=
i

RECALLY [, Come

STORE

[

2. Utilice los botones [SEL] para seleccionar el canal cuyos ajustes del pro-
cesador dinamico desee almacenar como un programa.

3. Utilice al rueda PARAMETER para desplazarse por la lista de programas
dinamicos. Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre
el cuadro de parametros, mantenga presionado el botén izquierdo del
ratén, y después arrastre éste.

Cuando seleccione cualquier programa, su tipo aparecera en la ventanilla
TYPE/CURVE. Los programas dindmicos que no contengan datos tendran el titulo No
Data!

4. Utilicelos botones del cursor para seleccionar el interruptor STORE, y des-
pués presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor STORE.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

5. Introduzca un titulo para el programa dinamicos.
Para mas informacion, consulte Cuadro de didlogo de edicion de titulos de la pdgina 34.

6. Presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
El programa dindmico se almacenara.
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Invocacion de programas dinamicos

Los programas dindmicos se invocan desde la pagina Dynamics Library. Usted podra
invocar cualquiera de los 40 programas preajustados o de los 40 de usuario.

1. Utilice el boton [DYNAMICS] para localizar la pagina Library.

[ME Dwn. Edit S | ibrars:

SEL CH
CURREMT COMF L
OvHAMICS .
TYPE/CURVE b
ey ol LIBRARY TITLE
B3 Duckina
B3.Expand T'PE /CURVE
A7.Gate

RECALL] 1M1, Comp

_resome
e ]
[ — ]

STORE

H

2. Utilice los botones [SEL] para seleccionar el canal cuyo programa dina-
mico desee invocar.

3. Utilice al rueda PARAMETER para desplazarse por la lista de programas
dinamicos. Si esta utilizando unratén, coloque el cursor del mismo sobre
el cuadro de parametros, mantenga presionado el botén izquierdo del
ratén, y después arrastre éste.

Cuando seleccione cualquier programa, su tipo aparecera en la ventanilla
TYPE/CURVE. Los programas dindmicos que no contengan datos tendran el titulo No
Data!

4. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor RECALL, y
después presione el botéon [ENTER].
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor RECALL.

El programa dindmico se invocara.
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Edicion de titulos de programas dinamicos

Los titulos de los programas dindmicos podran enditarse en cualquier momento. Usted
no tendra que invocar un programa para editar su titulo. Solamente podran editarse
los programas dindmicos que posean titulo. La edicion de titulos se realiza en la pagina
Dynamics Library mostrada a continuacién.

1. Utilice el boton [DYNAMICS] para localizar la pagina Library.
[BF Tor Edit ¥ Cibrary

SEL CH
CURRENT COMF L
O4NAMICS L
TYPESCURVE kL
Ho. LIERARY TITLE
Ad. Oucking READ OHL'Y
A3. Expand READ GHLY TYPE/CURVE
A?.Gate

Hl. Comp

=
| ———]

TITLE
EOIT
F:ECF!LLI
STORE

2. Seleccione el programa dinamicos utilizando la rueda PARAMETER o el
raton.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor TITLE EDIT,
y después presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor TITLE EDIT.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Edite el titulo del programa.
Para mds informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicion de titulos de la pagina 34.

5. Cuando haya finalizado, presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
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Tipos de procesadores

Los procesadores dindmicos se utilizan normalmente para corregir o niveles de sefiales
de control. Sin embargo, pueden utilizarse creativamente para dar forma ala envol-
vente de un sonido. En las secciones siguientes se explican los tipos de procesadores
dindmicos, los pardmetros, y sus aplicaciones generales.

COMP

El procesador dindmico de tipo COM es un com- A
presor que proporciona control automatico de .
nivel. Un compresor atentia senales cuyo nivel

sobrepase un umbral especificado. Los vocalistas
que tiendan a acercarse al micréfono y a alejarse
de él cuando canten, en la cancién se producirdn
niveles de senal fluctuantes; algunas veces fuertes

+10 —| Compression ratio = 2:1

T

20— Ty

- i
30 | Knee:= hard !

Output Level (dB)

—40 —|

y otras veces suaves. De forma similar, los instru- ~  _|
mentos actsticos con una gama dindmica grande -
producen niveles de sonido desde pianissimo 70 —

N N
T rrrTr

(muy suave) a fortissimo (muy fuerte). En estas
situaciones, resulta dificil a veces ajustar un nivel
medio con los reguladores de nivel que permita escuchar claramente una voz o instru-
mento por toda la cancién o la pieza musical. Aqui es donde entra en juego el compre-
sor con control automético de nivel. Reduciendo automaticamente los niveles altos, y
reduciendo asi de forma efectiva la gama dindmica, el compresor facilita mucho el con-
trol de la sefiales y el ajuste apropiado de los reguladores de nivel. La reduccién de la
gama dindmica significa también que los niveles de grabacién pueden ajustarse a un
valor mas alto a fin de mejorar la relacién senal-ruido.

-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 O +10 +20
Input Level (dB)

El tipo COMP se utiliza también como limitador, A
que es esencialmente un compresor con un ajuste |
de relacién alto. Las relaciones de compresién
sobre 10:1 se utilizan para limitar las sefiales en
vez de comprimirlas. Cuando una senal de

+10 —] Compression ratio = 20:1

-10 —  Threshold = -20dB

20 —1

utput Level (dB)

entrada sobrepase el nivel de umbral especificado, £ | Kneel= hard |
su nivel se reducird automéaticamente hasta el 3 o |
nivel de umbral. Esto significa que el nivel de 0 |

salida del limitador no sobrepasard nunca el nivel - |
de umbral. Los limitadores se utilizan a menudo v
para impedir que las sefiales sobrecarguen ampli-
ficadores y grabadoras de cinta. Un limitador con

un umbral relativamente alto, por ejemplo) podré conectarse a las salidas estéreo para
evitar que se sobrecarguen el amplificador y los altavoces.

[ S
[ R R D R

70 60 -50 40 -30 -20 -10 O +10 +20
Input Level (dB)

Parametro Margen
THRESHOLD —-54 dB a 0 dB (55 pasos)
RATIO }.01:,1l1,216:11,,10;?1.1(,116,%;5,015,)7.1, 2:1, 2,51, 3:1, 3,5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
KNEE hard, 1,2, 3,4, 5
ATTACK 0-120 ms (pasos de 1 ms)
5 ms-42,3 s (sampling rate @ 48 kHz)
RELEASE 6 ms—46 s (sampling rate @ 44,1 kHz)
8 ms-63,4 s (sampling rate @ 32 kHz)
OUT GAIN 0,0 dB a +18,0 dB (pasos de 0,5 dB)
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THRESHOLD— Este pardmetro determina el nivel de sefial de entrada requerido para
disparar el compresor. Las sefiales de nivel inferior al de umbral pasardn a través del
compresor sin verse afectadas.

Las sefiales con nivel de umbral o superior se comprimiran la cantidad especificada uti-
lizando el parametro RATIO. La senal de disparo se aplica utilizando el parametro KEY
IN.

RATIO— Este parametro determina la cantidad de compresién. Es decir, el cambio del
nivel de la sefial de salida en relacién con el cambio del nivel de la sefial de entrada. Para
una relacion de 2:1, por ejemplo, un cambio de 10 dB en el nivel de entrada (sobre el
umbral) resultard en un cambio de 5 dB en el nivel de salida. Para una relacién de 5:1,
un cambio de 10 dB en el nivel de entrada (sobre el umbral) resultara en un cambio de
2 dB en el nivel de salida.

KNEE— Este pardmetro determina la cémo se aplica la compresién en el punto de
umbral. Cuando esté ajustado a codo duro, la compresion con la relacion especificada
se aplicara tan pronto como el nivel de la senal de entrada sobrepase el umbral especi-
ficado. Sin embargo, para ajustes de codo de 1 a 5, la compresion se aplicara gradual-
mente cuando la sefial sobrepase el umbral especificado, creando un sonido maés
natural. Esto se denomina compresiéon de codo suave.

ATTACK—Este pardmetro determina lo pronto que la sefial se comprimird después de
haberse disparado el compresor. Con un tiempo de ataque rdpido, la senial se compri-
mira casi inmediatamente. Sin embargo, con un tiempo de ataque lento, el transitorio
inicial de un sonido pasari sin verse afectado. Los tiempos de ataque de 1-5 ms son un
buen lugar para comenzar.

RELEASE—Este parametro determina lo pronto que el compresor volvera a su ganan-
cia normal después de que el nivel de la sefial de disparo haya caido por debajo del
umbral. Si el tiempo de liberacién es demasiado corto, la ganancia se recuperard dema-
siado rapidamente, causando bombeo del nivel (es decir, fluctuaciones de ganancia
notables). Siajusta el tiempo a un valor demasiado largo, es posible que el compresor
no tenga tiempo para recuperarse antes de que aparezca la siguiente sefial de alto nivel,
y se comprimird incorrectamente. Los tiempos de liberacién de 0,1-0,5 s son un buen
lugar para comenzar.

OUT GAIN—Este parametro ajusta el nivel de la sefial de salida del compresor. Puede
utilizarse para compensar el cambio de nivel general causado por el proceso de compre-
sién.

GATE

Una compuerta, o compuerta de ruido, es esen- A
cialmente un interruptor de audio utilizado para ™ 7
silenciar sefales por debajo de un nivel de umbral
establecido. Puede utilizarse para cortar ruido de
fondo captado por micréfonos abiertos, ruido y
siseo de amplificadores de valvulas y pedales de
efectos para guitarra, y la fuga entre micréfonos s, _|
de tambores. También posee usos muy creativos. s _|
Por ejemplo, aplicando compuerta a al sonido de 0
un tambor con un tiempo de extincién corto,se o —
tensard el sonido. Ademas, conectando una com- e e e
puerta a un canal de sintetizador de contrabajo put Level 68)

zumbante y después disparandola desde el canal del bombo hard que el sintetizador de
pase solamente cuando golpee el bombo, para afiadir “atractivo” extra al ritmo.

+10 —
Threshold = -10dB
—10 —|
20 —|

-30 —|

Output Level (dB)

Range =-30dB

Range = -70dB

»
[ I D e B
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Parametro Margen
THRESHOLD —-54 dB a 0 dB (55 pasos)
RANGE —-70 dB a 0 dB (71 pasos)
ATTACK 0-120 ms (pasos de 1 ms)
0,02 ms-1,96 s (sampling rate @ 48 kHz)
HOLD 0,02 ms-2,13 s (sampling rate @ 44,1 kHz)
0,03 ms-2,94 s (sampling rate @ 32 kHz)
5 ms-42,3 s (sampling rate @ 48 kHz)
DECAY 6 ms—46 s (sampling rate @ 44,1 kHz)
8 ms-63,4 s (sampling rate @ 32 kHz)

THRESHOLD— Este pardmetro determina el nivel con el que se cierra la compuerta,
cortando la seiial. Las sefnales sobre el nivel de umbral pasarédn sin verse afectadas. Sin
embargo, las sefiales con nivel de umbral o inferior hardn que la compuerta se cierre.
La sefial de disparo se aplica utilizando el pardmetro KEY IN.

RANGE—Este pardmetro determina el nivel con el que se cierra la compuerta. Piense
que se trata de la compuerta de un jardin abierta de forma que siempre fluya cierta can-
tidad de senal. Para un ajuste de —70 dB, la compuerta se cerrara completamente
cuando la senal caiga por debajo del umbral. Sin embargo, para un ajuste de —30 dB, la
compuerta solamente se cerrard hasta cierto punto. para un ajuste de 0 dB, la com-
puerta no tendré efecto. Cuando se aplica abruptamente compuerta a las sefiales, la
desaparicion repentina puede sonar desagradable. Este pardmetro causa el que la com-
puerta reduzca el nivel de la sefial en vez de cortarla completamente.

ATTACK—Este pardmetro determina lo pronto que la compuerta se cierra cuando la
sefal sobrepase el nivel de umbral. Los tiempos de ataque lento podran utilizarse para
eliminar el borde transitorio inicial de los sonidos de percusién. Un tiempo de ataque
lento hara que los sonidos aparezcan hacia atras.

HOLD—Este pardmetro determina cudnto tiempo permanecerd abierta la compuerta
después de que la sefial de disparo haya caido por debajo del nivel de umbral.

DECAY—Este parametro determina la rapidez con la que se cerrara la compuerta des-
pués de haber expirado el tiempo de retencién. Un tiempo de extincién mds largo pro-
ducird un efecto de compuerta mas natural, permitiendo que pase la extincién natural
de un instrumento. Con un tiempo de extincién maximo de 42 a 63 segundos, usted
podré utilizar este pardmetro incluso para hacer que el sonido se desvanezca.

DUCKING

“Ducking” se utiliza normalmente para voz sobre A
aplicaciones, donde el nivel de la musicade fondo ™ 7
se reduce automdticamente cuando hable el locu-
tor. “Ducking” se consigue disparando un com-
presor con una fuente de sonido diferente. Por
ejemplo, un “ducker” se conecta en el canal de
musica de fondo, y la seiial de KEY IN se aplica o0 |
desde el canal del micréfono dellocutor. Cuando s, |

+10 —

~10 —|
Threshold = -20dB
20 —|

-30 —|

Output Level (dB)

el nivel del micréfono del locutor sobrepase el o0 —| Range =308
umbral especificado, el nivel de la musica de 70 — -

id At [ R D R R
fondo se reducira automaticamente para poder R T T A A
oir claramente al locutor. La misma técnica podrd Iput evel (69)

utilizarse también para voces en una mezcla. Por ejemplo, reduciendo los sonidos de
fondo, como la guitarra ritmica y la bateria de sintetizador durante las frases vocales,
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éstas podrén oirse claramente. Esto también puede utilizarse para resaltar instrumen-
tos solistas en una mezcla.

Parametro Margen
THRESHOLD -54 dB a 0 dB (55 pasos)
RANGE —-70 dB a 0 dB (71 pasos)
ATTACK 0-120 ms (pasos de 1 ms)
0,02 ms-1,96 s (sampling rate @ 48 kHz)
HOLD 0,02 ms-2,13 s (sampling rate @ 44,1 kHz)
0,03 ms—2,94 s (sampling rate @ 32 kHz)
5 ms-42,3 s (sampling rate @ 48 kHz)
DECAY 6 ms-46 s (sampling rate @ 44,1 kHz)
8 ms-63,4 s (sampling rate @ 32 kHz)

THRESHOLD—Este pardmetro determina el nivel de la sefial de disparo (KEY IN)
requerida para activar el “ducking”. La sefial de disparo con nivel inferior al de entrada
no activaran el “ducking”. Sin embargo, las senales de disparo con nivel de umbral o
superior a él activardn el “ducking’”, y el nivel de la senal se reducira al ajustado en el
pardmetro RANGE. La senal de disparo se aplica utilizando el pardmetro KEY IN.

RANGE—Este parametro determina el nivel con el que se realizara el “ducking” de la
senal. Para un ajuste de —80 dB, la sefial practicamente se cortard. Sin embargo, Para
un ajuste de —30 dB, la sefial se reducird 30 dB. Para el ajuste de 0 dB, no se producira
el ducking”

ATTACK—Este pardmetro determina lo pronto que se producird el “ducking” de la
sefal cuando se haya disparado el “ducker”. Con un tiempo de ataque rdpido, el “duc-
king” de la sefial se producird casi inmediatamente. Sin embargo, con un tiempo de
ataque lento, se producira el “ducking” para desvanecer la sefial. Un tiempo de ataque
demasiado rapido puede sonar abrupto.

HOLD—Este parametro determina cudnto tiempo permanecera activo el “ducking”
después de que la sefial de disparo haya caido por debajo del nivel de umbral.

DECAY—Este pardmetro determina lo pronto que el “ducker” volvera a su ganancia
normal después de que el nivel de la senal de disparo haya caido por debajo del umbral.

EXPAND

Un expansor es similar a un compresor, excepto que trabaja con sefiales de nivel inferior
al de umbral. Reduciendo las sefiales por debajo del nivel de umbral, el expansor atentia
el ruido de bajo nivel aumentando efectivamente la gama dindmica y mejorando la
relacion sefial-ruido. Un expansor ajustada a relacion infinita (es decir, oo:1) es esen-
cialmente una compuerta. En los dos gréficos siguientes se muestran las curvas tipicas
del expansor. La de la izquierda muestra un expansor con una relacion de 2:1 y ajuste
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de codo duro. La de la derecha muestra un expansor con una relacién de expansiéon de
2:1 y un ajuste de codo suave de 5.

10 —] Expansion ratio = 2:1 10 —] Expansion ratio = 2:1

Knee = hard

7 : Threshold =-10dB Threshold = -20dB

Output Level (dB)
Output Level (dB)

. . . - / . . . -

T TrT T rTrT

-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 O +10 +20 -70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 O +10 +20
Input Level (dB) Input Level (dB)

Parametro Margen
THRESHOLD -54 dB a 0 dB (55 pasos)
RATIO 161:,1,1,216:11,,10;:31.1(,116,%;5,015,)7.1, 2:1, 2,51, 3:1, 3,5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
KNEE hard, 1,2, 3,4, 5
ATTACK 0-120 ms (pasos de 1 ms)
5 ms-42,3 s (sampling rate @ 48 kHz)
RELEASE 6 ms—46 s (sampling rate @ 44,1 kHz)
8 ms—63,4 s (sampling rate @ 32 kHz)
OUT GAIN 0,0 dB a +18,0 dB (pasos de 0,5 dB)

THRESHOLD— Este pardmetro determina el nivel de sefial de entrada requerido para
disparar el expansor. Las sefiales de nivel superior al de umbral pasardn a través del
expansor sin verse afectadas. Las sefiales con nivel de umbral o inferior se atenuaran la
cantidad especificada utilizando el pardmetro RATIO. La senal de disparo se aplica uti-
lizando el pardmetro KEY IN.

RATIO— Este parametro determina la cantidad de expansién. Es decir, el cambio del

nivel de la sefial de salida en relacién con el cambio del nivel de la sefial de entrada. Para
una relacién de 2:1, por ejemplo, un cambio de 5 dB en el nivel de entrada (por debajo
del umbral) resultard en un cambio de 10 dB en el nivel de salida. Para una relacién de
5:1, un cambio de 2 dB en el nivel de entrada (por debajo del umbral) resultard en un

cambio de 10 dB en el nivel de salida.

KNEE— Este pardmetro determina la cémo se aplica la expansién en el punto de
umbral. Cuando esté ajustado a codo duro, la expansion con la relacién especificada se
aplicara tan pronto como el nivel de la sefial de entrada caiga por debajo del umbral
especificado. Sin embargo, para ajustes de codo de 1 a 5, la expansion se aplicara gra-
dualmente cuando la sefal caiga por debajo del umbral especificado, creando un
sonido mds natural.

ATTACK—Este pardmetro determina lo pronto que la sefal se expandira después de
haberse disparado el expansor. Con un tiempo de ataque rapido, la sefial se expandird
casi inmediatamente. Sin embargo, con un tiempo de ataque lento, el transitorio inicial
de un sonido pasard sin verse afectado. Los tiempos de ataque de 1-5 ms son un buen
lugar para comenzar.

RELEASE—Este pardmetro determina lo pronto que el expansor volverd a su ganancia
normal después de que el nivel de la senal de disparo haya sobrepasado el umbral. Siel
tiempo de liberacién es demasiado corto, la ganancia se recuperara demasiado rédpida-
mente, causando bombeo del nivel (es decir, fluctuaciones de ganancia notables). Si
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ajusta el tiempo a un valor demasiado largo, es posible que el expansor no tenga tiempo
para recuperarse antes de que aparezca la siguiente sefial de bajo nivel, y se expandira
incorrectamente. Los tiempos de liberacion de 0,1-0,5 s son un buen lugar para
comenzar.

OUT GAIN—Este pardmetro ajusta el nivel de la sefial de salida del expansor. Puede
utilizarse para compensar el cambio de nivel general causado por el proceso de expan-
sién.

COMPANDER (HARD y SOFT)

Los compansores duro y suave se componen de un compresor, un expansor, y un limi-
tador. Ellimitador impide que las sefiales de salida sobrepasen 0 dB. El compresor
comprime las sefiales que sobrepasen el nivel de umbral. El expansor atenta las senales
por debajo del umbral y la anchura. El compansor suave tiene una relacion de expan-
sién de 1,5:1, mientras que el compansor tiene una relaciéon de expansién de 5:1. Enlos
dos graficos siguientes se muestran las curvas tipicas del compansor. El de la izquierda
muestra el compansor duro. El de la derecha muestra el compansor suave.
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Input Level (dB) Input Level (dB)
Hard Compander Soft Compander
Parametro Margen
THRESHOLD -54 dB a 0 dB (55 pasos)
1:1,1,1:1,1,3:1,1,5:1,1,7:1, 2:1, 2,5:1, 3:1, 3,5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1
RAT'O ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ! ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
10:1, 20:1 (15 pasos)
WIDTH 1 dB-90 dB (1 dB pasos)
ATTACK 0-120 ms (pasos de 1 ms)
5 ms-42,3 s (sampling rate @ 48 kHz)
RELEASE 6 ms—46 s (sampling rate @ 44,1 kHz)
8 ms-63,4 s (sampling rate @ 32 kHz)
OUT GAIN -18 dB a 0 dB (pasos de 0,5 dB)

THRESHOLD— Este pardmetro determina el nivel de seial de entrada con el que se
aplican la compresion y la expansion. Las sefiales de nivel inferior al de
umbral+anchura se atentian mediante el expansor. Las sefiales con nivel de umbral o
superior se comprimen la cantidad especificada utilizando el pardmetro RATIO. La
senal de disparo se aplica utilizando el pardmetro KEY IN.

RATIO— Este parametro determina la cantidad de compresién. Es decir, el cambio del
nivel de la sefial de salida en relacién con el cambio del nivel de la sefial de entrada. Para
una relacién de 2:1, por ejemplo, un cambio de 10 dB en el nivel de entrada (sobre el

umbral) resultard en un cambio de 5 dB en el nivel de salida. Para una relacién de 5:1,
un cambio de 10 dB en el nivel de entrada (sobre el umbral) resultard en un cambio de
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2 dB en el nivel de salida. Las relaciones del expansor estan fijadas: 1,5:1 para el com-
pansor suave, y 5:1 para el compansor duro.

WIDTH—Este pardmetro determina cudnto se aplica la expansion por debajo del nivel
de umbral. El expansor esencialmente se desactivard cuando la anchura se haya ajus-
tado a 90 dB.

ATTACK—Este pardmetro determina lo pronto que la sefial se comprimird y expandira
después de haberse disparado el compansor. Con un tiempo de ataque rapido, la sefial
se compandira casi inmediatamente. Sin embargo, con un tiempo de ataque lento, el
transitorio inicial de un sonido pasard sin verse afectado. Los tiempos de ataque de 1-5
ms son un buen lugar para comenzar.

RELEASE—Este pardmetro determina lo pronto que el compresor y el expansor volve-
ran a su ganancia normal después de que el nivel de la senal de disparo haya caido por
debajo del umbral. Si el tiempo de liberacién es demasiado corto, la ganancia se recu-
perard demasiado rdpidamente, causando bombeo del nivel (es decir, fluctuaciones de
ganancia notables). Si ajusta el tiempo a un valor demasiado largo, es posible que el
compresor no tenga tiempo para recuperarse antes de que aparezca la siguiente sefial de
alto nivel, y se comprimird incorrectamente. Los tiempos de liberacién de 0,1-0,5 s son
un buen lugar para comenzar.

OUT GAIN—Este pardmetro ajusta el nivel de la senal de salida del compansor. Puede

utilizarse para compensar el cambio de nivel general causado por los procesos de com-
presiéon y expansion.
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Programas dinamicos preajustados

Ndam Titulo Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2,5 |Compresor disefiado para reducir el
Attack (ms) 60 |nivel de volumen global. Utilicelo en
01 |Comp Compressor - una salida estéreo durante la mezcla.
Outgain (dB) 0,0 También puede utilizarse con la entrada
Knee 2 |estéreo.
Release (ms) 1,128
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56
02 |Gate Gate Attack (ms) 0 Plantilla de compuerta.
Hold (ms) 2,56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1,7
Attack (ms) 1 .
03 |Expand Expander - Plantilla de expansor.
Outgain (dB) 3,5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -19
Range (dB) -22
04 |Ducking Ducking Attack (ms) 93 [Plantilla de “ducking”.
Hold (ms) 1,20 S
Decay (ms) 6,32S
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3,5
Attack (ms) 1 .
05 |Compander(H) |Compander (H) - Plantilla de compresor de codo duro.
Outgain (dB) 0,0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 25 .
06 |Compander(S) |Compander (S) - Plantilla de compresor de codo suave.
Outgain (dB) 0,0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
Attack (ms 9 ili
07 |ADrBD Compressor .( ) Programa de compresor para utilizarse
Outgain (dB) 5,5 |con un bombo de una bateria acustico.
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) -11
Range (dB) -53 -
08 |ADrBD Gate Attack (ms) 0 Programa de compuerta para utlllza.rse
con un bombo de una bateria acustico.
Hold (ms) 1,93
Decay (ms) 400
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Ndam Titulo Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 3,5
Attack (ms) 1 Programa de compansor (H) para uti-
09 |A.Dr.BD Compander (H) - lizarse con un bombo de una bateria
Outgain (dB) -1,5 acstico.
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) =17
Ratio (' :1) 2,5
Attack (ms) 8 Programa de compresor para utilizarse
10 |A.Dr.SN Compressor - con un tambor pequefio de una bateria
Outgain (dB) 3,5 acstico.
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) =23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 0 Programa de expansor para utilizarse
11 |A.Dr.SN Expander - con un tambor pequefio de una bateria
Outgain (dB) 0,5 acstico.
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Range (dB) =23 _|Programa de compuerta para utilizarse
12 |A.Dr.SN Gate Attack (ms) 1 con un tambor pequefio de una bateria
Hold (ms) 0,63 acustico.
Decay (ms) 238
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1,7
Attack (ms) 171 |Programa de compansor duro para uti-
13 |A.Dr.SN Compander (S) - lizarse con un tambor pequefio de una
Outgain (dB) 0.0 |paterfa actstico.
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) -20 .
Rati 1 5 Programa de expansor para utilizarse
atio (_:1) con tom toms de una bateria acustica,
Attack (ms 2 4ti -
14 | ADrTom Expander .( ) que reduce automaéticamente el volu
Outgain (dB) 5,0 |men cuando no se tocan los tom toms,
Knee 2 lo que ayuda a diferenciar claramente el
bombo y el tambor pequefio.
Release (ms) 749
Threshold (dB) —-24 |Programa de compansor de codos sua-
Ratio ( :1) 2 |ves para acentuar el ataque y el ambi-
Attack (ms) 38 en.te fje los platillos grabados con N
15 | ADrOverT C der (S . micréfonos elevados. Reduce automati-
-orveriop ompander (5) |Outgain (dB) -3,5 |camente el volumen cuando no se
Width (dB) 54 |tocan los platillos, ayudando a diferen-
ciar claramente el bombo y el tambor
Release (ms) 842 pequefio.
Threshold (dB) -12
Ratio (_ :T) 2 Programa de compresor para nivelar el
. Attack (ms) 15  |ataque y el nivel de volumen de una
16 |E.B.Finger Compressor - . Py
Outgain (dB) 4,5 |guitarra baja eléctrica tocada con los
Knee 2 dedos.
Release (ms) 470
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Nam Titulo Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1,7
Attack (ms) 6 Programa de compresor para nivelar el
17 |E.B.Slap Compressor - ataque y el nivel de volumen de una
Outgain (dB) 40| quitarra baja eléctrica.
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio (' :1) 3,5
Attack (ms) g |Programa de compresor para controlar
18 |Syn.Bass Compressor - o acentuar el nivel de un contrabajo de
Outgain (dB) 3,0 |sintetizador.
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2,5
19 |piano1 Combressor Attack (ms) 17 |Programa de compresor para aumentar
P Outgain (dB) 1,0 |el color tonal de un piano.
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio (' :1) 3,5
Attack (ms) 7 |Variacion del programa 19, que utiliza
20 |Piano2 Compressor - un umbral profundo para cambiar todo
Outgain (dB) 6,0 el ataque y el nivel.
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3,5 |Programa de compresor para acom-
Attack (ms) 7 |pafiamiento con estilo cortante y de
21 |E.Guitar Compressor - arpegio con guitarra eléctrica. El color
Outgain (dB) 2,5 | del sonido podré variarse utilizando var-
Knee 4 |ios estilos al tocarla.
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio (' :1) 2,5
Attack (ms) 5 |Programa de compresor para acom-
22 |A.Guitar Compressor - pafiamiento con estilo enérgico y de
Outgain (dB) 1,5 larpegio con guitarra actstica.
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) =11
Ratio (' :1) 2
. Attack (ms) 33
23 |Strings] Compressor - Programa de compresor para cuerdas.
Outgain (dB) 1,5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1,5
Attack (ms 93 iacié i
24 [strings2 Compressor .( ) Variacién del programa 23, destinado a
Outgain (dB) 1,5 |violas o violoncelos.
Knee 4
Release (ms) 1,35S
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Ndam Titulo Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) =17
Ratio (_ :1) V5 |Variacién del programa 23, destinado a
) Attack (ms) 76 |instrumentos de cuerda con una gama
25 |Strings3 Compressor - . .
Outgain (dB) 2,5 |muy baja, como violoncelos o contraba-
Knee 2 JOs-
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1,7
Attack (ms) 18 |Programa de compresor destinado a
26 |BrassSection Compressor - sonidos de cobre con ataque rapido y
Outgain (dB) 4,0 fuerte.
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio (' :1) 2
Attack (ms) 58 |Programa de compresor para bateria de
27 |Syn.Pad Compressor - sintetizador, destinado a impedir la
Outgain (dB) 2,0 |difusién del sonido.
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1,7 |Programa de compresor para sonidos
Attack (ms) g |muestreados, que hace que suenen tan
28 |SamplingPerc  |Compander (S) - potentes como los de baterias acisticas.
Outgain (dB) ~2,5_|Este programa es para sonidos de per-
Width (dB) 18 |cusién.
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio (' :1) 2
Attack (ms 2 iacié i
29 |sampling BD  |Compressor '( ) Variacién del programa 28, destinado
Outgain (dB) 3,5 |sonidos muestreados de bombos.
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio (' :1) 4
Attack (ms) 8 Variacién del programa 28, destinado a
30 [Sampling SN Compressor - sonidos muestreados de tambores
Outgain (dB) 8,0 pequefios.
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio (' :1) 20
Attack (ms 15 iacié i
31 |Hip Comp Compander (S) '( ) Variacién del programa 28, destinado a
Outgain (dB) 0,0 |[bucles de sonidos muestreados.
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio (' :1) 2,5
Attack (ms 31
32 |Solo Vocall Compressor '( ) Prpgrama de compresor adecuado para
Outgain (dB) 2,0 |utilizarse con voces solistas.
Knee 1
Release (ms) 342
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Ndam Titulo Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2,5
Attack (ms) 26 L
33 |Solo Vocal2 Compressor - Variacion del programa 32.
Outgain (dB) 1,5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio (' :1) 1,7
Attack (ms 39 iacié i
34 |chorus Compressor .( ) Variacién del programa 32, destinado a
Outgain (dB) 2,5 |voces de coros.
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2 Programa de expansor para eliminar los
Attack (ms 1 i i i
35 |Click Erase Expander .( ) sonidos de clic de las pistas que pueden
Outgain (dB) 2,0 |[salir a través de los auriculares moni-
Knee 5 |tores de los msicos.
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2,5 Programa de compansor duro para
Attack (ms) 1 |reducir el nivel de la misica cuando
36 |[Announcer Compander (H) - .
Outgain (dB) -2,5 |hable el locutor, haciendo que su voz
Width (dB) 18 |seamas clara.
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
Attack (ms 20
37 |Limiter1 Compander (S) .( ) Programa de compansor de codo suave
Outgain (dB) -3,0 |con liberacion lenta.
Width (dB) 90
Release (ms) 3,90s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 00
Attack (ms 0 ili
38 |Limiter2 Compressor .( ) Programa de compresor que utiliza el
Outgain (dB) 0,0 |estilo de parada de pico.
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3,5 |Compresor disefiado para reducir el
Attack (ms) 94 |nivel dg vqurrJen global. Utilicelo en
39 |Total Compl Compressor - una salida estéreo durante la mezcla.
Outgain (dB) 2,5 |También puede utilizarse con la entrada
Knee hard |estéreo.
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms 11 iacié
40 |Total Comp2 | Compressor .( ) Variacién del programa 39 con mayor
Outgain (dB) 6,0 |compresion.
Knee 1
Release (ms) 180
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Memorias de escenas
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Memorias de escenas

Las memorias de escenas son ubicaciones de la memoria que se utilizan par almacenar
escenas de mezcla. Una escena de mezcla se compone de todos los ajustes de mezcla de
la 03D (es decir, ecualizacion, posiciones de los reguladores de nivel, etc.). Existen 50
memorias de escenas, y usted podra asignarles titulos para facilitar su identificacion.
Las memorias de escenas podrdn almacenar e invocarse de tres formas:

+ Manualmente utilizando los botones SCENE MEMORY [STORE]y [RECALL],01a
pagina Scene Mem.

+ Utilizando mensajes MIDI Program Change desde una computadora o un secuen-
ciador MIDI

+ Utilizando la mezcla automaética de la 03D

Los datos de las memorias de escenas podran copiarse como protecciéon en un disposi-
tivo MIDI externo, como un archivador de datos MID], utilizando MIDI Bulk Dump
(vaciado masivo de MIDI). Para mds informacién, consulte Bulk Dump (vaciado
masivo) de la pagina 258. En la pagina 284 se ofrece una memoria de escena para la
tabla de asignacion de Program Change.

{Qué se almacena en las memorias de escenas?

En una memoria de escena estdn almacenados practicamente todos los ajustes de mez-
cladela03D. Los ajustes que no se almacenan son principalmente los de los controles
e interruptores analdgicos. A saber, los interruptores 26 dB [PAD], los controles GAIN,
el interruptor SOLO/2TR IN, el control MONITOR OUT LEVEL, el control PHONE
LEVEL, el contraste del visualizador y, en el panel posterior, los interruptores de ali-
mentacién fantasma, el interruptor REC OUT SOURCE SELECT, y el interruptor de
terminacion WORD CLOCK 75Q.

Los tipos siguientes de datos no se almacenan en las memorias de escenas: datos de con-
figuracién de la 03D, mapa de MIDI Program Change, el mapa de MIDI Control
Change, los dados de la memoria de escenas, la biblioteca de ecualizacion, la biblioteca
dindmica, la biblioteca de efectos, los datos de mezcla automatica, y el control remoto
de MIDI. Sin embargo, usted podrdn copiar estos datos como protecciéon en un dispo-
sitivo MIDI externo, como un archivador de datos MIDI, utilizando el vaciado masivo
MIDI. Para mds informacién, consulte Bulk Dump (vaciado masivo) de la pagina 258.

{Qué son memoria intermedia de edicion y el
indicador EDIT?

La memoria intermedia de edicién es un drea de memoria de la 03D que contiene los
ajustes de mezcla actuales. Cuando almacena una escena de mezcla, los ajustes de mez-
cla dela memoria intermedia de edicién se escribirdn en la memoria de escena seleccio-
nada. Cuando invoque una escena de mezcla, el contenido de la memoria de mezcla
seleccionada se transferird a la memoria intermedia de edicidn, y éste se convertird en
los ajustes de mezcla actuales.

Cuando ajuste un pardmetro después de haber invocado una escena de mezcla, en el
area de la memoria de escena del visualizador aparecerd el indicador EDIT. Esto indica
que los ajustes de mezcla actuales (es decir, los de la memoria intermedia de edicién) ya
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no concuerdan con los de la escena de mezcla invocada en dltimo lugar. En la ilustra-
cién siguiente se muestra el indicador EDIT.

OSSCEHE Three 0 Scene TE'

La memoria de escena 03 Se ha cambiado un parametro desde que se
se acaba de invocar. Por lo invocé la memoria de escena 03. Por lo
tanto el contenido de la tanto el contenido de la memoria intermedia
memoria intermedia de de edicién ya no coincide con el de la
edicion coincide con el de la memoria de escena, ya que se esta
memoria de escena. visualizando el indicador EDIT.

Los ajustes de la memoria intermedia se conservaran cuando se desconecte la alimen-
tacién de la 03D. Por lo tanto, usted no tendrd que almacenarlos en una memoria de
escena antes de desconectar la alimentacion de la 03D.

Memoria de escena 00

La memoria de escena 00 es un poco diferente a las memorias de escenas 1 a 50. Es una
memoria de lectura solamente y contiene los ajustes iniciales de la 03D. Usted podré
invocarla, pero no podrd almacenar nada en ella. Cuando desee reponer todos los ajus-
tes de mezcla a sus valores iniciales, invoque la memoria de escena 00.

Area de visualizacion de la memoria de escena

El 4rea de memoria de escena del visualizador

, . Numero Titulo
muestra el nimero de memoria de escena selec- —— ' -
cionado, el titulo, si la memoria es de lectura sola- 00 Initial Data
, . .
mente o estd protegida, y el estado de la memoria
intermedia de edicién. La tinica memoria de Lectura solamente o Estadodela
. protecmon contra memoria intermedia
escena de lectura solamente es la 00. Cualquier escritura de edicion

memoria de escena podrd protegerse contra

escritura. Cuando seleccione una memoria de escena que no sea la tiltima invocada, el
numero de memoria de escena parpadeard. Sivuelve a seleccionar la memoria de
escena invocada en dltimo lugar, u otra memoria de escena diferente, el ntimero dejara
de parpadear.

Botones de la memoria de escena

Los botones de la memoria de escena se utilizan para seleccio-
nar, almacena, e invocar memorias de escenas, y anular o reha- #E23
cer invocaciones de memorias de escenas.

sore a | Recat
[ A][ ¥ ]—Estos botones se utilizan para seleccionar memorias Q

de escenas.

El bot6n [ A | aumenta el nimero de memoria de escena, y el

botén [ ¥ ] lo reduce. Para seleccionar una memoria de escena, presione varias veces el
botén correspondiente, o manténgalo presionado, hasta que aparezca el ntimero de
memoria de escena requerido.

STORE—Este boton se utiliza para almacenar la escena de mezcla actual (es decir, el
contenido de la memoria intermedia de edicién) en la memoria de escena seleccionada.

RECALL—Este bot6n se utiliza para invocar la memoria de escena seleccionada.

UNDO/REDO—Este botdn se utiliza para anular la dltima invocacién de memoria de
escena. Sivuelve a presionarlo, se anulard la anulacién. Este bot6n no trabajard cuando
no haya ninguna invocacién de memoria de escena para anular, como cuando haya
conectado por primera vez la alimentacién de la 03D.

03D—Manual de Instrucciones



172 Capitulo 15—Memorias de escenas

Almacenamiento de escenas de mezcla

Las escenas de mezcla podran almacenarse utilizando los botones SCENE MEMORY o
la pagina Scene Mem. A continuacién se explican ambos métodos. Cuando almacene
una escena de mezcla, todos los datos de la memoria de escena seleccionada se reescri-
biran. Por lo tanto, tenga cuidado de no reescribir una escena de mezcla importante.
Las memorias de escenas podran protegerse contra escritura a fin de evitar la pérdida
accidental de escenas de mezcla importantes. para mds informacién, consulte Protec-
cién de memorias de escenas contra escritura de la pagina 177. La memoria de escena
00 es de lectura solamente, motivo por el que no podra utilizarse para almacenar una
escena de mezcla.

Nota: Cuando almacene escenas de mezcla, cerciérese de que no haya ajustes de mezcla
en la memoria intermedia de edicién que no desee almacenar. Es posible que usted, u
otra persona, hayan realizado accidentalmente algunos ajustes. Sino estd seguro del con-
tenido exacto de la memoria intermedia de edicion, invoque la iltima escena de mezcla,
realice los ajustes que realmente desee, y después almacene la escena de mezcla. También
puede, por ejemplo, almacenar los ajustes de mezcla actuales en una memoria de escena
no utilizada.

Utilizando los botones SCENE MEMORY

1. Utilice los botones SCENE MEMORY [A] y [ V] para seleccionar la memo-
ria de escena en la que desee almacenar la escena de mezcla actual.
El niimero y el titulo de cada escena de memoria parpadeardn a medida que vaya selec-
ciondndolas. Las escenas de memorias que no contengan datos tendrén el titulo No
Data!

2. Presione el boton [STORE].
Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

El cuadro de didlogo Title Edit no aparecerd si la preferencia Store Configuration esta
ajustada a OFF. para mds informacién, consulte STORE COMFIRMATION de la
pagina 227.

3. Introduzca un titulo para la escena de mezcla.
Para mds informacidn, consulte Cuadro de didlogo de edicién de titulos de la pagina 34.

4. Presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
La escena de mezcla se almacenara en la memoria de escena seleccionada, el nimero de
la memoria de escena dejard de parpadear, y el indicador EDIT desaparecera.
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Utilizando la pagina Scene Mem.

1. Utilice el boton [SCENE MEMORY] para localizar la pagina Scene Mem.
mostrada a continuacion.

M cene Moy Fode Tine ¢ RCL Safe & ot
M.  MEMORY TITLE
TS B3.[ Ho Data! ]

B2 Initial DatoECHNEE
Al.lnitial Datal
m

FROTECTIOM

]

il , Initial [atol

PROTECTION OMHA/OFF GLOBAL

SCEME @1-25

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar el cuadro de desplaza-
miento en el que se encuentra la lista de las memorias de escenas.

3. Utilice larueda PARAMETER para desplazarse por la lista de memorias de
escenas. Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre
el cuadro de parametros, mantenga presionado el botén izquierdo del
ratén, y después arrastre éste.

El ntimero v el titulo de cada escena de memoria parpadeardn a medida que vaya selec-
cionandolas. Las escenas de memorias que no contengan datos tendran el titulo No
Data!

4. Utilicelos botones del cursor para seleccionar el interruptor STORE, y des-
pués presione el botén [ENTER] (también puede presionar en su lugar el
boton [STORE]).

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

5. Introduzca un titulo para la escena de mezcla.
Para mds informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicién de titulos de la pagina 34.

6. Presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
La escena de mezcla se almacenard en la memoria de escena seleccionada, el nimero de
la memoria de escena dejara de parpadear, y el indicador EDIT desaparecera.
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Invocacion de escenas de mezcla

Las escenas de mezcla podran invocarse utilizando los botones SCENE MEMORY, la
péagina Scene Mem., los mensajes MIDI Program Change, o la mezcla automdtica. A
continuacion se explica cada uno de estos métodos.

Nota: Cuando invoque escenas de mezcla, tenga cuidado porque los niveles de volumen
pueden cambiar repentinamente al conectarse los canales y al moverse los reguladores de
nivel. A nadie le gustaria recibir sorpresas ni que se dafiasen los altavoces.

Para evitar invocar accidentalmente escenas de mezcla, podra utilizarse una preferencia
para que la 03D visualice un cuadro de didlogo de confirmacién durante el proceso de
invocacién. Para mds informacién, consulte RECALL COMFIRMATION de la

pagina 227.

Utilizando los botones SCENE MEMORY

1. Utilice los botones SCENE MEMORY [A] y [ V] para seleccionar la memo-
ria de escena que contenga la escena de mezcla que desee invocar.
El nimero y el titulo de cada escena de memoria parpadeardn a medida que vaya selec-
ciondndolas. Las escenas de memorias que no contengan datos tendrén el titulo No
Datal, y no podran invocarse.

2. Presione el boton [RECALL].
La escena de mezcla se invocard, el nimero de la memoria de escena dejard de parpa-
dear, y desaparecera el indicador EDIT.

Utilizando la pagina Scene Mem.

1. Utilice el boton [SCENE MEMORY] para localizar la pagina Scene Mem.
mostrada a continuacion.

¥ FodeTime & FCL. Safe B ot
Mo, MEMORY TITLE

Eo g%[l [‘ID_D?tE! 1
Ldaltia sR Qe PROTECT]
Al. lnitinl [ot ol FROTECTION
U, |

PROTECTION OMSOFF GLOBAL

SCEME @1-25

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar el cuadro de desplaza-
miento en el que se encuentra la lista de las memorias de escenas.

3. Utilice larueda PARAMETER para desplazarse por la lista de memorias de
escenas. Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre
el cuadro de parametros, mantenga presionado el botén izquierdo del
ratén, y después arrastre éste.

El niimero y el titulo de cada escena de memoria parpadearan a medida que vaya selec-
ciondndolas. Las escenas de memorias que no contengan datos tendran el titulo No
Datal
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Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor RECALL, y
después presione el boton [ENTER] (también puede presionar en su lugar
el boton [RECALL)).

La escena de mezcla se invocard, el nimero de la memoria de escena dejard de parpa-
dear, y desapareceri el indicador EDIT.

Utilizando los mensajes MIDI Program Change

Los mensajes MIDI Program Change podran utilizarse para invocar escenas de mezcla,
que proporcionan una automatizacion de estilo instantdnea. Los mensajes Program
Change podran transmitirse desde una computadora de control, un secuenciador
MIDI, o un teclado MIDI conectado a la 03D para invocar escenas de mezcla. Por
ejemplo, la mayoria de los teclados MIDI transmiten un mensaje Program Change
cuando se selecciona una voz. Esto podra utilizarse para invocar la escena de mezcla
correspondiente de la 03D. Por lo tanto, presionando un solo botén, su sintetizador,
03D, y otros equipos MIDI se reconfigurardn y quedardn listos para la siguiente cancién
0 escena.

Cuando invoque una escena de mezcla utilizando el botén [RECALL] o la p4gina Scene
Mem. de la 03D, ésta transmitird un mensaje Program Change. Esto permitird invoca-
ciones simultdneas de escenas de mezcla de varias 03D conectadas en cascada. Esto
también podrd utilizarse para invocar programas de otros equipos MIDI, como un pro-
grama de efectos de un procesador de efectos externo, o una voz de un sintetizador. Los
mensajes Program Change transmitidos por la 03D podran grabarse en un secuencia-
dor MIDI junto con otros datos MIDI. Durante la reproduccion, las escenas de mezcla
podran invocarse después automdaticamente. las funciones de edicién de su secuencia-
dor MIDI podran utilizarse para editar e introducir nuevos mensajes Program Change.
Las invocaciones de escenas de mezcla automatizadas también podran lograrse utili-
zando la funcién de mezcla automdtica incorporada en la 03D.

Para invocar escenas de mezcla utilizando mensajes MIDI Program Change usted ten-
dré que:

Conectar un equipo MIDI capaz de transmitir mensajes Program Change
al conector MIDI IN de la 03D.

Configurar la 03D para que pueda recibir mensajes Program Change.
Para mas informacion, consulte Configuraciéon de MIDI de la pagina 252.

Asignar mensajes Program Change a memorias de escenas. Para mas
informacion, consulte Asignacion de Program Change de la pagina 255.

Utilizando la mezcla automatica

Las invocaciones manuales de escenas de mezcla podrén grabarse en una mezcla auto-
matica. Cuando reproduzca la mezcla automatica, las escenas de mezcla se invocaran
automdticamente. Para m4s informacién, consulte Mezcla automatica de la

pagina 183.
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Anulacion de invocaciones de escenas de

mezcla

UNDO/
REDO

Las invocaciones de escenas de mezcla podrdn anularse utilizando el botén
SCENE MEMORY [UNDO/REDQ)]. Cuando presione este bot6n, la 03D
volvera a los ajustes de mezcla que estaban activos antes de haber invocado
la Gltima escena de mezcla. Esto serd muy 1util cuando haya invocado una
escena de mezcla por error. Sivuelve a presionar este botdn, se invocard de
nuevo la tltima escena de mezcla, activando la invocacién de la dltima

escena de mezcla. Este botén no trabajard cuando no haya ninguna invo-

cacién de memoria de escena para anular, como cuando haya conectado por primera
vez la alimentacién de la 03D.

El botén [UNDO/REDO] también podré utilizarse para comparaciones de mezclas
A/B. para comparar diferentes ajustes de mezcla, por ejemplo, almacénelos en dos
memorias de escenas. Invoque una memoria de escena, y después la otra. El botén
[UNDO/REDO] podr4 utilizarse ahora para cambiar rapidamente entre las dos mez-
clas, permitiéndole concentrarse en el sonido.
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Proteccion de memorias de escenas contra
escritura

Las escenas de mezcla podrén protegerse contra el borrado accidental protegiendo las
memorias de escenas contra escritura. Las escenas de mezcla no podran almacenarse
en memorias de escenas protegidas contra escritura. Los datos de una memoria de
escena recibidos como datos MIDI Bulk Dump se ignoraran cuando la memoria de
escena correspondiente esté protegida contra escritura. Las memorias de escenas
podran protegerse contra escritura individualmente o en bloques de 25 (01-25 o
26-50). Los ajustes de proteccion contra escritura se realizan en la pdgina Scene Mem.
mostrada a continuacién.

[MHfeoene Nem FadeTine ¥ FLL Safe & Cort
Mo,  MEMORY TITLE
T @3.0 No Datal 1
B2, Initial Dot o EENEEE
Al, lnitigl Dot o EEEE
{HH,. [nitial ODatao

FPROTECTIOM

n
I
Il

PROTECTION OM/OFF GLOEAL

SCEME @1-25

Proteccion de una sola memoria de escena contra
escritura

1. Utilice el boton [SCENE MEMORY] para localizar la pagina Scene Mem.

2. Seleccione la memoria de escena utilizando la rueda PARAMETER, los
botones SCENE MEMORY [A]y [V], o el raton.

3. grt{iclisrilco;lgtl)\ltones del cursor para seleccionar el interruptor pnnri:mm
: 11—

4. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor PROTECTION.

Cuando una escena de memoria esté protegida contra escritura, a continuacion de su
numero y titulo del cuadro de desplazamiento, y en el drea de la memoria de escena de
la parte superior del visualizador, aparecera PROTECT.

Para desactivar la proteccién contra escritura, vuelva a presionar [ENTER]. Si estd uti-
lizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor PROTECTION.

Proteccion de un bloque de memorias de escenas contra

escritura

1. Seleccione el interruptor correspondiente al FECTECTION OH7OFF ELOEAL
grupo de memorias de escenas que desee pro- | scere ei-25
teger: 01-25 o 26-50. 26-5G

2. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor ON correspon-
diente.
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Para desactivar la proteccién contra escritura, seleccione el interruptor OFF correspon-
diente y presione el botén [ENTER]. Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic
en el interruptor OFE.

Edicion de titulos de las memorias de escenas

Los titulos de las memorias de escenas podran editarse en cualquier momento. Usted
no tendra que invocar una memoria de escena para editar su titulo. Solamente podrin
editarse los titulos de las memorias de escenas que contengan datos. La edicién de titu-
los se realiza en la pagina Scene Mem.

1. Utilice el boton [SCENE MEMORY] para localizar la pagina Scene Mem.

T FodeTime & FCL. Safe & ot

Moo MEMORY TITLE

THIE EIE.[I Ho Oatal 1
|
|

nitial Dot o EENEEE
nitial Dotol
itial |:||]t|]

PROTECT IOH

= |

PROTECTION OMSOFF GLOBAL

SCEME @1-25

2. Seleccione la memoria de escena utilizando la rueda PARAMETER, los
botones SCENE MEMORY [A] y[V], o el ratén.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar TITLE EDIT, y después pre-
sione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor TITLE EDIT.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Edite el titulo de la memoria de escena.
Para mds informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicién de titulos de la pdgina 34.

5. Cuando haya finalizado, presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
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Clasificacion de las memorias de escenas

Las memorias de escenas podran clasificarse utilizando la pagina Sort.

1. Utilice el botén [SCENE MEMORY] para localizar la pagina Sort mostrada
a continuacion.

@Scene I’Iem.? FadeTime ? FCL. Safe ? Sort

SOURCE DESTINATION|

A4.[ Mo Oatal ] A4.L Mo Oatal ]
A3.L Mo Oatal 1 A3.L Mo Oatal 1
A2, Initigl Ooto Bz it .
Wi, Inl

i

pitial Hatak

2. Utilice la rueda PARAMETER o el ratén para seleccionar una memoria de
escena de la lista SOURCE.

3. Utilicelos botones del cursor para mover éste hasta la lista DESTINATION.

4. Utilice larueda PARAMETER o el rat6n para seleccionar el punto de inser-
cion.

5. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor EXECUTE.

6. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, haga simplemente clic en el interruptor EXECUTE.

Las memorias de escenas fuente se renumeraran.
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Ajuste de un tiempo de regulacion

La pagina Time Fade podra utilizarse para especificar un tiempo de regulacién comin
durante el que los reguladores de nivel se moveran a sus nuevas posiciones. Esto podra
usarse para crear regulaciones cruzadas entre escenas. El tiempo de regulacién podra
aplicarse individualmente a reguladores de nivel. Después de haber ajustado los pard-
metros de Time Fade, deberdn almacenarse en una memoria de escena antes de que
puedan usarse. Cuando invoque la memoria de escena, se utilizardn sus ajustes de
tiempo de regulacién. Cuando invoque otra memoria de escena, se utilizardn los ajus-
tes de tiempo de regulacién de tal memoria de escena.

1. Utilice el boton [SCENE MEMORY] para localizar la pagina Fade Time
mostrada a continuacion.

[ME Scene Men. TRCL. Sofe & SOk

FADE EMABLE
") HEGECEEEEE
8.8zec HELT E E @
= =l B
Bl | | EFF1 ] [ EFF 2]
Az out [ (=] =] [+
sus out [ (= [= [+
ST auT [STauT

2. Seleccione el control FADE TAIME.

3. Utilice la rueda PARAMETER o el ratén para ajustar FADE TIME.
FADE TIME podr4 ajustarse de 0,0 a 10,0 segundos en pasos de 0,1 segundos.

Como FADE TIME es el inico control giratorio de la pdgina Fade Time, podré ajustarlo
utilizando la rueda giratoria independientemente de la posicién del cursor.

4. Utilice los botones del cursor para seleccionar reguladores de nivel y pre-
sione el boton [ENTER] para habilitarlos.
Si estatalizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores.

5. Almacene los ajustes de mezcla actuales en una memoria de escenas.
Los pardmetros de tiempo de regulacion se almacenardn junto con los demas ajustes de
mezcla. Cuando invoque esta memoria de escena, los reguladores de nivel habilitados
se moveran hasta sus nuevas posiciones en el tiempo de regulacion especificado.
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Invocacion segura de datos de escenas

Cuando invoque una escena de mezcla, los ajustes de mezcla que no coincidan con los
de la memoria intermedia de edicién se actualizaran. En algunas situaciones, es posible
que usted desee conservar los ajustes de mezcla de ciertos canales. Esto serd posible uti-
lizando la funcién de invocacion segura en la pagina RCL. Safe.

1. Utilice el botén [SCENE MEMORY] para localizar la pagina RCL. Safe mos-
trada a continuacion.

@Scene Mem.g FadeTime JRCL. Safe &

[FECALL SAFE CHANMEL] ENFELE
OEGEMREEGEE || reca sare
[_DISAELE ]
weur 21 B0 1 (20 G] 2] (] e [ pizhee ]
eH = &=
STIN EFF1] [EFrz =AFE MODE
ALy ouT [1] PARATETERS
e QEaa
ST oUT [EToUT L

2. Utilicelos botones del cursor para seleccionar canales y el botén [ENTER]
para ponerlos a salvo.
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar un modo SAFE MODE, y
después el boton [ENTER] para activarlo.
En el modo ALL PARAMETERS, todos los pardmetros estardn a salvo. En el modo
FADERS ONLY, solamente estaran a salvo los reguladores de nivel.

4. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor ENABLE y
presione el boton [ENTER] para habilitar la funcién de invocacién segura.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor ENABLE.

Elinterruptor ENABLE trabaja como interruptor maestro de activacién/desactivacién
de invocacién segura, motivo por el que usted no tendra que desactivar canales indivi-
duales cuando desee que la invocacién de una escena actualice todos los canales.

Cuando invoque una escena de mezcla, suponiendo que el interruptor ENABLE maes-
tro esté resaltado, los ajustes de mezcla no se aplicaran a los canales con invocacién
segura.

Los ajustes de invocacion segura se almacenaran como parte de los datos de configura-
ci6én de la 03D. No se almacenardn en las memorias de escenas.

Siinvoca una escena de mezcla que contenga ajustes de un par estéreo o de grupo, y uno
de los canales del par estéreo o del grupo estd ajustado como canal a salvo, el par o el
grupo se cancelard y los datos solamente se aplicaran al otro canal.

Si trata de invocar una escena que contenga ajustes de bus o par auxiliar, o ajustes de
panoramizacion perimétrica, que sean diferentes de los de la memoria intermedia de
edicién, aparecerd un mensaje indicando que usted no puede invocar la escena de mez-
cla. Esto se debe a que los datos de la escena de mezcla son incompatibles con los de la
memoria intermedia de edicion.
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Mezcla automatica
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Mezcla automatica

La funcién de mezcla automatica de la 03D proporciona automatizacién de mezcla
automadtica en relacién con una fuente de c6digo de tiempo externa. El codigo de
tiempo externo podra ser MTC o reloj MIDI. El tiempo de comienzo de la mezcla auto-
matica podra desviarse en relacién con el cddigo de tiempo externo. La mezcla auto-
midtica podra utilizarse para grabar y reproducir movimientos de reguladores de nivel,
silenciamientos de canales, cambios de ecualizacion, panoramizacion, y mucho mads.
Ademds, en la mezcla automética podran incluirse invocaciones de escena de mezcla,
ecualizacién canal, efectos, y biblioteca dindmica, combinando mezcla automadtica
estilo instantdnea y dindmica. Los cambios de mezcla grabados en una mezcla automa-
tica se denominan eventos. Los eventos grabados podrén editarse fuera de linea. Los
movimientos de los reguladores de nivel podrin editarse “sobre la marcha”, o fuera de
linea utilizando la funcién de recorte. La funcién de anulacién podra utilizarse para
volver ala mezcla automatica anterior después de haber realizado cambios que no desee
conservar. Los canales ajustados como a salvo se excluiran de la reproduccién de la
mezcla automatica.

{Qué se graba en una mezcla automatica?

En una mezcla automética podréan grabarse los pardmetros de mezcla siguientes.

Movimientos de Reguladores de nivel de canales normales, transmisiones
reguladores de nivel auxiliares de canales, y transmisiones de efectos de canales

Silenciamientos de canales | Botones [ON] de canales

Ecualizacién Ecualizacion

Panoramizacién Panoramizacién, equilibrio, y panoramizacién perimétrica

Invocaciones de memorias de escenas. Invocaciones de
Otros ecualizacién de canales, efectos, y biblioteca dinamica.
Ajustes de canales a salvo de invocacién de escenas. Mensa-
jes MIDI Program Change transmitidos

Los parametros siguientes no podran grabarse en una mezcla automatica: seleccién de
modo perimétrico, atenuadores de entrada (pagina EQ), panoramizaciéon de Bus a ST
y activacion/desactivacion, panoramizacion de par auxiliar, ni recorte de altavoz de
subgraves perimétrico 3+2+1. Para cambiar estos pardmetros en una mezcla automd-
tica, almacene el ajuste deseado en una escena de mezcla y utilice la mezcla automdtica
para invocar tal escena. Los ajustes de atenuador de entrada y de panoramizacién de
par auxiliar también podrdn almacenarse en un programa de canales, que podra invo-
carse mediante la mezcla automatica.
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Paginas de mezcla automatica

La funcién de mezcla automatica posee cinco paginas de visualizaciéon: Main, Memory,
Fader Edit, Event Edit, y Extract. El acceso a estas paginas se realiza utilizando el botén
[AUTOMIX]. Las operaciones comunes se realizan en la pdgina Main mostrada a con-
tinuacién, que incluye los controles de transporte.

@ Main % Memor: ?Fuder‘Edit?Euent Edit? Extract
TITLE SIZE ECIT
IHELu Aut oMix H @i | | L 2ETIoN
;| UNDO _BUE,. S1ZE| _FREE [ TrIM ]
: Gk 166k
| TIME BASE |
IETE 51 DISRELE| [EUFFER TIME
IOUEFLEITE] - FSEC
EEm
AUTOM I % [DIZABLE ] Ed_] IR |

Mezcla automatica actual

La mezcla automatica actual es la actualmente activa. Cuando almacene la mezcla
automadtica, los datos se escribirdn en la memoria de la mezcla automatica seleccionada.
Cuando invoque una mezcla automatica, el contenido de la mezcla automatica selec-
cionada pasard a ser la mezcla automdtica actual.

La mezcla automatica actual se conservara cuando se desconecte la alimentacion de la
03D. Por lo tanto, usted no tendrd que almacenar la mezcla automatica actual antes de
desconectar la alimentacion de la 03D.

Memoria de mezcla automatica

La funcién de mezcla automdtica posee 160 kilobytes de memoria, que podran almace-
nar de 30.000 a 80.000 eventos. Esta memoria se comparte dinimicamente entre las
cuatro memorias automdticas, la mezcla automatica actual, y la memoria intermedia de
anulacién. Los datos de la mezcla automatica podran copiarse como proteccién en un
dispositivo MIDI externo, como un archivador de datos MID], utilizando el vaciado
masivo MIDI. Para mds informacién, consulte Bulk Dump (vaciado masivo) de la
pagina 258.
TITLE SIZE La ventanilla SIZE situada a continuacién del titulo de la
[Mew Autoflix H ek mezcla automdtica mostrara el tamafio de la mezcla auto-
midtica actual. Los cuadros TITLE y SIZE mostrados aqui
aparecen en las paginas Main y Memory.

FREE La ventanilla FREE indica la cantidad de memoria libre en
N kilobytes y como porcentaje de la memoria total. La venta-
nilla FREE mostrada aqui aparece en las paginas Main y
Memory.
'-'NE":'E'ZE La ventanilla UNDO BUE. SIZE indica la cantidad de

memoria que estd utilizando la memoria intermedia de
anulacion. Usted podrd activar y desactivar la memoria
intermedia de anulacidn, y borrar su contenido en cual-
quier momento, liberando memoria para grabacién de
mezcla automatica. Para mds informacidn, consulte Anu-
lacién de operaciones de mezcla automatica de la

péagina 213.

03D—Manual de Instrucciones



186 cCapitulo 16—Mezcla automatica

MO. LierARy TITLE  SizE  El tamafio de cada memoria de mezcla automadtica podrd

%% g%g%g 1| 2| comprobarse en la pigina Memory.
@1, Ho Oatal 1f @&k

Cuando grabe una mezcla automadtica, o cuando utilice la funciéon MIDI Bulk Dump,
una parte de la memoria de mezcla automatica se utilizard como memoria intermedia
temporal. Por esta razén, la memoria total utilizada por la mezcla automatica actual,
la memoria intermedia de anulacién, las cuatro memorias de mezcla automética, y la
cantidad mostrada por el indicador de memoria libre es posible que no sumen exacta-
mente 160 kilobytes.

Visualizaciones del contador de tiempo y de desviacion

La visualizacion del contador dependerd de la base de tiempos seleccionada: MTC o
MIDI CLK. Para mds informacion, consulte Ajuste de la base de tiempos de la
pédgina 191.

Contador TC
R El contador TC mostrara la informacién de la hora, los minu-
00:00:04.02 tos, los segundos, y las tramas de la sefial MTC de entrada.

{ 4i| Utilizando el pardmetro OFST podra especificarse una desvia-
cién. Cuando haya ajustado una desviacion, los eventos de la
mezcla automatica actual se moverdn la cantidad especificada.
Para mds informacién, consulte Ajuste de una desviacién de la
mezcla automatica de la pdgina 192.

Contador MEAS/BEAT/CLK

El contador MEAS/BEAT/CLK mostrara la informacién del

000 1.0 Lol compias, el tiempo, y del reloj MIDI de la senal de reloj MIDI

LA UETH4/4]  de entrada. Elvisualizador mostrard 001.01.01 en el punto de

comienzo. Con una signatura de 4/4, un paso antes de esto
podria ser —01.04.24. Utilizando el pardmetro OFST podra
especificarse una desviaciéon de —99 a 999 compases. Usted
podra utilizar una desviacion negativa para hacer que la repro-
duccién de la mezcla automdtica avance un nimero especifico
de compases. Usted podra ajustar una signatura para el

comienzo de la mezcla automdtica. Para mds informacién, consulte Ajuste de una des-

viacién de la mezcla automatica de la pagina 192.

Control de transporte de la mezcla automatica

La mezcla automética posee cinco controles de transporte: AUTO REC, REC, PLAY,
STOP,y ABORT. Utilice los botones del cursor para seleccionarlos y el botén [ENTER]
para activarlos.

AUTO REC—AI presionar este interruptor se activara el modo de grabacién automa-
tica, que se indicara con el interruptor AUTO REC resaltado. En este modo, podra rea-
lizarse repetidamente la grabacion de la mezcla automdtica. La grabacién se iniciard tan
pronto como la 03D reciba un cédigo de tiempo, o un mensaje Start o Continue MIDI
(inicio o continuacién de MIDI). Sin embargo, usted no podra iniciar la grabacién de
eventos hasta que haya seleccionado un canal para la grabacion de la mezcla automatica
utilizando los botones [SEL].

03D—Manual de Instrucciones



Mezcla automatica 187

REC—AI presionar este interruptor se activara el modo de grabacién dispuesta, que se
indicara con el interruptor REC parpadeando. Este modo podra cancelarse volviendo
a presionar el interruptor. Los botones [SEL] se utilizan para seleccionar los canales
para grabacién. La grabacién de la mezcla automatica se inicara cuando la 03D reciba
un c6digo de tiempo, o un mensaje Start o Continue MIDI. Cuando se inicia la graba-
cién, el interruptor REC se resaltard. Cuando la grabacion de la mezcla automadtica se
inicie con el interruptor, ésta podra realizarse repetidamente. Sin embargo, cuando se
inicie con el interruptor REC, solamente se realizard una vez.

PLAY—Si al funcién de mezcla automatica estd habilitada, la reproduccién se iniciard
automaticamente cuando la 03D reciba un cédigo de tiempo, o un mensaje Start o
Continue MIDI. Este es el modo de reproduccién automatica. La reproduccién auto-
matica podré cancelarse presionando el interruptor STOP. Si presiona el interruptor
PLAY volverd a activarse el modo de reproduccién automadtica.

STOP—AI presionar este interruptor, se parara la reproduccién o la grabacion de la
mezcla automatica. Cuando pare la grabacion de la mezcla automadtica, los nuevos
datos grabados pasaran a ser la mezcla automdtica actual. Sila funcién de anulacién
estd habilitada, los datos de la mezcla automdtica anterior se copiardn en la memoria
intermedia de anulacién. La reproduccion o la grabacion también se parara cuando se
pare la fuente de cédigo de tiempo externa.

ABORT—AIl presionar este interruptor se abortard la reproduccion o la grabacion de la
mezcla automdtica. Cuando aborte la grabacion de la mezcla automatica , los datos
nuevamente grabados se descartaran. Sila funcién de anulacién estd habilitada, los
datos de la mezcla automética anterior se copiardn en la memoria intermedia de anu-
lacién.

Usted tendré que presionar el interruptor ABORT mientras la grabacién esté en pro-
ceso. Silo presiona cuando la grabacion ya se haya parado, no trabajard. Sila memoria
estd baja y la memoria intermedia de anulacién estd inhabilitada, usted no podré abor-
tar la reproduccion ni la grabacién. En este caso, el interruptor ABORT aparecera en
gris.

Primera escena de mezcla

Cada mezcla automadtica comienza con un evento de invocacion de escena de mezcla

que invoca la primera escena de mezcla. La primera escena de mezcla establece los ajus-
tes de mezcla requeridos al comienzo de la mezcla automética. Sila primera escena de
mezcla, los ajustes de mezcla permanecerian igual que cuando se par6 la reproduccion.

Cuando se cree una nueva mezcla automadtica, la escena de mezcla almacenada o invo-
cada en dltimo lugar se seleccionara automdticamente como la primera escena de mez-
cla. usted podrd seleccionar otra escena de mezcla como la primera escena de mezcla
en la pagina Event Edit. Para mas informacién, consulte Ediciéon de eventos fuera de
linea de la pagina 204.

Cuando en una mezcla automdtica se invoque una escena de mezcla, serdn efectivos los
ajustes de canal a salvo de la escena de mezcla invocada.
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“Fenémeno de medianoche” y desviacion

“Fenémeno de medianoche” se refiere a la discontinuidad que ocurre cuando un
c6digo de tiempo pasa a medianoche. Como una mezcla automatica puede desviarse,
esto no significa problema alguno enla 03D. Sin embargo, la 03D tiene que determinar
si un valor de c6digo de tiempo recibido se refiere a un punto anterior al comienzo de
una mezcla automdtica o a un punto del medio. Por ejemplo, una mezcla automatica
se ejecuta de las 23:00 a medianoche, y después la 03D recibe un valor de cddigo de
tiempo de 22:30. Esto podria interpretarse como 22:30 antes del comienzo de la mezcla
automatica o 22:30 después del comienzo. La 03D utiliza el método siguiente para
determinar el punto correcto: Si el valor del cédigo de tiempo recibido estd dentro de
una hora del comienzo de la mezcla automatica (00:00:00.0 o valor de desviacién), se
interpretard como anterior al comienzo de la mezcla automatica, y se invocara la pri-
mera escena de mezcla. De lo contrario, se interpretard como posterior al punto de
comienzo y la mezcla automdtica se reproducird desde tal punto.

Nota: Si usted inicia la grabacion antes de la desviacion especificada, el ajuste de la des-
viacion se moverd automdticamente a un punto anterior a fin de que puedan grabarse
los ajustes de la mezcla. Sin embargo, las posiciones de tiempo de los eventos existentes
permanecerdn igual.
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Creacion de una nueva mezcla automatica

Las nuevas mezclas autométicas se crean en la pagina Memory. Cuando cree una nueva
mezcla automitica, el contenido de la mezcla automatica actual se copiard en la memo-
ria intermedia de anulacién, suponiendo que la funcién de anulacion esté activada.
Para més informacién, consulte Anulacién de operaciones de mezcla automatica de la
péagina 213.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Memory mostrada a
continuacion.

MFFiair F Memors REoder EditeEusnt EQEY Ewctroct
TITLE SIZE |UHDO EUF. SIZE

EHREENT [Hew AutoMix H ok o K
[CEGIER I ST

TTTE] Qs LIBRARY TITLE SIZE_T.BASE START
EDT J|63.L Mo QDatal 1| @k
A2 [ Mo Ootal 1| @k

REEHLL' H1.L Mo Datal 1| @k
5Tnn|-:|

[sHaP For CURRENT | [ cLERR |

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor NEW MIX.

3. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor NEW MIX.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Introduzca el titulo para la mezcla automatica.
Para mds informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicion de titulos de la pagina 34.

5. Presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.

Se creard una nueva mezcla automadtica.

El tamaiio de la mezcla automatica actual pasard a ser de Ok. Aunque el contenido de
la mezcla automatica actual se descartard, los ajustes siguientes permaneceran como
estaban: base de tiempos, titulo, desviacion, y nimero de la dltima escena invocada o
almacenada. Todos los ajustes de canales a salvo de la escena invocada se desactivaran.

La dltima escena de mezcla almacenada o invocada se seleccionara como la primera
escena de mezcla. Usted podrd seleccionar otra escena de mezcla como primer escena
de mezcla en la pagina Event Edit. Para mds informacion, consulte Edicion de eventos
fuera de linea de la pdgina 204.

Nota: La base de tiempos deberd ajustarse antes de grabar eventos en una nueva mezcla
automdtica. Después de haber grabado eventos, no podrd cambiar los ajustes de la base
de tiempos.

Habilitacion de la mezcla automatica

La funcién de mezcla automatica podrd activar y desactivarse utilizando el interruptor
AUTOMIX ENABLE de la pdgina de mezcla automatica Automix. Cuando la haya des-
activado, la grabacién y la reproduccién estaran inhabilitadas.

1. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor AUTOMIX
ENABLE.
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2. Presione el boton [ENTER] para cambiar entre activacion y desactivacion
de la mezcla automatica.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor AUTOMIX ENA-
BLE.

AUTOM | X Mezcla automatica desactivada

AUTEM |3 Mezcla automadtica activada

Cuando la mezcla automatica esté habilitada, se iniciard automdaticamente al recibirse
los mensajes MIDI Start o Continue, o el MTC.
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Ajuste de la base de tiempos

La mezcla automdtica requiere una fuente de cddigo de tiempo externa. La 03D no
genera internamente el c6digo de tiempo. La mezcla automdtica podra utilizarse con
MTC (MIDI Timecode) o MIDI Clock. Las sefales de cddigo de tiempo se introducen
utilizando la conexién MIDI IN o TO HOST. Para més informacién, consulte Conec-
tores MIDI y TO HOST de la pagina 248. Los ajustes de base de tiempos de la 03D
deberan coincidir con la sefial de cddigo de tiempo entrante. Los ajustes de la base de
tiempos se realizan en la seccion TIME BASE de la pagina de mezcla automatica Main.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-

tinuacion.

E Memore  SFader EQi LR Ewert EdiLe Ewt root

TITLE SIFE EOIT
IHE-UJ Autafix |-I g | | L2ETION
| UMO0_BUF. SIZE| _FREE [ TRt ]

S ; o Bk 1E|ak.

TTIFE Enze] <1088

“ho A DISAELE| |ELFFER [TME

FIDT CLE] OWERHEITE]
EXm

AUTOM I % [DIZAELE | Ed_]

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar una base de tiempos.
Existen las bases de tiempos siguientes:

ND—MTC de 29,97 tramas/seg sin extracciéon o 30 tramas/seg TIME EFSE
sin extraccién

DF—MTC de 29,97 tramas/seg con extraccioén o 30 tramas/seg
con extraccion

25—MTC de 25 tramas/seg
24—MTC de 24 tramas/seg
MIDI CLK—Reloj MIDI

3. Presione el botéon [ENTER] para activar la base de tiempos seleccionada.

Nota: La base de tiempos deberd ajustarse antes de grabar eventos en una nueva mezcla
automdtica. Después de haber grabado eventos, no podrd cambiar los ajustes de la base
de tiempos.

La 03D soporta los siguientes mensajes MIDI: Timing Clock (F8H), Start (FAH), Con-
tinue (FBH), STOP (FCH), Song Position Pointers (F3H, **H, **H), y MTC Quarter
Frame Messages (F1H, **H).

En el modo Auto Play, la mezcla automatica comenzara automaticamente cuando se
reciba MTC o un mensaje MIDI Start o Continue. De forma similar, la mezcla auto-
madtica se parard automdticamente cuando se pare el MTC o se reciba un mensaje MIDI
STOP.

El tiempo maximo de grabacion para las bases de tiempos ND y DF es de 19 horas. Para
las bases de tiempo 24 y 25, es de 23 horas. Para MIDI Clock, es de dos millones de relo-
jes MIDI.

Cuando se reciba un c6digo de tiempo de frecuencia de tramas diferente a la ajustada
en la mezcla automatica, aparecera un mensaje de aviso. Sin embargo, si la frecuencia
de tramas estd dentro de *+2 tramas, la mezcla automatica se sincronizard, pero se des-
viard el valor de la diferencia en frecuencia de tramas.
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Ajuste de una desviacion de la mezcla
automatica

Ajustando una desviacion, los eventos de la mezcla automatica podran moverse en rela-
cién con el cédigo de tiempo o el mensaje MIDI Start entrante. Los pardmetros de la
desviaciéon dependeran de la base de tiempos seleccionada. Para mds informacién, con-
sulte Ajuste de la base de tiempos de la pagina 191.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-
tinuacion.

 Memorw  BFadet Ed| EEEwert EQi e Exk ot
T TITLE SI7E T

' EDIT
00:00:00.o00 IHEUJ Aut ol x H gk, || LAETION
JER— v |UMDO BUE . SIZE| _FREE [ TRIM ]
i : Bk, 166k
TIME BASE mron | [coear | | L1 2eds
e [
HIDT CLE] IOVERHEITE] HarRaH
Exm
AUTOM I % [DISABLE | [CEa]

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los campos de OFST.

3. Utilice la rueda PARAMETER para ajustar los campos de OFST.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre un campo de OFST,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

Contador TC

T7e] Cuando utilice MTC como base de tiempos, la desviacion se
00:00:04.02 especificard en horas, minutos, segundos, y tramas. Cuando
OFST 4di| haya ajustado una desviacién los eventos de la mezcla automs4-

tica actual se moverdn el valor especificado.

Contador MEAS/BEAT/CLK

Cuando se utilice MIDI Clock como base de tiempos, la des-
000 1.0 .o viacion se especificara en compases. Utilizando el pardmetro
DFSTE. #4]  OFST, podrd especificarse una desviacion de — 99 a 999 com-

pases. Una desviacion negativa podra utilizarse para avanzar
la reproduccién de la mezcla automdtica un nimero especifico
de compases.

Usted podrd ajustar una signatura para el comienzo de la mez-
cla automatica. El nimero de tiempos podrd ajustarse de 1 a
16, v el tipo de tiempos podra ajustarse a 2, 4, 8, 0 16.
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Canales a salvo

Los canales ajustados como canales a salvo podran excluirse de la reproduccién de la
mezcla automatica. Esto le permitira realizar ajustes en tiempo real en un canal mien-
tras la mezcla automdtica esté reproduciéndose, por ejemplo, en un concierto en
directo o en un teatro.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Fader Edit mostrada
a continuacion.

@ Mair % Memors FFgder EditﬁEuent Edit? Extract
_EI-;__E- -- - ]
1 :2:5:i415:!6 15114 115 HEISTINEFF2{ST OUT

oEToN
@ Em
1 B i (e ]
= [RETURN |
ALz ouT [ CLon [I_!ME‘
gusouT 1] 9.0
=T ouT ETO0

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores SAFE
CHANNEL, y el botén [ENTER] para ajustarlos.
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores SAFE CHAN-
NEL.

@  Canal no puesto a salvo —los eventos de la mezcla automdtica ya grabados
para este canal se reproducirdn.

El  Canal asalvo —los eventos de la mezcla automadtica ya grabados para este
canal no se reproduciran.

Estos interruptores se utilizan para activar y desactivar todos los interruptores
de canal a salvo.

Tenga en cuenta que los ajustes de seguridad de la pagina Fader Edit no afectardn las
invocaciones de escenas de mezcla. Si una mezcla automatica invoca una escena de
mezcla, los pardmetros de los canales se actualizaran independientemente de estos ajus-
tes de seguridad. Para proteger completamente un canal, utilice la funcién RECALL
SAFE CHANNEL de la pagina RCL.Safe de la memoria de escena. Para mds informa-
cién, consulte Invocacién segura de datos de escenas de la pagina 181.

Nota: Durante la grabacién de la mezcla automdtica, estos ajustes se ignorardn, y los
datos de la mezcla automdtica se reproducirdn en la forma normal.
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Seleccion de parametros para grabacion

Usted podré seleccionar parametros para la grabacion y la regrabaciéon de la mezcla
automatica utilizando los interruptores OVERWRITE de la pagina Main.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-

tinuacion.
Metars  BFader EdiLEEwert Edity Extraot
TC TITLE SIFE EDIT
00:00:00.00 [IMew AutoMix gl || | QETION
oFsT 5 [WRTaTa] BUBFI-: SIZE I:REEBE [ TrIM ]
[TIME EAZSE] (168%)
o QI oisAELE] [EUFFER TIME
{H, HiseC
HIDT CLE] ISUERWRITE] iEla i
Exm
AUTOM I % [DISABLE | [CEa]

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores
OVERWRITE, y el boton [ENTER] para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores OVERWRITE.

Los pardmetros se seleccionardn para grabacién cuando el interruptor correspondiente
esté resaltado.

En la tabla siguiente se indican los parametros afectados por los interruptores

OVERWRITE.
Interruptor Parametros
FADER Reguladores de nivel de canales normales, transmisiones auxiliares de
canales, y transmisiones de efectos de canales
CHON Botones [ON] de canales
EQ Ecualizacién
Pan Panoramizacién, equilibrio, y panoramizaciéon perimétrica

Las ajustes de invocaciones de memorias de escenas, canales, ecualizacion, efectos, e
invocaciones de biblioteca dindmica, y de canales a salvo de invocacién de escenas se
grabardn independientemente de los ajustes de los interruptores OVERWRITE.

Los parametros siguientes no podrdn grabarse en una mezcla automatica: seleccion de
modo perimétrico, atenuadores de entrada (pagina EQ), panoramizaciéon de Bus a ST
y activacion/desactivacion, panoramizacion de par auxiliar, ni recorte de altavoz de
subgraves perimétrico 3+2+1. Para cambiar estos pardmetros en una mezcla automa-
tica, almacene el ajuste deseado en una escena de mezcla y utilice la mezcla automdtica
para invocar tal escena. Los ajustes de atenuador de entrada y de panoramizacién de
par auxiliar también podrén almacenarse en un programa de canales, que podrd invo-
carse mediante la mezcla automatica.
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Grabacion de una mezcla automatica

En esta seccion se explica como graba runa mezcla automadtica.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Memory Main mos-
trada a continuacion.

Memore EFader EditEEwert Edite Ext oot

TITLE SIZE_ [UMDO EUF. SIZE
EHREENT MHew AutoMiz H ok e K
MM [CLERE
[rew tie] [Cunoo ] | P
] M0 LIERARY TITLE SIZE T.BASE START
EDT 11 H3.[ Mo Datal 1| &k
A2.[ Mo Oatal 1| @k
RE':F“-'-I A1.L Ho Oatgl ] Gk,
STORE |
[swar For currenT | [ cLEr |

2. Cree una nueva mezcla automatica. Para mas informacion, consulte
Creacion de una nueva mezcla automatica de la pagina 189.

3. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-
tinuacion.

@ Main % Memors: ?Fuder‘Edit%Euent Edit¥ Extract

TTC TITLE i SIFE EOIT
00:00:00.00 [Hew AutoMix H  ow||l2ETion
-~ |OMDO BEUF. SIZE| _FREE [ TRt ]
OFSTid i
i A 168k
TTINE BASE] ricom Txanem || B
- e
{8, HisEC
I CLE] ISWERWRITE]
[ CH 0|
AUTOM I % | OIZAELE | Ed_]

] 5

4. Active lafuncion de mezcla automatica. Para mas informacion, consulte
Habilitacion de la mezcla automatica de la pagina 189.

5. Ajuste la base de tiempos. Esta debera coincidir con la base de tiempos
del dispositivo externo que esté proporcionando el cédigo de tiempo.
Para mas informacion, consulte Ajuste de la base de tiempos de la
pagina 191.

6. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores
OVERWRITE, y el botén [ENTER] para ajustarlos. Para mas informacion,
consulte Seleccion de parametros para grabacion de la pagina 194.

7. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor REC, y des-
pués presione el botén [ENTER].
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor REC.
La 03D entrard en el modo de dispuesta para grabar y el interruptor REC parpadeara.

Elindicador del bot6n [SEL] del canal seleccionado se apagard. Los botones [SEL] fun-
cionardn ahora como botones selectores de grabacion de canales.

8. Utilicelos botones[SEL]y [MIXING LAYER] para seleccionar un canal para
la grabacion de la mezcla automatica. Para mas informacion, consulte
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Estrato de mezcla de la pagina 31.
El indicador del botén [SEL] del canal seleccionado parpadeara.

Cundo cambie el estrato de mezcla, todos los botones [SEL] se apagaran.

Durante la grabacién de la mezcla automatica, los cambios de parametros, tales como
ecualizacién, panoramizacion, etc., se aplicardn al canal seleccionado en este paso.
Usted podra seleccionar varios canales y grabar movimientos de reguladores de nivel y
eventos de silenciamiento para tales canales, porque cada canal posee su propio regula-
dor de nivel y botén [ON].

Utilice los botones [FADER MODE] para seleccionar reguladores de nivel de transmi-
siones auxiliares y de efectos para la grabacion de la mezcla automaética.

Para intercambiar el regulador de nivel de retorno de efectos entre los retornos de efec-
tos 1y 2, utilice los botones [EFFECT 1] y [EFFECT 2]. El bot6n [SEL] de retorno de
efectos, que normalmente se utiliza para seleccionar retornos de efectos, se usa para
activar y desactivar la edicién de retornos de efectos durante la grabacién de la mezcla
automdtica, motivo por el que no podra utilizarse para seleccionar los efectos.

9. Ponga en funcionamiento la fuente de c6digo de tiempo externa.
La grabacion de la mezcla automatica se iniciard, y el interruptor REC dejard de parpa-
dear y permanecera resaltado.

El contador de tiempo visualizard el c6digo de tiempo entrante.

Para seleccionar otro canal para ecualizacién, panoramizacidn, u otros ajustes sin afec-
tar el canal seleccionado para grabacion de la mezcla automatica, mantenga presionado
cualquiera de los botones del cursor y presione el botén [SEL] del canal. Por ejemplo,
con la pagina EQ seleccionada, esto podra utilizarse durante la grabacion de la mezcla
automatica para grabar eventos de ecualizacion de varios canales, uno tras otro.

10. Realice los cambios de parametros requeridos.
A medida que vaya realizindose la grabacion de la mezcla automatica y se utilice la
memoria, los cuadros de tamafio visualizarin la cantidad de memoria de mezcla auto-
mitica libre.

Utilice los reguladores de nivel para ajustar los niveles y los botones [ON] para silenciar
canales. Solamente se grabardn los eventos para los canales seleccionados para la gra-
bacién de la mezcla automatica.

Utilice los botones SETUP, CHANNEL CONTROL, y FADER MODE para seleccionar
las paginas de los pardmetros de mezcla. El canal seleccionado para la grabacién de la
mezcla automdtica serd el seleccionado en estas paginas. Utilice larueda PARAMETER,
el botén [ENTER], y el ratén para ajustar los parametros.

Al igual que los cambios de los pardmetros de mezcla, podra invocarse lo siguiente:
escenas de mezcla, programas de ecualizacion, programas de efectos, programas dina-
micos, y programas de canales.

Cuando grabe, los reguladores de nivel para los canales no seleccionados se “congela-
ran” y no podran moverse. Para evitar dafos, no fuerce estos reguladores de nivel.

11. Para parar la grabacion de la mezcla automatica, pare la fuente del
codigo de tiempo externa, o utilice el interruptor STOP de mezcla auto-
matica.

El interruptor REC volvera a la normalidad, y se resaltard el interruptor STOP.
Cuando la funcién de abandono esté desactivada, aparecerd un cuadro de didlogo de
confirmsacién preguntandole si desea grabar o abortar los eventos grabados.

Los eventos grabados se afiadirdn a la mezcla automatica actual.
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Usted podré volver a la mezcla automética anterior, descartando los datos reciente-
mente grabados usando la funcién de anulaciéon. Para mds informacién, consulte Anu-
lacién de operaciones de mezcla automdtica de la pagina 213.

La grabacion de la mezcla automética podra pararse utilizando el interruptor ABORT.
Siaborta la grabacion de la mezcla automatica, los datos recientemente grabados se
descartardn. Sila funcién de abandono estd habilitada, los datos recientemente graba-
dos se copiaran en la memoria intermedia de anulacién. Usted tendrd que presionar el
interruptor ABORT mientras la grabacién esté en proceso. Silo presiona cuando la
grabacion ya se haya parado, no trabajara. Sila memoria estd baja y la memoria inter-
media de anulacién estd inhabilitada, usted no podra abortar la reproduccion ni la gra-
bacién. En este caso, el interruptor ABORT aparecera en gris.

Cuando haya finalizado la primera parte de la mezcla automética, podra realizar lo

siguiente:

+ Reproducir la mezcla automdtica—Reproducciéon de una mezcla automética de la
pagina 197.

+ Grabar cambios de pardmetros para otros canales—vuelva al paso 6 de este procedi-
miento.

+ Regrabar eventos—Regrabacion de eventos de la pagina 198.

« Utilizar puntos de parche en la mezcla automética para reemplazar eventos—Puntos
de parche de mezcla automdtica

+ Editar movimientos de reguladores de nivel “sobre la marca”— Edicién de movi-
mientos de reguladores de nivel “sobre la marcha de la pagina 200.

+ Editar eventos fuera de linea—Edicion de eventos fuera de linea de la pagina 204.

+ Extraer eventos— Extraccion de eventos de la pagina 210.

Reproduccion de una mezcla automatica

Sila funcién de mezcla automética estd habilitada, la reproduccién se iniciard automa-
ticamente cuando la 03D reciba un cédigo de tiempo, o un mensaje MIDI Start o Con-
tinue. Este es el modo de reproduccién automatica. Sin embargo, la reproduccion
automdtica podra cancelarse presionado el interruptor STOP. Si presiona el interruptor
PLAY, se reactivard el modo de reproduccién automatica.

Los parametros de la mezcla podrén ajustarse durante la reproduccién de una mezcla
automdtica. Sin embargo, la reproduccién de la mezcla automatica tendrd prioridad.

Por lo tanto, si mueve un regulador de nivel que ya esté siendo movido por la mezcla

automatica, el movimiento que usted haga serd ignorado.
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Regrabacion de eventos

Usted podré regrabar eventos de la mezcla automatica. Los interruptores de reescritura
le permitiran elegir qué eventos desea regrabar.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-

tinuacion.
 Memorw  BF et Ed| EEEwert EQi e Bt oot
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TIME BASE Thoe 1 receRey | LG 1888
o | -I:IISFIBLE -BUFFER TIME
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EX
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2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores
OVERWRITE, y el botéon [ENTER] para ajustarlos. Para mas informacion,
consulte Seleccion de parametros para grabacion de la pagina 194.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor REC, y des-
pués presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor REC.

La 03D entrard en el modo de dispuesta para grabar y el interruptor REC parpadeard.

4. Utilice los botones [SEL] y [MIXING LAYER] para seleccionar el canal que
desee regrabar. Para mas informacién, consulte Estrato de mezcla de la
pagina 31.

El indicador del botén [SEL] del canal seleccionado parpadeara.

5. Ponga en funcionamiento la fuente de c6digo de tiempo externa.
La grabacion de la mezcla automatica se iniciara, y el interruptor REC dejaré de parpa-
dear y permanecera resaltado.

Se reproducirdn los eventos previamente grabados.
6. Realice los cambios de parametros requeridos.

7. Para parar la grabacion de la mezcla automatica, pare la fuente del
c6digo de tiempo externa, o utilice el interruptor STOP de mezcla auto-
matica.

El interruptor REC volverd a la normalidad, y se resaltard el interruptor STOP.
Cuando la funcién de abandono esté desactivada, aparecerd un cuadro de didlogo de
confirmsacién preguntandole si desea grabar o abortar los eventos grabados.

Los eventos regrabados se anadiran a la mezcla automética actual.

Usted podra volver a la mezcla automética anterior, descartando los datos reciente-
mente grabados usando la funcién de anulacién. Para mds informacién, consulte
Borrado de la memoria intermedia de anulacién de la pagina 215.

La grabaci6n de la mezcla automdtica podra pararse utilizando el interruptor ABORT.
Siaborta la grabacion de la mezcla automatica, los datos recientemente grabados se
descartardn. Sila funcién de abandono estd habilitada, los datos recientemente graba-
dos se copiardn en la memoria intermedia de anulacién. Usted tendréa que presionar el
interruptor ABORT mientras la grabacién esté en proceso. Si lo presiona cuando la
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grabacion ya se haya parado, no trabajara. Sila memoria estd baja y la memoria inter-
media de anulacién estd inhabilitada, usted no podra abortar la reproduccion ni la gra-
bacién. En este caso, el interruptor ABORT aparecera en gris.

Puntos de parche de la mezcla automatica

Usted podra grabar estilo parche para regrabar eventos de una mezcla automatica. Los
interruptores de reescritura le permitirdn elegir qué eventos desea regrabar.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-

tinuacion.
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2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores
OVERWRITE, y el botén [ENTER] para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores OVERWRITE.

Para mds informacién sobre los interruptores de reescritura, consulte Grabacién de
una mezcla automatica de la pagina 195.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor REC, y des-
pués presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor REC.

La 03D entrard en el modo de dispuesta para grabar y el interruptor REC parpadeara.
4. Ponga en funcionamiento la fuente de c6digo de tiempo externa.

La grabacién de la mezcla automadtica se iniciard, y el interruptor REC dejard de parpa-
dear y permanecera resaltado.

Se reproducirdn los eventos previamente grabados.

5. Para marcar el punto de comienzo del parche, presione el botén [SEL]
del canal.

6. Realice los cambios de parametros deseados.

7. Para marcar el punto de finalizacion del parche, vuelva a presionar el
boton [SEL] del canal.

8. Para parar la mezcla automatica, pare la fuente del c6digo de tiempo
externa, o utilice el interruptor STOP de mezcla automatica.
Cuando la funcién de abandono esté desactivada, aparecera un cuadro de dialogo de
confirmsacién preguntdndole si desea grabar o abortar los eventos grabados.

Los eventos regrabados se afiadirdn a la mezcla automadtica actual.

La regrabacién con parche podra iniciarse durante la reproduccién presionando el inte-
rruptor REC. De forma similar, la grabacion con parche podrad iniciarse mientras la
03D se encuentre en el modo de dispuesta para grabar presionando el interruptor
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PLAY. Sin embargo, en ambos casos usted tendrd que utilizar los botones [SEL] para
seleccionar canales para grabar la mezcla automadtica.

Usted podra volver a la mezcla automética anterior, descartando los datos reciente-
mente grabados usando la funcién de anulaciéon. Para mds informacién, consulte Anu-
lacién de operaciones de mezcla automadtica de la pagina 213.

La grabacién de la mezcla automatica podra pararse utilizando el interruptor ABORT.
Siaborta la grabacion de la mezcla automatica, los datos recientemente grabados se
descartardn. Sila funcién de abandono estd habilitada, los datos recientemente graba-
dos se copiaran en la memoria intermedia de anulacién. Usted tendrd que presionar el
interruptor ABORT mientras la grabacién esté en proceso. Silo presiona cuando la
grabacion ya se haya parado, no trabajara. Sila memoria estd baja y la memoria inter-
media de anulacién estd inhabilitada, usted no podra abortar la reproduccién ni la gra-
bacién. En este caso, el interruptor ABORT aparecera en gris.

Edicion de movimientos de reguladores de
nivel “sobre la marcha
Los movimientos de los reguladores de nivel podrén editarse “sobre la marcha”

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-
tinuacion.
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2. Ajuste el interruptor de reescritura FADER a ON (es decir, resaltado).
Con respecto a la informacién sobre los interruptores de reescritura, consulte Graba-
cién de una mezcla automadtica de la pagina 195.

3. Utilice los botones [FADER MODE] para seleccionar un modo de regula-
dores de nivel. Para mas informacién, consulte Modo de reguladores de
nivel (FADER MODE) de la pagina 13.

4. Elija las opciones de EDIT OPTION.
EDIT OPTION también aparecera en la pdgina Fader Edit.

JEoiT T] TRIM—Cuando haya activado el recorte, los movimientos de los regulado-

res de nivel ajustara el nivel durante el periodo de edicién.

RETURN—Cuando haya activado el retorno, el nivel volverd a la posicién
[TME especificada por los datos subsiguientes de mezcla automatica después del

tiempoespecificado por el pardmetro TIME.

TIME—Este pardmetro determina el tiempo que tardan los reguladores de
nivel en volver a la posicién especificada por los datos subsiguientes de la mezcla auto-
mitica en el modo de retorno. El tiempo podra ajustarse de 0,0 a 3,0 segundos en pasos
de 0,2 segundos. Este ajuste solamente se aplicara a reguladores de nivel de canales nor-
males. Los demds reguladores de nivel retornardn inmediatamente.
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10.

Para mds informacion, consulte Modos de edicion de retorno de reguladores de nivel y
de recorte de la pagina 202.

Los reguladores de nivel poseen una definicion de 128 pasos. La relacion entre los pasos
de los reguladores de nivel y los niveles de sefial no es lineal. Los pasos de los regulado-
res de nivel hacia arriba ajustan los niveles con precisiéon. Sin embargo, los pasos de los
reguladores de nivel hacia abajo ajustan los niveles de forma aproximada. El modo de
recorte utiliza niveles en pasos de regulador de nivel, no en decibelios para ajustar los
niveles de los reguladores de nivel. Por ello, la respuesta es algo diferente cuando se
edita con este recorte. La funcién de extraccién de la pagina Extract le permitira espe-
cificar los niveles de recorte en decibelios reales. Para mds informacion, consulte
Extraccién de eventos de la pagina 210.

Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor REC, y des-
pués presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor REC.

La 03D entrard en el modo de dispuesta para grabar y el interruptor REC parpadeara.

Ponga en funcionamiento la fuente de cédigo de tiempo externa.
La grabacion de la mezcla automatica se iniciard, y el interruptor REC dejard de parpa-
dear y permanecera resaltado.

Se reproduciran los eventos previamente grabados.

En el punto en el que desee editar los movimientos de los reguladores
de nivel, presione el bot6n [SEL].

Ajuste el regulador de nivel en la forma requerida.

Utilice la pagina Fader Edit para comprobar las posiciones de los reguladores en rela-
ci6én con los datos de los reguladores de nivel previamente grabados. Para mds infor-
macion, consulte la pagina Fader Edit siguiente.

Cuando edite en el modo de recorte, no podré accionar los reguladores de nivel mien-
tras estén moviéndose.

En el punto en el que desee parar la edicion, vuelva a presionar el botén
[SEL].

La forma en la que el regulador de nivel continuara dependera de las opciones de EDIT
OPTION.

Para parar la mezcla automatica, pare la fuente del c6digo de tiempo
externa, o utilice el interruptor STOP de mezcla automatica.

Cuando la funcién de abandono esté desactivada, aparecerd un cuadro de didlogo de
confirmsacién preguntdndole si desea grabar o abortar los eventos grabados.

Los nuevos movimientos del regulador de nivel se aiadirdn a la mezcla automatica
actual.

Usted podra volver a la mezcla automética anterior, descartando los datos reciente-
mente grabados usando la funcién de anulacién. Para mds informacién, consulte Anu-
lacién de operaciones de mezcla automatica de la pagina 213.

La grabacion de la mezcla automadtica podrd pararse utilizando el interruptor ABORT.
Siaborta la grabacion de la mezcla automatica, los datos recientemente grabados se
descartardn. Sila funcién de abandono estd habilitada, los datos recientemente graba-
dos se copiardn en la memoria intermedia de anulacién. Usted tendra que presionar el
interruptor ABORT mientras la grabacién esté en proceso. Si lo presiona cuando la
grabacion ya se haya parado, no trabajara. Sila memoria estd baja y la memoria inter-
media de anulacién estd inhabilitada, usted no podra abortar la reproduccién ni la gra-
bacién. En este caso, el interruptor ABORT aparecera en gris.
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Pagina de edicion de reguladores de nivel

La pagina Fader Edit muestra las posiciones de los reguladores de nivel relativas a los
datos de los reguladores de nivel previamente grabados.

Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Fader Edit mostrada
a continuacion.
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Allado del regulador de nivel que esté editando aparecerd una flecha, indicando en qué
sentido habrd que mover el regulador de nivel para volver a la posicién previamente
grabada.

En este ejemplo, el regulador de nivel del canal 2 habia sido bajado. La
flecha apuntando hacia arriba indica que el regulador de nivel tiene que
moverse hacia arriba para devolverlo ala posicién previamente grabada.
El regulador de nivel del canal 4, por su parte, habia sido subido, y la fle-
cha apuntando hacia abajo indica que el regulador tiene que moverse
hacia abajo para devolverlo a la posicién previamente grabada.

Modos de edicion de retorno de reguladores de nivel y
de recorte

En las ilustraciones siguientes se muestra cémo los modos de retorno y recorte afectan
los niveles.

Datos originales

Estos son los cambios de nivel originales o previamente grabados.

Datos originales y

nuevo movimiento
del regulador de
nivel

Estos son los cambios de nivel originales con el nuevo movimiento del regulador de
nivel indicado en gris. Las dos lineas verticales indican la duracién de la edicién del
regulador de nivel.

Recorte y retorno
desactivados
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Cuando finalice la edicién del regulador de nivel, los cambios de nivel tendran este
aspecto. El nivel se reduce y permanece igual hasta que ocurra el siguiente cambio de
nivel en los datos previamente grabados.

Recorte activado
Retorno desactivado

Siel recorte estaba activado, el nivel puede reducirse en relacién con el ndmero de pasos
del regulador de nivel (consulte recorte de la pagina 200), y todavia ocurrira el cambio
de nivel previamente grabado que se produzca dentro del periodo de edicién.

| |
\\‘ i

Recorte desactivado .

Retorno activado \

\
Lo

—> [—
Tiempo

Si el retorno estaba activado, el nivel puede reducirse en relacién con el ndmero de
pasos del regulador de nivel (consulte recorte de la pagina 200), pero volver después al
nivel previamente grabado al final de la edicién del regulador de nivel. El pardmetro
TIME determina cudnto tardard el nivel en volver al valor anterior, y afecta solamente
los reguladores de canales normales. Esto se registra como datos de regulacion cruzada
y se lista como datos en la pagina Even Edit fuera de linea.

Recorte y retorno
activados

Si tanto el recorte como el retorno estaban activados, el nivel puede reducirse en rela-
ci6én con el numero de pasos del regulador de nivel (consulte recorte de la pagina 200),
y todavia ocurriré el cambio de nivel previamente grabado que se produzca dentro del
periodo de edicién. Sin embargo, al final del periodo de edicién, el nivel volvera al pre-
viamente grabado, y los cambios subsiguientes de nivel pueden no verse afectados. El
pardmetro TIME determina cudnto tardard el nivel en volver al valor anterior, y afecta
solamente los reguladores de canales normales.
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Edicion de eventos fuera de linea

Los eventos de la mezcla automadtica actual podran editarse fuera de linea utilizando la
péagina Event Edit (el acceso a esta pagina no podra realizarse durante la reproduccion
ni la grabacién de la mezcla automatica).

Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Event Edit mostrada
a continuacion.
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Los eventos apareceran por orden cronolégico en la lista de eventos, que muestra el
tiempo, el tipo de evento, y el canal al que se aplican.

Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor EVENT EDIT
CHANNEL, y después presione el boton [ENTER] para activar tal canal.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor EVENT EDIT
CHANNEL.

Los eventos para el canal seleccionado aparecerén en la lista de eventos. Los interrup-
tores EVENT EDIT CHANNEL podrén utilizarse para filtrar eventos de la lista de even-
tos. Utilice los interruptores ALL ON y ALL OFF para activar o desactivar todos los
interruptores EVENT EDIT CHANNEL a la vez.

TEUENT EDIT CHANNEL]
51§ Ji 3 B3 i e D e (st | D e g
(2 (=] [ (21 6= 4 (=) e CErred | 87 (0 (2 B & | mr
(=] (] (2] [ (=2 (=) (2] ) (e | & (ETouT i

Utilice los botones del cursor para seleccionar un interruptor de tipo de
parametro, y después presione el botéon [ENTER] para activarlo.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en un interruptor de tipo de parame-
tr

Los eventos que contengan el tipo de parametro seleccionado aparecerdn en
CEH . . . DK
e la lista de eventos. Los interruptores de tipo de pardmetro podrd utilizarse

]
7 s
!

para filtrar ciertos tipos de eventos de la lista.
y
Interruptor Parametros
FAOER SCENE Invocaciones de escenas de mezcla, incluyendo mensajes MIDI
Program Change transmitidos, invocacion segura de escenas
LIB Invocaciones de canal, ecualizacién, y biblioteca dinamica y de
efectos
CHON Botones [ON] de canales
PAN Panoramizacion, equilibrio, y panoramizacion perimétrica
EQ Ecualizacién
Reguladores de canales normales, regulaciones cruzadas, trans-
FADER misiones auxiliares de canales, y transmisiones de efectos de
canales
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Los efectos de regulacion cruzada se producirdn cuando se utilice la funcién de retorno
en linea, o cuando se use la funcién de recorte en la pagina Extract para la edicién de
reguladores de canales. Las regulaciones cruzadas proporcionan aumentos y reduccio-
nes graduales uniformes.

Utilice los botones del cursor para seleccionar las flechas de desplaza-
miento situadas al lado de la lista de eventos, y larueda PARAMETER para
desplazarse a través de los eventos.

Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre las flechas de desplaza-
miento, mantenga presionado el bot6n izquierdo del ratdn, y después arrastre éste.

Para editar parametros individuales, utilice los botones del cursor a fin
de seleccionar los parametros TIME, EVENT, y CHANNEL del evento selec-
cionado, y la rueda PARAMETER para editarlos.

Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el pardmetro, mantenga
presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

Cuando cambie el valor TIME de un evento, y el cursor se mueva a las flechas de des-
plazamiento, los eventos se clasificardn automaticamente.

Cuando la base de tiempos esté ajustada a MIDI Clock, la columna TIME mostrara el
compds, el tiempo, y el reloj MIDI. Usted podra especificar compases en pasos tinicos
0 en pasos de 100 compases. La informacién del compds aparecerd como eventos. Una
mezcla automadtica podrd contener hasta 12 eventos de compds.

La signatura (base de tiempos de MIDI Clock) y los mensajes MIDI Program Change
solamente podrén editarse utilizando la pagina Event Edit. Estos eventos no se repro-
ducirdn correctamente si ocurren dos o mas dentro de una sola trama de MTC o ciclo
de MIDI Clock. Los mensajes MIDI Program Change se transmiten desde MIDI OUT
y TO HOST. Para TO HOST usted podra seleccionar un puerto de 1 a 7. Sin embargo,
cuando utilice el modo Standard I/F, el ajuste del puerto se ignorard. Si dentro de una
sola trama de MTC o de un ciclo de MIDI Clock ocurren dos 0 mds eventos para un
canal, solamente se reproduciré correctamente uno.

Los eventos que pueden invocarse a través de una escena de mezcla o un programa de
biblioteca que ocurren antes de la invocacion de una escena de mezcla y estdn en la
misma trama de c6digo de tiempo, no se veran afectados debido a la invocacién de la
escena o del programa siguiente.

Para insertar o borrar un evento, utilice los botones del cursor a fin de
seleccionar el interruptor de edicion EVENT, y después presione el botén
[ENTER] para ejecutar la funcion seleccionada.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor EVENT
para ejecutar la funcién.

Interruptor Funcién
Inserta un nuevo evento. Al nuevo evento se le asignara el

INS mismo valor que el del evento anterior. El valor de tiempo, el
tipo de evento, y el canal podran ajustarse en la forma reque-
rido.

DEL Borra el evento seleccionado y lo copia en la memoria interme-
dia de copia/pegado.

COPY Copia el evento seleccionado en la memoria intermedia de
copia/pegado.

Pega el evento de la memoria intermedia de copia/pegado en la
PASTE lista de eventos. Al evento pegado se le asignara el mismo valor
de tiempo que el del evento anterior. El valor de tiempo podra

ajustarse en la forma requerida.
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Ejemplo de lista de eventos de base de tiempos MTC

Tiempo Evento Canal Descripcion

oo oo - | RCL SAFE OFF | ch1 Invocacion segura de escena del canal 1 ajustada a OFF (nor-
malmente en la lista)

oo oo | RCL SAFE OFF | Ch 2 Invocacion segura de escena del canal 2 ajustada a OFF (nor-
malmente en la lista)

oo - | RCL SAFE ON | MasST Invocacion segura de. escena de salida estéreo ajustada a ON
(normalmente en la lista)

--1--1--.-- | SAFE ENA. DIS Habilitacion e inhabilitacion de invocacién segura de escena

oo o- - - | SAFE MODE ALL InvoFaC|on completamente segura de escena o de regulador
de nivel solamente

oo o - | SCENERCL 0 Primera escena de mezcla (0) invocada (normalmente en la

lista). Puede ajustarse a OFF.

Los datos de m

ezcla automati

ca dinamica comienzan aqui.

00: 00: 10. 00 | FAD CH 0.2 |Ch1 Nivel del regulador de nivel del canal 1 ajustado a 0,2 dB
00: 00: 10.04 | FAD EFF1 05 | chis vael del regulador de nivel de la transmision 1 del canal 18
ajustado a -0,5 dB
. Nivel del requlador de nivel de la transmisién 4 auxiliar del
00: 00: 10.08 | FAD AUX4 1.2 | Rni canal de retorno de efectos 1 ajustado a 1,2 dB
00: 00: 10. 20 | CH ON/OFF | OFF | Bus2 Activacion/desactivacion del bus 2 ajustada a OFF
00: 00: 10. 21 | PAN L16 |Ch1 Panoramizacién del canal 1 ajustada a L16
00: 00: 10. 25 | BALANCE C Stin Equilibrio del canal de entrada estéreo ajustado al centro
00: 00: 10. 27 | SurPAN LR L16 | ch 1 Posicién |zqu.|erda:derecha de panoramizacion perimétrica
del canal 1 ajustada a L16
00: 00: 11. 27 | SurPAN ER R16 |chi Posicion Qelantera:trasera de panoramizacion perimétrica del
canal 1 ajustada a R16
00: 00: 12. 27 | EQ ONJOFF OFF |ch ;\cg;/?aon/desactlvaaon de ecualizacién del canal 1 ajustada
. Frecuencia de ecualizacién de la gama baja del canal 1 ajus-
00:00:12.28 | EQFLOW 4 Chl tada a 4 (consulte la pagina 206)
. Ganancia de ecualizacién de la gama baja-media del canal 1
00:00:13.10 | EQGL-M 3 Chl ajustada a 5 (consulte la pagina 208)
. Ganancia de ecualizacién de la gama alta-media del canal 1
00:00:13.22 | EQQH-M 6 Chl ajustada a 6 (consulte la pagina 208)
A Frecuencia de ecualizacién de la gama alta del canal 1 ajus-
00: 00: 14.04 1 EQ Q HIGH 7 Chl tada a 7 (consulte la pagina 208)
00: 00: 14.16 |EQLIB 1 Ch1 Programa de ecualizacién 1 invocado al canal 1
00: 00: 14.17 | DYNALIB 1 Ch1 Programa dinamico 1 invocado al canal 1
00: 00: 14.18 |CHLIB 1 Ch1 Programa de canal 1 invocado al canal 1
00: 00: 14.19 | RCL SAFE ON |[(Ch1 Invocacién segura del canal 1 ajustada a ON
00: 00: 14. 20 | SCENE RCL 10 Escena de mezcla 10 invocada
00: 00: 14. 21 | EFF1 LIB 1 Programa de efectos 1 invocado a Effect 1
00: 00: 14. 22 | XF t=3.0s 02 |chi Regulaaon cruzada del canal 1 de 3,0 segundos con nivel
final de 0,2 dB
00: 00: 14. 22 | PGM MIDI 3 1 Mensaje Program Change 3 transmitido a MIDI Channel 1
00: 00: 14. 22 | PGM HOST1 4 2 Mensaje Program Change 4 transmitido al puerto 1 TO HOST
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Ejemplo de lista de eventos de base de tiempos MIDI

Clock

Tiempo Evento Canal Descripcion

oo oo - | RCL SAFE OFF | ch1 Invocacion segura de escena del canal 1 ajustada a OFF (nor-
malmente en la lista)

oo - - | RCL SAFE OFF | ch2 Invocacion segura de escena del canal 2 ajustada a OFF (nor-
malmente en la lista)

oo - - | RCL SAFE ON | MassT Invocacion segura de. escena de salida estéreo ajustada a ON
(normalmente en la lista)

ceo— = - | SCENERCL 0 I?nmera escena de mezcla (0) invocada (normalmente en la
lista). Puede ajustarse a OFF.

TP SIG.INI 4/4 Compas inicial ajustado a 4/4 (normalmente en la lista)

0017, -- . -- SIG. T 3/4 Slgnatur'a ajustada a 3/4,(normalmente en la lista). También
puede ajustarse el compas.

o SIG.12 L Los eventos de cambio de signatura sin valor especificado tie-

nen este aspecto

Los datos de m

ezcla automati

ca dinamica comienzan aqui.

0001.01.01

FAD CH

0

Ch1

Nivel del regulador de nivel del canal 1 ajustado a 0 dB

0001. 02. 01

CH ON/OFF

OFF

Bus2

Activacion/desactivacion del bus 2 ajustada a OFF

Igual que el Ejemplo de lista de eventos de base de tiempos MTC de la pagina 206.
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Tabla de valores de eventos de frecuencia de

ecualizacion
Valor | Frecuencia Valor | Frecuencia Valor | Frecuencia Valor | Frecuencia
0 21 Hz 30 118 Hz 60 667 Hz 90 3,77 kHz
1 22 Hz 31 125 Hz 61 707 Hz 91 4,00 kHz
2 23 Hz 32 132 Hz 62 749 Hz 92 4,23 kHz
3 24 Hz 33 140 Hz 63 794 Hz 93 4,49 kHz
4 25 Hz 34 149 Hz 64 841 Hz 94 4,75 kHz
5 26 Hz 35 157 Hz 65 891 Hz 95 5,04 kHz
6 27 Hz 36 167 Hz 66 944 Hz 96 5,33 kHz
7 31 Hz 37 177 Hz 67 1,00 kHz 97 5,65 kHz
8 33 Hz 38 187 Hz 68 1,05 kHz 98 5,99 kHz
9 35 Hz 39 198 Hz 69 1,12 kHz 99 6,35 kHz
10 37 Hz 40 210 Hz 70 1,18 kHz 100 6,72 kHz
1 39 Hz 141 228 Hz 71 1,26 kHz 101 7,12 kHz
12 42 Hz 42 236 Hz 72 1,33 kHz 102 7,55 kHz
13 44 Hz 43 250 Hz 73 1,41 kHz 103 8,00 kHz
14 47 Hz 44 265 Hz 74 1,49 kHz 104 8,47 kHz
15 50 Hz 45 281 Hz 75 1,58 kHz 105 | 8,98 kHz
16 53 Hz 46 297 Hz 76 1,68 kHz 106 9,51 kHz
17 56 Hz 47 315 Hz 77 1,78 kHz 107 10,0 kHz
18 59 Hz 48 334 Hz 78 1,88 kHz 108 | 10,6 kHz
19 63 Hz 49 354 Hz 79 2,00 kHz 109 11,3 kHz
20 66 Hz 50 375 Hz 80 2,11 kHz 110 11,9 kHz
21 70 Hz 51 397 Hz 81 2,24 kHz 11 12,6 kHz
22 74 Hz 52 420 Hz 82 2,37 kHz 112 13,4 kHz
23 79 Hz 53 445 Hz 83 2,52 kHz 113 14,2 kHz
24 83 Hz 54 472 Hz 84 2,67 kHz 114 15,1 kHz
25 88 Hz 55 500 Hz 85 2,82 kHz 115 16,0 kHz
26 94 Hz 56 530 Hz 86 2,99 kHz 116 16,9 kHz
27 99 Hz 57 561 Hz 87 3,17 kHz 117 17,9 kHz
28 105 Hz 58 595 Hz 88 3,36 kHz 118 19,0 kHz
29 111 Hz 59 630 Hz 89 3,56 kHz 119 20,1 kHz
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Tabla de valores de eventos de ganancia de ecualizacion

Valor | Ganancia Valor | Ganancia Valor | Ganancia Valor | Ganancia
0 -18,0 dB 19 -8,5 dB 38 +1,0 dB 57 +10,5 dB
1 -17,5dB 20 -8,0 dB 39 +1,5dB 58 +11,0 dB
2 -17,0 dB 21 -7,5dB 40 +2,0 dB 59 +11,5 dB
3 -16,5 dB 22 -7,0 dB 11 +2,5dB 60 +12,0 dB
4 -16,0 dB 23 -6,5 dB 42 +3,0dB 61 +12,5 dB
5 -15,5dB 24 -6,0 dB 43 +3,5dB 62 +13,0 dB
6 -15,0 dB 25 -5,5dB 44 +4,0 dB 63 +13,5dB
7 -14,5 dB 26 -5,0 dB 45 +4,5 dB 64 +14,0 dB
8 -14,0 dB 27 -4,5 dB 46 +5,0 dB 65 +14,5 dB
9 -13,5dB 28 -4,0 dB 47 +5,5dB 66 +15,0 dB
10 -13,0 dB 29 -3,5dB 48 +6,0 dB 67 +15,5 dB
11 -12,5dB 30 -3,0dB 49 +6,5 dB 68 +16,0 dB
12 -12,0 dB 31 -2,5dB 50 +7,0 dB 69 +16,5 dB
13 -11,5dB 32 -2,0 dB 51 +7,5dB 70 +17,0 dB
14 -11,0 dB 33 -1,5dB 52 +8,0 dB 71 +17,5 dB
15 -10,5 dB 34 -1,0 dB 53 +8,5 dB 72 +18,0 dB
16 -10,0 dB 35 -0,5dB 54 +9,0 dB
17 -9,5dB 36 0,0 dB 55 +9,5 dB
18 -9,0 dB 37 +0,5 dB 56 +10,0 dB

Tabla de valores de activacion/desactivacion del filtro de
paso alto (HPF) y el filtro de paso bajo (LPF) de
ecualizacion

Valor Activacion/desactivacion Valor Activacion/desactivacion

0-35 OFF 36-72 ON

Cuando Q esté ajustado a 43 o 44 (es decir, LPF o HPF), los controles de ganancia se
utilizardn para activar y desactivar los filtros LPF y HPE.
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Tabla de valores de eventos de Q de ecualizacion

Extraccion de eventos

Valor Q Valor Q Valor Q Valor Q

0 10,0 12 2,5 24 0,63 36 0,16

1 9,0 13 2,2 25 0,55 37 0,14

2 8,0 14 2,0 26 0,50 38 0,12

3 7,0 15 18 27 0,45 39 0,11

4 6,3 16 1,6 28 0,40 40 0,10

5 5.6 17 1,4 29 0,35 41 | Low Shelving
6 5,0 18 1,2 30 0,32 42 | High Shelving
7 4,5 19 1,1 31 0,28 43 LPF

8 4,0 20 1,0 32 0,25 44 HPF

9 3,5 21 0,90 33 0,22

10 3,2 22 0,80 34 0,20

11 2,8 23 0,70 35 0,18

Los eventos de la mezcla automatica actual podran borrar o moverse, y los niveles de
los reguladores de nivel podran recortarse la cantidad especificada utilizando la pédgina
Extract (el acceso a esta pagina no podrd realizarse durante la reproduccién ni la graba-
cion de la mezcla automatica).

Utilice el botén [AUTOMIX] para localizar la pagina Extract mostrada a
continuacion.

@ Mair ? Memorw ?quer‘ Edit?Euent Edityf Extract
| EVENT EDIT CHAMHEL |

LEARANEEGDE ER
(2] (&) [ (=] () (2 62 Gl (EFEL)
i i3 f e e e e (e f e e

i

HOEEE
8% 1) 2 (2 (&
T, B

_ —
ITIHE ] 38 e

_EUENT SELECT

[ERTRACT]

FAOER ] [AU=1 SEHD] [EFF1_SERD]
CH OH ] [Au=2 SEHD] [EFFZ SERD]
PAH AUES SEAD) [ LI1B. ]

e ]

[ unoo ]

Eq ] [AuE4 SEHD] [RCL. SAFE]

Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor EVENT EDIT
CHANNEL, y después presione el botéon [ENTER] para activar tal canal.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor EVENT EDIT
CHANNEL.

Los interruptores EVENT EDIT CHANNEL podran utilizarse para seleccionar el canal
que dese editar. Utilice los interruptores ALL ON y ALL OFF para activar o desactivar
todos los interruptores EVENT EDIT CHANNEL a la vez.
| EVEHMT EDIT CHAMMEL |

0 EE & EEEE G EH¥IIIE B

DEDDEEDEED SRR | m
0 R @ EEEEE | & mn OFF
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Utilice los botones del cursor para seleccionar los valores de tiempo de

IN TIME, OUT TIME, y MOVE TO, y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el valor de tiempo, man-
tenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

Los eventos entre los tiempos IN y OUT se extraen, mueven, o recortan. El tiempo
MOVE TO se utiliza para especificar el destino cuando se mueven eventos.

T
3 Timg D

ITIIHE :

Cuando la base de tiempos esté ajustada a MIDI Clock, los tiempos de IN y OUT se
visualizardn en compases, tiempos, y relojes MIDI, como se muestra a continuacién, y
usted podrd especificar compases en pasos tinicos o en pasos de 100 compases.

i

Siajusté6 MODE TO u OUT TIME a una hora anterior a la desviacién especificada,
OUT TIME ajustada a un punto anterior a IN TIME, o IN TIME u OUT TIME ajustada
a un punto posterior al del dltimo evento grabado, la funcién seleccionada no se ejecu-

tard. De forma similar, si los valores especificado sobrepasan el tiempo de grabacién
méximo, la funcion seleccionada no se ejecutara.

it OUT o
- TIME-:...

Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor EVENT
SELECT, y después presione el botén [ENTER] para activarlo.
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor EVENT SELECT.

[EVENT SELECT Los interruptores EVENT SELECT se utilizan para

(_FADER_] [AUX1 SEND] [EFFTZERD] | seleccionar el tipo de evento que desea extraer, mover, o
CH OH I HLIWZ 5EHD| |EFF2 SEHDI recortarse

|__PAH ] |AUXS SEHD] | LIE.

EQ ] [AU=4 SEHD] [RCL, SAFE]

Interruptor Parametros
FADER Reguladores de canales normales, regulaciones cruzadas
CHON Botones [ON] de canales
PAN Panoramizacién, equilibrio, panoramizacién perimétrica
EQ Ecualizaci6n
AUX 1 SEND Reguladores de nivel de transmision auxiliar 1
AUX 2 SEND Reguladores de nivel de transmision auxiliar 2
AUX 3 SEND Reguladores de nivel de transmision auxiliar 3
AUX 4 SEND Reguladores de nivel de transmision auxiliar 4
EFF 1 SEND Reguladores de nivel de transmision de efectos 1
EFF 2 SEND Reguladores de nivel de transmision de efectos 2
LIB. Invocaciones de canal, ecualizacién, y biblioteca dinamica
RCL. SAFE Ajustes de car?ales a salvo de.invocac.ién de géce.na.s.de mezcla (no
incluyen los ajustes de seguridad de invocacién inicial)
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5. Si esta utilizando la funcién de recorte, ajuste el nivel de recorte en los
parametros de aumento y reduccién gradual.

TRIM LEVEL—Este pardmetro se utiliza para ajustar el valor de

recorte de niveles. Los niveles podran recortarse de —24,0 dB a +24,0

dB en pasos de 0,5 dB.

FADE TIME (IN)—Este pardmetro determina cudnto se tardara en
alcanzar el nivel de recorte especificado después de IN TIME. Podra
ajustarse a OFF o de 0,0 a 3,0 segundos en pasos de 0,2 segundos.

FADE TIME—Este pardmetro determina cudnto se tardard en volver
al nivel anterior después de OUT TIME. Podrd ajustarse a OFF o de
0,0 a 3,0 segundos en pasos de 0,2 segundos.

Cuando TIME esté ajustado a OFF, los datos de regulacion cruzada no se grabarén, y
los datos existentes permaneceran en efecto hasta que se produzca un cambio. Como
IN TIME determina el comienzo del aumento gradual, y OUT TIME determina el
comienzo de la reduccién gradual, cercidrese de dejar tiempo suficiente para que se
complete el aumento o la reduccién gradual.

6. Utilice los botones del cursor para seleccionar un interruptor de funcion,
y después presione el boton [ENTER] para ejecutar la funcion seleccio-
nada.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en un interruptor de fun-
Criove | cién para ejecutar tal funcién.

Interruptor Funcién
Lunoe 1 FEXTRACT | Los eventos entre los puntos IN y OUT se borraran.

Los eventos entre los puntos IN y OUT se moveran hasta el
MOVE punto MOVE TO. Los eventos del mismo tipo que haya en el
destino se borraran.

TRIM Los eventos de reguladores de nivel entre los puntos IN y OUT se
recortaran la cantidad especificada.

Anula la operacién de extraccién, movimiento, o recorte. Para
UNDO utilizar esta funcién, la anulacién tendré que estar activada. Para
mas informacién, consulte Anulacién de operaciones de mezcla
automatica de la pagina 213.

Los eventos solamente podrdn moverse cuando la funcién de anulacién esté habilitada
y haya suficiente memoria. Cuando se muevan eventos, los eventos del mismo tipo del
destino especificado se reescribiran. Los tiempos de aumento y reduccién gradual de
recorte se aplican solamente a los reguladores de canales normales. Las funciones de
recorte y extraccion requieren por lo menos 1 K de memoria. Las invocaciones de esce-
nas de mezcla, las invocaciones de biblioteca de efectos, los ajustes de canales a salvo ini-
ciales, los ajustes de signatura, y los mensajes MIDI Program Change transmitidos no
podrén editarse en la pagina Extract. Para editar estos eventos, utilice la pagina Event
Edit. Para mas informacidn, consulte Edicion de eventos fuera de linea de la

pagina 204.

Los datos de la mezcla automdtica de la memoria se comprimirdn. Por lo tanto,aunque
borre eventos, es posible aue en algunos casos la cantidad de memoria libre no
aumente.
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Anulacion de operaciones de mezcla
automatica

La funcién de anulacién de la mezcla automatica le permitira volver a la mezcla auto-
mética anterior después de haber realizado cambios que no desee conservar. La ejecu-
cién de la funcién de anulacion intercambiara el contenido de la memoria de anulacién
y el de la mezcla automatica actual. La funcién de anulacién podrd activar y desacti-
varse, y el contenido de la memoria de anulacién podréa borrarse en cualquier momento
a fin de liberar memoria para la grabacién de la mezcla automatica. Normalmente, lo
mejor serd trabajar con la funcién de anulacion habilitada. Sin embargo, si usted esta
trabajando con una mezcla automdtica grande, y la memoria de mezcla automadtica estd
reduciéndose mucho, debera inhabilitarse. Como usted no podra anular ediciones de
la mezcla automatica con la funcién de anulacién inhabilitada, le recomendamos que
haga una copia de proteccion de los datos de su mezcla automatica en un dispositivo
MIDI externo utilizando la funcién MIDI Bulk Dump. Para més informacién, consulte
Bulk Dump (vaciado masivo) de la pagina 258.

unDo B'—'gl; SIZE Los controles de anulacién mostrados aqui estdn disponibles en las

paginas Mainy Memory. La operaci6n es 1d.ent‘1ca en a,ml')as pdginas.

DIZRELE} \EWFPER]  Sin embargo, el interruptor de anulacién principal estd disponible en
las paginas Main y Extract.

Antes de poder anular los cambios de mezcla automatica, tendrd que activar (es decir,
habilitar) la funcién de anulacién. De lo contrario, no habria datos en la memoria
intermedia de anulacién para invocar.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-
tinuacion.

¥ Extract
TITLE SIFE ECIT

| TC |
00:00:00.o0 |LHew AutoMix Gl | | LORTION
= e emy | OO0 BUF. S1ZE] _FREE | [ TRIN ]
oFsT i :
= Bk 160k
LTIHE BASE] TrEn | [CrERe | [ L2282
) [
FIDT CLE] OLERHRITE] = H
EX
AUTOM 1 % [DISAELE
|

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor UNDO ENA-
BLE, y después presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor UNDO ENABLE.

Aparecera el cuadro de didlogo de confirmacion.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar OK, y después presione el
boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en OK.

Anulacidn desactivada (inhabilitada)
Anulacién activada (habilitada)

El contenido anterior de la mezcla automatica actual se copiard en la memoria interme-
dia de anulacién cuando:
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+ Se cree una nueva mezcla automatica (consulte Creacién de una nueva mezcla auto-
matica de la pagina 189)

+ Invoque una mezcla automdtica (consulte Invocacién de mezclas autométicas de la
pagina 217)

+ Edite movimientos de reguladores de nivel “sobre la marcha” (consulte Edicion de
movimientos de reguladores de nivel “sobre la marcha de la pagina 200)

+ Extraiga eventos de la mezcla automatica (consulte Extracciéon de eventos de la
pagina 210)
unoo BUF. 51z La ventanilla UNDO BUESIZE mostrara la cantidad de memoria que
est4 utilizando la memoria intermedia de anulacion.

4. Para anular los cambios realizados en la mezclaautomatica, utilice los
botones del cursor a fin de seleccionar el interruptor UNDO, que se
encuentra sobre el interruptor ABORT, y después presione el botén
[ENTER].

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor UNDO.
Aparecera un cuadro de didlogo.
5. Utilice los botones del cursor para seleccionar OK, y después presione el

botéon [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en OK.

El contenido de la memoria intermedia de anulacién se copiard en la mezcla automatica
actual.
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Borrado de la memoria intermedia de
anulacion

El contenido de la memoria intermedia de anulacién podra borrarse en cualquier
momento. Esto podrd utilizarse para liberar memoria a fin de poder grabar més, o sim-
plemente para borrar los datos de la memoria intermedia de anulacién que ya no se
necesiten.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Main mostrada a con-
tinuacion.

ITLE . USiEE T
IHE-UJ AutoMix H @ | | LoET N
/ = |UND0 BUF. SIZE| _FREE | [_TRIM ]

Bk 168k
TIME ERSE . | PR | R
[ Ho [ | DISHELE] [EUFFER
FIDT CLE] OLERHRITE]
[ CH o |

AUTOM I % [DISABLE ] Ed_]
E

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor CLEAR
BUFFER, y después presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor CLEAR BUFFER.

Aparecera un cuadro de didlogo.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar OK, y después presione el
boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en OK.
El contenido de la memoria intermedia se borrara, y la ventanilla UNDO BUESIZE
indicard OK.
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Almacenamiento de mezclas automaticas

Las mezclas automadticas se almacenan en la pagina Memory. Usted podra almacenar
hasta cuatro mezclas automdticas. Las mezclas automaticas y la mezcla automdtica
actual podran copiarse como medida de proteccién en un dispositivo MIDI externo,
como un archivador de datos MID], utilizando la funcién MIDI Bulk Dump. Para mas
informacion, consulte Bulk Dump (vaciado masivo) de la pagina 258.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Memory mostrada a
continuacion.

BFFairn T F HMemors Rroder EditEEusnt EQitY Extroct
TITLE SIZE |UMDO BUF. SIZE

EHRENT IMew AutoMix H ok 168k

C1BEE
IHDO CLERR
[HEW M+ ] [_unoo ] | Pebewd |Eirrer
] O _LIERARY TITLE SIZE T.EASE START
ENT 1|83.0 Ho Oatal 1| &k

A2.[ Mo Datal 1| @k

HEEHLL' H1.L Ho Datal 1| @k
5Tnn|-:|

[swapP For cURRENT | [ cLEnr |

2. Utilice larueda PARAMETER para desplazarse por lalista de mezclas auto-
maticas.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el cuadro del pardmetro,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

Se visualizaran el ndmero, el titulo, el tamano, la base de tiempos, y la hora de comienzo

para cada mezcla automadtica. Las memorias de mezclas autométicas que no contengan
datos tendran el titulo No Data!

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor STORE, y des-
pués presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor STORE.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Introduzca el titulo para la mezcla automatica.
Para mds informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicién de titulos de la pagina 34.

5. Presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
El contenido de la mezcla automatica actual se almacenara en la mezcla automética
seleccionada.
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Invocacion de mezclas automaticas

Las mezclas automaticas se invocan en la pagina Memory. Usted podrd invocar cual-
quiera de las cuatro mezclas automaticas. Cuando invoque una mezcla automatica, el
contenido de la mezcla automatica actual serd reemplazado por el de la mezcla automa-
tica invocada. Antes de invocar una mezcla automatica, es posible que desee almacenar
el contenido de la mezcla automadtica actual. Para mas informacién, consulte Almace-
namiento de mezclas automaticas de la pagina 216.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Memory mostrada a
continuacion.

BF " Hioir " F Memors RFoder Editetusnt Edtd Exctroct

TITLE SIZE  |UMDO BUF. SIZE
EORRENT [Mew RutoMix Bk o K
[FEW FiZ] [onoo | GLERE,

T MO. LIERARY TITLE SIZE T.BASE START
EDIT A3.L Mo Oatal 1| &k

H2.[ Ho Datal 1( 8k
F‘E':F“-LI 1. Mo Ogtgl ] Bk,
STORE |

[swar For currenT | [ cLERr]

2. Utilice larueda PARAMETER para desplazarse por la lista de mezclas auto-
maticas.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el cuadro del parametro,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

Se visualizaran el nimero, el titulo, el tamano, la base de tiempos, y la hora de comienzo
para cada mezcla automatica. Las memorias de mezclas autométicas que no contengan
datos tendran el titulo No Data!

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor STORE, y des-
pués presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor RECALL.

Cuando invoque una mezcla automatica, y la funcién de anulacion esté activada, la
mezcla automatica actual previa se copiara en la memoria intermedia de anulacién. Si
no hay suficiente memoria disponible para invocar una mezcla automadtica y copiar la
mezcla automadtica actual en la memoria intermedia de anulacién, simplemente se
intercambiaran la memoria de la mezcla automatica actual y la de la mezcla automatica
invocada. Para m4s informacidn, consulte Intercambio de la mezcla automatica actual
de la pagina 218.
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Intercambio de la mezcla automatica actual

Cuando invoque una mezcla automatica, y la funcién de anulacién esté activada, la
mezcla automatica actual previa se copiara en la memoria intermedia de anulacién. Si
no hay suficiente memoria disponible para invocar una mezcla automatica y copiar la
mezcla automatica actual en la memoria intermedia de anulacién, simplemente se
intercambiaran la memoria de la mezcla automética actual y la de la mezcla automdtica
invocada. El intercambio también podrd utilizarse para almacena ro invocar una mez-
cla automadtica que sea demasiado grande para la memoria disponible.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Memory mostrada a
continuacion.

Memore BFader EditEEvent Edite Ewxt ract

TITLE SIZE_|UNDO EUF. SIZE
CHREENT [Mew AutoMi=z H_ ex B8k
TR [ CLERR:
[new mie] [Cunoo ] | P
FTTE] M0: LIBRARY TITLE SIZE_T.BASE START
ENT | [A3.L Mo Datal 1| &k
A2.[ Mo Datal 1| @k
F=E':F"-LI 1.0 Ho Oatgl ] Bk,
STDREI

[swar For currenT] [ cLEnr |

2. Utilice larueda PARAMETER para desplazarse por lalista de mezclas auto-
maticas.
Si esta utilizando un ratdn, coloque el cursor del mismo sobre el cuadro del pardmetro,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

Se visualizaran el nimero, el titulo, el tamario, la base de tiempos, y la hora de comienzo
para cada mezcla automatica. Las memorias de mezclas autométicas que no contengan
datos tendran el titulo No Data!

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor SWAP FOR
CURRENT.

4. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor SWAP FOR
CURRENT.

Aparecera un didlogo de confirmacion.

5. Utilice los botones del cursor para seleccionar OK, y después presione el
boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en OK.

Se intercambiardn la memoria de la mezcla automética actual y la de la mezcla automa-
tica invocada, aunque la memoria intermedia de anulacién se vea afectada.
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Edicion de titulos de mezclas automaticas

Los titulos de las mezclas automaticas podran editarse en cualquier momento. Usted
no tendré que invocar una mezcla automadtica para editar su titulo. Solamente podran
editarse los titulos de las mezclas automdticas que contengan datos. La edicién de titu-
los se realiza en la pagina Memory mostrada a continuacion.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Memory mostrada a
continuacion.

ME Tain  F Memorw EFoder Edit@Event Edite Esxtroct

TITLE SIZE_ |UMDO_BUF. SIZE
CURREMT - '
auTor 1 |Hew AutoMix al, (}SSE}
"l [CLERF
[mEw ] [Conoo | [ S | Gees
+TTCE] 0. LIBRARY TITLE SIZE_T.BASE START
DT Y| 83.[ Mo Datal ]| ok

A2, [ Mo Ootagl 1| @k

recatl) | BT .0 Ho Datal 1] 6k
STI:IF!EI

E= R

2. Seleccione la mezcla automatica utilizando la rueda PARAMETER o el
raton.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el cuadro del pardmetro,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor TITLE EDIT,
y después presione el boton [ENTER].
Si esta utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor TITLE EDIT.

Aparecera el cuadro de didlogo Title Edit.

4. Edite el titulo de la mezcla automatica.
Para mas informacién, consulte Cuadro de didlogo de edicién de titulos de la pagina 34.

5. Cuando haya finalizado, presione OK del cuadro de dialogo Title Edit.
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Borrado de memorias de mezclas automaticas

El contenido de las cuatro mezclas automaticas podra borrarse individualmente. Esto
podra utilizarse para liberar memoria a fin de poder grabar mas, o simplemente para
borrar mezclas autométicas que ya no se requieran. También podrd utilizarse para
mezclas automadticas que se hayan copiado como proteccion utilizando la funcién
MIDI Bulk Dump. Para mds informacién, consulte Bulk Dump (vaciado masivo) de la
pégina 258. Usted no tendrd que invocar una mezcla automatica para borrarla.

1. Utilice el boton [AUTOMIX] para localizar la pagina Memory mostrada a
continuacion.

BE " Fairn " F Memors Rroder EditEEusnt Edity Extroct
TITLE SIZE |UMDO BUF. SIZE

EHRRENT IMew RutoMix H_ ok 168k

1B
LIHO0 CLEAR
(hEnm] (o)
TITLE MO. LIERARY TITLE SIZE T.BASE START
EDIT J1A3.L Mo Datal 1| &k

A2.[ Mo Dotal 1| @k

recall) | BT .0 Mo Datal 1] 6k
STDREI

[swar For currenT] [ cLenr]

2. Seleccione la mezcla automatica utilizando la rueda PARAMETER o el
raton.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el cuadro del parametro,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor CLEAR.

4. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor CLEAR.
Aparecerd un cuadro de didlogo de confirmacién.

5. Presione OK para confirmar.

La memoria de la mezcla automatica seleccionada se borrara, y se repondran los valores
del titulo, el tamano, la base de tiempos, y de comienzo.
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Otras funciones
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Botones definibles por el usuario

Los botones USER DEFINE son botones definibles por el usuario que
pueden configurarse para transmitir comandos especificos MIDI o
MMC (MIDI Machine Control) cuando se presionen. También podra ) :
utilizarse para invocar las escenas de mezcla, o los programas de efectos
utilizadas con mds frecuencia, y para ajustar la mezcla del canal selec-

cionado o controlar la funcién de mezcla automética.

Las funciones de los botones USER DEFINE se mostrardn conti-
nuamente mediante los cuatro interruptores de la parte superior
derecha del visualizador, como se indica aqui.

T [

REio |E)

|0z

MC

L&t

MC
FHD

Usted podra asignar a un botén USER DEFINE una cualquiera de las 31 funciones dis-
ponibles. Cuatro bancos le permitirdn realizar cuatro configuraciones individuales de
los botones USER DEFINE. Los botones USER DEFINE se configuran en la pagina
User Def.

1. Utilice el boton [UTILITY] para localizar la pagina User Def. mostrada a
continuacion.

HPC=cliiator ¥ Frefer o User Def. g MO HOSTE MID| Mo

[DHEE | [EHE ] || N | [ENHESE

EHES | [EHF%ue || |[EHE cre] EHE e

[EHEE o] BN | | | [DHAERRS:) [EHEERRs:
T

CAaL
MED
AL
MED

[EHES | [@EHEE. || [EHEEess:] [E]{5Eaess

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar un botén en blanco.

3. Presione el boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en un botén.

Apareceri el cuadro de didlogo FUNCTION DEFINE siguiente.

a7.M101 [STARTI]
B5.MI01 [STOP]
B3.MMC [REC]

I O ol Y
B2.MMC [REL MDD
B2.MMC [FLAY]
A1 .MM [STOF]

4. Utilice la rueda PARAMETER para desplazarse por las funciones disponi-
bles.
Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor del mismo sobre el cuadro del parametro,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

5. Utilice los botones del cursor para seleccionar OK, y después presione el
boton [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el botén OK.

6. Para activar un banco, seleccione su interruptor APPLY, y después pre-
sione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en un botén.
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Usted podra asignar las funciones siguientes a los botones USER DEFINE.
Comandos MMC

Nam. Funcién Descripcion

00 |- (Sin asignacién) | Sin funcién

01 | MMC [STOP] Transmisiéon del comando MMC Stop (FO 7F nn 06 01 F7)

02 | MMC [PLAY] Transmision del comando MMC Deferred Play (FO 7F nn 06
03 F7)

03 | MMC [REWIND] Transmision del comando MMC Rewind (FO 7F nn 06 05 F7)

04 | MMC [F. FWD] Transmision del comando MMC Fast Forward (FO 7F nn 06
04 F7)

05 | MMC [REC] $r6args7r)n|5|on del comando MMC Record Strobe (FO 7F nn 06

La parte “nn” de cada comando de MMC es el ntimero de dispositivo de la mdquina
receptora. Este nimero se ajusta en la padgina MIDI/HOST. Para mds informacion,
consulte Configuracién de MIDI/HOST de la pagina 249.

Mensajes en tiempo real MIDI

Nam. Funcion Descripcion
06 | MIDI [STOP] Transmisién del mensaje MIDI Stop (FCH)
07 | MIDI [START] Transmisién del mensaje MIDI Start (FAH)
08 | MIDI [CONTINUE] Transmisién de mensaje MIDI Continue (FBH)

Memorias y bibliotecas

de escenas

Nam. Funcién Descripcion

09 | Scene +1 Recall Invocacién de la escena de mezcla actual +1

10 | Scene -1 Recall Invocacién de la escena de mezcla actual -1

11 | Scene mem. Recall Invocacién de la escena de mezcla especificada
(No.xx)

12 | Eff1 lib.+1 Recall Invocacién del programa de efectos actual +1 a Effect 1

13 | Eff1 lib.-1 Recall Invocacion del programa de efectos actual -1 a Effect 1
Eff1 lib. Recall . .

14 6
(No.xx) Invocacion del programa especificado a Effect 1

15 | Eff2 lib.+1 Recall Invocacién del programa de efectos actual +1 a Effect 2

16 | Eff2 lib.-1 Recall Invocacién del programa de efectos actual -1 a Effect 2
Eff2 lib. Recall . oo

17 5
(No.xx) Invocacion del programa especificado a Effect 2

Sila escena de mezcla o el programa de efectos actual se encuentra en el dltimo lugar

de una serie, no se invocard nada cuando se utilice la funcién de actual +1. De forma

similar, si la escena de mezcla o el programa de efectos actual se encuentra en el primer
lugar de la serie, no se invocard nada cuando se utilice la funcién actual —1.

Sila escena de mezcla o el programa de efectos actual no contiene datos, se invocard la
escena o el programa siguiente que los contenga.
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Mezcla automatica

Nam.

Funcién

Descripcién

18

Automix [REC]

Igual que REC de la pagina de mezcla automatica Main

19

Automix [PLAY]

Igual que PLAY de la pagina de mezcla automatica Main

20

Automix [STOP]

Igual que STOP de la pagina de mezcla automatica Main

21

Automix [ABORT]

Igual que ABORT de la pagina de mezcla automatica Main

Controles de canales

Nam. Funcién Descripcion

22 | CH Delay on/off Activa o desactiva el retardo del canal seleccionado

23 | EQ on/off Activa o desactiva la ecualizacion del canal seleccionado

24 | Dynamics on/off Activa o desactiva el procesador dindmico del canal seleccio-
nado

25 | PAN Left Panoramiza el canal seleccionado un paso hacia la izquierda

26 | PAN Right Panoramiza el canal seleccionado un paso hacia la derecha

27 | PAN Front Panoramiza el canal’selgc,uonaqo,ur! paso hacia la parte
delantera (panoramizacién perimétrica)

28 | PAN Rear Panoramiza el canal seleccionado un paso hacia la parte tra-

sera (panoramizacién perimétrica)

Para el canal de entrada estéreo, los canales de retorno de efectos, y la salida estéreo,
PAN LEFT y PAN RIGHT ajustaran el equilibrio, no la panoramizacién.

Si hay un par de botones USER DEFINE ajustados para PAN LEFT y PAN RIGHT, o
PAN FRONT y PAN REAR, al presionar simultdneamente tales botones, la panorami-
zacién o el equilibrio se ajustara al centro.

Otros

Nam.

Funcién

Descripcién

29

Peak Hold on/off

Activa o desactiva la funcién de retencién de pico

30

Oscillator on/off

Activa o desactiva el oscilador

Indicadores de los botones definibles por el usuario

Cada botén USER DEFINE posee un LED indicador incorporado. La operaciéon de
estos indicadores dependera de la funcién seleccionada, y se explica en la tabla

siguiente.
Funcién Tipo Operacion del indicador
1to 17. 21 Disparador Se encendera momentaneamente cuando presione un
! sencillo botén.
19, 20, 22, Op;eracnon de
activa- . . . oo
23, 24, 29, o .| Se encendera cuando active la funcién especificada.
30 cién/desacti-
vacion
Grabacion de | Parpadeara en el modo de grabacion dispuesta.
18 mezcla auto- | Permanecera continuamente encendido durante la graba-
maética cion.
Se encendera cuando ponga el control de panoramizacion
del canal seleccionado en el centro o lo gire en el sentido
25 to 28 Panoramiza- | de la funcién especificada. Por ejemplo, el indicador de un
cion botén PAN LEFT se encendera cuando ponga el control de
panoramizacién en cualquier posicién que no sea de L16 al
centro.
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Si hay un par de botones USER DEFINE ajustados para PAN LEFT y PAN RIGHT, o
PAN FRONT y PAN REAR, los indicadores le permitirdn comprobar ficilmente la
posicién de panoramizaciéon del canal seleccionado.

En los ejemplos siguientes, las funciones de PAN LEFT y PAN RIGHT estan asignadas
a los botones USER DEFINE [1] y [2].

1 2

—-— — - . ., .
A Panoramizacién ajustada al centro
[ | —

PAN LEFT PAN RIGHT

1 2

ﬁ Panoramizacién ajustada entre L16 y el centro

PAN LEFT PAN RIGHT

1 2

Panoramizacién ajustada entre R16 y el centro

PAN LEFT PAN RIGHT
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Utilizacion del oscilador incorporado

La 03D se caracteriza por un oscilador de audio incorporado, muy ttil, que puede asig-
narse a las salidas de bus, las transmisiones auxiliares, la salida estéreo, y los efectos
incorporados. Este oscilador podrd utilizarse para fines de calibracién o diagnéstico.
La asignacion de una forma de onda de ruido de rafaga a los procesadores de efectos
incorporados, por ejemplo, es una forma muy util de escuchar ajustes de reverberacién.

1. Utilice el boton [UTILITY] para localizar la pagina Oscillator mostrada a

continuacion.
MEfozcillator ©. Frefer. ¢ lear Daf & MO ADSTE MID] Mo
HAVEFORHM
GLip oL
L L
[ELENIC | -1 13
[EHE18kAz ] | -20 s
8 -45
=—AlK=— =EUS OUT=
O5C OH LEVEL FESTEN
G evs [l HHEEA = o B
—zade || Aux [ erF 1]

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros, y el botén
[ENTER] para activar o desactivarlos. Usted podra utilizar la rueda PARA-
METER para ajustar el parametro LEVEL.

WAVEFORM—Estos interruptores se utilizan para seleccionar el tipo de forma de
onda generada por el oscilador: SINE 100Hz, SINE kHz, SINE 10 kHz, PINK NOISE,
o0 BURST NOISE, que consta de pulsos de ruido de 200 ms a intervalos de cuatro segun-
dos.

OSC ON—ZEste interruptor se utiliza para activar y desactivar el oscilador.

Nota: Para evitar sorpresas de rdfagas repentinas de tonos en su monitor y en los auri-
culares, ajuste el nivel del oscilador, la salida estéreo, las transmisiones auxiliares, las sali-
das de bus, o los retornos de efectos al nivel minimo.

LEVEL—Este control se utiliza para ajustar el nivel de la sefial generada por el oscilador
de 0 a—96 dB. Este control podrd ajustarse utilizando la rueda PARAMETER indepen-
dientemente de la posicidn del cursor.

ASSIGN—Estos interruptores se utilizan para asignar la sefial del oscilador a: los
buses, las transmisiones auxiliares, la salida estéreo, y los efectos incorporados. Cuando
asigne el oscilador a un bus, la senal de dicho oscilador tendra prioridad, y las demas
senales enrutadas a tal bus se silenciaran.

El oscilador permanecerd activado incluso aunque seleccione otras paginas de visuali-
zacion. Sin embargo, cuando conecte la alimentacién de la 03D, el oscilador estara
siempre desactivado. Los buses que reciban la sefial de oscilacién no podran recibir
otras sefiales.

La senal del oscilador aplicada a los buses auxiliares se retardard dos muestras.
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Preferencias de la 03D

En la pagina Prefer. mostrada a continuacién, podra establecer varias preferencias de la
03D.

1. Utilice el boton [UTILITY] para localizar la pagina Prefer. mostrada a con-
tinuacion.

F Proter ¥ Uzar Dof. ZMIDI/HOSTE MIO1 Mo,
| PEEFERENCES/ERATTERY MOW I TOR]

SLOKW FRAZT
MOUSE DIGITAL 5T IM
SFEED K1 B & | svnc crOTIoN OFF
STORE wGDAl 1N
CONF IRMAT 10M I . senc cRUTION OFF
RECALL
CORF IRMAT 10M OFF

METER:
FALLIMG SPEED HORMAL

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros y el botén
[ENTER] para ajustarlos.

A continuacién se explican las preferencias.

MOUSE SPEED

La velocidad del rat6n podrd ajustarse a uno de cuatro valores. La velocidad que elija
dependerd de sus gustos y de la cantidad de espacio fisico disponible cuando se localice
suratén. Cuando mayor sea la velocidad, mas rapidamente podra navegar por la visua-
lizacién con movimientos relativamente pequefios del ratén.

STORE COMFIRMATION

Cuando esta preferencia esté ajustada a ON, el cuadro de didlogo Title Edit, que tam-
bién funciona como cuadro de confirmacidn, aparecerd cuando almacene una escena
de mezcla o un programa de biblioteca. Esto serd muy qtil para evitar el almacena-
miento accidental de escenas de mezcla y programas de biblioteca.

RECALL COMFIRMATION

Cuando esta preferencia estd ajustada a ON, la 03D visualizard un cuadro de didlogo de
confirmacién cada vez que invoque una escena de mezcla o un programa de biblioteca.
Esto sera muy util para evitar la invocacién accidental de escenas de mezcla y de pro-
gramas de biblioteca.

METER FALLING SPEED
La velocidad con la que caen los medidores podra ajustarse a dos valores: NORMAL o
FAST. El ajuste inicial es NORMAL.

DIGITAL ST IN SYNC CAUTION

Cuando esta preferencia esté ajustada a ON, aparecerd un mensaje de advertencia
cuando la sefial DIGITAL STEREO IN no esté sincronizada con la fuente del reloj de
palabra maestro. El ajuste inicial es ON.

YGDAI IN SYNC CAUTION

Cuando esta preferencia esté ajustada a ON, aparecerd un mensaje de advertencia
cuando una senal de entrada YGDAI no esté sincronizada con la fuente del reloj de pala-
bra maestro. El ajuste inicial es ON.
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Comprobacion de la pila

La 03D utiliza una pila de larga duracién para mantener el contenido de la memoria
interna. La pila durard unos cinco anos. Usted podrd comprobar esta condicién en la
pégina Prefer.

1. Utilice el bot6n [UTILITY] para localizar la pagina Prefer. mostrada a con-
tinuacion.

F Profor. E Uzer Dot & MID|/H0ST & HID] Han,
[FEEFEREHMCES/BATTERY MOMITOR]

SLOKW FRZT

SPeen OEBaE | Sh T o TFF
EORRTRHATION [on [ AT OFF
EEEEII_I!I_MHTIDN OFF

PRLLING SPEED ity ) Fu )

Si el monitor de la pila indica que la pila estd débil, péngase en contacto con su provee-
dor Yamaha para hacer que se la cambien. No intente cambiar usted mismo la pila.

| Nota: Sino cambiase la pila, podria perder datos.

Inicializacion de la 03D

La inicializacion le permitira reajustar los ajustes de la 03D, las memorias de escenas, y
las bibliotecas a sus valores iniciales (es decir, los ajustes de fabrica).

Para reponer solamente los ajustes de mezcla, invoque la escena de mezcla 00. Para mds
informacién, consulte Memoria de escena 00 de la pagina 171.

1. Desconecte la alimentacion de la 03D.

2. Manteniendo presionado el boton [STORE], conecte la alimentacion de
la 03D.
Aparecerd un cuadro de didlogo con las tres opciones siguientes. El cuadro de didlogo
se visualizard durante unos 7 u 8 segundos, periodo durante el cual debera realizar su
eleccion.

1. Borre la memoria intermedia de edicion y la memoria de configuracién.
2. Borre todas las memorias y reponga la 03D a sus ajustes iniciales.

3. Cancele este cuadro de didlogo.

3. Suelte el boton [STORE] y seleccione una opcion.

Calibracion de los reguladores de nivel

Cuando no haya utilizado la 03D durante mucho tiempo, después de haberla trasla-
dado a un lugar diferente, o cuando se hayan obstruido los movimientos de los regula-
dores de nivel, es posible que tenga que regular tales reguladores de nivel. El proceso de
calibracién calcula el par de torsiéon requerido por cada motor de regulador de nivel
para accionar su regulador de nivel precisa y uniformemente.

1. Antes de calibrar los reguladores, desconecte la alimentacion de la 03D.

2. Manteniendo presionado el boton [ENTER], conecte a alimentacion de
la 03D.
Se iniciara el proceso de calibracién de los reguladores de nivel. Cuando los reguladores
de nivel vuelvan a sus posiciones originales, la calibracién habra finalizado.
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Entrada/salida digital
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Ajuste del reloj de palabra

Relojes de palabra

Cuando en un sistema estén configurados varios dispositivos audiodigitales, sera esen-
cial que todos estén sincronizados a una sola fuente de reloj de palabra. Estano esla
sincronizacién con codigo de tiempo de SMPTE ni de MIDI. Sincronizacién de reloj
con palabra se refiere a la sincronizacién de los circuitos de proceso audiodigital inte-
riores de cada dispositivo audiodigital. Tipicamente, un dispositivo audiodigital fun-
ciona como maestro de reloj de palabra y los demés como esclavos de reloj de palabra.
La frecuencia del reloj de palabra es igual que la de la frecuencia de muestreo elegida.

Aungque parezca que algunos sistemas que trabajan bien con varios dispositivos audio-
digitales que no compartan un reloj de palabra comun (es decir, todos los dispositivos
estan ajustados a su propio reloj de palabra interno), los datos audiodigitales no se pro-
cesardn correctamente. En algunos sistemas, este problema es muy notable. En otros,
puede causar cierta distorsiéon. Tenga cuidado con esto.

En un sistema en el que todos los dispositivos compartan un reloj de palabra comun,
serd muy importante que la alimentacién de todos esté conectada incluso aunque no se
estén utilizando todos. Active en primer lugar el reloj de palabra maestro y después los
esclavos. Cuando desconecte la alimentacién del sistema, desactive en primer lugar los
relojes de palabra esclavos, y después el maestro. Antes de iniciar una sesién de graba-
cién, es una buena idea cerciorarse de que los relojes de palabra esclavos estdn sincro-
nizados con la fuente del reloj de palabra maestro. La mayoria de los dispositivos
poseen indicadores en el panel frontal para mostrar si estan sincronizados con un reloj
de palabra maestro interno o externo.

Seleccion de una fuente de reloj de palabra

Con el generador de reloj de palabra interno de la 03D, dispondra de las frecuencias de
muestreo estandar de la industria de 44,1 kHz y 48 kHz. Cuando utilice el generador
de reloj de palabra interno, la 03D podra usarse como generador maestro del reloj de
palabra, y los demas dispositivos digitales como esclavos. Ademas, la 03D podra utili-
zarse con frecuencias de relojes de palabra externos entre 32 kHz —6% y 48 kHz +6%.
Un reloj de palabra externo podrd aplicarse a través de las tomas DIGITAL STEREO IN,
BNC WORD CLOCK IN, o un par de tomas digitales YGDAL.

1. Utilice el botén [DIO] para localizar la pagina D.in Setup mostrada a con-
tinuacion.

wﬂ.in getupﬁﬂ.uut Setup% Cascade ? Mok tor % Oither

[WoRDCLOCKE SOURCE |
ALITO
HAYIGATE

OHAOFF

E 5 ;-:H :nénE
=~ L

Nota: Cuando la fuente de reloj de palabra esté cambiando, es posible que se produzca

ruido. Por lo tanto, antes de seleccionar una fuente de reloj de palabra, ajuste los regula-
dores denivel de la salida estéreo, de la transmision auxiliar, y de la salida a bus al minimo,
reduzca el volumen de su amplificador monitor, y pare todas las grabadoras.
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Utilice los botones del cursor para seleccionar las opciones de WORD
CLOCK SOURCE, y después el boton [ENTER] para ajustarlas.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en las opciones.

Sila 03D se sincroniza correctamente con la fuente de reloj de palabra seleccionada, el
indicador respectivo aparecerd resaltado.

AUTO NAVIGATE—Esta funcién comprobara todas las fuentes [ ey EREmTmT—

de reloj de palabra posibles y después visualizara un cuadro de Start M.olock

didlogo para recomendar la fuente adecuada. Sin embargo, Auto-Seanning.
tenga en cuenta que esta funcién no es perfecta, y en ciertas ARE ‘fOU SURE ¥
situaciones puede ser incapaz de recomendar la fuente adecuada.

El cuadro de didlogo mostrado aqui aparecera cuando seleccione
esta funcion.

MANUAL—Estas opciones le permitirdn seleccionar la fuente de reloj de palabra.

mT ] Reloj de palabra interno de 44,1 kHz

441k

mT | Reloj de palabra interno de 48 kHz

45k
Reloj de palabra externo a través de DIGITAL STEREO IN (AES/EBU o
coaxial).
Elinterruptor STEREO INPUT ASSIGN FLIP de la pagina D.in Setup debera
ajustarse de forma que la senial de AES/EBU o Coaxial quede asignada a ST
IN.

Reloj de palabra externo a través de la conexién a ENC WORD CLOCK IN

wh
-
=

DIGITAL

SLoT]  Reloj de palabra externo a través de las entradas 1y 2 de la tarjeta YGDAI

Reloj de palabra externo a través de las entradas 3 y 4de la tarjeta YGDAI
wor|  Reloj de palabra externo a través de las entradas 5y 6de la tarjeta YGDAI
iwr]  Reloj de palabra externo a través de las entradas 7 y 8 de la tarjeta YGDAI

El estado de estas fuentes de reloj de palabra aparecera de la forma siguiente.

La 03D estd sincronizada con esta fuente de reloj de palabra.

Senal de reloj de palabra presente utilizable

Senal de reloj de palabra presente pero no sincronizado con el reloj de palabra
seleccionado. Si tal sefal se aplica a DIGITAL ST IN SYNC CAUTION o la
preferencia YGDAI IN CAUTION esta ajustada a ON, aparecerd un mensaje
de advertencia. Para mds informacion, consulte Preferencias de la 03D de la
pégina 227.

[HF] No haya senal de reloj de palabra disponible.

FS—Cuando la 03D esté sincronizada con un reloj de palabra, la frecuencia de mues-
treo aparecerd aqui (48k, 44,1k, o 32k). Cuando no esté sincronizada, el visualizador
mostrard UNLOCK. Si realiza el acceso a otra pagina en el estado de desincronizacién,
en talpagina aparecerd INLOCK.
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Conexiones y terminacion del reloj de palabra

Para lograr la operacion correcta, sera esencial que el cableado del reloj de palabra esté
correctamente terminado. La 03D posee un interruptor ON/OFF (75Q) de termina-
cion del reloj de palabra en el panel posterior. El reloj de palabra es una senal TTL, y
para las conexiones de entrada y salida entrada se utilizan conectores BNC. A conti-
nuacidn se ofrecen tres ejemplos de distribuciéon. Tenga en cuenta los ajustes del inte-
rruptor terminador del reloj de palabra de 75Q.

1. Distribucion en paralelo con unidad de interfaz IFU4.

oc—o

—OEEEEEEEE \(/)VSTR DCLOCK , [~ VAMANA IFU4
ooooo

!

WORDCLOCK IN
75Q Switch=ON

03D-A

WORDCLOCK IN
75Q Switch=ON

03D-B

WORDCLOCK IN
75Q Switch=ON

Other
Device-A

WORDCLOCK IN
75Q Switch=ON

Other
Device-B

En este ejemplo se utiliza una unidad de interfaz [FU4 Yamaha para distribuir la sefal
de reloj de palabra entre los dispositivos. Todos los interruptores terminadores de reloj
de palabra estdn ajustados a ON.

2. Utilizando de conectores de barra en T BNC

oc—o

= [
ooooo

WORDCLOCK
ouTt

|

|

!

!

WORDCLOCK IN
75Q Switch=OFF

03D-A

WORDCLOCK IN
75Q Switch=OFF

03D-B

WORDCLOCK IN
75Q Switch=OFF

Other

WORDCLOCK IN
75Q Switch=ON

Other
Device-B

Device-A

Este ejemplo es similar al de arriba, excepto que se utilizan conectores de barraen T. En
este sistema solamente estd ajustado a ON el interruptor terminador de reloj de palabra
del ultimo dispositivo.

3. Distribucién en margarita

oc—o

=Ll
ooooo

IN ouT IN ouT

WORDCLOCK

75Q Switch=ON

03D-A

WORDCLOCK

75Q Switch=ON

03D-B

En este ejemplo, el reloj de palabra maestro es una grabadora multipista digital. Ambos
interruptores terminadores del reloj de palabra de la 03D estdn ajustados a ON. Este
método de distribucién del reloj de palabra no se recomienda para sistemas grandes.
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Salida estéreo digital

La 03D se caracteriza por salidas estéreo digitales

de tipo COAXIAL. Dan salida a la misma senal de DlGl,;réI]EgEEREO OUTW
audio digital, pero con formatos diferentes. El ®)

conector de tipo XLR-3-32 da salida a audio digital COAXIAL
de formato AES/EBU, mientras que el conector

COAXIAL da salida a audio digital de formato o) J

ajustable por el usuario.
Ademds de la sefial de salida estéreo, la senales del bus estéreo podran seleccionarse
como fuente para estas salidas.

1. Utilice el bot6n [DIO] para localizar la pagina D.out Setup mostrada a
continuacion.

k' Coscade % Monitor ? Dither
DIGITAL ST aUT PRE /POST

YE0AI OUTPUT ASSIGH
Siren ] 1 3 q 5 -] T g

CH CHSI CH4I CHSI CHEI CH 7 CH 2
CH 13| CH11I CH12I CH13I CHH-I CH15I CH1E-I

CH'E!I
ALK aUT HUH1I ALHE HUHGI HUHd-I HUH1I HUH2I HUHGI HUHd-I

STERED
oot - JETE

cH
DIRECT
ouT

T

STL STR STL STR STL STR

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor DIGITAL ST
OUT PRE/POST, y el bot6on [ENTER] para seleccionar POST FADER o PRE
FADER.

POST FADER significa que la sefial se aplica después del regulador de nivel de la salida
estéreo. PRE FADER significa que la sefial se aplica directamente desde el bus estéreo.

Si estd utilizando un ratdn, simplemente haga clic en el interruptor DIGITAL ST OUT
PRE/POST.

La conexién AES/EBU da salida a datos de audio digital con una longitud de palabra de
24 bitios. La conexion coaxial da salida a datos de audio digital con una longitud de
palabra de 20 bitios.
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Ruido aleatorio de salida

La conexién AES/EBU de la 03D da salida a datos de audio digital con una longitud de
palabra de 24 bitios. La conexion digital da salida a datos de audio con una longitud de
palabra de 20 bitios. Cuando se transfiere una senal de audio digital de gran definicién
a un sistema de definicion inferior, algunos de los bitios menos significativos (LSB) se
ignoran en el sistema de recepcion. Esto puede realizarse con sefiales de bajo nivel que
suenen granuladas y escalonadas, de forma parecida a la interrupcién producida por un
procesador de reverberacion digital de baja definicién a medida que la sefial se desva-
nece. La longitud de palabra de una sefal de audio digital deberd acortarse para adap-
tarla a la soportada por el sistema receptor. La técnica de ruido aleatorio se utiliza para
optimizar este proceso. La salida de un generador de secuencia de ntimero pseudoalea-
torio especial se compara con el bitio mas bajo de la palabra de datos acortada y los
bitios inferiores a ella se redondean por exceso o por defecto antes de la conversién D/A,
optimizando de esta forma las senales de salida digitales de la 03D para utilizarse con
sistemas de definicién inferior. El ruido digital dota a las senales digitales de un piso de
ruido cercano al limite tedrico minimo. La utilizacién o no del ruido aleatorio depen-
derd realmente de su aplicacion. Sino estd seguro, lo mejor serd utilizar el ruido digital.

El ruido digital podra ajustarse independientemente para DIGITAL STEREO OUT en
cada par de salidas YGDAL. Ajuste los pardmetros WORD LENGTH de acuerdo con la
longitud de palabra soportada por el dispositivo digital conectado a la tarjeta DIGITAL
STEREO o YGDAL Si, por ejemplo, posee una grabadora digital de 20 bitios conectada
a DIGITAL STEREO OUT para utilizarse como grabadora maestra, ajuste la longitud
de palabra a 20 y active el ruido aleatorio para ST OUT DIGITAL.

El ajuste de ST OUT se aplica a la salida AES/EBU y a la salida coaxial.

1. Utilice el bot6n [DIO] para localizar la pagina Dither mostrada a conti-
nuacion.

@D.in SetUP¥D.Dut Setup? Cascade % Mo tor ? Dither T

DITHER
OH /OFF WORD LEMGTH (EIT)

stout mieitAl [oFF] @ ] (=] (=] =] =] (=] (= ()
weorl ouT -z [oFF] @ E] =] =] =] =] =]
N SN - EEEEEEEE
s-=  [orF] [ 07 () (] 2] [ 2] 2] )
7-5  [orr] [ () E E E E E

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores de acti-
vacion/desactivacion del ruido aleatorio y de longitud de palabra, y des-
pués utilice el boton [ENTER] para ajustarlos.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores.
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Entrada estéreo digital

La 03D se caracteriza por entradas estéreo digitales

de tipo AES/EBU y COAXIAL. Solamente podra r DIGITAL SATEE/FEES IN
utilizarse una conexién cada vez. El conector de O T

tipo XLR-3-31 acepta audio digital de formato ajus- -5y AL
table por el usuario. La sefales introducidas aqui

podrén aplicarse al canal de entrada estéreo o direc- o)
tamente al bus estéreo para la operacion en cascada ™

etéreo.

1. Utilice el botén [DIO] para localizar la pagina D.in Setup mostrada a con-
tinuacion.

JWoORDCLOCK SOURCE |

STEFED [HPUT ASSIGH
' — =T I

__Fs

.

QH/0FF

‘: il — - 3 : = i _.__

2. Utilicelos botones del cursor paraseleccionarlas opciones STEREO INPUT
ASSIGN, y el botéon [ENTER] para ajustarlas.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en las opciones.

SELECT—Este interruptor se utiliza para seleccionar la conexién de entrada digital:
AES/EBU o COAXIAL. Solamente podra utilizarse una conexién cada vez.

FLIP—Este interruptor cambia la senal de entrada estéreo al canal de entrada estéreo y
la senal de entrada estéreo analdgica al bus estéreo.

ON/OFF—Este interruptor activa y desactiva la alimentacién en cascada etéreo. La
fuente de sefial de cascada estéreo se determina mediante las opciones SELECT y FLIP.

Nota: Cuando utilicela conexion AES/EBU o DIGITAL STEREO IN coaxial, para evitar
ruido, el dispositivo transmisor y la 03D deberdn estar sincronizados con el reloj de pala-
bra.

SOLO

La sefial en cascada estéreo podrd comprobarse utilizando la funcion de solo. Para mas
informacion, consulte Monitorizacién de la pégina 76.

Acentuacion

Cuando conecte una sefial de audio digital que contenga acentuacion a la entrada esté-
reo digital,la 03D la detectard automaticamente y la desacentuard en la forma necesaria.

Después de haber desacentuado la sefial, ésta se procesard y saldra a través de la 03D sin
acentuacién. La 03D no puede aplicar acentuacion a las senales de salida digital.
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Monitor de entrada digital

La pagina DIO Monitor se utiliza para monitorizar el estado del canal de las senales de
entrada digital IEC958 (AES/EBU o COAXIAL) conectadas a la tarjeta DIGITAL STE-
REO IN y YGDAI. DIGITAL STEREO IN podra ajustarse a AES/EBU o COAXIAL en
la pagina D.in Setup. Para mas informacion, consulte Entrada estéreo digital de la
pégina 235. El monitor de entrada YGDAI solamente trabajara cuando haya instalado
una tarjeta YGDAI CD8-AE-S AES/EBU.

1. Utilice el bot6n [DIO] para localizar la pagina Monitor mostrada a con-
tinuacion.

@D.in Setup?ﬂ.nut Setup¥ Cascode ? Maritor % Oither
["CHAHHEL STATUS EIT" HOMITOR |

Blalta | DTS
CH1—Z | CHZ—4 | CHS—& | CHr—&
Fel comLocks|  eed eedd
EMPHAS IS -—-
CATEGORY o s E P
Copy —

Fs—Este campo muestra la frecuencia de muestreo de una senal de entrada digital.

32k

Frecuencia de muestreo de 32 kHz

44,1 k Frecuencia de muestreo de 44,1 kHz

48 k Frecuencia de muestreo de 48 kHz

Nada Frecuencia de muestreo desconocida
UNLOCK No hay sefial conectada, o la sefial es invélida.

EMPHASIS—Este campo muestra si la sefial de entrada digital contiene acentuaciéon o

no.
ON Con acentuacién
OFF Sin acentuacién
m”m

Desconocido

CATEGORY— Este campo muestra la categoria de una sefial de entrada digital. Sola-
mente las sefiales de CATEGORY contienen informacién sobre la categoria. Cuando
haya conectado una seiial AES/ABU, en este campo aparecerd AES/ABU.

General

Utilizado temporalmente

Aptico de laser

Dispositivo éptico de laser (reproductor de discos compactos, etc.)

Convertidor D/D

Convertidor digital-digital y procesador de sefial

Emision digital

Recepcién de una emisién digital

Instrumentos

Instrumentos musicales y fuentes que generen el sonido original

Conversion A/D

Convertidor A/D (sin informacién de derechos de autor)

Conversion A/D
con (C)

Convertidor A/D (con informacién de derechos de autor)

Memoria sélida

Dispositivo de memoria sélido

Experimental

Dispositivo experimental

Desconocido

Dispositivo desconocido
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COPY—Este campo muestra el estado de la senial de entrada digital. La informacién
sobre copia solamente la contienen la sefiales COAXIAL.

Bien

Copia permitida

Prohibido

Copia prohibida

03D—Manual de Instrucciones




238 capitulo 18—Entrada/salida digital

Tarjetas YGDAI

Sistema YGDAI

El sistema de interfaz de audio digital general Yamaha (YGDALI) y las tarjetas de interfaz
YGDAI opcionales proporcionan apoyo de entrada/salida para diversos formatos y pro-
tocolos de audio digital estaindar de la industria. Utilizando una tarjeta YGDAI, los
buses, transmisiones auxiliares, y sefiales de los canales 1-16 de la 03D podran emitirse
a otros equipos de audio digitales, incluyendo grabadoras multipista digitales. Existen
las tarjetas YGDAI siguientes.

Tarjeta CD8-AT ADAT

La tarjeta de interfaz CD8-AT ADAT se utiliza para conectar una grabadora multipista
digital compatible con la interfaz 6ptica multicanal ADAT, como Alesis ADAT, Alesis
ADATXxt, o Fosex RD-8.

Tarjeta CD8-TDII Tascam

La tarjeta de interfaz CD8-TDII se utiliza para conectar una interfaz de audio digital
Tascam de 8 pistas (TDIF-1) compatible con una grabadora multipista digital, como la
Tascam DA-88 o DA-38.

Tarjeta CD8-AE-S AES/EBU

La tarjeta de interfaz CD8-AE-S se utiliza para conectar equipos de audio digitales con
entrada/salida digital AES/EBU. La conexion se realiza a través de un conector D-sub
de 25 contactos.

Tarjeta CD-8Y Yamaha
La tarjeta de interfaz CD8-Y se utiliza para conectar equipos con conexiones multicanal
de formato Yamaha.

Tarjeta CD8-CS Cascade
La tarjeta CD8-CS Cascade se utiliza para conectar en cascada dos 03D a fin de ampliar
el nimero de entradas. Eljuego CD8-CS contiene dos tarjetas de interfaz CD8-CS y un
cable para conexion en cascada. Para mds informacién, consulte Conexién en cascada
de dos 03D de la pagina 243.

Especificaciones de las tarjetas

Tarjeta Descripcion Conectores
CD8-AT ADAT Digital /O Aptico x 2
CD8-TDII Tascam TDIF-1 Digital 1/0 D-sub de 25 contactos x 1
CD8-AE-S! AES/EBU Digital 1/0 D-sub de 25 contactos x 1
CD8-Y Yamaha Digital I/O D-sub de 25 contactos x 1
CD8-CS KIT Digital Cascade Kit? D-sub de 25 contactos x 1

1. No se incluye cable.
2. Eljuego incluye dos tarjetas y un cable.

Entradas digitales YGDAI

Las ocho entradas digitales YGDAI trabajan como entradas para los canales de entrada

17 a 24, y no pueden reconfigurarse. Para mds informacion, consulte Descripcién
general de los canales de entrada .
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Acentuacion

Cuando haya conectado una sefal de audio digital que contenga acentuacién a una
entrada digital YGDALI, la 03D la detectara automaticamente y la desacentuara en la
forma necesaria. Después de que la senal se haya desacentuado, se procesara y saldrd de
la 03D sin acentuacién. La 03D no puede aplicar acentuacion a las sefiales de salida
digitales.

Grabadoras multipista

La ranura YGDAI de la 03D dispone de ocho entradas y salidas digitales, que podran
utilizarse para conectar grabadoras multipista digitales modulares, como la Alesis
ADAT o Tascam DA-88. Las salidas digitales podran ser una combinacién de salidas de
bus, transmisiones auxiliares, y salidas directas de los primeros 16 canales de entrada.
Aunque la 03D solamente posee cuatro salidas de bus, podra grabar simultdneamente
hasta en ocho grabadoras. Cuando utilice la 03D con una grabadora multipista digital,
los canales de entrada 17 a 24 funcionaran como retornos de cinta.

Asignacion de seiales a las salidas YGDAI

En la tabla siguiente se muestran qué fuentes de senal podran asignarse a las ocho sali-
das YGDALI. Tenga en cuenta que estas sefiales no se aplicaran directamente desde los
buses de la 03D. Se aplicaran desde las salidas reales antes de su conversiéon D/A. Por
lo tanto, se veran afectadas, por ejemplo, por los reguladores maestros estéreo, de bus,
y de transmision auxiliar, el ecualizador, y los procesadores dindmicos.

Salida Fuente

1 BUS 1, AUX 1, Salida directa 1, Salida directa 9, o STEREO L

BUS 2, AUX 2, Salida directa 2, Salida directa 10, o STEREO R

BUS 3, AUX 3, Salida directa 3, Salida directa 11, o STEREO L

BUS 4, AUX 4, Salida directa 4, Salida directa 12, o STEREO R

BUS 1, AUX 1, Salida directa 5, Salida directa 13, o STEREO L

BUS 2, AUX 2, Salida directa 6, Salida directa 14, o STEREO R

BUS 3, AUX 3, Salida directa 7, Salida directa 15, o STEREO L

| N| [N hDhlW|N

BUS 4, AUX 4, Salida directa 8, Salida directa 16, o STEREO R

1. Utilice el bot6n [DIO] para localizar la pagina D.out Setup mostrada a

continuacion.
X Coscade % Monitor ? Dither
OIGITAL 5T aUT PRE /POST
YWEOAl OUTPUT ASSIGH

SFFEL L1 | 2 | 3| 4| 5| 6| 7|8
eus out | EIE | CRER) | ENEE | ENER | COEE | ENER) | EOES) | ERER
cH cH 1 | [erz] [enz] | [cna ] [cnsl [ere ]l [en=] | [cn =]

DIRECT
ouT cH 3 | | [cre] | [eran] | [onaz] | [oae] | [eraa] | [enae] | [oHie]
Az ouT | [ausa] | [ausz] | [puss] | [pose] | [aose] | [rusz] | [puss] | [pose]
e Ao 1B | | Bl | B | B | B | Bl | (B | B

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores YGDAI
OUTPUT ASSIGN, y el boton [ENTER] para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores.
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El grafico de la tarjeta YGDAI de la parte superior izquierda de la pagina D.out Setup
indica el tipo de tarjeta YGDAI instalada. En la tabla siguiente se indican los tipos de
tarjetas disponibles.

Indicador Tarjeta Descripcion
Sin conexién Sin tarjeta instalada —
adat CD8-AT ADAT Digital /O
TASCAM CD8-TDII Tascam TDIF-1 Digital 1/0
AES/EBU CD8-AE-S AES/EBU Digital 1/O
YAMAHA CD8-Y Yamaha Digital /O
CASCADE CD8-CS KIT Digital Cascade Kit

A modo de ejemplo, esto es lo que mostrara el grifico de la tarjeta
YGDAI cuando haya instalado una tarjeta CD8-AT ADAT.
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Diagrama en bloques de la tarjeta YGDAI
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1.

Instalacion de tarjetas YGDAI

Advertencia: Antes de instalar la tarjeta YGDAI, desconecte la alimentacion de la 03D.
Si no lo hiciese, podria sufrir una descarga eléctrica, o dafiar la 03D o la tarjeta.

Desconecte la alimentacion de la 03D.

2. Quite los cuatro tornillos de fijacion y extraiga la cubierta de la ranura,

como se muestra a continuacion.

Guarde la cubierta en un lugar seguro para poder utilizarla en el futuro.

Inserte la tarjeta en la ranura como se muestra a continuaciéon. Empujela
a fondo de forma que el conector de la misma se inserte correctamente
en el conector interno de la 03D.

Asegure la tarjeta utilizando los cuatro tornillos de fijacion.

Conecte la alimentacioén de la 03D.

La 03D comprobard qué tipo de tarjeta YGDAI estd instalada cuando conecte su ali-
mentacién. Sila instalacion ha resultado satisfactoria, y la tarjeta funciona correcta-
mente, el tipo de tarjeta aparecera en la pagina D.out Setup. Para mas detalles, consulte
Asignacion de senales a las salidas YGDAI de la pagina 239.
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Conexion en cascada de dos 03D

El juego para conexion en cascada CD8-CS permite el que dos 03D trabajen juntas
como una consola de mezcla de 32 entradas, con ambas 03D compartiendo un sistema
de buses comun (las entradas 17-24 no estan disponibles cuando haya instalado una
tarjeta para conexién en cascada). La 03D también podrd conectarse en cascada con la
consola de grabacién digital 02R Yamaha, que es una consola de 8 buses. Eljuego para
conexion en cascada CD8-CS contiene dos tarjetas y un cable. Esto es todo lo que se
requiere para conectar en cascada dos 03D o una 03D y una 02R.

Cuando haya conectado dos consolas en cascada, una actuard como maestra y la otra
como esclava. Elinterruptor IN/OUT de la tarjeta CD8-CS instalada en la consola
esclava se ajustard a OUT. En la consola maestra este interruptor se ajustara a IN.

Nota: Antes de ajustar los interruptores IN/OUT de la tarjeta CDS-CS, desconecte la
alimentacion de la 03D.

Cuando haya instalado una tarjeta para conexion en cascada CD8-CS en la 03D, las
fuentes de senal de cascada se seleccionardn automdticamente, y no se verdn afectadas
por los ajustes de YGDAI OUTPUT ASSIGN de la pdgina D.out Setup. Las configura-
ciones de la senal de cascada se explican en la tabla siguiente.

Senal Configuracion en cascada

Los buses de ambas consolas estan directamente conectados. Los niveles de la
sefial de salida de bus se controlan utilizando los reguladores de salida de bus de

Bus . :
la consola maestra. Los reguladores de nivel de salida de bus de la consola
esclava son esencialmente redundantes.
Los buses auxiliares de ambas consolas estan directamente conectados. Los
Auxiliar niveles de sefial de transmisién auxiliar se controlan utilizando los reguladores de

nivel de transmision auxiliar de la consola maestra. Los reguladores de nivel de
transmision auxiliar de la consola esclava son esencialmente redundantes.

Los buses de efectos de las consolas esclava y maestra no estan conectados. Esto
Efectos | significa que los procesadores incorporados de ambas consolas pueden utilizarse
independientemente para procesar sefiales de la consola respectiva.

Los buses estéreo de ambas consolas estan directamente conectados. El nivel de
la sefial de salida estéreo se controla utilizando el regulador de nivel ST OUT de
Estéreo | la consola maestra. Usted debera conectar un equipo de control y monitoriza-
cién de dos pistas a la consola maestra. El regulador de nivel ST OUT de la con-
sola esclava es esencialmente redundante.

Los buses solo de ambas consolas estan directamente conectados. El modo de
solo se activa utilizando el botén [SOLO] de la consola maestra. El botén [SOLO]
Solo de la consola esclava es esencialmente redundante. Los ajustes de estado de
solo deberén realizarse en la consola maestra. Los ajustes de escucha modo de
seleccién, y canal a salvo se realizan en la consola respectiva.

Los ajustes de cascada de la consola maestra se realizan en la pagina Cascade, que sola-
mente estard disponible cuando haya instalado una tarjeta para conexién en cascada
CD8-CS, y el interruptor IN/OUT esté ajustado a IN. No existen ajustes de configura-
cién para la consola esclava.
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1.

Utilice el botén [DIO] para localizar la pagina Cascade mostrada a con-
tinuacion.

@ O.ir Setur 20Ot Setur Cozonde ¥ Monitor ¥ Dither
SELECT GHAOFF FADC-dET BN AU S0L0 5T
BUS T34 1234 LR LR

SO0 — 0
=T p—_ 2 2

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores y los con-

troles, y el botén [ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic y arrastre los parametros.

SELECT—Estos cuatro interruptores se utilizan para enrutar las sefiales de los cocho
buses de la tarjeta para conexion en cascada a los cuatro buses de la 03D. Cuando haya
conectado en cascada dos 03D, tendrd que ajustar estos interruptores de forma que el
bus de cascada 1 se enrute al bus 1 de la 03D, el bus de cascada 2 se enrute al bus 2 de la
03D, etc. Sin embargo, si ha conectado en cascada una 03D y una consola de grabacion
digital 02R, tendra que utilizar estos interruptores para enrutar cuatro de los ocho buses
de la 02R a los cuatro buses de la 03D.

ON/OFF—Estos interruptores se utilizan para conectar y desconectar las senales de
entrada de cascada.

ATT—Estos controles se utilizan para atenuar las seiiales de entrada de cascada de 0 dB
a—96 dB.
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Retardo de cascada

En las ilustraciones siguientes se indica el valor de retardo de las senales producido al
conectar en cascada 03D o 02R. La sefial del canal izquierdo se aplica al primer mez-
clador y la se\al del canal derecho al segundo mezclador. Como la senal del canal
izquierdo pasa a través de ambos mezcladores, se retarda en comparacién con la se\al
del canal derecho, que solamente pasa a través de un mezclador. Retardando la senal
del canal derecho en el segundo mezclador, ambas sefiales podran salir en fase. Utilice
la funcién de retardo para corregir el retardo de cascada. Para mds informacién, con-
sulte Retardo de canal de la pagina 40.

L R LR La salida de la sefial de salida del
l Cascada l T T canal izquierdo se retarda 16 muestras.
Y
03D 03D
(esclava) (maestra)
L R L R La salida de la sefial de salida del canal
Cascada izquierdo se retarda 15 muestras.

v El ajuste del pardmetro ID de la 02R no
corregira este retardo. Utilice la funcion
de retardo de canal.

03D 02R
(esclava) (maestra)
L R LR La salida de la sefial de salida del canal
l Cascada l T T izquierdo se retarda 21 muestras.
Y
02R 03D
(esclava) (maestra)

Utilizacion de solo con cascada

Cuando haya conectado dos consolas en cascada, los buses solo de ambas consolas se
conectaran. El modo de solo se activard utilizando el botén [SOLO] de la consola
maestra. El botén [SOLO] de la consola esclava es esencialmente redundante. Ademads,
los ajustes del estado de solo deberdn realizarse en la consola maestra. Sin embargo, los
ajustes de escucha, modo de seleccion, y canal a salvo se realizan en la consola respec-
tiva.

Ajuste el estado de solo de la pagina Solo Setup de la consola maestra.
Este ajuste no podra realizarse en la consola esclava.

Presione el boton [SOLO] de la consola maestra.

Utilice los botones [SEL] de cada mezclador para ajustar los canales al
modo de solo.

Las sefiales de solo saldradn a través de la secciéon de monitorizacién de la consola maes-
tra de la cascada.

Para cancelar el modo de solo, presione el botén [SOLO] de la consola
maestra de la cascada.
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Diagrama en bloques de la conexion en cascada
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MIDI
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MIDI y la 03D

La 03D trabaja con MIDI de las formas siguientes:

*+ Mensajes Program Change para invocar escenas de mezcla (consulte Asignacién de
Program Change de la pagina 255).

* Mensajes Control Change para control en tiempo real de parametros de mezcla
(consulte Asignacién de Control Change de la pagina 256).

+ Colocacion de mensajes System Exclusive (consulte Control de parametros de Sys-
tem Exclusive de la pagina 257).

+ Bulk Dump para copia de proteccién y transferencia de datos entre 03D (consulte
Bulk Dump (vaciado masivo) de la pagina 258).

+ MTC (cédigo de tiempo MIDI) y MIDI Clock para sincronizacién de mezcla auto-
mitica. (consulte Ajuste de la base de tiempos de la pagina 191).

+ Note On/Off para inicio de reguladores de nivel (Consulte Configuracién de MIDI
de la pagina 252).

+ Note On/Off para control del efecto de congelacién (consulte FREEZE (Effect 2 sola-
mente) de la pagina 147).

* MMC (mensajes MIDI Control Machine y MIDI Real Time) para control remoto de
la maquina (consulte Botones definibles por el usuario de la pagina 222).

+ MIDI Remote (consulte MIDI Remote (control remoto MIDI) de la pagina 259).

Conectores MIDIy TO HOST

Ademas de los conectores MIDI IN, OUT, y THRU MIDI
estandar, la 03D se caracteriza por un conector TO ~ THRU ouT IN

HOST. Este conector permitird conectar la 03D
directamente a una computadora personal sin inter-
faz MIDI. Conectando otro equipo MIDI a los

conectores MIDI estandar de la 03D, ésta podr4 uti-
lizarse también como interfaz MIDI para otro
equipo.

La conexién TO HOST es bidireccional, lo que sig-

nifica que emite mensajes de la 03D y MIDI IN de la
03D a una computadora de control, y de la compu-
tadora de control ala 03D y a MIDI OUT de la 03D.

La conexién TO HOST podr4 utilizarse en uno de dos modos: STANDARD I/F o MUL-
TIPORT. TO HOST podra utilizarse como interfaz MIDI de computadora personal en
cualquiera de los modos. Los modos TO HOST se seleccionan en la pdgina
MIDI/HOST. Para mds informacién, consulte Configuraciéon de MIDI/HOST de la
pédgina 249.

STANDARD I/F

En el modo STANDARD I/E la conexién TO HOST trabajara como MIDI IN y MIDI
OUT extra.

MULTIPORT

En el modo MULTIPORT, la operacién de TAO HOST es pricticamente igual que en el
modo STANDARD I/, excepto por la adicién de los mensajes MIDI Port Select. De
esta forma, la 03D funciona igual que multiples puertos MIDI, aunque fisicamente no
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posee multiples puertos. Multiples puertos proporcionan multiples canales MIDI,
sobrepasando el limite de 16 canales MIDI y evitando conflicto entre los canales MIDI.
Su software de control o software de secuenciador MIDI deberd soportar mdltiples
puertos para poder utilizar este modo.

En el modo MULTIPORT, las funciones generales de MIDI de la 03D trabajan con los
mensajes MIDI recibidos en el puerto 1. Usted podra seleccionar puertos diferentes
para MTC, mensajes MIDI Real-Time, MMC, Fader Start, y las cuatro paginas MIDI
Remote. Los datos del puerto 2 salen a través de MIDI OUT para conexién a otro
equipo MIDI.

El modo MULTIPORT de la 03D no soporta el modo répido MIDI, que utilizan algu-
nos dispositivos de mdaltiples puertos y software.

Indicadores de recepcion de datos MIDIy TO
HOST

EIM Cuando se reciban datos MIDI en la conexién MIDI IN, en el visualizador
parpadeard el indicador de recepcién MIDI.

EEl  Cuando se reciban datos en la conexién TO HOST, en el visualizador parpa-
dear4 el indicador de recepcion de datos HOST.

Configuracion de MIDI/HOST

La pagina MIDI/HOST se utiliza para configurar el modo TO HOST, y realizar los ajus-
tes de puerto y canal MIDI para MTC, mensajes MIDI Real-Time, MMC, Fader Start,
y MIDI Remote.

1. Utilice el boton [UTILITY] para localizar la pagina MIDI/HOST mostrada
a continuacion.

@Dscillqtur‘? Prefer., ? Uzer Def. F M0 /HOSTE MIOI Moni.

HOST [NTERFRCE Ty CLOCK! w32
BAUD RATE: 31.25 1 I2ETUF
STAHDARD |/F [ G| SEEC AL FONCTIOE]
TH FORT
GENERAL SETUR TS
DEYICE Mo,
FODER
R PORT STRET Tx
Tw PORT
DEVICE Mo. |f FENOTET
BEMOTES
cH FORT TR
e e
FEALTINE REMOTES
HESSAGE Tl B

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores de para-
metros y el botén [ENTER] para ajustarlos. Utilice la rueda PARAMETER
para ajustar los valores de los parametros.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores de los pardme-
tros. Coloque el cursor sobre los valores de los pardmetros, mantenga presionado el
botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste para ajustarlos.

3. Ajuste el modo TO HOST a STANDARD I/F o MULTIPORT.

Modo STANDARD I/F

En la ventanilla GENERAL SETUP, ajuste los puertos generales de recepcién y transmi-
siéon a MIDI (es decir conectores MIDI estandar) o HOST (es decir, conector TO
HOST). Estos ajustes generales afectardn los mensajes Program Change, Control
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Change, y Note On/Off. Los parametros de recepcién (Rx PORT), transmisién (Tx
PORT), Device No. estdn duplicados en la pdgina MIDI Setup. Para mds informacion,
consulte Configuracién de MIDI de la pagina 252.

El ajuste de Rx PORT y Tx PORT a puertos diferentes (es decir, Rx PORT a MIDI y Tx
PORT a HOST) le permitird encadenar Equipos MIDI como se muestra a continua-

cion.
st o1, |MiDIouT .
Computadora | > MIDIINI Equipo MIDI
<~ MIDI IN
03D = MIDI OUT

En este caso, los mensajes de MIDI recibidos en la conexién TO HOST saldran a través
del conector MIDI OUT de acuerdo con los pardmetros ECHO de la pagina MIDI
Setup. Para mas informacién, consulte Configuracién de MIDI de la pagina 252. Los
mensajes MIDI recibidos en MIDI IN de la 03D pasan a través de la 03D hasta la com-
putadora de control a través de la conexion TO HOST.

El puerto podra justarse independientemente para los parametros siguientes:

MTC Rx—Este interruptor de puerto determina sila 03D recibird MTC a través de
MIDI IN o de TO HOST.

REAL TIME MESSAGE—Este interruptor de puerto determina sila 03D recibira y
transmitird mensajes MIDI Real-Time System (MIDI Clock, etc.) a través de MIDI IN
y MIDI OUT o TO HOST.

MMC Tx Device No.—Este interruptor determina qué puerto utilizard la 03D para
transmitir mensajes de MMC: MIDI OUT o TO HOST. El ntimero de dispositivo
podrd ajustarse, comenzando desde 1. Tenga en cuenta que si el dispositivo de recep-
ciéon de MMC comienza su esquema de numeracién de dispositivos desde 0, tendra que
ajustar el nimero de dispositivo de la 03D al nimero inferior siguiente.

FADER START Tx—Este interruptor de puerto determina qué puerto utilizard la 03D
para transmitir mensajes Note On/Off: MIDI OUT o TO HOST. También podra ajus-
tarse el canal MIDI. Fader Start podra activar o desactivarse en la pagina MIDI Setup.
Para mas informacién, consulte Configuracién de MIDI de la pagina 252.

REMOTE 1-4 Tx/Rx—Estos cuatro interruptores de puerto determinan qué puerto
utilizard la 03D para transmitir y recibir mensajes MIDI Remote para las cuatro paginas
MIDI Remote: MIDI OUT o TO HOST. El canal MIDI podrd ajustarse para cada
péagina MIDI Remote. Cuando utilice la padgina remota GM, User Define, o Pro Tools,
los datos de MIDI Remote se transmitiran y recibiran en todos los canales independien-
temente de este ajuste. Para mds informacién, consulte MIDI Remote (control remoto
MIDI) de la pagina 259.

Modo MULTIPORT

En el modo MULTIPORT, los pardmetros de PORT de la ventanilla GENERAL SETUP
estan ajustados a HOST-1 FIX, que significa puerto 1. Este ajuste no podra cambiarse.
Estos ajustes generales afectan a los mensajes Program Change, Control Change, y Note
On/Oft. Los mensajes de MIDI transmitidos y recibidos a través del puerto 2 pasan
entre los conectores TO HOST y MIDI de acuerdo con los ajustes de OTHER COM-
MANDS ECHO y REAL TIME MSG y MTC ECHO.

Cuando el pardmetro MTC Rx o REAL TIME MESSAGE (MIDI Clock, etc.) esté ajus-
tado a HOST, podra seleccionar un puerto entre 1 a 8,17, 0 ALL.
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El puerto 17 se utiliza normalmente en un sistema de multiples puertos para el c6digo
de tiempo SMPTE o para una interfaz MIDI estdndar adicional. Cuando haya seleccio-
nado ALL, MTC y MIDI Clock se recibiran en todos los puertos. Los mensajes Real
Time asignados a los botones USER DEFINE saldran a través del puerto 0 cuando haya
ajustado estos pardmetros a ALL.

Cuando haya ajustado los parametros MMC Tx Device No., FADER START TX, y
REMOTE 1-4 Tx/Rx a HOST, podra seleccionar un puerto de 1 a 8. Si ha ajustado cada
pardmetro a un puerto exclusivo, podré utilizar el mismo canal MIDI.

Velocidad de transferencia en baudios de TO HOST

La velocidad de transferencia en baudios y la velocidad iz gy it iy

del I‘?IO] de transmision de TO H/O'ST se visualizan en la _Dx CLOCKE 321 [ormp)

esquina superior derecha de la pagina MIDI/HOST,

como se muestra aqui. Usted podrd cambiar estos ajustes

seleccionado el interruptor SETUP y presionando el botén [ENTER]. Si estd utilizando
un ratén, simplemente haga clic en el interruptor SETUP. Aparecerd el cuadro de dia-
logo siguiente.

{MIDI SPEEDY
EEE =
[ =4 b0 == [ =15 ]
| sak ][ 19.2c J(| [ oFF ]

Estos ajustes estan realmente dedicados para los que escriban sus propios programas de
computadora para controlar la 03D. Usted no deberd cambiarlos a menos que sepa
c6mo hacerlo. Si estd utilizando un programa de secuenciador MIDI estandar, utilice
los ajustes siguientes.

Tipo de computadora BAUD RATE Tx CLOCK
Macintosh 31,25K x32
(Cierto software para computadora personal
Computadora personal Windows puede necesitar la utiliza- | o
cién de Windows 38,4K)

Los ajustes x2, +2,y +4 solamente se aplican a 31.25K BAUD RATE.
Si utiliza 38.4K 0 19.2K BAUD RATE, Tx CLOCK se fijara a OFE.
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Configuraciéon de MIDI

La pagina MIDI Setup se utiliza para configurar los parametros basicos de la 03D, tales
como los canales de transmision (Tx) y recepcion (Rx) MIDI, activacién/desactivacion
de OMNYI, activacion/desactivacion de eco, etc.

1. Utilice el botén [MIDI] para localizar la pagina MIDI Setup mostrada a
continuacion.

[BEIDI Seturg PO Asdn, 3 :
T R OMHI_ECHO

FEhFE 1 I 1
THHME 1 i1 E1 1 @ T CH
FRERNETER: 1 =3 3 F:x N
EULK 3 @ 1
Fihore o | IEXR DEUICE Hio,
REALTIME M3G. o | @ N1D'
COMEbS 3

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores de los
parametros y el boton [ENTER] para ajustarlos. Utilice la rueda PARAME-
TER para ajustar los controles giratorios.

Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores de los parame-
tros y arrastre los controles giratorios.

PROGRAM CHANGE—Los mensajes Program Change de utilizan para invocar esce-
nas de mezcla. Para mds informacién, consulte Asignacién de Program Change de la
pégina 255. Los cuatro interruptores de este grupo son los siguientes. Tx determina si
la 03D recibird o no mensajes Program Change. OMNI determina sila 03D recibird o
no mensajes Program Change en todos los 16 canales MIDI. Cuando haya activado
OMNI, los mensajes Program Change se recibiran independientemente de los ajustes
de los pardmetros MIDI CHANNEL Rx. ECHO determina si los mensajes Program
Change saldrdn o no a través de MIDI OUT.

CONTROL CHANGE—Los mensajes Control Change se utilizan para controlar los
pardmetros de la 03D en tiempo real. Para mas informacion, consulte Asignaciéon de
Control Change de la pdgina 256. Tx determina si al 03D transmitira o no mensajes
Control Change. Rx determina sila 03D recibird o no mensajes Control Change.
OMNI determina si la 03D recibird o no mensajes Control Change en todos los 16
canales MIDI. Cuando haya activado OMNI, se recibirdn independientemente de los
ajustes de los parametros MIDI CHANNEL Rx. ECHO determina si los mensajes Con-
trol Change recibidos en el canal MIDI (Rx CH) saldrén o no a través de MIDI OUT.

PARAMETER CHANGE—Los mensajes Parameter Change System Exclusive se utili-
zan para controlar los pardmetros de la 03D en tiempo real. Los tres interruptores de
este grupo son los siguientes. Tx determina sila 03D transmitird o no mensajes Para-
meter Change System Exclusive. Rx determina sila 03D recibird o no mensajes Para-
meter Change System Exclusive. ECHO determina si los mensajes Parameter Change
System Exclusive recibidos en el canal MIDI (Rx CH) saldrdn o no a través de MIDI
OUT.

BULK—Ese interruptor determina si la 03D recibira o no los mensajes MIDI Bulk
Request y los datos MIDI Bulk Dump.

FADER START (NOTE ON)—Cuando Fader Start esté ajustado a ON, el mensaje
MIDI Note On se transmitird cuando el regulador de nivel de un canal de niumero
impar se aumente desde infinito (00). Esto podra utilizarse en conjuncién con una
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interfaz “MIDI to trigger” para poner automdticamente en funcionamiento reproduc-
tores de discos compactos, grabadoras de cintas, etc, Esta funcion ha sido disenada para
utilizarse con canales configurados en un par estéreo. Por esta razon, solamente los
canales de nimero impar causaran la transmisién de un mensaje MIDI Note On.
Cuando el regulador de nivel se devuelva a infinito, se transmitira el mensaje MIDI
Note Off correspondiente, que podra utilizarse para parar la reproduccién del repro-
ductor de discos compactos o de grabadoras de cinta.

Regulador de nivel MIDI Note No. Note On Note Off
CH1 37 9n 25 7f 9n 25 00
CH3 38 9n 26 7f 9n 26 00
CHS5 39 9n 27 7f 9n 27 00
CH?7 40 9n 28 7f 9n 28 00
CH9 41 9n 29 7f 9n 29 00
CH 11 42 9n 2a 7f 9n 2a 00
CH13 43 9n 2b 7f 9n 2b 00
CH 15 44 9n 2c 7f 9n 2c 00

REAL TIME MSG. y MTC—Este interruptor determina si los mensajes en tiempo real
y MTC saldrdn o no. Este interruptor se utiliza cuando se necesita sincronizar un dis-
positivo conectado a través de la 03D. Los mensajes de salida incluyen lo siguiente:

Mensaje MTC Quarter Frame (F1h **h)
Song Position Pointer (F2h **h **h)
Song Select (F3h**)

MIDI Clock (F8h)

Start (FAh), Continue (FBh), Stop (FCh)
Mensaje MTC (FOh 7Fh 7Fh 01h... F7h)

La operacién de este interruptor de eco dependerd del ajuste de HOST INTERFACE de
la pdgina MIDI/HOST (Configuracién de MIDI/HOST de la pagina 249). Cuando
HOST INTERFACE esté ajustado a STANDARD I/F, este interruptor afectara los datos
repetidos de MIDI IN a MIDI OUT. Sin embargo, cuando esté ajustado a MULTI-
PORT, afectara los datos repetidos de PORT 2 a MIDI OUT.

OTHER COMMANDS—Este interruptor determina si saldrdn o no los datos MIDI
que no estén ajustados utilizando los interruptores PROGRAM CHANGE, CONTROL
CHANGE, PARAMETER CHANGE, y REAL TIME MSG. y MTX.

La operacion de este interruptor de eco dependera del ajuste de HOST INTERFACE de
la pagina MIDI/HOST (Configuracién de MIDI/HOST de la pagina 249). Cuando
HOST INTERFACE este ajustado a STANDARD I/F, este interruptor afectard los datos
repetidos desde MIDI IN a MIDI OUT. Sin embargo, cuando esté ajustado a MULTI-
PORT, afectara los daos repetidos dese PORT 2 a MIDO OUT.

MIDI CHANNEL—Estos controles se utilizan para seleccionar los canales MIDI que la
03D utilizara para transmitir y recibir datos MIDI. El control Tx ajusta el canal MIDI
de transmision. El control Tx ajusta el canal MIDI de recepcion.

Los procesadores de efectos incorporados se caracterizan por un efecto de congelacion
que puede dispararse utilizando los mensajes MIDI Note On y Off recibidos a través del
canal Rx. Para mds informacion, consulte FREEZE (Effect 2 solamente) de la

pagina 147.

DEVICE No.—Este control se utiliza para ajustar el nimero de dispositivo que se uti-
liza para los mensajes MIDI Bulk Dump y Parameter Change System Exclusive.
Cuando la 03D transmita un mensaje de solicitud de datos de vaciado masivo (Bulk
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Dump) ala 03D. Las otras 03D ignorardn los datos de Bulk Dump. Basicamente,
Device No. determina el canal MIDI utilizado para la transferencia de datos System
Exclusive. Sisolamente esta utilizando una 03D, Device No. podrd ajustarse a 1. Sin
embargo, si estd utilizando mds de una 03D, ajuste cada 03D a un ntiumero de disposi-
tivo (Device No.) diferente.

Monitor MIDI

La pagina MIDI Moni. se utiliza para monitorizar los datos recibidos con las conexio-
nes MIDI IN y TO HOST. Los datos se visualizaran en formato hexadecimal.

1. Utilice el botén [UTILITY] para localizar la pagina MIDI Moni. mostrada
a continuacion.

wﬂscillutnr¥ Prefear. ? Uset- DeF.?MIDIIHDST? Mol Mnni.f

LMD TMPUT MOMITOR "TO HOST" IMPUT MOMITOR
13 43 28 VE 4C 40 28 28

32041 36 27 44 26 EH

ACTIVE SEMSE (FEHI[_OFF_] FEH
Mol cLock  (FaHI[_OEE_] FaH
MIOI TIME CODELF1H1 FiH

Los datos de MIDI recibidos a través de la conexiéon MIDI IN se monitorizan en la ven-
tanilla MIDI INPUT MONITOR. Los datos recibidos a través de la conexién TO
HOST se monitorizan en la ventanilla TO HOST INPUT MONITOR. Los bytes de
estado con un MSB (byte mds significativo) de 1 apareceran resaltados.

Mensajes Active Sensing (FEH), MIDI Clock (F8H),y MTC Quarter Frame (F1H **H)
podran filtrarse independientemente desde las ventanillas MIDI IN y TO HOST.

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar los interruptores de filtro
de la ventanilla Filtering y el botén [ENTER] para activar o desactivarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores de filtro.
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Asignacion de Program Change

La pagina PFM Asgn. se utiliza para asignar memorias de escenas de la 03D a MIDI Pro-
gram Changes. Los mensajes Program Change podran utilizarse para invocar escenas
de mezcla de la 03D. Para mds informacién, consulte Utilizando los mensajes MIDI
Program Change de la pagina 175. Las memorias de escenas podran asignarse a men-
sajes Program Change de 1 a 128. Inicialmente, las memorias de escenas 1 a 50 estdn
secuencialmente asignadas a Program Change 1 a 50. la memoria de escena 00 esta
asignada a Program Change 51.

Cuando utilice mensajes MIDI Program Change para invocar escenas de mezcla, cer-
cidrese de configurar la pagina MIDI Setup. Para mds informacién, consulte Configu-
racion de MIDI de la pagina 252.

1. Utilice el boton [MIDI] para localizar la pagina PGM Asgn. mostrada a
continuacion.

|I| MIO| Seturd PGM Asan § CTL Hssn.? Eulk

FROGRAH CHRMGE ASS1GEH TAGLE |

PEM CH. SCEME Moo /TITLE

...........

3 = 83.0 Mo Datal ]
4 = B84.[ Mo Datal ]
3 = 82.[ Mo Datal ]
2 = B82.[ Mo Datal 1

= 1

@i . Mo Oatal i [maLize |

............

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar la columna PRM CHG., y
después utilice la rueda PARAMETER para seleccionar Program Change.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor sobre el cuadro del pardmetro PRM
CHG., mantenga presionado el bot6n izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

3. Presione el botén del cursor [»] para seleccionar la columna SCENE
No./TITLE, y después utilice la rueda PARAMETER para seleccionar una
memoria de escena.

Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor sobre el cuadro del pardmetro PRM.
CHG., mantenga presionado el bot6n izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

Para reponer las asignaciones de Program Change a sus valores
iniciales, utilice los botones del cursor para seleccionar el inte- Feset FGH
rruptor INITIALIZE, y después presione el boton [ENTER]. Si Azsian table.
estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor ARE vOU SURE ¥
INITIALIZE. Aparecera el cuadro de didlogo mostrado a la
derecha. Para inicializar, haga clic en OK.

En la pagina 00 se ofrece una tabla de asignacién de Program Change. La asignacién de
memorias de escenas a Program Change podrd copiarse como proteccién en un dispo-
sitivo MIDI externo, como un archivador de datos MID], utilizando MIDI Bulk Dump.

Para mas informacién, consulte Bulk Dump (vaciado masivo) de la pdgina 258.
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Asignacion de Control Change

La péagina CTL Asgn. se utiliza para asignar los parametros de la 03D a MIDI Control
Changes. Los mensajes Control Change podran utilizarse para controlar los ajustes de
mezclas de la 03D en tiempo real. Cuando ajuste un pardmetro de mezcla dela 03D, se
transmitird un mensajes Control Change. Este mensaje podra grabarse en un secuen-
ciador MIDI o en una computadora de control. Cuando se reproduzca la secuencia, el
pardmetro de la 03D se ajustard automaticamente. De forma similar, los ajustes de
mezcla de la 03D podrén controlarse transmitiendo mensajes Control Change desde
otros dispositivos MIDI. Por ejemplo, un sintetizador con deslizadores asignables.
Usted podr4 asignar hasta 114 pardmetros de mezcla de la 03D a Control Changes 0 a
95y 102 a 119 (los mensajes Control Change 96 s 96 a 101 no podran utilizarse). Para
mds informacién, consulte Tabla de parametros a Control Change de la pagina 285.

Cuando utilice mensajes MIDI Control Change para controlar ajustes de mezcla, cer-
ciérese de configurar la pagina MIDI Setup. Para mas informacion, consulte Configu-
raciéon de MIDI de la pagina 252.

1. Utilice el botén [MIDI] para localizar la pagina CTL Asgn. mostrada a con-
tinuacion.

(HEHIC] Setie T PO Azar F CTL Asdn. B Bk
[CONTROL CHAMGE ASSIGH TRELE |

CTL CHE. FARAMETER
4 = FADER CHAMHEL CH 4
2 = FADER CHAMMEL  CH 3
2= FAOER CHAMMHEL CH 2
= FAOER CHAMMEL CH 1
Me. DT =R RS TG i

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar la columna PRM CHG., y
después utilice larueda PARAMETER para seleccionar un mensaje Control
Change.

Si esta utilizando un ratén, coloque el cursor sobre el cuadro de pardmetro PRM CHG.,
mantenga presionado el botén izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

3. Presione el bot6n del cursor [»], y después utilice la rueda PARAMETER
para seleccionar un parametro de mezcla.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor sobre el cuadro de pardmetro, mantenga
presionado el bot6n izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

4. Presione el boton del cursor [»], y después utilice la rueda PARAMETER
para seleccionar un canal.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor sobre el cuadro de pardmetro, mantenga
presionado el bot6n izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

5. Presione el botén del cursor [»], y después utilice la rueda PARAMETER
para seleccionar un nimero de canal.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor sobre el cuadro de pardmetro, mantenga
presionado el bot6n izquierdo del ratén, y después arrastre éste.
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Para reponer las asignaciones de Control Change a sus W TRELE IMITIAL I7E
ajustes iniciales, utilice los botones del cursor para selec- Choose an Arrandement.
cionar el interruptor INITIALIZE, y después presione el | CANCEL | | DECAGLT |
botén [ENTER]. Siestd utilizando un ratén, simplemente
haga clic en el interruptor INITIALIZE. Aparecgé el cua-
dro de didlogo mostrado a la derecha. Haga clic en 03D
DEFAULT para realizar la inicializacién. La opcién PMIX 01 ARRANGEMENT se uti-
liza para configurar Control Changes para utilizarse con Digital Mixer 01 de un mez-
clador digital programable Yamaha.

En la pagina 256 se ofrece una tabla de asignacion de parametros a Control Change. La
tabla de asignacién de parametros a Control Change podra copiarse como proteccién
en un dispositivo MIDI externo, como un archivador de datos MID], utilizando MIDI
Bulk Dump. Para mds informacion, consulte Bulk Dump (vaciado masivo) de la
pagina 258.

Los parametros de par, grupo, invocacién de biblioteca, etc., no podran asignarse a
Control Changes. Sin embargo, podran controlarse utilizando mensajes System Exclu-
sive.

Para los parametros que estén divididos en L y H, Control Changes no saldrdn si no se
ha asignado H. Ademas, si solamente se ha asignado H, la definicién sera inferior, cau-
sando una discrepancia entre la transmision y la recepcion. Ademas, los pardmetros de
efectos para el tiempo de DELAY LCRy el punto FREEZE utilizan dos pardmetros com-
puestos por cuatro dreas de parametros (L, H, L, H). Tenga en cuenta esto cuando rea-
lice los ajustes.

El parametro Q de las bandas de ecualizacion alta y baja podrd ajustarse a agudizacién
o filtrado utilizando mensajes System Exclusive, pero no mensajes Control Change.
Esto es para evitar cambios accidentales al utilizar un controlador MIDI. Sin embargo,
los mensajes Control Change podrén utilizarse para ajustar el pardmetro Q dentro de
su gama normal de 10,0 a 0,01.

Control de parametros de System Exclusive

Los parametros que no pueden asignarse a Control Change, podran controlarse en
tiempo real transmitiendo y recibiendo mensajes System Exclusive. Para mas informa-
cién, consulte MIDI Data Format de la pagina 288.
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Bulk Dump (vaciado masivo)

De la pagina Bulk, la 03D puede vaciar datos entre dispositivos MIDI, tales como un
archivador de datos MIDI, una computadora de control, u otra 03D. Esto podra utili-
zarse para realizar una copia de proteccion de los datos de 1a 03D, o para transferir datos
entre unidades 03D.

Utilice el boton [MIDI] para localizar la pagina Bulk mostrada a continua-
cion.

HERIC] SetieF PoN Azar @ 1L A=dr § Bulk

[CATEGORY|

| sETuP MEM. ] [ SCEME MEM. |-{&7 .1 Mo Oatai 1
| paM. TRELE | [ E& LIBRARY |-{47 .1 Ho Oatai 1 m

[ cTL. TRELE | [COvH.LIBRARY ) —idi . [ Mo Oatal 7
[EFF. LiERARY ] —BS. T Ho Datal 1} le
[ cH LigrARy J—i@3 T Ho Datal 1} [INTEHUHL
[AuTomi |- 8710 He Oatai ] I H

ALL [Mion rEMOTE - {FAGET . T MO GF 1

Utilice los botones del cursor para seleccionar un interruptor de tipo de
datos, y después presione el botén [ENTER].
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en el interruptor de tipo de datos.

Utilice los botones del cursor para seleccionar el cuadro del parametro
adyacente al tipo de datos seleccionado, y después utilice la rueda PARA-
METER para seleccionar memorias y programas individuales

Tipo de datos Margen Descripcion

SETUP MEM. — Diversos ajustes
Ajustes de la pagina PGM Asgn. (Tabla

PGM. TABLE — de asignacién de memorias de escenas a
Program Change)
Ajustes de la pagina CTL Asgn. (Tabla de

CTL. TABLE — asignacion de parametros a Program
Change)

SCENE MEM. 1-50, EDIT BUFFER, ALL Datos de memorias d escenas

EQ LIBRARY 41-80, ALL Progr'ama.lf de usuario de la biblioteca de
ecualizacion

DYN. LIBRARY | 41-80, ALL Progra'mas de usuario de la biblioteca
dinamica

EFF. LIBRARY 65-96, ALL Programas de usuario de la biblioteca de
efectos

CH LIBRARY 2.50, ALL Programas de usuario de la biblioteca de
canales

AUTOMIX 1-4, CURRENT AUTO, ALL | Datos de mezcla automatica

MDI REMOTE | 1-4 Datos de control remoto de MIDI

4. Para transmitir o solicitar todos los datos, seleccione el interruptor ALL.
ALL le permitira transmitir o solicitar los datos de todas las 10 categorias.

5. Utilice los botones del cursor para seleccionar el interruptor REQUEST o
TRANSMIT, y después presione el botén [ENTER].
Cuando haya seleccionado REQUEST, la 03D transmitird un mensaje MIDI Bulk
Dump Request. El dispositivo de recepcién transmitird después los datos Bulk Dump
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solicitados a la 03D. Cuando haya seleccionado TRANSMIT, la 03D transmitira los
datos especificados.

TRANSMIT INTERVAL—Este parametro especifica el intervalo entre los bloques de
datos durante la transmisién Bulk Dump. Los dispositivos MIDI con una memoria
intermedia de datos relativamente pequefia podrdn sobrecargarse facilmente con los
datos MIDI. El ajuste un intervalo de, por ejemplo, 300 ms permitira el que un dispo-
sitivo mds lento procese correctamente los datos MIDI recibidos. El ajuste de un inter-
valo 0 podra utilizarse para transferir datos Bulk Dump entre unidades 03D.

MIDI Remote (control remoto MIDI)

La funcién MIDI Remote le permitird controlar otros equipos MIDI desde la 03D. La
conexién podrd realizarse utilizando la conexién MIDI IN/OUT o TO HOST. El
equipo remoto podra controlarse utilizando los reguladores de nivel los botones [ON],
los botones del cursor, y la rueda PARAMETER de la 03D.

Desde la 03D podran controlarse los equipos MIDI siguientes:

* Mezcladores digitales—Mezclador programable 01, 02R, 03D Yamaha
+ Procesadores de efectos digitales—ProR3, REV500 Yamaha

*+ Generador de tonos GM

+ Generador de tonos XG

+ Pro Tools

+ Comandos MIDI definidos por el usuario

Para lo indicado arriba podré configurar hasta cuatro paginas de visualizacion.

Conexion para control remoto

La ilustracidn siguiente es un ejemplo de cdémo pueden conectarse equipos a la 03D
para la operacién de control remoto.

MIDI OUT . —
mipi IN| Dispositivo
MIDI IN MIDI
B MIDI OUT
03D
MIDI OUT . —
_ ToHOsT_ [ MIDI wvioiinl Dispositivo
B ™| I/F |MiDIIN MIDI
N MIDI OUT
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Asignacion de dispositivos a las paginas MIDI Remote

Existen cuatro paginas MIDI Remote disponibles, y a cada una de ellas podra asignar-
sele un dispositivo.

1. Utilice el boton [MIDI REMOTE] para localizar la pagina Setup mostrada
a continuacion.

57— T EMixdl & FroRs & wa o eehe ¥
CH/PORT
' 1] cHET
PARGE 1 - @ |.I (MO OPERATIOMI

PRGEZ @H ngmmmablefvﬁxerﬂf -

PRGE @ H Prnza ...... 1:

' ] E cHi i
PARGE4 G"

2. Utilice los botones del cursor para seleccionar un control giratorio de
patina, y después la rueda PARAMETER para seleccionar un dispositivo.
Si estd utilizando un ratén, coloque el cursor sobre un control giratorio, mantenga pre-
sionado el bot6n izquierdo del ratén, y después arrastre éste.

3. Utilice los botones del cursor para seleccionar los parametros CH/PORT,
y después utilice el boton [ENTER] y la rueda PARAMETER para ajustarlos.
Si estd utilizando un ratén, simplemente haga clic en los interruptores CH/PORT.
Coloque el cursor sobre los pardmetros CH, mantenga presionado el botén izquierdo
del ratén, y después arrastre éste.

Los pardmetros CH/PORT determinan qué puertos utiliza la 03D para transmitir y
recibir mensajes MIDI Remote para las cuatro paginas MIDI Remote: MIDI OUT o TO
HOST.

El canal MIDI podrd ajustarse para cada pagina.

Los ajustes de CH/PORT también podrén realizarse en la pagina MIDI/PORT de la
funcién de utilidad (Utility). Para més informacién, consulte Configuracion de
MIDI/HOST de la pagina 249.
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Paginas del mezclador programable 01, 02R, 03D

Las mismas funciones de control remoto estdn disponibles para el mezclador progra-
mable 01,02R,y 03D. En la tabla siguiente se indican los pardmetros del mezclador que
pueden controlarse desde la 03D.

Control dela 03D Parametros del mezclador programable 01, 02R, 03D

Reguladores de nivel .
9 Reguladores de nivel de canales

de canales

Botones [ON] Conexién/desconexion de canales
Funciones de visuali- | Panoramizacién

zacién Invocaciéon de escenas de mezcla

1. Utilice el boton [MIDI REMOTE] para localizar la pagina P.Mix01, O2R, o
03D mostrada a continuacion.

T ——— F Frinel € Frofis ¢ REUSHE F  Setue

MEM HO. TITLE

GO {78 [ inithata |
FRAMEDT

OOOOODOM

CEMTER | CEMTER | CEMTER § CEMTER { CEMTER | CEMTER i CEMTER | CEHTER

HHOOHO OO

CEMTER { CENTER { CENTER { CEMTER { CEMTER § CENTER { CENTER { CENTER

Los reguladores de nivel de canales de la 03D 1 a 6 corresponden a los reguladores de
nivel 1 a 16 del mezclador remoto. Al ajustar un regulador de nivel de la 03D, cambiara
el regulador de nivel correspondiente del mezclador remoto.

Los botones [ON] 1 a 16 corresponden a los botones [ON]1 a 16 del mezclador remoto.
La operacién del botén [ON] de la 03D silenciara el canal correspondiente del mezcla-
dor remoto.

Para ajustar la panoramizacion en el mezclador remoto, seleccione un control de pano-
ramizacion en el visualizador y utilice la rueda PARAMETER. El control de panorami-
zacion correspondiente del mezclador remoto cambiara.

Para invocar una escena de mezcla del mezclador remoto, seleccione el parametro
MEM NO, y utilice la rueda PARAMETER para elegir la escena de mezcla. El titulo
(TITLE) de la escena de mezcla no aparecera todavia. Seleccione el interruptor RCL, y
después presione el botén [ENTER] para invocar la escena de mezcla del mezclador
remoto. La escena de mezcla se invocard, las posiciones de los reguladores de nivel de
la 03D se actualizardn para reflejar las nuevas posiciones de los reguladores de nivel del
mezclador remoto, y los controles de panoramizacién del visualizador de la 03D se
actualizardn para mostrar las nuevas posiciones de panoramizacion. Los indicadores
de los botones [ON] de la 03D mostraran el estado de silenciamiento de los canales del
mezclador remoto.

La funcién de conexién (Connect) podra utilizarse para actualizar las posiciones de los
reguladores de nivel de la 03D, los controles de panoramizacion del visualizador, y los
botones [ON] a fin de reflejar las del mezclador remoto cuando se conecte la alimenta-
cién de éste por primera vez. Para ejecutar la funcién de conexidn, seleccione el inte-
rruptor CONNECT, y después presione el botén ENTER.

Si estd controlando un mezclador programable 01, ajuste el modo Control Change
Assign a Register.

Si estd controlando una 03D, realice los ajustes siguientes en su pagina MIDI Setup:
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PROGRAM CHANGE RX = ON, PROGRAM CHANGE ECHO = OFF, CONTROL
CHANGE TX = OFF, CONTROL CHANGE ECHO OFF, PARAMETER CHANGE TX
y RX = ambos ON, PARAMETER CHANGE ECHO = OFF y BULK RX = ON. MIDI
RX CH, MIDI TX CH y DEVICE NO. deberan coincidir con el nimero del canal MIDI
remoto. Para que la 03D remota no afecte las funciones de escenas de mezcla al contro-
larla, ajuste CONTROL CHANGE RX = OFF en la 03D de control.

Paginas ProR3, REV500

En la tabla siguiente se indican los parametros que pueden controlarse desde la 03D.

Control dela 03D Parametros de ProR3, REV500
Reguladores de nivel . .,
9 Parametros de reverberacién
de canales
Funciones de visuali- | Parametros de reverberaciéon
zacion Invocacién de programas de reverberacion

Los reguladores de nivel de la 03D controlan los mismos parametros que los del visua-
lizador.

1. Utilice el boton [MIDI REMOTE] para localizar la pagina ProR3 o REV500
mostrada a continuacion.

@ ------ T EMixel F ProRs E FEUSAD ¥ Setur

FGEHM HO. TITLE TYPE
CUETY [Larse Hall 1 | [Revers ]

1 = E] (=]
il REY TIME =] DIFUS10M =] =l
25 [0 e
7

=

B
|

= =)
I_I IH1 OLY I_I
@ 26 .68m=

=

=] HI RATIO
D" e
3

I_I Lo RATIO
D1

=]

E]
E

[=]

(53]
(3]

LT i T EHal ¥ Profs o REUSOR B
PEH HO. TITLE TYEE
COHHECT] (A0 1} [Larse Hall 1 | [Revert

i E g E
A N I
E:' 26 .Bms G} 10 ':3 73
T 3 i e
El ey Tive [ her 0 ensie |
E:I 2.9= @ THRU @ 108%
] ¥ i
= Hi—raTio | LeF L I—
D7 ae | 6| O 5

Y =] 12
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Para invocar un programa de reverberacion, seleccione el pardametro PGM NO. y utilice
la rueda PARAMETER para elegir el programa. TITLE y TYPE del programa no apa-

receran todavia. Seleccione el interruptor RCL, y después presione el botén [ENTER]

para invocar el programa de reverberacién del ProR3 o REV500. El programa de rever-
beracidn se invocard, y los reguladores de nivel y los controles del visualizador dela 03D
se actualizaran para reflejar las nuevas posiciones de los pardmetros.

La funcién de conexién (Connect) podra utilizarse para actualizar los reguladores de
nivel y los controles del visualizador de la 03D cuando se conecte la alimentacién del
ProR3 o REV500 por primera vez, cuando se edite un pardmetro, o cuando se invoque
manualmente un programa. Para ejecutar la funcién de conexion, seleccione el inte-
rruptor CONNECT, y después presione el boton [ENTER].
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Pagina del generador de tonos GM

En la tabla siguiente se indican los parametros del generador de tonos GM que pueden
controlarse desde la 03D. Los canales MIDI no necesitan ajustarse.

Control dela 03D Parametros del generador de tonos GM

Reguladores de nivel

Niveles de canales
de canales

Panoramizacion
Funciones de visuali-

zacion

Expresion

Dos Control Changes asignables

Utilice el boton [MIDI REMOTE] para localizar la pagina GM mostrada a
continuacion.

X1 — T PMienl d B F Gt
EN I
cH 1 Z = 3 5 =] 7 =] CTL1
cTL1 | (|| 0|0 | 0 || @ |2 ‘EEC DERTH
CCol| @ 5] @ ] @ @ %] @
etz (O | OO O EEIE§3 ................
CCas|_ @ ] @ =] @ @ a a PCHO DEPTH §
exe | ()| (D@ ||| |
CCid %] 5] @ ] @ @ %] @
FAN
CCi@ |LESG |LES |LES |LES |LES |LES |LES [LES

El visualizador de la 03D mostrara los controles Control Change 1, Control Change 2,
Expression, y Pan para los canales 1 a 8 o los canales 9 a 16. Utilice los interruptores CH
para seleccionar estos grupos. Cuando accione un regulador de nivel de la 03D del

grupo 1 a8 o del grupo 9 a 16, el grupo correspondiente se seleccionard en el visualiza-
dor.

Los reguladores de nivel de canales 1 a 16 de la 03D corresponden a los canales 1 a 16
del generador de tonos GM. Al ajustar un regulador de nivel de la 03D, cambiara el
nivel correspondiente en el generador de tonos.

Para ajustar la panoramizacion o la expresion del generador de tonos, seleccione un
control de panoramizacion o de expresion en el visualizador y utilice la rueda PARA-

METER. El control de panoramizacién o de expresion correspondiente del generador
de tonos cambiara.

Los controles Control Change 1 y Control Change 2 funcionardn de la misma forma

que los controles de panoramizacién y expresion, pero sin embargo, usted podra asig-
narles Control Changes diferentes.

La funcién de transmision (Transmit) podrd utilizarse para transmitir los reguladores
de nivel y los controles del visualizador de la 03D al generador de tonos GM. Para eje-

cutar la funcién de transmision, seleccione el interruptor TRANSMIT y presione el
botén [ENTER].
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Pagina XG
En la tabla siguiente se indican los pardmetros del generador de tonos XG que pueden
controlarse desde la 03D.

Control de la 03D Parametros del generador de tonos GM

Reguladores de nivel Niveles de partes

de canales

Niveles de reverberacién

Niveles de coro
Funciones de visuali- | Niveles de variacién o interruptores de asignacién de variacion
zacion Panoramizacién

Reverberacion, Coro, Niveles de retorno de riaciéon

Volumen maestro

1. Utilice el boton [MIDI REMOTE] para localizar la pagina GX mostrada a

continuacion.

1 — T BEMienl F G e R Setue
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2. Ajuste el canal de MIDI de acuerdo con el nimero de dispositivo del gene-
rador de tonos XG. para mas informacién, consulte Configuracién de
MIDI/HOST de la pagina 249.

El visualizador de la 03D mostrara los controles Reverb, Chorus, Variation, y Pan para
laspartes1a8,9a16,17 a24, y 25 a 32 en cuatro grupos. Utilice los interruptores PART
para seleccionar estos grupos. Cuando seleccione el grupo 1a 8 09 a 16, se accionaran
los reguladores de nivel de la 03D correspondientes a las partes 1 a 16,y cuando accione
un regulador de nivel de la 03D del grupo 1 a 8 o del grupo 9 a 16, en el visualizador se
seleccionara el grupo correspondiente. Cuando seleccione el grupo 17 a 24 0 25 a 32,
se accionaran los reguladores de nivel de la 03D correspondientes a las partes 17 a 32,y
cuando accione un regulador de nivel de la 03D del grupo 17 a 24 o del grupo 25 a 32,
en el visualizador se seleccionara el grupo correspondiente.

Para ajustar la reverberacion, el coro, la expresion, o la panoramizacion de una parte

del generador de tonos XG, o el retorno de reverberacion, el retorno de coro, el retorno
de variacidn, o el volumen maestro, seleccione un control en el visualizador y utilice la
rueda PARAMETER. El parametro correspondiente del generador de tonos cambiara.

La funcién de conexién (Connect) podrd utilizarse para actualizar los reguladores de
nivel y los controles del visualizador de la 03D cuando se conecte la alimentacién del

generador de tonos XG por primera vez, o cuando se edite manualmente un pardmetro.
Para ejecutar la funcién de conexidn, seleccione el interruptor CONNECT, y después
presione el botén ENTER.

Si el efecto de variacion del generador de tonos estd ajustado a insercién, habra un inte-
rruptor que especifique la parte a la que se asignara.
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Pagina Pro Tools
En la tabla siguiente se indican los pardmetros de Pro Tools que pueden controlarse

desde la 03D. Los canales MIDI no necesitan ajustarse.

Control dela 03D Parametros Pro Tools

Reguladores de nivel
(1-8)

Botones [ON] Depende del modo seleccionado

Inicio, parada, grabacién, avance rapido, rebobinado

Invocacién del punto de localizacién

Niveles de pistas

Funciones de visuali-
zacién Panoramizacion

Transmision 1, Transmisioén 2

1. Utilice el botén [MIDI REMOTE] para localizar la pagina Pro Tools mos-
trada a continuacion.
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2. En Pro Tools, elija Peripherals del menu Setup.

3. Active DEVICE CS-10.
Los reguladores de nivel de canales 1 a 8 dela 03D corresponden a las pistas 1 a 8 de Pro

Tools. Al ajustar un regulador de nivel de la 03D, cambiara el nivel correspondiente en

Pro Tools.
Las funciones de transporte de Pro Tools podran controlarse utilizando los interrupto-
res de rebobinado, avance répido, parada, reproduccion, y grabacion. Para grabar, cer-
ciérese de que Pro Tools esté ajustado a grabacién habilitada.

La operacién de los controles dependerd del modo, como se explica en la tabla

siguiente.
Modo Operacién
Los interruptores ON/OFF se utilizan para ajustar a solo las pistas de Pro
SOLO
Tools.
MUTE Los interruptores ON/OFF se utilizan para silenciar las pistas de Pro Tools.
Los interruptores ON/OFF se utilizan para moverse hasta los puntos de
LOCATE BRI
localizacion ajustados en Pro Tools.
Los controles PAN, SEND1, y SEND2 podran utilizarse (tenga en cuenta
KNOB p
que estos controles solamente podran operarse en el modo KNOB).

Para ajustar la panoramizacién, la transmisién 1, o la transmisién 2 de una pista de Pro
Tools, ajuste el modo a KNOB, seleccione un control, y después utilice la rueda PARA-
METER. El pardmetro correspondiente de Pro Tools cambiara.

No utilice los controles de transporte en la 03D y en Pro Tools a la vez.
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Pagina definida por el usuario

En la tabla siguiente se indican los controles de la 03D que podrén utilizarse para con-
trolar los pardmetros definidos por el usuario.

Control dela 03D Parametros Pro Tools

Reguladores de nivel Salida de un comando definido por el usuario (31 bytes)
Botones [ON] (OFF a ON) | Salida de un comando definido por el usuario (16 bytes)
Botones [ON] (ON a OFF) | Salida de un comando definido por el usuario (16 bytes)

1. Utilice el boton [MIDI REMOTE] para localizar la pagina User Def. mos-
trada a continuacion.

w ——————— ? F.Mi= @1 %PPDTDD]S?UEEP Def’? Setur
16 11 12 15 14 15 16

zo ALEEEYELE EEELELEE
= FEEE EEEE BEEE BEEER
e QAR EREAARERAEEE

DEF IME

oMt 1

En la pagina User Def., usted podra definir los comandos MIDI a transmitirse cuando
se accionen los reguladores de nivel o los botones [ON] de la 03D. Para los botones
[ON] podran definirse dos comandos. Uno para la transmisién de OFF a ON, y el otro
para ON a OFFE.

Podran ajustarse los valores siguientes.

Hex: 00-EE FO, F1, F2, F3, F6, F7, F8, FA, FB, FC, FF
FAD: Da salida al valor del regulador de nivel (00-7F).
END: Completa el comando.
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Solucion de problemas

Sintoma

Solucion

iNo es posible conectar la
alimentacion de la 03D!

Cerciérese de que el cable de alimentacién esté conectado en un toma-
corriente de CA adecuado.

Cerciérese de que el interruptor POWER de la 03D esté en la posicién
ON.

Si todavia no se conecta la alimentacién de la 03D, péngase en con-
tacto con su proveedor Yamaha.

iEl nivel de sefial del canal de entrada
es muy bajo!

Cerciérese de que el control GAIN y el interruptor PAD (canales 1 a 8)
estén correctamente ajustados. Consulte Ganancia y Atenuador fijo de
la pagina 37.

Utilice las paginas Meter para comprobar los niveles. Para mas infor-
macién, consulte Medicién de la pagina 82.

jLos reguladores de nivel no ajustan
el nivel como se espera!

Cerciérese de que ha seleccionado el modo de regulador de nivel y el
estrado de mezcla correctos, y de que la funcién de control remoto de
MIDI esté desactivada. Para mas informacion, consulte Estrato de mez-
cla de la pagina 31.

jLos botones [ON] y [SEL]
seleccionan canales erroneos!

Cerciérese de que ha seleccionado el estrato de mezcla correcto. Para
mas informacién, consulte Estrato de mezcla de la pagina 31.

jHay sefales de entrada, pero los
medidores del visualizador no
muestran nada!

Cerciérese de que el modo de medicién no esté ajustado a GAIN
REDUCTION, que visualiza la cantidad de reducciéon de ganancia reali-
zada por los procesadores dinamicos. Para mas informacién, consulte
Medicién de la pagina 37.

jHay sefales de entrada, pero la
salida estéreo esta muerta!

Aumente el regulador de nivel ST OUT, y cerciérese de que el botén ST
OUT [ON] esté en ON. Cerciérese de que los canales estén enrutados a
la salida estéreo. Para mas informacién, consulte Panoramizacion,
equilibrio, y enrutamiento estéreo .

jHay sefales de entrada, pero la
salida de monitor esta muerta!

Cerciérese de que el interruptor MONITOR OUT SOLO/2TR esté ajus-
tado a SOLO. Para mas informacién, consulte Entrada de dos pistas de
la pagina 80.

Cerciérese de que el control MONITOR OUT esté girado hacia arriba,
de que el control MONI TRIM de la pagina Moni.Setup esté girado
hacia arriba, y de que ha seleccionado la fuente de monitorizacién.
Para mas informacién, consulte Monitorizacién de la pagina 76.

iSe ha seleccionado el modo de solo,
pero no se oye nada!

Cerciérese de que el interruptor MONITOR OUT SOLO/2TR esté ajus-
tado a SOLO. Para mas informacién, consulte Seguridad de solo de la
pagina 80.

Cerciérese de que el control MONITOR OUT esté girado hacia arriba,
de que el control SOLO TRIM de la pagina SOLO Setup esté girado
hacia arriba. Para mas informacion, consulte Utilizacién de solo de la
pagina 79.

iEn el modo de solo de mezcla,
algunos canales no se oyen en
absoluto!

(Estan estos canales ajustados como canales a salvo de solo? Para mas
informacién, consulte Seguridad de solo de la pagina 80.

iNo es posible oir las sefiales de los
canales de entrada 1y 2!

¢Hay un procesador externo con la alimentacién desconectada conec-
tado a las tomas Insert.

jLos canales parecen salirse de la
gama dinamica, especialmente
cuando se aplica refuerzo de
ecualizacion!

Utilice la funcién Attenuator de la pagina EQ para reducir el nivel. Para
mas informacién, consulte Atenuador de la pagina 38.

jHay una sefial conectada a las tomas
de entrada analégica ST IN, pero no
aparece en el canal ST UB!

Cerciérese de que la fuente de entrada para ST IN esté ajustada a ANA-
LOG en la pagina D.in Setup. Para mas informacioén, consulte Entrada
estéreo digital de la pagina 235.
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Sintoma

Solucion

jHay una senal de AES/EBU
conectada a DIGITAL STEREO IN,
pero no puede oirse!

Cerciérese de que DIGITAL STEREO IN esté ajustado a AES/EBU, de que
la sefial DIGITAL STEREO IN esté enrutada al canal ST IN o STEREO
CASCADE, y de que CASCADE esté en ON. Todos estos ajustes se reali-
zan en la pagina D.in Setup. Para mas informacion, consulte Entrada
estéreo digital de la pagina 235.

jLas grabaciones realizadas a través
de DIGITAL ST OUT o YGDAI suenan
granosas!

Cerciérese de que la funcién de ruido aleatorio esté ajustada de
acuerdo con la longitud de palabra del dispositivo de grabacién. Para
mas informacién, consulte Ruido aleatorio de salida de la pagina 234.

jLas sefales conectadas a través de
DIGITAL ST IN o YGDAI suenan
ruidosas!

Cerciérese de que el dispositivo que esté emitiendo estas sefiales esté
sincronizado con el reloj de palabra maestro. Para mas informacion,
consulte Ajuste del reloj de palabra de la pagina 230.

jHay un par estéreo configurado,
pero la sefial aparece en forma
monoaural!

Cerciérese de que el canal impar esté panoramizado hacia la izquierda,
y el canal derecho panoramizado hacia la derecha.

jHay un par estéreo configurado,
pero la sefial suena desfasada!

Cerciérese de que la fase de ambos canales de entrada del par estéreo
esté ajustada a la misma. Los ajustes de fase no se enlazan cuando se
configuran canales como un par estéreo. Para mas informacién, con-
sulte Fase de la pagina 39.

jLas sefiales aparecen retardadas!

Cerciérese de que la funcién Channel Delay esté correctamente ajus-
tada. Para mas informacion, consulte Retardo de canal de la pagina 40.

iSe han afadido reguladores de nivel
a un grupo de reguladores de nivel,
pero el grupo no trabaja!

Cerciérese de que el grupo de reguladores de canales esté habilitado.
Para mas informacién, consulte Grupos de reguladores de nivel de la
pagina 116.

iSe han anadido canales a un grupo
de silenciamiento, pero el
silenciamiento de grupo no trabaja!

Cerciérese de que el grupo de silenciamiento esté habilitado. Para mas
informacién, consulte Grupos de reguladores de nivel de la
pagina 116.

iNo es posible invocar los programas
de efectos 43, o 64 a Effect 1!

Estos efectos utilizan efectos de tipo HQ. PITCH y FREEZE, y solamente
podran invocarse a Effect 2.

iNo se logra el acceso a la pagina Bus
TO ST!

Cerciérese de que el modo de panoramizacién esté ajustado a estéreo.
Cuando haya seleccionado un modo de panoramizacién perimétrica,
no podra tener acceso a esta pagina. Para mas informacion, consulte
Seleccion de un modo de panoramizacion de la pagina 60.

iNo es posible invocar un programa
de canales!

;Contiene el programa datos que corresponden al canal seleccionado?
Para mas informacién, consulte Invocacion de programas de canales de
la pagina 110.

iNo es posible almacenar una
mezcla!

¢(Esta protegida la memoria de escena seleccionada? Para mas infor-
macion, consulte Invocacién segura de datos de escenas de la
pagina 181.

iLa invocacion de una escena de
mezcla no actualiza algunos canales!

(Estan estos canales ajustados como canales a salvo? Para mas infor-
macién, consulte Configuracién de MIDI de la pagina 252.

iNo es posible invocar escenas de
mezcla utilizando mensajes MIDI
Program Change!

Cerciérese de que la 03D esté configurada para recibir mensajes Pro-
gram Change y de que los canales MIDI coincidan. Para mas infor-
macién, consulte Configuracién de MIDI de la pagina 252.

Compruebe la tabla de asignacién de escenas de mezcla a Program
Change. Para mas informacién, consulte Asignacién de Program
Change de la péagina 255.

iNo es posible controlar parametros
de mezcla utilizando mensajes MIDI
Control Change!

Cerciérese de que la 03D esté configurada para recibir mensajes Con-
trol Change y de que los canales MIDI coincidan. Para mas infor-
macién, consulte Configuracién de MIDI de la pagina 252.

Compruebe la tabla de asignacién de parametros a Control Change.
Para mas informacién, consulte Asignacién de Control Change de la
pagina 256.

iNo es posible grabar una mezcla
automatica!

Cerciérese de que la funcién de mezcla automaética esté habilitada.
Para mas informacion, consulte Habilitacion de la mezcla automadtica de
la pagina 189.
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Sintoma Solucion

jAlgunos canales no responden a la
grabacion y reproduccion de mezcla
automatica!

¢Estan estos canales ajustados como canales a salvo? Para mas infor-
macién, consulte Canales a salvo de la pagina 193.

iEl movimiento de los reguladores de | Calibre los reguladores de nivel. Para mas informacién, consulte Cali-
nivel no es consistente! bracién de los reguladores de nivel de la pagina 228.
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General

Apéndice A

Diagrama de nivel de la 03D

100l 8SION dSA

7-1IN0 XNy
$-TINO sng
NQ I0NUOWN

no1s

[apy+]
indino

[eulwoN [/

[apgT+]
ndino “xew

O spessen Ul apeosed

|ana Buiddi)p

440 avd XV NIVO

indu)
[euiwoN

[apog-]

ndu
[apye+] en

va 19BN YOO soueleg SolWeUAQ  |9AeT o3 sngis ued o
J81se|\ Jai1sey 131seiN
Boreuy | renbia

LN S I R S R R S R S S N S R S N S S R R R —

JOMO soweukg O3 W9YI YD eseyd  ISIBN

/Rejp@

ndoa av uasu|

fenbia «f—~ Boreuy

ues  ped

[apoT+]

- og
—S€ [ oTe-
- ve
- ¢ge | 00C—
% L oer-
1€
—0€ | 081—
62
gz | 01—
X L ost-
T4
92 |- 0gT—
vz
ez [ OvI-
% L oer-
12
0z |- oz1—
6T
|_gp [ OTT-
¢t L oor-
ot
ST |- 06—
vt _
| et - 08
e L oo
1T
-or |- o9-
6
g 0%
Ll o
9
s [ oe-
12
e [ 0z
2 L oo
T
-0 | o
ug ap
reubia

— 06T—

— 08T—

— 01—

— 09T—

— 0ST—

— OvT—

— 0€T—

— 02T

— O0TT—

— 00T—

v+
— OT+

— 0c+
— v+

ap
Bojeuy

03D—Manual de Instrucciones



Mensajes de visualizacion 271

Mensajes de visualizacion

Mensaje

Significado

AUTOMIX MEMORY FULL!

La memoria de mezcla automatica esté llena. Borre algu-
nos datos innecesarios o copielos a un archivador de datos
MIDI.

AUTOMIX REC ABORTED.

La grabacién de la mezcla automatica se aborté y los datos
se descartaron. Sila memoria intermedia de anulacién de
la mezcla automatica esté ajustada a ENABLE, podra anular
la operacién.

AUTOMIX REC STOPPED!

La grabacién de la mezcla automatica se paré.

AUTOMIX REC TIME EXCEEDED!

El tiempo de grabacion total para la mezcla automatica se
ha sobrepasado.

AUTOMIX RUNNING.

No puede funcionar mientras la mezcla automatica esté
grabando o reproduciéndose.

BULK: AUTOMIX MEMORY FULL!

Los datos Bulk Dump recibidos no pueden almacenarse
porque la memoria de mezcla automatica esta llena.

BULK: BYTE COUNT MISMATCH!

El cémputo de bytes de los datos Bulk Dump no es
correcto.

BULK: CHECK SUM MISMATCH!

La suma de comprobacién de los datos Bulk Dump no son
correctos.

BULK: MEMORY PROTECTED!

Los datos Bulk Dump no pueden almacenarse porque el
destino esta protegido contra escritura.

CANNOT CONNECT!

La conexién no pudo realizarse con el dispositivo seleccio-
nado en la pagina MIDI REMOTE. Compruebe el ajuste de
puertos y las conexiones.

CANNOT EXECUTE (NO DATA).

No es posible ejecutar porque no se han almacenado
datos.

CH17-24 ARE DISABLED!

Cuando haya instalado una tarjeta para conexién en cas-
cada CD8-CS en la ranura YGDAI, los canales de entrada
17-24 estaran inhabilitados.

DIGITAL ST IN SYNC ERROR!

La sefial de audio digital conectada a través del conector
DIGITAL ST IN no esta sincronizada con el reloj de palabra
maestro. Esto puede causar ruido. Cerciérese de que el
dispositivo conectado a DIGITAL ST IN esté sincronizado
con el reloj de palabra maestro, y convierta en fuente del
reloj de palabra DIGITAL ST IN. Este mensaje podré inha-
bilitarse ajustando la preferencia DIGITAL ST IN SYNC
CAUTION de la pagina Prefer. de la funciéon UTILITY a OFF.

FOR EFFECT1 ONLY.

El programa de efectos seleccionado solamente podra
invocarse en Effect 1.

LOW BATTERY!!

La tensién de la pila interna es muy baja. Haga una copia
de proteccion de los datos de configuracion (Bulk Dump
(vaciado masivo) de la pagina 258), y solicite el reemplazo
de la pila a su proveedor.

MIDI IN: DATA FRAMING ERROR!

Ha introducido una sefal incorrecta a través de MIDI IN.

MIDI IN: DATA OVERRUN!

Ha introducido una sefial incorrecta a través de MIDI IN.

MIDI: Rx BUFFER FULL!

La 03D probablemente esta recibiendo demasiados datos
MIDI.

MIDI: Tx BUFFER FULL!

La 03D probablemente esta transmitiendo demasiados
datos MIDI.

NO DATA TO RECALL.

No es posible invocar porque no se han almacenado
datos.
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Mensaje

Significado

RECALL SAFE DATA CONFLICT!

Algunos canales estan protegidos por la funcién de invoca-
cién segura de memoria de escenas. Sin embargo, la
memoria que esta tratando de invocar posee ajustes de
bus y pares auxiliares, y ajustes de modo de panoramiza-
cion (estéreo/perimétrica) diferentes, motivo por el que no
puede ejecutarse la invocacion de escena.

El modo de solo esta activado. Utilice los botones [SEL]

SOLO READY. .

para ajustar canales a solo.

Cuando la 03D esté configurada como esclava de la
SOLO SLAVE conexion en cascada, no podra cambiar el estado de solo.

Utilice el boton [SOLO] de la 03D maestra de la conexion
en cascada.

TC FRAME JUMP!

El cédigo de tiempo recibido esta saltando o perdiendo
tramas. Compruebe el dispositivo que esté dando salida al
cédigo de tiempo.

TC TYPE MISMATCH!

Se ha introducido un cédigo de tiempo diferente al ajuste
de la base de tiempos de la mezcla automatica. La mezcla
automatica es posible que no se reproduzca correcta-
mente. Revise y corrija el ajuste.

TO HOST: DATA FRAMING ERROR!

Es posible que se haya introducido una sefial incorrecta a
través del conector TO HOST.

TO HOST: DATA OVERRUN!

Es posible que se haya introducido una sefial incorrecta a
través del conector TO HOST.

TO HOST: DATA PARITY ERROR!

Es posible que se haya introducido una sefial incorrecta a
través del conector TO HOST.

TO HOST: RX BUFFER FULL!

La 03D esta recibiendo probablemente demasiados datos
MIDI a través del conector TO HOST.

TO HOST: TX BUFFER FULL!

La 03D esta transmitiendo probablemente demasiados
datos MIDI a través del conector TO HOST.

WRONG WORD CLOCK!

El reloj de palabra recibido no es correcto, y la 03D no
puede sincronizarse correctamente. Seleccione el reloj de
palabra apropiado revisando las conexiones del sistema, o
utilice la funcién AUTO NAVIGATE de la pagina D.in Setup
de la funcién DIO.

YGDAI INPUT SYNC ERROR!

La sefial de audio digital conectada a través de la tarjeta
YGDAI no esta sincronizada con el reloj de palabra maes-
tro. Esto puede causar ruido. Cerciérese de que el disposi-
tivo conectado a las entradas de la tarjeta YGDAI esté
sincronizado con el reloj de palabra maestro. Aunque el
sistema de sincronizacién esté correctamente configurado,
el reloj de palabra puede ser inestable hasta que MTR digi-
tal entra en el modo de captacién, y este mensaje puede
aparecer. Este mensaje podra inhabilitarse ajustando la
preferencia YGDAI IN SYNC CAUTION de la pagina Prefer.
de la funcién UTILITY a OFF.
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Cubierta de seguridad

En algunas situaciones es posible que desee fijar la cubierta protectora sobre los contro-
les anal6gicos de la parte superior de la 03D. Aunque Yamaha no fabrica la cubierta, la
03D posee cuatro orificios de fijacién para colocar una cubierta hecha por el usuario.
Si fija tal cubierta, cercidrese de que los tornillos de fijacién no entren en el interior de
la 03D mas de 12 mm. Los tornillos de fijacién aceptan tornillos para metal de tamafo
M3,y estdn separados 40,0 mm verticalmente y411,6 mm horizontalmente.

Juego para montaje en bastidor
La 03D podrd montarse en un batidor utilizando el juego para montaje en bastidor
RK124 opcional. Solicite los detalles a su proveedor Yamaha.
Instrucciones de fijacion

1. Quite los tornillos mostrados
aqui, y extraiga los paneles late-

rales.

2. Fijelossoportes paramontajeen
bastidor como se muestra aqui.
Aqui, el soporte estd fijado de forma
que el visualizador y los botones de la
03D queden a ras con la parte frontal
del bastidor.

Aqui, el soporte estd fijado de forma
que los reguladores de nivel queden a
ras con la parte frontal del bastidor.

Software Video Edit Suite (VEK) 03D

Con soporte para el protocolo del editor ESAM 11, el software Video Edit Suite opcional
de video convertira la consola de mezcla digital 03D en un mezclador de audio digital
con plenas funciones para aplicaciones de postproduccion de video. Con el software
Video Edit Suite instalado y activado, las senales de audio podrdn mezclar y editarse
junto con las de video. El soporte de ESAM II significa que 03D puede trabajar como
un conmutador de video para audio, lo que permitir4 la presentacién previa de transi-
cién remota desde un editor de video. Se han empleado algunas funciones ampliadas
del protocolo ESAM II, incluyendo el control remoto de regulacion de nivel. Los datos
de la 03D podrén transferirse de/a un editor de video para realizar la administracién
centralizada de datos. Los reguladores motorizados de nivel de la 03D le permitirdn
ajustar con precision el nivel, y reflejar exactamente los ajustes del nivel de entrada. En
el modo FROM-TO, los reguladores de nivel reflejaran los niveles de transicién. La 03D
no requiere hardware extra para el software Video Edit Suite. Usted podrd conectar
directamente un editor de video al puerto TO EDITOR de la 03D.
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Apéndice B: Especificaciones

Especificaciones generales

Frecuencia de muestreo

Retardo de la senal
Ruido aleatorio
Regulador de nivel

Definicion del regulador de
nivel

Distorsion armonica total
(THD)

Respuesta en frecuencia

Gama dinamica

Zumbido y ruido

20 Hz a 20 kHz, Rs=150Q, GAIN:
Max, PAD: off, Sensibilidad de
entrada = -60 dB

LPF (Medido con un filtro de -6

dB/octava a 12,7 kHz; equivalente a
un filtro de 20 kHz con una atenua-

cién de dB infinitos/octava.)

Ganancia de tensién
maxima

Diafonia (1 kHz)

Controles
Seccion analégica
Interruptor PAD
Control GAIN

Interruptor PHANTOM

Interruptor de salida de

monitor
Controles LEVEL
Seccién digital

Botén ON, botén SEL,
regulador de nivel

Botén MIXING LAYER
Botén MIDI REMOTE

Interna: 48 kHz/44,1 kHz
Externa: 32 kHz (-6%) a 48 kHz (+6%)

Menos de 2,5 ms fs=48 kHz, CH IN a ST OUT
16 a 24 bitios
Regulador motorizado con carrera de 60 mm x 19

ST OUT: +6 a -90 dB, —»dB
otros: +6 a —72 dB, —odB

128 pasos

Menos de 0,1% 20 Hz a 20 kHz, +14 dB 600Q, ST IN a ST OUT
Menos de 0,02% 1 kHz, +18 dB 600Q, ST IN a ST OUT

20 Hz a 20 kHz +1, -3 dB, +4 dB 600Q

110 dB tipica DA (ST OUT)
105 dB tipica AD+DA (ST IN a ST OUT)

-128 dB  Ruido de entrada equivalente

-94 dB Ruido residual Interruptor ST OUT, ST OUT ON: OFF

-94 dB 98 dB S/N  Reguladores de todos los canales: —odB
Regulador de nivel ST OUT: 0 dB

-64 dB 68 dB S/N  Regulador de nivel de 1 canal: 0 dB
Regulador de nivel ST OUT: 0 dB

76 dB CH IN a ST OUT/BUS OUT

76 dB CH IN (Pre-regulador de nivel) a AUX OUT

36 dB STIN a ST OUT

76 dB CH IN a MONITOR OUT (ST OUT a través de pre-regu-

lador de nivel)

-70 dB canales de entrada adyacentes

-60 dB ST IN adyacente

-70 dB CH IN a salida

26 dB canales de entrada 1 a 8

44 dB (-16 a —60 dB) canales de entrada 1 a 8
30 dB (+10 a —20 dB) canales de entrada 9 a 16, ST IN

+48V
SOLO/2TR IN

canales de entrada 1 a 8

MONITOR OUT, PHONES

canalesTa16(17a24, AUX1a4,BUS1a4), STIN, RETURN 1/2,
ST OUT

canales 1 a 16 (17 a 24/MASTER)
Remoto/Local OFF
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Botén FADER MODE

Botén CHANNEL CON-
TROL

Botén SET UP

Botén SOLO

Botén SCENE MEMORY
Bot6n USER DEFINE
Bot6n CURSOR

Rueda PARAMETER
Botén ENTER

Visualizador

Pantall de cristal liquido

Medidores
LED indicadores

Alimentacion

Consumo
Dimensiones (An x Al x Prf)
Peso

Gama de temperaturas de
funcionamiento al aire libre

Cubierta de seguridad

Opciones

AUXT, AUX2, AUX3, AUX4, FADER-METER, EFFECT1, EFFECT2

EQ LOW, LO-MID, HI-MID, HIGH, DELAY/s, DYNAMICS,
PAN/ROUTING, VIEW

UTILITY, MIDI, SCENE MEMORY, DIO, GROUP/PAIR, SOLO SETUP,
AUTOMIX

STORE, RECALL, INC+, DEC-, UNDO/REDO
1,2,3,4
<> AV

Codificador giratorio de 24 clics

Graéfico, 320 x 240 puntos con iluminacién de fondo y control de
contraste

Medidor STEREO OUT, barras graficas de 2 x 12 segmentos LED

MIXING LAYER 1-16/(17-24/MASTER)
EFFECT RETURN 1/2

EE.UU y Canada 120 V CA, 60 Hz

Europa 230V CA, 50 Hz

85w

460 x 210,5 x 516,5 mm
16 kg

10 a 35°C

Cuatro orificios de fijacién M3 para cubierta hecha por el usuario

Tarjetas YGDAI, Juego para montaje en bastidor RK124, Software
Video Edit Suite (VEK) 03D
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Especificaciones de los canales

Canal de entrada canales 1 a 24 (canales 17 a 24: tarjeta YGDAI)
monoaural

Seleccién analdgica

Interruptor PHANTOM ~ +48V,CH 1 a8

Control GAIN 44 dB (-16 a —60 dB), canales 1 a 8
30 dB (+10 a —-20 dB), canales 9 a 16
Interruptor PAD 26 dB, canales 1 a 8
INSERT canales 1 & 2
Convertidor AD Lineal de 20 bitios, sobremuestreo de 64 veces

Seccién digital

Atenuador 0 a-96 dB, pasos de 1 dB
Retardo Delay/Slap/Echo (Tiempo de retardo: 0 a 200 ms, fs=48 kHz)
Pre/Post AUXT, AUX2, AUX3, AUX4, EFFECT1, EFFECT2
Fase Normal/Invertida
Ecualizador Ecualizador paramétrico de 4 bandas
Dinamica
Botén ON ON/OFFCH1a 16
Regulador de nivel Regulador motorizado con carrera de 60 mm CH1 a 16
Solo ON/OFF
AFL/PFL

Panoramizacion

Asignacion de buses BUST, BUS2, BUS3, BUS4, STL-R
Salida directa (canales 1 a 16: YGDAI)

Medidor Pantalla de cristal liquido
Canales de entrada estéreo izquierdo-derecho
Seccion analégica
Control GAIN 30 dB (+10 a -20 dB)
Convertidor AD Lineal de 20 bitios, sobremuestreo de 64 veces

Seccion digital

Interruptor FLIP Normal (ST IN: Analégica)
FLIP (DIGITAL STEREO IN: Digital)
Atenuador 0 a -96 dB, pasos de 1 dB
Retardo Delay/Slap/Echo (Tiempo de retardo: 0 a 200 ms, fs=48 kHz)
Ecualizador Ecualizador paramétrico de 4 bandas
Dindmica
Botén ON ON/OFF
Regulador de nivel Regulador motorizado con carrera de 60 mm
Solo ON/OFF
AFL/PFL
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Equilibrio

Panoramizacién doble Individual/Gang/Inverted Gang

Asignacién de buses BUS 1, BUS 2, BUS 3, BUS 4, ST L-R

Medidor Pantalla de cristal liquido

Pre/Post AUX1, AUX2, AUX3, AUX4, EFFECT1, EFFECT2
Canal de entrada digital estéreo

Desacentuacion Filtro de desacentuacién automatica (15 pus/50 ps)

Interruptor FLIP Normal (ST IN: analégica)
FLIP (DIGITAL STEREO IN: digital)
DIGITAL STEREO IN: AES/EBU, COAXIAL

Cascada ON/OFF, ON: asignacién a ST bus

Canales de retorno de efectos 1, 2

Ecualizador Ecualizador paramétrico de 4 bandas
Dinamica
Botén ON ON/OFF EFFECTT, EFFECT2
Regulador de nivel Regulador motorizado con carrera de 60 mm
Solo ON/OFF

AFL/PFL
Equilibrio
Panoramizacién doble Individual/Gang/Inverted Gang
Asignacion de buses BUST, BUS2, BUS3, BUS4, ST L-R
Medidor Pantalla de cristal liquido
Pre/Post AUX1, AUX2, AUX3, AUX4

Canales de salida estéreo izquierdo-derecho

Seccion digital

Ecualizador Ecualizador paramétrico de 4 bandas
Regulador de nivel Regulador motorizado con carrera de 60 mm
Equilibrio
Dinamica ON/OFF
Retardo Tiempo de retardo: 0 a 41,7 ms, fs=48 kHz
Monitor ON/OFF
AFL/PFL
Medidor Medidor de 12 segmentos LED x 2 (Post-regulador de nivel)

Seccion analdgica
Convertidor DA Lineal de 20 bitios, sobremuestreo de 8 veces
Canales de salida de bus BUS OUT 1 a 4
Seccion digital
Ecualizador Ecualizador paramétrico de 4 bandas
Panoramizacién (a ST BUS)

Regulador de nivel Regulador motorizado con carrera de 60 mm
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Monitor ON/OFF
AFL/PFL
Medidor LED
Retardo Tiempo de retardo: 0 a 41,7 ms, fs=48 kHz

Seccion analogica
Convertidor DA Lineal de 18 bitios, sobremuestreo de 8 veces

Canales de salida auxiliar AUX OUT 1 a4

Seccién digital

Ecualizador Ecualizador paramétrico de 4 bandas
Regulador de nivel Regulador motorizado con carrera de 60 mm
Dinamica
ON/OFF
Monitor ON/OFF

AFL/PFL
Medidor Pantalla de cristal liquido

Seccion analdgica
Convertidor DA Lineal de 18 bitios, sobremuestreo de 8 veces
Canal de salida de monitorizacion
Seccion digital
Control MONI TRIM/Control SOLO TRIM (SOLO ON)
Interruptor MONO ON/OFF

Seccion analdgica

Convertidor DA Lineal de 20 bitios, sobremuestreo de 8 veces
Selector de salida SOLO/2TR IN
Control LEVEL MONITOR OUT

PHONES

Canal REC OUT

Selector SOURCE ST OUT/BUS 1-2
SELECT
Canal de salida estéreo
digital
Ruido aleatorio Longitud de palabra: 16 a 24 bitios

Canal de salida digital (Tarjetas YGDAI)

Seleccion de salida BUS 1/CH 1/CH 9/AUX 1/ST OUT L a YGDAI OUTPUT 1
BUS 2/CH 2/CH 10/AUX 2/ST OUT R a YGDAI OUTPUT 2
BUS 3/CH 3/CH 11/AUX 3/ST OUT L a YGDAI OUTPUT 3
BUS 4/CH 4/CH 12/AUX 4/ST OUT R a YGDAI OUTPUT 4
BUS 1/CH 5/CH 13/AUX 1/ST OUT L a YGDAI OUTPUT 5
BUS 2/CH 6/CH 14/AUX 2/ST OUT R a YGDAI OUTPUT 6
BUS 3/CH 7/CH 15/AUX 3/ST OUT L a YGDAI OUTPUT 7
BUS 4/CH 8/CH 16/AUX 4/ST OUT R a YGDAI OUTPUT 8

Ruido aleatorio Longitud de palabra: 16 a 24 bitios
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Especificaciones de memorias/bibliotecas

Tipo Total Preajuste Usuario
Memorias de escenas 51 1 50
Bibliotecas de canales 51 2 49
Bibliotecas de efectos 926 64 32
Biblioteca dinamica 80 40 40
Biblioteca de ecualizacion 80 40 40

Especificaciones de ecualizacion

Band (G)ain (F)requency’ (Q
High +18 dB 21 Hz-20,1 kHz LPF, 10-0,1, shelving
High-Mid +18 dB 21 Hz-20,1 kHz 10-0,1
Lo-Mid +18 dB 21 Hz-20,1 kHz 10-0,1
Low +18 dB 21 Hz-20,1 kHz HPF, 10-0,1, shelving

1. Frecuencia con una frecuencia de muestreo de 49 kHz o 44,1 kHz. Con una frecuencia de
muestreo de 32 kHz, la gama de frecuencias es de 21 Hz-15,1 kHz.
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Especificaciones de las entradas analdgicas

Nivel de entrada
Interr Impedancia Para 2 xi
Conexion | uptor Control de carga utilizacién Sensibilidad? Maxima Conector
P GAIN % con valor |>€nsibilida Nominal antes del
PAD actua nominal descresta
miento
OFF 60 -72 dB -60 dB -46 dB Tipo XLR-3-31
50600 Q | (194WV) | Z751V) | 3,88 MV) | (equilibrada)?
Canales de OFF 3kQ Mics -28 dB -16 dB -2 dB y
entrada 1-8 & (30,9mV) | (123mV)| (616 mV) | TRS toma
-16 600 Q Lines 2 dB +10 dB +24 dB telfénica
ON 616 mV) | (2,45V) | (12,3V) | (equilibrada)®
-32dB -20 dB -6 dB
Canales de 20 . (19,4mV) |(77,5mv)| 388 mv) | TRS toma
entrada — 10 kQ 600 Q Lines S dB 0 dB YT telfénica
9-16 - + + » 3
+10 @16mv) | (245V) | (12,3 vy | (Cquilibrada)
-32dB -20 dB -6 dB
-20 TRS toma
19,4 mV 77,5mV)| (388 mV
STIN(LR) | — 10ka | 600 Q Lines | ’Zd"; ) | e ;nB) ( . ’:;B) telf6nica
- + + - 3
+10 (616 mV) 245V) | (12,3 (equilibrada)
TRS toma
Entrada de 4 i
; i . -8 dB +4 dB +18 dB telfonica
mnsercion — 10 kQ 600 Q Lines (309 mv) (-I ’23 V) (6,1 6 V) (desequm-
(CH1, 2) .
brada)
Fono
. -10 dBV -10 dBV +4 dBV -
2TRIN (L, R) — 10kQ | 600 Q Lines (desequili-
B16mv) | (316 mV)| (1,58V) brada)

1. Sensibilidad es el nivel mas bajo que producira una salida de +4 dB (1,23 V) o el nivel de salida nominal
cuando la 03D esté ajustada a la ganancia maxima (todos los reguladores y controles de nivel en las posicio-
nes maximas).

2. Los conectores de tipo XLR de los canales de entrada estan equilibrados (1 = masa, contacto 2 = activo, con-
tacto 3 = pasivo).

3. Las toma telefénicas TRS de canales de entrada y entrada estéreo estan equilibradas (punta = activo, anillo =
pasivo, manguito = masa).

4. Las conexiones de insercién de canales de entrada estan equilibradas (punta = activo, anillo = retorno, man-

guito = masa).

Cuando dB representa una tensién especifica, 0 dB hace referencia a 0,775 V eficaces.

Para los niveles de 2TR IN, 0 dBV hace referencia a 1,00 V eficaces.

Los canales de entrada 1-16 y ST IN utilizan convertidores A/D con sobremuestreo de 64 veces de 20 bitios.

Individualmente cambiada a alimentacién fantasma de +48 V esta disponible en los canales de entrada 1-8.

P NOW

03D—Manual de Instrucciones



Especificaciones de las salidas anal6gicas 281

Especificaciones de las salidas analdgicas

Nivel de salida
Impedancia Para —
Conexion de la fuente | utilizacién con . Maxima antes Conector
actual valor nominal Nominal del
descrestamiento
STEREO OUT Tipo XLR-3-32
150 Q 600 Q Li 4 dB (1,23 V 18 dB (6,16 V
(L, R) ines * (1,23V) * ( ) (equilibrada)’
TRS toma
BUS OUT (1-4) 150 Q 10 kQ Lines +4 dB (1,23 V) +18 dB (6,16 V) telefénia
(equilibrada)2
TRS toma
AUX OUT (1-4) 150 Q 10 kQ Lines +4 dB (1,23 V) +18 dB (6,16 V) telefénia
(equilibrada)?
Salida de TRS toma
insercién 600 Q 10 kQ Lines +4 dB (1,23 V) +18 dB (6,16 V) telefonia
(CHT1, 2) (desequilibrada)3
RECOUT (L R) |  600Q 10kQ Lines |-10 dBV (316 mV) | +4 dBV (1,58 V) F°”°b(ggze)q”""
TRS toma
MONITOR T L.
(LOR) OROU 150 Q 10 kQ Lines +4 dB (1,23 V) +18 dB (6,16 V) telefénia
’ ((-zquilibrada\)2
8Q phones 1T mw 25 mW Toma telefénia
Auriculares 100 Q estéreo
40Q phones 3mw 75 mW (desequilibrada®*

1. Los conectores de tipo XLR STEREO OUT estan equilibrados (1 = masa, contacto 2 = activo, contacto 3 =

pasivo).

2. Las toma telefénicas TRS BUS, AUX, y MONITOR OUT estéan equilibradas (punta = activo, anillo = pasivo,
manguito = masa).

PN

Las conexiones de insercién de canales de entrada estan equilibradas (punta = transmisién, anillo = retorno,
manguito = masa).

La toma telefénica estéreo PHONES esté equilibrada (punta = canal izquierdo, anillo = canal derecho, man-
guito = masa).

Cuando dB representa una tensién especifica, 0 dB hace referencia a 0,775 V eficaces.

Para los niveles de 2TR IN, 0 dBV hace referencia a 1,00 V eficaces.

STEREO OUT y MONITOR OUT utilizan convertidores D/A de 8 veces de 20 bitios.

Las salidas BUS y AUX utilizan convertidores D/A de sobremuestreo de 8 veces de 18 bitios.

03D—Manual de Instrucciones



282 Apéndice B: Especificaciones

Especificaciones de las entradas digitales

Conexion Formato Lon(?;ttl:: de Nivel Conector
DIGITAL AES/EBU AES/EBU 24 bit RS-422 XLR-3-31 type
STEREO IN' | coaxiaL | . 'EC-998 24 bit 0,5 Vpp (75Q) Phono

Consumer Use

1. La desacentuacion se aplicara automaticamente si la sefal de entrada habia sido acentuada.

Especificaciones de las salidas digitales

Conexion Formato Longitud de Nivel Conector
datos
AES/EBU 1 it3 RS-422 XLR-3-32 type
DIGITAL AES/EBU 24 bit yp
2
STEREO OUT | copxjaL |  'EC-958 20 bit3 0,5 Vpp (75Q) Phono
Consumer Use

1. Estado de canal

Tipo: sefial de audio de 2 canales

Acentuacién: No

Frecuencia de muestreo: depende de la configuracién interna
2. Estado de canal

Tipo: sefial de audio de 2 canales

Cédigo de categoria: Codificador/decodificador de PCM de 2 canales

Prohibicién de copia: No

Acentuacién: No

Precisién de reloj: Nivel Il (1.000 ppm)

Frecuencia de muestreo: depende de la configuracion interna
3. Ruido aleatorio: Longitud de palabra de 16-24 bitios

Especificaciones de la tarjeta de interfaz YGDAI

Tarjeta Formato Entradas Salidas
CD8-AT |ADAT 8 entradas (CH17-24) 8 salidas (BUS, AUX, ST, CH directas)
CD8-TDIl |TASCAM 8 entradas (CH17-24) 8 salidas (BUS, AUX, ST, CH directas)
CD8-AE-S | AES/EBU 8 entradas (CH17-24) 8 salidas (BUS, AUX, ST, CH directas)
CD8-Y Yamaha 8 entradas (CH17-24) 8 salidas (BUS, AUX, ST, CH directas)
CD8-CS | Cascade Entradas en cascada Salidas en cascada

Especificaciones de entrada/salida de control

Conexidn Formato Nivel Conector
TO HOST! — — Miniconector DIN de 8 contactos
MIDI IN (MTC) MIDI — Conector DIN de 5 contactos
MIDI THRU MIDI — Conector DIN de 5 contactos
MIDI OUT MIDI — Conector DIN de 5 contactos
MOUSE — — Conector D-sub de 9 contactos (macho)
TO EDITOR! — RS-422 Conector D-sub de 9 contactos (hembra)
WORD CLOCK IN — TTL (75Q ON/OFF) | BNC
WORD CLOCK OUT — TTL (75Q) BNC

1. TO HOST y TO EDITOR no podran utilizarse al mismo tiempo.

03D—Manual de Instrucciones



Dimensiones de la 03D 283

A

Dimensiones de la O3D

An : 460

Y

Prf: 516.5

Al: 210.5

Las especificaciones y el aspecto externo estdn sometidos a cambio sin previo aviso.

Modelo para Europa

Informacién sobre el comprador/usuario especificada en EN55103-1 y EN55103-2.

Corriente de irrupcién: 5A
Entorno de acuerdo con: E1, E2, E3 y E4
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Apéndice C: MIDI

Tabla de memorias de escenas a Program Change

Escena Escena Escena

Program | Escena de Program | Escena de Program | Escena de
Change # | inicial # | usuario Change # | inicial # | usuario Change # | inicial # | usuario
# # #
1 01 44 44 87 —
2 02 45 45 88 —
3 03 46 46 89 —
4 04 47 47 90 —
5 05 48 48 91 —
6 06 49 49 92 —
7 07 50 50 93 —
8 08 51 00 94 —
9 09 52 — 95 —
10 10 53 — 96 —
11 11 54 — 97 —
12 12 55 — 98 —
13 13 56 — 99 —
14 14 57 — 100 —
15 15 58 — 101 —
16 16 59 — 102 —
17 17 60 — 103 —
18 18 61 — 104 —
19 19 62 — 105 —
20 20 63 — 106 —
21 21 64 — 107 —
22 22 65 — 108 —
23 23 66 — 109 —
24 24 67 — 110 —
25 25 68 — 111 —
26 26 69 — 112 —
27 27 70 — 113 —
28 28 71 — 114 —
29 29 72 — 115 —
30 30 73 — 116 —
31 31 74 — 117 —
32 32 75 — 118 —
33 33 76 — 119 —
34 34 77 — 120 —
35 35 78 — 121 —
36 36 79 — 122 —
37 37 80 — 123 —
38 38 81 — 124 —
39 39 82 — 125 —
40 40 83 — 126 —
41 41 84 — 127 —
42 42 85 — 128 —
43 43 86 —

03D—Manual de Instrucciones



Tabla de parametros a Control Change 285

Tabla de parametros a Control Change

Parametros
Control
Change # Valor inicial de la 03D Disposicion del mezclador Usuario
programable 01
0 NO ASSIGN FADER CHANNEL CH1
1 FADER CHANNEL CH1 FADER CHANNEL CH 2
2 FADER CHANNEL CH2 FADER CHANNEL CH3
3 FADER CHANNEL CH3 FADER CHANNEL CH 4
4 FADER CHANNEL CH4 FADER CHANNEL CHS5
5 FADER CHANNEL CH5 FADER CHANNEL CH6
6 FADER CHANNEL CH6 FADER CHANNEL CH7
7 FADER CHANNEL CH7 FADER CHANNEL CHS8
8 FADER CHANNEL CHS8 FADER CHANNEL CH9
9 FADER CHANNEL CH9 FADER CHANNEL CH10
10 FADER CHANNEL CH10 FADER CHANNEL  CH11
11 FADER CHANNEL CH11 FADER CHANNEL CH12
12 FADER CHANNEL CH12 FADER CHANNEL  CH13
13 FADER CHANNEL CH13 FADER CHANNEL CH14
14 FADER CHANNEL CH14 FADER CHANNEL  CH15
15 FADER CHANNEL CH15 FADER CHANNEL CH16
16 FADER CHANNEL CH16 FADER CHANNEL  STIN
17 FADER CHANNEL CH17 FADER CHANNEL RETURN1
18 FADER CHANNEL CH18 FADER CHANNEL  RETURN2
19 FADER CHANNEL CH19 FADER CHANNEL MAS AUX1
20 FADER CHANNEL CH20 FADER CHANNEL  MAS AUX2
21 FADER CHANNEL CH21 FADER CHANNEL MAS ST
22 FADER CHANNEL CH22 ON CHANNEL CH1
23 FADER CHANNEL CH23 ON CHANNEL CH 2
24 FADER CHANNEL CH24 ON CHANNEL CH3
25 FADER CHANNEL STIN ON CHANNEL CH 4
26 FADER  CHANNEL  RETURN1 ON CHANNEL CH5
27 FADER CHANNEL RETURN2 ON CHANNEL CH6
28 FADER CHANNEL  MAS AUX1 |ON CHANNEL CH7
29 FADER CHANNEL MAS AUX2 |ON CHANNEL CHS8
30 FADER CHANNEL MAS AUX3 |ON CHANNEL CH9
31 FADER CHANNEL MAS AUX4 |ON CHANNEL CH10
32 — ON CHANNEL  CH11
33 FADER CHANNEL MAS BUS1 ON CHANNEL CH12
34 FADER CHANNEL MASBUS2 |ON CHANNEL  CH13
35 FADER CHANNEL MAS BUS3 |ON CHANNEL CH14
36 FADER CHANNEL MASBUS4 |ON CHANNEL  CH15
37 FADER CHANNEL MAS ST ON CHANNEL CH16
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Parametros
Control
Change # Valor inicial de la 03D Disposicion del mezclador Usuario
programable 01
38 PAN CHANNEL CH1 ON CHANNEL STIN
39 PAN CHANNEL CH 2 ON CHANNEL RETURNI
40 PAN CHANNEL CH3 ON CHANNEL RETURNZ2
41 PAN CHANNEL CH4 ON CHANNEL MAS AUX1
42 PAN CHANNEL CHS5 ON CHANNEL MAS AUX2
43 PAN CHANNEL CH6 ON CHANNEL MAS ST
44 PAN CHANNEL CH7 PAN CHANNEL CH1
45 PAN CHANNEL CH 8 PAN CHANNEL CH2
46 PAN CHANNEL CH9 PAN CHANNEL CH3
47 PAN CHANNEL  CH10 PAN CHANNEL CH4
48 PAN CHANNEL CH11 PAN CHANNEL CHS5
49 PAN CHANNEL  CH12 PAN CHANNEL CH6
50 PAN CHANNEL CH13 PAN CHANNEL CH7
51 PAN CHANNEL CH14 PAN CHANNEL CH8
52 PAN CHANNEL CH15 PAN CHANNEL CH9
53 PAN CHANNEL CH16 PAN CHANNEL CH10
54 PAN CHANNEL CH17 PAN CHANNEL CH11
55 PAN CHANNEL  CH18 PAN CHANNEL CH12
56 PAN CHANNEL CH19 PAN CHANNEL CH13
57 PAN CHANNEL  CH20 PAN CHANNEL CH14
58 PAN CHANNEL CH21 PAN CHANNEL CH15
59 PAN CHANNEL  CH22 PAN CHANNEL CH16
60 PAN CHANNEL CH23 PAN CHANNEL STINL
61 PAN CHANNEL CH24 PAN CHANNEL  STINR
62 PAN CHANNEL STINL PAN CHANNEL RETURNTL
63 PAN CHANNEL STINR PAN CHANNEL RETURNT1R
64 ON CHANNEL CH1 PAN CHANNEL RETURNZ2L
65 ON CHANNEL CH2 PAN CHANNEL RETURNZ2R
66 ON CHANNEL CH3 —
67 ON CHANNEL CH4 BALANCE MAS ST
68 ON CHANNEL CHS5 FADER EFF1 SEND CH1
69 ON CHANNEL CH6 FADER EFF1 SEND CH2
70 ON CHANNEL CH7 FADER EFF1 SEND CH3
71 ON CHANNEL CH 8 FADER EFF1 SEND CH4
72 ON CHANNEL CH9 FADER EFF1 SEND CHS5
73 ON CHANNEL  CH10 FADER EFF1 SEND CH6
74 ON CHANNEL CH11 FADER EFF1 SEND CH7
75 ON CHANNEL  CH12 FADER EFF1 SEND CHS8
76 ON CHANNEL CH13 FADER EFF1 SEND CH9
77 ON CHANNEL CH14 FADER EFF1 SEND CH10
78 ON CHANNEL CH15 FADER EFF1 SEND CH11
79 ON CHANNEL CH16 FADER EFF1 SEND CH12
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Parametros
Control
Change # Valor inicial de la 03D Disposicion del mezclador Usuario
programable 01
80 ON CHANNEL CH17 FADER EFF1 SEND CH13
81 ON CHANNEL  CH18 FADER  EFF1 SEND CH14
82 ON CHANNEL CH19 FADER EFF1 SEND CH15
83 ON CHANNEL  CH20 FADER  EFF1 SEND CH16
84 ON CHANNEL CH21 FADER EFF1 SEND STIN
85 ON CHANNEL  CH22 FADER EFF2SEND CH1
86 ON CHANNEL CH23 FADER EFF2 SEND CH2
87 ON CHANNEL CH24 FADER  EFF2SEND CH 3
88 ON CHANNEL STIN FADER EFF2 SEND CH4
89 ON CHANNEL RETURNI FADER EFF2SEND CHS5
20 ON CHANNEL RETURN2 FADER EFF2 SEND CH6
91 ON CHANNEL MAS AUX1 |(FADER EFF2SEND CH7
92 ON CHANNEL MAS AUX2 |[FADER EFF2 SEND CH38
93 ON CHANNEL MAS AUX3 |(FADER EFF2SEND CH9
924 ON CHANNEL MAS AUX4 |FADER EFF2 SEND CH10
95 ON CHANNEL MAS ST FADER  EFF2 SEND CH11
102 FADER EFF1 SEND CH1
103 FADER  EFF1 SEND CH2
104 FADER EFF1 SEND CH3
105 FADER  EFF1 SEND CH4
106 FADER EFF1 SEND CHS5
107 FADER EFF1 SEND CH&6
108 FADER EFF1 SEND CH7
109 FADER  EFF1 SEND CH 8
110 FADER EFF1 SEND CH9 —
111 FADER  EFF1 SEND CH10
112 FADER EFF1 SEND CH11
113 FADER  EFF1 SEND CH12
114 FADER EFF1 SEND CH13
115 FADER  EFF1 SEND CH14
116 FADER EFF1 SEND CH15
117 FADER  EFF1 SEND CH16
118 FADER EFF1 SEND STIN
119 FADER  EFF1 SEND MAS ST
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MIDI Data Format

1 Transmit/Receive Data

1.1 Channel Messages

1.1.1 Note On/ Note Off

When FADER START is on, Note-on messages will be transmitted
when odd numbered faders from 1 through 15 are raised from -infin-
ity (velocity 127) or lowered to -infinity (velocity 0).

CH Note No.
1 37 (25h)
3 38 (26h)
5 39 (27h)
7 40 (28h)
9 41 (29)
11 42(2Ah)
13 43 (2Bh)
15 44 (2Ch)

Also, Note-on/off messages are received when the Effect is being fro-
zen and MIDI TRG is not set to OFF. In this case, the velocity is
ignored.

1.1.2 Control Changes

Control change messages will be transmitted or received when trans-
mission or reception are respectively turned on.

With a setting of OMNI, all channels will be received.

The 114 control numbers 0 through 95 and 102 through 119 can be
freely assigned to mixer parameters.

Note: 0 and 32 are Bank Change messages, and in the case of a device
which cannot transmit or receive these correctly unless they are used
in conjunction with a Program Change message, it is possible that
there will be problems with operation. In this case, do not assign 0 or
32.

Data values for transmission and reception are calculated as follows.
Given the following:

(128 or in the case of two-byte data 16384) / (number of parameter
steps) = X...Y

INT ((Y+1)/2)=Z

Reception

If (MIDI DATA -Z) < 0, then INTERNAL = 0

If ((MIDI DATA -Z) / X) > MAX, then INTERNAL = MAX
Else, INT ((MIDI DATA -Z) / X) = INTERNAL

Transmission

If INTERNAL = 0, then MIDI DATA =0

If INTERNAL = MAX then MIDI DATA = (127 or in the case of
two-byte data 16384)

Else, (X x INTERNAL) + INT (X /2) + Z = MIDI DATA

1.1.3 Program Changes

Transmission/reception of these messages can be turned on/off in the
MIDI page.

When a memory recall is executed, the program change message cor-
responding to that memory number will be transmitted on the spec-
ified MIDI channel.

If a program change message is received on the specified MIDI chan-
nel or in OMNI, the memory corresponding to that program num-
ber will be recalled.

The user is free to create the program change assign table.

1.2 System Exclusive Messages

1.2.1 Bulk Dump/Request

Transmission is always on. Reception can be specified.

Bulk Request messages can be transmitted on the specified MIDI
channel by operations in the MIDI page.

Bulk Dumps can be transmitted by operations in the MIDI page, or
in response to an incoming Bulk Request that is received on the spec-
ified DEVICE channel. The contents of the corresponding memory
will be transmitted on the specified DEVICE channel.

When a Bulk Dump is received, the contents of the corresponding
memory will be rewritten.

1.2.2 Parameter Change/Request

Transmission / reception can be turned on/off in the MIDI page.
When a parameter of this unit is edited, a parameter change message
will be transmitted on the specified DEVICE channel if Parameter
Change Transmission is on.

If Parameter Change Reception is on, receiving a Parameter Request
on the specified DEVICE channel will cause the content of the corre-
sponding parameter to be transmitted, regardless of whether trans-
mission is on or off.

When Parameter Change Reception is on, and a Parameter Change is
received on the specified DEVICE channel, the contents of the corre-
sponding parameter will be modified.

1.2.3 MMC (MIDI Machine Control)

These messages can be transmitted according to the User Define set-
tings.

1.3 System Common Messages

1.3.1 MTC Quarter Frame Messages

Received by Automix for synchronization.

1.3.2 Song Position Pointer

When Automix is set to MIDI Clock Base, these messages are
received, and a following Continue command will cause synchroni-
zation to begin from the middle of the song.

1.4 System Real Time Messages

1.4.1 Timing Clock

These are received for synchronization when Automix is set to MIDI
Clock Base.

1.4.2 Start, Continue, Stop

These are received when Automix is set to MIDI Clock Base, and will
start/stop the automix.
These can also be transmitted according to the User Define settings.

1.4.3 Active Sensing

This is transmitted at intervals of less than 300 ms.
If after this message is received, no message is received for an interval
longer than 300 ms, Running Status will be cleared.

1.4.4 System Reset

When this is received, Running Status will be cleared.

1.5 MIDI Remote

MIDI Remote settings allow all MIDI commands to be transmitted
on the specified channel.

Control Change, Program Change, and Exclusive messages will be
received in the format determined for the specified model.

1.6 Echo Back

This setting allows each received command to be re-transmitted.
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2. Transmission Condition

MIDI TRG ON
CTL Rx ON

NOTE ON/OFF $9nH

CONTROL CHANGE $BnH ———o— 0
PGM Rx ON
PROGRAM CHANGE $CnH

SYSTEM EXCLUSIVE PARAM Tx ON
PARAMETER CHANGE — 0
$FOH, $43H, $1nH

(RESPONSE FOR

—
PARAMETER REQUEST)

SYSTEM EXCLUSIVE 7

BULK DUMP $FOH, $43H, $0nH

BULK REQUEST $FOH, $43H, $2nH

ACTIVE SENSE $FEH MIDIouT
USER DEFINE
MMC $FOH, $7FH, nnH, 06H
START $FAH
CONTINUE $FBH
STOP $FCH
MIDI REMOTE REMOTE CH?.
CTL ECHO ON
PGM ECHO ON
PARAM ECHO ON
MIDI IN
REAL TIME & MTC ECHO ON
OTHER ECHO ON
. d L] L]
3. Receive Condition
MIDI TRG ON
$8nH NOTE OFF
° $9nH NOTE ON/OFF
CTL Rx ON
$BnH CONTROL CHANGE
PGM OMNI ON
PGM Rx ON
o——— $CnH PROGRAM CHANGE
CTL OMNI ON

PARAM Rx ON
4707 SFOH, $43H, $1nH

PARAM OMNI ON

$FOH, $43H, $3nH

BULK Rx ON

‘ $FOH, $43H, $0nH,
0" o——— $FOH, $43H, $2nH,
MIDIIN —

MTC BASE

$F1 MTC QUARTEI

MIDI CLOCK BASE

$FAH START
$FBH CONTINUE

$FCH STOP

MIDI REMOTE

$BnH CONTROL C
Al

CnH P

PGM ECHO ON

PARAM ECHO ON

MIDI IN
REAL TIME & MTC ECHO ON

OTHER ECHO ON

SYSTEM EXCLUSIVE
PARAMETER CHANGE

PARAMETER REQUEST
o SYSTEM EXCLUSIVE

BULK DUMP

BULK REQUEST

R FRAME

$F2H SONG POSITION POINTER
$F8H TIMING CLOCK

HANGE

B ROGRAM CHANGE
CTL ECHO ON $FOH SYSTEM EXCLUSIVE

4. Parameter Change & Request

Format

Parameter Change & Request (basic format)

STATUS
I D No.
SUB STATUS

MODEL | D
PARAM TYPE
DATA

EOX

type:
0x08
0x09
O0x0a
0x0b
0x48
0x49
Ox4a
0x4b

11110000
01000011
Opppnnnn

00111101
ottttttt
O0ddddddd

0ddddddd
11110111

FO
43

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D No. (YAMAHA)
p=mode 1:parameter change or response
for request, 3:parameter request

n=0-15 (Device Channel No.1-16)
MODEL ID

(type)

data0

datan (max 33)
End Of Exclusive

edit buffer (byte operation format)
system memory (byte operation format)
function call

reserved

edit buffer (bit operation format)
system memory (bit operation format)
reserved

controller (key) (bit operation format)

Parameter Change (byte operation for type
0x08:edit buffer)

continuous address mode

STATUS
I D No.
SUB STATUS

MODEL | D

PARAM TYPE
DATA

EOX

11110000
01000011
0001nnnn

00111101

00001000
OOvvaaaa

Oaaaaaaa
0ddddddd

11110111

individual address mode

STATUS
1D No.
SUB STATUS

MODEL | D

PARAM TYPE
DATA

EOX

11110000
01000011
0001nnnn

00111101
00001000
Olvvaaaa

Oaaaaaaa
0ddddddd
Olvvaaaa

Oaaaaaaa
0ddddddd

11110111

aal
dd

3d

aa0

aal
dd1
aa2

aa3
dd2

F7

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
parameter change or response n=0-15
(Device Channel No.1-16)

MODEL ID

byte operation for edit bufer (type)
bit6:0 continuous address mode
v:valid data 0:1st means, 1:0-3bit,
2:4-6bit, 3:2nd means
address ( H) high 4 bits of 11 bits address
address (L) low 7 bitsof 11 bits address
data

: continuous address data

End Of Exclusive

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
parameter change or response n=0-15
(Device Channel No.1-16)

MODEL ID

byte operation for edit buffer (type)
bit6:1 individual address mode

v:vaid data 0:ALL, 1:0-3bit, 2:4-6hit,
3:2nd means

address (H) high 4 bits of 11 bits address
address (L) low 7 bits of 11 bits address
data

bit6:1 individual address mode

v:valid data 0:1st means, 1:0-3bit,
2:4-6bit, 3:2nd means

address (H) high 4 bits of 11 bits address
address (L) low 7 bits of 11 bits address
data

End Of Exclusive
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Parameter Change (bit operation for type
0x48:edit buffer)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No. (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15 (Device Chan-
nel No.1-16)

MODEL | D 00111101 3d MODEL ID

PARAM TYPE 01001000 48 bit operation for edit buffer (type)

DATA 0000aaaa aa0 address(H) high4 bitsof 11 bits address

Oaaaaaaa aal address(L)low 7 bitsof 11 bits address
0ddddddd dd  data (bit 0-2:address offset, bit3:0=reset
1=set, bit4-6:change bit0-6)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Used to change on/off, etc., in bits.

Parameter Change (byte operation for type
0x09:system memory)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's 1D No. (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change or response n=0-15
(Device Channel No.1-16)

MODEL | D 00111101 3d MODEL ID

PARAM TYPE 00001000 09 byte operation for system memory (type)

DATA 0000aaaa aa0 address(H) high 4 bitsof 11 bits address

Oaaaaaaa aal address(L)low 7 bitsof 11 bits address
O0ddddddd dd data
: : : continuous address data
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Parameter Change (bit operation for type
0x49:system memory)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No. (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15 (Device Chan-
nel No.1-16)

MODEL | D 00111101 3d MODEL ID

PARAM TYPE 01001000 48 bit operation for system memory (type)

DATA 0000aaaa aa0 address(H) high 4 bitsof 11 bits address

Oaaaaaaa aal address(L)low 7 bitsof 11 bits address
0ddddddd dd data (bit O-2:address offset, bit3:0=reset
1=set, bit4-6:change bit0-6)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Used to change the recall safe, etc., in bits.

Parameter Request (type 0x08:edit buffer,
0x09:sysytem memory)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's 1D No. (YAMAHA)

SUB STATUS 0011lnnnn 3n parameter request n=0-15 (Device Chan-
nel No.1-16)

MODEL | D 00111101 3d MODEL ID

PARAM TYPE ootttttt tt 08:edit buffer, 09:system memory (type)

DATA 0000aaaa aa0 address(H) high 4 bitsof 11 bits address

Oaaaaaaa aal address(L)low 7 bitsof 11 bits address
000ddddd dd count (max Ox1f)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Parameter Change (type Ox0Oa:function call)

library recall
STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's 1D No. (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15 (Device Chan-
nel No.1-16)
MODEL | D 00111101 3d MODEL ID
PARAM TYPE 00001010 Oa function call (type)
DATA 0ddddddd dd0  function
0ddddddd dd1  number
: : channel
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Parameter Request (type Ox0Oa:function call)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's 1D No. (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n parameter request n=0-15 (Device Chan-
nel No.1-16)
MODEL | D 00111101 3d MODEL ID
PARAM TYPE 00001010 Oa function call (type)
DATA 0ddddddd dd0  function
0ddddddd dd1  number
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Parameter Change (type 0x4b:bit operation for
controller (key))

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No. (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15 (Device Chan-
nel No.1-16)

MODEL | D 00111101 3d MODEL ID

PARAM TYPE 01001011 4b controller (type)

DATA 0000dddd dd0  No. 0-9:key 1-10

0ddddddd dd1 data(bit 0-2:address offset, bit3:0=release
1=push, bit4-6:change bit0-7)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

key number table

bito bitl hit2 bit3 bit4 bits bité bit7

keyl ~ ON1 ON2 ON3 ON4 ONS5 ON6 ON7 ON8
key2 ~ ON9 ON10 ON11 ON12 ON13 ON14 ON15 ON16
key3  SEL1 SEL2 SEL3 SEL4 SEL5 SEL6 SEL7 SEL8
key4  SEL9 SEL10 SEL11 SEL12 SEL13 SEL14 SEL15 SEL16
key5 STISEL RTNSEL STOSEL STION RTNON STOON - ---eee
key6 ~FADER  EFF1 EFF2 AUX1 AUX2 AUX3 AUX4 LAYER

key7 USER1 USER2 USER3 USER4 - SOLO AUTOMIX REMOTE

key8 MEMUP STORE RECALL MEM UNDO SCENE  UTIL MIDI
DOWN

key9  UP LEFT RIGHT DOWN ENTER DIO GROUP  CUE

keylo EQL EQLM EQHM EQH DELAY DYNA PAN VIEW
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5. Bulk Dump & Request Format

How to get check sum, adding data from BYTE COUNT (LOW) to just before the
CHECK SUM, multiplying -1 (2's complement), resetting MSB (bit7).

check sum =( -sum) & OX7F

Scene Memory Bulk Dump Format

STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT ( HI GH) 00001011
BYTE COUNT (LOW 01011010
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
DATA NAME 01001101
Oonmmmmmm
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

1498 (1488+10)bytes

m=0-50, 127 (Scene Memory No.0-50,
edit buffer)

Receive is effective 1-50, 127

Scene Memory (1488bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

Scene Memory Bulk Dump Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01001101
Ommmmmm

DATA NAME

EOX 11110111

System Exclusive Message
Manufacturer's ID (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

m=0-50, 127 (Scene Memory No.0-50,
edit buffer)
End Of Exclusive

Equalizer Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000
1D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT ( HI GH) 00000000
BYTE COUNT (LOW 00100010
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
DATA NAME 01010001
Onmmmmmmm
DATA O0ddddddd
Oddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

51

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

34 (24+10)bytes

Q
m=0-79 (Equalizer Library No.1-80)
Receive is effective 40-79

Equalizer Library Memory (24bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

Equalizer Library Bulk Dump Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01010001
Oonmmmmmm
EOX 11110111

DATA NAME

FO
43
n
7E
4c
4D
20
20
38
42
30
33
51
mm
F7

N

System Exclusive Message
Manufacturer's ID (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

L

m=0-79 (Equalizer Library No.1-80)
End Of Exclusive

Dynamics Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT ( HI GH) 00000000
BYTE COUNT (LOW 00011110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
DATA NAME 01011001
Ommmmmm
DATA O0ddddddd
O0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

4D

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

30 (20+10)bytes

m=0-79 (Dynamics Library No.1-80)
Receiveis effective 40-79
Dynamics Library Memory (20bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

Dynamics Library Bulk Dump Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01011001
Oonmmmmmm
EOX 11110111

DATA NAME

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

v

m=0-79 (Dynamics Library No.1-80)
End Of Exclusive

Effect Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT ( HI GH) 00000000
BYTE COUNT (LOW 00110111
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
DATA NAME 01000101
Onmmmmmmm
DATA O0ddddddd
O0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

55 (45+10)bytes

m=0-95 (Effect Library No.1-96)
Receiveis effective 64-95
Effect Library Memory (45bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive
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Effect Library Bulk Dump Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01000101
Oonmmmmmm
EOX 11110111

DATA NAME

20

45
nm
F7

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

'R

'

m=0-95 (Effect Library No.1-96)
End Of Exclusive

CH Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT ( HI GH) 00000000
BYTE COUNT (LOW 01010000
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
DATA NAME 01001000
Ommmmmm
DATA 0ddddddd
O0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
on
7E
00
50
4Cc
4D
20
20
38
42
30
33
48

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

80 (70+10)bytes

m=0-50 (CH Library No.0-50)
Receiveis effective 2-50
CH Library Memory (70 bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

CH Library Bulk Dump Request Format

STATUS
I'D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01001000
Oonmmmmmm
EOX 11110111

DATA NAME

48
mm
F7

System Exclusive Message
Manufacturer'sID (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

'R

'Y

m=0-50 (CH Library No.1-50)
End Of Exclusive

Program Change Assignment Table Bulk Dump

Format

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nNNN
FORMAT No. 01111110

BYTE COUNT ( HI GH) 00000001
BYTE COUNT (LOW 00001010
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01010000
00100000
0ddddddd

DATA NAME
DATA
O0ddddddd

CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43

50
20
ds

ee
F7

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

138 (128+10)bytes

Program Change Table (128bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

Program Change Assignment Table Bulk Dump

Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01010000
00100000
EOX 11110111

DATA NAME

FO

2n
7E

33

20
F7

System Exclusive Message
Manufacturer'sID (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

v

End Of Exclusive

Control Change Assignment Table Bulk Dump

Format

STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110

BYTE COUNT ( HI GH) 00000001
BYTE COUNT (LOW 01101110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01000011
00100000
0ddddddd

DATA NAME
DATA
0ddddddd

CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

33

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

238 (228+10)bytes

K
™

Control Change Table (114x2bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

Control Change Assignment Table Bulk Dump

Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01000011
00100000
EOX 11110111

DATA NAME

F7

System Exclusive Message
Manufacturer'sID (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

v

'

End Of Exclusive
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Setup Memory Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMAT No. 01111110 7E
BYTE 368

COUNT( Hi GH) 000000( 358+10) byt es

10 02

BYTE COUNT(LOW 01110000 70
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30

00110011 33
DATA NAME 01010011 53
00100000 20
DATA O0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

Setup Memory (358bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

Setup Memory Bulk Dump Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33
01010011 53
00100000 20
EOX 11110111 F7

DATA NAME

System Exclusive Message
Manufacturer's ID (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

v

e

End Of Exclusive

Automix Memory Bulk Dump Format
(One bulk out is transmitted by each 1K block)

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMAT No. 01111110 7E

BYTE COUNT(HI GH) 00001010 0A
BYTE COUNT(LOW 00001010 OA
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33

DATA NAME 01000001 41
Onmmmmmm nm
DATA 0ddddddd ds
O0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

1290 (1280+10)bytes

m=0-3, 127 (Automix Memory No.1-4,
current)
Automix Memory (1280bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

Automix Memory Bulk Dump Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01000001
Oonmmmmmm

11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20

F7

System Exclusive Message
Manufacturer's ID (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

v

m=0-3, 127 (Automix Memory No.1-4,
current)
End Of Exclusive

MIDI Remote Bulk Dump Format

STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

BYTE COUNT( HI GH)
BYTE COUNT( LOW

DATA NAME

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
00001010
00101000
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01010010
Oonmmmmmm
O0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D No. (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

1320 (1310+10)bytes

'
M

m=0-3 (MIDI Remote No.1-4)
MIDI Remote (1310bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) AND 7Fh
End Of Exclusive

MIDI Remote Bulk Dump Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01010010
Oonmmmmmm
11110111

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D (YAMAHA)
n=0-15 (Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

v

m=0-3 (MIDI Remote No.1-4)
End Of Exclusive
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6. Parameter List For Control
Change Assign

FADER
CHANNEL

EFF1 SEND
EFF2 SEND
AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
BUSTO ST

ON
CHANNEL

BUSTO ST

PAN
CHANNEL
AUX1, 2
AUX3,4
BUSTO ST

BALANCE

SURROUND
LR (LEFT,RIGHT)
FR (FRONT,REAR)

PHASE

PRE/POST
EFF1 SEND
EFF2 SEND
AUX1SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
BUSTO ST

ROUTING
BUSL
BUS2
BUS3
BUS4
MASST
YGDAI

DELAY
ON
TYPE
TIMEHIGH
TIMELOW
MIX HIGH
MIX LOW
FB GAIN H
FB GAIN L

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
1-4

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURNZ2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
1-4

CH1-24, ST IN LR, RETURN1 LR, RETURN2 L ,R
CH1-24, ST IN LR, RETURN1 LR, RETURN2 L,R
CH1-24, ST IN LR, RETURN1 L R, RETURN2 LR
14

ST IN, RETURN1, RETURN2, MAS ST

CH1-24, ST IN L,R, RETURN1 L,R, RETURN2 L,R
CH1-24, ST IN L,R, RETURN1 L,R, RETURN2 L,R

CH1-24,STINL,R

CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
1-4

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
1-8

CH1-24, ST IN, MASBUSL-4, MASST L,R
CH1-24, ST IN
CH1-24, ST IN, MASBUSI1-4, MASST LR
CH1-24, ST IN, MASBUS1-4, MASST L,R
CH1-24, ST IN
CH1-24,STIN
CH1-24, ST IN
CH1-24, ST IN

EQ
ON

FLOW

GLOW

QLOW

FL-MID

GL-MID

QL-MID

FH-MID

GH-MID

QH-MID

FHIGH

GHIGH

QHIGH

ATT

DYNAMICS
ON

KEYIN

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST

RATIO/H_H(HOLD HIGH) CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,

MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST

KNE/H_L/W(KNEE/HOLD CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,

LOW/WIDTH)
THRESHOLD

ATTACK

G/RANGE(GAIN/RANGE)

REL/DCY
H(RELEASE/DECAY
HIGH)

REL/DCY

MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSIL-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSL-4, MAS ST

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURNZ,

L(RELEASE/DECAY LOW)MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST

EFFECT
1PARAM H
1PARAM L
2PARAM H
2PARAM L

NO ASSIGN

1-16
1-16
1-16
1-16
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Apéndice D: Recursos

Libros

« Introducing Digital Audio, Ian R Sinclair, second edition, PC Publishing, 1992. Una
buena introduccién completa al mundo del audio digital. En la segunda edicién se
explican las técnicas de dobremuestreo y trenes de bitios.

* Principles of Digital Audio, Ken C. Pohlmann, Howard W. Sams & CO, 1989.
Cubriendo todos los aspectos del audio digital, este libro es ideal para el principiante
que desea conocer lo basico—y algo mds.

The Art of digital Audio, John Watkinson, Focal Press (Butterworth Group), 1990.
Una lectura esencial para los profesionales del audio digital jpero solamente para lec-
tores serios!

The MIDI Ins, Outs & THrus, Jeff Rona, Hal Leonard Publishing, 1992. Una exce-
lente introduccién a MIDI con muchas ilustraciones para poder entender facil-
mente.

+ MIDI Systems & Control, Francis Rumsey, second edition, Focal Press, 1994. Cubre
todos los tépicos de MIDI en detalle e indica como puede utilizarse MIDI para con-
trolar sistemas (es decir, mezcladores digitales y sintetizadores).

« THE MIDI BOOK, Steve DeFuria with Joe Scacciaferro, Hal Leonard Books. Una
buena introduccién para cualquiera nuevo en MIDI.

« THE MIDI RESOURCE BOOXK, Steve DeFuria with Joe Scacciaferro, Hal Leonard
Books, 1988. Siguiendo a THE MIDI BOOK, este libro trata sobre los pormenores
de MIDJ, incluyendo especificaciones y cémo leer las talas de implementacién MIDI.

* Yamaha Sound Reinforcement Handbook, Gary Davis and Ralph Jones, second edi-
tion, Hal Leonard Plublishing Corporation, 1990. Aunque basicamente trata del
refuerzo de sonido, muchos de los temas cubiertos se aplican también al estudio de
aplicaciones de audio de estudio. La segunda edicion incluye también una extensa
seccion sobre MIDI.

Direccion Web de Yamaha

http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio/homeenglish/index.html
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Glosario

Acentuacion—Técnica que fue utilizada para mejorar el rendimiento de ruido de la
primera generacién de convertidores AD/AD. Aunque actualmente no se utiliza, se
ofrece a menudo por motivos de compatibilidad con grabaciones antiguas. La técnica
de acentuacion consiste en el refuerzo de 6 dB/octava de las sefiales superiores a 3,5 kHz
antes de la conversion A/D. El dispositivo de reproduccion detecta la bandera de acen-
tuacién de la senial de audio digital y la sefial y desacentda la sefial después de la conver-
siéon D/A.

AFL (escucha después de regulador de nivel)—Funcién de mezclador que per-
mite monitorizar una senal después del regulador de nivel de canal. Contrasta con PFL.

Ajustes iniciales—Ajustes utilizados cuando se conecta por primera vez la alimentacién
de un dispositivo, o cuando éste sale de fibrica. También se denominan ajustes por
defecto o de fébrica.

Aliasing—Tipo de distorsién que ocurre durante la conversién A/D si la frecuencia de
muestreo es inferior al doble de la frecuencia de audio més alta. Los convertidores A/D
utilizan filtros “aliasing” para eliminar las frecuencias de audio superiores a la mitad de
la frecuencia de muestreo. Consulte también Teorema de muestreo Nyquist.
Anti-aliasing—En audio digital, técnica utilizada para evitar “aliasing” en forma de un
filtro “anti-aliasing” antes de la conversién A/D. Este filtro elimina las frecuencias de
audio superiores a la mitad de la frecuencia de muestreo (p. ej., para una frecuencia de
muestreo de 32 kHz, se filtran las frecuencias superiores a 16 kHz).

Automatizacion de mezcla dindmica—Automatizacién de mezcla en la que los
ajustes de mezcla se ajustan en tiempo real.

Bulk Dump (vaciado masivo)—Funcién MIDI que permite la transferencia de datos
entre dispositivos MIDI. Los datos se transmiten como MIDI System Exclusive.

Bus—Conductor comun utilizado para recolectar y distribuir senales de audio.
CH—Abreviatura de canal.

Compuerta de ruido—Interruptor electrénico que se abre cuando una sefial de dis-
paro cae por debajo de un punto de umbral ajustado y se cierra cuando la sefial de dis-
paro sobrepasa el mismo punto de umbral. Se utiliza para cortar siseo y ruido molestos.

Control Change (cambio de control)—Tipo de mensaje MIDI que ofrece control
en tiempo real. Los cambios de control tipicos incluyen modulacién, volumen, pano-
ramizacion, y portamento.

Convertidor A/D—Dispositivo electrénico que convierte senales analdgicas en sena-
les digitales.

Convertidor D/A—Dispositivo electronico que convierte sefnales digitales en senales
analdgicas.

Cuantificacion—Proceso de PCM en el que los pulsos de PAM se aproximan al valor
binario mds cercano disponible.

Cédigo de tiempo MIDI—Consulte MTC.

Codigo de tiempo SMPTE—Pronunciado “simpti’;, el cédigo de tiempo SMPTE es
el formato de cédigo de tiempo utilizado para grabadoras de television por SMPTE
(Sociedad de Ingenieros de Imagenes Méviles y Television) de EE.UU yala EBU (Unién
Europea de radiodifusién) en Europa.

Desacentuacion—Consulte Acentuacion.
DIO—Abreviatura de entrada y salida digital.
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Distorsion armonica total (THD)—Cantidad de distorsién introducida por un sis-
tema de audio, normalmente expresada mediante un porcentaje de la senial real. En
comparacién con la distorsion de la tercera armonica, que es la medida de una sola
armonica, la distorsién armonica total es la suma de las distorsiones producidas por
todas las armonicas.

Dither (ruido aleatorio)—Proceso de adicion de ruido aleatorio de bajo nivel a las
senales de audio a fin de reducir el ruido de cuantificacién en convertidores A/D. El
ruido aleatorio también se aplica durante la reduccion de la longitud de palabra de
audio digital (p. ej., conversiéon de 20 a 16 bitios).

DSP (Procesador de seial digital)—Chip especificamente disefiado para procesar
gran cantidad de datos a alta velocidad en tiempo real. Este tipo de procesador es ideal
para manejar datos de audio digital.

EFF—Abreviatura de efecto.

Escena de mezcla—TJuego de ajustes de mezclador en un punto particular de una
cancién. Al igual que una cancién, una pieza de musica se compone de varias escenas,
cada una de las cuales requiere ajustes de mezcla diferentes. Las escenas de mezcla se
almacenan en las memorias de escenas, y pueden invocarse utilizando los botones del
panel frontal o los mensajes MIDI Program Change. Estos mensajes se pueden trans-
mitirse desde una computadora, un interruptor de pedal, un teclado, o un secuenciador
MIDI. Consulte también memorias de escenas.

Escenas de memorias—Ubicaciones de la memoria utilizadas para almacenar esce-
nas de mezcla. Consulte también Escena de mezcla.

Formato AES/EBU—Formato de audio digital establecido por AES (Sociedad de
Ingenieria de Audio) y EBU (Unién Europea de Radiodifusién), que se utiliza para
transferir datos de audio digital entre equipos profesionales.A través de una conexion,
normalmente de tipo XLR, se utilizan dos canales de audio digital (izquierdo/impar y
derecho/par).

Formato coaxial—Formato de audio digital para consumidores desarrollado por
Sony y Philips, que se utiliza para transferir datos de audio digital entre equipos de
audio digital de tipo para consumidores, tales como reproductores de discos compac-
tos, grabadoras de cinta audiodigital, DCC, y grabadoras de minidiscos. En una
conexién, normalmente fono, se utilizan dos canales de audio digital (izquierdo y dere-
cho). Este formato también se denomina IEC958 y S/PDIFE.

Formato S/PDIF—Consulte Formato coaxial.

Frecuencia de muestreo—Numero de veces por segundo que se muestrea (mide) la
sefial de audio durante la conversién A/D. El valor de cada muestra se almacena como
palabra de datos. Las frecuencias de muestreo estdndar son 32 kHz, 44,1 kHz,, y 48
kHz.

Gama dinamica—Diferencia entre los niveles mas alto y mds bajo de sefial en un sis-
tema. En un dispositivo de audio, normalmente es la diferencia entre el nivel maximo
de salida y el piso de ruido residual. En un sistema digital, la gama dindmica disponible
se determina mediante la definicién de datos, unos 6 dB por bitio digital. Por ello, un
sistema de 16 bitios proporciona tedricamente una gama dindmica de 96 dB.

Ganancia unitaria—Ganancia de uno.

General MIDI—Extension de las normas MIDI que, entre otras cosas, establece que
un generador de tonos compatible con GM debera tener una polifonia de 24 notas por
lo menos, poseer 16 partes, y 128 voces preajustadas especificas.

GR—Abreviatura de reducciéon de ganancia.

Instantanea de ecualizacion—Juego de ajustes de ecualizacion.
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Instantanea—Consulte Escena de mezcla.

LCD (pantalla de cristal liquido)—Tipo de dispositivo visualizador que utiliza cris-
tal liquido para generar caracteres y graficos.

LED (Diodo electroluminiscente)—Tipo de diodo que emite luz cuando se le aplica
corriente eléctrica.

LSB (Byte menos significativo)—Byte de una palabra digital que representa el valor
mas bajo. Contrasta con MSB.

Memoria intermedia de edicion—Area dela RAM interna que almacena los ajustes
de mezcla actuales (es decir, la escena de mezcla actual). Cuando almacene una escena
de mezcla, los datos de la memoria intermedia de edicién se copiardn en la memoria de
escena seleccionada. Cuando se invoque una escena de mezcla, los datos de la memoria
de escena seleccionada volverdn a copiarse en la memoria intermedia de edicién.

MIDI (Interfaz digital para instrumentos musicales)—Protocolo internacional-
mente adoptado que permite la comunicacién entre instrumentos musicales electréni-
cos y equipos de audio.

MIDI Clock (Reloj MIDI)—Seiial de reloj transmitida como datos MIDI. MIDI
Clock se refiere a una sefal de sincronizacién y a comandos de inicio, continuacién, y
parada.

MIDI Device Numbers (Nimeros de dispositivos MIDI)—Numeros de identifi-
cacion asignados a dispositivos MIDI para transmitir datos System Exclusive.

MIDI Son Position Pointer (Puntero de posicion de cancion MIDI)—Tipo de
mensaje MIDI que se utiliza para obtener informacién de posicién de una senal MIDI
Clock. Por lo tanto, no importa dénde comience usted la reproduccién de una cancién,
su secuenciador MIDI localizard tal punto y después reproducird en sincronizacion.

MMC (MIDI Machine Control (Control de maquina MIDI))—Juego de mensa-
jes MIDI que pueden utilizarse para controlar maquinas de cinta de audio y video, gra-
badoras de discos, y demds equipos de audio. Los comandos de MCC incluyen
tipicamente, parada, reproduccion, rebobinado, y pausa.

Modulaciéon—En audio general, utilizacién de un LFO (oscilador de baja frecuencia)
para controlar la frecuencia (tono) o la amplitud (nivel) de la sefial. La frecuencia del
LFO se ajusta utilizando pardmetros de modulacién en frecuencia, y el valor de control
del LFO se ajusta utilizando pardmetros de profundidad de modulacién. También se
modulan los parametros del tiempo de retardo y la velocidad de panoramizacién auto-
matica.

MSB (Byte mas significativo)—Byte de una palabra digital que representa el valor
mds alto. Contrasta con LSB.

MTC (Cédigo de tiempo MIDI)—Adicién a las normas MIDI que permite sincro-
nizar equipos de audio.

Nivel de operacion—Este el nivel de la sefial para el que se ha disefiado la operaciéon
de una pieza de un equipo de audio. Los dos niveles de operacién mds comunes son
—10 dBV (316 mV), que se utiliza en equipos semiprofesionales, y +4 dBu (1,23 V), que
se utiliza en equipos profesionales.

Nivel nominal—Consulte Nivel de operacion.

OMNI—Modo MIDI en el cual un dispositivo responde a los datos MIDI en todos los
16 canales.

PAM (Modulacion en amplitud de pulsos)—En la primer aparte de la conversién
A/D, los pulsos que ocurren en la frecuencia de muestreo se modulan mediante una
senal de audio analégica. Consulte también PCM.
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PCM (Modificacion por codificacion de pulsos)—En la segunda parte de una
conversion A/D, los pulsos derivados utilizando PAM se convierten en palabras de
datos binarios utilizando PCM. Consulte también PAM.

PC—Originalmente, abreviatura de computadora personal. Sin embargo, actualmente
se utiliza como nombre genérico para una computadora personal IBM, utilizando nor-
malmente una version del sistema operativo Microsoft Windows.

Peaking (Agudizacién)—Tipo de circuito ecualizador utilizado para cortar y refor-
zar una banda de frecuencias. Produce una curva de tipo pico de montana. La anchura
de la banda de frecuencias se controla mediante el pardmetro Q. La ecualizacién de la
banda media es normalmente de tipo agudizacién. Compare con aplanamiento.

PFL (Escucha antes de regulador de nivel)—Funcién de mezclador que permite
monitorizar una senal antes de aplicarse al regulador de nivel del canal. Contrasta con
AFL.

Post-regulador de nivel—Punto en la trayectoria de la sefial después de un regula-
dor de nivel. Los controles de transmisi6n auxiliar estan configurados a menudo como
transmisiones post-regulador de nivel, lo que significa que la sefial para la transmisién
auxiliar se aplica después del regulador de nivel. La ventaja de esto es que la senal de
transmision auxiliar puede controlarse el mismo tiempo que la senal del canal principal
utilizando el regulador de nivel de canal. Las transmisiones post-regulador de nivel se
utilizan a menudo para alimentar procesadores de efectos. Consulte también AFL.

Pre-regulador de nivel—Punto en la trayectoria de la sefial antes de un regulador de
nivel. Los controles de transmision auxiliar estdn configurados a menudo como trans-
misiones pre-regulador de nivel, lo que significa que la senal para la transmision auxi-
liar se aplica antes del regulador de nivel. La ventaja de esto es que la senal de
transmision auxiliar puede controlarse independientemente de la sefial del canal prin-
cipal. Las transmisiones pre-regulador de nivel se utilizan a menudo para alimentar
mezclas de reinyeccion. Consulte también AFL.

Program Change (Cambio de programa)—Tipo de mensaje MIDI que se utiliza
para invocar programas o parches.

Q—"Unidad utilizada para medir la selectividad de un circuito ecualizador. Para valores
altos, la banda de frecuencias serd estrecha. para valores bajos, serd ancha.

Raton en serie—Tipo de ratén de computadora que se conecta al puerto en serie de
una computadora.

Recorte—Efecto de distorsion molesta por sobrecarga de un circuito de audio con una
senal demasiado grande.

Relacion sefial-ruido (S/N)—En un sistema de audio, diferencia entre el nivel de la
senal de operacion y el piso de ruido residual, normalmente expresado con una relacién
en decibelios. Se utiliza para medir el rendimiento de ruido de un sistema de audio.

Reloj de palabra—Seiial de reloj utilizada para sincronizar los circuitos de proceso de
datos de todos los dispositivos conectados en un sistema de audio digital. La frecuencia
del reloj de palabra es igual que la frecuencia de muestreo.

Ruido rosa—Tipo de ruido aleatorio que contiene una cantidad igual de energia por
octava. las bandas de 100-200, 800—1600, y 3000—6000 contienen la misma cantidad de
energfa. El ruido blanco, por otra parte, posee igual cantidad de energia por banda de
frecuencias. Es decir, 100-200, 800—900, y 3000-3100.

Sefnal de bajo nivel—Senal dentro de la gama de —100 dB a —20 dB. Las senales de
micr6fono y de guitarra estdn dentro de esta gama. Contrasta con Senal de nivel de
linea.
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Sefal de nivel de linea—Senal de la gama de —20 dB a +20 dB. Estas son esencial-
mente senales de alto nivel. La mayoria de los equipos de audio dan salida a las senales
de nivel de linea. Contrasta con Sefial de bajo nivel.

Shelving (Aplanamiento)—Tipo de circuito ecualizador utilizado para cortar y
reforzar frecuencias sobre una frecuencia ajustada o por debajo de ella. Produce una
curva de respuesta tipo estante. Las ecualizaciones de altas y bajas frecuencias son nor-
malmente de tipo aplanamiento. Contrasta con Agudizacion.

Sobremuestreo—Muestreo de una senal de audio a una frecuencia superior a la del
muestreo normal. El efecto es la reduccién del ruido causado por errores de cuantifi-
cacion.

ST IN—Canal de entrada estéreo de la 03D.

ST OUT—Salida estéreo de la 03D.

System Exclusive (Exclusivo del sistema)—Tipo de mensaje MIDI que se utiliza para
transmitir datos entre dispositivos MIDI exclusivamente. Consulte también Bulk
Dump.

Teorema Nyquist—El teorema Nyquist establece que la frecuencia de muestreo de un
sistema de audio digital debera ser por lo menos el doble de la frecuencia mds alta de
audio, ya que de lo contrario, se podria producir una distorsién denominada “aliasing”.
Consulte también “Aliasing’”

Tiempo de regulacion—Tiempo que tarda un regulador de nivel en moverse hasta
su nueva posiciéon cuando se invoca una escena de mezcla. Se utiliza para la regulacion
cruzada.

YGDAI (Interfaz de audio digital general de Yamaha)—Fl sistema de interfaz
YGDAI permite conectar directamente equipos de audio digital Yamaha a grabadoras
multipista digitales modulares, estaciones de trabajo digitales, y otros equipos digitales
que utilicen gran variedad de formatos y protocolos de audio digital estindar de la
industria.
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Pre/post
medicién 82
salida estéreo digital 233
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grama)
asignacién de memorias de es-
cenas 255
ECHO 252
invocacion de escenas de mezcla
175
OMNI 252
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utilizacion 30
Recorte
edicién de reguladores de nivel
200
modos 202
Reduccién de ganancia, medidores
82
Reescritura, mezcla automatica 194
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Reguladores de nivel
agrupaciéon 116
calibracién 228
canales de entrada 43
descripcion 16
edicién de mezcla automadtica
200
estrato de mezcla 32
indicadores de modo 26
modos de recorte y retorno 202
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puertos multiples 250
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ajuste del nivel 97
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diagrama en bloques 100
EQ 97
medicién 94
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pares estéreo 98
pre/post 96
procesadores dindmicos 98
salidas anal6gicas 94
salidas YGDAI 94
silenciamiento 97
utilizacién 95
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U

unidad de interfaz IFU4 232
Utilizacién
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botones del cursor 29

controles giratorios del visuali-
zador 28

cuadros de didlogo 29

didlogo de edicién de titulos 34

efectos 126

EQ 49

estrato de mezcla 31

interruptores del visualizador
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panoramizacién 61

panoramizacién perimétrica 67

procesadores dindmicos 152

ratén 30

reguladores de nivel del visuali-
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rueda PARAMETER 29

solo 79

\Y
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251
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Visualizador
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171
contraste 12
controles giratorios 28
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descripcion 12
elementos 28
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indicadores de pico 25
indicadores de sefial
25
interruptores 28
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reguladores de nivel 28

W

Windows PC, TO HOST 251

Y
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direcciéon Web 296
tarjeta YGDAI 238
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acentuacién 239
configuracién de salida 239
descripcion 238
diagrama en bloques 241
especificaciones 282
especificaciones de la tarjeta 238
fuente de reloj de palabra 230
grabadoras multipista 239
instalacion de tarjetas 242
mensaje de advertencia de sin-

cronizacién 227

ranura 21
ruido aleatorio de salida 234
salida estéreo 88
salidas de bus 102
sumario 7
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