diese!Be

Ll
=
0
N
Z
o)
O
=
o
=
O
=
(@]
e
o
o
2
=
S
(@]

Bedienu
Bewanrensie




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning
ma kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvdnd samma batterityp eller
en ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty
paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.

(lithium caution)

NEDERLAND / THE NETHERLANDS

 Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.

* This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

* Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op
het moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur of

gelieve dan contact op te nemen met de vertegenwoordiging van
Yamaha in uw land.

* For the removal of the battery at the moment of the disposal at the
end of life please consult your retailer or Yamaha representative
office in your country.

* Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

* Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance
with the following code:

GREEN-AND-YELLOW EARTH
BLUE NEUTRAL
BROWN . LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be connected
to the terminal in the plug which is marked by the letter E or by the
safety earth symbol © or colored GREEN or GREEN-and-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

(3 wires)

This product contains a high intensity lamp that contains
a small amount of mercury. Disposal of this material
may be regulated due to environmental considerations.
For disposal information in the United States, refer to
the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

(lithium disposal)

* This applies only to products distributed by

(mercury)
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

This product contains a battery that contains perchlorate material.
Perchlorate Material—special handling may apply,
See www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(Perchlorate)



RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF

ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the side
of the unit

e Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude
to constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and mainte-
nance (servicing) instructions in the literature
accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in

accordance with the manufacturer’s instruc-

tions.

8 Do not install near any heat sources such as
radiators, heat registers, stoves, or other appa-
ratus (including amplifiers) that produce heat.

9 Do not defeat the safety purpose of the polar-

ized or grounding-type plug. A polarized plug

has two blades with one wider than the other. A

grounding type plug has two blades and a third

grounding prong. The wide blade or the third
prong are provided for your safety. If the pro-
vided plug does not fit into your outlet, consult
an electrician for replacement of the obsolete
outlet.

NOoOasrWON=

WARNING
TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK,
DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

10

11

12

13

14

Protect the power cord from being walked on or
pinched particularly at plugs, convenience
receptacles, and the point where they exit from
the apparatus.

Only use attachments/accessories specified by
the manufacturer.

Use only with the cart, stand,
tripod, bracket, or table spec-
ified by the manufacturer, or

sold with the apparatus. ()

When a cart is used, use cau-

tion when moving the cart/ -
apparatus combination to ~——

avoid injury from tip-over.

Unplug this apparatus during lightning storms
or when unused for long periods of time.

Refer all servicing to qualified service person-
nel. Servicing is required when the apparatus
has been damaged in any way, such as power-
supply cord or plug is damaged, liquid has been
spilled or objects have fallen into the apparatus,
the apparatus has been exposed to rain or mois-
ture, does not operate normally, or has been
dropped.



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgféltig auf, damit Sie spéter einmal nachschlagen kénnen.

/N\ wARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschéddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBregeln gehdren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

Gefahr durch Wasser

Netzanschluss/Netzkabel

o SchlieBen Sie das Gerat nur an die Spannung an, fiir die das Gerét ausgelegt ist. Die
erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild des Geréts aufgedruckt.

Benutzen Sie nur das der in der Anleitung angegeben ist.

Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tiberméBig und beschédigen Sie
es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf und
verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern oder
gtwas darliber rollen kdnnte.

Achten Sie darauf, eine geeignete Steckdose mit Sicherheitserdung zu verwenden.
Durch falsche Erdung kdnnen elektrische Schldge verursacht werden.

Offnen verboten!

Versuchen Sie nicht, das Gerat zu zerlegen oder Bauteile im Innern zu entfernen oder
auf irgendeine Weise zu verandern. Dieses Gerat enthalt keine vom Anwender zu
wartenden Teile. Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort
auBer Betrieb, und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-Techniker prifen.

/N\VORSICHT

Achten Sie darauf, dass das Gerat nicht durch Regen nass wird, verwenden Sie es
nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen, und stellen Sie auch keine Behalter mit Flissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kdnnten.

SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie ihn
heraus.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerat hemerken

Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird, wenn es
wahrend der Verwendung des Geréts zu einem pltzlichen Tonausfall kommt, oder
wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie den
Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose und lassen
Sie das Gerdt von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann dberpriifen.
Wenn dieses Gerdt fallen gelassen oder beschédigt worden sind, schalten Sie sofort
den Netzschalter aus, ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose, und lassen Sie das
Gerdt von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann tiberpriifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafinahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Gerétes oder anderer Gegensténde zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBregeln gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das Geréat
langere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

o \Wenn Sie den Netzstecker vom Gerat oder aus der Netzsteckdose abzighen, ziehen
Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann
dieses beschadigt werden.

Wenn Sie das Gerdt transportieren oder bewegen, sollten daran immer zwei oder
mehr Personen beteiligt sein.

Ehe Sie das Gerat bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Kabelverbindungen
ab. Wenn Sie das Gerdt mitsamt der MB1000 transportieren, miissen Sie unbedingt
Schéden am Stecker, der die MB1000 mit dem Gerét verbindet, vermeiden.

Achten Sie beim Aufstellen des Gerdtes darauf, dass die verwendete Netzsteckdose
leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion
kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus, und ziehen Sie den Stecker aus der
Steckdose. Auch dann, wenn das Gerdt ausgeschaltet ist, flieBt eine geringe Menge
Strom. Falls Sie das Gerat fiir langere Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie
unbedingt das Netzkabel aus der Netzsteckdose ziehen.

Vermeiden Sie es, alle Klang- und Lautstérkeregler auf Maximum einzustellen. Je
nach Bedingungen der angeschlossenen Gerdte kann dies zu Riickkopplungen und
Beschadigung der Lautsprecher flihren.

Setzen Sie das Gerat weder ibermaBigem Staub, Vibrationen oder extremer Kélte
oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Ndhe einer Heizung oder
Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Mdglichkeit
auszuschalten, dass sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschédigt
werden.
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Stellen Sie das Gerét nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen konnte.

Blockieren Sie nicht die Ltiftungsdffnungen. Dieses Gerdt ist an der Ober-/Front-/
Riickseite/den Seiten mit Liftungsschlitzen versehen, iiber welche die Wérme
entweichen kann. Stellen Sie vor allem das Gerat nicht auf der Seitenfléche oder
verkehrtherum auf, und vermeiden Sie die Aufstellung an schlecht beliifteten Orten
wie einem Biicherregal oder Schrank.

Betreiben Sie das Gerat nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Gerédten. Anderenfalls
konnen durch das Gerat oder die anderen Gerdte Storgerdusche entstehen.

Wenn Sie auch eine optionale Meterleiste MB1000 angebracht haben, diirfen
Sie das Gerat niemals transportieren, indem Sie die MB1000 festhalten. Sonst
konnten die Halterungen der Meterleiste ndmlich beschédigt werden, was zu
Funktionsstdrungen der Haupteinheit fiihrt. Und wenn das Pult féllt, besteht
Verletzungsgefahr.

1/2

Ehe Sie das Gerdt an andere elektronische Komponenten anschlieen, schalten Sie
die Stromversorgung aller Geréte aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir alle
Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstdrkepegel auf die
kleinste Lautstérke ein.

Achten Sie darauf, eine korrekt geerdete Stromversorgungsquelle zu benutzen. Ein
Schraubanschluss zur Erdung befindet sich an der Riickseite, (iber den das Gerét
sicher geerdet und so ein elektrischer Schlag vermieden werden kann.



Vorsicht bei der Handhabung

o Stecken Sie nicht Ihre Finger oder die Hand in jegliche Offnungen am Gerét
(Luftungs-, usw.).

Vermeiden Sie es, fremde Gegenstande (Papier, Plastik, Metall usw.) in die
Geratedffnungen (Liftungs-, usw.) gelangen zu lassen. Falls dies passiert, schalten
Sie das Gerét sofort aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Lassen
Sie das Gerdt anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst
{iberpriifen.

Benutzen Sie das Kopfhdrer nicht iber l&dngere Zeit mit zu hohen oder
unangenehmen Lautstérken. Hierdurch kdnnen bleibende Hérschdden entstehen.
Falls Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich
von Ihrem Arzt beraten.

Geben Sie niemals OI, Schmierfett bzw. Konktaktreiniger auf die Fader. Das kinnte
namlich zu elektrischen Kontaktfehlern fiihren bzw. die Bewegungsfreiheit der Fader
einschrénken.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Gerét, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und iiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Dieses Gerat enthalt auf der Riickseite Schéchte ftir den Einbau von mini-
YGDAI-Platinen. Aus technischen Griinden werden bestimmte
Platinenkombinationen nicht unterstiitzt. Uberzeugen Sie sich vor dem Einbau
auf der Yamaha-Webpage (siehe Seite 6) davon, dass die gewahlte Platine auch
unterstiitzt wird. Schauen Sie auBerdem nach, wie viele Platinen eingebaut
werden kdnnen.

Bedenken Sie, dass beim Einbau von Platinen, die von Yamaha nicht
ausdriicklich empfohlen werden, Stromschlag- und Brandgefahr bestehen und
dass das Gerat schwer beschédigt werden kdnnte.

Speicherschutzbatterie

e |n diesem Gert befindet sich eine eingebaute Speicherschutzbatterie. Wenn Sie das
Netzkabel aus der Steckdose ziehen, bleiben die internen Daten erhalten. Diese Daten
gehen jedoch verloren, wenn die Speicherschutzbatterie vollstandig entladen ist.
Wenn sich die Spannung der Pufferbatterie dem Ende zuneigt, wird die Meldung
,WARNING Low Battery!” angezeigt. Archivieren Sie die internen Einstellungen dann
sofort via MIDI (,Bulk Dump”) und lassen Sie die Batterie danach von einer
anerkannten Yamaha-Kundendienststelle auswechseln.

e Bei Verwendung eines Handys in der Nahe dieses Gerétes kann es zu Storungen kommen. Am besten verwenden Sie Ihr Handy niemals in der Nahe dieses Gerétes.

Die Digital-Schaltkreise dieses Gerdtes kénnen Rauschen bei einem Radio oder Fernseher verursachen. Wenn das bei Ihnen der Fall ist, miissen Sie das Gerét etwas weiter
vom Empfénger entfernt aufstellen.

Nach AnschlieBen eines D-Sub-Kabels miissen Sie es mit seinen beiden Schrauben arretieren. Vor Losen der Kabelverbindung miissen die Schrauben vollstédndig geldst

werden. Ziehen Sie anschlieBend an dem Stecker. Reiflen Sie niemals an dem Kabel, wenn die Schrauben (noch) nicht geldst sind. Sonst knnte ndmlich eine Ader reifen,
was zu Fehlfunktionen fihren kann.

Bei Anwahl eines anderen Wordclock-Taktes fiir ein Gerét Ihres Digital-Parks wird eventuell Rauschen ausgegeben. Am besten stellen Sie die Lautstérke der Abhdre vor
Anwahl eines anderen Taktgebers auf den Mindestwert.

XLR-Buchsen und -Stecker sind wie folgt belegt (nach IEC60268-Standard): Pin 1: Masse, Pin 2: spannungsfiihrend (+) und Pin 3: kalt (-).

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Gerétes oder durch Verdnderungen am Gerét hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verloren gehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Gerat nicht benutzt wird.

Die Eigenschaften von Bauteilen mit beweglichen Kontakten, wie Schalter, Lautstérkeregler und Stecker verschlechtern sich mit der Zeit (Verschlei). Wenden Sie sich beziiglich des
Austauschs defekter Bauteile an den autorisierten Yamaha-Kundendienst.

* Die Abbildungen und Display-Seiten in dieser Bedienungsanleitung haben nur Beispielcharakter und stimmen also nicht immer exakt mit den Informationen tberein, die
Sie auf Inrem Gerét sehen.

*Alle in dieser Bedienungsanleitung erwédhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der betreffenden Rechtspersonen.
* THX und THX pm3 sind eingetragene Warenzeichen der THX Ltd.

(6)-1.1 2/2



6 Yamaha Pro Audio-Webpage (weltweit)

Yamaha Pro Audio-Webpage (weltweit)

http://www.yamahaproaudio.com/

Lieferumfang
+ Digital-Mischpult DM1000

+ CD-ROM

Netzkabel

Diese Bedienungsanleitung
Installationshandbuch fiir Studio Manager

Sonderzubehor

Peak-Meterleiste MB1000
Seitenteile SP1000

RK1 Rackwinkel

Platinen der Mini-YGDAI-Serie

Uber diese Bedienungsanleitung
Diese Bedienungsanleitung bezieht sich auf das DM 1000 Digital-Mischpult.

Verwenden Sie die Inhaltsiibersicht, um sich mit der Struktur der Anleitung vertraut zu
machen. Im Index sind die Informationen nach Stichworten alphabetisch aufgefiihrt. Bitte
lesen Sie sich auf jeden Fall das Kapitel ,,Die wichtigsten Bedienvorginge” durch.

Jedes Kapitel behandelt eine bestimmte Sektion oder Funktionsgruppe des DM1000. Die
Ein- und Ausgangskanile werden in den Kapiteln ,,Eingangskanile”, ,Die (Summen-)
Busse” und ,,Die AUX-Wege” vorgestellt. Wir haben uns nach Kriften darum bemiiht, die
Vorstellung immer in der Reihenfolge des Signalflusses vorzunehmen.

Konventionen fiir diese Bedienungsanleitung

Das DM 1000 bietet zwei Sorten Bedienelemente fiir Schaltfunktionen: Taster, die man drii-
cken kann (z.B. ENTER und DISPLAY) und Tastensymbole (,,Buttons”), die im Display
angezeigt werden. Die Taster sind an den eckigen Klammern erkenntlich. Beispiel: ,,Drii-
cken Sie den [ENTER]-Taster”. Buttons (Tastensymbole im Display) werden jedoch nicht
hervorgehoben und heiflen auflerdem anders. Beispiel: ,, Fithren Sie den Cursor zum ON-
Button”

Display-Seiten konnen tiber die [DISPLAY]-Taster, die Registerwahltaster und F1-F4 unter
dem Display aufgerufen werden. In der Bedienungsanleitung wird jedoch nur jeweils der
betreffende [DISPLAY]-Taster erwahnt. Siehe ,,Aufrufen von Funktionsgruppen und Dis-
play-Seiten” auf Seite 30 fiir weitere Hinweise beziiglich der Seitenanwahl.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



Neue Funktionen des DM1000 (Version 2) 7

Neue Funktionen des DM1000 (Version 2)

Die Firmware-Version 2.0 des DM 1000 bietet im Verhaltnis zur Version 1.0 folgende Neu-
erungen.

Bedienoberflache

*+  Der Reglermodus bietet jetzt eine zuweisbare ALT LAYER-Funktion, mit der Sie den Pegel
aller 32 Kanile regeln konnen, ohne zwischen den Ebenen umzuschalten. — Seite 36

+  Ab sofort gibt es 50 zuweisbare Reglerparameter. — Seite 38

AUX-Wege
+  Wenn die Signale der AUX-Wege vor den Fadern abgegriffen werden, konnen Sie bestim-
men, ob das vor oder hinter dem [ON]-Taster der Fall sein soll. — Seite 101

+  Mit den Tastern AUX SELECT [AUX 1~8] kénnen Sie nun auch AUX-Wege solo schalten,
ohne extra die Master-Ebene anzuwihlen. — Seite 109

Control Room Monitor (Abhérsignal der Regie)
+  Sie konnen wihlen, ob die Pan-Einstellung beim Soloschalten eines Eingangskanals tiber-
nommen wird, wenn sich der Solo-Signalpunkt vor (Pre) dem Fader befindet. — Seite 122

+ Durch das Hochfahren eines Faders solo geschalteter Kanile aus der ,,—e<”-Position kann
der Solo-Status der Kanile aufgehoben werden. — Seite 123

+ 2TR D1 oder 2TR D2 und STEREO kénnen gleichzeitig als Control Monitor-Abhorquelle
gewdhlt werden. — Seite 125

Surround-Funktion
+  Der An/Aus-Status des FOLLOW PAN-Parameters wird von den Pan- und Surround Pan-
Einstellungen iibernommen. — Seite 127
+ Die ,,Surround Monitor”-Funktion unterstiitzt nun auch THX Surround. — Seite 140

+  BUS und SLOT konnen gleichzeitig als Surround-Abhérquelle gewihlt werden.
— Seite 139

Gruppen/Verkniipfungen

+ Mit der ,Fader Group Master”-Funktion konnen Sie den Summenpegel aller Kanile einer
Fader-Gruppe unter Wahrung der Kanalbalance dndern. — Seite 154

+  Mit der ,Mute Group Master”-Funktion kénnen alle Kanile einer Mute-Gruppe gleichzei-
tig ausgeschaltet werden. — Seite 156

Interne Effekte

+  Die Werkseffekte konnen um optionale Zusatzeffekte (,,Add-On Effects”) erweitert
werden. — Seite 165

Szenenspeicher

+ Die Einstellungen eines Kanals oder Parameters innerhalb der aktuellen Szene kénnen
kopiert und in andere Szenenspeicher eingefiigt werden. — Seite 175

»Recall Safe” kann sich ab sofort auf noch mehr Parameter beziehen. — Seite 174

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



8 Neue Funktionen des DM1000 (Version 2)

Automation

Die Mischparameter konnen nun an einer beliebigen Stelle in einem Automix eingefiigt
werden. — Seite 197

Durch Beriihren eines Faders kann man in die Automix-Aufzeichnung ein- und auch wie-
der aussteigen. Nach dem Finsteigen konnen die mit OVERWRITE (Touch Send Edit In
ALL) gewdhlten Parameter korrigiert werden. — Seite 275

Fernbedienung

Cubase SX steht nun ebenfalls als Ziel der ,Remote”-Ebene zur Verfiigung. — Seite 219

Mit dem Joystick oder den Bedienelementen der SELECTED CHANNEL-Sektion lassen
sich die Surround Pan-Einstellungen von Pro Tools fernbedienen. — Seite 220

Das ,,Advanced DAW”-Protokoll von Yamaha wird nun auch fiir Nuendo, Cubase SX und
»General DAW” verwendet. Vorteil dieses Systems ist, dass man jene Programme auch tiber
das SELECTED CHANNEL-Feld des DM 1000 fernbedienen kann. (Welche Funktionen
angesteuert werden konnen, richtet sich nach dem verwendeten DAW-Programm und sei-
ner Version.)

Andere Funktionen

Das DM 1000 kann nun iiber das ESAM-Protokoll von einem Video-Editor aus fernbedient
werden. — Seite 263

Mit der ,,Routing ST Pair Link”-Option kann man dafiir sorgen, dass gepaarte Kanile bei
Bedarf auch jeweils gemeinsam an den Stereo-Bus angelegt werden. — Seite 272

Es wurden mehrere ,,Operation Lock Safe”-Parameter hinzugefiigt. —Seite 284

Auch A/D-Wandler des Typs AD8HR von Yamaha konnen fernbedient werden.

— Seite 291

Uber die USER DEFINED KEYS lassen sich die gewihlten Kanile einer Fader- oder Mute-
Gruppe zuordnen. — Seite 297

Mit den definierbaren Tastern (USER DEFINED KEYS) kénnen Sie zwischen den Fenstern
des beiliegenden ,,Studio Manager”-Programms umschalten. — Seite 297

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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1 Willkommen

Zuerst einmal vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Digital-Produktionsmischpult DM 1000
von Yamaha entschieden haben.

Das kompakte DM1000 Digital-Pult bietet eine kompromisslose digitale Signalverarbei-
tung im 24-Bit/96 kHz-Format und ist mit 48 simultan verfiigbaren Kanilen ausgestattet.
Das DM1000 eignet sich fiir eine ganze Reihe von Anwendungen, darunter Mehrspurauf-
nahmen, Abmischungen auf 2 Spuren und Surround-Produktionen fiir gehobene Ansprii-
che. Auflerdem bietet dieses integrierte und umfassend ausgestattete Audiosystem
Fernbedienungsfunktionen fiir , DAWs” (Digital Audio Workstations), die man bereits von
den Digital-Pulten DM2000 und 02R96 kennt.

Das DM 1000 wartet mit folgenden Funktionen auf:

B Hardware
+ 17 druckempfindliche und motorisierte 100 mm-Fader (fiir die Kanalanwahl durch
Beriihren des zugeordneten Faders sowie zum Fin- und Aussteigen bei Verwendung der
Automix-Funktion)

+ Die Fader konnen fiir die Bedienung der Eingangskanile, AUX-Wege und Busse ver-
wendet werden.

+ Drehregler zum Einstellen des Kanalpanoramas, AUX-Hinwegpegels und zahlreicher
anderer Parameter.

+  Sechs Bedienebenen, mit denen man die Funktionen der Kanalfader und Regler per
Software bestimmt.

320 x 240-Punkte-Display mit fluoreszierender Hintergrundbeleuchtung

+  SELECTED CHANNEL-Feld mit Tastern und Reglern fiir den Direktzugriff auf die
Mischparameter des gewihlten Kanals.

+ 12 frei definierbare Taster (,,USER-DEFINED?”), iiber welche die gewiinschten Parame-
ter des DM 1000 bedient werden kénnen.

+  Zwei Steckplitze fiir optionale Digital-, AD- und DA-Platinen mit Ein- und/oder Aus-
gangen.

B Audio-Eigenschaften
+ Lineare A/D-Wandler mit 24-Bit-Auflgsung und 128-fachem Oversampling
+ Lineare D/A-Wandler mit 24-Bit-Auflosung und 128-fachem Oversampling
+  Frequenzgang von 20 Hz bis 40 kHz bei einer Sampling-Frequenz von 96 kHz.
+  Dynamikumfang von 106 dB (typisch)
+ Interne Signalverarbeitung im 32-Bit-Format (mit 58-Bit-,,Akkumulator”)

B Ein- und Ausgabe

+ 16 Mikrofon-/Line-Fingidnge mit separat akivierbarer +48 V-Phantomspeisung sowie 4
Line-Einginge

+ 12 Omni Out-Buchsen, die als Stereo-, Bus-, Monitor- sowie als Direktausginge der
Eingangskanile genutzt werden kénnen.

+  Zwei Steckpitze, iiber welche bis zu 32 optionale Kanile angesprochen werden konnen.

+ 2x digitale 2-Spureingdnge mit Sampling-Frequenzwandler, die Sampling-Frequenzen
zwischen 44,1 kHz und 96 kHz wandeln konnen.

+  Doppelkanalunterstiitzung fiir die Nutzung élterer 44,1/48 kHz-Digitalgerate im
88,2/96 kHz-Format.

+ Cascade-Verwendung von DM 1000-Pulten, ohne die Digital-Ebene zu verlassen.

+  Uber die Input Patch-Funktion konnen die Eingéinge auf die gewiinschten Kanile
geroutet werden.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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+ Uber die Output Patch-Funktion lassen sich die Busse und Direktausginge der Ein-
gangskanile auf die gewiinschten Ausginge routen.

B Kanalbestiickung
+ 48 Eingangskanile, die simultan zur Verfiigung stehen. Es konnen Kanalgruppen und
Kanalpaare zwecks Stereo-FEinsatz erstellt werden.

+ 8 Bus-Ausgdnge und 8 AUX-Wege. Die Busse 1-8 konnen auf den Stereo-Bus geroutet
oder als separate Summen genutzt werden.

+ Kanalspeicher, in denen die Finstellungen aller Ein- und Ausgangskanile gesichert und
jederzeit wieder augerufen werden konnen.

+ Vierband-EQ und Dynamikprozessor auf allen Kanilen. Aufierdem stehen so genannte
»Libraries” zum Speichern der Dynamik- und EQ-Einstellungen zur Verfiigung.

B Effekte
*+  Vier hochwertige Multikanal-Effekte (die iiber die AUX-Wege angesprochen oder als
Insert-Effekte fiir einzelne Kanile genutzt werden kénnen).

+  Effektbibliothek, in denen man seine eigenen Effekteinstellungen speichern und bei
Bedarf wieder laden kann.

+  Optionale Zusatzeftekte (,,Add-On Effects”) erlauben die Erweiterung des Algorithmu-
sangebots.

B Szenenspeicher
+  Szenenspeicher, in denen die Mischeinstellungen als so genannte ,,Szenen” gesichert
werden kénnen.

+ Die Szenen lassen sich z.B. als Schnappschiisse fiir die Arbeit mit der Automix-Funktion
nutzen.

B Surround
»  Eswerden Produktionen im,,3-1”-,,,5.1” und ,,6.1”-Verfahren unterstiitzt.
+  Joystick fiir die Einstellung der Surround-Position der Kanile.

B Automation
+ Automatische Steuerung der Kanal-Fader und tibrigen Mischparameter per ,,Automix”.
(Noch vielseitiger im Zusammenspiel mit einer Mehrspurmaschine, DAW oder einem
MIDI-Sequenzer.)

+ Die Automix-Funktion kann sogar Parameter angeschlossener MIDI-Gerite steuern.

B Fernbedienung
+  Das DM1000 kann tiber das beiliegende ,,Studio Manager”-Programm von einem Mac
oder PC aus bedient und verwaltet werden.

+ ,Remote”-Mischebenen fiir die Fernbedienung externer Gerite und DAWs (Digital
Audio Workstations), darunter Pro Tools, Nuendo usw.

« Externe Maschinen konnen iiber MMC- oder P2-Befehle ferbedient werden.

H MIDI
+ Das Pult ist mit MIDI-Buchsen und einem USB-Anschluss zwecks Verbindung mit
einem Computer verbunden.

+  Szenenwechsel und Anderungen der Mischparameter konnen via MIDI ,,gefahren” wer-

den.
H ESAM
«  Das DM1000 kann iiber das ESAM II-Protokoll von einem Video-Editor aus fernbe-
dient werden.
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2 Bedienfeld und Anschliisse

Bedienoberflache
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AD Input-Sektion

TR A TR TR TR TR TR e TR e TR TR TR
U

ssssss

(1) +48V ON/OFF-Schalter 1-16
Mit diesen Schaltern kann die +48V-Phantomspeisung der Eingdnge (INPUT) ein- und
ausgeschaltet werden.

(@ PAD-Taster 1-16
Mit diesen Schaltern kann die 20 dB-Abschwichung der AD Input-Buchsen ein- und aus-
geschaltet werden.

(3 GAIN-Regler 1-16
Mit diesen Reglern kann die Eingangsempfindlichkeit der AD Input-Buchsen eingestellt
werden. Die Eingangsempfindlichkeit betrigt +4 dB bis —40 dB bei aktivem PAD-Taster
und —16 dB bis —60 dB, wenn der PAD-Taster aus ist.

(@) PEAK-Dioden 1-16
Diese Dioden leuchten, sobald der Pegel des betreffenden Eingangskanals nur noch 3 dB
unter der Verzerrungsgrenze liegt. Stelle Sie den PAD-Taster und GAIN-Regler eines Kanals
immer so ein, dass diese Diode nur bei sehr lauten Signalen kurz aufleuchtet.

(® SIGNAL-Dioden
Diese Dioden leuchten, wenn der Pegel des betreffenden Eingangskanals 20 dB unter dem
Nennwert liegt.

Achtung: Die Bohrlicher zum Befestigen einer Haube befinden sich an beiden Seiten der AD-
Eingangssektion des DM1000. (GrofSe: M3, Abstand waagerecht: 417mm, senkrecht: 36mm.)
Wahrscheinlich miissen Sie sich die Haube selbst bauen (lassen), um die Regler des Bedienfelds
vor einem versehentlichen Verstellen zu schiitzen. Yamaha bietet keine solche Haube an. Ver-
wenden Sie zum Arretieren einer selbst gefertigten Haube ausschliefSlich Schrauben, die maxi-
mal 10mm in das Bedienfeld gedreht werden konnen. Die Haube muss sich 15-20mm iiber
dem Bedienfeld befinden, um Schéiden an den Reglern und Tastern zu vermeiden.
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Kanalziige

(» Drehregler 1-16

Mit diesen Reglern konnen die Kanalparameter eingestellt werden. Das Verhalten dieser
Taster richtet sich danach, welcher Taster des ENCODER MODE-Feldes (siehe Seite 18)
gedriickt ist. Die Regler dienen zum Einstellen der Stereoposition (wenn ENCODER
MODE [PAN] leuchtet), des AUX-Hinwegpegels (wenn ENCODER MODE [AUX] leuch-
tet) oder eines zugeordneten Parameters (wenn ENCODER MODE [ASSIGN] leuchtet).
Die Drehregler sind mit einer Druckschaltfunktion ausgestattet, mit denen man z.B. den

aktuellen Wert des zugeordneten Parameters aufrufen oder in eine Automix-Aufzeichnung
ein-/aussteigen kann.

@) [SEL]-Taster 1-16

Mit diesen Tastern kénnen die benétigten Kanile gewihlt werden. Der [SEL]-Taster des
gewihlten Kanals leuchtet jeweils. Welcher Kanal genau mit einem [SEL]-Taster gewihlt
werden kann, richtet sich danach, welcher Taster des LAYER-Feldes momentan aktiv ist
(siehe Seite 22).

Auflerdem dienen diese Taster fiir die Kanalanwahl fiir die Automix-Aufzeichnung und -
Wiedergabe, zum Erstellen oder Trennen von Kanalpaaren sowie zum Hinzufiigen (oder
Entfernen) des betreffenden Kanals zu (aus) einer Fader-, Mute-, EQ- oder Compressor-
Gruppe.

(3 [SOLO]-Taster 1-16

Uber diese Taster kann man die gewiinschten Kanile solo schalten. Die [SOLO]-Diode des
momentan solo geschalteten Kanals leuchtet.

(4 [ON]-Taster 1-16

Hiermit konnen die betreffenden Kanile aktiviert oder ausgeschaltet werden. Wenn die
[ON]-Diode eines Kanals leuchtet, ist dieser aktiv.

(6 Kanal-Fader 1-16

Hierbei handelt es sich um druckempfindliche 100 mm-Motorfader. Die Funktionen dieser
Motorfader richten sich danach, welcher Taster des FADER MODE-Feldes (siehe Seite 18)
momentan aktiv ist. Sie konnen nidmlich zum Einstellen der Kanal- und der Hinwegpegel
zu den AUX-Summen verwendet werden.

STEREO-Feld

O—L

AUTO

o—I[Z]

SEL

ON

STEREO

1) [AUTO]-Taster

Wenn dieser Taster aktiv ist, dienen die [SEL]-Taster 1-16 zum Ein-/Ausschalten der Auto-
mix-Funktion.

@ [SEL]-Taster

Hiermit kann der Stereo-Bus gewihlt werden.

(3 [ON]-Taster

Hiermit kann der gewiéhlte Bus ein- und ausgeschaltet werden.

(@ [STEREO]-Fader

Dieser druckempfindliche 100 mm-Motorfader dient zum Einstellen des Stereo-Ausgangs-
pegels.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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AUX SELECT-Feld

C X SELECT
|

DISPLAY

BIE o

Aux1 AUX2  AUX3  Aux4

AUXS  AUX6  AUX7  AUX8

(1) [DISPLAY]-Taster
Mit diesem Taster kann eine Aux-Seite aufgerufen werden (siche Seite 101).

@ [AUX 1]-[AUX 8]-Taster
Uber diese Taster wihlen Sie einen AUX-Weg. Wenn Sie einen dieser Taster driicken, um
den zugeordneten Aux-Weg zu wihlen, leuchtet die betreffende Diode.

ENCODER MODE-Feld
(: ) <>ENCODER MODE

DISPLAY

(1) [DISPLAY]-Taster
Uber dieser Taster kann eine Encoder-Seite gewihlt werden, auf der man den Reglern 1-16
die gewtinschte Funktion zuordnen kann (siehe Seite 37). Um die einem Regler zugeord-
nete Funktion ansprechen zu konnen, miissen Sie den [ASSIGN]-Taster driicken, damit
seine Diode leuchtet.

(2 [PAN]-Taster
Driicken Sie diesen Taster (Diode leuchtet), um die Drehregler 1-16 zum Einstellen der Ste-
reoposition (Pan) nutzen zu kénnen.

(3 [AUX]-Taster
Driicken Sie diesen Taster (Diode leuchtet), um die Drehregler 1-16 zum Einstellen des
Hinwegpegels zum gewihlten Aux-Weg nutzen zu kénnen. Um welchen Send-Weg es sich
handelt, muss mit den Tastern des AUX SELECT-Feldes eingestellt werden.

(@ [ASSIGN]-Taster
Driicken Sie diesen Taster (Diode leuchtet), um die Drehregler 1-16 zum Bedienen der auf

den Encoder-Seiten gewahlten Funktion nutzen zu konnen. (Laut Vorgabe kann man hier-
mit die Input Patch-Einstellungen der Eingangskanile dndern.)

FADER MODE-Feld

FADER MODE

@—Eéﬁ—@
T =
(1) [FADER/AUX]-Taster

Hiermit wihlen Sie die Funktion der Kanal-Fader 1-16. Wenn die FADER-Diode leuchtet,
dienen die Fader zum Einstellen der Kanal- oder Buspegel. Leuchtet die Aux-Diode, so die-
nen die Fader hingegen zum Einstellen eines AUX-Hinwegpegels.

(2 FADER-Diode

(3 AUX-Diode
Eine dieser Dioden leuchtet, um anzuzeigen, welcher Parameter mit dem [FADER/AUX]-
Taster gewéhlt wurde.
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DISPLAY ACCESS-Feld

faelel

Q AUTOMIX DIO SETuP UTILIIV O
C MIDI nsmore MEYER VIEW | .

@—pp o

@ PaRGROU/ NSERTIDELAY | PATCH PATWI @
p§> C <><>
[SURROUND DYNAMICS EFFECT  SCENE

4 @©® @®

1 [AUTOMIX]-Taster
Uber diesen Taster kann eine Automix-Seite gewihlt werden, auf der man die Automix-
Parameter einstellen kann (siehe Seite 191).

(2 [DIO]-Taster
Uber diesen Taster kann eine DIO-Seite gewiihlt werden, auf der man die Parameter der
Digital-Ein- und Ausginge einstellen kann (siehe Seite 56).

(3 [SETUP]-Taster

Uber diesen Taster kann eine Setup-Seite gewihlt werden, auf der man die internen Para-
meter des DM 1000 einstellen kann.

@ [UTILITY]-Taster
Uber diesen Taster erreichen Sie die Utility-Seiten, wo sich der interne Oszillator und Infor-
mationen iiber die installierten optionalen Platinen befinden.

(® [MIDI]-Taster
Uber diesen Taster kann eine MIDI-Seite gewihlt werden, auf der man die MIDI-Parameter
einstellen kann (siehe Seite 252).

(6 [REMOTE]-Taster
Uber diesen Taster kann eine Remote-Seite gewéhlt werden, auf der man eine DAW fernbe-
dienen und Machine Control-Finstellungen vornehmen kann (siehe Seite 219).

(@ [METER]-Taster
Mit diesem Taster rufen Sie eine Meter-Seite auf, wo die Pegel der Eingangskanile bzw. der
Busse und Aux-Ausginge angezeigt werden (siehe Seite 39).

[VIEW]-Taster
Uber diesen Taster erreichen Sie eine View-Seite, wo die Mischparameter jeweils eines
Kanals tiberwacht und bei Bedarf nachgebessert werden konnen (siehe Seite 74).

(@ [PAIR/GROUP]-Taster
Uber diesen Taster kann eine Pair/Group-Seite gewihlt werden, auf der man Kanile oder
mehrere Fader gruppieren oder aber Mute-Gruppen ein-/ausschalten kann (siehe Seite 79
und 151).

[ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster
Uber diesen Taster kann eine $ /INS/DLY-Seite gewihlt werden, wo man die Phase drehen,
die Insert-Schleife und die Delay-Parameter einstellen kann (siehe Seite 64 und 162).

@ [INPUT PATCH]-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie eine ,,In Patch”-Seite aufrufen, wo die Eingdnge oder Busse
auf die gewiinschten Eingangskanile geroutet werden konnen (siehe Seite 111).

1 [OUTPUT PATCH]-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie eine ,,Out Patch”-Seite aufrufen, wo die Busse und Insert-
Hinwege auf die gewiinschten Ausginge geroutet werden konnen (siehe Seite 113).
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13 [PAN/SURROUND]-Taster
Uber diesen Taster kann eine ,,Pan/Surr”-Seite gewihlt werden, auf der man die Stereo-
oder Surround-Pan-Einstellungen vornehmen kann (siehe Seite 71 und 127).

[DYNAMICS]-Taster
Uber diesen Taster kann eine ,,Dynamics”-Seite gewéhlt werden, auf der man das Gate oder
den Kompressor der Kanile einstellen kann (siehe Seite 66).

(5 [EFFECT]-Taster
Uber diesen Taster erreichen Sie die ,,Effect”-Seiten, wo die Parameter der internen Effekt-
prozessoren und optionaler Plug-In-Platinen editiert werden kénnen (siehe Seite 163).

[SCENE]-Taster
Uber diesen Taster kann eine Scene-Seite gewidhlt werden, auf der man Szenen speichern
und aufrufen kann (siehe Seite 167).

Display-Feld

©YAMAHA

(1 Display
Hierbei handelt es sich um ein 320 x 240-Punkte-Display mit fluoreszierender Hinter-
grundbeleuchtung.

(2 Stereo-Meter
Dieser 32-gliedrigen Pegelmeter zeigen den Ausgangspegel des Stereo-Busses an.

(® Kontrastregler
Hiermit konnen Sie die Leserlichkeit des Displays optimieren.

@ [F1]-[F4]-Taster
Uber diese Taster kann man die Display-Seiten der aktiven Funktionsgruppe wihlen. Die
Namen dieser Seiten finden Sie auf den Registern am unteren Display-Rand. (Siehe Seite 30
zum Aufrufen einer Display-Seite.)

(® Linker Registerwahltaster [ =]

(8 Rechter Registerwahltaster [ » ]
Wenn eine Funktionsgruppe mehr als vier Registerseiten umfasst, konnen Sie mit diesen
Tastern momentan unsichtbare Register aufrufen. Diese Taster sind nur belegt, wenn im
Display ein nach links oder rechts zeigender Pfeil erscheint.

OUT FADER £ OUT HMUTE (g

MUTEZS—45 E

gil%. MUTE1—5Z g

Registerwahlpfeile
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SELECTED CHANNEL-Feld

SELECTED CF|\NNEL

i : ROUTING i : EQUALIZER

DISPLAY DISPLAY

00 g O

HIGH |

-

@

o

L

B3 -
2218 O

oy LOWAID @
) 5| L@

|

!

STEREO  DIRECT
JRS | S —T

| |
D ClH—®

(D ROUTING [DISPLAY]-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie eine Routing-Seite aufrufen, wo der gewihlte Kanal dem
gewlinschten Bus zugeordnet werden kann und wo sich die Pegel der Bus-Signale 1-8 zum
Stereo-Bus einstellen lassen (siehe Seite 73 und 87).

(@ ROUTING [1]-[8]-Taster

(3 ROUTING [STEREO]-Taster

(49) ROUTING [DIRECT]-Taster
Mit diesen Tastern routen Sie den gewéhlten Fingangskanal auf den entsprechenden Bus.
Die Diode des gewihlten Ziels leuchtet.

(5) EQUALIZER [DISPLAY]-Taster
Uber diesen Taster erreichen Sie eine EQ-Seite, wo die Klangregelung des gewiéhlten Kanals
eingestellt werden kann (siehe Seite 69 und 70).

(6) EQUALIZER [HIGH]-Taster

(7 EQUALIZER [HIGH-MID]-Taster

EQUALIZER [LOW-MID]-Taster

(9 EQUALIZER [LOW]-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie das Frequenzband (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID und
LOW). Die Diode des momentan gewéhlten Bandes leuchtet.

EQUALIZER [Q]-Regler

Hiermit kénnen Sie die Giite (Breite) des gewihlten Frequenzbandes einstellen.

() EQUALIZER [FREQUENCY]-Regler

Hiermit kénnen Sie die Eckfrequenz des gewihlten Frequenzbandes einstellen.

(® EQUALIZER [GAIN]-Regler

Hiermit kénnen Sie das momentan gewihlte Frequenzband anheben oder absenken.

@3 [GRAB]-Taster
Mit diesem Taster aktivieren Sie den Joystick fiir die Einstellung der Surround-Position des
momentan gewihlten Kanals. Dieser Taster ist nur belegt, wenn die Surround-Position
auch wirklich eingestellt werden kann.

Joystick

Mit dem Joystick kann die Surround-Position eingestellt werden (siehe Seite 133).
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LAYER-Feld

LAYER
1-16 REMOTE1
17-32 REMOTE2

T

33-48 MASTER

@ [1-16]-/[17-32]-/[33-48]-Taster
Uber diese Taster wihlen Sie eine Mischebene der Eingangskaniile. Je nach dem gedriickten
Taster haben Sie dann Zugriff auf die Eingangskanile 1-16, 17-32 oder 33—48. (Siche Seite
33 fiir eine Vorstellung der Mischebenen.)

(@ [REMOTE 1]-/[REMOTE 2]-Taster
Uber diese Taster wihlen Sie die ,Remote”-Mischebene, auf der man externe Gerite, dar-
unter DAWSs, fernbedienen kann. (Siehe Seite 219 fiir eine Vorstellung der ,,Remote”-
Ebene.)

(3 [MASTER]-Taster
Mit diesem Taster aktivieren Sie die ,,Master”-Mischebene, wo die Kanalziige zum Bedienen
der Busse und Aux-Wege dienen. (Siehe Seite 33 fiir eine Vorstellung der ,Master”-Mische-
bene.)

SCENE MEMORY-Feld

[ \_sceNe memoRY

é

(1) Scene Memory-Display

Hier wird die Nummer des aktuell gewdhlten Szenenspeichers angezeigt.

(2 Editierdiode
Wenn Sie nach Laden oder Speichern einer Szene auch nur einen Parameterwert dndern,
blinkt dieser Punkt.

(3 [STORE]-Taster
Uber diesen Taster konnen Sie die aktuellen Einstellungen im gewiinschten Szenenspeicher
sichern (Siehe Seite 167 fiir eine Vorstellung der Szenenspeicher).

(4) Nachste [A]/vorige Szene [V]
Mit diesen Tastern kann der zu ladende bzw. als Ziel fungierende Szenenspeicher gewihlt
werden. Mit [ A ] wihlen Sie den jeweils nichsten Speicher. Mit [V ] wihlen Sie den jeweils
vorangehenden Szenenspeicher. Bei Bedarf konnen Sie den bengtigten Taster gedriickt hal-
ten, um schneller zu einem weiter entfernten Szenenspeicher zu gehen.

(® [RECALL]-Taster

Hiermit laden Sie die Einstellungen des mit [A ] oder [V ] gewihlten Szenenspeichers.

DD
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USER DEFINED KEYS-Feld

T ,Z/\US,EE\,%EF'NED (1) [DISPLAY]-Taster
N Uber diesen Taster kann eine ,,User Def-Seite” gewéhlt werden, auf der man
_ den Tastern 1-12 die gewtinschte Funktion zuordnen kann (siehe Seite 278).
?? @ [1]-[12]-Taster
Diesen Tastern konnen auf den ,,User Def”-Seiten Funktionen zugeordnet
werden.
@
B
Dateneingabe

(1) Parameterrad
Hiermit kénnen Sie den Wert des momentan im Display gewdhlten Parame-
ters einstellen. Drehen Sie es nach rechts, um den Wert zu erhéhen. Drehen
Sie es nach links, um den Wert zu verringern. Aulerdem kann das Parame-
terrad beim Benennen fiir die Anwahl eines Zeichens aus der angezeigten
Liste verwendet werden (siehe Seite 32).

(@ [ENTER]-Taster
Hiermit bestitigen Sie die Wahl einer Einstellung (der betreffende Button
wird invertiert dargestellt) bzw. den editierten Parameterwert.

(® [DEC]- & [INC]-Taster

Hiermit kann der Wert des gewéhlten Parameters in kleinen Schritten gedn-

@—D dert werden. Mit [INC] erhohen Sie den Wert um eine Einheit und mit

[DEC] verringern Sie ihn. Bei Bedarf konnen Sie den benotigten Taster
gedriickt halten, um schneller zu einem weiter entfernten Wert zu gehen.

(@ Cursortasten ([<]/[»]/[A]/[V])
Mit diesen Tasten kann der Cursor zum gewiinschten Parameter der ange-
zeigten Seite gefiihrt werden. Auch die Cursor-Taster kann man gedriickt hal-
ten, um den Cursor schneller in die gewiinschte Richtung zu bewegen.

Kopfhorer- & Kommandofeld

O—& —

TALKBACK LEVEL

—@—0—®

PHONES PHONES
LEVEL

(D TALKBACK LEVEL-Regler
Mit diesem Regler kann der Pegel des Kommandomikrofons eingestellt werden. (Siehe Seite
125 fiir weitere Hinweise zur Kommandofunktion.)

(2 Kommandomikrofon
Dieses Mikrofon kann fiir Kommandozwecke verwendet werden.

(3 PHONES LEVEL-Regler
Mit diesem Regler kann der Pegel im Kopfhorer eingestellt werden. (Siehe Seite 121 fiir die
Verwendung des Kopthorers.)

(4) PHONES-Buchse

Schlieflen Sie hier einen optionalen Stereo-Kopthorer an.
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MONITOR-Feld

@ MONITOR

|—@
@ ®

ol [=

L@—D -3

MONITOR
DIMMER TALKBACK  LEVEL

1

(1) [DISPLAY]-Taster

Uber diesen Taster kann eine ,,Monitor”-Seite gewihlt werden, auf der man die Einstellun-
gen fiir das Abhorsignal vornehmen kann (siehe Seite 121 und 139).

(2 [SOLO]-Diode

Diese Diode blinkt, wenn einer oder mehrere Kandle solo geschaltet sind.

(3) [CLEAR]-Taster

Mit diesem Taster kann der Solo-Status aller gewdhlten Kanile aufgehoben werden.

(@ [2TR D1]-Taster

(%) [2TR D2]-Taster

(® [STEREO]-Taster
Hiermit wihlen Sie die Quelle fiir das Abhorsignal in der Regie. Wenn die [2TR D1]-Diode
leuchtet, ist das an der 2TR OUT DIGITAL 1-Buchse anliegende Signal gewihlt. Wenn die
[2TR D2]-Diode leuchtet, ist das an der 2TR OUT DIGITAL 2-Buchse anliegende Signal
gewihlt. Wenn die [STEREO]-Diode leuchtet, ist der Stereo-Bus gewihlt.

Wenn Sie die Einstellungen der ,Monitor | C-R/TB”-Seite (siehe Seite 124) dndern, kénnen
die OMNI IN-Signale iiberwacht werden (statt des 2TR IN DIGITAL-Signales), indem Sie
den [2TR D1]- oder [2TR D2]-Taster driicken.

@ [SLOT]-Taster

[BUS]-Taster
Hiermit wihlen Sie die Quelle fiir das Surround-Abhorsignal. Wenn die [BUS]-Diode
leuchtet, sind die Signale der Busse 1-8 gewihlt. Wenn die [SLOT]-Diode leuchtet, sind die
Signale der Steckplitze 1/2 gewihlt. (Siehe Seite 139 fiir eine Vorstellung Surround-Abhor-
funktionen.)

(© [DIMMER]-Taster
Mit diesem Taster kann der Abhérpegel des Monitor- und Surround Monitor-Signals abge-
schwicht werden. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie auch verstehen mochten, was man ihnen
gerade ins Ohr schreit. Solange diese Funktion aktiv ist, blinkt die [TALKBACK]-Diode
(siehe Seite 122).

[TALKBACK]-Taster
Mit diesem Taster wird die Kommandofunktion aktiviert. Solange die Tasterdiode leuchtet,
wird das Kommandosignal an alle Busse und Steckplitze angelegt (siehe Seite 125).

) MONITOR LEVEL-Regler
Hiermit stellen Sie den Abhorpegel ein.

Achtung:

* Das DM1000 erlaubt das Anlegen der Signale an jeden beliebigen Ausgang (aufSer der
PHONES-Buchse). Daher bietet das Pult kein fest zugewiesenen Monitor-Ausginge. Ver-
gessen Sie also nicht, Ausginge fiir Abhorzwecke (in der Regel wohl zwei der Buchsen OMNI
OUT 1-12) zu definieren.

* Laut Vorgabe fungieren die Buchsen OMNI OUT 11 und 12 als Monitorausginge.
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Riickseite
AD Input- und Output-Sektion (S. 25)

:® ) ) ED)E) DE)E) ED ) E)s
@ @ @ SLoTHE @ SLOTHER @
® S X (%
= o ol [ o ® o @ ° @‘
! o|” © ®©
POWER
) ACIN 4

MIDI TO HOST | WORD/§LOCK 21R ouT RGN
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A © © oo ® & J DiGTAL DIGITAL
CONTROL @ out IN ‘ Q
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I I s/EBu COAXIAL | COAXIAL AESIEBU
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Power-Sektion (S. 27) Digital I/O- & Control-Sektion (S. 26) SLOT-Sektion (S. 26)

AD Input- und Output-Sektion

OO®
653600000@000000

(1) INPUT-Buchsen 1-16 Minnlicher XLR-Stecker 1 (Masse)

An diese symmetrischen XLR-3-31-Buchsen 3 (kalt)
konnen Signale mit Line- oder Mikrofonpe-

gel angelegt werden. Thr Nennpegel kann im

Bereich —60 dB bis +4 dB eingestellt werden. 2 (heil)

(2 OMNI IN-Buchsen 1-4
An diese symmetrischen XLR-3-31-Buchsen konnen Signale mit Line-Pegel angelegt wer-
den. Der Nennpegel lautet +4 dB.

(3 OMNI OUT-Buchsen 1-4 2 (heil)

An diese symmetrischen XLR-3-32-Buchsen Weiblicher XLR-Stecker 3 (kalt)

konnen die Busse angelegt werden. Sie lassen ‘m_i _’g
=

sich aber auch als Direktausginge nutzen.
Der Nennpegel lautet +4 dB. 1 (Masse)

10 9 rinput] 8 7
7
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SLOT-Sektion
sLoTER sLoT N
)
| Gg |
1O SLOT1 &2
In diesen Schichten konnen optionale Mini-YGDAI-Platinen installiert werden. (Siehe
Seite 28.)

Digital 1/O- & Control-Sektion

AES/EBU _ COAXIAL| COAXIAL  AES/EI

® @ ® ©® 0 6 © v O

(1) METER-Anschluss
An diese Buchse kann eine optionale MB1000 Meterleiste angeschlossen werden.

(@ CONTROL-Anschluss
Uber diese 25-Pin D-sub-Buchse haben Sie Zugriff auf GPI-Anwendungen (,,General Pur-
pose Interface”). Das erlaubt das Ein-/Ausschalten der Kommandofunktion mit einem
externen Gerit bzw. das Starten/Anhalten externer Gerite mit dem DM1000 (siehe
Seite 280).

(3 SMPTE TIME CODE INPUT-Buchse
Diese symmetrische XLR-3-31-Buchse erlaubt den Empfang eines SMPTE-Codes fiir die
Synchronisation der Automix-Funktion.

(@ REMOTE-Anschluss
Diese 9-Pin D-Sub-Buchse erlaubt eine Fernbedienung von externen Geriten, die das
Yamaha AD8HR und AD824- oder Sony P2-Protokoll unterstiitzen (d.h. Gerite wie der
Tascam DA-98HR und andere professionelle Videorecorder). Fiir die Arbeit mit einem
AD8HR/ADS824 muss ein ,,Uberkreuz-Kabel” verwendet werden. Fiir P2-Gerite bendtigen
Sie ein ,,gerades” (Straight) Kabel. Fiir die Fernbedienung eines zweiten DM 1000 benétigen
Sie ein ,,Uberkreuz-Kabel”, Bei Verkoppelung zweier DM 1000-Pulte iber diese Buchse ste-
hen MIDI-Befehle und die SOLO Logic-Synchronisation zur Verfigung.

Dieser Anschluss kann fiir die Fernbedienung des DM 1000 mit einem ESAM II-kompatib-
len Video-Editor verwendet werden. Hierfiir benotigen Sie ein spezielles Kabel (siehe
Seite 268).

(3 MIDI IN- & OUT-Buchse
Hierbei handelt es sich um eine herkémmliche MIDI IN- und OUT-Buchse, iiber die man
das DM 1000 an externe MIDI-Gerite anschlieflen kann.

(® TO HOST USB-Anschluss
Der USB-Port kann an den USB-Port eines Computers angeschlossen werden.

SMPTEIN
o (@ REMOTE ® Ml (7) [ TOHOST[ WORDGELOCK [ oy ‘ = ®
@ oo | &) &I ()
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(7 WORD CLOCK OUT-Anschluss
An dieser BNC-Buchse liegt das Wordclock-Signal des DM 1000 an und kann also zu einem
externen Gerit ibertragen werden.

WORD CLOCK IN-Anschluss
Uber diese BNC-Buchse kann das DM 1000 Wordclock-Signale eines externen Taktgebers
empfangen.

(@ 2TR OUT DIGITAL AES/EBU 1
An dieser XLR-3-31-Buchse liegen Digital-Signale im AES/EBU-Format an. Diese Buchse
werden Sie in der Regel wohl mit einer 2-Spur-Mastermaschine (DAT-, MD- oder CD-
Recorder) verbinden.

2TR OUT DIGITAL COAXIAL 2
An dieser RCA/Cinch-Buchse liegen Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958)
an. Diese Buchse werden Sie in der Regel wohl mit dem S/P DIF-Eingang einer 2-Spur-Mas-
termaschine (DAT-, MD- oder CD-Recorder) verbinden.

@ 2TR IN DIGITAL AES/EBU 1
Uber diese XLR-3-32-Buchse kénnen Digital-Signale im AES/EBU-Format empfangen
werden. Diese Buchse werden Sie in der Regel wohl mit dem AES/EBU-Ausgang eines
DAT-, MD- oder CD-Recorders verbinden.

1 2TR IN DIGITAL COAXIAL 2
Uber diese RCA/Cinch-Buchse kénnen Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958)
empfangen werden. Diese Buchse werden Sie in der Regel wohl mit dem S/P DIF-Ausgang
eines DAT-, MD- oder CD-Recorders verbinden.

Power-Sektion

O—@

POWER
i® amn ®

xx

(O Erdungsschraube
Uber diese Schraube muss das DM 1000 geerdet werden, wenn Sie keinen Wert legen auf
Stromschlage.

o—|L[

Das beiliegende Netzkabel ist mit drei Adern ausgestattet. Wenn die verwendete Steckdose
geerdet ist, liegt eine ordnungsgemifle und ausreichende Erdung vor. Wenn die Steckdose
nicht geerdet ist, miissen Sie diese Schraube mit einer geeigneten Masse verbinden. Aufler-
dem hat das Anlegen an die Masse bisweilen den Vorteil, dass Brummschleifen, Storein-
streuungen und andere Interferenzen vermieden werden.

(2 POWER ON/OFF-Schalter

Hiermit konnen Sie das DM 1000 ein- und ausschalten.

Achtung: Um lautes Klicken und Schaltgeriusche in den Lautsprechern zu vermeiden, miissen
Sie die Audio-Anlage in folgender Reihenfolge einschalten (und diese Reihenfolge beim Aus-
schalten umkehren): Signalquellen, Mehrspurmaschinen, Mastermaschinen, DM1000, End-

stufen/Abhore.

(3) AC IN-Anschluss
Verbinden Sie das DM 1000 tiber diese Buchse und das beiliegende Netzkabel mit einer
geeigneten Steckdose.
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Einbau einer optionalen Platine

Vor Einbau einer Platine miissen Sie auf der Yamaha Pro Audio-Webpage nachschauen, ob
sie tiberhaupt vom DM1000 unterstiitzt wird. Erkundigen Sie sich aulerdem danach, wie
viele Platinen (von Yamaha oder Drittanbietern) eingebaut werden diirfen.

<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Fiir den Einbau einer Mini-YGDAI-Platine verfahren Sie bitte folgendermafien.
1 Schalten Sie das DM1000 aus.

2 Losen Sie die beiden Befestigungsschrauben und entfernen Sie die Schacht-
blende wie nachstehend gezeigt.

Bewahren Sie die Blende und die beiden Schrauben an einem sicheren Ort auf.

3 Schieben Sie die Platine entlang der Schienen und driicken Sie sie vollstandig
in den Steckplatz.

Um die Platine auf die Steckleiste zu schieben, miissen Sie zuletzt eventuell etwas stirker
driicken.

4 Arretieren Sie die Platine mit den beiliegenden Daumenschrauben.

Drehen Sie die Schrauben vollstindig fest, weil die Platine sonst nicht ordnungsgemaf3
geerdet wird, was zu Fehlfunktionen beim DM1000 fithren kann.
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Die wichtigsten Bedienvorgange

Hier wird erklirt, wie man die grundlegenden Funktionen des DM 1000 bedient, darunter
die Arbeit mit dem Display und den Bedienelementen.

Uber das Display

Vor dem Einsatz des DM1000 muss man {iber das Display mehrere Einstellungen vorneh-
men. Die einzelnen Display-Seiten enthalten in der Regel folgende Bausteine:

@ESAM-Anzeige
(4EDIT-Anzeige (B)MIDI-Anzeige

@Aktuelle Szene @Surround-Modusanzelge

@Sampling-Frequenzanzeige

| |
@Funktionsgruppe — Al | nliti | tlata B . u
@Gewah“‘_er Kanal —_GH1-CGHi OOIE!]II]EI] DDDDDD'DD @Zahlwerk
(f0)Seitenname ——— 0Lk SEND CHI-32] ALL _HofiHAC) [CHI =—(1Kanalname
T B9800 0 0=
—CO -0 -00 -—-00 -00 -—-00 —-0C3 -00
9 1@ 1 12 13 14 15 16
L L g L L L W
= oD - =2 = o0 - =Ca = o0 =2
@Parameterfeld
17 15 19 Z@ Z1 ZZ Z5 29 —
L O 0 L L O mmmw
—-Cca - -2 - - —-ca - - ca
S ac e
|
|
@Seitenregister {4)Registerwahlpfeile
(1 Funktionsgruppe

Hier erfahren Sie, welche Funktionsgruppe momentan aktiv ist.

(2) Gewihlter Kanal
Hier erfahren Sie, welcher Ein- oder Ausgangskanal momentan gewihlt ist. Dessen
[SEL]-Taster leuchtet. Ein Kanal kann auch durch Verschieben seines Faders angewihlt
werden. Die ersten vier Zeichen verweisen auf die Kanaladresse (,,ID”), z.B.
CH1-CH48, BUS1-BUS8, AUX1-AUXS, ST-L, ST-R. Die nichsten vier Zeichen vertre-
ten den Kurznamen des Kanals. Der Kurzname der Kanile kann bei Bedarf geindert
werden (siehe S. 81 und 93).

(3) Aktuelle Szene
Hier werden die Nummer und der Name des zuletzt geladenen/gesicherten Szenenspei-
chers angezeigt (siehe Seite 168). Wenn dieser Szenenspeicher schreibgeschiitzt ist, wird
auflerdem ein Hingeschloss ( & ) angezeigt.

(4) EDIT-Anzeige
Diese Anzeige erscheint, wenn die aktuellen Mischeinstellungen nicht mehr mit jenen
der zuletzt geladenen Szene tibereinstimmen. Diese Anzeige ist mit dem Editierpunkt
des Scene Memory-Displays verkniipft.

(5) ESAM-Anzeige
Diese Anzeige erscheint, wenn Sie den REMOTE FUNCTION-Parameter der Seite
»Setup | Remote” auf ,ESAM” stellen (siehe Seite 264).
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(6) MIDI-Anzeige
Diese Anzeige erscheint, wenn das DM 1000 tiber seine MIDI IN-, USB- oder
Remote-Buchse bzw. eine MY8-mLAN-Platine MIDI-Daten empfingt.

(@ Surround-Modusanzeige

Diese Anzeige informiert Sie tiber den momentan aktiven Surround-Modus (,ST”=
Stereo, ,,3-17,,,5.1” oder ,,6.1”) (siehe Seite 127).

Sampling-Frequenzanzeige
Hier wird die aktuell vom DM 1000 verwendete Sampling-Frequenz angezeigt: 44,1 kHz
(44k), 48 kHz (48Kk), 88,2 kHz (88k) oder 96 kHz (96k).

(9 Zahlwerk
Hier wird die aktuelle MIDI Timecode-Position angezeigt, die an der MIDI IN-, USB-
oder REMOTE-Buchse bzw. einer MY8-mLAN-Platine anliegt. Diese Anzeige ent-
spricht den von der Meterleiste MB1000 angezeigten Angaben.

Wenn Sie auf der ,,Setup | Time Ref”-Seite den MIDI Clock-Takt gewéhlt haben, wird
die aktuelle Position im Format Takte:Schlage:Clocks angezeigt.

Seitenname
Hier erfahren Sie, wie die momentan gewihlte Display-Seite heif3t.

() Kanalname
Je nach der gewihlten Display-Seite wird hier entweder der Voll- (,,Long”) oder Kurz-
name (,,Short”) des Kanals angezeigt, den Sie iiber seinen [SEL]-Taster bzw. mit den
Cursortasten gewdhlt haben.

(2 Parameterfeld
Hier erscheinen die Parameter, die man auf der gewdhlten Seite einstellen kann.

19 Seitenregister
Diese Register erlauben das Aufrufen anderer Display-Seiten.

Registerwahlpfeile

Diese Pfeile bedeuten, dass die gewihlte Funktionsgruppe noch weitere Seiten enthalt.

Aufrufen von Funktionsgruppen und Display-Seiten
Um eine Display-Seite aufzurufen:

1 Driicken Sie einen Taster der Bedienoberflache, um die benétigte Funktions-
gruppe zu aktivieren.

Die Display-Seiten sind nach Funktionsgruppen unterteilt. Um eine der folgenden Funkti-
onsgruppen zu wihlen, miissen Sie den betreffenden [DISPLAY]-Taster driicken. AUX
SELECT, ENCODER MODE, ROUTING, EQUALIZER, MONITOR, USER DEFINED
KEY. Weitere Funktionsgruppen erreicht man iiber die Taster im DISPLAY ACCESS-Feld.

2 Seiten, deren Register momentan angezeigt werden, konnen mit den Tas-
tern [F1]-[F4] aufgerufen werden.

Die Taster [F1]—[F4] sind aber nur belegt, wenn die aktive Funktionsgruppe tatséichlich
mehrere Seiten umfasst.

3 Wenn eine Funktionsgruppe mehr Seiten enthalt als Register angezeigt wer-
den kénnen, miissen Sie mit den Registerwahltasten [ ] und [ » ] (sofern
vorhanden) eine andere Vierergruppe wahlen. Jene vier Seiten konnen dann
mit [F1]-[F4] aufgerufen werden.

Wenn eine Funktionsgruppe mehr als vier Seiten umfasst, wird entweder der nach links
oder der nach rechts weisende Registerwahlpfeil angezeigt. Um die momentan unsichtba-
ren Seiten zu erreichen, miissen Sie den Registerwahltaster [ < ] oder [ ® ] driicken.

Die einzelnen Seiten einer Funktionsgruppe kann man auch folgendermaflen aufrufen:
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¢ Aufrufen der jeweils ndchsten Seite einer Funktionsgruppe:

Driicken Sie den in Schritt 1 betitigten Taster wiederholt. Damit kénnen Sie auch Seiten
wihlen, deren Register momentan nicht angezeigt werden.

¢ Aufrufen der jeweils vorangehenden Seite einer Funktionsgruppe:

Halten Sie den in Schritt 1 betitigten Taster lingere Zeit gedriickt. Nun ,,blittern” Sie riick-
wirts durch die Display-Seiten. Geben Sie den Taster frei, sobald die gewiinschte Seite ange-
zeigt wird. Damit konnen Sie auch Seiten wihlen, deren Register momentan nicht angezeigt
werden.

* Um die erste Seite einer Funktionsgruppe aufzurufen:
Driicken Sie den in Schritt 1 betitigten Taster zweimal (,,Doppelklick”).

4 Fiihren Sie den Cursor (den fetten Kasten) mit den Cursortasten zu einem
Button, Parameterfeld, Regler- oder Fader-Symbol.

Tipp: Das DM1000 merkt sich jeweils, welche Seite innerhalb der einzelnen Funktionsgrup-
pen zuletzt verwendet wurde. Wenn Sie eine solche Funktionsgruppe spéter noch einmal
anwidbhlen, springt das DM 1000 sofort zur gepufferten Seite und wdihlt sogar den dort zuletzt
verwendeten Parameter an. Display-Seiten kann man aufSerdem mit den Bedienelementen
aufrufen (siehe Seite 270).

Aufbau der Display-Funktionen

In diesem Abschnitt wird das fiir die Parameterdarstellung verwendete System vorgestellt.

Regler- und Fader-Symbole FAN
Mit den Drehreglern und Fadern kénnen stufenlos einstellbare @
Parameter editiert werden, darunter die Kanalpegel und der FEE]

Effektanteil. Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zu
einem Regler- oder Fader-Symbol und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinsch-
ten Wert ein.

HE5
Buttons
Buttons dienen in der Regel zum Ein- (aktiv) und Ausschalten
(nicht aktiv) einer Funktion. Fithren Sie den Cursor zum idnde- | | |

rungsbediirftigen Button und driicken Sie den [ENTER]-Tas-

ter, um die Funktion ein- (invertierte Darstellung) oder

auszuschalten. Aulerdem werden Buttons verwendet, wenn man aus mehreren Optionen
auswithlen kann bzw. eine Funktion ausfithren muss.

Parameterfelder
Die Parameterfelder erlauben die Anwahl jeweils einer von 1 z
mehreren Optionen. Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortas- Fxl—1)EDE " ig
ten zum benotigten Parameterfeld und stellen Sie mit dem g 1@
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinsch- ERETHERTE A

ten Wert ein.

In bestimmten Fillen miissen Sie diese Eingabe durch Driicken des [ENTER]-Tasters
bestitigen. Wenn Sie den Wert in einem Parameterfeld dndern, beginnt er zu blinken. Nach
Driicken des [ENTER]-Tasters wird der Wert dann jedoch wieder konstant angezeigt. Wenn
Sie den Cursor bereits zu einem anderen Parameter fithren, wahrend der zuvor eingestellte
Wert noch blinkt, wird die Anderung wieder geloscht.
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Riickfragen (,,Confirmation”)

Vor Ausfiihren bestimmter Befehle zeigt das DM 1000 ein Fenster mit einer Riickfrage an
(sieche Abbildung).

Fecall Scens #17

CHo 1 [*EZ 1]

Fiithren Sie den Cursor zu YES und driicken Sie [ENTER], um den Befehl auszufiihren.
Wihlen Sie NO und driicken Sie den [ENTER]-Taster, wenn der Befehl nicht ausgeftihrt
werden darf.

Wenn Sie die Riickfrage nicht beantworten, wird das Fenster nach ein paar Sekunden
unverrichteter Dinge ausgeblendet.

Das Title Edit-Fenster

Uber das ,, Title Edit”-Fenster konnen Szenen- und Effektspeicher, Automix-Einstellungen
usw. benannt werden. Je nach dem zu benennenden Eintrag, kénnen 4, 12 oder 16 Zeichen
eingegeben werden.

Links sehen Sie die Anzeige mit den GrofSbuchstaben und Symbolen. Die rechte Abbildung
vertritt die Seite mit den Kleinbuchstaben und Ziffern.

CAHCEL H H CAHCEL H H
(cancec ] II]nItIn:l] Oata || (cancec ] II]nItIn:l] Oata ||
2k 1 “FrEssrom o SToRE. 2k 1 “FrEssrom o SToRE.

e @B T G

W& E EEEEE E E
(=] (] (=] (2 () Cd L [ (= E
(al (= [ & (= & & GO
(=] G (=] [ B (o] [ Ceec] G

Fiithren Sie den Cursor zum benétigten Zeichen und driicken Sie [ENTER], um es zum
Namenfeld zu kopieren. Der Cursor im Namenfeld springt automatisch zur ndchsten Zei-
chenposition. Mit dem Parameterrad oder den Pfeil-Buttons kann man den Cursor bei
Bedarf zu einer anderen Zeichenposition des Titels verschieben.

Mit dem SHIFT LOCK-Button wihlen Sie abwechselnd Grof3- und Kleinbuchstaben. Mit
dem SPC-Button kénnen Leerstellen eingegeben werden.

Mit dem INS-Button kann man an der vom Cursor angezeigten Position eine Leerstelle ein-
fiigen, indem man [ENTER] driickt. Alle nachfolgenden Zeichen riicken dann eine Position
weiter nach rechts.

Um das vom Cursor angezeigte Zeichen zu 16schen und alle nachfolgenden Zeichen eine
Position weiter nach links zu verschieben, muss man den Cursor zum DEL-Button fithren
und [ENTER] driicken.

Wenn der Name vollstindig ist, fithren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken den
[ENTER]-Taster. Wenn Sie den Namen doch nicht iibernehmen méchten, miissen Sie den
Cursor zum CANCEL-Button fithren und [ENTER] driicken.
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Anwahl der Mischebene (, Layer”)

Eingangs- und Ausgangskanile (Busse & AUX-Weg) sind nach Ebenen gruppiert (siche
Abbildung). Insgesamt stehen sechs solcher Ebenen zur Verfiigung.

Remote-Ebene 1 YR bbbt

Remote-Ebene 2 — //////I/llll(/

Uber die Anwahl einer Mischebene bestimmen Sie die Funktion der LAYER
Kanalziige (Regler, [SEL]-, [SOLO]- und [ON]-Taster sowie Fader).
Die Anwahl muss durch Driicken eines Tasters im LAYER-Feld erfolgen. 6 rewored

17-32 REMOTE2

33-48 MASTER

Nachstehende Tabelle zeigt, welche Kanile sich auf welcher Ebene befinden und welchen
LAYER-Taster man infolgedessen driicken muss.

Kanalziige
LAYER-Taster Mischebenen
1-8 | 9-16

[1-16]-Taster Eingangskanile 1-16 Eingangskanile 1-16

[17-32]-Taster Eingangskanale 17-32 Eingangskanale 17-32
[33-48]-Taster Eingangskanile 33-48 Eingangskanile 33-48

[REMOTE 1]-Taster | Remote-Ebene 1 Die Funktionen richten sich nach dem
[REMOTE 2]-Taster | Remote-Ebene 2 gsitviagztg; Ziel (, Target”) (siehe
[MASTER]-Taster Master-Ebene AUX-Wege 1-8 | Busse 1-8

Tipp: Die Funktion der Fader und Regler der einzelnen Kanalziige richtet sich nach der Fader
Mode- (siehe Seite 35) und Encoder Mode-Einstellung (siehe Seite 36).
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Anwahl eines Kanals [ SELECTERCHAINEL |

ROUTING EQUALIZER

Mit den Bedienelementen des SELECTED CHANNEL-Fel- g KSPZ

des kann man die wichtigsten Parameter des momentan E @ @

gewihlten Ein- oder Ausgangskanals (AUX-Wege, Busse, Tz FiGR

Stereo-Bus) einstellen. E E o E

Verfahren Sie folgendermaflen, um einen Kanal zu wihlen ’ : o

und folglich dem SELECTED CHANNEL-Feld zuzuord- @ @ E

-
-
m
2
=
1]
Z
o
2
-
1)
=
=
El

(1]

e = 5
1 Driicken Sie den LAYER-Taster, iiber den Sie die roe
Mischebene des benotigten Kanals aktivieren

(siehe Seite 33).

-
o
=

]
4
H

STEREO  DIRECT

2 Wihlen Sie den benétigten Kanal, indem Sie sei-
nen [SEL]-Taster driicken oder seinen Fader bewe- LD
gen.

L]

Jener Kanal ist nun gewahlt und sein [SEL]-Taster leuchtet.

Wenn Sie den ,, Touch Sense Select”-Parameter der ,,Setup | Prefer2”-Seite (siehe Seite 272)
aktivieren, wird ein Kanal automatisch angewihlt, sobald Sie seinen Fader verschieben.

Die Adresse (ID) und der Kurzname des gewahlten Kanals erscheinen oben links im Dis-
play. Wenn die momentan angezeigte Seite Parameter fiir mehrere Kanile enthilt, springt
der Cursor automatisch zum Parameter des gewdhlten Kanals. Wenn die momentan ange-
zeigte Seite keine solchen Parameter enthilt, erscheint eine Seite, die wohl derartige Para-
meter enthilt.

Tipp: Wenn der gewdhlte Eingangs- oder Ausgangskanal Teil eines Paares ist, leuchtet die
Diode des gedriickten [SEL]-Tasters. Der [SEL]-Taster des automatisch aktivierten Partner-
kanals blinkt hingegen.

3 Umden Stereo-Bus zu wiahlen, miissen Sie den STEREO [SEL]-Taster driicken
bzw. den [STEREO]-Fader bewegen.

Bei mehrmaligem Driicken des STEREO [SEL]-Tasters wihlen Sie abwechselnd den linken
und rechten Stereo-Buskanal.

Wenn die momentan angezeigte Seite Parameter fiir den Stereo-Bus enthilt, springt der
Cursor automatisch zum Parameter des Stereo-Busses. Wenn die momentan angezeigte

Seite keine solchen Parameter enthilt, erscheint eine Seite, die wohl derartige Parameter
enthilt.

Tipp: Wenn Sie den ,Auto Channel Select”-Parameter der ,,Setup | Prefer]”-Seite (siehe
Seite 270) aktivieren, kann man einen Kanal auch anwiihlen, indem man seinen Fader oder
Drehregler bedient bzw. seinen [SOLO]- oder [ON]-Taster aktiviert.
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Anwahl des Fader- Modus’

Die Funktion der physischen Fader (1-16) richtet sich nach der gewahlten Mischebene
sowie dem aktiven ,,Fader Mode”.

Waihlen Sie die Mischebene, auf der sich der benétigte Kanal befindet (siehe

Seite 33).

Waihlen Sie mit dem FADER MODE [FADER/AUX]-Taster den

Fader-Modus.

* Wenn die [FADER]-Diode

FADER MODE

D [JFapER
Die Fader der Kanalziige dienen e
zum Einstellen des Pegels der

Ein- oder Ausgangskanile (AUX

1-8, Bus 1-8).

Die Fader der Kanalziige dienen zum Einstellen
des Hinwegpegels der Eingangskanile zu den
AUX-Wegen.

In der nachstehenden Tabelle werden die Fader-Funktionen der einzelnen Mischebenen

und Fader-Modi tibersichtlich dargestellt.

LAYER-Taster

Fader-Modus

Fader der Kanalziige

1-8 9-16

[1-16]-Taster Fader Pegel c%er Elngangskanalfe 1-16 _

AUX AUX-Hinwegpegel der Eingangskanale 1-16
[17-32]-Taster Fader Pegel c%er Elngangskanalfe 17-32 _

AUX AUX-Hinwegpegel der Eingangskanéle 17-32
[33-48]-Taster Fader Pegel c%er Elngangskanalfe 33-48 _

AUX AUX-Hinwegpegel der Eingangskanéle 33-48

Fader Die Funktionen richten sich nach dem gewahlten Ziel
[REMOTE 1]-Taster (,Target”) (siehe Seite 219).

AUX Nicht belegt | Nicht belegt

Fader Die Funktionen richten sich nach dem gewahlten Ziel
[REMOTE 2]-Taster (, Target”) (siehe Seite 219).

AUX Nicht belegt Nicht belegt

Fader Summenpegel der Summenpegel der Busse
[MASTER]-Taster AUX-Wege 1-8 1-8

AUX Nicht belegt Nicht belegt

Achtung: Solange die ,,Master”-Mischebene angewdhlt ist, kann der AUX-Modus nicht akti-
viert werden. Wenn Sie die ,,Master”-Ebene wiihlen, wihrend die FADER MODE
[AUX]-Diode leuchtet, erlischt letztere. Stattdessen leuchtet dann die [FADER]-Diode.
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Anwahl des Reglermodus’

Die Funktion der zuweisbaren Regler (1-16) richtet sich nach der gewéhlten Mischebene
sowie dem aktiven ,,Encoder Mode”.

1 Waihlen Sie die Mischebene, auf der sich der benétigte Kanal befindet (siehe
Seite 33).

2 Wabhlen Sie mit den ENCODER MODE-Tastern die Funk- ENCODER MODE
tion der Mehrzweckregler.
* Wenn die [PAN]-Diode
leuchtet: ..........ooovimivevcnerceccienennes Die Regler 1-16 dienen FAN-  AUC ASSGN
zum Einstellen der Stereo-
position fiir die momentan verfiigbaren Kandile.

DISPLAY

* Wenn die [AUX]-Diode
leuchtet: .......cococvreverrencrcnecreceneenne Die Regler 1-16 dienen zum Einstellen der
AUX-Hinwegpegel fiir die momentan verfiigba-
ren Kandile.

* Wenn die [ASSIGN]-Diode
leuchtet: .......c.ococveverrevccnecrecceennes Die Regler dienen zum Einstellen des Parame-
ters, den Sie dem [ASSIGN]-Taster zugeordnet
haben. (Wie man dem [ASSIGN]-Taster eine
Funktion zuordnet, erfahren Sie gleich im
Anschluss.)

In der nachstehenden Tabelle werden die Reglerfunktionen der einzelnen Mischebenen und
Encoder-Modi tibersichtlich dargestellt.

Mehrzweckregler
LAYER-Taster Encoder Mode
1-8 9-16
Pan Stereoposition der Eingangskanale 1-16
[1-16]-Taster AUX AUX-Hinwegpegel der Eingangskanale 1-16
Assign Zugeordneter Parameter’
Pan Stereoposition der Eingangskanale 17-32
[17-32]-Taster AUX AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 17-32
Assign Zugeordneter Parameter’
Pan Stereoposition der Eingangskanale 33-48
[33-48]-Taster AUX AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 33-48
Assign Zugeordneter Parameter
Pan
[REMOTE 1]-Taster | AUX
Assign Die Funktionen richten sich nach dem gewahlten Ziel
Pan (, Target”) (siehe Seite 219).
[REMOTE 2]-Taster | AUX
Assign
Pan
[MASTER]-Taster | AUX Nicht belegt
Assign Zugeordneter Parameter

1. Wenn Sie , ALT LAYER” wahlen, dienen die Mehrzweckregler fir die Bedienung der Fader-Funktion der
momentan nicht gewahlten Ebene. (Wenn Sie z.B. gerade die Ebene ,1-16"” gewahlt haben, sind die
Mehrzweckregler den Fadern der Ebene ,17-32" zugeordnet. Haben Sie die Ebene ,17-32" gewihlt,
so dienen die Mehrzweckregler zu Bedienen der Fader der Ebene ,,1-16".)
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Parameterzuordnung fiir den ENCODER MODE
[ASSIGN]-Taster

Solange die der ENCODER MODE [ASSIGN]-Taster leuchtet, haben die Mehrzweckregler
1-16 die dem [ASSIGN]-Taster zugeordnete Funktion. Mit folgendem Verfahren konnen
Sie dem [ASSIGN]-Taster einen Parameter zuordnen.

1 Driicken Sie den ENCODER MODE [DISPLAY]-Taster.

Nun erscheint die ,,Encoder | Encoder”-Seite. In dem Feld links erfahren Sie, welche Funk-
tion der [ASSIGN]-Taster momentan hat. Die Ubersicht rechts enthilt alle Parameter, die
man diesem Taster zuordnen kann. (Der momentan gewahlte Parameter wird in dieser
Ubersicht invertiert dargestellt.)

ENCODER Initial Data @] AA:A0:
MOO e e e | 00:00:00.00
-ENCODER MOOE ASS | GH:

Insert On

Phase

Direct Out
Insert Out Patch
EI ASS1GH Insert |n Potch
InELt FPatch
E [Cineut Fatch | Atteruator
Mo As=ian

EMCODER

2 Wihlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] in der Uber-
sicht den benétigten Parameter.

Der momentan gewdhlte Parameter ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich. Auf der
nichsten Seite finden Sie eine Ubersicht der zuweisbaren Parameter.
3 Driicken Sie [ENTER], um die Parameterwahl zu bestatigen.

Driicken Sie danach den ENCODER MODE [ASSIGN]-Taster, damit seine Diode leuchtet.
Nun dienen die Regler 1-16 zum Einstellen des soeben zugeordneten Parameters.

Achtung: Wenn Sie einen Kanal wihlen, der den zugeordneten Parameter nicht unterstiitzt,
geschieht beim Drehen an seinem Mehrzweckregler nichts. Beispiel: Wenn Sie den
»Phase”-Parameter vergeben und danach die ,,Master”-Ebene wiihlen, sind die Regler nicht
belegt, weil die AUX-Wege und Busse keinen Phasenparameter besitzen.
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¢ Ubersicht der verfiigbaren Encoder Mode-Parameter

Nr. Parameter Regler-Drehfunktion Regler-Schaltfunktion
1 | No Assign — —
2 | Attenuator Abschwéchung Anzeigen der Einstellungen
3 | Input Patch Routing der Eingangskanale
4 | Insert In Patch Routing der Insert In-Quelle .

- - Bestatigung der Anwahl.
5 | Insert Out Patch Routing des Insert Out-Signals
6 | Direct Out Anwahl des Direktausgangs
7 | Phase: Phase: normal/gedreht
8 | Insert On Insert-Schleife an/aus
9 | Aux pre/post AUX vor/hinter Fader

10 | Delay On Verzégerung an/aus
11 | Delay Time Verzégerungszeit
12 | Delay FB.Gain Riickkopplung des Delays
13 | Delay Mix Delay Mix
14 | EQOn Klangregelung an/aus
15 | EQ Type Filtertyp
16 | EQ Low Q Gite des Low-Bands
17 | EQ Low F Eckfrequenz des Low-Bands
18 | EQ Low G Anhebung/Absenkung des Low-Bands
19 | EQ Low-Mid Q Giite des Low-Mid-Bands
20 | EQ Low-Mid F Eckfrequenz des Low-Mid-Bands
21 | EQ Low-Mid G Anhebung/Absenkung des Low-Mid-Bands
22 | EQ High-Mid Q Gite des High-Mid-Bands
23 | EQ High-Mid F Eckfrequenz des High-Mid-Bands
24 | EQ High-Mid G Anhebung/Absenkung des High-Mid-Bands
25 | EQ High Q Giite des High-Bands
26 | EQ High F Eckfrequenz des High-Bands
27 | EQ High G Anhebung/Absenkung des High-Bands
28 | Gate On Gate an/aus . .

Anzeigen der Einstellungen.

29 | Gate Threshold Gate Threshold (Pegelschwelle)

30 | Gate Range Gate Range
31 | Gate Attack Gate Attack
32 | Gate Decay Gate Decay
33 | Gate Hold Gate Hold
34 | Comp On Kompressor an/aus
35 | Comp Threshold COMP Threshold (Pegelschwelle)

36 | Comp Ratio Comp Ratio
37 | Comp Attack Comp Attack
38 | Comp Release Comp Release
39 | Comp Out Gain COMP-Pegelkompensation
40 | Comp Knee/Width | Comp Knee/Width
41 | Surr L/R Pan Surround L/R-Position
42 | Surr F/R Pan Surround F/R-Position
43 | Surr Front DIV Surround Front DIV
44 | Surr Rear DIV Surround Rear DIV
45 | Surr LFE Level Surround LFE-Pegel
46 | Surr Pan Wheel Surround Pan Wheel
47 | Scene Fade Time Fade-Time-Wert der Szene
48 | ALT LAYER Alt Layer
49 | HA Gain HA Gain
50 | Ins HA Gain HA Ins Gain
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Meteranzeigen

In diesem Abschnitt wird erklért, wo und wie die Pegel der Ein- und Ausgangskanile ange-
zeigt werden. Dafiir stehen ,,Meter”-Seiten zur Verfiigung. Es kann jedoch auch eine optio-
nale Meterleiste MB1000 verwendet werden.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [METER]-Taster so oft, bis die ,Meter |
Position”-Seite erscheint.

Auf dieser Seite konnen Sie die Signalpunkte fiir die Meter der Ein- und Ausgangskanile
wihlen.

_STEEI§¥ 0 Initial Dut‘nn:nn:nn-uu

(HETER MG POSITIOM]

@ THELT

FEE_FACER] FOST FADER]
" a0 oo 0N FRADER

@ GUTEUT

FEE Eo | [FRE FACER] POST FADER
oo oM FRADER @0

auT
A 7 remy L\—I—u—_—l—- &

EFFECT % =STERED B POSITION

@) INPUT-Feld

Hier kann der Metersignalpunkt der Eingangskanile gewihlt werden.

(2) OUTPUT-Feld
Hier kann der Metersignalpunkt der Ausgangskanile (AUX-Wege 1-8, Busse 1-8, Ste-
reo-Bus) gewdhlt werden.

Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter im INPUT- oder OUT-
PUT-Feld und driicken Sie [ENTER].

Hier stehen jeweils drei Moglichkeiten zur Verfiigung.

+ PREEQ.....cccouvernne. Der Signalpegel wird vor dem EQ gemessen.
+ PREFADER............. Der Signalpegel wird vor dem Fader gemessen.
+ POSTFADER................ Der Signalpegel wird hinter dem Fader gemessen.

Tipp: Wenn Sie eine optionale Meterleiste MB1000 einbauen, dndert sich auch dort die Ein-
stellung des Metersignalpunktes (Input & Output Metering Position).

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [METER]-Taster so oft, bis die nachstehend
gezeigte Seite mit den benétigten Kanilen erscheint.

-, CH1-32”-Seite
- ,,CH33-48”-Seite
Hier werden die Signalpegel der Eingangskanile 1-32 bzw. 33—48 angezeigt.

- ,,CH1-48”-Seite
Hier werden die Signalpegel aller Eingangskanile (also 1-48) angezeigt.

- ,,Master”-Seite
Hier werden die Signalpegel aller Ausgangskanile (AUX-Wege 1-8, Busse 1-8, Ste-
reo-Bus) angezeigt.

- ,,Effect”-Seite
Hier werden die Ein- und Ausgangspegel der internen Effektprozessoren 1-4 angezeigt.
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- ,,Stereo”-Seite

Hier werden die Ausgangspegel des Stereo-Busses und Control Room-Monitor-Signals
angezeigt.

Tipp: Die Seiten ,,CHI1-32’; ,,CH33-48” und ,Master” kann man auch iiber die LAYER-Tas-
ter aufrufen. Wenn Sie eine optionale Meterleiste MB1000 in das DM 1000 einbauen, zeigt
diese jederzeit genau die gleichen Signalpegel an wie die hier gewdhlten Meter.

4 Nach Aufrufen der ,CH1-32"-, ,CH33-48" oder ,Master”-Seite konnen Sie
mit dem MASTER MODE-Parameter den zu iiberwachenden Signalpegeltyp

wahlen:
* GATEGR................. Die mit den Gates erzielte Pegelreduzierung (nicht belegt auf
der ,,Master”-Seite).
+ COMP GR......ccccevueueee. Die mit den COMP-Prozessoren erzielte Pegelreduzierung.
* LEVEL ...convercrecnns Eingangspegel der Eingangskanile bzw. Ausgangspegel der
Ausgangskanile.

o, CH1-32"-Seite o, CH33-48"-Seite

HETER 0 Initial Oata IH| . . HETER 0 Initial Data IH‘ . .
ST-L-ST e e e | 0000000 ST-L-ST s e e | 0000000100
METER HMODE PEQK HOLD METER MOODE FPERAK HOLD
GATE cr)|[CorF cr) ENEN - GATE_ck|[Core_cr] N i
QUER OUER
i i
- - &
-12 -12
-1 -1
-3 -30
+a =00 =002 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 -0D =00 =00 i =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00
1 2 3 4 5 6 7 & 9 1@ 11 12 13 14 15 16 33 34 35 36 37 G S0 4G 41 42 43 44 45 46 47 43
L IMPUT J L I MPUT 1
AUIER
i
- B
-12
-1
-30
48 =00 =002 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 -0D =00 =00
17 15 10 2@ 21 22 25 24 25 26 27 25 20 3@ 31 32
L IMPUT 1
cHi-3z J oo 4o J& CHi-ac  JF MASTER

CHES—do f CHI—d5 # HMASTER

e ,CH1-48"-Seite ¢ ,Master”-Seite

HETER 0 Initial Data | -An: HETER 0 Initial Data IH‘ -MAMA:
ST-L-ST s s | 00°00:00.00 ST-L-ST sy g s | 00000 001.00
METER MODE FPERK HOLLD METEE MODE FERAK HOLD
GATE_GR]|[COMF_GE] NN - i CorE GR ]| EEE H
OUER
a
-6
=12
-13
- 3
L=~ ==l =~ = =] Bl= =T - =R - R == == 00 oo oo oo 00 oo oo oo
- -en -oD -oe -o0 -00 -8 -00 -eD -4D -eD -4 i £ = g = B 7 B
1234 56 7 & 9181112131516 IFIE198225M [ EUS a
L IHFUT 4
QUER OUEE
aQ a
- -6
-12 -1z
-18 -5
=30 =30
-45 -35
00 SO0 =00 =00 00 SO0 SO0 mOO == T = = R = = B = ] 00 OO0 00 oo 00 OO0 00 oo
oo -en -0D -o8 @0 SO0 -8 -00 -S2 -OD -8D -a i 2 3 a = 5 7 &
I5 DIV IS IO G B2 30 B4 35 36 37 35 3048 M 42 43 dd 45 46 47 45 L AL 2 LsTEREQR
L | HPUT d
CHI—52 g CHS5-d5 #  CHi—d5 §& E

CH1-52 jh CHSS-d45 F  CHI1-d5 f4 MASTER

Tipp: Auch hier konnen Sie iiber POSITION einen anderen Metersignalpunkt wihlen. Diese
Einstellung ist mit jener der ,,Meter | Position”-Seite verkniipft.
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5 Nach Aufrufen der ,Stereo”-Seite konnen Sie mit dem METER MODE-Para-
meter den zu iiberwachenden Signalpegeltyp wahlen:

* CRu Control Room Monitor-Ausgangssignal
+ STEREO...........cccoeuuee.. Signale des Stereo-Busses

e QQ mitiel bt 8| O0:00:00.00
n

HETEFR_MODE
STERED
TeEe 42 68 -16 12 -5 —4 @ QUER
L ==
R ==

STEREOQ

Der hier gewihlte Anzeigemodus gilt fiir die ,Meter | Master”-Seite, die ST-Meter auf der
»Stereo”-Seite und die Stereo-Meter rechts neben dem Display.

6 Um die Peak Hold-Funktion zu aktivieren, miissen Sie den Cursor zum PEAK
HOLD-Button fithren und [ENTER] driicken.

Der PEAK HOLD-Button wird invertiert dargestellt und die hochsten Pegelwerte werden
auf dieser Seite sowie von der Meterleiste gepuffert. Um die Haltefunktion (Peak Hold) der
Meter wieder auszuschalten, miissen Sie den PEAK HOLD-Button deaktivieren. Wenn Sie
eine optionale Meterleiste MB1000 in das DM 1000 einbauen, wird ihre Peak Hold-Funk-
tion gemeinsam mit jener der Meter im Pult ein-/ausgeschaltet.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

abuebioausipag us1sbiydim aiq u



42 Kapitel 3—Die wichtigsten Bedienvorgange

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



Verbindungen und Einstellungen 43

4 Verbindungen und Einstellungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man das DM 1000 anschlief3t und fiir den Einsatz vor-
bereitet.

Verbindungen

Nachstehend werden drei typische Anschlusskonfigurationen fiir das DM 1000 gezeigt. Es
sind natiirlich noch viele andere Kombinationen denkbar.

B Analoges Mischsystem mit 32 Kanalen

Synthesizer Synthesizer

H

il il
MY8-AD96 MY8-AD96 Mastermaschine
usw. usw. =
C o L]
Effektgerat SLOT 1 + SLOT2+ ° E2ESl0000
[omm—__—oHH=—=0 ]

— S— 2TR IN DIGITAL-
T OMNI IN-Buchse Buchse

2TR OUT DIGITAL-Buchse

OMNI OUT-Buchse

—

OMNI OUT-
Buchsen 11-12

o=
Segpfoooooo
©00060000060000600
1 i e i i e B Y
e e e e |
INPUT-Buchse i i o =

INPUT-Buchse

Abhore

Gitarre

PHONES-Buchse

In diesem System dient das DM 1000 als Keyboard- oder Beschallungsmischer. Die Slots 1
und 2 enthalten optionale AD-Platinen (MY8-AD, MY8-AD96 usw.). Es stehen 32 Kandile
zur Verfiigung, die tiber die Input-Buchsen 1-16 und Line-Einginge der AD-Platinen ange-
sprochen werden.

Tipp: Die Eingangsempfindlichkeit der AD-Einginge kann mit den DIP-Schaltern auf der
betreffenden Platine eingestellt werden. Wie man das macht, finden Sie in der Bedienungs-

anleitung der AD-Platine.
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B Verwendung in einem Aufnahmesystem mit Harddisk-Recorder

Computer

HDR (Harddisk-Recorder)

MIDI IN 4----.--..
MIDI QUT [sunnnnun,

WORD CLOCK OUT-Anschluss E E
~]Aour  N[Aour 2 st
= H | a
2 CE-N =
B E
z| @ i]éE
b} H O
MY8-AT MY8-AT [ & = Mastermaschine
usw. USW. O =T B
z 1 3 =@
o|zigi|¢ C (L]
Effektgerat SLOT 1 SLOT 2 SYySy SiyP o [E=EE] 0000
" @ m——_]OHE i
| [ — @ Dl ——— - 2TR IN DIGITAL-
OMNI IN-Buchse || | 'nnnonnnn'nonnnnnn’ 88 mignonnn Buchse
RO TN N
TR AT AR AR ECR OO0
OMNI OUT-Buchse B=l=l=l=l= 2| o[ O 2TR OUT DIGITAL-Buchse
Synthesizer

OMNI OUT-
Buchsen 11-12

0 ]
Segps] 0 0 0 00 o [EE
INPUT-Buchse ©00000000000000O00 |
DEEODIERNEIDEIEREIED U g
= =)

INPUT-Buchse

PHONES-Buchse

In diesem System fungiert das DM 1000 als Mischpult fiir eine Anlage mit mindestens einer
digitalen Mehrspurmaschine (HDR usw.). Die Slots 1 und 2 enthalten optionale E/A-Plati-
nen (MY8-AT, MY16-AT, MY8-TD usw.). Diese Anlage eignet sich zum Bespielen der Spu-
ren, zum Uberspielen, fiir die Spurzusammenlegung (Bounce) und die Abmischung. Bei
Bedarf konnen Sie die Mehrspurmaschine vom DM 1000 aus fernbedienen, indem Sie dafiir
sorgen, dass das Pult MMC-Befehle sendet.
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B Verwendung in einem Aufnahmesystem mit einer DAW (Digital
Audio Workstation)

Computer

MIDI-Schnittstelle

MIDI IN (..............
MIDI OUT

LT RN

Audioschnittstelle

WORD CLOCK OUT-

Anschluss E E
IN ouT IN ouT 5 .
El B E
1 B
=1 B
Sl = :]3
MY-16AT MY-T16AT [ & i3 Mastermaschine
usw. usw. O s 5l 5
Z . - 4 =
B L =] =
Effektgerét SLOT 1 SLOT 2 SYSY Siye o [EElESloooo
C @2 |OHH —=08 |
L2 Bis EN - 2TR IN DIGITAL-
OMNI IN-Buchse ‘00000000°00000000° 88 I0000001 Buchse
TR R R R TR e TTETTEITEI]
e i
OMNI OUT-Buchse || ||~2 ~f o|oo|oo|o|o fo o Qf @ 2TR OUT DIGITAL-Buchse
0/0,60/000,00/06 060/

Synthesizer

INPUT-Buchse

=]
o
ooo

DOOOO

INPUT-Buchse

0000000000

——

OMNI OUT-
Buchsen 11-12

PHONES-Buchse

In diesem System fungiert das DM 1000 als Mischpult fiir eine Anlage mit einer computer-
basierten DAW (Digital Audio Workstation). Die Slots 1 und 2 enthalten optionale E/A-Pla-
tinen (MY8-AT, MY16-AT, MY8-AE usw.). Das DM 1000 fungiert als Eingangseinheit ftir
die DAW und kann gleichzeitig deren Ausgabe verarbeiten. Wenn Sie das DM 1000 an die
USB-Buchse des Computers anschlieflen, konnen Sie auch die Remote-Funktion nutzen
und die Locator-Punkte und den Transport der DAW vom DM1000 aus steuern.
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Wordclock-Verbindungen und -Einstellungen

Uber die Wordclock-Synchronisation

Digitale Audiogerite miissen einen einheitlichen Takt verwenden, um digitale Audiosignale
anderer Gerite innerhalb der Anlage zu empfangen. Selbst wenn zwei Gerite namlich die-
selbe Sampling-Frequenz verwenden, bedeutet das noch lange nicht, dass die Digital-Sig-
nale einwandfrei tibertragen werden. Vielmehr sorgt ein auch noch so kleiner Versatz
bereits dafiir, dass die Signale beim Empfinger Aussetzer oder gréssliches Rauschen enthal-
ten.

»Wordclock” ist ein Signal, mit dem der Takt eines Gerites zu anderen Geriten iibertragen
werden kann. Daher gibt es in einem digitalen Audiosystem in der Regel auch nur einen
Taktgeber (,Master”), dessen Digital-Takt von den iibrigen Geriten (,,Slaves”) iibernom-
men wird. So tickt nur noch eine Uhr, wihrend alle Gerite die gleiche Zeit anzeigen, konnte
man sagen.

Wenn Sie das DM 1000 mit Digital-Gerdten verwenden mochten, miissen Sie sich gut tiber-
legen, welches Gerit als Wordclock-Taktgeber fungieren soll und danach alle notwendigen
Einstellungen vornehmen. Das DM 1000 kann auch selbst als Wordclock-Master fungieren
und einen 44,1 kHz-, 48 kHz-, 88,2 kHz- oder 96 kHz-Takt ausgeben. Andererseits kann es
jedoch auch als Wordclock-Slave verwendet werden.

Wordclock-Verbindungen

Fiir die Digital-Synchronisation des DM 1000 mit anderen Geriten konnen entweder sepa-
rate (,dedizierte”) Kabel oder die eventuell in den Digital-Audiodaten enthaltenen Taktin-
formationen verwendet werden.

Die Buchsen WORD CLOCK IN und OUT des DM 1000 sind ausschlief3lich fiir den Emp-
fang bzw. die Ubertragung von Wordclock-Signalen gedacht. Nachstehend wird gezeigt,
wie man den Wordclock-Takt bei Verwendung der Buchsen WORD CLOCK IN und OUT
in seinem System verteilen kann.

e ,Daisy Chain”-Verteilung (Wordclock-Kette)

In diesem Beispiel wird das Wordclock-Signal geméf} dem Daisy Chain-Prinzip verteilt. Das
bedeutet, dass es jeweils vom Wordclock-Ausgang eines Gerites zum Wordclock-Eingang
des nachfolgenden Gerites tibertragen wird. Dieses Verfahren eignet sich nicht fiir grolere

Anlagen.
Wordclock-
Master
WC OUT (BNC)
WC IN WC OUT WC IN WC OUT WC IN
(BNC) (BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Gerat A Gerdat B Gerat C
Wordclock-Slave Wordclock-Slave Wordclock-Slave
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e Sternverteilung

In diesem System wird ein dedizierter Wordclock-Verteiler verwendet, an den man die
Wordclock-Slaves anschlief3t. Hier erfolgt die Ubertragung zu allen Slaves simultan.

Wordclock-  |wcC out Wordclock-
Master (BNC) Verteilerbox

WC IN (BNC) lwc IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)

Gerat A Gerat B Gerat C Gerat D

Wordclock-Slave | | Wordclock-Slave | | Wordclock-Slave | | Wordclock-Slave

Wenn ein bestimmtes Gerit keine Wordclock-Anschliisse aufweist, konnen auch die in den
Digital-Audiosignalen vorhandenen Taktinformationen verwendet werden. Dann werden
de Audio- und Wordclock-Signale tiber 2TR OUT DIGITAL tibertragen bzw. tiber 2TR IN
DIGITAL empfangen. Als Alternative hierzu konnen jedoch auch die Digital-Ein-/Aus-
ginge optionaler Platinen verwendet werden.

Digital-Audiosignal 1
+
Wordclock-Takt Externes Gerét
Digitale E/A-
Platine

¥

— —
no00000o 000000001 B8 noo00000

Il

THA] u\u TR
Ao ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

olo
90606

L
IIH

TR R R e R R TR T
Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ I ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂqﬂﬂﬂ

olo|lo|o|olc
0/9/6/0

[T I
IIHH I

@é

SYANARA

554 O
a DDDDDD-"D“‘
©006060006006000 -
EIEIEEIEIEIEIEIEIEIEIEIEI :
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Anwahl des Wordclock-Taktgebers

Wenn Sie das DM 1000 mit einem externen Gerit synchronisieren, miissen Sie angeben,
welches der beiden den Wordclock-Takt stellt. Verfahren Sie folgendermafien.

Achtung: Wenn Siefiir eines der verwendeten Geriite einen anderen Wordclock- Takt wihlen,
gibt es eventuell kurz Rauschen aus, weil der Synchronisationsfaden verloren geht. Stellen Sie
die Lautstiirke der Abhére also vor Andern der Einstellungen auf den Mindestwert.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster und anschlieBend [F1]
(WORD CLOCK).

Es erscheint nun die ,,Word Clock”-Seite. Hier konnen Sie den Synchronisationsstatus der
iiber die Schichte und Digital-Eingénge empfangenen Signale tiberwachen.

olo Initial Data F] . .
e %] 00 o' b 8| 00:00:00.00
CWORD CLOCE SELECT./SREC:

OUT| 142 | 544 | S8 | 748 9418 [T AMENS 1915016

A= EEEE
AEEEEE

(] wic ] <] z7Ro1 | (%] zRDZ |

[ [ivmaak] [lmmask] [ Tintesze] [ [inTock]

SAC SAC
ZTR IN D1 TR IN D2
FES/EEU  Unlock| COAXIAL  Unlock

FORMAT __f34  CASCADE

Die Darstellungen der Buttons haben folgende Bedeutung:

An diesem Eingang liegt ein brauchbares Wordclock-Signal an, das zum internen Digi-
tal-Takt des DM 1000 synchron lduft.

An diesem Eingang liegt kein Wordclock-Signal an.

internen Digital-Takt des DM1000 synchron lauft.

0
4
1 An diesem Eingang liegt ein brauchbares Wordclock-Signal an, das aber nicht zum
Bl Uber diesen Eingang wird der aktuell gewihlte Wordclock-Takt empfangen.

E

Dieser Eingang wurde zwar als Taktquelle definiert, jedoch liegt hier kein brauchbarer
Wordclock-Takt an.

i Dieser Eingang kann nicht als Taktgeber definiert werden, weil (a) die Eingénge dieser
E/A-Platine nicht als Quelle fungieren konnen bzw. (b) weil der Eingang aufgrund
einer fehlenden F/A-Platine nicht belegt ist.

Tipp:

* Im FS-Feld wird die Sampling-Frequenz angezeigt, die das DM1000 momentan verwendet.

* In der SLOT TYPE-Spalte werden die Namen der installierten E/A-Platinen angezeigt.

« Inder IN- und OUT-Spalte erfahren Sie, wie viele Ein- und Ausgangskandile die betreffende
E/A-Platine bietet.

2 Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Taktgeber und driicken Sie [ENTER].
Folgende Quellen eignen sich als Wordclock-Taktgeber:

+ SLOT1/SLOT2.............. Mit diesen Buttons wihlen Sie den Eingang einer Digital-E/A-
Platine in Steckplatz 1 oder 2 als Wordclock-Taktgeber. Hier
werden immer Eingangspaare (ungeradzahlig und geradzahlig
—in dieser Reihenfolge) vergeben. In der SLOT TYPE-Spalte
werden die Namen der installierten E/A-Platinen angezeigt.
Die Anzahl der verfiigbaren Eingangspaare richtet sich nach
der installierten E/A-Platine.
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« WCIN.....ooeeereenee Mit diesem Button definieren Sie das an WORD CLOCK IN
(Ruickseite) anliegende Signal als Wordclock-Taktgeber.

*« 2TRDI1 ... Mit diesem Button definieren Sie das an 2TR IN DIGITAL 1
anliegende Signal als Wordclock-Taktgeber.

« 2TRD2.....ccocvvvvrerene. Mit diesem Button definieren Sie das an 2TR IN DIGITAL 2

anliegende Signal als Wordclock-Taktgeber.
+ INT 44.1k, INT 48k,
INT 88.2, INT 96k........ Mit diesen Buttons wihlen Sie den intern erzeugten Word-
clock-Takt. Das DM 1000 fungiert dann als Wordclock-Master.

Achtung: Wenn Digital-Daten mit hoher Sampling-Frequenz (88,2 kHz oder 96 kHz) von
oder zum DM1000 iibertragen werden sollen, muss auch das Ubertragungsverfahren einge-
stellt werden. Siehe Seite 61.

Tipp: Wenn der Wordclock-Takt withrend der Synchronisation des DM 1000 mit einem exter-
nen Gerit plotzlich ausfillt, wihlt das DM 1000 den internen Takt (INT 44.1k/ INT 48k/INT

88.2k/INT 96k), der dem bis dahin empfangenen Signal am ihnlichsten ist.
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Routing der Ein- und Ausgdnge

Auf dem DM1000 kann man fast frei bestimmen, welche Ein- und Ausgénge den Kani-
len zugeordnet werden sollen. Hier erfahren Sie, wie man die aktuellen Routings der Ein-
und Ausginge tiberpriift und bei Bedarf dandert.

Tipp: Wenn bestimmte Signale unhorbar bleiben bzw. wenn eine OMNI OUT-Buchse nicht
die erwarteten Signale ausgibt, sollten Sie als Erstes die Patch-Einstellungen kontrollieren.

Routen der Eingangskanale

Laut Vorgabe sind die Eingangskanile mit folgenden Eingingen verbunden:

+ INPUT-Buchsen 1-16...........c.ccccuu.e. Eingangskanile 1-16

+ Kanile 1-8 von Slot 1...........cccccue.e. Eingangskanile 17-24
+ Kanile 1-8 von Slot 2............ccccceucee. Eingangskanile 25-32
* Ausgang 1-2 der internen Effekte
Prozessor 1—4...........coovviviiuiincncnnenes Eingangskanile 33-40
* L&Rvon 2TR IN DIGITAL
L2 Eingangskanile 41-44
+ OMNIIN-Buchsen 14 .............c........ Eingangskanile 4548

Zum Kontrollieren oder Andern der Routings verfahren Sie bitte folgendermafen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster so oft, bis folgende
Seite erscheint.

[N _PATCH nitial Dota @] (MM
AEe Q0 i beta, 3| O0:00:00.00

" THFUT _PATCH] CH1
0 M1 &
1 =4 3 4 5 g 7 &
A0 GiADE  iADE iAD4  GiADS iiADG GiADY. (A0S
E 1@ 11 1z 15 14 15 16

A9 ADIE A0 ADZ GADTE HRD14 RO D ADIE G

17 15 19 Za Z1 ZZ Z3 Z9
511 ii51=2 (i51=3 ii51-4 i51-5 iis5]-6 ii51-7 {i51-5 i
@- 5 Z6 7 Z5 9 S =1 SZ

F——iS2-1 HiS2-2 HiSE-=3 niGieq EL-R HSU-f HiSE-Y isl-d

5 =) 3@
HE e ¢ Sy e e
d& 47 L]

FIOMHZ HOMHE Fi0MHE :

Die Eingénge und Slot-Kanile, die bereits auf Eingangskanile geroutet sind, erscheinen in

den Parameterfeldern (1)) unter den Kanalnummern. Die Anzeigen der Parameterfelder
haben folgende Bedeutung:

et Nicht belegt

+ ADI1-ADI6...........c...... INPUT-Buchsen 1-16

* OMNI-OMN4............. OMNI IN-Buchsen 14

+ S§1-1-S116.......ccuuenneee. Kanile 1-16 von Slot 1

© §2-1-8216 .....cccovureunnenes Kanile 1-16 von Slot 2

+ FX1-1-FX1-8................ Ausginge 1-8 des internen Effektprozessors,,1”
« FX2-1-FX2-2................ Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,2”
+ FX3-1-FX3-2......ccc.c. Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,3”
+ FX4-1-FX4-2.......c...... Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,4”
+ 2DIL&2DI1R............... 2TR DIGITAL IN 1 (L/R)
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+ 2D2L &2D2R................ 2TR DIGITAL IN 2 (L/R)
* BUSI-8.....ceiinn Busse 1-8
* AUX1-8 ..o AUX Send-Ausginge 1-8

2 Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum Patch-Parameter ((1)), des-
sen Einstellung Sie dndern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Tipp:

* Laut Vorgabe dienen die Drehregler der Kanalziige fiir die Zuordnung der Signalquellen zu
den Eingangskandlen. Wenn Sie also jetzt an einem dieser Regler drehen, erscheint die ,In
Patch”-/,,Out Patch”-Seite. Driicken Sie den verwendeten Regler nach Anwahl des
gewiinschten Ein-/Ausgangs.

« Um danach wieder die vorgegebenen Routings aufzurufen, miissen Sie Input Patch-Spei-
cher ,,00” anwiihlen (siehe Seite 180).

Belegung der OMNI OUT-Buchsen
Laut Vorgabe lautet das Routing der OMNI OUT-Buchsen folgendermaf3en:

* OMNIOUT 1-8.....ceovirriniirrinnnes AUX Send 1-8

* OMNIOUT9-10.......cccoevvmrmrrrirnnee. Stereo-Bus L & R

* OMNIOUT 11-12........couvrrrnriinnnnn Control Room Monitor (Abhorsignal der Regie)
L&R

Zum Kontrollieren oder Andern der Routings verfahren Sie bitte folgendermafen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster so oft, bis fol-
gende Seite erscheint.

OUT_PATCH 00 Initial Dota m‘ -An:
CHI-CHI 00:00:00.00
LOMH OUT PATCH!] OMH OUT 1
AL &
[alp SN I OMM | Z QMM |5 oMM 4
Haluky) PALLEZ PIALLES PiALLES
QMM S OMMH | & OMH 7 oMM IS
@ (i R -y RS
[alp ISR =] OMHT1@ oMM 11 OMHI1Z
=1 L iisT B iiCR-L PiCR=R

pa OMH1 OUT f

THSERT 1M BADIRECT OOTE: ® 1Y

Die Signale, die bereits auf OMNI OUT-Buchsen geroutet sind, erscheinen in den Parame-
terfeldern (1)) unter den Anschlussnummern. Die Anzeigen der Parameterfelder haben

folgende Bedeutung:

ettt ene Nicht belegt

* BUSI-BUSS.......covrrrirnnee Busse 1-8

* AUXI-AUXS......oorirrererreerreenenrecnnns AUX-Wege 1-8

¢ STL/Ruiiiccnes Stereo-Bus

+ INSCHI-INSCH4S...............ccceuuc.e. Insert-Ausgang der Eingangskanile 1-48
+ INSBUSI-INSBUSS ..........cccooeveueneeee Insert-Ausgang der Busse 1-8
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52 Kapitel 4—Verbindungen und Einstellungen

+ INSAUXI-INS AUXS........ccouvvururunnnn Insert-Ausgang der AUX-Wege 1-8
* INS ST-L/ST-Ru...cvuviiiiiiiciinns Insert-Ausginge des Stereo-Busses
* SURRXXX
(»XXX” vertritt den Kanalnamen). ..Surround Monitor-Ausginge
* CR-L/CR-R....iiiiriiiiiicniinns Control Room Monitor-Signale
+ CASBUSI-BUSS.........cccoorrnrearernanen Cascade-Ausgang der Busse 1-8
* CAS AUXI-AUXS......ccovururemerrevereerenes Cascade-Ausgang der AUX-Wege 1-8
* CAS ST-L/ST-R....ccoiviinciricniinnns Cascade-Ausgange des Stereo-Busses
+ CASSOLOL/CASSOLOR.................... Cascade-Ausgang des Solo-Busses
* SOLO-L/SOLO-R.......coceereurmerreecreunenes Solo-Signale
+ M.MX XXX

(»XXX?” vertritt den Kanalnamen) ...Surround Monitor-Ausginge

2 Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum Patch-Parameter (1)), des-
sen Einstellung Sie dndern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Tipp: Um danach wieder die vorgegebenen Routings aufzurufen, miissen Sie Output Patch-
Speicher ,,00” anwihlen (siehe Seite 181).
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5 Analoge & digitale Ein-/Ausgange

In diesem Kapitel werden die analogen und digitalen Ein-/Ausginge des DM1000 vorge-
stellt. AufSerdem erfahren Sie hier Grundlegendes tiber die Arbeit mit den Digital-Ein-/Aus-
giangen.

Analog-Ein-/Ausgidnge

AD Input-Sektion

An die Input-Buchsen 1-16 auf der Riickseite des DM 1000 kénnen Signalquellen mit
Mikrofon- und Line-Pegel angeschlossen werden. Die OMNI IN-Buchsen eignen sich als
Einginge fiir Signalquellen mit Line-Pegel. Die an diesen Eingéngen anliegenden Signale
konnen auf die gewiinschten Eingangskanile geroutet werden. (Siehe Seite 111 zum Rou-
ten der Eingangskandle.)

¢ INPUT-Buchsen 1-16

() () An diese symmetrischen XLR-3-31-Buchsen konnen Signale mit
Y Y - Line- und Mikrofonpegel angelegt werden. Der Nenneingangspegel
lautet —60dB bis +4dB.
9 8

'NHHII
¢ OMNI IN-Buchsen 14
3 JONNT 2 An diese symmetrischen XLR-3-31-Buchsen kénnen Signale mit

‘ @ Line-Pegel angelegt werden. Der Nennpegel lautet +4dB.

¢ Phantomspeisung

HITIE]]

orr[_HoN

nmnmomnnnmMomnn

Die Input-Buchsen 1-16 sind mit einer +48V-Phantomspeisung
ausgestattet, die man z.B. fir Kondensatormikrofone und DI-Boxen
braucht. Uber die +48V [ON/OFF]-Schalter kann die Phantomspei-
sung fiir jeden Eingang separat aktiviert und ausgeschaltet werden.

e PAD-Taster 1-16

1 Die Input-Buchsen 1-16 bieten einen PAD-Taster, mit dem der Ein-

© gangspegel um 20 dB abgeschwicht werden kann.

PAD —
20dB

¢ GAIN-Regler
@l.l Die Input-Buchsen 1-16 bieten einen Gain-Drehregler, mit dem die

Eingangsempfindlichkeit optimiert werden kann. Die Eingangsemp-
findlichkeit betrigt +4dB bis —40dB bei aktivem PAD-Taster und
—16dB bis —60dB, wenn der PAD-Taster aus ist.

e PEAK- & SIGNAL-Dioden
‘ ~ o Die SIGNAL-Diode leuchtet, wenn der Pegel des betreffenden Ein-

-16 -60
1) GAIN 1]

PEAK

gangskanals 20dB unter dem Nennwert liegt. Die PEAK-Diode
leuchtet, wenn der Pegel des betreffenden Eingangskanals 3 dB unter
dem Nennwert liegt.

@)
SIGNAL
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54 Kapitel 5—Analoge & digitale Ein-/Ausgange

OMNI OUT-Buchsen

e OMNI OUT-Buchsen 1-12

An die OMNI OUT-Buchsen auf der Riickseite des DM 1000 konnen

9 8 Gerite mit Line-Pegel angeschlossen werden, z.B. eine Abhore, eine Mas-
termaschine oder externe Effektprozessoren. Die OMNI OUT-Buchsen
sind als symmetrische XLR-3-32-Anschliisse ausgefiihrt. Thr Ausgangs-
pegel betrigt +4 dB.

Die Ausginge konnen den Bussen zugeordnet oder als Direktausginge
der Eingangskanile genutzt werden. (Siehe Seite 114 zum Routen der
gewiinschten Signale auf die OMNI OUT-Buchsen.)

Digital-Ein-/Ausgdnge

Auf der Riickseite des DM 1000 finden sich auch digitale Ein- und Ausginge, so dass man
externe Gerite direkt auf der digitalen Ebene anschliefSen kann. Die Digital-Ein-/Ausginge
sind frei belegbar.

Auch die Steckplitze 1 & 2 sind natiirlich digital ausgefiihrt, erlauben jedoch das Anschlie-
Ben von optionalen Analog- oder Digital-Platinen.

Digital-Ein-/Ausgangsbuchsen

e 2TR IN DIGITAL-Buchsen
An diese Digital-Eingdnge kann ein DAT-Recorder oder ein anderes 2-Spurgerit ange-
schlossen werden, welches eventuell das Consumer-Format unterstiitzt.
2TRIN DIGITAL 1 ist als XLR-3-31-Buchse ausgefiihrt, tiber welche
J Digital-Signale im AES/EBU-Format empfangen werden.

2TR IN DIGITAL 2 ist als RCA/Cinch-Buchse ausgefiihrt, iiber die
Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958) empfangen wer-
den.

COAXIAL AES/EBU

Die an diesen Eingéngen anliegenden Signale konnen auf die
gewiinschten Eingangskanile geroutet werden (siehe Seite 115). Bei

2TRDI_2TRD2 Bedarf konnen Sie die hier anliegenden Signale tiber die Regiemoni-
tore abhoren, indem Sie den MONITOR [2TR D1]- bzw. [2TR D2]-
Taster driicken.

e 2TR OUT DIGITAL-Buchsen
An diese Digital-Ausginge kann ein DAT-Recorder oder ein anderes 2-Spurgerit ange-
schlossen werden, welches das Consumer-Format unterstiitzt.
2TR OUT DIGITAL 1 ist als XLR-3-32-Buchse ausgefiihrt, an der
Digital-Signale im AES/EBU-Format anliegen.

2TR OUT DIGITAL 2 ist als RCA/Cinch-Buchse ausgefiihrt, an der
AESIEBU  CoAXIAL Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958) anliegen.

Die Ausginge konnen den Bussen zugeordnet oder als Direktaus-
ginge der Eingangskanile genutzt werden (siehe Seite 115).

SLOT 1 & 1-2

In diese Steckplitze kann man optionale Mini-YGDAI-Platinen (,,Yamaha General Digital
Audio Interface”) mit den benétigten Ein- und Ausgingen anschliefen. Solche Platinen
konnen AD/DA-Wandler enthalten oder als digitale Ein-/Ausgangseinheiten in so gidngigen
Formaten wie AES/EBU, ADAT und Tascam ausgefiihrt sein. Die an den Eingéngen solcher
Platinen anliegenden Signale konnen auf die gewiinschten Eingangskanile geroutet und als
Insert-Eingdnge genutzt werden (siehe Seite 112).
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Die Platinenausginge konnen den Bussen zugeordnet oder als Direktausginge der Ein-
gangskanile genutzt werden (siehe Seite 116).

Momentan sind folgende Mini-YGDAI-Platinen verfiigbar.

Platine Format Eing. | Ausg. Auflgsung/Sampling- Anschlisse
Frequenz
MY8-AD 20-Bit, 44,1/48 kHz
MY8.AD24] 8 Klinken (symmetrisch) x8
- Analog-Ein- — | 24-Bit, 44,1/48 kHz
MY4-AD gange 4 XLR-3-31 (symmetrisch) x4
MY8-AD96 24-Bit, 44,1/48/88,2/96 kHz | 25-Pin, D-sub
MY4-DA Analog-Aus- | 4 | 20-Bit, 44,1/48 kHz XLR-3-32 (symmetrisch) x4
MY8-DA96 | gdnge 25-Pin, D-sub
-Ein- 24-Bit, 44,1/48/88,2/96 kHz
MY8-ADDA6 | ANAI0GEIn-/ | g | g rasies.z Euroblock x4
Ausgange
MY8-AE? 8 | 8
2 24-Bit, 44,1/48kH 25-Pin, D-sub
MY 16-AE AES/EBU- 16 16 -Bit, 44,1/ z
MY8-AEB Ein-/Aus- 8 8 BNC-Anschluss x8
MY8-AE96 | 92N9¢
8 8 | 24-Bit, 44,1/48/88.2/96 kHz | 25-Pin, D-sub
MY8-AE96S3
MY8-AT? ADAT-Ein- 8 8 Glasfaser x2
MY 16-AT?2 /Ausgénge 16 | 16 Glasfaser x4
MY8-TD? 8 | 8 ;il'P"\}(/D:“Ib A
Tascam 24-Bit, 44,1/48 kHz C-Wordclock-Ausgang
MY16-TD? 16 | 16 25-Pin, D-sub
MY8-mLAN? 8 | 8
IEEE1394 6-Pin, 1394-Anschluss x2
MY 16-mLAN? 16 | 16
WAVES Y56K 24-Bit, 44,1/48 kHz
ADAT 8 8 Glasfaser x2
WAVES Y96K 24-Bit, 44,1/48/88.2/96 kHz

1. Kann alternativ zur 20-Bit MY8-AD-Platine verwendet werden.
2. Im Doppelkanal-Modus wird auch 24 Bit/96 kHz unterstiitzt. (Hierflr wird ein separater 96 kHz-Word-

clock-Takt benétigt.)
3. Wie die MY8-AE96, allerdings enthalt diese Platine auch Sampling-Frequenzwandler.

Fine Ubersicht der aktuell lieferbaren Platinen finden Sie auf der Yamaha Professional
Audio-Webpage:

<http://www.yamahaproaudio.com/>.
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Wandeln der Sampling-Frequenz der 2TR IN DIGITAL-
Signale

Die 2TR IN DIGITAL-Buchsen des DM1000 und die optionale MY8-AE96S Digital-E/A-
Platine sind mit Sampling-Frequenzwandlern ausgestattet, welche die eingehenden Digital-
Signale an die Sampling-Frequenz des DM 1000 angleichen.

1 Um die Sampling-Frequenz eingehender Digital-Signale zu wandeln, miis-
sen Sie den DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster und anschlieRend [F1] driicken.

Es erscheint nun die ,DIO | Word Clock”-Seite. Schalten Sie die Sampling-Frequenzwand-
lung mit folgenden Buttons ein oder aus.

nlo Initial Dat i -Mn-
ST-L-ET 0 E||1 e m | 00:00:00.0o0
(HORD CLOCE SELECTSSAC!

QUT| 142 [ 544 | S/5 | 748 (9418 [N MZASH4[154HE

= | DI |
s ||| ]

B ) [ 2R | [ 21ROz |
\ IHT44.1k|| [inTask|| [inrsazk]| [inTock]

SRC SRC
2TR 1M D1 2TR IM D2
i HE=/ EEBU Unlock | “UHATHL U | ack, |

[F=]
44 . 1kHz]

FORMAT _F4 CRASCADE

+ 2TRINDI........ccceeuueee. Mit diesem Button schalten Sie den Frequenzwandler der 2TR
IN DIGITAL 1-Buchse ein oder aus.
« 2TRIND2........ceceueuene. Mit diesem Button schalten Sie den Frequenzwandler der 2TR

IN DIGITAL 2-Buchse ein oder aus.

2 Fiihren Sie den Cursor zum 2TR IN D1- oder 2TR IN D2-Button und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Der Sampling-Frequenzwandler des betreffenden 2TR-Digital-Fingangs wird nun aktiviert
oder ausgeschaltet. Wenn er aktiv ist, wird die Sampling-Frequenz der Signale dieser Buchse
auf die vom DM1000 verwendete Sampling-Frequenz konvertiert.

Tipp:

* Im FS-Feld wird die Sampling- Frequenz angezeigt, die das DM1000 momentan verwendet.

* Im AES/EBU- und COAXIAL-Parameterfeld wird die gewandelte Sampling-Frequenz
angezeigt. (Wenn der Wordclock-Takt nicht synchron lduft, wird jedoch ,, Unlock” ange-

zeigt.)

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



Wandeln der Sampling-Frequenz der 2TR IN DIGITAL-Signale 57

3 Um die Sampling-Frequenz der iiber die Digital-Eingdnge optionaler E/A-

Platinen empfangenen Signale zu wandeln, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [DIO]-Taster und anschlieRend [F2] driicken.

Es erscheint nun die ,DIO | Format”-Seite.

oio Initial Dato El -
gni-cr 100 i 00:00:00.00
‘HIGHER SAMPLE RATE OATH TRAMSFER FORMAT

P

SRC

'” ouT 17z 574 =/E ]
SLOTY ' EE | E | & GFE
HESEZRC 2| umlock | Unlock [ Unlock | Unlock ()
Ei'—.ﬂ.TZ_ ' R | o
HEJESRLCY- Unlock | Unlock | Unlock | Unlack
S
.01 THER |2TH OUT D1 e ZTR OUT DZ egeEs

RES/EBL  bemttand CORX AL Gemtind

[ 152 304 576 i) as8 [ 112 | 15/14 | 15516

RN PN PR [R— P s | g | | X
HEAESRLY: ; L

SLOTZ |, -
AEAELRCH ;

FORMAT

Schalten Sie die Sampling-Frequenzwandlung mit den Buttons der SRC-Felder (1)) ein
oder aus. Die Sampling-Wandler digitaler E/A-Platinen werden immer paarweise aktiviert
oder ausgeschaltet (ungeradzahlig & geradzahlig, in dieser Reihenfolge).

Achtung: Bislang bietet nur die MY8-AE96S Digital-E/A-Platine von Yamaha solche Fre-
quenzwandler. Wenn Sie also eine andere Platine mit digitalen Ein-/Ausgingen bzw. iiber-
haupt keine Platine in das DM 1000 eingebaut haben, sind die Buttons der SRC-Felder nicht
belegt.

Fiihren Sie den Cursor zu einem 2-Kanal-Button im richtigen SRC-Feld ((1)
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Der Sampling-Frequenzwandler des betreffenden Eingangspaares wird nun aktiviert oder
ausgeschaltet. Wenn er aktiv ist, wird die Sampling-Frequenz der Signale dieser Buchse auf
die vom DM 1000 verwendete Sampling-Frequenz konvertiert.
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Statusuberwachung der Digital-Eingangskanale

Den Kanalstatus (Sampling-Frequenz, Emphasis usw.) der tiber die 2TR IN DIGITAL-
und/oder Slot-Einginge empfangenen Signale kann man folgendermaf3en iiberwachen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [UTILITY]-Taster und anschlieBend [F2].
Es erscheint die ,, Utility | CH Status”-Seite.

_UTILITY | Initial Data .AA-
st 100 ' e e | 00:00:00.00
.CHAMHEL STATUS MOMITOR:

O——E=
@— ZTRIN

ZTR IM D1 [Z2TR IM DZ ——— P
@ F5l CUnlacks 48kHz — —
@—— EMPHAS | & — 0ff -] —
(B)———— catecoRy —-| Gereral - —
& —— CoPY — i ] ]

SCILLATORZ, STATUS JERTTERY J&— TOCK

Hier konnen Sie mit folgenden Buttons den Schacht oder Anschluss wihlen, dessen Kanal-
status Sie in Erfahrung bringen mochten.

(1) SLOT1, SLOT2
Mit diesen Buttons kann der Kanalstatus zweier benachbarter Eingéinge (ungeradzahlig
& geradzahlig, in dieser Reihenfolge) der in Slot 1 oder 2 installierten Digital-E/A-Pla-
tine tiberwacht werden.

(2 2TRIN
Aktivieren Sie diesen Button, um den Kanalstatus der an den 2TR IN DIGITAL-Buch-
sen anliegenden Signale zu iiberwachen.

2 Fiihren Sie den Cursor zum Button des benétigten Eingangs oder Schachts
und driicken Sie [ENTER].

Nun werden die Statusinformationen (,,Channel Status”) des gewihlten Eingangs(paares)
angezeigt. Wenn Sie eine andere Mini-YGDAI E/A-Platine als jene des AES/EBU-Formats
installiert haben, wird die ,,Channel Status”-Information grau dargestellt. Der Kanalstatus
informiert Sie tiber folgende Dinge:

@ FS

Verweist auf die Sampling-Frequenz. Wenn kein Signal eingeht bzw. wenn das einge-
hende Signal nicht zum Wordclock-Takt synchron lduft, erscheint hier ,,Unlock”

(4 EMPHASIS
Hier wird angezeigt, ob das betreffende Signal Emphasis-Informationen enthilt oder
nicht.

(5) CATEGORY

Verweist auf den Status des ,,Category Code Bits”, das nur in IEC958 Part 2-Signalen
(alias S/PDIF, Consumer) enthalten ist. Dieser Parameter kann folgende Werte haben:

Parameterwert Beschreibung
General Zeitweilige Verwendung.
Laser Optical Optisches Lasergerat
D/D Conv Digital/Digital-Wandler und Signalverarbeitungsgerat
Magnetic Gerat mit Magnetband oder magnetischem Speichermedium
D.Broadcast Digitales Radiosignal
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Parameterwert Beschreibung
Instruments g/ilélsialiisr;:;rnugn;eenr;,ell\J/lg;I;rnofon sowie andere Quellen, die
A/D Conv A/D-Wandler (ohne Copyright-Informationen)
A/D Conv with(C) | A/D-Wandler (mit Copyright-Informationen)
Solid Memory Festspeichergerat

Experimental

Gerat im Experimentstadium

Unknown

Unbekannt

Code-Bit).

Achtung: Wenn IEC958 Part 3-Signale (AES/EBU-Professional) eingehen, wird in der
CATEGORY-Zeile ,AES/EBU” angezeigt (solche Signale enthalten aber kein Category

() COPY

Verweist auf den Status des Kopierschutzes, der sich nur auf IEC958 Part 2-Signale (alias
S/PDIF, Consumer) bezieht. ,OK” bedeutet, dass der Kopierschutz nicht aktiv ist. ,,Pro-
hibit” bedeutet, dass das Material kopiergeschiitzt ist.

3 Wenn Sie einen SLOT-Button wahlen, der auf einen ———
Schacht mit einer MY 16-AE-Platine verweist, kénnen g3-16
Sie mit den Buttons 01-08 und 09-16 unten rechts im
Display die gewiinschte Kanalgruppe wahlen.

Dither fir Digital-Ausgidnge

Wenn Digital-Audiosignale an Gerdte mit einer geringeren Sampling-Frequenz ausgegeben
werden miissen, werden Bits unterdriickt, was zu unangenehmem Rauschen fiihrt. Dieses
unangenehme Rauschen kann man maskieren, indem man die ausgegebenen Digital-Sig-
nale absichtlich mit ,,angenehmem” Rauschen versieht. Das nennt man ,,Dither”.

Die Dither-Funktion des DM 1000 steht fiir die 2TR OUT DIGITAL-Buchsen und Slot-Aus-
ginge zur Verfiigung. Diese Funktion sollten Sie z.B. aktivieren, wenn die mit dem DM1000
abgemischten Stereo-Daten mit einem 16-Bit DAT-Recorder gemastert werden sollen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster und anschlieBRend [F2].

Es erscheint nun die ,DIO | Format”-Seite. Die Dither-Parameter befinden sich am unteren

Seitenrand.

] 11] Initial Dotg F| -AN:
T 10 om e e | 00-00-00.00
‘HIGHEF SAMFLE RATE ORTA TRANMSFER FORHAT]

=RC
It ouT 17z =73 i T7E

| ZTR OUT DZ s
i [eal=raR=1]

OF = /FERIL

PN -0 THER] ZTR OUT D1 o,

[ 12 G4 S5/ il 908 [ 1112 | 15014 | 15416

FORMAT 4 CHSCADE
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2 Fiihren Sie den Cursor zum Ausgang oder Kanal, dessen Ausgabe ,gedithe-
red” werden soll und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern

[INC]/[DEC] den vom Empfangergerat vorausgesetzten Auflésungswert
(Anzahl der Bits) ein.

Achtung:
* Ausgeschaltete (,OFF”) Ausginge bzw. Kandle kann man nicht ,dithern”.

* Das Dither-Rauschen wird nur hinzugefiigt, wenn die Wortbreite (Auflosung) des externen
Geriites geringer ist als die das DM1000.

Tipp: Um die aktuell gewiihlte Einstellung zu allen Ausgingen zu kopieren, miissen Sie den
[ENTER]-Taster zweimal schnell driicken. Es erscheint eine Riickfrage, die Sie beantworten
miissen.
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Arbeiten mit hohen Sampling-Frequenzen (Transfer
Format)

Wenn Digital-Daten mit hoher Sampling-Frequenz (88,2 kHz oder 96 kHz) von oder zum
DM1000 iibertragen werden sollen, miissen Sie einstellen, wie dieser Datentransfer erfolgen
soll. Das richtet sich in erster Linie nach der Arbeitsweise der externen Gerite.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster und anschlieRend [F1].
Es erscheint nun die ,DIO | Word Clock”-Seite.

2 Wabhlen Sie ,,INT88.2k”, , INT96k"” oder ein externes Gerit, das eine hohere
Sampling-Frequenz verwendet als der momentan gewihlte Wordclock-Takt.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster und anschlieBend [F2].

Es erscheint nun die ,DIO | Format”-Seite.

©

__ Do | Initial Data MAA-

ST-L-5T 0{ [MIDI] 5 T §96k] 00:00:00.0o0

"HIGHER SAMPLE F|ITE DATA TRANSFER FORMAT
———

I I
| IM auT Shi

1/ Srd 5/6 -]

[OITHER] ZTR OUT D1 geimn] 2TR OUT DZ pmee
reseeeu JEBE| T oomeal LOEEL

[ [ 12 34 5/6 TG aMe [ 112 | 15514 | 156

4 Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum IN/OUT-Parameterfeld (1))
und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] das For-
mat fiir den Datentransfer.

Mit den IN/OUT-Parametern konnen folgende Transfertypen fiir die Slot-Fin- und -Aus-
ginge gewihlt werden. Dieser Modus kann nur gewihlt werden, wenn das DM 1000 mit
hoher Sampling-Frequenz betrieben wird.

e DOUBLE CHANNEL

Im Double Channel-Modus werden Digital-Audiodaten mit genau der halben Sampling-
Frequenz (44,1/48 kHz) des aktuell verwendeten Wertes empfangen und gesendet. Fiir die-
sen Datentransfer werden jeweils zwei Kanile belegt. Vorteil dieses Systems ist, dass man das
DM1000 mit hoher Sampling-Frequenz betreiben und trotzdem mit dlteren Mehrspurma-
schinen (Band oder Festplatte, 44,1/48 kHz) arbeiten kann.

Achtung: Im Double Channel-Modus halbiert sich die Anzahl der verfiigharen Ein- und Aus-
gdnge fiir den betreffenden Schacht. Die geradzahligen Kandle stehen dann nicht zur Verfii-

gung.
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DOUBLE SPEED

Im Double Speed-Modus werden Digital-Audiodaten mit der gewiahlten hohen Sampling-
Frequenz (88,2 oder 96 kHz) empfangen und gesendet. Wihlen Sie diesen Modus nur,
wenn die externen Gerite die gewihlte hohe Sampling-Frequenz auch wirklich untersttit-
zen.

Achtung: Diese Einstellung kann nur fiir Schichte gewiihlt werden, in denen Sie digitale E/A-
Platinen installiert haben, welche die Ubertragung von Audiodaten mit doppelter Geschwin-

digkeit unterstiitzen (Beispiele: MY8-AE96, MY8-AE96S).

SINGLE

Im Single-Modus werden Digital-Audiodaten mit genau der halben Sampling-Frequenz
(44,1/48 kHz) des aktuell vom DM 1000 verwendeten hohen Frequenzwertes empfangen
und gesendet. Vorteil dieses Systems ist, dass man z.B. 44,1 kHz-Daten von einem externen
Gerit zum DM1000 tibertragen kann, obwohl es momentan mit 88,2 kHz betrieben wird.

Achtung: Diese Einstellung steht nicht fiir Schéchte zur Verfiigung, in denen Sie digitale E/A-
Platinen installiert haben, welche die Ubertragung von Audiodaten mit doppelter Geschwin-
digkeit unterstiitzen (Beispiele: MY8-AE96, MY8-AE96S).

Tipp: Wenn in einem Parameterfeld ,,—” erscheint, enthilt der betreffende Schacht keine E/A-
Platine bzw. eine AD/DA-Platine oder aber eine Digital-E/A-Platine, die keine Datentrans-
ferspielchen unterstiitzt.
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6 Eingangskanale

In diesem Kapitel werden die Parameter der Eingangskanile auf dem DM 1000 vorgestellt.

Vorstellung der Eingangskanile

Uber die Eingangskanile konnen der Pegel und die Klangregelung der an das DM 1000
angelegten Signale eingestellt werden. Die bearbeiteten Signale konnen dann an die Busse
1-8, den Stereo-Bus und die AUX-Wege 1-8 ausgegeben werden. Die folgende Abbildung
verdeutlicht den Signalfluss der Eingangskaniile.
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e ¢ (Phase)
Hier konnen Sie die Phase der eingehenden Signale drehen.
e GATE

Hierbei handelt es sich um einen Dynamikprozessor, der als Gate oder Ducking-Effekt
genutzt werden kann.

COMP (Kompressor)

Hierbei handelt es sich um einen Dynamikprozessor, der als Kompressor, Expander oder
Limiter genutzt werden kann. Das COMP-Signal kann vor der Klangregelung (Pre-EQ), vor
(Pre-Fader) oder hinter dem Fader (Post-Fader) abgegriffen werden.

ATT (Abschwichung)

Hiermit kénnen Sie den Pegel des betreffenden Kanals unmittelbar vor seinem EQ (Klang-
regelung) anheben oder abschwichen. Damit verhindern Sie, dass das Kanalsignal am Aus-
gang seines EQs verzerrt bzw. extrem schwach ist.

4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéandern)

Hierbei handelt es sich um einen parametrischen EQ mit vier einstellbaren
Frequenzbandern (High, High-Mid, Low-Mid und Low).

INPUT DELAY (Eingangsverzégerung)

Hier kann das an den Eingangskanal angelegte Signal verzgert werden. Damit kénnen z.B.
Laufzeitunterschiede mehrerer Kanile ausgebiigelt werden. Diese Sektion lisst sich aber
auch als Delay-Effekt nutzen und bietet sogar einen Feedback-Parameter.

ON (An/Aus)

Hiermit kann der betreffende Kanal ein-/ausgeschaltet werden. ,,Off” bedeutet, dass das
Signal dieses Kanals nicht ausgegeben wird.
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64 Kapitel 6—Eingangskanale

e LEVEL
Hier kann der Eingangspegel des an den Eingangskanal angelegten Signals eingestellt wer-
den.

e PAN

Hier kann die Stereoposition des Kanalsignals im Stereo-Bus eingestellt werden. Bei Bedarf
kann diese Einstellung auch fiir die Signalausgabe an ein Buspaar verwendet werden.

Wenn die Surround Sound-Funktion aktiv ist, stehen auch Surround Pan-Parameter fiir
3-1,5.1 und 6.1 Kanile zur Verfugung (siehe Seite 127).

¢ AUX (AUX-Hinwegpegel)
Hier konnen Sie den Pegel des Eingangskanalsignals einstellen, das an die AUX-Busse 1-8

angelegt wird (,,Effektanteil”). Das Signal fur die AUX-Busse kann vor (Pre-Fader) oder
hinter dem Fader (Post-Fader) abgegriffen werden.

e INSERT

Hier kénnen Sie tiber die internen oder Platinen-Ein-/Ausginge einen externen Prozessor
in den Signalweg des gewdhlten Kanals einschleifen. Auch die internen Effektprozessoren
konnen als Insert-Effekte genutzt werden.

e METER

Hier konnen Sie den Signalpunkt wihlen, von dem aus das Kanalsignal zu den Metern der
»Meter”-Seite und eventuell einer optionalen MB1000 Meterleiste tibertragen wird. (Siehe
Seite 39 fiir die Anwahl des Metersignalpunkts.)

Tipp: Die Einstellungen dieser Parameter konnen in einem Kanalspeicher gesichert werden.
AufSerdem stehen Speicher fiir die Gate-, COMP- und EQ-Einstellungen zur Verfiigung.

Bedienung der Eingangskanile iiber das Display

Um den dnderungsbediirftigen Eingangskanalparameter zu wihlen, miissen Sie den Cursor
entweder dorthin fithren und dann den Wert einstellen oder aber den entsprechenden Tas-
ter oder Regler des Bedienfeldes verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter iber das Display einstellt.

Phasendrehung

Um die Phase eines Eingangskanals zu drehen, miissen Sie den [ ¢ /INSERT/DELAY|]-Tas-
ter so oft driicken, bis folgende ,, ¥ /INS/DLY | Phase”-Seite erscheint.

Fithren Sie den Cursor zum NOR/REV-Button des dnderungsbediirftigen Kanals und
dndern Sie die Einstellung, indem Sie [ENTER] oder [INC]/[DEC] driicken.
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(1) NOR/REV

Hiermit stellen Sie die Signalphase des betreffenden Eingangskanals ein. ,NOR” bedeu-
tet, dass die Phase normal ist; ,REV” verweist auf eine Phasendrehung.

(2) GLOBAL

Mit den GLOBAL NOR/REV-Buttons kénnen Sie die Phase aller Eingangskandile gleich-
zeitig einstellen.

Tipp:
+ Der Name des momentan gewdihlten Kanals erscheint oben rechts im Display.
* Auch bei Kanalpaaren muss die Phase fiir jeden Kanal separat eingestellt werden.

Verzogern der Eingangskandle (Delay)

Um die Verzogerung eines Eingangskanals einzustellen, miissen Sie den
[ ¢ /INSERT/DELAY|-Taster so oft driicken, bis die Seite erscheint, die den Parameter des
dnderungsbediirftigen Kanals enthélt.
- ,,DLY 1-16”-Seite
Hier kann die Delay-Funktion der Eingangskanile 1-16 eingestellt werden.
- ,,DLY 17-32”-Seite
Hier kann die Delay-Funktion der Eingangskanile 17-32 eingestellt werden.

- ,,DLY 33-48”-Seite
Hier kann die Delay-Funktion der Eingangskanile 33—48 eingestellt werden.

Die Parameter dieser drei Seiten (und das Einstellungsverfahren) sind miteinander iden-
tisch.
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(1) DELAY SCALE

Mit diesen Buttons konnen Sie die Einheit wihlen, in der die Verzogerungszeit unter
dem ,,msec”-Wert angezeigt wird.

* IEter...cooereerererenenenenne Der Wert wird in Metern angezeigt.

© feet. e, Der Wert wird in Fuf$ angezeigt.

+ sample ......cccerviveneennnne Der Wert wird in Samples angezeigt.

© beat..ncrcrene. Der Wert wird in Taktschldgen angezeigt.

+ frame.......cooerviveneennne Der Wert wird in Zeitcode-Frames angezeigt.

(2 GANG-Button

Wenn dieser Button aktiv ist (invertierte Darstellung), werden gepaarte Kanile immer
gemeinsam verzogert. Wenn er nicht aktiv ist, muss die Verzogerungszeit fiir beide
Kandle eines Paares separat eingestellt werden.
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66 Kapitel 6—Eingangskanale

(3) Kanalfeld
Hier kénnen die Delay-Parameter eingestellt werden. Es stehen folgende Delay-Parame-
ter zur Verfigung:

© INSEC..niniiinnenennaenanee Hiermit stellen Sie die Verzogerungszeit in Millisekunden ein.

* meter/feet/sample/
beat/frame.................... Hier kann die Verzogerungszeit in Metern, Fuf3, Samples, Takt-
schldgen oder Frames eingestellt werden. Das richtet sich nach
der gewihlten DELAY SCALE-Option.

¢ MIXoeecerereeenes Hiermit stellen Sie die Balance zwischen dem Original- (Ein-
gangskanal) und verzogerten Signal (Delay) ein.
* FB.GAIN.......ccooovuenee Hiermit bestimmen Sie den Riickkopplungspegel (d.h. die

Anzahl der Wiederholungen).

Tipp:

* Der Einstellbereich der Verzogerungszeit richtet sich nach der Sampling-Frequenz, die das
DM1000 momentan verwendet. (Beispiel: bei 44,1 kHz betrdigt die Verzogerungszeit
0-984,1 msec.)

+ Wenn Sie den ,,meter”- oder ,,feet”-Button (DELAY SCALE) aktiviert haben, wird der
Abstand anhand der Schallgeschwindigkeit (+340 m/sec bei 15° Celsius) in Millisekunden
umgerechnet. Das sagen wir Ihnen nur, damit Sie so schnell wie maglich die richtige Kom-
pensation fiir Laufzeitunterschiede zwischen weit voneinander entfernten Signalquellen
einstellen konnen.

* Bei Anwahl des ,beat”-Buttons (DELAY SCALE) erscheinen Parameterfelder, in denen
man einerseits den Notenwert der Taktschlige und andererseits das gewiinschte Tempo
(BPM) einstellen kann. Verwenden Sie den Noten- und BPM-Wert, wenn sich die Verzi-
gerungszeit an einem Song-Tempo orientieren soll.

Verwendung des Gates der Eingangskanile

Um das Gate eines Eingangskanals einzustellen, miissen Sie den Kanal tiber seinen
[SEL]-Taster wihlen, danach den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und schliefSlich
[F1] driicken. Es erscheint nun die ,Dynamics | Gate Edit”-Seite.

®

Lo OC| b ™' "'y 2| O0:00:00.00

.CH1 GRTE EDIT. CH1

CURVE THPE
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@ gl ote ] —®
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@ (D THRESHOLD RAMNEE ATTACK
-26.8dE -S6dB ; Bm=
OFF : :
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284ms 2.35ms

fa GATE LIE g3 COMP EDIT g3 COMP LIE

(1) KEYIN SOURCE

Mit den hier gebotenen Buttons bestimmen Sie, wie das Gate des gewihlten Eingangs-
kanals ausgelost werden soll.

* SELF.......iiniinas Das Signal des Eingangskanals fungiert als Ausloser.
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+ CHANNEL..........cc...... Das Signal eines anderen Eingangskanals fungiert als Auslgser.
Im Parameterfeld unter dem CHANNEL-Button kann die
Nummer jenes Kanals gewdhlt werden.

© AUX o, Das Signal eines AUX-Weges fungiert als Ausloser. Im Parame-
terfeld unter dem AUX-Button kann die Nummer jenes
AUX-Weges gewihlt werden.

(2) STEREO LINK
Mit diesem ON/OFF-Button konnen zwei Gates miteinander verkniipft werden, was
selbst dann maglich ist, wenn die betreffenden Eingangskanile kein Stereopaar bilden.

(3 CURVE
Diese Grafik zeigt die Pegelkurve des Gates an.

4 TYPE
Hier erfahren Sie, welchen Effekttyp der Gate-Prozessor verwendet (GATE oder
DUCKING).

Achtung: Hier kann jedoch kein anderer Gate-Typ gewdhlt werden. Das erreichen Sie nut,
indem Sie einen Gate-Speicher aufrufen, der den benotigten Typ verwendet.

(5) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel am Ausgang des Gate-Prozessors sowie die Intensitit der
Pegelreduzierung an.

(6) ON/OFF
Mit dem ON/OFF-Button kann der Gate-Prozessor des aktuell gewéhlten Eingangska-
nals ein- oder ausgeschaltet werden.

(7) PARAMETER
Hier konnen Sie die Gate-Parameter wunschgemifs einstellen. (Siehe Seite 330 fiir eine
Ubersicht der Parameter.)

Tipp: Gate-Einstellungen, die Sie spéiter noch einmal anderweitig benitigen, konnen in
einem Gate-Speicher gesichert werden. Es stehen auch mehrere niitzliche Werksprogramime
zur Verfiigung (siehe Seite 185).
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Kompressoren fiir die Eingangskanile

Um den Kompressor eines Eingangskanals einzustellen, miissen Sie den Kanal tiber seinen
[SEL]-Taster wihlen, danach den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und schliefllich
[F3] driicken, damit die ,,Dynamics | Comp Edit”-Seite erscheint.

i
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(1) POSITION

Wihlen Sie mit dem Parameterrad oder [INC]/[DEC] die Stelle im Signalweg, an wel-
cher der Kompressor eingeschleift werden soll. Hier stehen folgende Moglichkeiten zur
Verfiigung:

* PREEQ.....vnenes Der Signalpegel wird vor dem EQ gemessen (Vorgabe).
+ PREFADER.................. Der Signalpegel wird vor dem Fader gemessen.
+ POST FADER............... Der Signalpegel wird hinter dem Fader gemessen.

(2) STEREO LINK

Mit diesem ON/OFF-Button kénnen zwei Kompressoren miteinander verkniipft wer-
den, was selbst dann moglich ist, wenn die betreffenden Eingangskanile kein Stereopaar
bilden.

(3) CURVE

Diese Grafik zeigt die Pegelkurve des Kompressors an.

(4 TYPE
Hier erfahren Sie, welchen Effekttyp der Kompressor des betreffenden Kanals momen-
tan verwendet (COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (S)).

Achtung: Hier kann jedoch kein anderer Kompressortyp gewdihlt werden. Das erreichen Sie

nur, indem Sie einen COMP-Speicher aufrufen, der den benitigten Typ verwendet.

(5) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel am Ausgang des Kompressors sowie die Intensitit der
Pegelreduzierung an.

(6) ON/OFF
Hiermit kann der COMP-Prozessor des aktuell gewahlten Eingangskanals ein- oder
ausgeschaltet werden.

(7) PARAMETER-Feld

Hier konnen Sie die COMP-Parameter wunschgemif3 einstellen. (Siehe Seite 331 fiir
eine Parameteriibersicht der Kompressortypen.)

Tipp: Kompressoreinstellungen, die Sie spiter noch einmal anderweitig benitigen, konnen
in einem COMP-Speicher gesichert werden. Es stehen auch mehrere niitzliche Werkspro-
gramme zur Verfiigung (siehe Seite 187).
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Abschwachen von Eingangskandlen (ATT)

Um die Abschwichung eines Kanals einstellen zu konnen, miissen Sie den SELECTED
CHANNEL EQUALIZER [DISPLAY]-Taster so oft driicken, bis die Seite erscheint, auf der
sich der benotigte Kanal befindet.

- LATT 1-16”-Seite
Hier kann die Abschwichung der Fingangskanile 1-16 eingestellt werden.

- LATT 17-32”-Seite
Hier kann die Abschwéchung der Fingangskanile 17-32 eingestellt werden.

- ,ATT 33-48”-Seite
Hier kann die Abschwichung der Eingangskanile 33—48 eingestellt werden.

Die Parameter dieser drei Seiten (und das Einstellungsverfahren) sind miteinander iden-
tisch.
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Fiithren Sie den Cursor zum Reglersymbol des dnderungsbediirftigen Parameters und stel-
len Sie die gewiinschte Pegelkorrektur (—96 dB bis +12 dB) ein. Fiihren Sie den Cursor zu
diesem Symbol und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Anhebung/Absenkung wie-
der zu deaktivieren (,,0 dB”).

Bei Bedarf kann man die Abschwichung eines Eingangskanals zu allen anderen Fingangs-
kanilen (auch jenen, die momentan nicht angezeigt werden) kopieren. Fiithren Sie den Cur-
sor zum Reglersymbol der zu kopierenden Einstellung und driicken Sie zweimal schnell den
[ENTER]-Taster. Nun erscheint eine Riickfrage. Wihlen Sie ,, YES”, um die Kopie auszufiih-
ren.

Die Abschwichung kann auch als Bit-Wert eingestellt werden. Um den Wert von +2 Bit zu
—24 Bit zu dndern, miissen Sie den Cursor zum betreffenden Bit-Versatzparameter unter
dem ATT-Reglersymbol fithren und am Parameterrad drehen. (Diese Funktion ist nur fir
die Abschwichung der Eingangskanile belegt. Sie steht also nicht fiir die Abschwichung der
Ausgangskanile zur Verfiigung.) Bei Bedarf kann man auch den Bit-Wert der Abschwi-
chung zu allen anderen Eingangskanilen kopieren. Fithren Sie den Cursor zum Parameter-
feld des zu kopierenden Bit-Wertes und driicken Sie zweimal schnell den [ENTER]-Taster.
Nun erscheint eine Riickfrage.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

dleurysbuebuiy n



70 Kapitel 6—Eingangskanale

Wihlen Sie ,,YES”, um die Kopie auszufiihren.

| COHF | RHAT | O

Cora ATTEMUATOR To ALL InrFut CHY

YES

Tipp:

* Die benotigte Display-Seite kann man auch aufrufen, indem man den EQUALIZER [DIS-
PLAY]-Taster einmal driickt und dann den [SEL]-Taster des gewiinschten Kanals driickt
bzw. seinen Fader bewegt.

* Auf der ,EQ | EQ Edit”-Seite kann die Abschwiichung ebenfalls eingestellt werden (aller-
dings nur in dB).

Klangregelung (EQ) der Eingangskanale

Die Eingangskanile des DM 1000 des bieten eine 4-Band-Klangregelung (LOW, LOW-MID,
HIGH-MID, HIGH), die parametrisch ausgefiihrt ist. Das LOW-MID- und
HIGH-MID-Band sind Glockenfilter. Das LOW- und HIGH-Band kénnen hingegen auf
mehrere Arten genutzt werden: Kuhschwanz, Glocke oder HPF bzw. LPE

1 Driicken Sie den [SEL]-Taster oder bewegen Sie den Fader des Kanals, dessen
Klangregelung eingestellt werden soll.

2 Driicken Sie den SELECTED CHANNEL EQUALIZER [DISPLAY]-Taster so oft,
bis die ,EQ | EQ Edit”-Seite erscheint.
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Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) EQ ON
Mit dem ON/OFF-Button kann die Klangregelung des gewihlten Eingangskanals ein-
oder ausgeschaltet werden. Solange sich der Cursor bei einem beliebigen Parameter
aufler ,TYPE” befindet, konnen Sie den EQ mit dem [ENTER]-Taster ein- und aus-
schalten, ohne ihn extra anzuwihlen.

@ TYPE

Hiermit wihlen Sie das Verhalten des EQs. ,, TYPE I” verweist auf die Klangregelung des
Digital Mischpults 02R von Yamaha. ,,TYPE II” vertritt hingegen einen neu entwickelten
Algorithmus.
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QATT
Hiermit kann der Kanalpegel vor dem Eingang des EQs (in dB) abgeschwicht werden.
Dieser Parameter findet sich auch auf folgenden Seiten: ,EQ | ATT 1-167, ,ATT 17-32”
und ,ATT 33-48”.

(4) CURVE
Hier wird die EQ-Kurve des aktuell gewéhlten Eingangskanals angezeigt.

(5) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Fingangskanals und seines potenzi-
ellen Partners an.

(6) LOW, L-MID, H-MID, HIGH
Hier befinden sich die Parameter der vier Frequenzbinder: Q (Giite), F (Frequenz) und
G (Anhebung/Absenkung). Der Einstellbereich dieser Parameter lautet:

Parameter LOW LOW-MID | HIGH-MID HIGH
HPF, 10,0 bis 0,10 LPF, 10,0 bis 0,10
Q (41 Schritte), 10,0 bis 0,10 (41 Schritte) (41 Schritte),
L.SHELF H.SHELF
Frequenz 21,2 Hz bis 20,0 kHz (120 Schritte je 1/12. Oktave)
Pegel . . . 1
(Gain) -18,0 dB bis +18,0 dB (in 0,1dB Schritten)

1. Die LOW- und HIGH-Regler dienen zum Ein-/Ausschalten des betreffenden Bandes, wenn Sie fur
»Q” HPF bzw. LPF gewdhlt haben.

Tipp:

+ Wenn Sie,,Q” im LOW-Feld auf ,,HPF” stellen, fungiert das LOW-Band als Hochpassfilter.
Es fungiert hingegen als Kuhschwanzfilter, wenn Sie ,Q” auf ,L.SHELF” stellen.

+ Wenn Sie ,Q” im HIGH-Feld auf ,, LPF” stellen, fungiert das HIGH-Band als Hochpass-
filter. Es fungiert hingegen als Kuhschwanzfilter, wenn Sie ,,Q” auf , H.SHELF” stellen.

3 Fihren Sie den Cursor zum @nderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad den gewiinschten Wert ein.

Tipp:

* Einen Kanal kann man auch entzerren, indem man die Taster des SELECTED CHAN-
NEL-Feldes zwecks Anwahl des Frequenzbandes driickt und mit den Reglern dessen Q-, F-
und G-Werte einstellt (siehe Seite 77).

« Die EQ-Einstellungen kinnen in einem EQ-Speicher gesichert und spiiter anderweitig ver-
wendet werden. Jener Speicherbereich enthilt auch praktische Werkseinstellungen (siehe
Seite 188).

Stereoposition (Pan) der Eingangskanale

Die Stereoposition der Eingangskanile kann im Bereich L63—CENTER-R63 eingestellt
werden. Um die Stereoposition der Kanile zu dndern, miissen Sie den [PAN/SUR-
ROUND]-Taster so oft driicken, bis eine der folgenden Seiten mit dem gewiinschten Kanal
erscheint.

- ,Pan1-32”-Seite
Hier kann die Stereoposition der Eingangskanile 1-32 eingestellt werden.

- ,,Pan33-48”-Seite
Hier kann die Stereoposition der Fingangskanile 33—48 eingestellt werden.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

dleurysbuebuiy n
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Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstellungsverfahren) sind fiir alle Kanile
gleich. Fiihren Sie den Cursor zum Pan-Reglersymbol des dnderungsbediirftigen Kanals
und stellen Sie mit dem Parameterrad den Wert ein.
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17 15 19 Z@ Z1 ZZ 25 24
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Z7 et =] 29 @
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(1) Pan-Regler
Diese Symbole dienen zum Einstellen der Stereoposition.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewihlten Kanal wieder in der Mitte anzu-
ordnen.

2) MODE

Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, wie sich das Panorama von gepaarten Ein-
gangskanilen verhalt. Es stehen drei Pan-Modi zur Verfiigung:

+ INDIVIDUAL............... Im Individual-Modus miissen die beiden 1 -4 2
Pan-Parameter eines Fingangskanalpaares @ @
separat eingestellt werden. CEMTER  CEMTER

* GANG.....ccoverrreenes Im Gang-Modus dndert sich der Pan-Parame- L =
ter des ,anderen” Kanals im gleichen Verhilt- @ ______ @
nis wie jener des Kanals, den Sie gerade E1% R4
einstellen.

+ INVGANG. ........cceueuueee. Im Inverse Gang-Modus dndert sich der 1 -4 =
Pan-Parameter des ,anderen” Kanals im glei- @}{@
chen Verhiltnis wie jener des Kanals, den Sie LE1 pE1
gerade einstellen — aber in der entgegengesetz-
ten Richtung.

Tipp:

« Die Stereoposition der Eingangskandle kann auch mit den zuweisbaren Drehreglern einge-
stellt werden (siehe Seite 77). Das ist viel schneller als das Arbeiten mit dieser Seite. AufSer-
dem kann man den Joystick im SELECTED CHANNEL-Feld verwenden, solange sich das
DM1I000 nicht im Surround-Modus befindet.

* Im Surround-Modus des DM1000 kann die Surround-Position eingestellt werden. Alles
Weitere zur Surround-Position finden Sie unter ,,Surround-Funktionen” auf Seite 127.
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Routen der Eingangskanile

Die Ausgabe eines Fingangskanals kann an den Stereo-Bus, die Busse 1-8 oder tiber einen
zugeordneten Direktausgang (Direct Out) erfolgen. Laut Vorgabe wird ein Eingangskanal
nur an den Stereo-Bus angelegt. Man kann ihn jedoch auch ohne Weiteres mit mehreren
Ausgangszielen verbinden.

1 Driicken Sie SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY]-Taster so oft, bis die
nachstehende Seite erscheint, auf der sich der benotigte Kanal befindet.

»CH1-16"-Seite
Hier kann das Routing der Eingangskanile 1-16 eingestellt werden.

- ,,CH17-32”-Seite
Hier kann das Routing der Eingangskanile 17-32 eingestellt werden.

- ,,CH33-48”-Seite
Hier kann das Routing der Eingangskanile 33—48 eingestellt werden.

Tipp: Die bendtigte Display-Seite kann man auch aufrufen, indem man den ROUTING
[DISPLAY|-Taster einmal und dann den [SEL]-Taster des gewiinschten Kanals driickt bzw.
seinen Fader bewegt.

Die Parameter dieser drei Seiten (und das Einstellungsverfahren) sind miteinander iden-
tisch.
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(1) PAN-Buttons
Mit diesen Buttons bestimmen Sie, ob die Stereoposition eines Eingangskanals auch von
den Bussen tibernommen wird. Im Surround-Modus kann man hiermit zudem bestim-
men, ob sich die Surround Pan-Einstellung auch auf die Busse beziehen soll.

(2) Bus-Buttons 1-8
Mit diesen Buttons routen Sie den gewihlten Eingangskanal auf den entsprechenden
Bus. Wenn sich das DM 1000 im Surround-Modus befindet, indern sich die But-
ton-Anzeigen wie folgt. Das richtet sich nach dem gewihlten Surround-Modus:

Bus-Buttons 1 2 3 4 5 6 7 8
Surround-Modus: 3-1 L R C S 5 6 7 8
Surround-Modus: 5.1 L R Ls Rs C E 7 8
Surround-Modus: 6.1 L R Ls Rs C Bs E 8

L= links, R= rechts, C= Mitte, S= Surround, Ls=Surround links
Rs= Surround rechts, E= Basseffekt, Bs= Surround hinten

Die Werte in obiger Tabelle verweisen auf die Vorgaben. Die tatsichlichen Zuordnungen
richten sich jedoch nach den Einstellungen der ,,Setup | Surround Bus Setup”-Seite.
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(3) S-Button
Wenn dieser Button aktiv ist, wird der aktuell gewihlte Eingangskanal an den Ste-
reo-Bus angelegt.

(4) D-Button
Wenn dieser Taster aktiv ist, wird der aktuell gewdhlte Eingangskanal an den zugeord-
neten Direktausgang angelegt. Siche Seite 116 fiir weitere Hinweise tiber die Direktaus-
ginge.

(5) ALL STEREO-Button
Mit diesem Button aktivieren Sie den S-Button aller Kanile auf der aktuell gewihlten
Seite.

(6) ALL BUS-Button
Mit diesem Button aktivieren Sie alle Bus-Buttons (1-8) aller Kanile auf der aktuell
gewidhlten Seite.

(D ALL CLEAR-Button

Mit diesem Button 16sen Sie alle Routings auf der aktuell gewihlten Seite.

SURROUND MODE

In diesem Feld erfahren Sie, welcher Surround-Modus momentan gewahlt ist.

Uberwachen der Eingangskanalparameter

Die Parameter des momentan gewihlten Eingangskanals werden auf den ,,View | Parame-
ter”- und ,,Fader”-Seiten nicht nur auf einen Blick angezeigt, sondern konnen dort auch
gedndert werden.

Uberwachen der Gate-, Kompressor- und EQ-Einstellungen

Um die ,,View | Parameter”-Seite fiir einen Eingangskanal aufzurufen, miissen Sie den
betreffenden Kanal iiber seinen [SEL]-Taster oder durch Bewegen seines Faders wihlen und
danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F1] betdtigen.

Fithren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie dndern mochten. Stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.
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:

1) GATE-Feld

Hier kann der Gate-Prozessor ein-/ausgeschaltet werden. Auflerdem konnen seine Para-
meter editiert werden. (Siehe Seite 66.)
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(2) COMP-Feld

Hier kann der COMP-Prozessor ein-/ausgeschaltet werden. AufSerdem kénnen seine
Parameter editiert werden. (Siehe Seite 68.)

(3 INSERT-Feld

Hier kann man die Insert-Schleife des gewahlten Eingangskanals aktivieren/ausschalten
sowie den Insert In- und Insert Out-Signalpunkt definieren. (Siehe Seite 118.)

@) EQ-Feld

Hier konnen die EQ-Parameter eingestellt werden. (Siehe Seite 70.)

(5) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel des momentan gewihlten Eingangskanals und seines
potenziellen ,,Paarungspartners” an.

() ¢ (Phase)-Feld
Bei Bedarf konnen Sie hier die Phase des gewihlten Eingangskanals drehen. (Siehe Seite
64.)

(7) DELAY-Feld
Hier kann die Delay-Funktion des gewdhlten Fingangskanals eingestellt werden. (Siehe
Seite 65.)

PAIR-Feld

Hier erfahren Sie, ob der gewihlte Kanal Teil eines Paares ist oder nicht. Ein heiles Herz
(W) bedeutet, dass der Kanal Teil eines Paares ist. Ein zerrissenes Herz (%#) bedeutet,
dass der Kanal als Mono-Kanal fungiert. (Siehe Seite 78.)

B Uberwachen der Pan-, Fader- und AUX Send-Einstellungen
Um die ,,View | Parameter”-Seite fiir einen Eingangskanal aufzurufen, miissen Sie den

betreffenden Kanal iiber seinen [SEL]-Taster oder durch Bewegen seines Faders wihlen und
danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F1] betdtigen.

Fiihren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie andern mochten. Stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein.
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(1) PAN/ON/Fader-Feld

+ PAN control.................. Hiermit konnen Sie die Stereoposition des gewihlten Ein-
gangskanals einstellen.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewihlten Kanal
wieder in der Mitte anzuordnen.
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76 Kapitel 6—Eingangskanale

+ ON/OFF-Button.......... Hiermit kann der gewihlte Fingangskanal ein- oder ausge-
schaltet werden.
+ Fader........nnnn. Mit diesem Parameter kann der Pegel des gewahlten Eingangs-

kanals eingestellt werden. Wenn der Pegel 0,0 dB betrigt, wird
das Fader-Symbol invertiert dargestellt.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Wert 0,0 dB einzu-
stellen.

(2 SURROUND PAN-Feld

+ SURROUND PAN ....... Hier werden die Surround-Parameter des gewihlten Eingangs-
kanals angezeigt, wenn ein Surround-Modus gewihlt wurde.
Siehe Seite 127 fiir eine Vorstellung der Surround-Position.

(3) BUS ROUTING/FOLLOW PAN-Feld

+ BUSROUTING............ Hiermit kénnen Sie den gewihlten Kanal wunschgemif rou-
ten. Wenn der D-Button aktiv ist, wird der aktuell gewihlte
Eingangskanal an den zugeordneten Direktausgang angelegt.
Dessen Name erscheint in dem Parameterfeld unter dem But-
ton.

+ FOLLOW PAN ............. Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die Stereoposition eines
Eingangskanals auch von den gepaarten Bussen iibernommen
wird, an die er angelegt wird (,,Follow Pan”-Funktion). Wenn
der Button nicht aktiv ist, steht die ,,Follow Pan”-Funktion
nicht zur Verfiigung. In dem Fall wird das Kanalsignal mit
demselben Pegel an beide Hilften des Buspaares angelegt. Im
Surround-Modus kann man hiermit zudem bestimmen, ob
sich die Surround Pan-Einstellung auch auf die Busse beziehen

soll.
(4) AUX-Feld
o AUX i, Hier kénnen Sie den Hinwegpegel des gewéhlten Eingangska-
nals zu den AUX-Wegen 1-8 einstellen und die Signalpunkte
wihlen. (Siehe Seite 95 fiir weitere Hinweise iiber die
AUX-Wege.)
(5) Meterfeld
© Meter ......ooeveeirneneennes Diese Meter zeigen den Pegel des momentan gewidhlten Ein-
gangskanals an.
+ PRE EQ/PRE FADER/POST FADER........... Unter den Metern wird angezeigt, wo das
Metersignal abgegriffen wird.
(6) GROUP-Feld
« FADER/MUTE/EQ/COMP................ Diese Buttons zeigen an, welchen Fader-, Mute-,

EQ- und/oder COMP-Gruppen der gewihlte
Eingangskanal eventuell zugeordnet ist. Wenn
der Kanal einer Gruppe zugeordnet wurde, wird
deren Nummer angezeigt. Wenn der Kanal einer
Gruppe nicht zugeordnet wurde, wird statt einer
Nummer ,,—” angezeigt.
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Bedienung der Eingangskandle iiber das Bedienfeld

Die meisten Parameter eines Eingangskanals kann man auch mit seinem Fader, Regler,
[SEL]-Taster sowie die Bedienelemente des SELECTED CHANNEL-Feldes einstellen.

Pegel und Stereoposition der Eingangskanile

1 Wabhlen Sie die Mischebene des benétigten Kanals, indem Sie den LAYER
[1-16]-, [17-32]- oder [33-48]-Taster driicken.

2 Mit den Fadern konnen nun die Pegel der auf jener Ebene verfiigbaren
Kanile eingestellt werden.

3 Driicken Sie den ENCODER MODE [PAN]-Taster und stellen Sie mit den
zuweisbaren Reglern die Stereoposition der verfiigbaren Kanile ein.

Sobald Sie an einem Regler drehen, erscheint die entsprechende Pan-Seite.
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Routing und Klangregelung (EQ) der Eingangskanale

1 Driicken Sie den [SEL]-Taster oder bewegen Sie den Fader des Kanals, dessen
Einstellungen geédndert werden sollen.

2 Zum Routen des gewihlten Kanals verwenden Sie folgende Taster des
SELECTED CHANNEL-Feldes:

+ ROUTING-Taster [1]—[8] ...cccccuvueuue.e. Hiermit kann der gewihlte Kanal an die entspre-
chenden Busse angelegt werden.

+ ROUTING [STEREO]-Taster............ Wenn dieser Taster aktiv ist, wird der gewihlte
Eingangskanal an den Stereo-Bus angelegt.

+ ROUTING [DIRECT]-Taster............ Wenn dieser Taster aktiv ist, wird der aktuell

gewihlte Eingangskanal an den zugeordneten
Direktausgang angelegt. (Siehe Seite 116 fiir wei-
tere Hinweise iiber die Direktausginge.)

Die Diode des betreffenden Tasters leuchtet.

3 Umdie Klangregelung des gewahlten Kanals einzustellen, miissen Sie einen
der folgenden Taster driicken:

« EQUALIZER [HIGH]-Taster............. HIGH-Band

« EQUALIZER [H-MID]-Taster .......... HIGH-MID-Band
- EQUALIZER [L-MID]-Taster .......... LOW-MID-Band
« EQUALIZER [LOW]-Taster .............. LOW-Band
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78 Kapitel 6—Eingangskanale

4 Mit den Reglern EQUALIZER [Q], [FREQUENCY] und [GAIN] konnen Sie die
Giite, Eckfrequenz und den Pegel des in Schritt 3 gewéhlten Frequenzbandes
einstellen.

Siehe Seite 70 fiir eine Beschreibung der EQ-Funktionen.

Tipp:

* Halten Sie den in Schritt 3 gewdhlten Taster gedriickt, um das betreffende Frequenzband
wieder neutral einzustellen.

* Driicken Sie SELECTED CHANNEL [HIGH] und [LOW] gleichzeitig, um alle EQ-Binder
(Q, Frequency & Gain) wieder neutral einzustellen.

Paaren von Eingangskanalen

Benachbarte Eingangskanile der Ebenen 1 und 2 des DM 1000 (ungeradzahlig/geradzahlig)
konnen zu Stereopaaren verkoppelt und iiber einen Fader bedient werden. In dem Fall wer-
den auflerdem fast alle Kanalparameter miteinander verkntipft. Genauer gesagt, werden
folgende Parameter miteinander verkniipft. Parameter, die nicht verkntipft werden (und
also auch weiterhin separat eingestellt werden miissen), werden hier ebenfalls erwahnt:

Verkniipfte Parameter Nicht verkniipfte Parameter
[SEL]-Taster Eingangsrouting (In Patch)
Fader Insert-Routing
Status des Kanals (an/aus) Ausgangsrouting (Out Patch)
Insert-Schleife an/aus. Signalpunkt des COMP-Prozessors
Solo an/aus Phase
Solo Safe-Einstellung Delay an/aus
AUX an/aus Verzégerungszeit*
AUX-Hinwegpegel Delay Feedback
Signalpunkt der AUX-Wege (Pre/Post) Delay Mix
Gate Routing
COMP-Einstellungen Pan, Follow Pan
EQ-Einstellungen Surround-Position
Fader-Gruppe Stereoposition der AUX-Hinwegsignale
Mute-Gruppe Balance
Fade Time Abschwéchung**
Recall Safe * Solange der GANG-Button auf der ,, & /INS/DLY |

DLY”-Seite nicht aktiv ist, kann dieser Parameter fiir jeden
Kanal separat eingestellt werden.

** Auf der ,,EQ | ATT”-Seite kann dieser Parameter fiir jeden
Kanal separat eingestellt werden. Gepaarte Kandle sind
auf den Seiten ,,EQ | Edit” und ,View” jedoch miteinander
verknUpft.

Zum Erstellen oder Trennen von Kanalpaaren konnen Sie entweder die [SEL]-Taster der
beiden Kanile oder die ,,Pair/Group”-Seiten verwenden.

B Paaren von Kanalen liber die [SEL]-Taster

1 Halten Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals gedriickt, wahrend Sie den
[SEL]-Taster des zweiten Kanals betitigen. (Halten Sie immer den Taster des
ungeradzahligen Kanals gedriickt und betitigen Sie den Taster des gerad-
zahligen Kanals.)

Achtung: Solange die ,, Pair Confirmation”-Option der ,, Preferencel ”-Seite nicht angekreuzt
ist, wird das Paar ohne Riickfrage erstellt. Die Einstellungen des ersten Kanals werden dann
zum zweiten Kanal des Paares kopiert.

(Wenn die beiden Kandile bereits zu einem Paar verkoppelt sind, trennen Sie die Paarung mit
diesem Verfahren wieder.)
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Nun erscheint das ,,Channel Pairing”-Fenster.
L CHAHHEL FA IR |G I

Make Pair?

CAHCEL ] | - |
CHZ =+ 1
| [FESET B0TA

Achtung: Es kann immer nur ein ungeradzahliger mit dem rechts daneben liegenden gerad-
zahligen Kanal gepaart werden. Das Spielchen mit den beiden [SEL |- Tastern funktioniert also
nicht bei weiter auseinander liegenden Kandlen. Vertikal angeordnete Kaniile kann man so
nicht paaren bzw. wieder trennen.

Fithren Sie den Cursor zum benétigten Button im ,,Channel Pairing”-Fenster
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

In diesem Fenster stehen folgende Buttons zur Verfiigung:

CANCEL

Hiermit kann der Befehl abgebrochen werden.

CHx->y
Kopiert die Einstellungen des ungeradzahligen Kanals zum geradzahligen Kanal.
CHy->x
Kopiert die Einstellungen des geradzahligen Kanals zum ungeradzahligen Kanal.

RESET BOTH

Rutft fiir beide Kanile die Vorgabe-Einstellungen auf (das entspricht dem Laden des Kanal-
speichers ,,017).

Fiithren Sie den Cursor zum gewiinschten Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
die Paarung zu bestitigen.

Tipp: Halten Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals eines Paares gedriickt, wiithrend Sie den

[SEL]-Taster des zweiten Kanals driicken, um das Paar wieder zu trennen.

Paaren von Kanalen iiber das Display

Driicken Sie den [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die , Pair/Group |
Input”-Seite erscheint.

PAIR/GR lP|00Initiu] Data B

CHi-CHI | MDY S T §96k]

[INFUT PRIR) S
sep e

=L 7 B

i FE ¢ [Momgeg]
akpie] : 1iepiz ;1S Ep4
iy iy ¢ [AOnoxz] i

© ©

15 K 16
YT T
| [AEmEEZ] i

S ICHE

21 %Pz
AOHO=E] H

7 | [EEALEZ

Z5 &P - ¢ )
AOHO=Z] 4 it i [HOAO=Z] HE

B R R
AOROxZ] (4 ; i

31 &P
[HaHG= 2] i

T
LS

IMPUT 3 OUTPUT p3 FADERT—SZ SAFADERSZ—45

| [momorm] i G

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

dleurysbuebuiy n



80

Kapitel 6—Eingangskanale

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) PAIR MODE

Hiermit bestimmen Sie, in welcher Richtung Kanile gepaart werden kénnen.

(2) STEREO/MONO x2-Buttons

Hiermit konnen die betreffenden Kanile gepaart bzw. wieder getrennt werden.

(3) MS-Buttons
Diese Buttons sind nur belegt, wenn man ein MS-Mikrofon angeschlossen hat. Dann
steht namlich die MS-Dekodierung zur Verfiigung, die auch gleich einem MS-Kanal-
paar zugeordnet wird. (Siehe Seite 82 fiir weitere Hinweise iiber die MS-Dekodierung.)

Fiihren Sie den Cursor zum PAIR MODE-Parameterfeld ((1)) und aktivieren
Sie den HORIZONTAL- oder VERTICAL-Button.

Diese beiden Buttons haben folgende Bedeutung:

+ HORIZONTAL............. Kanalpaare kénnen nur in horizontaler Richtung erstellt wer-
den (Vorgabe).
+ VERTICAL.................... In diesem Fall wird ein Kanal der Ebene 1 mit seinem Pendant

der Ebene 2 verkoppelt (Beispiele: Kanal 1 & 17, Kanal 16 & 32
usw.). Das ist besonders praktisch, wenn Sie nahe bei einander
liegende Fader fiir die Bedienung mehrerer Stereoquellen ver-
wenden mochten.

Bei Anwahl eines anderen Paarmodus’ dndern sich die moglichen Kombinationen.

Achtung:

* Bei Anwabhl des jeweils anderen Paarmodus’ dndern sich die Kanalnummern. Die Misch-
parameter gepaarter Partner dndern sich jedoch nicht.

* Beispiel: Wenn Sie vom HORIZONTAL- zum VERTICAL-Modus wechseln, dndert sich die
»2”-Angabe der ersten Paarung zu ,,17”. Die Parameterwerte dndern sich jedoch nicht.
(Wenn Kanal 1 und 2 zu einem Paar verkoppelt wurden, wird Kanal 1 beim Moduswechsel
mit Kanal 17 gepaart.)

Fiihren Sie den Cursor zum MONOXx2-Button des gewiinschten Kanals und
driicken Sie [ENTER].

Die Kanile werden nun gepaart.

Wenn Sie das Paar wieder trennen mochten, miissen Sie den Cursor zum STE-
REO-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Tipp: Auf der ,,Pair/Group | Output”-Seite kann man mit diesem Verfahren auch Ausgangs-
kandle paaren und wieder trennen (siehe Seite 91).
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Benennen der Eingangskanale

Laut Vorgabe heiflen die Eingangskanile ,,CH1%,,,CH2” usw. Diese Namen konnen bei
Bedarf aber gedndert werden. Besonders bei etwas komplexeren Abmischungen ist es
durchaus hilfreich, wenn man sofort ablesen kann, welcher Kanal denn nun welchem Signal
zugeordnet ist.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster so oft, bis die ,,In
Patch | CH Name”- Seite erscheint.
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In der mittleren Spalte kann ein Kurzname ((1)) eingegeben werden; die rechte Spalte @)
erlaubt die Eingabe eines Vollnamens.

Wenn die ,Name Input Auto Copy”-Option ((3)) aktiv ist, werden die ersten vier Zeichen
des Vollnamens automatisch als Kurzname iibernommen. Umgekehrt wird der Kurzname
automatisch als Beginn des Vollnamens eingesetzt.

Bei Bedarf kénnen Sie fiir alle Kanile wieder die vorgegebenen Namen aufrufen, indem Sie
den Cursor zum INITIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

2 Fiihren Sie den Cursor zum Eintrag, den Sie dndern méchten und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster, in dem Sie einen Namen eingeben konnen.

3 Geben Sie die zutreffenden Zeichen ein, fiihren Sie den Cursor zum OK-But-
ton und driicken Sie [ENTER].

Der neue Name wird nun angezeigt.

| Tipp: Der editierte Name wird in der Input Patch-Bibliothek gespeichert.
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Kapitel 6—Eingangskanale

Arbeiten mit MS Stereo-Mikrofonen

Das MS-System vertritt ein Stereo-Mikrofonierungsverfahren, fiir welches zwei Mikrofone
benotigt werden: ein unidirektionales ,,M”-Mikrofon (Middle) und ein bidirektionales
»S”-Mikrofon (Side). Das ,M”-Mikrofon dient zum Abgreifen der Hauptsignale, wihrend
das ,,S”-Mikrofon nur die Richtungssignale iibertrigt. Derart kodierte Signale werden ent-
schliisselt, indem einerseits die Summe (,M” plus ,,S”) und andererseits die Differenz (,M”
minus,,S”) ermittelt und dann an den L- und R-Kanal angelegt werden.

Ein MS-Mikrofon ist in der Regel stereo und unterstiitzt sowohl die ,M”- als auch die
»S”-Funktion. MS-Mikrofone sollten folgendermaflen verwendet werden:

Verbinden Sie den L-Anschluss des MS-Mikrofons mit dem ungeradzahligen
Kanal und den R-Anschluss mit dem geradzahligen Kanal.

Die Signale des MS-Mikrofons wer-
den iiber den L- und R-Anschluss
tibertragen. Um ein MS-Mikrofon
mit dem DM1000 verwenden zu kon-
nen, miissen Sie den L-Anschluss mit
dem Fingang eines ungeradzahligen
Kanals verbinden und die R-Buchse
mit dem Eingang des rechts daneben
liegenden Eingangskanals.

MS-Mikrofon

A A L-Anschluss

il 1l
7 2 "::“:
T

Driicken Sie den [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die ,,Pair/Group |
Input”-Seite erscheint.

R-Anschluss

4

3
3

Aktivieren Sie den MS-Button des Kanalpaares, an dessen Eingdnge Sie ein
MS-Mikrofon angeschlossen haben.

Diese beiden Kanile werden automatisch gepaart und ihre MS Decoding-Funktion wird
aktiviert. Bei aktiver MS-Dekodierung verhalten sich die Fader und Regler (Pan-Parameter)
folgendermafien:

+ Fader des ungeradzahligen Kanals........ »M”-Pegel (Einstellen der Lautstirke).
*+ Regler des ungeradzahligen Kanals....... ML/MR-Balance

+ Fader des geradzahligen Kanals............. »5”-Pegel (Einstellen der Links-/Rechts-Rich-
tungsbreite.)

* Regler des geradzahligen Kanals ........... SL/SR-Balance

Stellen Sie mit den Fadern und Reglern den MS-Mikrofonpegel und die
Balance ein.

Wenn solche Signale an gepaarte Busse oder den Stereo-Bus angelegt werden, so liegt die
Signalsumme (,ML” plus ,,SL”) am ungeradzahligen Bus an; die Signaldifferenz (,ML”
minus ,,SL”) wird hingegen zum geradzahligen Bus iibertragen.
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/ Die (Summen-)Busse

In diesem Kapitel werden die Parameter des Stereo-Busses und der Busse auf dem DM 1000
vorgestellt.

Uber den Stereo-Bus

Der Stereo-Bus kombiniert die Signale der Eingangskanile und Busse 1-8 zu einem Stereo-
Signal. Fiir den Stereo-Bus stehen ebenfalls ein EQ, ein Kompressor usw. zur Verfiigung.
Das abgemischte und eventuell bearbeitete Signal wird dann an die zugeordneten Aus-
gangsbuchsen ausgegeben. Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss des Stereo-
Busses.

(Gain Reduction) _(Out Meter)
METER ||METER
o—{CoMP

= T

- @

22

~ouMmTWONGD O O
28838808 & & <+ [WETER] &5
FIIIIITT 90 INSERT  [METER] | INSERT LEVEL’NSEHTEAL o
J arr | 4BAND j j ° OoUTPUT ~ E

EQ DELAY STEREOL
'—
)
o
[ Same as stereo master L =
STEREO R =
o
e INSERT

Hier konnen Sie tiber die internen oder Platinen-Ein-/Ausginge einen externen Prozessor
in den Signalweg des Stereo-Busses einschleifen. Auch die internen Effektprozessoren kén-
nen als Insert-Effekte genutzt werden.

ATT (Abschwichung)

Hiermit konnen Sie den Pegel des Signals unmittelbar vor dem EQ (Klangregelung) anhe-
ben oder abschwichen. Damit verhindern Sie, dass das Stereo-Signal am Ausgang des EQs
verzerrt bzw. extrem schwach ist.

4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéandern)
Hierbei handelt es sich um einen parametrischen EQ mit vier einstellbaren
Frequenzbandern (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID und LOW).

COMP (Kompressor)

Hierbei handelt es sich um einen Dynamikprozessor, der als Kompressor, Expander oder
Limiter genutzt werden kann. Dieser Prozessor kann sich vor der Klangregelung (Pre-EQ),
vor (Pre) oder hinter (Post) dem [STEREO]-Fader befinden.

ON (An/Aus)

Hiermit kann der Stereo-Bus ein- oder ausgeschaltet werden.

LEVEL
Mit dem [STEREO]-Fader stellen Sie den Ausgangspegel des Stereo-Busses ein.

Balance
Hiermit kann die Stereobalance zwischen dem linken (L) und rechten (R) Stereo-Buskanal
eingestellt werden.

OUTPUT DELAY (Ausgangsverzégerung)
Hier kann die Signalausgabe verzogert werden. Das brauchen Sie wohl nur, um eventuelle
Timing-Probleme zu korrigieren.
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84 Kapitel 7—Die (Summen-)Busse

e METER

Hier koénnen Sie den Signalpunkt wihlen, von dem aus das Stereo-Bussignal zu den Metern
der ,Meter”-Seite und der Stereo-Meterkette rechts neben dem Display tibertragen wird.
(Siehe Seite 39 fiir die Anwahl des Metersignalpunkts.)

Achtung: Laut Vorgabe fungieren die Buchsen OMNI OUT 9 und 10 als Stereo-Ausgiinge.
Sie kinnen diese Signale jedoch auch an andere Ausginge und sogar an die gewiinschten Aus-
gange optionaler E/A-Platinen anlegen (,,Output Patch”-Seiten).

Bus 1-8

Die Busse 1-8 konnen die Signale der Eingangskanile zu Summen kombinieren. Auch fiir
die Busse stehen ein EQ, ein Kompressor usw. zur Verfiigung. Das summierte und eventuell
bearbeitete Signal eines Busses wird dann an die zugeordneten Ausgangsbuchsen oder Pla-
tinenausgédnge ausgegeben.

Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss der Bus-Signale.

(Gain Reduction) _(Out Meter)
METER ||METER

COMP

= T

STEREOL
STEREOR

2932583 WETER
mooomomomoam
INSERT METER INSERT ON LEVEL INSERT BUS 1(..8)
T T | arr}| 4BAND i i 2 OuTPUT |
| EQ DELAY
ON  LEVEL
64 PAN BUS to STEREO
v
TO INPUT PATCH
BUS 1(..8)

INSERT

ON (An/Aus)
LEVEL

METER

ATT (Abschwichung)
4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéandern)
COMP (Kompressor)

OUTPUT DELAY (Ausgangsverzégerung)

OUTPUT PATCH

Diese Parameter haben die gleichen Funktionen wie die gleichnamigen Parameter des Ste-

reo-Busses. Siehe daher die Erkldrungen iiber den Stereo-Bus auf (siehe Seite 83).

Bus to Stereo

Auch die Busse 1-8 werden an den Stereo-Bus angelegt. Aufler ON, LEVEL und weiterer
Parameter kann man auch den Hinwegpegel, den Status (an/aus), die Stereoposition und
weitere Dinge einstellen.

Tipp: Einen ungeradzahligen Bus kann man bei Bedarf mit dem rechts daneben liegenden
geradzahligen Bus paaren (siehe Seite 91).

Achtung: Laut Vorgabe werden die Busse 1-8 auf die Kandle 1-8 und 9—16 von Slot 1 und
2 geroutet. Das kann man auf der ,,Output Patch”-Seite jedoch dndern.
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Einstellen der Stereo- und Bus-Parameter uiber das Display

Um den dnderungsbediirftigen Parameter des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 zu wih-
len, miissen Sie den Cursor entweder dorthin fithren und dann den Wert einstellen oder
aber den entsprechenden Taster oder Regler des Bedienfeldes verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter tiber das Display einstellt.

Tipp: Alles Weitere zum Einstellen der Insert-Wege finden Sie in Kapitel 9, ,,Routen der Ein-
& Ausgiinge” auf Seite 111.

Signalabschwichung fiir den Stereo-Bus oder einen Bus

Um den Signalpegel des Stereo-Busses oder eines Busses abzuschwichen, miissen Sie den
SELECTED CHANNEL EQUALIZER [DISPLAY ]-Taster so oft driicken, bis die ,EQ | Out
Att”-Seite erscheint. Hier konnen Sie Bus 1-8, AUX 1-8 und/oder den Stereo-Bus abschwi-

chen.
Ed Initial Data B .MA-
BUSi—BUSI‘IOO 00:00:00.00
OUTPUT ATTEHUATOR] ELSA

i 2 5 PR ) 7 5
CHCHCRCECRCRCRE
Bde ©Bde @de BdE ©dE B@dE G6dE  Bde

AL

COGG6G60

Bde &de Bde @dE @dE 6dB  BdE GBdE

STEREDQ

€

ade

OUT _ATT

P A AT So-as Jy

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile. Allerdings ist der Bit Shift-Parameter hier nicht belegt (siche Seite 69).

Verzoégerung des Stereo-Busses oder eines Busses

Um die Signalausgabe des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 abzuschwichen, miissen Sie
den [ ¢ /INSERT/DELAY |-Taster so oft driicken, bis die ,, ¢ /INS/DLY | Out Dly”-Seite
erscheint.

§f INS/DLY Initial Oat & . .

BUS1-BUSH 0 EIIT i 00:00:00.00

[OUTPUT DELAY] [
DELAY SCALE [neter Feet | ERTEE P

EUS 1 Z S 4 = & 7 =]

OFF OFF OFF OFF OFF OFF
[ msecl] @.@ @.@ @.a @.@ @.@ @.@ @.@ @.a
[zamFie] @ @ @ =] =] @ @ @
AUX 1 2 ] & = -] 7 =]
IFE
[ msec] =y~ @.a @.a @.a @.a @.e @.e @.e
[=amFie] ] ] ] =] =] =] =] =]
STEREOQ L —R
OFF OFF
[ msec] @.@ @.@
[zanFie] @ @
A Dl vos—do A OUT DLy

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile. Allerdings sind die MIX/FB.GAIN-Parameter hier nicht belegt (siehe Seite 65).

Tipp: Die,, Out Dly”-Seite kann man auch aufrufen, indem man den [ ¢ /INSERT/DELAY |-
Taster einmal driickt und dann den [SEL]-Taster oder Fader des gewiinschten Busses (Stereo
oder 1-8) betiitigt.
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Kompressor fiir den Stereo-Bus und die Busse

Um den Kompressor des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 einzustellen, miissen Sie den
[DYNAMICS]- und anschlieend den [F3]-Taster driicken, um die ,,Dynamics | Comp
Edit”-Seite aufzurufen. Wihlen Sie den (Stereo-)Bus anschlieflend, indem Sie seinen
[SEL]-Taster driicken oder seinen Fader bewegen.

DYNAHICS T Tnit ol Data— B[ OrOp:
E“USI—BUSI 00:00:00.00
LEUS1 COMFP EDIT. ELST
CURVE TYPE
POSITION STLEIEED COMP
i I
OFF F o2
. -
_ B P
DM/ OFF . FHRAMETER
@ THRESHDLDE RATIO H ATTACK
OFF - 8.8de 2.5 GEm=
RELERSE auT GAIM ® KHEE
115m= 8.8d8 2

AGHTE EDIT #3 GATE LIE F3 COMP EDIT §3

COME _LIE

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile (siche Seite 68).

Klangregelung (EQ) des Stereo-Busses und der Busse

Um den EQ des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 einzustellen, miissen Sie den EQUA-
LIZER [DISPLAY]-Taster so oft driicken, bis die ,EQ | EQ Edit”-Seite erscheint. Wihlen Sie
den (Stereo-)Bus anschlieflend, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken oder seinen Fader

bewegen.

EQ 0 Initial Data El . .
BUS1-BUS1 i 00:00:00. 00
‘BUS1 EGUARLIZER EDIT! BUS1

CURVE
Ea on]|[TTvee] | [ TaTT] |F : E
3 |
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(W] [=HIo A=HID
[ [ [
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\ Eo EniT B B ETT 116 )3

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile (siehe Seite 70).
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Routen der Busse 1-8 auf den Stereo-Bus

Die Busse 1-8 konnen auf die Ausginge der Slots 1 & 2 sowie auf den Stereo-Bus geroutet
werden. Der Pegel und die Stereoposition der Bus-Signale im Stereo-Bus konnen separat
eingestellt werden. Somit lassen sich die Busse 1-8 also auch als Subgruppen mehrerer
Kanile nutzen.

Um Bus 1-8 an den Stereo-Bus anzulegen, miissen Sie den SELECTED CHANNEL ROU-
TING [DISPLAY]-Taster so oft driicken, bis die ,Routing | Bus To St”-Seite erscheint.

ROUTTHG initial Oota @] AM.AN.
pusi-pusT 00O b oo s ez | 00:00:00.00

‘BUS TO STERED] =TS
EUS1 | BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
PAN PAM PAM PAM PAM PAM PAM PAM

GNIORIVNIOREURIOREG)

CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEHTER

(err] | [oee] | (oo | CeeE] | (] | (oEE) | (oEE] | (EE)

@® ©

aa aa aa =] a.a aa aa
CH1-16 F CH17-5% & CHS5-d45 JRABUS To ST f& kI3

Fiihren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie andern mochten. Stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein.

(1) TO ST PAN
Hiermit bestimmen Sie die Stereoposition der Busse 1-8 im linken und rechten Stereo-
Buskanal.

@) TO ST ON/OFF

Hier konnen Sie die Signalausgabe von Bus 1-8 an den Stereo-Bus ein- und ausschalten.

(3) TO ST-Fader
Mit diesen Fader-Symbolen konnen Sie den Pegel der Busse 1-8 im Stereo-Bus einstel-
len.
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Uberwachung des Stereo-Busses und der Busse

Die Parameter des Stereo-Busses bzw. momentan gewihlten Busses werden auf den ,,View
| Parameter”- und ,,Fader”-Seiten nicht nur auf einen Blick angezeigt, sondern kénnen dort
auch gedndert werden.

B Uberwachen der Kompressor- und EQ-Einstellungen

Um die ,,View | Parameter”-Seite fiir einen Eingangskanal aufzurufen, miissen Sie den
betreffenden Kanal iiber seinen [SEL]-Taster oder durch Bewegen seines Faders wihlen und
danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F1] betdtigen.

VIEH 00 Initial Dato E|
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00:00:00.00

ER 35 e
1 2
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Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskandle. Es gibt jedoch folgende Unterschiede:

» Fiir den Stereo-Bus und die Busse 1-8 stehen weder ein Gate-Prozessor, noch ein Pha-
senparameter zur Verfiigung.

» Die,,Stereo Out Parameter”-Seite bietet keinen Pair-Parameter.

B Uberwachen der Fader- und anderen Parametereinstellungen

Um die ,,View | Fader”-Seite fiir einen Eingangskanal aufzurufen, miissen Sie den betreffen-
den Kanal iiber seinen [SEL]-Taster oder durch Bewegen seines Faders wihlen und danach
den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F2] betdtigen.

Die ,,Fader”-Seiten des Stereo-Busses und der Busse 1-8 weisen kleine, aber feine Unter-
schiede auf.

,Stereo Out Fader”-Seite
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1) BAL

Hiermit kann die Stereobalance zwischen dem linken (L) und rechten (R) Stereo-Bus-
kanal eingestellt werden.

(2) ON/OFF
Mit diesem Button kann der Stereo-Bus ein-/ausgeschaltet werden. Er ist mit dem
[ON]-Taster des STEREO-Kanalzugs verkniipft.

(3 Fader

Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Stereo-Busses ein. Dieser Parameter ist mit
dem [STEREO]-Fader verkniipft. Wenn der Pegel 0,0 dB betrigt, wird das Fader-Sym-
bol invertiert dargestellt.

e ,Bus Out (1-8) Fader”-Seite

®WE
VIEH it
BUS1-BUS1 00 H] [Jtui

TO ST
FAN

(I)__-

CENTER -
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(:) FHRDER]

GROUP
FROER
=

00:00:00.00

QUER
[l

MUTE
=1

EC

COMP

Y] X
FARAMETER B4 FADER B | IERARY

(1) ON/OFF
Mit diesem Button kann der gewihlte Bus (1-8) ein-/ausgeschaltet werden. Er ist mit
dem [ON]-Taster (9-16) der Master-Ebene verkniipft.

(2) Fader
Hiermit kann der Pegel des gewihlten Busses (1-8) eingestellt werden. Er ist mit dem
Fader (9-16) der Master-Ebene verkntipft. Wenn der Pegel 0,0 dB betragt, wird das
Fader-Symbol invertiert dargestellt.

(®TO ST PAN
Mit diesen Reglersymbolen konnen Sie die Stereoposition des gewéhlten Busses (1-8)
im Stereo-Bus einstellen.

(4) TO ST ON/OFF
Mit diesem Button kann die Signalausgabe des gewihlten Busses (1-8) an den Stereo-
Bus ein-/ausgeschaltet werden.

(5) TO ST-Fader
Mit diesem Fader-Symbol konnen Sie den Signalpegel des gewihlten Busses (1-8) im
Stereo-Bus einstellen.

Tipp: Die Parameter TO ST PAN, ON/OFF und der TO ST-Fader kinnen auch auf der ,, Rou-
ting | Bus to St”-Seite eingestellt werden.
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Einstellen der Stereo- und Bus-Parameter iiber das
Bedienfeld

Die meisten Parameter des Stereo-Busses sowie der Busse 1-8 kann man auch mit ihrem
Fader, Regler, [SEL]-Taster sowie den Bedienelementen des SELECTED CHANNEL-Feldes
einstellen.

Einstellen der Pegel

Mit dem [STEREO]-Fader kann der Pegel des Stereo-Busses eingestellt werden. Driicken
Sie den [ON]-Taster im STEREO-Feld, um den Stereo-Bus ein- oder auszuschalten.

Um den Pegel eines Busses 1-8 einzustellen, miissen Sie zuerst den [MASTER]-Taster im
LAYER-Feld driicken (um die Master-Mischebene zu wihlen) und anschlieflend die Fader
9-16 verwenden. Mit den [ON]-Tastern 9-16 konnen die Busse 1-8 dann auflerdem ein-
oder ausgeschaltet werden.

Klangregelung (EQ) des Stereo-Busses und der Busse

1 Driicken Sie den [SEL]-Taster oder bewegen Sie den Fader des @nderungs-

bediirftigen Busses.

Um die Klangregelung des gewihlten Busses einzustellen, miissen Sie einen
der folgenden Taster driicken:

« EQUALIZER [HIGH]-Taster ............. HIGH-Band

« EQUALIZER [H-MID]-Taster........... HIGH-MID-Band
+ EQUALIZER [L-MID]-Taster............. LOW-MID-Band
« EQUALIZER [LOW]-Taster ............... LOW-Band

Mit den Reglern EQUALIZER [Q], [FREQUENCY] und [GAIN] kdnnen Sie die
Giite, Eckfrequenz und den Pegel des in Schritt 2 gewéhlten Frequenzbandes
einstellen.

Siehe Seite 70 fiir eine Beschreibung der EQ-Funktionen.
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Paaren von Bussen oder AUX-Wegen

Einen ungeradzahligen Bus oder AUX-Weg kann man bei Bedarf mit dem rechts daneben
liegenden geradzahligen Bus oder AUX-Weg zwecks Stereo-Verwendung paaren. Genauer
gesagt, werden folgende Bus- oder AUX-Parameter miteinander verkniipft. Parameter, die
nicht verkniipft werden (und also auch weiterhin separat eingestellt werden miissen), wer-
den hier ebenfalls erwdhnt:

Verkniipfte Parameter Nicht verkniipfte Parameter
[SEL]-Taster Ausgangszuordnung
Fader Insert-Routing
Status des Kanals (an/aus) Delay an/aus**
Insert-Schleife an/aus Verzégerungszeit
Solo an/aus Bus to Stereo Pan*
COMP-Einstellungen Abschwachung***
Signalpunkt des COMP-Prozessors ** Solange der GANG-Button auf der ,, @ /INS/DLY | DLY"-
EQ-Einstellungen Seite nicht aktiv ist, kann dieser Parameter fiir jeden Kanal
Fader-Gruppe separat eingestellt werden.
Mute-Gruppe *** Auf der ,EQ | ATT”-Seite kann dieser Parameter fir jgden
Fade Ti Kanal separat eingestellt werden. Gepaarte Kanale sind
ade lime auf den Seiten ,,EQ | Edit” und ,View” jedoch miteinander
Recall Safe verkniipft.
Bus to Stereo an/aus*
Bus to Stereo-Fader*

Parameter mit einem * sind nur fiir die Busse belegt.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die
»Pair/Group | Output”-Seite erscheint.

PAIRSGRUP 0 Initial Dato E| . .
AUX1-AUZ o 00:00:00.00
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@— AOHO:z] ¢ [HOAO@z] @ [EO6OxZ] ¢ [HOHOEE)
L R L= Rs . Bs LFE
r ALY 1
1z : Sepa : Ses : TG
Aono=z] | [AOAO=z] i [HOOOxZ] | [HO0OEZ
(:)— [F=1 [F=1 F—=1 [F=1
L R L= Rs o Bs LFE
[E==1= FoLLou surRounD |

QUTPUT _f3 FADERT-3: SAFADERSS—45E: W 13

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) STEREO/MONOx2
Hiermit konnen die betreffenden Busse oder AUX-Wege gepaart bzw. wieder getrennt
werden.

@FS

Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die AUX-Wege die fiir die Eingangskandile einge-
stellte Surround-Position iibernehmen, wenn auf dem DM 1000 ein Surround-Modus

gewdhlt wird. Wenn dieser Button aktiv ist, tibernehmen die AUX-Wege die Surround-
Position der Eingangskanaile. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie die Surround-Kanile mit

Surround-fihigen Effektprozessoren bearbeiten mochten.
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2 Fiihren Sie den Cursor zum MONOXx2-Button des bendtigten Busses oder

AUX-Weges und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die beiden Busse oder AUX-Wege werden gepaart.

3 Umdas Paar wieder zu trennen, miissen Sie den Cursor zum STEREO-Button

des betreffenden Bus- oder AUX-Paares fithren und [ENTER] driicken.

Abschwichen der Ausgangssignale

Um den Signalpegel der Ausgangssignale des DM 1000 abzuschwichen, miissen Sie die ,EQ
| Out Att”-Seite aufrufen und die betreffenden Regler des Stereo-Busses sowie der Busse 1-8
wunschgemif einstellen.

Bei Bedarf kénnen Sie auch Ausginge und Kanile einer E/A-Platine anfahren und deren
Pegelausgabe ebenfalls abschwichen. Dieses Verfahren ist praktisch, wenn Sie eben mal
schnell einen Ausgangspegel andern mochten, ohne die Quelle(n) eventuell separat leiser
zu stellen.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die ,Setup | Out-
put Att”-Seite erscheint.

SETUP Initicl Data B (A0
oo 00 b ' ey e | 00:00:00.00
LOUTPUT PORT ATTENUARTOR:

FORT LEVEL
OHHT ouT 7 = &dE
OMHI OUT & = @dE
OMHI OUT 5 = @dB
OMHI OUT 4 = BdB
OMHI OUT 3 = @dB
OHHI OUT 2 = @dE
@— CEFNT BT = ast——@

INITIALIZE

i A3 TIME S1G f4 REMOTE g3 SURR BUS BYOUTPUT AT

Fiihren Sie den Cursor zur linken Spalte ((1)) und wihlen Sie mit dem Para-
meterrad den anderungsbediirftigen Ausgang oder Slot-Ausgangskanal.

Es stehen folgende Ausginge und Slot-Kanile zur Wahl:

« OMNIOUT 1-12.......coeueuene.. OMNI OUT-Buchsen 1-12
« SLOT 1-1bis1-16................. Kaniile 1-16 von Slot 1
« SLOT 2-1bis2-16.................... Kanile 1-16 von Slot 2

Fiihren Sie den Cursor zum Parameter in der rechten Spalte ((2)) und stellen
Sie die Abschwiachung mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
ein.

Der Pegel kann im Bereich 0 dB bis —9 dB abgeschwicht werden.

Tipp: Um die Abschwichung aller Ausgangskandle wieder auf 0 dB zu stellen, miissen Sie

den Cursor zum INITIALIZE-Button fiihren und [ENTER] driicken.
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Benennen des Stereo-Busses und der Busse

Bei Bedarf konnen Sie die Namen der Busse (BUS1, AUX4, STEREO usw.) dndern. Vor
allem fuir die Busse kann es praktisch sein, wenn man sie ,Monitor Out’, ,Effect Send” o0.4.
nennt, weil man dann sofort weifs, welche Funktion sie haben.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster so oft, bis die
,Out Patch | CH Name”- Seite erscheint.

@

OUT PATCH Initial|Data ] .AA-

busi-pust 00 o s | 011000 000.00

[OUTPUT CHANMEL HAME ] [ Mame Infjut Auto Cord ——@

10 SHORT LONG

BLS? (BUS? » = <BUSY:> <BUS7? ¥
ELISE (BUSE » = <BUSG> <BUS6 B
ELISS (BUSS » = <BUSS: <BUSS ¥
ELIS4 (BUS4 » = <BUS4:> <BUS4 *
ELIS3 (BUSZ2 » = <BUS3: <BUS3 ¥
ELISZ (BUSZ » = <BUSZ»r <BUSZ B
ELISA (BUSY » = izBUS1x: i<BLIS] v}
ALxE CAUXE » = <AUXE: <ALKES »
ALY CAUXT » = <AUX?:  <ALK? *
ALXE CAUXE » = <AUXE: <AUXE ¥
ALXS (AUXS » = <AUXSr <AUXS B
ALK (ALK 3 = <AUX4: <AL B
ALX3 CAUXKZ » = <AUX3: <ALK3 »
@ FTR OUT g CH HAME #4 L IERARY

In der mittleren Spalte kann ein Kurzname ((1)) eingegeben werden; die rechte Spalte ((2))
erlaubt die Eingabe eines Vollnamens.

Wenn die ,Name Input Auto Copy”-Option ((3)) aktiv ist, werden die ersten vier Zeichen
des Vollnamens automatisch als Kurzname iibernommen.

Bei Bedarf konnen Sie fiir alle Busse wieder die vorgegebenen Namen aufrufen, indem Sie
den Cursor zum INITIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

2 Fiihren Sie den Cursor zum Eintrag, den Sie andern mochten und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster, in dem Sie einen Namen eingeben konnen.

W
ETE|

3 Geben Sie die zutreffenden Zeichen ein, fithren Sie den Cursor zum OK-But-
ton und driicken Sie [ENTER].

Der neue Name wird nun angezeigt.

| Tipp: Der editierte Name wird in der Output Patch-Bibliothek gespeichert.
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8 Die AUX-Wege

In diesem Kapitel werden die Parameter der AUX-Wege 1-8 vorgestellt.

AUX 1-8

AUX 1

Die AUX-Wege 1-8 konnen die Signale der Eingangskanile zu Summen kombinieren. Auch
fiir die AUX-Wege stehen ein EQ, ein Kompressor usw. zur Verfiigung. Das summierte und
eventuell bearbeitete Signal eines AUX-Weges kann an einen internen Effekt, eine Aus-
gangsbuchse oder einen Kanal einer E/A-Platine angelegt werden.

Das DM1000 bietet acht AUX-Wege, die man zum Ansprechen der internen oder externer
Effektprozessoren oder fir Abhorzwecke nutzen kann.

Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss der AUX-Wege 1-8.

(Gain Reduction) (Out Meter)
METER ||METER

/ g .

= T T

2 INSERT METER
INSERT INSERT )
S| METER T T 0ON LEVEL 5 ‘ AUX 1(..8) |<—E

4BAND UTPUT ‘

y IT""T EQ oo {l H DELAY [* B o
|_
o
o
—
TO INPUT PATCH =
AUX 1(..8) ©

INSERT

ATT (Abschwiachung)

4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéndern)
COMP (Kompressor)

ON (An/Aus)

LEVEL

OUTPUT DELAY

METER

Diese Parameter sind mit ihren Pendants des Stereo-Busses und der Busse 1-8 identisch
(siehe Seite 83).

Tipp: Einen ungeradzahligen AUX-Weg kann man bei Bedarf mit dem rechts daneben lie-
genden geradzahligen AUX-Weg zwecks Stereo-Verwendung paaren.

Achtung: Laut Vorgabe sind die AUX-Wege 1-8 auf die OMNI OUT-Buchsen 1-8 geroutet.
AUX 14 sind zudem mit den internen Effektprozessoren 1—4 verbunden. Das kann man auf

der ,,Output Patch”-Seite jedoch dndern.
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Einstellen der AUX-Parameter liber die Bedienoberflache

Die meisten Parameter der AUX-Wege 1-8 kann man auch mit den Fadern, Mehrzweckreg-
lern, [SEL]-Tastern sowie den Bedienelementen des SELECTED CHANNEL-Feldes einstel-
len.

Einstellen der Pegel

Um den Pegel eines AUX-Weges 1-8 einzustellen, miissen Sie zuerst den [MASTER]-Taster
im LAYER-Feld driicken (um die ,Master”-Mischebene zu wihlen) und anschliefend die
Fader 1-8 verwenden. Mit den [ON]-Tastern 1-8 konnen die AUX-Wege 1-8 dann aufler-
dem ein- oder ausgeschaltet werden.

EQ-Einstellungen

Um die Klangregelung der AUX-Wege 1-8 einzustellen, miissen Sie den benétigten
AUX-Weg iiber seinen [SEL]-Taster oder durch Bewegen seines Faders wihlen und
anschlieffend die Bedienelemente des SELECTED CHANNEL-Feldes verwenden. Die Para-
meter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Eingangska-
nile (siehe Seite 77).

Einstellen der AUX-Parameter iiber das Display

Um den dnderungsbediirftigen Parameter eines AUX-Weges 1-8 zu wihlen, miissen Sie den
Cursor entweder dorthin fithren und dann den Wert einstellen oder aber den entsprechen-
den Taster oder Regler des Bedienfeldes verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter iiber das Display einstellt.

Tipp: Alles Weitere zum Einstellen der Insert-Wege finden Sie in Kapitel 9, ,,Routen der Ein-
& Ausginge” auf Seite 111.

Abschwichen der AUX-Wege

Um den Signalpegel der AUX-Wege 1-8 abzuschwichen, miissen Sie den SELECTED
CHANNEL EQUALIZER [DISPLAY|-Taster so oft driicken, bis die ,EQ | Out Att”-Seite
erscheint.

EQ Initial Data ] [A-
AR gt O 00:00:00.00
OUTPLUT ATTEMUATOR: BLST

K 2 E) PR ) 7 g

CHCRCECRCRECRCNC

6dE @dE BdE ©dE GdE @dE  BdE  GdE
ALY

COGGGGG0

a8de 6de BdE @de ©8dB ede B8de  ede

STEREOQ

ade

R o0UuT ATT

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile. Allerdings ist der Bit Shift-Parameter hier nicht belegt (siche Seite 69).
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Verzoégern der AUX-Ausgabe

Um die Signalausgabe eines AUX-Weges 1-8 zu verzdgern, miissen Sie den [ ¢ /INSERT/
DELAY]-Taster so oft driicken, bis die ,, $ /INS/DLY | Out Dly”-Seite erscheint.

§f INSFDLY Initial Data . -
AU A% O 00:00:00.00
[OUTPUT DELAY] I

DELAY SCALE ZauiF 12 -

EUS 1 z ] 4 = -] 7 =]
OFF OFF OFF OFF OFF
[ mzec] @.a @.a @.a @.a@ @.a@ @.@ @.@ @.e
[zamFie] @ @ =] =] =] =] =] @
AL 1 2 E 4 = ) r ]
S
[ mzecl B.@ 8.a 8. @.a @.a @.a @.a @.a
[=anFie] @ @ @ =} =} =} =} =}
STEREOQ L —R
OFF OFF
[ msec] @.@ @.@
[=amF1el @ @

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile. Allerdings sind die MIX/FB.GAIN-Parameter hier nicht belegt (siche
Seite 65).

Tipp: Die ,,Out Dly”-Seite kann man auch aufrufen, indem man den [ ¢ /INSERT/
DELAY]-Taster einmal driickt und dann den [SEL]-Taster oder Fader des gewiinschten
AUX-Weges (1-8) betitigt.

COMP-Einstellungen

Um den Kompressor der AUX-Wege 1-8 einzustellen, miissen Sie den [DYNAMICS]- und
anschlieBend den [F3]-Taster driicken, um die ,Dynamics | Comp Edit”-Seite aufzurufen.
Wihlen Sie den AUX-Weg 1-8 anschlieflend, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken oder
seinen Fader bewegen.

IYHAH I CS iti . .
s toaer Q0 bt oy g | O0:00:00.00
LA COMP EDIT! AL
CURVE TYPE
POSITION =TerED =
OFE
TN/ OFF FEEAMETER
G THRESHDLDE ® RATIO ATTACK
OFF - 3.8de 2.5:1 E8m=
RELEASE | oUT GAIN @ KMEE
115m= d.8d 2

GATE EOIT g4 GATE LB g3 COMP EDIT #3

COMEP_LIE

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-

gangskandle (siche Seite 68).
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EQ-Einstellungen
Um den EQ eines AUX-Weges 1-8 einzustellen, miissen Sie den EQUALIZER [DIS-
PLAY]-Taster so oft driicken, bis die ,EQ | EQ Edit”-Seite erscheint. Wihlen Sie AUX-Weg
1-8 anschlieflend, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken oder seinen Fader bewegen.

E0__ T mitial Data m| —
AUZ1 —AURI oo e e | 103:00:00..00
AL ERUAL I ZER EDIT AL

CLRLE
ATTT|F . =
3
@.a |u|:§ ik 0
de|[ 1
Lok L—=HIO H-HID HIGH
[@] [&] [ []
L.SHELF (3) a.7a <3) a.7va H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 H=z 1 .88kH= 4 . @@kH= 1@.8kH=
[G] [5] [5] [15]
a.8de 8.8de a.8de a.8de
\ Ec E0T JBEG LIERAg, ATT 1-16 B ATT 1752 Pl

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-

gangskanile (siche Seite 70).

Uberwachen der AUX-Parameter

Die Parameter des momentan gewéhlten AUX-Weges werden auf den ,,View | Parameter”-
und ,,Fader”-Seiten nicht nur auf einen Blick angezeigt, sondern kénnen dort auch gedn-

dert werden.

B Uberwachen der Kompressor- und EQ-Einstellungen
Um die ,,View | Parameter”-Seite fiir einen AUX-Weg (1-8) aufzurufen, miissen Sie letzte-
ren Uiber seinen [SEL]-Taster oder durch Bewegen seines Faders wihlen und danach den

DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F1] betitigen.

VIEH Initial Data E . .
B mm]ms| 00:00:00.00
IMsERT [0FF ] WUER

ouT
IN

En - SN

LOKW L-MID H-HMID HIGH

"] DELAY
QOO
COMP THRES RATIO L.SHELF @.7@ @.7@ H.SHELF mEec

e O 066
g 780dE 25|35 100K 4,00k 1 .8k

/:g::nTTREKRELEHSE G[:D [:D G:' CD
w28 e @.0 G @@ |2

""" BEm= ZZ9m=

OFF 9”5“'“ %E [ or ] riveT RYRE]
0.0d8 2 [rrer]

3 PARAMETER FADER

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile. Allerdings sind der Gate-Prozessor und Phasenparameter hier nicht belegt

(siehe Seite 74).
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B Uberwachen der Fader- und An/Aus-Einstellungen
Um die ,,View | Fader”-Seite fiir einen AUX-Weg (1-8) aufzurufen, miissen Sie letzteren
iiber seinen [SEL]-Taster oder durch Bewegen seines Faders wihlen und danach den DIS-
PLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F2] betitigen.

VIEH 0 Initial Dato
AUZ1-AUX1

00:00:00.00

WUER
e

POST
FARDEF,
GROUP
FADER

=
=
=l
HF

=

HMUTE

m

e}

o
]

FAHDER B L IBRARY

Mit diesem Button kann die Signalausgabe des gewahlten
AUX-Weges (1-8) ein-/ausgeschaltet werden. Er ist mit dem
[ON]-Taster (1-8) der ,Master”-Ebene verkniipft.

Mit diesem Fader-Symbol kénnen Sie den Signalpegel des
gewihlten AUX-Weges (1-8) einstellen. Er ist mit dem entspre-
chenden Fader (1-8) der Master-Ebene verkniipft. Wenn der
Pegel 0,0 dB betragt, wird das Fader-Symbol invertiert darge-
stellt.
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Einstellen der AUX-Hinwegpegel

Selbstverstandlich konnen Sie den Pegel einstellen, mit dem die Signale der Eingangskanile
an die AUX-Busse 1-8 angelegt wird (,,Effektanteil”). Hierfiir konnen entweder die zuweis-
baren Regler oder das Display verwendet werden.

Verwendung der zuweisbaren Regler

1 Wahlen Sie tiber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] den oder die beno-
tigten AUX-Weg(e).

2 Driicken Sie den ENCODER MODE [AUX]-Taster.
Wenn der ENCODER MODE [AUX]-Taster aktiv ist, dienen die zuweisbaren Regler zum
Einstellen der AUX-Hinwegpegel.

3 Waihlen Sie zuerst die Mischebene des benétigten Kanals und drehen Sie
anschlieRend am Regler des zugeordneten Kanalzuges.

Das DM 1000 zeigt nun den Hinwegpegel des momentan gewihlten Kanals an.

PEN/SURR [y Tnitial Data— B[ OrO:
CHI-CH EOL! e | O0-00:00.00
THPUT CHi-3= FAH| CHI
-l
CEMTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEHTER CI{4TER
=] 1@ 11 12 13 19
CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEMTER CEMTER CENTEN
17 15 19 bt 21 ZZ
CEMTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CENTER CEMTER CEHTER
Z5 ZE Z7 Z5 za @ =1 SZ
CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER

PAM1I—3Z F3 PANSS—45 F4 SURR MODE

Achtung: Wenn die zuweisbaren Regler keine Anderung bewirken, miissen Sie die Mode- und
Pre/Post-Einstellungen auf der ,Aux | Send”-Seite kontrollieren (siehe Seite 101).
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Einstellen der AUX-Hinwegpegel liber das Display

Die AUX-Hinwegpegel konnen fiir mehrere Kanile auf einen Blick angezeigt und bei
Bedarf gedndert werden.

1 Wahlen Sie liber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] den oder die beno-
tigten AUX-Weg(e).

2 Driicken Sie den AUX SELECT [DISPLAY]-Taster so oft, bis die nachstehend
gezeigte Seite erscheint, auf der sich der benétigte Kanal befindet.

»dend1-32”-Seite
Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 1-32 einstellen.

- ,,Send33-48”-Seite
Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 33—48 einstellen.

LOO Initial Data . .
CHi-CHI 00:00:00.00
LAY SEMD CH1-3Z) [ACC HoHTHAL)Y [CHT
O 00000 0 0
-00 —00 -0 -00 —03 -00 —00 -0
a ig 11 1z 15 14 15 16
O L o 0 L O O
-0 ] -0 ] ] =D = C2 ]
58688 85 8 5o
FRE POIHT]
-0 - - -2 - = -z -0 _
25 ZE Z7 Z5 =9 1= = SZ POST OH
-0 — D — D ] — D -0 —C — D
z 5 5

SEHD1 -5z JL SENDGo—a5 B

PANT—Zc 4 PRANSS—45 F

Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstellungsverfahren) sind fiir alle Kanile
gleich.

e AUX Send-Reglersymbole
Hiermit konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der angezeigten Eingangskanile einstellen. Der
aktuelle Wert wird in dem numerischen Feld unter dem Regler angezeigt.

* PRE/POST

Mit diesen Buttons wihlen Sie die Stelle, an der das Signal fiir den betreffenden AUX-Weg
abgegriffen wird. ,,PRE” bedeutet, dass das Kanalsignal vor den Fader abgegriffen wird.
»POST” bedeutet, dass sich der Effektanteil auch nach dem Kanalpegel richtet.

e MODE

Die AUX-Wege konnen auf zwei Arten angesprochen werden: Im ,,Fixed”- (die AUX-Hin-
wegsignale werden mit festem Pegel ausgegeben) oder ,,Variable”-Modus (der Effektanteil
ist einstellbar).

e GLOBAL
Mit den Buttons GLOBAL PRE und POST kénnen Sie fiir alle Eingangskandile als
AUX-Hinwegsignalpunkt ,,Pre” oder ,,Post” wihlen.

e PRE POINT

Mit den Buttons PRE POINT PRE ON und POST ON kénnen Sie fiir ,,Pre-Fader” geschal-
tete Kanile angeben, ob ihr Signal vor dem [ON]-Taster (,,Pre-On”) oder dahinter
(,Post-On”) abgezweigt werden soll.

Achtung: Im ,Fixed”-Modus werden statt Reglersymbolen nur ON/OFF-Buttons angezeigt.
Die PRE/POST-, GLOBAL PRE/POST- und PRE POINT PRE ON/POST ON-Buttons sind
hier ebenso wenig belegt. Mit den ON/OFF-Buttons kann man die Signalausgabe des betref-
fenden Eingangskanals an den gewiihlten AUX-Weg ein- oder ausschalten.
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3 Fiihren Sie den Cursor zum FIXED- oder VARIABLE-Button im MODE-Feld des

aktuell gewidhlten AUX-Weges und wahlen Sie den benotigten Modus.

Fixed-Modus

In diesem Modus werden die Kanalsignale mit Nennpegel (0,0 dB) zum betreffenden
AUX-Weg iibertragen. Statt Reglersymbolen und PRE/POST-Buttons werden nur ON/
OFF-Buttons angezeigt.

__AuXl | Initial Data B . .
T T Ik 2 ey| 00:00:00.00
AL SEND CHI-32

1 z E: 4 5 g v & [ THODE]

LAR | AELE
-] 1@ 11 1z 15 19 15 16

17 15 19 Zi Z1 ZZ 25 29

Z5 Z6 7 ] z3 @ 31 3z

A SEMD1—3F f SENDZS—d45 By FPAMI-3F f3 PANSS—45 gk

Variable-Modus

In diesem Modus ist der AUX-Hinwegpegel fiir jeden Eingangskanal einstellbar. Der Signal-
punkt kann wahlweise vor (Pre-Fader) oder hinter dem Fader (Post-Fader) liegen. Auf die-
ser Seite werden folglich Reglersymbole und PRE/POST-Buttons angezeigt.

__HURT | Initial Data ] -AA-
ot o100 em 00:00<00.00
(A1 SEND CHI-32) ALL_HOH HAL]

s &

© ©

—om —om -

[E 19

© ©

Com —om -

1 zz

© ©

-

FOET]  [FOST

z9 3@

@ ©

—om —om -

FOET]

Tipp: Der ,Variable”- und ,,Fixed”-Modus kann fiir jeden AUX-Weg separat eingestellt wer-
den.

Achtung:

* Bei Anwabhl des ,,Fixed”-Modus werden die ON/OFF-Buttons anfangs auf ,,OFF” gestellt.

« Wenn Sie danach in den ,,Variable”-Modus wechseln, wird als Signalpunkt PRE/POST=
»POST” gewdihlt und der Hinwegpegel der Kandle wird auf —o gestellt.
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4 Wenn Sie in Schritt 3 den ,Fixed”-Modus gewahlt haben, miissen Sie nun
die ON/OFF-Buttons aller benétigten Eingangskanaéle auf ,ON” stellen.

AU Initial Data @ . .
et o100 00:00:00.00
AL SEHD CHI-3Z2) CHifR
1 z S q s & 7 & [HoDE]

0 [ 0 F [ [ ] O e

/AR |AELE]

a 1@ 11 1z 15 14 15 16
o o Lo
17 15 19 Z@ 21 ZZ Z5 9

Z5 L) 27 Pt 9 =] =1 =z

SEHDT —32 &SENDSS—dS& PAM1-5= ,@ PAMSS—45 g

Achtung: Im ,Fixed”-Modus sind die ON/OFF-Parameter gepaarter Eingangskandile nicht
miteinander verkniipft.

5 Wenn Siein Schritt 3 den ,Variable”-Modus wahlen, miissen Sie mit den PRE/
POST-Buttons den Signalpunkt und mit den Reglersymbolen den Hinweg-
pegel der Eingangskanile zum gewahlten AUX-Weg einstellen.

ot Q0 g tate 8] O0:00:00.00

LA SEMD CHI-3Z2) ALL MOMIMAL] [CHiG

Auch im ,,Variable”-Modus kann man die Signalausgabe der Eingangskanile an den
gewihlten AUX-Weg bei Bedarf unterbinden. Dafiir miissen Sie den Cursor zum betreffen-
den Reglersymbol fithren und den [ENTER]-Taster driicken. (Das dadurch deaktivierte
Reglersymbol wird dann grau dargestellt.)

Tipp:

+ Im ,Variable”-Modus sind der Hinwegpegel, die An/Aus- und PRE/POST-Einstellung
gepaarter Eingangskandle miteinander verkniipft.

« Mit den Buttons GLOBAL PRE und POST konnen Sie fiir alle Eingangskandle (auch jene,
die momentan nicht angezeigt werden) als AUX-Hinwegsignalpunkt ,,Pre” oder ,,Post”
wihlen.
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Uberwachen der AUX-Hinwegpegel mehrerer Kanile

Die Hinwegpegel der Eingangskanile zu allen AUX-Wegen (1-8) sowie die Pre/Post-Ein-
stellungen kénnen auf einen Blick angezeigt werden.

Das ist z.B. praktisch, wenn mehrere Kanile an mehrere AUX-Wege 1-8 angelegt werden
bzw. um zu tiberpriifen, weshalb der eine oder andere Kanal unerlaubter Weise verhallt usw.
wird.

1 Driicken Sie den AUX SELECT [DISPLAY]-Taster so oft, bis die nachstehend
gezeigte Seite erscheint, auf der sich der benotigte Kanal befindet.

- ,Viewl-16"-Seite
Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 1-16 einstellen.

-, Viewl7-32”-Seite
Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 17-32 einstellen.

- ,,View33-48”-Seite
Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 33—48 einstellen.

Hier werden die Eingangskanile und ihre Verbindungen mit den AUX-Wegen als iibersicht-
liche Matrix angezeigt. Die Parameter dieser drei Seiten (und das Einstellungsverfahren)
sind miteinander identisch.

__AUR | Initial Data @ .AA-
CH1-CH1 O EDIT 00:00:00.00
CTHPUT CHI-16 AUX UTEW] CH1

DI1srPLAY EEIER PRESPOS -—@

r I MPUT 1
(:>_ 1 2 3 4 5 & 7 = ao1@ {1 12 13 14 15 1§

l

=IEIEIEEEEE
E=t HEIH E=IHE =1 HE=1 4 = H E=1H B
|22 E2EEEZEIEEIZEE

(o RN R R T R S R

LEVEL= - o2 dB ON ———(3)

A WIEHT—16 B VIEWT 752 f3 VIEWSS—d5

(1) DISPLAY
Mit diesen Buttons kénnen Sie die Anzeige des benttigten Parameters aufrufen.

* LEVEL ..o Aktivieren Sie den LEVEL-Button, damit die Hinwegpegel der
gewihlten Kanalgruppe zu AUX 1-8 als Balkengrafiken ange-
zeigt werden.

+ PRE/POST.........ccceuuee. Aktivieren Sie den PRE/POST-Button, damit die Signalpunkte
der gewihlten Kanalgruppe zu AUX 1-8 angezeigt werden.

(2 FIX/VARI

Diese Buttons informieren Sie iiber den Modus (,,Fixed” oder ,,Variable”) der
AUX-Wege 1-8. Diese Einstellung kann hier nicht gedndert werden.

(3) LEVEL

Hier wird der Hinwegpegel fiir den AUX-Weg (in dB) angezeigt, bei dem sich der Cursor
momentan befindet.

2 Fihren Sie den Cursor zum DISPLAY LEVEL- oder PRE/POST-Button und drii-
cken Sie [ENTER], damit die Hinwegpegel oder Signalpunkte angezeigt wer-
den.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



Uberwachen der AUX-Hinwegpegel mehrerer Kanile 105

3 Wenn Sie in Schritt 2 den PRE/POST-Button aktivieren, konnen Sie den Cur-
sor zum Schneidepunkt eines Kanals mit einem AUX-Weg fiihren und jenen
Signalpunkt mit dem [ENTER]-Taster @ndern.

IHPUT ]
1 2 3 4 5 & 7 5 9 1@ {1 12 13 14 15 16
PO F0 F0 PO R0 F0 A EA PO PO RO RO PO FD F‘l:l
FO FO F0 F0 FO F0 F0 F0 F0 F0 G PO PO FO FO F0

A

|

Achtung: ,Pre” oder ,Post” kann man nur fiir AUX-Wege mit ,, Variable”-Pegel wiihlen.
Sicherheitshalber wird fiir AUX-Wege mit ,,Fixed”-Pegel ,, FIX” angezeigt, damit Sie wissen,
dass ,Pre” und ,,Post” nicht zur Verfiigung stehen.

4 Wenn Sie in Schritt 2 den LEVEL-Button aktivieren, konnen Sie den Cursor
zum Schneidepunkt eines Kanals mit einem AUX-Weg fiihren und den Hin-
wegpegel andern sowie die Signalausgabe ein-/ausschalten.

Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Hin-
wegpegel ein. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Signalausgabe an den betreffenden
AUX-Weg ein-/auszuschalten.

Die in den Matrixfeldern angezeigten Symbole richten sich nach dem Modus der
AUX-Wege und haben folgende Bedeutung:
+ AUX-Wege im ,,Fixed”-Modus ......... Fiir aktive AUX-Verbindungen wird ,,FIX” ange-
zeigt. Nicht aktive Verbindungen sind an einem
Punkt (,,.”) erkenntlich.

I IHFUT 1
1 2 3 4 5 & 7 & 9 1@ 11 1Z2 153 14 15 16

. m m . . m . m m . .
11 . L

+ AUX-Wege im ,,Variable”-Modus .... Die Hinwegpegel der Kanile zu diesen
AUX-Wegen werden als Balkengrafiken ange-
zeigt. Wird ein Kanalsignal mit Nennpegel
(0,0 dB) zu einem AUX-Weg gejagt, so erscheint
in dem betreffenden Matrixfeld ein ,N”. ,,Hohle”
Balken verweisen auf Hinwegpegel, die nicht ver-
wendet werden, weil die betreffende Verbindung

gelost wurde.
r I HPUT .
1 2 3 4 5 § 7 & 9 18 11 _1Z 13 14 15 16
GE G - - GAGH - - O - GF GA - N
m oy m e O
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106 Kapitel 8—Die AUX-Wege

Stereoposition der AUX-Hinwegsignale

Wenn man zwei AUX-Wege (ungeradzahlig, geradzahlig) zu einem Stereopaar verkoppelt,
kann man fiir die Eingangskanile auch die Stereoposition des Hinwegpegelsignals im
betreffenden AUX-Paar einstellen.

1 Erstellen Sie ein AUX-Paar. (Siehe Seite 91 zum Paaren.)

2 Waihlen Sie iiber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] das benétigte
AUX-Paar.

3 Driicken Sie den AUX SELECT [DISPLAY]-Taster so oft, bis die nachstehend
gezeigte Seite erscheint, auf der sich der benétigte Kanal befindet.

- ,Pan1-32”-Seite
Hier kann man die Stereoposition des Hinwegpegelsignals im betreffenden AUX-Paar
fiir die Fingangskanile 1-32 einstellen.

- ,Pan33-48”-Seite
Hier kann man die Stereoposition des Hinwegpegelsignals im betreffenden AUX-Paar
fir die Eingangskanile 33—48 einstellen.

Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstellungsverfahren) sind miteinander iden-
tisch.

00:00:00.00

AR 00 Initial Data [E
AUR1-AUX1 LI =N R

CHI
INFUT FAN LINK GEE]——(3)

=] =] 7 =]

CEMTER CEMTER CEWTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER
] 1@ 11 1z 1= 14 15 16

( ) CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEHMTER CEMTER CEMTER CEMTER
17 15 19 2@ 1 ZZ Z5 =4

CEMTER CEMTER CEWTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER
25 Z6 27 Z5 29 S =1 S

UNOBUNONURUNONG

CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEHMTER CEMTER CEMTER CEMTER
SEND1—352 f3 SEMDSS-45 g3y PANT—32  F

(1) AUX Pan-Regler

Hier kann die Stereoposition des Kanalsignals im AUX-Paar eingestellt werden.

(2 MODE
Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, wie sich das Panorama von gepaarten Ein-
gangskanilen verhilt.

(3) INPUT PAN LINK
Wenn dieser Button aktiv ist, iibernehmen die AUX-Wege die Stereoposition der Ein-
gangskandile.

4 Fiihren Sie den Cursor zum Pan-Reglersymbol des anderungsbediirftigen
Eingangskanals und stellen Sie mit dem Parameterrad den Wert ein.

5 Wenn nétig, konnen Sie den Cursor auch zum MODE-Parameterfeld fithren
und dort INDIVIDUAL, GANG oder INV GANG wahlen. Driicken Sie gleich
im Anschluss den [ENTER]-Taster.

Wenn der INPUT PAN LINK ON/OFF-Button nicht aktiv ist, ist diese MODE-Einstellung
nicht mit jener der ,,Pan”-Seite verkniipft. (Siehe Seite 72 fiir die Vorstellung der
MODE-Optionen.)
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Abkoppeln bestimmter Kanéle von einem AUX-Weg (Mix Minus) 107

6 Um dafiir zu sorgen, dass die aktuelle Stereopositionen der Eingangskanale
auch von den Hinwegsignalen zu gepaarten AUX-Bussen iibernommen wer-
den, miissen Sie den Cursor zum INPUT PAN LINK ON/OFF-Button fiihren
und [ENTER] driicken.

Die Einstellungen der ,,Pan”-Seite werden nun zur ,AUX Pan”-Seite kopiert und die
Pan-Reglersymbole jener beiden Seiten sind miteinander verkniipft.

Tipp:

+ Wenn ein AUX-Paar den ,, Variable”-Modus verwendet, sind die Hinwegpegel, die An/Aus-
und PRE/POST-Einstellung der Eingangskaniile zu diesen AUX-Wegen miteinander
verkniipft.

* Auch bei gepaarten AUX-Wegen sind die ON/OFF-Parameter gepaarter Eingangskandle
nicht miteinander verkniipft, wenn das AUX-Paar den ,,Fixed”-Modus verwendet.

Abkoppeln bestimmter Kanile von einem AUX-Weg
(Mix Minus)

Wenn Sie eben mal schnell horen mochten, wie ein Kanal ohne Effektbearbeitung klingt,
konnen Sie ihn tiber das Bedienfeld vom betreffenden AUX-Weg abkoppeln. Diese Funk-
tion haben wir ,,Mix Minus” getauft.

Deren Existenz macht vor allem Sinn, wenn die AUX-Wege fiir Monitor-Zwecke genutzt
werden: dann kann man nidmlich blitzschnell die im Kopthorer usw. stérenden Signale
stummschalten.

1 Wahlen Sie liber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] den oder die beno-
tigten AUX-Weg(e).
Die Dioden der [ON]-Taster der Kanalziige leuchten, solange Sie diesen Taster gedriickt
halten. Falls das etwas zu schnell ging: die [ON]-Dioden verweisen in diesem Stadium (und
nur dann) auf die Verbindung der betreffenden Eingangskanile mit dem AUX-Weg, dessen
Taster Sie gedriickt halten.

Achtung: Wenn Sie den Taster im AUX SELECT-Feld jetzt bereits freigeben, kann Schritt 2
nicht ausgefiihrt werden.

2 Driicken Sie die [ON]-Taster aller Kanéle, deren Verbindung mit dem betref-
fenden AUX-Weg gelost werden soll. Es konnen also auch mehrere Kanile
abgekoppelt werden.

Die [ON]-Dioden dieser Kanile erloschen nun, und das bedeutet, dass die betreffenden
Signale nicht mehr in den gewihlten AUX-Weg gelangen. Damit Sie spiter auch wissen, was
los ist, erscheint am unteren Display-Rand die Meldung ,,MIX MINUS FOR AUX *”. (Das
Sternchen verweist auf den betroffenen AUX-Weg.)

[T R T T R TR SR S TR T T S TR TT R TR T
31 32

000600

[

-69.28 -76.88 -Fr7.60 -64.08 -56.88 -T¢.EA -7i88  -5.55
FOST) FOST) FOST) FOST) FOST) FOST) FOST) FOST)

Ml MIMNUS FOR

| Tipp: Die Reglersymbole auf der ,AUX | Send”-Seite werden dann grau dargestellt. |

3 Um die abgekoppelten Kanéle wieder an den betreffenden AUX-Weg anzu-
legen, miissen Sie den in Schritt 1 betatigten Tasten ([AUX 1]-[AUX 8])
erneut gedriickt halten und die in Schritt 2 deaktivierten [ON]-Taster wieder
einschalten.

Die betreffenden [ON]-Dioden leuchten nun wieder.
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108  Kapitel 8—Die AUX-Wege

Kopieren der Fader-Werte zu den
Hinwegpegelparametern

Fiir AUX-Wege mit ,,Variable”-Pegel konnen Sie die Fader-Einstellungen aller Eingangska-
nile der aktuellen Mischebene zu den entsprechenden AUX-Hinwegpegelparametern
kopieren.

Dieses Verfahren ist praktisch, wenn Sie die AUX-Wege fiir Abhorzwecke nutzen und den
Musikern im Studio eine vergleichbare Abmischung anbieten mochten wie jene, die Sie in
der Regie horen.

1 Halten Sie den Taster der zu kopierenden Mischebene (LAYER [1-16], [17-32]
oder [33-48]) gedriickt.

Achtung: Wenn Sie den LAYER-Taster jetzt bereits freigeben, kann Schritt 2 nicht ausgefiihrt
werden.

2 Wabhlen Sie iiber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] den benétigten
AUX-Weg.

Nun erscheint eine Riickfrage, iiber die Sie die Kopie bestitigen miissen.
1-16 Level Corg to AUX 1 SEMDY

VES

3 Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster,
um die Kopie auszufiihren.

Fiithren Sie den Cursor zum NO-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, wenn die
Kopie nicht ausgefiihrt werden darf.

Tipp: Wenn ein Eingangskanal vertikal mit einem anderen Kanal gepaart ist, iibernimmt
auch die ,,bessere Hiilfte” den betreffenden AUX-Hinwegpegel.
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Solo Schalten von AUX-Wegen mit den Tastern [AUX 1]~
[AUX 8]

Die Solo-Funktion kann mit den Tastern AUX SELECT [AUX 1]~[AUX 8] aktiviert wer-
den, so dass man nicht extra die Master-Ebene aufzurufen braucht. Das ist z.B. praktisch,
wenn Sie die AUX-Summen 1~8 solo schalten mdchten, um zu erfahren, welche Kanile

iiberhaupt angelegt werden.

1 Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,,Monitor |
Solo”-Seite erscheint.

HOHITOR Initial Data
CHi-CHI 00
(S0L0 SETTING)

| 00:00:00.00

I ]i] HOOE

[CESNLE [ERE_FADEF]

EMRELED [ FT=0oa] PSE FHDER
[SoLD TRTH] [S0C0 [MTERRUPT I OM]

BdE G [ on | [AFTER FAN ]
|MPUT CH SOL0 SAFE CHAMHEL

O AUX/S0L0 LINK
[ FADER/ S0L0 RELEASE
oo e P SUREOUND FRSURR SETURE B

2 Aktivieren Sie den SOLO-Parameter (,,Enabled”).

3 Fiihren Sie den Cursor zum AUX/SOLO LINK-Kastchen und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Nun erscheint eine Riickfrage, mit der Sie die Einstellung bestitigen miissen.

COMF IRMAT 1 O

Clear the S0LO agnd actiwate AUX/S0LO LIHE?

4 Umdas AUX/SOLO LINK-Kastchen zu markieren, miissen Sie den Cursor zum
YES-Button fiihren und den [ENTER]-Taster driicken.

5 Driicken Sie einen AUX SELECT [AUX 1]~[AUX 8]-Taster (um den AUX-Weg
zu wabhlen, der solo geschaltet werden soll). Wenn die Diode leuchtet, miis-
sen Sie den betreffenden Taster noch einmal driicken.

Nur die gewihlten AUX-Wege werden solo geschaltet. Die betreffenden Taster ([AUX 1]~
[AUX 8]) blinken.
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Routen der Ein- & Ausgédnge 111

9 Routen der Ein- & Ausgange

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die Signale des DM 1000 iiber die Eingéinge emp-
fangt und an die gewiinschten Ausginge und Slot-Kanile anlegt.

Routen der Eingdnge

Die iiber die Buchsen INPUT 1-16, 2TR IN DIGITAL 1-2 und die Eingénge der in den Slots
befindlichen Platinen empfangenen Signale kann man folgendermaflen auf die Fingangs-
kanile routen.

Beispiel eines Routings:

Routen der Eingédnge
INPUT-Buchse 1 ° e—14— Eingangskanal 1
INPUT-Buchse 2 —1—e e—1— Eingangskanal 2
INPUT-Buchse 3 ——e e—1— Eingangskanal 3
INPUT-Buchse 4 —1—e e—— Eingangskanal 4
INPUT-Buchse 5 ——e e—— Eingangskanal 5
INPUT-Buchse 6 ——e e—— Eingangskanal 6
INPUT-Buchse 7 Eingangskanal 7
INPUT-Buchse 8 ° e—— Eingangskanal 8

Laut Vorgabe sind die Eingangskanile mit folgenden Fingdngen verbunden:

Eingangskanile Eingangsbuchsen und Slot-Kanile

1-16 INPUT-Buchsen 1-16

17-24 Kandle 1-8 von Slot 1

25-32 Kandle 1-8 von Slot 2

33-40 Ausgang 1-2 der internen Effektprozessoren 1-4
41/42 2TR DIGITAL IN 1 (L/R)

43/44 2TR DIGITAL IN 2 (L/R)

45-48 OMNI IN-Buchsen 1-4

Diese Zuordnungen kénnen bei Bedarf geindert werden. Zum Andern der Routings kon-
nen entweder die zuweisbaren Regler oder das Display verwendet werden.
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112 Kapitel 9—Routen der Ein- & Ausgédnge

Routen der Eingdnge liber das Display

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster so oft, bis die ,,In
Patch | In Patch”- Seite erscheint.

IH PRTCH Initial Dota e} . .
Ciit —ci 10 o i s | 00:00:00.00
[THFUT _FATCH] CH1
Dy &
1 z =] 4 =1 =] T =]
—-IHDI IEFID2 HADZ iADd A0S GADG GARDY GADS
=] 1a 11 12 13 13 15 16

——:ADD  HADIE RO GADTZ HADTZ RD4 RDTS HRDIE

17 18 19 Z@ Z1 ZZ ] Z9
511 ii51-2 513 1i51-4 H51-5 (516 ii51-¢ (51-8

@— Z5 Z5 Z7 Z5 Z3 @ =1 Sz

—— 02— HiSg-R HED-d fIRD-g 1SR HER-f HSR-Y Hiok-d

=1 = =1-] =] 4@
e ey Wy s oy ¢ S R
45 45 47 45

e S e el e e T N TR e

IM_PATCH B

|MSERT IM g8  EFFECT

Die Eingéinge und slot-Kanile, die bereits auf Eingangskanile geroutet sind, erscheinen in
den Parameterfeldern (1)) unter den Kanalnummern. Die Anzeigen der Parameterfelder
haben folgende Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung
- Keine Zuordnung
AD1-AD16 INPUT-Buchsen 1-16
OMN1-OMN4 OMNI IN-Buchsen 1-4
$1-1-5116 Kandle 1-16 von Slot 1
$2-1-S216 Kandle 1-16 von Slot 2
FX1-1-FX1-8 Ausgang 1-8 des internen Effektprozessors ,,1”
FX2-1-FX2-2 Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,2”
FX3-1-FX3-2 Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,3”
FX4-1-FX4-2 Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,4”
2D1L & 2D1R 2TR DIGITAL IN 1 (L/R)
2D2L & 2D2R 2TR DIGITAL IN 2 (L/R)
BUS1-8 Busse 1-8
AUX1-8 AUX-Ausgange 1-8

2 Fiihren Sie den Cursor zum Input Patch-Parameter, dessen Einstellung Sie

andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/
[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

Der Vollname des momentan gewiéhlten Kanals

erscheint oben rechts im Display ((1)). Unter dem [CH1

Kanalnamen wird der Vollname des gewidhlten Ein-
gangs/Slot-Kanals angezeigt ((2)). (Siehe Seite 81,269

[AD_TH 1

=]

7

D

zum Andern der Kanalnamen.)
3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestéatigen.
Tipp:

« Ein Eingang kann bei Bedarf auch auf mehrere Kandle geroutet werden.

+ Die Input Patch-Einstellungen dieser Parameter kinnen in einem Input Patch-Speicher
gesichert werden. Siehe Kapitel 15, ,,Die Speicherbereiche (Libraries)” auf Seite 177.

« Die Anzahl der Ausginge des internen Effektprozessors ,,1” richtet sich nach dem gewdhlten
Effektprogramm. (Siehe Seite 159 fiir weitere Einzelheiten iiber die Effektprogramme.)
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Ausgangszuordnung

Verwendung der Regler fiir die Eingangszuordnung

Laut Vorgabe dienen die zuweisbaren Regler der Kanalziige zum Andern der Eingangszu-
ordnungen (,,Input Patch”).

1 Driicken Sie den ENCODER MODE [ASSIGN]-Taster. Die Diode dieses Tasters
leuchtet.

Laut Vorgabe dienen die zuweisbaren Regler der Kanalziige zum Andern der Eingangszu-
ordnungen, solange die [ASSIGN]-Diode leuchtet.

Tipp: Aufder ,,Encoder”-Seite kinnen Sie jedoch eine andere Funktion fiir die Regler wihlen,
die dann bei leuchtender [ASSIGN]-Diode aktiv ist (siehe Seite 37).

2 Drehen Sie am Regler des Eingangskanals, dem Sie einen anderen Eingang
zuordnen mochten. (Sie konnen aber auch die Schaltfunktion dieses Reglers
verwenden.)

Nun erscheint die ,,In Patch | In Patch”-Seite. Der Cursor befindet sich bereits beim Para-
meterfeld des bedienten Eingangskanals.

Drehen Sie am Regler, um den benétigten Eingang/Slot-Kanal zu wahlen.

4 Bestitigen Sie lhre Anwahl, indem Sie den zuweisbaren Regler (oder aber
den [ENTER]-Taster) driicken.

Ausgangszuordnung

Der Stereo-Bus, die Busse 1-8 und die AUX-Wege 1-8 koénnen auf einen beliebigen Aus-
gang oder Slot-Kanal des DM 1000 geroutet werden.

Beispiel eines Routings:

Ausgangszuordnung

L-Kanal des Stereo-Busses — o—}— OMNIOUT 1

—0
R-Kanal des Stereobusses — —o\
AUX-Weg 1 \

/.—— OMNI OUT 2
L~ OMNI OUT 3

AUX-Weg 2 — OMNI OUT 4

AUX-Weg 3 —f—e o—4— OMNIOUT 5

AUX-Weg 4 ——o e—1— OMNI OUT 6

AUX-Weg 5 —f—e e—1— OMNI OUT 7
—o o—

AUX-Weg 6 —

— OMNIOUT 8
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Laut Vorgabe sind die Ausgidnge und Slot-Kanile folgendermaflen belegt:

Ausgangsbuchsen und Slot-Kanile
OMNI OUT 1-8

OMNI OUT 9-10

OMNI OUT 11-12

Signalfluss

AUX 1-8
Stereo Out L & R
Control Room Monitor L & R

Kanile 1-8 von Slot 1 Bus 1-8
Kanéle 9-16 von Slot 1 Bus 1-8
Kanéle 1-8 von Slot 2 Bus 1-8
Kanile 9-16 von Slot 2 Bus 1-8

2TR OUT DIGITAL 1 (L)
2TR OUT DIGITAL 1 (R)
2TR OUT DIGITAL 2 (L)
2TR OUT DIGITAL 2 (R)

L-Kanal des Stereo-Busses

R-Kanal des Stereobusses

L-Kanal des Stereo-Busses

R-Kanal des Stereobusses

Tipp:

* Ein Signal kann bei Bedarf auch auf mehrere Ausginge und Slot-Kandle geroutet werden.

+ Die Output Patch-Einstellungen konnen in einem Output Patch-Speicher gesichert werden.
Siehe Kapitel 15, ,,Die Speicherbereiche (Libraries)” auf Seite 177.

Diese Zuordnungen konnen bei Bedarf geindert werden. Das Verfahren fiir die Zuordnung
von Signalen zu den Ausgingen und Slots richtet sich nach den Ausgabeziel.

Belegung der OMNI OUT-Buchsen

Die internen Signale des DM 1000 konnen auf die Buchsen OMNI OUT 1-12 geroutet wer-
den.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster so oft, bis die
,Out Patch | Omni Out”-Seite erscheint.

OUT PATCH Initial Data B

eircht 10 o e g | 10:00-00.00
M 1_OUT_FRTCH, OHHT_OUT 1
AL &
aMH 11 OMH I Z OMH I3 OMH T 4
] | EEE Y RS R
OMH IS OMH I & OMH I T OMH &
@ LIS SRR R e
aMH 12 OMH 1@ oMHT11 OMHI1Z
S T M T - SO - S
A oMbl oUT B THSERT TH 2%

In den Parameterfeldern von OMNI 1-12 ((1)) erfahren Sie, welche Signale diesen Buchsen
momentan zugeordnet sind. Die Anzeigen der Parameterfelder haben folgende Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung

- Keine Zuordnung

BUS1-BUS8 Bus 1-8
AUX1-AUX8 AUX 1-8
STL/R Stereo-Bus

INS CH1-INS CH48

Insert-Ausgang von Eingangskanal 1-48

INS BUST-INS BUS8

Insert-Ausgang von Bus 1-8
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Parameterwert Beschreibung
INS AUX1-INS AUX8 Insert-Ausgang von AUX 1-8
INS ST-L/ST-R Insert-Ausgang des Stereo-Busses
SURR XXX (,,XXX" vertritt einen Kanalnamen.) Surround Monitor-Ausgénge
CR-L/CR-R Control Room Monitor-Signale
CAS BUS1-BUS8 Cascade-Ausgang von Bus 1-8
CAS AUX1-AUX8 Cascade-Ausgang von AUX-Weg 1-8
CAS ST-L/ST-R Cascade-Ausgédnge des Stereo-Busses
CASSOLOL/CASSOLOR Cascade-Ausgang des Solo-Busses
SOLO-L/SOLO-R Signal des Solo-Busses

M.MX XXX (,XXX" vertritt einen Kanalnamen.) | Ausgangssignale der Surround Monitor-Matrix

2 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter, dessen Einstellung Sie andern
mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
die gewiinschte Zuordnung her.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Tipp: Die Output Patch-Einstellungen kinnen in einem Output Patch-Speicher gesichert
werden. Siehe Kapitel 15, ,,Die Speicherbereiche (Libraries)” auf Seite 177.

Belegen der 2TR OUT DIGITAL-Buchsen

Die internen Signale des DM 1000 konnen bei Bedarf auch auf die 2TR OUT DIGITAL-
Buchsen 1-2 geroutet werden.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster so oft, bis die
,Out Patch | 2TR Out Name”- Seite erscheint.

OUT PATCH Imitial Dot e
cricent 100 ™M™ oo exm e | 00:00:00.00

TR _OUT_DIGITAL PATCH ZTR OUT Di= 1L
STERED &

ZTR OUT DIGITALI
L

E_ &7

ZTR OUT DIGITALZ

A TTR OUT #4 CH HANE, £ LI1ERARY

Auch bereits auf der ,,Omni Out”-Seite vergebene Signale konnen auf die 2TR OUT DIGI-
TAL-Buchsen geroutet werden.

2 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter, dessen Einstellung Sie andern
mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
die gewiinschte Zuordnung her.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.
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Kapitel 9—Routen der Ein- & Ausgédnge

Belegen der Slot-Ausginge

Die internen Signale des DM 1000 kénnen bei Bedarf auch auf die Ausginge der Mini-
YGDAI-Platinen in Slot 1 und 2 geroutet werden.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster so oft, bis die
,Out Patch | Slot Out”- Seite erscheint.

Auch die bereits auf der ,,Omni Out”-Seite vergebenen Signale konnen auf die Slot-Aus-
giange geroutet werden. ,SURR. XXX” und ,,M.MX XXX” kénnen hier nicht zugeordnet

werden.
OUT PATCH Initial Data 8| O0:-A0:
cii-cAt 10 00-00:00.00
'SLOT OUTFUT FATCH] BUS1
I SLOTH 1
1 4
[ELSA ] iBLSZ iBLS3 ELIZ4
=] =) 7
iBUSS H= =) iBUSY ELSE
a 1a 11 12
H=INE H=INESw iBUISE HEIEE )
13 13 15 15
:BUSS :BUSE :BUSTY :BUSE ;
I sLOTZ 1
1 4
H=INES H=INESw iBUISE HeIEE )
= E
iBLSS H=INE) H=Ir H=INEEE]
9 1a 11 12
H=INES H=INES H=INS) H=INE )
13 14 15 1&
BUSS (BLISH BlUSY BLISE
B orHl CUT JY TNSERT TN BDIFECT GUTE w1

2 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter, dessen Einstellung Sie andern
mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]

die gewiinschte Zuordnung her.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Definieren der Direktausgidnge (Direct Out)

Die Eingangskanile 1-48 konnen auch direkt an den gewiinschten Ausgang oder Slot-Aus-
gangskanal angelegt werden. In anderen Fillen konnen Sie sich fiir die Busse 1-8 und/oder
den Stereo-Bus entscheiden. Wihlen Sie die Direktausgabe, wenn die Fingangskanile
direkt mit separaten Spuren einer Mehrspurmaschine verbunden werden sollen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster so oft, bis die

,Out Patch | Direct Out”- Seite erscheint.

0UT PATCH 0 Initial Dato i -1
" CHI-CH1_| g g s | J0:00:00.00
.OIRECT QUT DESTIMATION] CH1
E1ot] CHI oOT |4
T 1 2 3 4 5 3 7 E
151-1 lisi-2 iisi-35 i5i-4 igi-5 i5i-6 ii51-¢ -8}
a 1@ 11 1z 135 14 15 15
1S2-1 i5E-2 Hi52-3 HiS2-d 1152-5 1i5Z-G 1i52-Y Hi5d-8
17 15 19 z@ Z1 zz z3 z4
( ) z5 ZE Z7 zE z3 =@ =1 =z
== =4 == =6 =7 =3 =3 4
41 4z 4= a4 95 £ a7 48
DIRECT OUT

SLOT OUT g3 OMMI OUT £3 INSERT 1M £
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Definieren der Direktausgange (Direct Out) 117

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfigung:

(1) 1-48
Diese Felder zeigen die aktuellen Direct Out-Routings (Ausgangsbuchsen und Slot-
Kandle) fiir die Eingangskanile 1-48 an.

(2) DIRECT OUT

Hier konnen Sie bestimmen, wo das Signal fiir die Direktausgabe abgegriffen wird. Es
stehen drei Moglichkeiten zur Verfigung:

* PREEQ.......... Der Signalpegel wird vor dem EQ gemessen.
+ PREFADER.................. Der Signalpegel wird vor dem Kanal-Fader gemessen.
+ POSTFADER ............... Der Signalpegel wird hinter dem Kanal-Fader gemessen.

Fithren Sie den Cursor zum Patch-Parameter (1-48), dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/
[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

Bestimmen Sie mit dem DIRECT OUT-Parameter, wo das Signal fiir die Direktausgabe
abgegriffen werden soll.

Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestétigen.

Achtung: Wenn Sie ein Ziel wihlen, das bereits von einer Output Patch-Einstellung belegt
wird und dann den ROUTING [DIRECT]-Taster driicken, wird die Output Patch-Verbin-
dung zeitweilig aufSer Kraft gesetzt. Um die Output Patch-Einstellung wiederherzustellen,

miissen Sie ein anderes DIRECT OUT-Ziel wiihlen oder ROUTING [DIRECT] deaktivieren.

Driicken Sie den [SEL]-Taster oder bewegen Sie den Fader des Eingangska-
nals, dessen Direct Out-Zuordnung Sie mit den Schritten 2 und 3 vorgenom-
men haben.

Driicken Sie den SELECTED CHANNEL ROUTING [DIRECT]-Taster.

Erst jetzt ist die Verbindung mit dem gewihlten Ausgang aktiv. Folglich miisst das Signal
dieses Kanals am gewihlten Ausgang oder Slot-Kanal anliegen.

Tipp: Driicken Sie SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY]-Taster so oft, bis die
»Routing”-Seite erscheint. Auf dieser Seite kinnen Sie die Direktausgabe mehrerer Eingangs-
kandle gleichzeitig einstellen.
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118 Kapitel 9—Routen der Ein- & Ausgédnge

Insert-Routing

Der die Ein- und Ausgangskanile (Stereo-Bus, Bus 1-8 und AUX 1-8) des DM 1000 bieten
Signalschleifen, die ,Inserts” heiflen. Diese werden tiber den Insert Out-Signalpunkt nach
auflen gefiihrt und tiber Insert In wieder eingespeist. Als Signalpunkte stehen die Fin- bzw.
Ausgangsbuchsen, die Slot-Kanile sowie die Ein- und Ausgénge der internen Effektprozes-
soren zur Verfiigung. Die Insert-Schleifen sind vor allem fiir die individuelle Bearbeitung
des betreffenden Kanals/Busses mit einem internen oder externen Effektprozessor gedacht.

Definieren der Insert In-Signalpunkte

Als Signalpunkte fir die Insert-Schleifen des DM 1000 stehen die Ein- bzw. Ausgangsbuch-
sen, die Slot-Kanile sowie die Fin- und Ausginge der internen Effektprozessoren zur Ver-
filgung. Das Verfahren fiir die Vergabe dieser beiden Anschliisse ist fiir die Ein- und
Ausgangskanile identisch.

Effekte

Eingang Ausgang

Ausgangsbuchse @ Eingangsbuchse

Insert Out Insert In

Ot
O—
\4

Kanal

1 Driicken Sie den [SEL]-Taster oder bewegen Sie den Fader des ein- oder Aus-
gangskanals, dessen Insert-Signalpunkte Sie definieren méchten.

2 Driicken Sie den [ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster so oft, bis die ,, ¢ /INS/DLY |
Insert”-Seite erscheint.

&/ INS/DLY mitial Dota @] (A-AA-
Gient 100 'M'e m‘ 00:00:00.0o0
TH]

ﬁ‘l

@ POSITION

PRE PRE POST
H EQ FROER: 0OM FADER FADER

COME_}-i |
THSERT }rit

@ TH=ERT] Tone @
OM/OFF OM/OFF

INSERT f4 DLWi—i6 g3 DLY17—5Z g

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

1) POSITION

Mit diesem Parameter wihlen Sie den Signalpunkt der Insert-Schleife oder des Kanal-
Kompressors. Der momentan definierbare Signalpunkt ist an dem invertiert dargestell-
ten COMP- oder INSERT-Button erkenntlich.
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Insert-Routing 119

(2) INSERT-Feld

* ON/OFF............ Hiermit kann die Insert-Schleife aktiviert und ausgeschaltet werden.

* OUT ... Hier definieren Sie den Ausgang, Slot-Kanal oder Eingang eines
internen Effektprozessors als Ziel (Ausgang) fiir die Insert-Schleife.

¢ INveeeenee Hier definieren Sie den Eingang, Slot-Kanal oder Ausgang eines
internen Effektprozessors als Quelle (Eingang) fiir die Insert-
Schleife.

(3 COMP-Feld

+ ON/OFF................. Hiermit kann der COMP-Prozessor des Kanals/Busses ein- oder
ausgeschaltet werden.

+ ORDER.................. Wenn sich der Insert- und COMP-Signalpunkt an derselben Stelle

des betreffenden Kanals befinden, kénnen Sie mit diesem Parameter
ihre Reihenfolge festlegen. Wenn Sie ,, COMP — INS” wihlen, wird
das Signal erst vom Kompressor bearbeitet und danach zum Insert
Out-Ziel iibertragen. Wenn Sie ,,INS > COMP” wihlen, wird das
Signal erst zum Insert Out-Ziel tibertragen und danach vom Kom-
pressor bearbeitet.

Filhren Sie den Cursor zum OUT-Parameterfeld und wihlen Sie mit dem
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Ausgangsbuchse, den Slot-
Kanal oder den Eingang eines internen Effektprozessors, zu der/dem das
Insert Out-Signal iibertragen werden soll. Die Anzeigen der Parameterfelder
haben folgende Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung
- Keine Zuordnung
$1-1-5116 Kanéle 1-16 von Slot 1
$2-1-S216 Kandle 1-16 von Slot 2
OMN1-OM12 OMNI OUT 1-12
2D1L & 2D1R 2TR OUT DIGITALT (L/R)
2D2L & 2D2R 2TR OUT DIGITAL2 (L/R)
FX1-1-FX1-8 Eingang 1-8 des internen Effektprozessors ,1”
FX2-1 & FX2-2 Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,2”
FX3-1 & FX3-2 Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,2”
FX4-1 & FX4-2 Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,4”

Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Wenn Sie den Cursor vor Driicken des [ENTER]-Tasters zu einem anderen Parameterfeld
fiihren, werden die bis dahin vorgenommenen Anderungen wieder geldscht.

Fiihren Sie den Cursor zum IN-Parameterfeld und wahlen Sie mit dem Para-
meterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Eingangsbuchse, den Slot-Kanal
oder den Ausgang eines internen Effektprozessors, die/der als Insert In-Sig-
nalpunkt fungieren soll.

Die Bedeutung der einzelnen Abkiirzungen entnehmen Sie bitte den Erkldrungen iiber die
Input Patch-Quellen (siche Seite 112).

6 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Tipp: Fiihren Sie den Cursor zu einem noch freien OUT- oder IN-Parameterfeld und driicken
Sie [ENTER]. Nun erscheint das ,,Patch Select”-Fenster. Wiihlen Sie mit dem Parameterrad
oder den Cursortasten eine Quelle bzw. ein Ziel und driicken Sie [ENTER]. Fiihren Sie den
Cursor danach zum YES-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster. Der gewdhlte

Anschluss ist nun definiert.
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120 Kapitel 9—Routen der Ein- & Ausgédnge

7 Umdie Insert-Schleife zu aktivieren oder auszuschalten, miissen Sie den Cur-
sor zum ON/OFF-Button im INSERT-Feld fiihren und [ENTER] driicken.

Uberwachen und Korrigieren der Insert-Verbindungen

Bei Bedarf konnen Sie eine Display-Seite aufrufen, auf der die Insert In-Quellen aller Ein-
gangs- oder Ausgangskanile auf einen Blick angezeigt werden. So kénnen Sie leichter ermit-
teln, ob ein Eingang enventuell mehreren Kanilen zugeordnet ist.

1 Umdie Insert In-Quelle der Eingangskanile zu kontrollieren, miissen Sie den
[INPUT PATCH]-Taster so oft driicken, bis die ,In Patch | Insert In”-Seite
erscheint.

Die hier gezeigte Seite enthilt die Insert In-Definitionen fiir die Eingangskanile 1-48.

IH_PATCH 0 Initial Data B . .
CHI-CH1 00:00:00.00
THPUT _ITMSERT IH PATCH) CHI
Mo Assisn &
1 2 3 4 5 =] 7 =
I - | = L LT T
=] 1@ 11 1z 15 19 15 16
17 15 19 2@ 21 22 23 29
5 Z6 27 25 Z29 =] 31 SZ
35 =T ) 35 =1 =ra j=t=1 =31 3@
41 4z 45 EE) 45 45 47 45

2 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameterfeld, dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/
[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestitigen.

4 UmdielnsertIn-Quelle der Ausgangskanile zu kontrollieren, miissen Sie den
[OUTPUT PATCH]-Taster so oft driicken, bis die ,Out Patch | Insert In”-Seite

erscheint.
OUT_PATCH Initial Dota @ .
CHI-CH1 IO 00:00:00.00
OUTPUT IHSERT [H PATCH! ELIST
Fz fesion &
T EUS 1
1 z =1 3 =1 =3 T g
[= Ji oy Iy e iy ey
r AL 1
1 z = 4 =) =) ra =1
= STERED ==

SLOT OUT g OHMI OUT 5y INSERT 1M £

5 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameterfeld, dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/
[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

6 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.
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Uberwachung (Control Room-Funktionen) 121

10 Uberwachung (Control Room-Funktionen)

In diesem Kapitel werden die Abhorfunktionen sowie die Solo- und Kommandofunktion
(Talkback) des DM 1000 vorgestellt.

Control Room Monitor (Abhorsignal der Regie)

SOLOL

SOLOR

Das DM1000 bietet einen stereo ausgefithrten Control Room-Signalweg fiir die Ubertra-
gung der Abhorsignale zu den Monitoren in der Regie. Laut Vorgabe werden die Control
Room-Signale iiber die OMNI OUT-Buchsen 11 & 12 nach auflen gefiihrt. Diese Buchsen
miissen Sie demnach mit Ihrer Abhére verbinden.

SOLO TRIM

- SOOR g TR

PHONES
LEVEL
SOLO LOGIC

OUTPUT SOLO Pgb ,,,,,,
BUS1-8 :

MONITOR SELECT]| MONITOR
2 L LEVEL
SRD1 o, 1o
OMNnNuzﬂt:i i }
2TR D241

OMNI IN3f4—o
MONITOR SELECT
Folgende Signale kénnen tiber die Control Room Monitor-Funktion abgehort werden: die

Ausgabe des Stereo-Busses sowie die Signale von 2TR IN DIGITAL 1 oder 2TR IN DIGITAL 2.

Wenn Sie die Einstellungen der ,,Monitor | C-R/TB-Seite (siehe Seite 124) dndern, konnen
Sie statt des 2TR IN DIGITAL-signals auch das an OMNI IN anliegende Signal iitberwachen,
indem Sie den [2TR D1]- oder [2TR D2]-Taster driicken.

SOLO-Bus

Hierbei handelt es sich um einen separaten Signalbus, der die Signale solo geschalteter Ein-
gangskanile an die fiir Control Room Monitor gewahlten Buchsen ausgibt und die Busse
1-8 sowie den Stereo-Bus dabei umgeht.

OUTPUT SOLO

Uber dieses Feld konnen Sie die solo geschalteten Ausgangskanile (AUX-Wege 1-8, Busse
1-8) an die fiir die Control Room Monitor-Funktion definierten Buchsen anlegen.

==

,/Z_B ; [PHONES]
=

CONTROL ROOM
=

Al

Achtung: Ein- und Ausgangskandle kénnen niemals simultan solo geschaltet werden. Die
Solo-Funktion gibt nur jeweils die Signale der Gruppe des zuletzt gewdhlten Kanals aus.

MONITOR LEVEL
Mit dem MONITOR [MONITOR LEVEL]-Regler im Bedienfeld kann der Ausgangspegel
der Control Room Monitor-Signale eingestellt werden.

DIMM (Abschwéachung)

Mit dem [DIMMER]-Taster kann der Control Room Monitor-Pegel bei Bedarf um den ein-
gestellten Wert abgesenkt werden.

Achtung: Die Dimmer-Funktion wird ferner automatisch aktiviert, wenn Sie die Komman-
dofunktion (Talkback) oder den Oszillator verwenden.

PHONES

Das Control Room-Signal liegt jederzeit am PHONES-Anschluss an. Die Lautstirke im
Kopthorer kann separat eingestellt werden.
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122 Kapitel 10-Uberwachung (Control Room-Funktionen)

Einrichten der Solo-Funktion

Um die Solo-Funktion einzurichten, miissen Sie den MONITOR [DISPLAY ]-Taster so oft
driicken, bis die ,Monitor | Solo”-Seite erscheint.

e 100" Dut|§| O0:00:00.00

[SOL0 SETTING)

@ SOLO MODE [EEL_HMODE] [LTSTEH] @

ENRELED RECORDOIHG MIx SOLO

[RIEA =T TETE] LAST S0LO

5 [SOLO_TRIH] ‘ [SOLO _ITHTERRUPT I OH] ‘

_ AFTER FAM

12a8 (3 | [ on |
@ THFUT oH SOL0 SAFE CHANMMEL

S REA SEA BT i EH

8 [ AL/ SOLO LI HK
[ FADER/S0L0 RELEASE

SoLo Fa C-RSTE fA4 SURROUND fAaSURR SETUR g

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) soLo
Hiermit kann die Solo-Funktion ein- und ausgeschaltet werden. Die Vorgabe lautet

,Enabled” (aktiv).
(2) MODE

Hiermit bestimmen Sie, wie sich die Solo-Funktion genau verhilt. Hier gibt es zwei
Optionen, die jedoch nur fiir Eingangskanile gelten.

+ RECORDING............... Im ,,Recording Solo”-Modus werden die Signale der solo
geschalteten Fingangskanile tiber den Solo-Bus an die fiir Con-
trol Room definierten Ausginge ausgegeben. Die tibrigen
Busse (Stereo-Bus und die Busse 1-8) werden jedoch nicht
beeinflusst.

+ MIXDOWN.......cccoeuneuee Im ,Mixdown Solo”-Modus werden die Signale der solo
geschalteten Eingangskanile tiber den Stereo-Bus an die fiir
Control Room definierten Ausginge angelegt. Nicht solo
geschaltete Fingangskanile werden nur an den Stereo-Bus
angelegt, wenn die Solo-Funktion aus ist.

Tipp:

* Der ,Recording Solo”-Modus ist praktisch, wenn Sie wihrend der Aufnahme auf ganz
bestimmte Signale achten (und die iibrigen nicht hiren) mochten, ohne jedoch die Ausgabe
an den Stereo-Bus und die Busse 1-8 zu beeinflussen.

« Wiihlen Sie hingegen den ,, Mixdown Solo”-Modus, wenn Sie wihrend der Abmischung nur
die solo geschalteten Eingangskandle horen mdchten (z.B. um sie in aller Ruhe entzerren zu

konnen).

(3) SEL MODE
Hiermit bestimmen Sie, wie viele Eingangskanile solo geschaltet werden konnen und
also, was bei Driicken eines [SOLO]-Tasters geschieht. Hier gibt es zwei Optionen:

« MIXSOLO.................. Im ,,Mix Solo”-Modus kénnen beliebig viele Kanile solo
geschaltet werden.
+ LAST SOLO................... Im ,,Last Solo”-Modus kann nur jeweils ein Kanal solo geschal-

tet werden, indem man den [SOLO]-Taster driickt. In dem Fall
werden eventuell zuvor bereits solo geschaltete Kanile wieder
vom Solo-Bus abgekoppelt.
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Verwendung der Solo-Funktion 123

(4) LISTEN
Hier bestimmen Sie, wo das Signal eines solo geschalteten Eingangskanals abgegriffen
wird: ,,Pre Fader” (vor dem Fader) oder ,,Post Pan” (hinter dem Pan-Regler). Wenn Sie
,Pre Fader” wihlen, konnen Sie auch den PAN-Button darunter aktivieren, um dafiir zu
sorgen, dass der betreffende Kanal selbst im Solo-Betrieb seine Stereoposition wahrt.
Dieser Parameter ist nur im ,Recording Solo”-Modus belegt.

(5 SOLO TRIM
Mit diesem Parameter konnen Sie den Pegel des Solo-Busses bei Bedarf reduzieren oder
anheben (Einstellbereich: —96 dB bis +12 dB).

(6) SOLO INTERRUPTION
Wenn Sie diesen Parameter deaktivieren, werden solo geschaltete Kanile nicht mehr zu
den fiir Control Room definierten Buchsen tibertragen. Um die Control Room Moni-
tor-Signale und jene des Solo-Busses separat auszugeben, miissen Sie zuerst separate
Ausgidnge fur diese beiden Signalwege definieren und ,,Solo Interruption” anschliefend
ausschalten.

(7) SOLO SAFE CHANNEL
Bei der Arbeit im ,,Mixdown Solo”-Modus kénnen bestimmte Kanile vom Solo-System
ausgeklammert werden. Solche Kanile werden dann nicht mehr stummgeschaltet,
wenn Sie andere Eingangskanile solo schalten (daher die Bezeichnung ,,Safe”). Ein-
gangskanile, deren SOLO SAFE CHANNEL-Button aktiviert wurde, werden immer an
den Stereo-Bus ausgegeben. Der Solo-Status anderer Kanile hat hierauf keinen Finfluss.
Mit dem ALL CLEAR-Button kann die Safe-Einstellung aller dahingehend konfigurier-
ten Kanile in einem Durchgang geloscht werden.

Tipp: Beispiel: Wenn Sie den Solo Safe-Status fiir die Riickwege der internen Effektpro-
zessoren aktivieren, werden die solo geschalteten Kandle auch weiterhin mit den zugeord-
neten Effekten bearbeitet, was sonst nicht der Fall ist.

AUX/SOLO LINK
Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, konnen Sie die AUX-Wege tiber die Taster AUX
SELECT [AUX 1]~[AUX 8] solo schalten oder ihren Solo-Status aufheben, ohne die
Master-Ebene aufzurufen (siehe Seite 109).

(9 FADER/SOLO RELEASE
Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, kann der Solo-Status auch aufgehoben werden,
indem man einen Fader, der sich bei Anwahl des Solo-Status’ in der ,,—oo”-Position
befand, hochfihrt. Wenn sich die Fader nicht in der ,,—e=” befanden, funktioniert dieses
System nicht. Im ,,Mixdown Solo”-Modus und fiir die Ausgangskandle steht diese Funk-
tion nicht zur Verfiigung.

Achtung: Wenn Sie AUX/SOLO LINK oder FADER/SOLO RELEASE ankreuzen, wird
die Solo-Einstellung zeitweilig aufgehoben.

Verwendung der Solo-Funktion

Bei Bedarf konnen Sie einzelne Eingangskanile, AUX-Wege 1-8 oder Busse 1-8 separat
abhoren, indem Sie die [SOLO]-Taster des Bedienfeldes verwenden.

Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,Monitor |
Solo”-Seite erscheint.

Aktivieren Sie den SOLO-Parameter und schalten Sie SOLO INTERRUPTION
aus.

Stellen Sie bei Bedarf auch die iibrigen Parameter dieser Seite ein.

Um einen Eingangskanal solo zu schalten, miissen Sie zuerst den LAYER-Tas-
ter der Ebene driicken, auf der er sich befindet. Betatigen Sie anschlieRend
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124 Kapitel 10-Uberwachung (Control Room-Funktionen)

den [SOLO]-Taster des gewiinschten Kanals.

Der [SOLO]-Taster des momentan solo geschalteten Kanals und die MONITOR
[SOLO]-Diode leuchten. Nun werden nur noch die Signale der solo geschalteten Eingangs-
kanile an die Buchsen der Control Room Monitor-Funktion ausgegeben.

Tipp: Wenn Sie mit dem SEL MODE-Parameter ,,Mix Solo” gewihlt haben (,,Monitor |
Solo”-Seite), kinnen auch mehrere Eingangskandle gleichzeitig solo geschaltet werden.

4 Um Ausgangskanile solo zu schalten, miissen Sie den LAYER [MASTER]-Tas-
ter driicken und den [SOLO]-Taster des betreffenden Kanals aktivieren.

Ein- und Ausgangskanile (AUX 1-8, Bus 1-8) konnen niemals gleichzeitig solo geschaltet
werden. Wenn Sie also zuerst einen Eingangskanal solo schalten und das danach auch fiir
einen Ausgangskanal tun, horen Sie zeitweilig nur den Ausgangskanal.

Wenn Sie also zuerst einen Ausgangskanal solo schalten und das danach auch fiir einen Ein-
gangskanal tun, greift die Solo-Funktion des Ausgangskanals wieder, sobald Sie den
Solo-Status des Fingangskanals deaktivieren.

5 Den Solo-Status eines Kanals kann man auch aufheben, indem man seinen
[SOLO]-Taster wieder ausschaltet.

Die dazugehorige Diode erlischt. Um den Solo-Status aller Kanile in einem Durchgang
riickgdngig zu machen, miissen Sie den MONITOR [CLEAR]-Taster driicken.

Arbeiten mit der Control Room Monitor-Funktion
1 Verbinden Sie die Abhore mit den fiir die Control Room-Signale definierten

Ausgéngen (laut Vorgabe die OMNI OUT-Buchsen 11 & 12).

Wenn Sie lieber mit einem Kopthorer abhéren mochten, miissen Sie diesen an die PHO-
NES-Buchse anschlie3en.

2 Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,Monitor |
C-R/TB"-Seite erscheint.

HONITOR initial Data 8| qO-An.
e 100 ' D 00:00:00.00

[CONTROL ROOM SETUF. E Mix ook sourcEs—(4)
ZTR OIM FLIF B?H;EELLEBEE MG
@ [ 2TR D1 | ©
RNz ] [OoeEr] -zoae (3
1
' @

[ TALKERCEK SETUF]

OUTPUT ASSIGH
seort [ (=] (2 D (=] (=) E (D G e (1 2] (] (2] ) (2]
seorz (1 (2] (2] ) (E] (&) 1 (D G e (1 2] (] e ] e
a1 (2] (2] (] (=1 (=] (B (20 (& el ) )

[TALKERCK DIMMER LEVEL]

O use (A £iAS TALKEACK
—zaae (3 O MEVER LATCH TALKBACK

C-R/TE B SURROUND 2%

(1) 2TR DIN FLIP
Mit diesem Parameter wihlen Sie die Quelle, dessen Signale ausgegeben werden, wenn
Sie den MONITOR [2TR D1]- oder [2TR D2]-Taster driicken.

+ 2TR D1 & OMNI 1/2 ... Mit diesen Buttons wihlen die 2TR IN DIGITAL 1-Buchse und
OMNI IN 1/2-Eingénge als Signalquelle, die iiber den [2TR
D1]-Taster angewdhlt werden.

+ 2TR D2 & OMNI 3/4... Mit diesen Buttons wihlen die 2TR IN DIGITAL 2-Buchse und
OMNI IN 3/4-Eingénge als Signalquelle, die tiber den [2TR
D2]-Taster angewdhlt werden.
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(2) CONTROL ROOM DIMMER LEVEL
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie stark der Control Room Monitor-Pegel bei
Driicken des MONITOR [DIMMER]-Tasters abgeschwicht wird. Der Pegel kann im
Bereich 0 dB bis —96 dB abgeschwicht werden.

(3 MONO

Hiermit kann das Control Room Monitor-Signal mono geschaltet werden.

(49) MIX C-R SOURCES
Markieren Sie dieses Kistchen, wenn Sie den [2TR D1]- oder [2TR D2]- und [STE-
REO]-Taster gleichzeitig aktivieren méchten.

Stellen Sie die ,,Control Room Monitor”-Parameter wunschgemaR ein.

4 Driicken Sie den MONITOR [STEREO]-, [2TR D1]- oder [2TR D2]-Taster, um
das benétigte Abhorsignal zu wihlen.
Diese Taster sind folgenden Signalquellen zugeordnet. Wenn das MIX C-R SOUR-
CES-Kistchen angekreuzt ist, konnen Sie [2TR D1] bzw. [2TR D2] sowie [STEREO]
gleichzeitig aktivieren. Der Simultanbetrieb ist jedoch nur fiir [2TR D1] oder [2TR D2]
moglich (nicht fiir beide). Wenn das MIX C-R SOURCES-Kistchen nicht angekreuzt ist,
konnen Sie nur jeweils eine Abhorquelle wihlen.

* [STEREO]-Taster......... Ausgabe des Stereo-Busses.

[2TR D1]-Taster ........... Ausgabe des an der 2TR IN DIGITALI-Buchse anliegenden
Signals.

[2TR D2]-Taster............ Ausgabe des an der 2TR IN DIGITAL2-Buchse anliegenden
Signals.

Achtung: Die Taster [2TR D1] und [2TR D2] sind nur belegt, wenn Sie an den betreffenden
2TR-Digitaleingang ein Geridt angeschlossen und dieses eingeschaltet haben.

Tipp: Wenn Sie die 2TR DIN FLIP-Einstellung dndern, konnen Sie mit [2TR D1] oder [2TR
D2] das OMNI IN-Signal statt jenes der an 2TR IN DIGITAL angeschlossenen Quelle.

5 Stellen Sie mit dem MONITOR [MONITOR LEVEL]-Regler den gewiinschten
Wiedergabepegel ein.
Die Lautstarke im Kopfthorer muss mit dem [PHONE LEVEL]-Regler eingestellt werden.

Verwendung der Kommandofunktion (Talkback)

Das DM1000 enthilt ein kleines Mikrofon, das fiir Kommandozwecke genutzt werden
kann. Die Talkback-Funktion dient zum Festlegen, an welche Ausgangsbuchsen und/oder
Slot-Kanile das Kommandosignal ausgegeben werden soll . Die Talkback-Funktion beno-
tigen Sie z.B. fiir die Kommunikation mit den Musikern im Studio. Sie kénnen sie aber auch
zum Aufnehmen von Anmerkungen verwenden.

MONITOR

TALKBACK
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126 Kapitel 10-Uberwachung (Control Room-Funktionen)

1 Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,,Monitor | Talk-
back”-Seite erscheint.

HOHITOR 00 Initial Data @ . .
CH1-CHI 00:00:00.00
[COMTROL HOOM SETUF!
ZTRE OIN FLIF CONTEOL FO0M HOND
- OTHMMER LEVEL (o]
[Zrroi ] e
[EAH =] [oHHISAa] —2Ad4E G

[TALKERCEK SETUF]
@ QOUTPUT ASSIGH

seomt (1 (2] (=] () (=] (&) & (1 ] e (1 2] G e e (el
seorz (1] (2] (=] (] (=] (=] (21 (20 (& e (] 2] ] (5] ] ]
ot [T (2] 1 D (=] (=] D (D G G (1 (2]

TALKEACE DIMAMER LEVEL : £iAS TALKBACK — @
@ -2@8dE G O MEVWER LATCH TALKEACK e

C-R/TE 3 SURROUND FASURR SETUPEE B 13

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) OUTPUT ASSIGN-Feld

Mit diesen Buttons konnen Sie das Signal des Kommandomikrofons an die gewtinsch-
ten Ausginge anlegen. (Es konnen also auch mehrere Ausgangsziele definiert werden.)

(2) TALKBACK DIMMER LEVEL
Wenn die Talkback-Funktion aktiv ist, bestimmt dieser Parameter, wie stark der Control
Room Monitor-Pegel abgeschwicht wird. Der Pegel kann im Bereich 0 dB bis —96 dB
abgeschwicht werden.

(3 USE ..... AS TALKBACK-Kastchen

Kreuzen Sie dieses Kdstchen an, um eine AD Input-Buchse oder einen Slot-Eingangska-
nal als Talkback-Signalquelle wihlen zu konnen.

(4) NEVER LATCH TALKBACK-Kistchen
Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, muss man den [TALKBACK]-Taster beim Spre-
chen gedriickt halten. Wenn es nicht angekreuzt ist, fungiert der [TALKBACK]-Taster
als herkommlicher An/Aus-Schalter. Wenn dieses Kdstchen nicht angekreuzt ist, muss
man den [TALKBACK]-Taster nach dem Sprechen erneut driicken, um die Komman-
dofunktion wieder auszuschalten.

2 Fiihren Sie den Cursor im OUTPUT ASSIGN-Feld zur Nummer des Ausgangs-
kanals, der als Talkback-Bus fungieren soll und driicken Sie den [ENTER]-Tas-
ter, damit dessen Nummer invertiert dargestellt wird.

3 Wenn Sie den [DIMMER]-Taster auch wahrend der Kommunikation mit den
Kiinstlern verwenden mochten, miissen Sie den Cursor zum TALKBACK DIM-
MER LEVEL-Reglersymbol fithren und mit dem Parameterrad oder den Tas-
tern [INC]/[DEC] die gewiinschte Abschwichung einstellen.

4 Driicken Sie den [TALKBACK]-Taster.
Die Kommandofunktion wird eingeschaltet.
Laut Vorgabe braucht man den [TALKBACK]-Taster nur kurz zu driicken, um die Kom-
mandofunktion zu aktivieren. Driicken Sie den Taster danach noch einmal, um diese Funk-
tion wieder auszuschalten. Wenn Sie den [TALKBACK]-Taster linger als 300 ms gedriickt
halten, wird der ,Never Latch”-Status aktiviert: Geben Sie den Taster nach dem Sprechen
frei, so wird die Kommandofunktion wieder ausgeschaltet.
Wenn Sie das NEVER LATCH TALKBACK-Kistchen der ,,Monitor | Talkback”-Seite ange-
kreuzt haben, miissen Sie den Taster beim Sprechen sowieso die ganze Zeit gedriickt halten.
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11 Surround-Funktionen

In diesem Kapitel wird erklirt, wie man die Surround-Position der Eingangskandile, d.h.
ihre Platzierung im Surround-Schallbild, festlegt. Aufierdem erfahren Sie, welche Sur-
round-Abhormoglichkeiten das DM 1000 bietet, wie man mit dem DM 1000 Surround-
Abmischungen erstellt und wie die Slots fiir Surround-Anwendungen genutzt werden kon-
nen.

Panorama im Surround-Modus

Apropos Surround-Pan

Die Surround Pan-Funktion schafft ein zweidimensionales Schallfeld, fiir das man ein
Mehrkanal-Wiedergabesystem benétigt. Das erlaubt das Anordnen der Signale vor, hinter,
links und rechts der Horer. Fiir die Anordnung der Signale konnen Sie das Parameterrad,
die Taster [INC]/[DEC] und den Joystick verwenden.

Die Surround Pan-Einstellungen kénnen in den Szenenspeichern gesichert und mit der
Automix-Funktion sogar dynamisch aufgezeichnet werden.

Wenn ,,Follow Pan” keines einzigen Kanals aktiv ist (siehe Seite 76), konnen die Signale
unabhingig von der Surround Pan-Einstellung auf die entsprechenden Busse geroutet wer-
den. Das ist z.B. praktisch, wenn die Surround-Signalquelle bzw. ein Surround-Effektriick-
weg an die Busse angelegt wird.

Wenn Sie ,Nominal Pan” (siehe Seite 271) auf der ,,Preferl”-Seite markieren, verwenden
hart links und hart rechts angeordnete Fingangskanile den Nennpegel. Ist das Kédstchen
nicht markiert, so wird der Pegel solcher Kanile um +3dB angehoben.

Achtung: Wenn Sie die ,, Follow Pan”-Funktion auf einem DM1000 mit einer dlteren Firm-
ware-Version als 2.0 ausschalten, werden die Surround-Einstellungen einer Szene eventuell
nicht vollstindig itbernommen.

Aufler dem herkdmmlichen Stereo-Modus bietet das DM 1000 folgende drei Surround-
Modi:

e 3-1
In diesem Modus stehen vier Kanile zur Verfii-
gung: Vorne links, vorne rechts, Mitte und hinten.

Mitte Vorne R
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128 Kapitel 11—Surround-Funktionen

e 5.1

In diesem Modus stehen sechs Kanile zur Verfii-
gung: Vorne links, vorne rechts, hinten links, hin-

ten rechts, Mitte und Subwoofer (Tieftoner).

e 6.1

In diesem Modus stehen sieben Kanile zur Verfii-
gung: die sechs Kanile des 5.1-Modus’ sowie ein

hinterer Mittenkanal.

Vorne L

Hinten L

Mitte

O

Subwoofer

Vorne R

Hinten R

Vorne L

Hinten L

Mitte

Hinten Mitte

Subwoofer

Vorne R

Hinten R

Bei Anwahl eines dieser Surround-Modi werden die Surround-Kanile an die auf der ,,Setup
| Surr Bus”-Seite gewihlten Busse angelegt (siehe Seite 132).

Die nachstehende Tabelle enthilt die ab Werk vorgegebenen Zuordnungen der Surround-

Kanile zu den Bussen fiir die einzelnen Modi.

Surround | g,¢q BUS2 BUS3 BUS4 BUS5 BUS6 BUS7
-Modus
L R C S
3-1 _ _ _
Vgrne Vorne Mitte Surround
links rechts
L R Ls Rs C LFE
5.1 Vorne Vorne Hinten Hinten . —
links rechts links rechts Mitte Subwoofer
L R Ls Rs C Bs LFE
6.1 Vorne Vorne Hinten Hinten . Hinten
links rechts links rechts Mitte Mitte Subwoofer
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Die Surround-Positionen werden nur beibehalten, wenn man fiir jeden Surround-Kanal
eine separate Spur verwendet. Nachstehend wird z.B. gezeigt, wie man im 5.1-Modus mit
einer digitalen Mehrspurmaschine arbeiten muss.

DM1000

SURROUND EEEEE
PAN |

i

Eingangskanal 1
LFE LEVEL

0

SURROUND

=
=

Eingangskanal 2
LFE LEVEL

o

SURROUND

=
=

Eingangskanal 3

Slot

Spur 1
Kanal 1 %4>
Spur 2
Kanal 2 }4>
Spur 3
Kanal 3 —————> || B0 -
il ] [11[]5
Kanal 4 — H0000 | g.rrack piGiTAL
Spur 5 ..
" Kanals P, Digitale
Spur 6 Mehrspurmaschine
= s

MY8-TD usw.

o

Tipp: Die Surround-Position kann entweder zusitzlich zur normalen Stereoposition oder
gemeinsam mit dieser eingestellt werden.
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Einstellungen des Surround-Modus’

Als erstes muss man entscheiden, ob man das DM 1000 im 3-1-, 5.1- oder 6.1-Modus ver-
wenden mochte und eine entsprechende mehrkanalige Abh6re an das DM 1000 anschliefRen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/SURROUND]-Taster so oft, bis die
».Pan/Surr | Surr Mode”-Seite erscheint.

PAH/ SURR
ST-1-8T

0

Initial Dot et | OO:00:00.00

(SURROLIMD MODE

STEREQ

—®
®_

SURRSEUS SETLUR 4, —@

PAM1-32 gy PANSS—45 f4 SURR MOD)

(1) SURROUND MODE

Hier kénnen Sie anhand der angebotenen Buttons den benétigten Surround-Modus
wihlen. Der aktive Button verweist auf den gewihlten Surround-Modus und wird
invertiert dargestellt.

STEREO.............cevne... Das DM1000 verwendet den Stereo-Modus (Vorgabe).
K 2 (R Anwabhl des 3-1 Surround-Modus.
5.0t Anwahl des 5.1 Surround-Modus..
6.1 e Anwahl des 6.1 Surround-Modus.

(2) PAN/SURR LINK

Wenn dieser Button aktiv ist, sind die Pan-Einstellungen der Eingangskanile mit dem
Stereo Surround-Panorama verkniipft.

@ [SURE/EUS SETLUE &)

Driicken Sie diesen Button, damit die ,,Surr Bus”-Seite erscheint. Dort konnen Sie die
Surround-Kanile den gewiinschten Bussen zuordnen.

2 Fihren Sie den Cursor zum Button des benétigten Surround-Modus’.

Sobald sich der Cursor bei einem dieser Buttons befindet, erscheinen Lautsprechersymbole,
die auf die typische Horposition verweisen. Auch die Zuordnung der Busse zu den Sur-
round-Kanilen wird angezeigt.

¢ 3-1 Surround

_PANSSURR | Initial Dat [F] -AA-
stet-st 100 ' uglﬂ]ms| 00:00:00.00

[SURROUND_HODE.

SURROUMD HMODE sunm”ml 5.1 ] [&.1]

EUS3

EUSA

EBUSZE
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¢ 5.1 Surround

PAN/ SURR 0 [nitial Oata

ST-1 ST

2| 00:00:00.00

EDIT [S. 1]

(SURROLIMD MODE |

PAM/SURE L | Mk

1

SURROUMD HODE [STEREQ) [ 5-1 || 6.1 |
Sai

EUSE

El

R W R EERE N,

¢ 6.1 Surround

SURE/EUS SETUR ¥,
E—CH ECIT

PANS SURA 0 [nitial Data

ST-L-S8T
[SURROUND_MODE]

EDIT | 00:00-00.oo0

=

PAM/SURE L IHE

LFE

BUSZ BUSE

SURROUND MoDE [STERED] [(5-1 ] [(E.1 |||
]

BUSd

PAMT—cz J8 PAnss—ac j4 suRk MoDE J

SUBR/EUS SETLR 4,

CH EDIT

3 Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Nun erscheint eine Riickfrage, tiber die Sie die Anwahl des neuen Surround-Modus’ bestiti-

gen miissen.

Chanae Surround Mode?

WES

4 Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].
Das DM 1000 aktiviert nun den gewahlten Surround-Modus.

5 Um die Pan-Funktion der Eingangskanale mit der Stereoverteilung zu
verkniipfen, miissen Sie den Cursor zum PAN/SURR LINK-Button fiihren und

[ENTER] driicken.

Wenn der PAN/SURR LINK-Button aktiv ist, indert sich beim Einstellen des Pan-Parame-
ters eines Eingangskanals auch die Surround-Stereoposition — und umgekehrt.
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6 Um die Zuordnung der Surround-K

anale zu den Bussen zu dandern, miissen

Sie den Cursor zum SURR/BUS SETUP-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Nun erscheint die ,,Setup | SurrBus”-Seite.

SETUP
eIy

Initial Doto F

00:00:00.00

£ 1]43K]

(SURROUMD BLUS SETLR

SURROUND EUS SETUP
EUS1 BUSZ EBUSS BEUS4 BEUSS BUSE EBUST BUSS

1

ENENE
[_ | {|4]| |-

A3 TIME S1G £

REMOTE

SURROUND _HODE &
pa SURR ELUS p3

(1) BUS1-BUS8

Mit diesen Parametern bestimmen Sie,

welche Surround-Kanile den Bussen im 3-1-,

5.1- oder 6.1-Modus zugeordnet werden.

@ INIT

Mit diesen Buttons wihlen Sie wieder die werksseitig vorgegebenen Zuordnungen.

7 Um eine Zuordnung zu dndern, miissen Sie den Cursor zum gewiinschten
Bus-Parameter fiihren, mit dem Parameterrad den benétigten Kanal wihlen

und [ENTER] driicken.

Wihrend dieser Neuverteilung wird der gewihlte Kanal dem gewiinschten Bus zugeordnet.

Der diesem Bus bis dahin zugeordnete Kan
geroutet.

al wird auf den ,alten” Bus des gewihlten Kanals

Tipp:

[SETUP]|-Tasters aufrufen.
« Dieverfiigbaren Busse richten sich nach d
Im 3-1-Modus kénnen nur die Busse 1—4

* Die ,,Surr Bus”-Seite kann man auch durch wiederholtes Driicken des DISPLAY ACCESS

em derzeit gewdihlten Surround-Modus. Beispiel:
belegt werden. Im 5.1-Modus sind die Busse 1-6

verfiigbar, wihrend der 6.1-Modus die Busse 1-7 anspricht.

8 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [OUT PATCH]-Taster so oft, bis die , Out

Patch | Slot Out”-Seite erscheint un

d schauen Sie nach, ob die Busse auch

den gewiinschten Kanilen der Digital-E/A-Platine zugeordnet sind.

Die Surround-Wiedergabe der iiber die Digital-E/A-Platine ausgegebenen Signale funktio-
niert nur bei Verwendung einer geeigneten Surround-Abhore (siehe Seite 139).

OUT PATCH Initial Data |}I| . .
ey Jata B O0:00:00.00
SLOT OUTPUT PATCH: BLST
I SLOTH 1
1 =] 4
|BLS1 | iBUSZ iBUS2 ELISH
= = 7 [
iBLISS iBUSH iBUSY EBLISS
a 1Q@ 11 1z
iBLISY BUSE iBUSS iBUS4
13 13 15 16
(BLSS BLSA (BLISY (BLISE
I SLOTZ 1
1 3
H=10E=) BLS? tBLIS3 (BLIS4
=1 [ 7 =]
fRLSS ELSH tBLISY tBLISE
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Einstellen der Surround-Position liber das Display

Die Surround Pan-Parameter der Eingangskanile konnen komfortabel iiber das Display
eingestellt werden.

Wibhlen Sie auf dem DM1000 den zutreffenden Surround-Modus und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Platzierung Sie dndern
mochten.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/SURROUND]-Taster so oft, bis die
»,Pan/Surr | Ch Edit”-Seite erscheint.

Auf der,,Ch Edit”-Seite zeigt die Einstellungen des gewihlten Eingangskanals sowie die Sur-
round-Position seines potentiellen Partners an.

Nachstehend sehen Sie z.B., wie sich die Anzeige im 6.1-Modus ausnimmt.

FON/SURR || init =) Deta B OO:00:00.00
CH‘ILFE"IP:C C;|: Co2 CH2LFE"II-‘C:CI: Co2

&
OE]

=T
T ITre oy ey |
{0 F{y1ae
Elede [

W T XN

® ©®O

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) Surround-Grafik
Diese Grafik verdeutlicht die Surround-Position im zweidimensionalen Schallfeld. Die
Hérposition befindet sich in der Mitte. Das kleine Karo (4*) verweist auf die aktuelle
Surround-Position. Das Quadrat ( O ) vertritt hingegen die aktuelle Position des Joy-
sticks. Die Surround-Position ( [&] ) kann man sofort zum gewiinschten Lautsprecher
verschieben, indem man sein Symbol wihlt und [ENTER] driickt.

(2) Streckenmuster
Diese Buttons vertreten sieben mogliche Strecken, mit denen man vorgibt, wie sich ein
Signal bei Verwendung des Parameterrades oder der Taster [INC]/[DEC] bewegt.

@) FAST

Hiermit kann die Geschwindigkeit einer Positionsdnderung beim Einstellen mit dem
Parameterrad erhoht werden.

(4) Parameter der Streckenmuster
Mit diesen Parametern verfeinern Sie die zuriickgelegten Surround-Strecken.

« WIDTH ++ ................... Hiermit bestimmen Sie die Links/Rechts-,,Breite” des gewahl-
ten Musters.

« DEPTH $ ... Hiermit bestimmen Sie die Vorne/Hinten-,, Tiefe” des gewihl-
ten Musters.

* OFFSET #+ ................... Hiermit konnen Sie einen Versatz fiir die Links/Rechts-Breite
einstellen.
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« OFFSET ¥ oo Hiermit konnen Sie einen Versatz fiir die Vorne/Hinten-Tiefe
einstellen.

() LFE

Dieser Parameter dient zum Einstellen des LFE-Pegels (,,Low Frequency Effect”) fiir den
Subwoofer. Dieser Kanal ist nur im 5.1- und 6.1-Modus belegt.

® DIV

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie der Mittenkanal wiedergegeben wird. Hier
muss ein Prozentwert 0—100% eingestellt werden. Die Einstellung ,,100%” bedeutet,
dass der Mittenkanal nur tiber die C-Box ausgegeben wird (,,echter Mittenkanal”). Die
Einstellung,,0” bedeutet, dass der Mittenkanal nur iiber den L- und R-Kanal ausgegeben
wird. Wihlen Sie ,,50”, so wird der Mittenkanal zu gleichen Teilen iiber den L-, R- und
C-Kanal ausgegeben. Dieser Parameter ist iibrigens nur im 3-1- und 5.1-Modus belegt.

®F &R

Im 6.1-Modus erscheinen statt des DIV-Parameters ein ,,F’- und ,,R”-Parameter. Mit
»F~ bestimmen Sie, wie stark das Signal des vorderen Mittenkanals im linken und rech-
ten Kanal vertreten ist; ,R” macht das gleiche fiir den hinteren Surround-Kanal sowie
den hinteren linken und rechten Kanal.

@ LINK

Dieser Button ist nur im 6.1-Modus belegt. Wenn Sie ihn aktivieren, werden ,,F” und ,R”
auf denselben Wert gestellt und dndern sich von dann ab immer gemeinsam.

(® ST LINK

Bei Aktivieren dieses Buttons werden die Surround Pan-Parameter der beiden momen-
tan angezeigten Eingangskanile miteinander verkniipft (Stereo-Verkoppelung). Diese
Verkniipfung ist auch dann moglich, wenn die beiden Kanile gar nicht gepaart sind.

(9 PATTERN

Wenn zwei Eingangskanile tiber Stereo Link miteinander verkniipft sind, bestimmen
Sie mit den sieben Mustern hier, wie sich die Surround-Bewegungen bei Verwendung
des Parameterrades oder der Taster [INC]/[DEC] verhalten.

Tipp: Im 3-1-, 5.1- und 6.1-Modus erscheint bei Bewegen des Joysticks automatisch die
»Pan/Surr | Ch Edit”-Seite.
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3 Wahlen Sie eines der sieben Streckenmuster, indem Sie den zugeordneten
Button aktivieren.

Hier stehen folgende Muster zur Verfigung:

I [ Das Signal bewegt sich zwischen dem linken und rechten Kanal.
= = = = = =
Jorueere Jrovens -;. ...... Jorueere 1 % | EETEET Jorueer -i- ...... | EETEET 1
= = Bt =
+C fC +FR40 1Rs56

= = = =
Jresenn | EEEEEY | | TTEEN Jresenn 1 |.......|......-§-......|. |
= = Bt =
+~+1.36 FF40 =+ C IcC +F40 IFR56
...................... Das Signal bewegt sich von vorne rechts nach hinten links. Dieses

Muster kann man mit den Parametern WIDTH, DEPTH, OFFSET
(¥ ) und OFFSET (#+) noch nachjustieren.

R i i

= I | = = . | = =
+1.36 }FR36 +F36 $F12 +F 8 }F 8 +F44 LF16 +L.20 }F16

...................... Das Signal bewegt sich von vorne links nach hinten rechts. Dieses
Muster kann man mit den Parametern WIDTH, DEPTH, OFFSET
(¥ ) und OFFSET ( #+) ebenfalls nachjustieren.

B = B =

\

P |

= | = = = = Bl
+1.36 }FR36 +F36 }F12 +F 8 1F 8 +F44 }F16 +L20 1F16
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136 Kapitel 11—Surround-Funktionen

...................... Das Signal bewegt sich in einem Bogen von links nach rechts. Den
Radius und die Gestalt des Bogens kann man mit den Parametern
WIDTH, DEPTH, OFFSET ( } ) und OFFSET (#+ ) noch nachjustie-
ren.

FY P |

B B B B
+L40 1F48 +F44 1R4 +L20 IF32 +L.28 1F56 +1.32 1F24

...................... Das Signal bewegt sich in einem Bogen von vorne nach hinten. Den
Radius und die Gestalt des Bogens kann man mit den Parametern
WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ¥ ) und OFESET (#+) noch nachjustie-
ren.

B i

= B = B = = B =
+40 1F48 +F44 1FR44 +20 1F32 +.28 1F56 +132 }F24

@ ...................... Das Signal bewegt sich in einem Kreis oder ovalférmig. Den Radius
und die Gestalt des Kreises/Ovals kann man mit den Parametern
WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ¥ ) und OFFSET (++) noch nachjustie-
ren.

B E=A B E=A
+L44 1F48 ++F32 fF24 +L24 tFR24 +#F60 1F40 +F52 1F40
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4 Korrigieren Sie bei Bedarf die Strecke, indem Sie die Parameter WIDTH,
DEPTH, OFFSET (1) und OFFSET (+) wunschgemaR einstellen.

5 Umdie Surround-Position einzustellen, miissen Sie den Cursor zu einer belie-
bigen Stelle auRerhalb eines Parameterfeldes fiihren und am Parameterrad
drehen.

Tipp: Die Position kann man auch mit den Mehrzweckreglern einstellen, sofern man ihnen
die Surround Pan-Funktion zuordnet.

Wenn Sie die Surround-Position lieber mit dem Joystick einstellen mochten,

miissen Sie den SELECTED CHANNEL [GRAB]-Taster driicken (seine Diode

leuchtet).

Der Joystick hat namlich den Vorteil, dass man die aktuelle Position (4¥) viel schneller
andern kann. Wenn der [GRAB]-Taster aus ist, kann man ihn auch aktivieren, indem man
das kleine Quadrat ( O ) zur Raute (4*) verschiebt.

Die Joystick-Funktion kann mit der ,,Joystick Auto Grab”-Option der ,,Setup | Prefer1”-
Seite (siehe Seite 272) deaktiviert werden.

7 Um die Surround-Positionen zweier Kanale miteinander zu verkoppeln,
muss man den ST LINK-Button aktivieren.

Wihlen Sie im PATTERN-Parameterfeld unter dem ST LINK-Button, wie sich die verkop-
pelten Surround-Parameter verhalten sollen.

Nachstehend wird gezeigt, wie sich die Bewegungen verkoppelter Kanile nach Anwahl eines
Streckenmusters und ST LINK-Wertes zueinander verhalten. Fine durchgehende Linie
verweist auf die Bewegung des gewihlten Kanals. Die Strichlinie vertritt die Strecke

des Partnerkanals.

Strecke
3] [ i G )
| Muster

= 2 ]‘ N Y T ( o O Sy
— Y » Y .
e | ING YTy
S | REEE | i |/ N AN e [N e
K~ A0 O
H E -- - "((/‘,;"' x‘ . \“ ] K (’:&.-‘.
ol | I v & E) - L
A TN G O
A" ---"
S D G D
AN V4 .- Cea ‘e

Achtung: Wenn Sie die Bewegungen verkniipfter Kandle in einem Automix aufzeichnen,
dndert sich wihrend der Wiedergabe des Automix’ die Surround-Position beider Kandile.
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138 Kapitel 11—Surround-Funktionen

8 Um Sie die Surround-Einstellungen mehrerer Kanéle auf einen Blick anzu-
zeigen, miissen Sie den [PAN/SURROUND]-Taster so oft driicken, bis die
»,Pan/Surr | Surr1-16"-, ,,Surr17-32"- oder ,,Surr33-48"-Seite erscheint.

Auf diesen Seiten kénnen die Surround-Positionen von 16 Kanilen eingestellt werden.

PANZSURR Initial Data @] A-AN-
cii-cl 10 i °m| 00:00:00.0o0

[THPUT CH1-16 SURROUMDY CHT
Lol BB e Bbae- e daher B
Q) ) Fanii res P Pt Pany  Eany | Fan
LN RN RS H g H g H R g H e g H

ATy surRi—i6 FEeneRvosr B SURnme—ae

(1) Surround-Grafiken
Diese Grafiken vertreten die Streckenmuster und aktuellen Surround-Positionen der
Eingangskandle. Fithren Sie den Cursor zur Grafik des dnderungsbediirftigen Kanals
und stellen Sie mit dem Parameterrad eine andere Position entlang der vorgegebenen
Strecke ein. Mit dem [GRAB]-Taster aktivieren Sie den Joystick fiir die Surround Pan-
Einstellung des momentan gewihlten Eingangskanals.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, wihrend sich der Cursor bei einer Grafik befindet,
um die ,,Ch Edit”-Seite des gewihlten Kanals aufzurufen.

(2) ++-Parameterfeld
Uber dieses Parameterfeld konnen Sie die Surround-Position des gewihlten Kanals
nach links oder rechts verschieben.

(3 t -Parameterfeld
Uber dieses Parameterfeld konnen Sie die Surround-Position des gewdhlten Kanals
nach vorne oder hinten verschieben.
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Surround-Uberwachung

Apropos Surround-Uberwachung

8x8

SLOT21-8 8.

Das DM1000 bietet umfassende Surround-Abhérmdoglichkeiten, mit denen man die Sur-
round-Signale der Busse und der an Slot 1 oder 2 anliegenden Signale abhoren kann.
Hierzu gehoren u.a. ,,Downmix” (eine Funktion, mit der man die Anzahl der Kanile ver-
ringert) sowie die Feineinstellung der Surround-Signale im Hinblick auf die verwendete
Abhore.

Auflerdem bietet die Surround-Abhorabteilung einen Oszillator, mit dem die Lautstpre-
cher testen kann, eine Monitor-Matrix fiir die Kanalreduzierung (Downmix), Bass
Management fiir die Signaloptimierung und einen Boxen-Pegelabgleich mit Abschwi-
chung und Delay-Parameter fiir jede Box.

FROM CONTROL ROOM L/R T0 GONTROL ROOM DIMM
~
C-R to SURROUND MONITOR
MONITOR l ;
LEVEL —
|| i
] &1 | surrou
PINK NOISE 2 &> | MoNITOR
[Sovzmz | g
- 74
BPF — v =
2 D
1KkHz, 50Hz MONITOR BASS MONITOR & s>
i =
|_|:, MATRIX MANAGEMENT ALLIGNMENT 4 = |~ TOOUTPUT PATCH
8 v =
2 H>
r >
|| 2
|| 2
ad L
MONITOR MATRIX OUT
=

Um die Surround-Signale auch zu héren, miissen Sie die Ausginge des DM1000 an
eine geeignete Abhore anschlieflen und die Surround Monitor-Signale auf diese Aus-
gange routen.

Beispiel: Wenn Sie die Abhore mit den OMNI OUT-Buchsen verbunden haben, miissen Sie
[OUTPUT PATCH] so oft driicken, bis die ,,Out Patch | OMNI Out”-Seite erscheint. Auf
dieser Seite, konnen die Surround-Kanile (,,SURR XXX, wobei ,XXX” den Kanalnamen
vertritt) auf die gewiinschten OMNI OUT-Buchsen geroutet werden.

Nachstehend wird gezeigt, wie man die 5.1 Surround Monitor-Signale an die OMNI OUT-
Buchsen 1-6 anlegen kann.

UT PATCH Initial Oat B . .
uxrau 100 v ™ o g e | 00:00:00.00
HHIT_ 00T FATCH) OHHT_O0T 1
[Surr Monitor L&

o= =

OMH 1 OMH | 2 OMHI S OMHI 4
[SUBR_L__ | iSURR_F._iiSURR_LS i (SURR_RS

OMH IS OMHI & OMHIT OMHIS
(SURR G G iSURRSH ALY FiALCE

OMH S oMM 18 QM1 OMMI1Z
5T L. 5T R..iiCR=L PibR=R

R ombl ouT FCTHSERT TH B

Wihlen Sie mit folgenden Tastern des MONITOR-Feldes die Surround Monitor-Signal-
quelle. Wenn das MIX MONITOR SOURCES-Kiistchen auf der ,Monitor | Surround”-
Seite markiert ist, konnen beide Taster gleichzeitig aktiviert werden.
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140 Kapitel 11—Surround-Funktionen

[BUS]-Button
Mit diesem Button wihlen Sie die Busse, welche die Surround-Sig- W
nale ausgeben. Aktivieren Sie diesen Button, um sich von der Stich-
haltigkeit des Surround-Schallbildes und der Surround-Effekte zu
tiberzeugen bzw. um das Signal zu tiberwachen, das Sie gerade mit
einer Mehrspurmaschine mastern.

[SLOT]-Taster B B "
Mit diesem Button definieren Sie Slot 1 bzw. 2 als Signalquelle. Akti- SOLEE ) -
vieren Sie diesen Button, um sich die Surround-Abmischung der S o
Mehrspurmaschine usw. anzuhéoren. =

Mit dem MONITOR [MONITOR LEVEL]-Regler im Bedienfeld
kann der Surround Monitor-Abhorpegel eingestellt werden.

Achtung: Wenn Sie den [BUS]-Taster aktivieren, wihrend als Surround-Modus ,,Stereo”
gewidhlt ist, werden die Signale des Stereo-Busses iiber die Surround Monitor-Summe ausge-

geben.

Einrichten der Surround-Abhore

Hier befinden sich die wichtigsten Parameter fiir die Surround-Uberwachung, darunter die
Monitor-Matrix, Bass Management und die Funktion fiir den Pegelabgleich.

Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,Monitor | Setup”-Seite
erscheint.

HONITOR Imitial Data 8| Armn-

P 00 s m| 00-00-00.00

SPEAKER SETUR MOMITOR FLOK TH= |
[Fm ]

SURR. MOHITOR EBRSS MOM
MODE  MAT LI

| | TOR
Rlx  HMAMAGE AL | GHME

=
=]
S

P = A W N W = o [T
| or4 I OH
EASS MAMAGEMEMT
L HFF 1 L
R HFF 1 R
Ls qATT1 HPF2 L=
F= <ATT1 HFFZ F=
C 1 HPF:3 C
Es= -IHTTZ HFF2 E=
S
@—LFF3]

ATT1 _HFF1 HFF2 HFFZ
PBR=13 SR SR8
LPE1

SOLD B C-RATE g SURROUND JASURR SETUREE |3

Die wichtigsten Parameter befinden sich im MONITOR FLOW-Feld ().
SURR. MODE

Hier erfahren Sie, welcher Surround-Modus momentan gewahlt ist. (Hier kann jedoch kein
anderer Surround-Modus gewihlt werden.)

Achtung: Wenn Sie als Surround-Modus und ,,Monitor-Matrix” auf einem DM1000 mit
einer dlteren Firmware-Version als 2.0 ,,6.1” wihlen, kann ein DM1000 mit Systemversion
2.0 die Abhérkonfiguration eventuell nicht exakt reproduzieren.
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MONITOR MATRIX

Mit diesem Parameter konnen Sie einstellen, nach welchem Verfahren die Surround-Kanile
ausgegeben werden sollen. Anfangs wird hier die dem SURR. MODE entsprechende Ein-
stellung verwendet. Es kann jedoch auch ein anderer Abh6rmodus mit weniger Kanilen
gewihlt werden. Diese Funktion ist z.B. praktisch, wenn Sie tiberpriifen mochten, wie ein
5.1-Projekt auf einer Stereoanlage klingen wiirde.

Die verfiigbaren Modi richten sich nach dem derzeit gewdhlten Surround-Modus.

Surround-Modus ST 3-1 5.1 6.1
STEREO (e} — — —

3-1 (0] (0] — —

5.1 o o (6} —

6.1 e} ¢} (o} o

Wenn Sie die MONITOR MATRIX-Einstellung dndern, wird unter dem MONITOR
FLOW-Feld eine Matrix des neuen Signalflusses angezeigt. Auflerdem erscheinen ATT-
Parameterfelder, mit denen Sie die Pegel der Signale bei Bedarf abschwichen konnen. Das
ist aber nicht unbedingt notwendig.

Achtung: Bei Verwendungdes ,,3-1 Monitor Matrix”-Modus’ miissen Sie einen der folgenden
Abschwichungswerte wihlen:

« ATTI fiir 3-1 SURR.

- ATT4 fiir 5.1 SURR.

« ATTS5 fiir 6.1 SURR.

Der gewidhlte Wert hat keinen Einfluss auf eine eventuelle Kanalzusammenlegung (,, Down-
mix”): Er vertritt lediglich den Abhérpegel der Kandle Ls, Rs, Ls2 und Rs2.

Nachstehend wird gezeigt, wie man die 5.1 Surround-Signale im 3-1 Monitor Matrix-
Modus ausgibt.

I | =T ] | =1 ] | =T ] |
[HOHI TOR_MATRIX
L [ATTi] L
? R % ETT1] R
Ls %ﬁtﬁfﬁﬁ
E= AT T HRT T4 R=S)
C C
*]5 LFE—RTT3]
D
' =0T PATCH
ATT1 ATTZ2 ATT3Z ATT4
H I I HE T = B Bt - H

T rrare | alooriinn Asiice sFTic ke i

Achtung: Die Surround Monitor Matrix-Kandle konnen auf die gewiinschten Ausgangska-
niile geroutet werden.
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BASS MANAGEMENT

Uber die acht vorprogrammierten Bass Management-Modi kann man die Filter- und
Abschwichungseinstellungen der Surround Monitor-Kanile dndern. Hier stehen folgende
Vorgaben zur Verfiigung:

Vorgabe Parameter

Nr. Name HPF 1,23 LPF1 LPF2 ATT1 &2 AMP

1 DVD LFE8OHz 80-12 80-24 80-24 0 10

2 DVD LFE120Hz 80-12 120-42 80-24 0 10

3 Movie LFE8OHz 80-12 80-24 80-24 -3 10

4 Movie LFE120Hz 80-12 120-42 80-24 -3 10

5 Bypass THRU THRU MUTE 0 0
THXD | THX DVD 80-12L 120-42 80-24L 0 10
THXF | THX Movie 80-12L 120-42 80-24L -3 10
THXM | THX Music 80-12L 120-42 80-24L 0 10

ATT1: Regelt die Pegelunterschiede zwischen LR und LsRs.

ATT2: Regelt den Pegelunterschied zwischen C und Bs.

AMP: Korrigiert den Pegel des LFE-Kanals.

HPF1-3: Verringern des Bassanteils, damit die betreffenden Boxen nicht dem Subwoofer in die Quere
kommen.

HPF1-2: Verringern des Hohenanteils, damit der Subwoofer nicht den Ubrigen Boxen dazwischen funkt.

Achtung:

* Nach Anwahl von THXD oder THXF konnen die Parameterwerte nicht gedndert werden.

+ Wenn Sie THXM wihlen, kann AMP auf ,,10dB” oder ,,0dB” gestellt werden. Die iibrigen
Parameter lassen sich jedoch nicht dndern.

Der Einstellbereich der Bass Management-Parameter lautet:

Parameter Einstellbereich
HPF 1, 2,3 THRU, 80-12, 80-12L, 80-24, 80-24L
LPF1 THRU, 80-24, 80-24L, 120-42
LPF2 THRU, 80-24, 80-24L, MUTE
ATT1 &2 0 bis —12 dB (0,1 dB-Schritte)
AMP 0 bis +12 dB (0,1 dB-Schritte)

Die Werte fur HPF 1, 2, 3 sowie LPF 1 & 2 verweisen auf die Grenzfrequenz und die Filtercharakteristik. So
verweist ,80-12" beispielsweise auf die Eckfrequenz ,,80 Hz” und eine Flankensteilheit von —12 dB/Okta-
ve.

,L” vertritt hier das Linkwitz-Filter. Die Ubrigen Filter arbeiten nach dem Butterworth-Prinzip.

Uber die Werksspeicher

(1) DVD LFE80Hz

Dieses Preset eignet sich besonders fiir Video-DVD-Produktionen. Das LFE-Band reicht bis
80Hz. Bei Verwendung dieser Vorgabe empfehlen wir das Vorschalten eines externen LPF
(fc= 80Hz, —24dB/Okt.) fur die Aufbereitung des LFE-Master-Quellsignals.

Fiir die Wiedergabe von Audio-DVDs und SACDs miissen Sie den LFE-Pegel (AMP) auf
»0dB” und LPF (LPF1) auf ,, THRU” stellen.

Bei bestimmten DVD-Spielern ist der LFE-Ausgangspegel eventuell bereits auf ,,+10dB”
gestellt. Daher missen Sie den LFE-Pegel (AMP) dann auf ,,0dB” stellen.
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(2) DVD LFE120Hz

Dieses Preset wurde fiir Video-DVD-Produktionen optimiert. Dieses Preset ist fast mit (1)
identisch, nur reicht die LFE-Frequenz hier bis 120Hz. Wihlen Sie diesen Speicher, um nor-
male LFE-Signale von Video-DVDs mit breitem Bassband (120Hz) auszugeben.

(3) Movie LFE80HZz

Dieses Preset ist fast mit (1) identisch, nur wird der Ausgangspegel der Surround-Kandile bei
Verwendung des Matrix-Modus’,,5.1” oder ,,6.1” um —3dB abgeschwicht. Dieses Preset eig-
net sich besonders fiir Filmproduktionen.

Bei Verwendung dieser Vorgabe empfehlen wir das Vorschalten eines externen LPF (fc=
80Hz, —24dB/Okt.) fiir die Aufbereitung des LFE-Master-Quellsignals.

(4) Movie LFE120Hz

Dieses Preset ist fast mit (2) identisch, nur wird der Ausgangspegel der Surround-Kandle bei
Verwendung des Matrix-Modus’,,5.1” oder ,,6.1” um —3dB abgeschwicht. Dieses Preset eig-
net sich besonders fiir Filmproduktionen.

(5) Bypass
Verwenden Sie diesen Speicher, wenn Sie zwar ,,Bass Management” wiinschen, aber den
LFE-Pegel, LPF, Surround-Kanalpegel usw. umgehen mochten.

Wenn nur das ,,Bass Management” ausgeschaltet werden soll, konnen Sie einen beliebigen
anderen Speicher wihlen und den BASS MANAGEMENT ON/OFF-Button deaktivieren.

B Vorprogrammierte THX-Speicher:
Folgende Vorgaben wurden von THX™ Ltd. fiir die Verwendung in THX pm3™-zertifizier-
ten Studios* freigegeben. Sie enthalten spezielle Parameter fiir die optimale Wiedergabe von
Mehrkanal-Audioquellen mit Systemen, die ein Bass-Management enthalten und kompa-
tibel sind zu Subwoofer-Satelliten von Consumer-Anlagen.

* Die Verwendung einer THX-Vorgabe bedeutet aber noch nicht, dass sich solche Studios
» THX pm3-zertifiziertes Studio” nennen diirfen. Die THX pm3 Studio-Zertifikation beruht
auf einem Programm mit Leistungs- und Designkriterien fiir die Schaffung eines kalibrier-
ten Umfeldes zwecks optimaler Ton- und Bildprisentation. Weitere Informationen hierzu
finden Sie auf der THX-Webpage unter http://www.thx.com.

[THXD] THX DVD

Dieses Preset wurde fiir Video-DVD-Produktionen vorbereitet. Wihlen Sie es zum
Mischen und/oder Abhoren von Audiomaterial, das nicht fiir Kinoanwendungen bestimmt
ist. Die Parameter konnen nicht gedndert werden.

[THXF] THX Film

Dieses Preset wurde fiir Film-Pre-Produktionen vorbereitet. Wihlen Sie es zum Mischen
und/oder Abhoren von Audiomaterial, das fiir Kinoanwendungen bestimmt ist (z.B. fur
den Premix eines Films). Die Parameter konnen nicht gedndert werden.

[THXM] THX Music

Dieses Preset wurde fiir DVD-Musikproduktionen vorbereitet. Wihlen Sie es zum Mischen
und/oder Abhoren von Mehrkanal-Audiomaterial (z.B. Audio-DVDs und SACDs). Hier
kann nur ein Parameter geiindert werden. Der LFE-Pegel (AMP) kann auf ,,+10dB” (Vor-
gabe) oder ,,0dB” gestellt werden. Withlen Sie auf jeden Fall den fiir den schlussendlichen
Datentriger vorausgesetzten Pegel. Achtung: Bei bestimmten DVD-Spielern, Receivern
und/oder Decodern ist der LFE-Ausgangspegel eventuell bereits auf ,,+-10dB” gestellt. Wih-
len Sie ,,0dB” daher nur, wenn der Endnutzer des Materials (Heimkino usw.) in der Regel
den LFE-Pegel ,,0dB” verwendet. In allen anderen Fillen empfiehlt sich die Vorgabe.
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Die nachstehenden Abbildungen verdeutlichen die Bass Management-Konfigurationen der
einzelnen Monitor Matrix-Einstellungen (bei ein- und ausgeschaltetem Bass Manage-

ment).
6.1 AN 5.1 AN
[ERZS MANAGEMEMT] [ERSS MANAGEMENT]
L HEF L L LHPF 1] L
|_H ATTI P |_H ) 11 pom )
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MONITOR ALIGNMENT

Bei Bedarf koénnen die Surround Monitor-Kanile abgeschwicht und verzogert werden.
Diese Funktionen sind im Prinzip nur zum Kompensieren von Pegel- und Laufzeitunter-
schieden zwischen den verwendeten Boxen gedacht.

Fithren Sie den Cursor zum ATT- oder DELAY-Parameter im MONITOR FLOW-Feld. Das
MONITOR ALIGNMENT-Schema erscheint unter diesem Feld.

I e —
[MOMITOR AL | GHHMENT]
ATT oLy
\ L o
H —_—
Ls—
Fi=
= C

roenee B Shmneren Asien semon BEew

Fiihren Sie den Cursor zu einem ATT- oder DLY-Parameterfeld und stellen Sie die
gewiinschte Abschwichung oder Verzogerung ein.

Die Abschwichung kann —eo dB oder zwischen —12,0 dB bis +12.0 dB (in 0,1 dB-Schritten)
betragen. Der Einstellbereich des Delay-Parameters betriagt 0.00-30.0 msec in 0,02 msec-
Schritten.

Achtung:

+ Diese Einstellungen beziehen sich nur auf die Abhorsignale und also niemals auf die Bus-
Signale.

+ Wenn Sie als Surround-Modus und fiir Monitor Matrix ,,6.1” wihlen, miissen Sie aufSer-
dem die oben erwihnten Einstellungen vornehmen.

Tipp: Die Einstellungen dieser Parameter kinnen in Surround Monitor-Speicher gesichert
werden. Siehe Seite 190.
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Einstellen des Abhoérpegels fiir dieAbhore

1 Den Abhorpegel konnen Sie mit dem MONITOR [MONITOR LEVEL]-Regler
einstellen.

Diese Einstellung gilt jeweils fiir alle abgehorten Kanile.
2 Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,Monitor | Sur-
round”-Seite erscheint.

Hier konnen die Abhorkanile solo oder stummgeschaltet werden. Die Einstellung des
[MONITOR LEVEL]-Reglers kann gespeichert und es kann eine Abhorquelle gewidhlt wer-
den.

IR QO it et Deta 03] O0:00:00.00

AOTE/SOLD SETTING
Bus? SELLIEC]
B Mlx MOMITOR SOURCES @
D—r LFE Flswor [
__BUSt BUSS BUSE [C=R TO MOMITOR L/R]

= =
Li: :

STATUS _ Q
SURROUNMD MODE

MOMITOR LEVEL | -26.5]dE
L=:

| = =l
BUSS BUSE BUS4

SET SPLSS

SoL0 B TR/ B

(1) MUTE/SOLO-Feld

Hier kénnen Sie die Surround Monitor-Kanile der einzelnen Busse solo oder stumm-

schalten.
¢ SOLO...eeeereenee Hiermit aktivieren Sie die Surround Monitor Solo-Funktion.
Wenn dieser Button aktiv ist, konnen Sie iiber die Lautspre-
chersymbole ( ) den Bus wihlen, der solo geschaltet wer-
den soll.
. -Buttons................ Hiermit kann man Kanile stumm- oder wieder zuschalten. Die

Meter der Lautsprechersymbole zeigen jeweils den Signalpegel
des betreffenden Busses an.

(2) SETTING-Feld

+ MIX MONITOR SOURCES............... Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, konnen Sie
[BUS] und [SLOT] auch gleichzeitig als Abhor-
quellen aktivieren.

* SLOT 1 &2.eeecerecreeeneerecseenenes Mit diesen Buttons wihlen Sie die Slot-Eingénge,
die mit Surround Monitor iiberwacht werden
sollen, wenn der [SLOT]-Taster gedriickt ist. Die
Buttons ,,1” und ,,2” kénnen iibrigens gleichzei-
tig aktiviert werden.

+ C-RTO MONITORL/R............c......... Wenn dieser Button aktiv ist, werden der linke
und rechte Surround Monitor-Kanal iiber den
Control Room-Bus ausgegeben.

(3) STATUS-Feld
Hier konnen Sie den Ausgangspegel der momentan gewahlten Surround Monitor-
Kanile einstellen.

+ SURROUND MODE... Hier wird der aktuell gewihlte Surround-Modus angezeigt.
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+ MONITOR LEVEL.......Hier wird der aktuell gewihlte Surround Monitor-Pegel ange-
zeigt.

+ SETSPLSS.................. Mit diesem Button konnen Sie die Pegeleinstellung des
[MONITOR LEVEL]-Reglers auf einen Schalldruck von 85 dB
SPL kalibrieren. Das ist namlich der Standard fiir Filmton. Die-
ser Wert kann gespeichert werden.

« SNAPTO SPLS85........... Bei Aktivieren dieses Buttons wird der [MONITOR LEVEL]-
Pegel auf den fiir den SET SPL85-Button gespeicherten Wert
gestellt.

Achtung: Die Surround Monitor Mute- und Solo-Funktionen werden bei Anwahl eines
anderen Surround-Modus’ wieder zuriickgestellt.

3 Fiihren Sie den Cursor zum SET SPL-Button und driicken Sie [ENTER], um
den Button zu aktivieren.

Der Pegel des [MONITOR LEVEL]-Reglers wird fiir 85 dB SPL kalibriert und gespeichert.

Wenn Sie diesen Wert auf diese Weise speichern, konnen Sie ihn jederzeit wieder aufrufen,
indem Sie den Cursor zum SNAP TO SPL85-Button fithren und [ENTER] driicken. Die
Einstellung des [MONITOR LEVEL]-Reglers wird dann zeitweilig umgangen.

Tipp: Wenn der SET SPL-Button aktiv ist, bezieht sich der Standardwert (85,0 dB ) im
MONITOR LEVEL-Feld auf die gespeicherte [MONITOR LEVEL]-Reglereinstellung.

Verwendung des Oszillators im Surround-Modus

Das DM 1000 bietet einen Oszillator, mit dem man die Funktion und den Schallpegel der
Surround-Boxen tiberpriifen kann. Das Oszillatorsignal kann entweder nur an eine Box
oder der Reihe nach an alle Boxen ausgegeben werden. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie einen
Pegel- oder Phasenabgleich der Surround-Boxen vornehmen mochten.

| Tipp: Dieser Oszillator ist nur fiir die Surround-Abhore belegt. |

1 Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,,Monitor | Surr
Setup”-Seite erscheint.

Im SPEAKER SETUP-Feld konnen Sie den Oszillator ein- und ausschalten und natiirlich
das Ausgabeziel wihlen.

HONITOR nitial Dota @] (A-AA-
et 100 e 00:00:00.00
<i> SPERKER SETUFR HMOMITOR FLOL TH=

SURE. MOMITOR EASS MO

I TOR
s [FIHE MOISE MODE ™ MATRIX  HANAGE AL IGHMENT

[EOTRIE] Rl . LY
Sw El EZ

SOLO B C-R/TE  F SURROUND JASURR SETURE: ® 13

(1) SPEAKER SETUP

Die Wellenform des Oszillators ist einstellbar. AufSerdem konnen Sie hier angeben, an
welche Box der Oszillator angelegt werden soll.

* OSC. oo Wihlen Sie hier die Wellenform des Oszillators.
* ON/OFF.........un... Hiermit schalten Sie den Oszillator ein und aus.
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148 Kapitel 11—Surround-Funktionen

* ROTATE..................... Wenn der ROTATE-Button aktiv ist, wird das Oszillatorsignal
der Reihe nach an alle Boxen ausgegeben (3 Sekunden Signal, 2
Sekunden Pause).

. (Boxen)-Buttons...........ccceceeueen. Hier konnen Sie den Oszillator fiir jede Box sepa-
rat ein-/ausschalten.
. (SW Phase)-Button...................... Mit diesem Button kann die Signalphase fiir den

Subwoofer (SW) gedreht werden.

2 Aktivieren Sie den Boxen-Button ( ) fiir jenen Kanal, dessen Box mit dem
Oszillator angepeilt werden soll.

Wenn der Button aus ist, miissen Sie den Cursor dorthin fithren und ihn mit dem
[ENTER]-Taster aktivieren.

3 Fiihren Sie den Cursor zum OSC.-Parameterfeld und wahlen Sie mit dem
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die benétigte Wellenform fiir
den Oszillator.

+ PINKNOISE................ Rosa Rauschen

* 500-2KkH.......ccceoorunennen Rosa Rauschen mit 500 Hz—2 kHz BPF
* 1kHz .. 1 kHz-Sinuswelle

¢ 50Hzu.ooiiieene 50 Hz-Sinuswelle

4 Fiihren Sie den Cursor zum ON/OFF-Button und driicken Sie [ENTER] oder
[INC]/[DEC], um den Oszillator zu aktivieren.
Die in Schritt 2 gewihlte Box miisste das Oszillatorsignal nun ausgeben. Bei Bedarf konnen
Sie den Pegel der einzelnen Boxen nun im MONITOR ALIGNMENT-Feld der ,,Surr
Setup”-Seite nachbessern (siehe Seite 145).
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Routen der Slot-Eingdnge auf die Surround-Kanile

Die Slot-Eingdnge kann man folgendermaflen auf die Surround-Kanile routen.

Waihlen Sie auf dem DM1000 den Surround-Modus, der jenem des Pro-
gramm-Materials entspricht.

Driicken Sie den MONITOR [SLOT]-Taster.
Slot 1 oder 2 ist nun als Surround-Abhorquelle gewihlt.

Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,,Monitor | Surr
Patch”-Seite erscheint.

Auf dieser Seite konnen Sie den Surround-Kanilen die benotigten Slot-Eingiange zuordnen.

_HONITOR | Initial Dot .AM-
ST-L-8T 0 EDNT II]E]EI| 00:00:00.00
SURROUMD MOMITOR FATCHY

[SURROUHD HOMTTOR FATCH]

SLOTH
stotz {1

Fithren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum benétigten Parameterfeld
und wahlen Sie mit dem Parameterrad den Slot-Kanal, der an den gewiinsch-
ten Surround-Kanal angelegt werden soll.

Um keinen Kanal zuzuordnen, miissen Sie ,,—” wihlen. Wahlen Sie fiir alle nicht benétigten
Kanile also ,,—”

Wenn nétig, konnen Sie den Cursor auch zum LEVEL-Parameterfeld fiihren
und dort mit dem Parameterrad die Eingangspegel aller Slot-Kanale gleich-
zeitig einstellen.

Der Einstellbereich lautet —96 dB bis +12 dB.

Driicken Sie den MONITOR [DISPLAY]-Taster so oft, bis die ,Monitor | Sur-
round”-Seite erscheint.

Im SETTING-Feld der ,,Surround”-Seite (siche Seite 146) konnen Sie den zu iiberwachen-
den Slot-Eingang wihlen.

Fihren Sie den Cursor zum SLOT 1- oder 2-Button im SETTING-Feld und dri-
cken Sie [ENTER], um jenen Slot als Abhorquelle zu definieren.

Die an diesem Slot anliegenden Signale konnen nun tiber Surround Monitor abgehort wer-
den.

| Tipp: Die Kaniile kinnen in jedem Surround-Modus anders vergeben werden.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

uauoIHUN4-PUNOLING



150 Kapitel 11—Surround-Funktionen

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



Arbeiten mit Gruppen & Verkoppeln von Parametern 151

12 Arbeiten mit Gruppen & Verkoppeln
von Parametern

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die Fader- oder [ON]-Taster mehrerer Kaniile
gruppiert und die EQ- oder COMP-Parameter zwecks gemeinsamer Bedienung miteinan-
der verkniipft (,,Link”).

Gruppen und , Links”

Das DM1000 erlaubt das Zusammenfassen der Fader oder [ON]-Taster mehrerer Ein- bzw.
Ausgangskanile (Busse 1-8, AUX-Wege 1-8) und das Verkoppeln der EQ- oder
COM-Parameter.

Fiir die Ein- und Ausgangskanile sind folgende Gruppen- und Link-Funktionen belegt.

* Fader-Gruppen

Die Fader der Ein- und Ausgangskanile konnen zu Fader-Gruppen zusammengefasst wer-
den. Genauer gesagt, stehen acht Gruppen fiir die Eingangskanile und acht weitere Grup-
pen fiir die Ausgangskanile zur Verfiigung. Das hat den Vorteil, dass man den Pegel aller
Gruppenmitglieder dndern kann, indem man nur einen Fader verschiebt. Die relativen
Pegelunterschiede bleiben erhalten.

Das DM1000 bietet eine ,,Fader Group Master”-Funktion, mit der man den Pegel aller
Gruppenmitglieder unter Wahrung der Kanalbalance dndern kann.

e Mute-Gruppen
Auch die [ON]-Taster der Ein- und Ausgangskanile konnen gruppiert werden. Genauer
gesagt, stehen acht Mute-Gruppen fiir die Eingangskanile und vier weitere Gruppen fiir die
Ausgangskanile zur Verfiigung. Dieses Gruppensystem erlaubt das simultane Ein-/Aus-
schalten aller Gruppenmitglieder, indem Sie den [ON]-Taster nur eines Kanals driicken.
Ubrigens kénnen Mute-Gruppen auch Kombinationen ein- und ausgeschalteter Kanile
enthalten: Wenn Sie einen [ON]-Taster driicken, werden die aktiven Kanile aus- und die
ausgeschalteten Kanile eingeschaltet.

Mit der ,Mute Group Master”-Funktion des DM 1000 kénnen alle Kanéle einer
Mute-Gruppe gleichzeitig ausgeschaltet werden.

e EQ Link
Die EQ-Parameter von Ein- und Ausgangskanilen kénnen miteinander verkoppelt werden.
Fiir die Ein- und Ausgangskanile stehen jeweils vier EQ Link-Gruppen zur Verfigung.

Alle Kanile einer solchen Gruppe verwenden dieselben EQ-Einstellungen. Wenn Sie einen
EQ-Parameter eines Gruppenmitglieds dndern, gilt diese Einstellung auch fiir die iibrigen
Gruppenmitglieder.

e Compressor Link

Die COMP-Parameter von Ein- und Ausgangskanilen kénnen miteinander verkoppelt
werden. Fiir die Ein- und Ausgangskanile stehen jeweils vier COMP Link-Gruppen zur
Verfligung.

Alle Kandle einer solchen Gruppe verwenden dieselben COMP-Einstellungen. Wenn Sie
einen COMP-Parameter eines Gruppenmitglieds dndern, gilt diese Einstellung auch fiir die
ibrigen Gruppenmitglieder.
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152 Kapitel 12—Arbeiten mit Gruppen & Verkoppeln von Parametern

Arbeiten mit den Fader- und Mute-Gruppen

Zum Erstellen von Fader- oder Mute-Gruppen ([ON]-Taster) fiir Ein- und Ausgangskanile
(Busse 1-8, AUX-Wege 1-8) verfahren Sie bitten folgendermafien.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die nach-
stehend gezeigte Seite mit den benotigten Kandlen und Gruppenfunktionen
erscheint.

- ,Fader1-32”-Seite

- ,Fader33-48”-Seite
Auf dieser Seite konnen die Fingangskanile 1-48 der gewiinschten Fader-Gruppe
(A-H) zugeordnet werden.

- ,,Out Fader”-Seite
Hier konnen Sie die Busse (1-8) und AUX-Wege (1-8) einer Fader-Gruppe (Q-T)
zuordnen.

e Fader1-32"-Seite

PAIRZGRUP nitial Data @] qA-A0-
crtht 100 m| 00-00:00.00

IHPUT CH1-322 FADER GROUP O INFUT FROER MASTER
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- ,,Mutel-32”-Seite

- ,,Mute33—48”-Seite
Auf diesen Seiten konnen die Fingangskanile 1-32 bzw. 33—48 der gewiinschten
Mute-Gruppe (I-P) zugeordnet werden.

- ,Out Mute”-Seite
Hier konnen Sie die Busse (1-8) und AUX-Wege (1-8) einer Mute-Gruppe (U-X)
zuordnen.

e ,Mute1-32"-Seite
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2 Waibhlen Sie mit (A) oder (V) die gewiinschte Gruppe.

Beispiel: Fader-Gruppe ,C” ist gewihlt.

PAIR/GRUP Initial Data AA:
| CHi-CH 00 weas| 00-00:00.00
LIHPUT CH1-32 FAOER GHDUP. O INPUT FADER MASTER

EF:
Ty

1z o4 E & 7 & ETRL I R 4 13 14 1E 1& EHRELE ll_"!fl

IoTMmMOOQmD I TMmOaamD

L o

m
=
T
m
B
m

i1 m S EXNFE DR

INPUT __ #3 OUTPUT p3 FADER1-32 §3

3 Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanile, die Sie dieser Gruppe zuordnen
mochten.

Zugeordnete Kanile sind an dem ,, @ ”-Symbol erkenntlich.

Beispiel: Die Eingangskanile 1-6 und 13-14 sind
Fader-Gruppe ,,C” zugeordnet.

L11rdl Al=as ravcn anudur g [ L B A s )
1 2 & 4 E & 7 = 2 12 11 1z 1% 14 1E 1& EHAELE
lcod s e @@ . . . . .. B .. . EI

Tipp:

+ Wenn Sie einen Kanal, der Teil eines Paares ist, einer Gruppe zuordnen, wird auch sein Part-
ner dieser Gruppe zugeordnet.

* Bei Bedarf konnen Sie der gewiihlten Gruppe auch Eingangskandle einer anderen Mische-
bene zuordnen, indem Sie den betreffenden LAYER- Taster driicken.

4 Driicken Sie den [SEL]-Taster weiterer Kanile, die Sie ebenfalls dieser Gruppe
zuordnen mochten.
Das Pult puffert nun die aktuellen Fader-Einstellungen der gruppierten Kanile, um die
relativen Pegelunterschiede jederzeit beibehalten zu kénnen.

Auch der An/Aus-Status (d.h. die Einstellung der [ON]-Taster) alle zugeordneten Kanile
wird gepuffert.

5 Um diese Gruppe nun verwenden zu konnen, miissen Sie den Cursor zum
betreffenden ENABLE-Button rechts fiihren und [ENTER] driicken.

Solange der ENABLE-Button nicht aktiv ist, verhalten sich die dieser Gruppe zugeordneten
Kandile wie nicht gruppierte Kanile.

6 Bewegen Sie den Fader eines Gruppenmitglieds, um alle Kanale dieser
Gruppe lauter oder leiser zu stellen.

Achtung:

» Wenn sich dabei herausstellt, dass ein Kanal trotz relativer Balance nun zu leise oder zu laut
ist, miissen Sie den ENABLE-Button der betreffenden Gruppe zuerst deaktivieren und den
Pegel jenes Kanals anschliefSend wunschgemdf korrigieren.

+ Wenn eine andere Display-Seite angezeigt wird, konnen Sie den Pegel eines Gruppenmit-
glieds separat dndern, indem Sie den [SEL]-Taster jenes Kanals gedriickt halten, wihrend
Sie seinen Fader verschieben.
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7 Mute-Gruppen werden iiber den [ON]-Taster eines zugeordneten Kanals
bedient.

Der Status alle Gruppenmitglieder dndert sich dann ebenfalls (von aus zu an bzw. an zu aus
— auch iiberkreuz).

Achtung:

* Das Ausklammerungsprinzip zwecks separater Umschaltung eines Gruppenmitglieds ist fiir
Mute-Gruppen nicht belegt.

« Um den Status eines Gruppenmitglieds separat zu indern, miissen Sie zuerst den
ENABLE-Button der betreffenden Gruppe deaktivieren und den betreffenden Kanal dann
ein- oder ausschalten.

Fader-Gruppensumme (Master)

Das DM 1000 bietet eine Fader Group Master-Funktion, mit der man den Pegel aller Grup-
penmitglieder unter Wahrung der Kanalbalance dndern kann. Das entspricht der Arbeit mit
VCA-Gruppen eines Analog-Mischpults. Solange diese Funktion aktiv ist, hat die Bedie-
nung der Kanal-Fader keinen Einfluss auf die Kanalpegel innerhalb der zugeordneten
Fader-Gruppe.

1 Fihren Sie Schritt 5 unter ,Arbeiten mit den Fader- und Mute-Gruppen” auf
S. 152 aus, fiihren Sie den Cursor zum INPUT FADER MASTER- oder OUTPUT
FADER MASTER-Kédstchen und driicken Sie [ENTER], um die ,Fader Group
Master”-Funktion zu aktivieren.

PAIR/GRUP 00 Initial Data i 00:00:00.0o0
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2 Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, konnen Sie in der Master-Spalte den
Gruppenpegel (aller zugeordneten Kanile) einstellen.

Nach Anwahl der Master-Spalte konnen Sie die Fader-Gruppen der Fingangskanile mit
dem [ENTER]-Taster aktivieren und ausschalten.
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Diese Einstellungen kénnen auch auf der ,,In Master”-Seite oder ,,Out Master”-Seite vorge-
nommen werden (siehe unten).

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster so oft, bis die ,,Group | In
Master”- oder ,, Group | Out Master”-Seite erscheint.

PAIRZGRUP]y() i tial Gota 8] On-00:
cita-ciial O Opim ' *' *" | O0:00:00.00
M

HPUT FADER GROUF MASTER. [ INPUT FADER MASTER
A B C u] E F G H

EN | El N | El | N 21| X B

—-Za.va | -1.85
A N MASTER £

4 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und dndern
Sie seinen Wert mit dem Parameterrad, den INC/DEC-Tastern oder [ENTER].

+ INPUT/OUTPUT FADER MASTER...... Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, kann
der Summenpegel der Eingangs-Fader-Grup-
pen eingestellt werden. Dabei ergibt sich der
Pegel der zugeordneten Eingangskanile dann
aus der Summe ihres Fader- und des Group
Master-Wertes.

+ ALLNOMINAL............ Mit diesem Button kénnen die Summenpegel aller
Fader-Gruppen wieder auf den Nennwert gestellt werden.
* ON/OFF........ccoouvieucunas Hiermit kann die betreffende Input Fader-Gruppe ein- und

ausgeschaltet werden. Diese Funktion entspricht der
VCA-Stummschaltung auf einem analogen Mischpult.

+ Fader........cvvecnnce. Hiermit kann der Summenpegel der Fader-Gruppe eingestellt
werden. Wenn der Pegel ,,0.0dB” betrigt, wird das Fader-Sym-
bol invertiert dargestellt. Um einen Fader auf,,0.0dB” zu stel-
len, brauchen Sie nur den [ENTER]-Taster zu driicken.

Die Parameter konnen auch tiber die Kanalziige der Bedienoberfliche eingestellt werden,
sofern man sie zuvor auf der ,,User Assignable Layer”’-Mischebene der ,,Remote”-Gruppe
definiert. Alles Weitere zur ,,User Assignable”-Mischebene finden Sie auf Seite 276.

* Mehrzweckregler-......... Die Regler sind hier nicht belegt.

+ [AUTO]-Taster ............. Hiermit kann man die Fader-Gruppenstatus und den Mas-
ter-Pegel eines Automix’ einstellen.

* [SEL]-Taster.................. Hiermit konnen Sie den Cursor auf der ,,In Master”-Seite oder
»Out Master”-Seite zum gewiinschten Gruppen-Fader fiihren.

+ [SOLO]-Taster.............. Hiermit konnen Sie die einzelnen Fader-Gruppen bei Bedarf
solo schalten. Dabei werden dann jeweils alle Kanile der betref-
fenden Gruppe solo bzw. stummgeschaltet.

+ Kanal-Fader.................. Mit den Kanal-Fadern kann der Summenpegel der einzelnen
Fader-Gruppen eingestellt werden.
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Mute-Gruppensumme (Master)

Aufler den Mute-Gruppen, mit denen die [ON]-Taster verkoppelt werden konnen bietet
das DM 1000 eine ,,Mute Group Master”-Funktion, die das Ein- und Ausschalten der
gesamten Gruppe wie auf einem analogen Mischpult erlaubt. Solange diese Funktion aktiv
ist, sind die [ON]-Taster der gruppierten Kanile nicht miteinander verkntipft.

1 Fihren Sie Schritt 5 unter ,, Arbeiten mit den Fader- und Mute-Gruppen” auf
S. 152 aus, fiihren Sie den Cursor zum INPUT MUTE MASTER- oder OUTPUT
MUTE MASTER-Kastchen und driicken Sie [ENTER], um die ,Mute Group
Master”-Funktion zu aktivieren.
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2 Wenn das ,Mute Master”-Kastchen angekreuzt ist, kann man die
Mute-Gruppen mit den MASTER MUTE-Buttons stumm- oder zuschalten.

Die [ON]-Taster von Kanilen, die iiber die ,Mute Master”-Funktion ausgeschaltet werden,
blinken. Wenn Sie diese Funktion oft benétigen, sollten Sie die MASTER MUTE-Buttons
den USER DEFINED KEYS-Tastern zuordnen.

Arbeiten mit EQ- und Kompressorgruppen (Link)

Sehen wir uns nun an, wie man die EQ- und COMP-Parameter der Ein- und Ausgangska-
nile (Busse 1-8, AUX-Wege 1-8) miteinander verkniipft. Mit diesen ,,.Link”-Funktionen
sorgen Sie dafiir, dass alle Kanile der betreffenden Gruppe dieselben EQ- bzw. COMP-Ein-
stellungen verwenden.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis folgende
Seite erscheint.

- ,,In EQ”-Seite
Hier konnen Sie die EQ Link-Gruppen (a—d) der Eingangskanile definieren.

PAIRSGRUP O Initial Dutu
_cip-giip 10 o g g | OC001:000. 00
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»Out EQ”-Seite

Hier konnen Sie die EQ Link-Gruppen (e-h) fiir die Busse (1-8) und AUX-Wege (1-8)

definieren.
PRIBGRUP Initial Data . .
BUS1BUST1 O 00:00:00.00
OUTPLUT EGUAL IFER L IHK]
I ALK 1 BUS 1 STERED
i 2 & 4 E & 7 & i & 4 E & 7 &
L= e |
f - f
a2 - a2
h . h

oUT Fo  ph 1N COMP g3 OUT COoMP

»In COMP”-Seite

Hier konnen Sie die COMP Link-Gruppen (i-1) der Eingangskanile definieren.

—_ e -

1715 19 20 & &2 25 o

oG4 G5 B TSR S o4

—_ e -

PAIRZGRUP Initial Oaota e
Bust B0sT Q'O o 00:00:00.00
i =2 q c_E 7 S 12 11 1% 13 44 4C i
1 1

1IN E& g3 OUT Ee g 1M COMP

ORI DD i

41 4 dF dd 45 45 4T 45

,Out COMP”- Seite

Hier konnen Sie die COMP Link-Gruppen (m—p) fiir die Busse (1-8) und AUX-Wege

(1-8) definieren.

PAIRSGRUP Initial Data . .
g i1 OO eim 00-00-00.00
LOUTPUT COMP L MK
I ALK T BUS 1 STERED
iz & 4 £ & 7 & 1 £ &8 4 £ £ 7 &
= -
n n
[u] [n]
F F

IM E& 4  OuT B g M COMP g ouUT COMP
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158 Kapitel 12—Arbeiten mit Gruppen & Verkoppeln von Parametern

2 Waibhlen Sie mit dem [A]- oder [V ]-Taster die Link-Gruppe, der Sie Kanile
zuordnen mochten.

Beispiel: EQ Link ,,c” der Eingangskanile ist gewihlt.

PHIBSGRUP Initial Dot E| - -
CHi-CHi 0 EIIT i 00-00:00.00
LIHPUT EQUAL IZER L THE]

1 2 3 4 E & 7 = 918 11 1z 13 14 15 &

o joa
oo a

WIB 19 3 X = E 5 IVE D@

an oo

on oo

FER OIS P T OFE TR 4D M 4Z 47 44 45 JE 47 4%

on oo
an oo

IM ER g3 OUT Ee f4 IM COMP g3 OUT COMP g

3 Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanale, die Sie der gewihlten EQ oder
COMP Link-Gruppe zuordnen mochten.

Zugeordnete Kanile sind an dem ,, @ ”-Symbol erkenntlich.

Beispiel: Die Eingangskanale 1-4, 9-10 und 14 sind EQ Link
.C" zugeordnet.

12 %4 5 & T & 9181112 1% 14 15 18
[ceoded @ . . @@ . . - @ . -
17 18 13 20 31 E 33 34 55 36 IF B8 29 39 31 42

oo a

al Il

Tipp:

+ Wenn Sie einen Kanal, der Teil eines Paares ist, einer Link-Gruppe zuordnen, wird auch
sein Partner dieser Gruppe zugeordnet.

* Bei Bedarf konnen Sie der gewiihlten Gruppe auch Eingangskandle einer anderen Mische-
bene zuordnen, indem Sie den betreffenden LAYER- Taster driicken.

4 Driicken Sie den [SEL]-Taster weiterer Kandle, die Sie ebenfalls dieser
Link-Gruppe zuordnen mochten.

Die EQ- bzw. COMP-Einstellungen des ersten Kanals, den Sie einem Link zuordnen, wer-
den von den danach zugeordneten Kanilen iibernommen.

5 Ordnen Sie nun die iibrigen Kanale zu. Wenn Sie danach die EQ- bzw.
COMP-Einstellungen eines Kanals dndern, gilt diese Anderung auch fiir die
iibrigen ,gelinkten” Kanile.

Wenn Sie danach die EQ- bzw. COMP-Einstellungen eines Kanals éndern, gilt diese Ande-
rung auch fiir die tibrigen ,,gelinkten” Kanale.
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13 Interne Effekte

In diesem Kapitel werden die internen Effektprozessoren des DM 1000 vorgestellt.

Uber die internen Effekte

Das DM1000 bietet vier interne Multi-Effekte, die tiber die AUX-Wege angesprochen oder
direkt in einen Kanal eingeschleift (Insert) werden kénnen.

Diese Prozessoren konnen alle gingigen Effekttypen, darunter mehrere Hall- und Delay-
Varianten, Modulationseffekte, kombinierte und Mehrkanal-Effekte erzeugen (letztere
speziell fiir Surround-Anwendungen).

Die Ein- und Ausginge der Effektprozessoren sind frei belegbar. So konnen die Finginge
eines Effektprozessors z.B. iiber AUX-Wege angesprochen und dann an Eingangskanile
angelegt werden (Send/Return-Prinzip). AuSerdem lassen sie sich jedoch in den Signalweg
eines Eingangskanals, Busses, AUX-Weges und sogar des Stereo-Busses einschleifen.

Effektprozessor 1 kann Effekte mit 1 Ein-/2 Ausgingen, 2 Ein- & 2 Ausgingen sowie meh-
reren Kanilen erzeugen.

Die Effektprozessoren 2—4 konnen Effekte mit 1 Ein-/2 Ausgidngen und 2 Ein- & 2 Aus-
gingen erzeugen.

1 1
2 2
=) 3 - 3
AUX1-8 G ‘2 EFFECT1 E!
& 6 Ss
INSERT OUT ! ! 5
e =
EFFECT1 OUT 1-2 9 s o > &
-1 gs 'S EFFECT2 E| —
= [}
EFFECT2 OUT 1-2 o - E
% o~ 15 'é 1 Z
EFFECT3 OUT 1-2 23 :& EFFECT3 &,
w
EFFECT4 OUT 1-2 5 o 5,
R 12 EFFECT4 E]
w

Das DM 1000 enthilt einen Speicherbereich mit 61 Preset- (darunter auch Platz fiir
Zusatzeffekte) und 67 Anwender-Effektprogrammen.
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Kapitel 13—Interne Effekte

Ansprechen der Effekte tiber die AUX-Wege

Die Effektprozessoren konnen iiber die AUX-Wege angesprochen werden, indem man die
AUX-Ausginge mit den Eingingen des gewtinschten Prozessors verbindet. Dessen Aus-
ginge konnen dann an Eingangskanile angelegt werden.

Laden Sie das bendétigte Effektprogramm.
Siehe Seite 181 fiir das Laden von Effektprogrammen.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster so oft, bis die ,In
Patch | Effect”- Seite erscheint.

Hier konnen Sie die Ein- und Ausgéinge der Effektprozessoren 1-4 wunschgemif routen.
@ ® @ @

IN PATIH Initial llata [E]
ST-L-8T _!00 ED|T B
[EFFECT I[|IFUT/OUTPUT FATCH.

b [EReRRe] | ooz
EFFECT1 3]

CHORUZ

EFFECTZ [} L
FREVERE ROOM R

EFFECTZ [#) L
FREVERE STAGE R

EFFECTA [#) L
FREVERE FLATE F

1M _PATCH g3 INSERT IM g} EFFECT

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

@DIN
Uber diese Parameterfelder wihlt man die Signale, die an die Effektprozessoren angelegt
werden sollen.

@out
Uber diese Parameterfelder wihlt man die Zielpunkte fiir die Ausginge der Effektpro-
zessoren.

(3 FOLLOW SURROUND
Wenn Sie fiir Effektprozessor 1 einen Surround-Effekt laden (siehe Seite 165), kdnnen
Sie mit diesem Button dafiir sorgen, dass seine Ein- und Ausgédnge in der Reihenfolge
angezeigt werden, die Sie auf der ,Setup | Surr Bus”-Seite gewihlt haben (siehe
Seite 132). Wenn die geladenen Surround-Effekte 5.1-Systeme unterstiitzen, werden die
Surround Bus-Einstellungen des 5.1-Modus’ verwendet.

() [#J -Button
Hiermit rufen Sie die ,,FX1 Edit—-FX4 Edit”-Seite auf, wo die Parameter des betreffenden
Effektprozessors eingestellt werden konnen.

Um das Eingangssignal eines Effektprozessors zu wihlen, miissen Sie den
Cursor zum betreffenden IN-Feld fithren, mit dem Parameterrad die Quelle
wahlen und [ENTER] driicken.

et Nicht belegt

S\ 0). € - TR AUX-Weg 1-8

+ INSCH1-48 ... Insert Out-Signalpunkt von Eingangskanal 1-48
+ INSBUSI-S........cc...... Insert Out-Signalpunkt von Bus 1-8
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+ INSAUXI-8........ccccone.. Insert Out-Signalpunkt von AUX-Weg 1-8
+ INS ST-L & INS ST-R...Insert Out-Signalpunkte der Stereo-Kanile L & R
+ FX1-1-FX4-2................ Ausgiinge eines anderen Effektprozessors

Die Ausginge FX1-3 bis FX1-8 konnen hier nicht angelegt
werden. Auflerdem kann man die Ausginge eines Effektprozes-
sors nicht an seine eigenen Einginge anlegen.

Wenn die Effektprozessoren von mehreren Kanilen angesprochen werden sollen, miissen
Sie die AUX-Wege 1-8 verwenden (was Sie in der Regel wohl tun werden).

Im Falle eines Effekts mit 2 Ein- und 2 Ausgdngen konnen die beiden Eingénge separat
belegt werden.

Tipp:

* Eine Quelle kann auch an mehrere Effektprozessoren angelegt werden.

« Fiihren Sie den Cursor zu einem IN-Parameterfeld und driicken Sie [ENTER]. Nun
erscheint das ,, Patch Select”-Fenster. Hier konnen Sie ganz unbiirokratisch die benitigte Sig-

nalquelle wihlen.

Um die Ausgidnge eines Effektprozessors zu routen, miissen Sie den Cursor
zum betreffenden OUT-Feld fithren, mit dem Parameterrad das Ziel (siehe
die nachstehenden Optionen) wihlen und [ENTER] driicken.

ettt Nicht belegt

+ CHI-A48 ......coveerennne. Eingangskanile 1-48

+ INSCHI1-48.................. Insert In-Signalpunkt von Eingangskanal 1-48
+ INSBUSI-8.................. Insert In-Signalpunkt von Bus 1-8

+ INS AUX1-8........ccccon... Insert In-Signalpunkt von AUX-Weg 1-8

+ INS STEREO L &R......Insert In-Signalpunkte der Stereo-Kanile L & R
+ FX1-1-FX4-2................ Eingiinge eines anderen Effektprozessors

Die Einginge des momentan verwendeten Effektprozessors
koénnen hier nicht gewihlt werden.

Wenn Sie die Effektprozessoren iiber die AUX-Wege ansprechen (was Sie in der Regel wohl
tun werden), sollten Sie ihre Ausginge an CH1-48 anlegen. Die hier vergebenen Kanile
fungieren dann als Riickwege (Return).

Im Falle eines Effekts mit 1 Ein-/2 Ausgingen bzw. 2 Ein- und 2 Ausgéingen konnen die bei-
den Ausginge an separate Kanile angelegt werden (zwecks Stereo-Wiedergabe).

Tipp:

« Fiir die Verbindungen der OUT-Parameterfelder konnen Sie ebenfalls das ,,Patch Select”-
Fenster wiihlen (siehe Schritt 3).

« Die Anzahl der Ein- und Ausgiinge der Effektprozessoren richtet sich nach dem momentan
gewdhlten Effektprogramm.

Achtung: Esist nicht moglich, die Ausginge mehrerer Effektprozessoren auf dieselben Kanile
zu routen. Wenn Sie also einen Zielkanal wihlen, dessen Name bereits in einem anderen
OUT-Feld steht, wird jene (die alte) Zuordnung zu ,—” (keine Zuordnung) geindert.
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162 Kapitel 13—Interne Effekte

5 Stellen Sie den Pegel des an den gewahlten Effektprozessor angelegten
AUX-Weges ein.

Alles Weitere zur Bedienung der AUX-Wege finden Sie in Kapitel 8, ,,Die AUX-Wege” auf
Seite 95.

Achtung: Sorgen Sie dafiir, dass der AUX-Hinwegpegel der als Riickwege fungierenden
Kaniile sich auf dem Mindestwert befindet. Sonst wird das Effektsignal nimlich noch einmal
zum Effektprozessor iibertragen. Die dabei entstehende Riickkopplung kinnte Ihre Boxen
beschidigen.

Tipp: Mit den Fadern der ,,Master”-Ebene bestimmen Sie den Pegel der an die
Prozessoreingiinge angelegten AUX-Signale. Die Pegel werden iibrigens auf der ,,Meter | Mas-
ter”-Seite angezeigt (siehe Seite 39).

6 Stellen Sie den Pegel, die Stereoposition und die Klangregelung der als
Riickwege fungierenden Eingangskanile wunschgemaR ein.

Tipp: Fiir diese AUX-Verwendung der Effektprozessoren empfehlen wir, den MIX
BALANCE-Parameter des betreffenden Effekts auf,,100%” zu stellen (schliefSlich konnen Sie
den Effektpegel ja mit den zugeordneten Eingangskandlen einstellen).

Einschleifen eines Effektprozessors in einen Kanal

Einen Effektprozessor kann man auch in den Signalweg eines Eingangskanals, Busses 1-8,
AUX-Weges 1-8 und sogar des Stereo-Busses einschleifen.

Achtung: Prozessoren, die als Insert-Effekte genutzt werden, stehen fiir die iibrigen Kandle
nicht mehr zur Verfiigung und konnen auch nicht mehr iiber die AUX-Wege angesprochen
werden.

1 Wabhlen Sie einen Effektprozessor (1-4) und rufen Sie ein Effektprogramm
auf.

2 Driicken Sie den [SEL]-Taster oder bewegen Sie den Fader des Ein- oder Aus-
gangskanals, in den der Prozessor eingeschleift werden soll.

Tipp: Bei mehrmaligem Driicken des STEREO [SEL |- Tasters wihlen Sie abwechselnd den
linken und rechten Stereo-Buskanal.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster so oft, bis die
» $ /INS/DLY | Insert”-Seite erscheint.

SN/ Q) nitial Data 8| OO:00:00.00

CINSEFRT: CHE
‘Eﬂ
FOSITI0H
FRE PRE POST
N Edl FROEF: OM FADER FADER
EorE 1+ |
THSERT COHE
OM/OFF OM/OFF

ouT
IM

INSERT B Divi-16 J& Diviv—se JE i

4 Wahlen Sie mit dem INSERT-Button im POSITION-Feld den Insert-Signal-
punkt.
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Filhren Sie den Cursor zum OUT-Parameterfeld im INSERT-Parameterfeld
und wahlen Sie dort die Eingdnge des in Schritt 1 gewahlten Effektprozes-
sors.

+ FX1-1bis FX1-8........... Eingang 1-8 des internen Effektprozessors ,,1”

+ FX2-1 & FX1-2........... Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,2”
+ FX3-1 &FX3-2....... Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,3”
+ FX4-1 & FX4-2............. Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,4”

Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestitigen.

Fiihren Sie den Cursor zum IN-Parameterfeld des INSERT-Feldes und defi-
nieren Sie dort die Ausgange des in Schritt 5 und 6 gewahlten Effektprozes-
sors. Bestédtigen Sie mit [ENTER].

Fihren Sie den Cursor zum ON/OFF-Button im INSERT-Feld und driicken Sie
[ENTER], um diesen Button zu aktivieren.

Der Effektprozessor ist nun eingeschleift.

Tipp:

* Den Effektanteil kann man jetzt nur noch iiber den MIX BALANCE-Parameter des gewdihl-
ten Effektprogramms einstellen. Fiir bestimmte Effekte sollte jedoch nur das ,nasse” Signal
verwendet werden.

* Fiihren Sie den Cursor zu einem noch freien IN- oder OUT-Parameterfeld und driicken Sie
[ENTER]. Nun erscheint das ,,Patch Select”-Fenster, wo Sie die noch verfiigbaren Signale-

wege withlen kénnen.

Editieren der Effekte

Um das einem Effektprozessor 1-4 zugeordnete Programm zu editieren, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [EFFECT]-Taster so oft driicken, bis die dazugehdorige ,,Edit”-Seite
erscheint.

Die Effektprozessoren 1—4 erreichen Sie iiber folgende Seiten:

+ Effektprozessor1......... ,»FX1 Edit”-Seite
+ Effektprozessor?2......... ,,FX2 Edit”-Seite
+ Effektprozessor3......... ,FX3 Edit”-Seite
+ Effektprozessor4......... »FX4 Edit”-Seite

Auf diesen ,,Edit”-Seiten finden sich folgende Parameter.

%{O Iltlul Dut-| 00:00: I:":I oo

EFFECT MAME

meTER: (I ]

O——thorus ]

TVPE
(2)—— [ CHORLE
C ETH/ZouT

L IGRARY #J PHITCH *J
@ | T BRLANCE TERFG] d @
@ HIOT _CLE

| oex  [EEEEE] || 1ze ern [THE TERPY]

FREE .

B.75H

HAVE
Sine

z E} AM DEPTH E) PH DEQPEET:EH @ y(uln] .4D.L'r‘Yms
LSI'!I 2F5 Hz: (I)LS @ F
{:DEE! a. EidB @ 1Ei a

@ S‘r'NC G NDTE

Fx1 EI:IIT B s EDIT FA Fxs EOIT .@ Fid EDIT g

(1) EFFECT NAME

Hier erscheint der Name des Programms, das der gewihlte Effektprozessor momentan
verwendet.
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@ TYPE

Verweist auf den Typ des Programms, das der gewihlte Effektprozessor momentan ver-
wendet. Unter diesem Parameter werden die verfiigbaren Ein- und Ausginge angezeigt.

® Button

Fithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die ,,Library”-
Seite des gewihlten Effektprozessors aufzurufen.

@ -Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die ,,In Patch |
Effect”-Seite aufzurufen. Dort kénnen Sie die gewiinschten Quellen/Ziele an die Ein-
und Ausginge der Effektprozessoren 1—4 anlegen.

(5) MIX BALANCE
Mit diesem Reglersymbol kénnen Sie die Balance zwischen dem Original- und Effektsi-
gnal einstellen. Wenn Sie ,,0%” wihlen, ist der Effekt unhorbar. Wenn Sie ,,100%” wih-
len, ist nur noch der Effekt zu horen. Aktivieren Sie den BYPASS-Button, um den
momentan gewéhlten Effektprozessor zu umgehen.

(6 TEMPO
Die Parameter in diesem Feld werden nur angezeigt, wenn Sie einen synchronisierbaren
Delay- oder Modulationseffekt gewihlt haben. Die TEMPO-Parameter berechnen die
Verzogerungszeit von Delay-Effekten bzw. die Modulationsgeschwindigkeit von Modu-
lationseffekten anhand des eingegebenen Noten- und BPM-Wertes. Verwenden Sie
diese Parameter gemeinsam mit SYNC oder NOTE am unteren Display-Rand.

Wenn Sie den SYNC-Parameter aktivieren, berechnet das DM 1000 die Verzogerungszeit
oder Modulationsgeschwindigkeit anhand des TEMPO- und NOTE-Wertes. Beispiel:
Wenn Sie als TEMPO-Wert ,,120BPM” und als NOTE-Wert eine Achtelnote wihlen,
wird bei Aktivieren des SYNC-Parameters die Verzogerungszeit ,250 msec” bzw. die
Modulationsgeschwindigkeit ,,0,25 Hz” gewihlt.

Tipp:

* Auch wenn Sie zuerst den SYNC-Parameter aktivieren und TEMPO und NOTE erst
danach einstellen, berechnet das DM 1000 die Verzogerungszeit oder Modulationsge-
schwindigkeit erneut.

« Wenn Sie den SYNC-Parameter aktivieren und die Verzigerungszeit oder Modulati-
onsgeschwindigkeit dndern, wird der dem TEMPO-Wert entsprechende NOTE-Wert
berechnet und angezeigt.

* TEMPO....cccoovcrrreeenes Mit diesem Reglersymbol stellen Sie das Tempo in BPM ein.

+ MIDICIK..................... Wenn Sie den Cursor zu MIDI CLK fithren und [ENTER] drii-
cken, wird der TEMPO-Wert der am angegebenen MIDI Rx-
Port anliegenden MIDI Clock-Signale angezeigt. (Der
TEMPO-Wert kann nur iibernommen werden, wenn sich das
MIDI Clock-Tempo im Bereich 25-300 BPM bewegt.)

« TAP TEMPO................. Sie konnen den Tempowert auch einstellen, indem Sie den
Cursor zu diesem Button fithren und zweimal den [ENTER]-
Taster driicken. Das DM 1000 berechnet das Tempo anhand des
Intervalls zwischen den beiden ,, Taps” mit dem [ENTER]-Tas-
ter. (Der TEMPO-Wert kann nur iibernommen werden, wenn
sich Thre Tap-Geschwindigkeit im Bereich 25-300 BPM
bewegt.)

Tipp: Wenn Sie den ,,Freeze”-Effekt gewdiihlt haben, werden im TEMPO-Feld der Auf-
nahme- und Wiedergabe-Button, der Pufferzustand und eine Balkengrafik angezeigt.
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(@) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel an der Ein- oder Ausgidngen des aktuell gewihlten Effekt-
prozessors an. Aktivieren Sie den IN- oder OUT-Button, um die Ein- bzw. Ausgangspe-
gel iiberwachen zu kénnen. Bei Anwahl von Effektprozessor ,,1” werden acht Meter
angezeigt. Fiir die Effektprozessoren 2—4 sind es deren zwei.

Tipp: Die Ein- und Ausgangspegel der Effektprozessoren kinnen auch auf den Seiten
»Meter | Effect 1-4” iiberwacht werden (siehe Seite 39).

Fithren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie andern mochten. Stellen
Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein.
Die editierten Effekteinstellungen konnen in der Effektbibliothek gesichert werden
(siehe Seite 181).

Achtung: Hier kann jedoch kein anderer Effekttyp gewiihlt werden. Das erreichen Sie nur,
indem Sie einen Effektspeicher aufrufen, der den benditigten Typ verwendet.

Apropos Surround-Effekte

Effektprozessor ,,1” bietet auch Effekttypen fiir 5.1 Surround-Anwendungen (AUTO PAN
5.1, CHORUS 5.1 usw.). Surround-Effekte bieten mehrere Kanile und bis zu 6 Ein- und
Ausginge. So konnen Sie Effekte erzielen, die sich von hinten nach vorne, von links nach
rechts usw. bewegen. Aulerdem konnen sechs Signale gleichzeitig mit diesem Effekt bear-
beitet werden.

Achtung:
* Nur Effektprozessor ,1” kann die Surround-Effekte (mehrkanalig) laden.

* Bei Aufrufen eines Surround-Effekts fiir Effektprozessor ,,1” stehen die Effektprozessoren
2—4 nicht mehr zur Verfligung.

Der Surround-Modus des DM1000 hat keinen Einfluss auf die Konfiguration der Sur-
round-Effekte. Beispiel: Selbst wenn sich das DM 1000 im Stereo-Modus befindet, kann
trotzdem noch ein Surround-Effektprogramm mit 6 Ein- und Ausgidngen aufgerufen wer-
den. Um solch komplexe Signale aber sinnig iiberwachen zu konnen, miissen Sie die Effek-
tausginge auf sechs Eingangskanile routen und die Surround Monitor-Funktion
verwenden (siehe Seite 139).

Apropos Zusatzeffekte (,Add-On")

Nach Installieren eines optionalen ,,Add-On”-Effektpakets stehen mehr interne Effektalgo-
rithmen zur Verfiigung. Die ,,Add-On Effects” befinden sich dann in den Speichern 53 und
folgende. Editierte Fassungen dieser Effekte konnen in einem Speicher ab Nummer 62 gesi-
chert werden. Weitere Hinweise zum Editieren der belegten ,,Add-On”-Parameter entneh-
men Sie bitte der Bedienungsanleitung des verwendeten Effektpakets.

EFFECT Initial Oat e
CHB—CHS ‘|OO 4 00:00:00.00

EFFECT MAME METER:
REL-=X Hall NUER
i

TYFPE

REL-X HALL
[ETH/=0UT]

L IERAR'Y %, PATCH #,
MIx BALAMCE

&

&) FIEU2 T?IQP’IE ©) |N|2.4|3|_3v (3 .FIBFlTSID € LD.FI1F|T2I o
LTOs .3ms! e i .
DIFF. ROOMS | ZE | DECRAY LO.FREG.
e (0 25 | € 48

: BEE Hz
HRF i &y LFF
Thru E} 3.28kHz!

Fx1 EDIT g4 Fue FOIT g4 Fxs FOIT f Fud FOIT g
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Apropos Plug-Ins

Wenn Sie eine Mini-YGDAI-Platine mit Effekten in Slot 1 oder 2 einbauen, stehen deren
Effektprozessoren zusitzlich zu den internen Prozessoren zur Verfugung.

Auf die Plug-In-Einginge lassen sich Busse sowie die Insert Out-Signalpunkte der
gewiinschten Kanile routen. Die Plug-In-Ausginge konnen hingegen an Eingangskanile
oder Insert In-Signalpunkte angelegt werden.

Driicken Sie den [EFFECT]-Taster so oft, bis die ,,Effect | P-IN Edit1”- oder ,,P-IN Edit 2”-
Seite erscheint. Wenn Sie eine Mini-YGDAI-Platine mit Effekten in Slot 1 eingebaut haben,
miissen Sie die,,P-IN Edit 1”-Seite aufrufen. Wenn Sie eine Mini-YGDAI-Platine mit Effek-
ten in Slot 2 eingebaut haben, miissen Sie die ,,P-IN Edit 2”-Seite aufrufen.

Weitere Hinweise zum Editieren der belegten Parameter entnehmen Sie bitte der Bedie-
nungsanleitung des verwendeten Plug-Ins.

—EFFELT 1OQ [nito! Stz 2] O0:00:00.00

04TV SEKAAZ0

Ya6K

PLUGIN CARD

m WAYES

Im Juli 2004 waren folgende Plug-In-Platinen zum DM 1000 kompatibel. Weitere Hinweise
zu den unterstiitzten Platinen finden Sie auf der Yamaha-Webpage.

Zerial Number

Software Wersiond
Hardware Revision:

WUWW. WAVES. CI

Die Einstellungen der Y56K-Platine werden beim Speichern einer Szene auf der Platine
gesichert und beim Laden einer Szene automatisch von dort aufgerufen. Sie befinden sich
also nicht in den Szenenspeichern des DM 1000. Aus diesem Grund werden die Szenenfunk-
tionen ,,Recall Safe”, ,Global Paste”, ,,Sort” und ,,Auto Update” nicht von der Platine unter-
sthtzt.

Achtung: Die Y56K erkennt nur die Szenenspeicher 1~96. Wenn Sie also einen
Szenenspeicher ab 97 aufrufen, dndern sich die Einstellungen der Y56K nicht.

(Sicherheitshalber erscheint dann jedoch eine Warnung.)
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14 Szenenspeicher

In diesem Kapitel werden die Szenenspeicher des DM 1000 vorgestellt, in denen die Misch-
und Effekteinstellungen gesichert werden konnen.

Apropos Szenenspeicher

In den Szenenspeichern konnen Schnappschiisse der Misch- und Effekteinstellungen aller
DM1000-Kanile gesichert werden.

Es stehen 99 Szenenspeicher zur Verfiigung. Den jeweils benétigten Szenenspeicher kann
man entweder iiber das Display oder tiber fest zugeordnete Bedienelemente aufrufen.

Tipp:

« Die Anwahl der Szenenspeicher kann iiber die Automix-Funktion (siehe Seite 191) und
MIDI-Programmwechsel (siehe Seite 254) automatisiert werden.

« Mit der Bulk Dump-Funktion kinnen Sie die Einstellungen der Szenenspeicher extern

archivieren (siehe Seite 260).

Daten, die in einer Szene gespeichert werden

Folgende Einstellungen werden in einer Szene gespeichert:

Szene Parameter

Alle Kanal-Fader

Hinwegpegel der Kanile zu den AUX-Bussen 1-8

Pegel der AUX-Wege 1-8 und Busse 1-8

Status der [ON]-Taster aller Kanéle

Phase und Verzégerung aller Kanale

ATT-Einstellungen (Abschwachung) aller Kandle

COMP-Einstellungen aller Kanéle

Mischparameter
Gate-Einstellungen der Eingangskanale

EQ-Einstellungen aller Kanale

Pan-Einstellungen aller Kanale

Routing aller Kandle

Fader-Gruppen, Mute-Gruppen, Fader-Summengruppen, Mute-Summen-
gruppen, EQ- und COMP-Verkniipfungen

Paardefinitionen aller Kanale

Effektparameter Effektprogramme der Prozessoren 1-4 und die Parametereinstellungen

Fader-, Regler- und [ON]-Status (wenn als Remote TARGET , USER DEFI-

,Remote”-Ebene )~
NED” gewihlt ist)

Szeneneinstellungen Name der Szene und Fade Time-Einstellung
Routen der Eingdnge Nummer des Input Patch-Speichers
Ausgangszuordnung Nummer des Output Patch-Speichers
Achtung:

« Szenenspeicher enthalten die Adresse der verwendeten Input und Output Patch-Speicher,
aber nicht die (eventuell gednderten) Routing-Einstellungen selbst.

« Wenn Sie die Ein- und Ausgangsroutings nach einer Anderung nicht speichern, lauten die
Routings bei der niichsten Anwahl der Szene eventuell ganz anders.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Uber die Szenennummern

Die Szenenspeicher tragen die Nummern ,,U” bzw. 0-99. Ihre eigenen Einstellungen kon-
nen in den Speichern 1-99 gesichert werden. Bei Laden eines Szenenspeichers wird seine
Nummer (Ud, 00-99) im SCENE MEMORY-Display des Bedienfeldes und am oberen Dis-
play-Rand angezeigt.

Szenenspeicher ,0” (,00” im SCENE MEMORY-Display) enthilt die Vorgaben aller
Mischparameter und kann nur geladen werden. Um also alle Mischparameter des
DM1000 zu initialisieren, miissen Sie Szenenspeicher ,,0” aufrufen.

Mit der ,,Initial Data Nominal”-Option auf der ,,Setup | Prefer]1”-Seite (siehe Seite 270)
konnen Sie angeben, ob die Fader der Eingangskanile bei Aufrufen dieser Szene auf,,0 dB”
oder ,,—oo dB” gestellt werden.

Szenenspeicher,,U” (,,Ud” im SCENE MEMORY-Display) enthilt die Mischeinstellun-
gen, die unmittelbar vor Aufrufen einer neuen Szene verwendet wurden. Wenn Sie das
Laden oder Speichern einer Szene riickgiangig machen (oder wiederherstellen) mochten,
miissen Sie Szenenspeicher ,,U” aufrufen.

Wenn Sie die Einstellungen nach Laden eines Szenenspeichers dndern, tritt die Edit-War-
nung auf den Plan (ein Punkt im SCENE MEMORY-Display und die Meldung ,,EDIT” am
oberen LCD-Rand). Diese weist Sie darauf hin, dass die aktuellen Einstellungen nicht mehr
mit jenen der zuletzt geladenen Version iibereinstimmen. Der Inhalt des Editierpuffers (der
die aktuell verwendeten Einstellungen enthilt) wird bei Ausschalten des DM 1000 nicht
geloscht. Somit konnen Sie sofort nach dem erneuten Einschalten des DM 1000 weiterarbei-
ten.

Punkt

=1 Scene Memory-Displa <1
f,_ y-Display L“_

{O2Ny scene — Display {02§ I

Editierdiode
Szene ,2" wurde gerade erst geladen. Die Die Einstellungen haben sich seit Laden von
Einstellungen im Puffer entsprechen also Szene ,, 2" geandert. Die Editierwarnung wird
noch der gespeicherten Version. Daher aktiviert, damit Sie wissen, dass die aktuellen
sind die Editieranzeigen nicht sichtbar. DM1000-Einstellungen nicht mehr mit jenen

von Szene ,,2” Gbereinstimmen.
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Speichern und Laden von Szenen

Szenen kann man entweder iiber die Taster des Bedienfeldes oder iiber die ,,Scene
Memory”-Seite im Display aufrufen.

Achtung:

« Vor dem Speichern einer Szene sollten Sie nachdenken, ob der Editierpuffer wirklich nur
Anderungen enthiilt, die Sie auch in einem spiiteren Leben noch einmal brauchen. Kontrol-
lieren Sie vorsichtshalber noch einmal die Fader-Einstellungen.

+ Wenn Sie nicht genau wissen, wie die Einstellungen des Editierpuffers lauten, sollten Sie die
zuletzt geladene Szene erneut laden und alles noch einmal wissentlich so einstellen, wie Sie
es haben machten. Sicherheitshalber sollten Sie die neuen Einstellungen prinzipiell immer
in einem noch freien Szenenspeicher ablegen.

Speichern/Laden einer Szene mit den SCENE MEMORY-
Tastern

Szenen kann man tiber die SCENE MEMORY-Taster aufrufen und speichern.

1 Stellen Sie alle Mischparameter des DM1000 wunschgemaR ein.

2 Waihlen Sie mit SCENE MEMORY [A] oder [V ] den benétigten Szenenspei-
cher.
Da Sie nun wahrscheinlich eine andere Speichernummer wihlen, blinkt diese im SCENE
MEMORY-Display.
Die Szenenspeicher ,,U” (,,Ud”) und ,,0” (,,00”) kénnen nur geladen werden. Man kann
dort also keine Einstellungen sichern. Auferdem kann man keine Einstellungen in schreib-
geschiitzten Szenenspeichern ablegen (siehe Seite 170).

3 Driicken Sie den SCENE MEMORY [STORE]-Taster.

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster, in dem Sie der Szene einen Namen verpassen kon-
nen.

Tipp: Wenn Sie diesen Zwischenruf des Pultes eher storend finden, miissen Sie den ,,Store
Confirmation”-Parameter der ,,Setup | Prefer1”-Seite deaktivieren (siehe Seite 270). In dem
Fall bekommen neu gespeicherte Szenen dann jeweils den Namen der zuletzt geladenen Szene.

4 Geben Sie den Namen ein, fithren Sie den Cursor zum OK-Button und drii-
cken Sie [ENTER].

Das ,, Title Edit”-Fenster verschwindet wieder und die Einstellungen werden im gewahlten
Szenenspeicher gesichert.

5 Umeine zuvor gespeicherte Szene zu laden, miissen Sie mit SCENE MEMORY
[A] und [V] den Speicher wiéhlen und anschlieBend den SCENE MEMORY
[RECALL]-Taster driicken.

Tipp: Wenn Sie den ,Recall Confirmation”-Parameter auf der ,,Setup | Prefer1”-Seite akti-
vieren(siehe Seite 270), erscheint vor Laden der Daten eine Riickfrage.
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Speichern/Laden einer Szene iiber die ,Scene Memory”-Seite

Auf der ,,Scene Memory”-Seite kann man Szenen speichern, laden, sichern, 16schen und
ihre Namen dndern.

1 Stellen Sie alle Mischparameter des DM1000 wunschgemaR ein.

2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft, bis die , Scene |
Scene”-Seite erscheint.

__SCENE | Initial Data B . .
cate-cie 00 Sqa | 00:00:00.00
[[SCEHE_HEMOFRY) Free: 188% PATCH LINK
Mo. TITLE IMFUT 0UTPUT
_— 12,0 Ho Oatal ] H i
:)——- 1.0 Ho Datal ]
= 80 Mo Datal ]
9.0 Ho Datal ]
@——T[e=y | &1  Ho Datal ]
7.0 Ho Datal ]
(:)__ B[ Ho Oatal ]
5.0 Ho Datal ]
4. [ Ho Oatal ]
@ _ 3.0 Ho Oatal ]
2.0 Ho Oatal ]
PROTEET | 950 Mo Datgl 1
@—— (X A Initiagl [lato N
U Initial Oata |F|

SCEME g4 1M FADE g3 OUT FADE g3 RCL| SAFE |£

® @

3 Waihlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den
gewiinschten Szenenspeicher, fiihren Sie den Cursor zu einem der folgen-
den Buttons und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheinen die Namen aller bereits gespeicherten Szenen. Szenenspeicher des
DM1000, die noch keine Einstellungen enthalten, heifen ,,No Data!”

(D) TITLE EDIT
Aktivieren Sie diesen Button, damit das ,, Title Edit”-Fenster erscheint, in dem Sie der
Szene einen Namen verpassen konnen.

(2) RECALL

Mit diesem Button konnen die Einstellungen des gewéhlten Szenenspeichers geladen
werden.

(3) STORE

Mit diesem Button sichern Sie die aktuellen Einstellungen im gewiahlten Szenenspei-
cher. Laut Vorgabe erscheint vor Speichern der Szenendaten eine Riickfrage.

(@) CLEAR

Mit diesem Button konnen die Einstellungen des gewihlten Szenenspeichers geloscht
werden.

(5 PROTECT ON/OFF
Mit diesem Button kann der Speicherschutz des gewihlten Szenenspeichers ein-/ausge-
schaltet werden. Neben dem Namen geschiitzter Szenenspeicher erscheint ein Hian-
geschloss (# ).

(6) PATCH LINK INPUT
Hier wird die Nummer des Input Patch-Speichers angezeigt, der mit der jeweiligen
Szene verkniipft ist. Beim Speichern einer Szene wird der zuletzt aufgerufene oder
gespeicherte Input Patch-Speicher automatisch mit der betreffenden Szene verkniipft.
Wenn Sie diese Szene spiter wieder aufrufen, wird jener Speicher ebenfalls automatisch
geladen. Bei Bedarf konnen Sie den Cursor zu den Parameterfeldern fithren und eine
andere Link-Adresse wihlen.
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(7 PATCH LINK OUTPUT
Hier wird die Nummer des Output Patch-Speichers angezeigt, der mit der jeweiligen
Szene verkniipft ist. Beim Speichern einer Szene wird der zuletzt aufgerufene oder
gespeicherte Output Patch-Speicher automatisch mit der betreffenden Szene verkniipft.
Wenn Sie diese Szene spiter wieder aufrufen, wird jener Speicher ebenfalls automatisch
geladen. Bei Bedarf konnen Sie den Cursor zu den Parameterfeldern fithren und eine
andere Link-Adresse wihlen.

Automatische Aktualisierung der Szenenspeicher

Wenn das ,,Scene MEM Auto Update”-Kastchen auf der ,,Setup | Prefer1”-Seite (siche
Seite 270) angekreuzt ist, werden Einstellungsdnderungen in einem Schattenspeicher
gepuffert. Jede Szene verfiigt tiber einen eigenen Schatten. Das nennt man die Auto
Update-Funktion.

Solange die ,,Auto Update”-Funktion aktiv ist, werden Anderungen, die Sie nach Speichern
einer Szene vornehmen, in dem Schattenspeicher gepuffert. Bei Laden einer Szene, werden
abwechselnd die offiziellen und die Schatteneinstellungen aufgerufen.

Mithin kann man selbst nach Laden der offiziellen Szeneneinstellungen noch die edi-
tierte Fassung aufrufen und an dieser weiter arbeiten.

An den Editierwarnungen konnen Sie ablesen, welche Version momentan vorliegt.

Punkt

[y ] S M -Displ ]
= cene Memory-Display L

{02[‘15' scene — Display {02§ I

Editierdiode

Offizielle Szene Schattenszene

Wenn Sie die Einstellungen des Schattenspeichers aufgerufen haben, werden jene beim
nichsten Speichervorgang als offizielle Version gesichert. (In dem Fall enthalten der
offizielle und der Schattenspeicher dann dieselben Einstellungen.) Bei Aufrufen einer Szene
tiber einen Automix bzw. solange die Automix-Funktion aktiv ist, werden immer die
gespeicherten Einstellungen geladen. Der ,,Auto Update”-Status greift dann also nicht.
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Fade Time: Szeneniibergdnge

Sie konnen selbst bestimmen, wie lange es beim Laden einer Szene dauern soll, bis die Fader
der Ein- und Ausgangskanile die neuen Positionen angefahren haben. Die ,,Fade Time”-
Einstellung kann fiir jeden Kanal separat vorgenommen werden (00.0-30.0 Sekunden in
0,1s-Schritten). Der ,,Fade Time”-Wert kann entweder fiir jede Szene separat oder fiir alle
Szenen eingestellt werden.

Uberblendung fiir Eingangskanile

Um den ,,Fade Time”-Wert der Eingangskanile 1-48 einstellen zu konnen, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft driicken, bis die ,Scene | In Fade”-Seite erscheint.
Fiithren Sie den Cursor zum Parameterfeld des benotigten Kanals und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte Geschwindigkeit ein.

SCENE Initial Oat B -Mn:
WO Lo CI| 00:00:00.00

- IMPUT FAOE TIHE! CH1
(1)——0 s1cbal Fade Tine (e meur o ]——(2)
1 z 3 3 =1 =) T =1
156.6) 80.6 : PA.0  BR.0  BA.0 | B0.0  BA.6 | A6 .8
=l 1@ 11 12 15 14 15 16
B8 868,68 BE.6 ; B8.0 BB .8 88,0 : BB .8 B8.8
17 15 13 Z@ 21 ZZ ) z3
@ INEPHUT HE.8 868,60 00.8 ;60,0 00.8 08,0 08.8:688.9
[zec] Z5 Z6 27 25 Z9 Sa = o2

68.8 80,8 :6808.0:80,08:008.0:00,0:008.0:00.8

S5 =g S5 SE o7 1] 9 4@
EE.6 80,0 00.0 80,0 00.0:00.0:00.0 ;60,8

41 4z | 43 | 44 | 45 | 48 | 47 | 45
8.0 B6.0 BB.0 BE.6 6E.6 ;60,6 B0.G | BE.GA

|M_FADE B OUT FADE F& RCL _SArE ey

(1) Global Fade Time
Wenn dieses Kdstchen angekreuzt ist, werden bei Laden einer Szene die aktuellen ,,Fade
Time”-Werte verwendet. (Die ,Fade Time”-Werte der aufgerufenen Szene werden dann
also nicht verwendet.) Diese Einstellung ist mit jener der ,,Out Fade”-Seite verkniipft.

(2 ALL INPUT CLEAR

Mit diesem Button koénnen Sie ,,Fade Time” fiir alle Kanile der momentan angezeigten
Seite wieder auf ,,00.0” stellen.

(3 INPUT CH1-48
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der betreffenden Eingangskanile im

Bereich 00.0-30.0 Sekunden eingestellt werden. Kanalpaare verwenden immer dieselbe
»Fade Time”-Einstellung.

Tipp:

* Bedenken Sie, dass der fiir einen Kanal gespeicherte ,,Fade Time”-Wert bei Aufrufen einer
Szene nicht ,gefahren” wird, wenn Sie den Fader jenes Kanals zu dem Zeitpunkt gerade ver-
schieben.

* Bei Bedarfkinnen Sie den ,Fade Time”-Wert des aktuell gewdhlten Kanals zu allen anderen
Eingangskandlen kopieren, indem Sie den [ENTER]-Taster zweimal schnell driicken
(»Doppelklick”). Damit sparen Sie also eine Menge Zeit, wenn alle Kandle sowieso densel-
ben Wert verwenden sollen.
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Uberblendung fiir Ausgangskanile

Um den ,,Fade Time”-Wert der Ausgangskanile (Stereo-Bus, Busse 1-8, AUX-Wege 1-8)
einstellen zu kénnen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft driicken,
bis die ,,Scene | Out Fade”-Seite erscheint.

Das Einstellungsverfahren ist mit jenem der ,,In Fade”-Seite identisch.

SCEHE 00 Initial Dot F - -
CH3-CHB 00:-00-00.00
"OUTEUT FRCE TITE] ST
B Global Fade Time
@ EUS 1 z =1 3 =1 =) 7 =]
tsecl |Go.6 ) G6.6 ) 66,6 ) 666 ) 08,6 | 0.6 | B0.B | 60,0
@ AL 1 2 = 9 =) =) v I
tsec] |@z.@i@2.0 08,0 08,0 09,0 93,0 99,0 @9,0
STEREDQ
@ [zec] | @@ .G
INFUT | E C ] E{ F { & i H
@ | @86 66,6 8.6 61,5  0A.G AA.A | BA.G . AA.D
OUTPUT a B s T
5) S N

SCEME g3 IM FADE J% OUT FADE #4

FCL_SHAFE J

(1) BUS1-8
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der Busse 1-8 im Bereich 00.0-30.0
Sekunden eingestellt werden.

(2 AUX1-8
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der AUX-Wege 1-8 im Bereich
00.0-30.0 Sekunden eingestellt werden.

(3) STEREO
Mit diesem Parameter kann der ,,Fade Time”-Wert des Stereo-Busses im Bereich
00.0-30.0 Sekunden eingestellt werden.

(4) INPUT MASTER A-H
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der Summengruppen (Master) fiir
die Eingangskanile A~H eingestellt werden.

(5) OUTPUT MASTER Q-T

Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der Summengruppen (Master) fiir
die Ausgangskanile Q~T eingestellt werden.

Tipp: Bei Bedarf kinnen Sie den ,,Fade Time”-Wert des aktuell gewdihlten Ausgangskanals
zu allen anderen Ausgangskandlen kopieren, indem Sie den [ENTER |- Taster zweimal schnell
driicken (,,Doppelklick”).

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

Jaydradsusuazs E



174 Kapitel 14—Szenenspeicher

Ausklammern bestimmter Parameter

Beim Laden einer Szene dndern sich normalerweise alle Mischparameter. Vielleicht
mochten Sie aber, dass die aktuellen Einstellungen bestimmter Parameter von
bestimmten Kanilen beibehalten werden. Dann brauchen Sie Recall Safe. ,Recall Safe”
kann entweder fiir jede Szene separat oder fiir alle Szenen gemeinsam eingestellt werden.

Um die ,,Recall Safe”-Funktion einstellen zu konnen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS
[SCENE]-Taster so oft driicken, bis die ,,Scene | Rcl Safe”-Seite erscheint.

@
SCERE It ,
oo 1|0 O ' ™" faners

[ Global Recall Safe
[RECALL SAFE CHAMMHEL]
| HPUT
[MODE]
n E H E E = GROUFP MASTER=—

W (5] [l [ 2 3] ] ) [
= A EEEEE ==
EEEE EEEE

=) || EEEEREEE | EEEEm ]

CHIE B
MEELEEEFE @

AL

AL
aulx ond || [4] [2] [5] [+] [5] [e] (] [5]

OELAY —STEREQ-
ROUT THG STEREQ

SCEME gy 1M FADE £ oUT FADE £

00:00:00.00

|

EEEREE Bl

(1) Global Recall Safe

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, werden die ,,Recall Safe”-Einstellungen der gela-
denen Szenenspeicher ignoriert. Stattdessen werden die aktuellen Einstellungen ver-
wendet.

@) SAFE

Hiermit kann die ,Recall Safe”-Funktion ein- und ausgeschaltet werden.

(3 MODE

Mit den MODE-Buttons bestimmen Sie, welche Parameter sich bei Laden dieser Szene
nicht dndern diirfen. Die MODE-Buttons entsprechen folgenden Parametern:

© ALL e Alle Parameter

« FADER...........venes Kanal-Fader

* ON.vericeeeieennne An/Aus-Status der Kanile

o PAN ..o Pan-Parameter der Kanile, Balance des Stereo-Busses
¢ BQ s Klangregelung der Kanile

* COMP........vuviriinnn. Kompressoreinstellungen der Kanile

* GATE ... Gate-Einstellungen der Eingangskanile
© AUX e AUX-Hinwegpegel der Kanile, Pre/Post
* AUXON...cotmrrerenes Verbindungsstatus mit den AUX-Wegen
* DELAY......ncnns Verzogerung der Kanile

* ROUTING...........cco.ue. Routing der Kanile

| Tipp: Den ALL-Button kann man nicht gleichzeitig mit anderen Buttons aktivieren.

(4) RECALL SAFE CHANNEL-Feld
Hier konnen Sie einstellen, welche Kanile vom Laden einer Szene nicht mehr oder nur
noch teilweise betroffen sein sollen: Eingangskanile 1~48, Busse 1~8, AUX-Wege 1~8,
Stereo-Bus, die einzelnen Gruppensummen, die internen Effektprozessoren, die USER
DEFINED ,,Remote”-Ebenen, HA (AD8HR/AD824) und Plug-In-Effekte. ,Recall Safe”
bezieht sich nur jeweils auf Kanile und Funktionen, deren Button Sie hier aktivieren.
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Andern der Szenenreihenfolge (Sort)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Reihenfolge der Szenenspeicher dndern.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft, bis die ,Scene |

Sort”-Seite erscheint.

@

SCEHE Ambi ence 1988 . .
—gite—chig 10 00:|30:00.00
[SCENE_MEMDRY £|JFT]

SOURCE DEST IMAT IO

8.0 No Datal 1 18.[ Mo Datal ]

7.0 No Oatal 1 9. Ho Datal 1

B.Ambience 1930 a.[ Mo Datal ]

S.uocal mid 7.0 Ho Datal 1

d.2nd mix E.Ambience 192A

315t mix ocg i

2.ending

1.oFening

2 Fiihren Sie den Cursor zum SOURCE-Fenster links (1)) und wihlen Sie mit

dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den Szenenspeicher, den
Sie woanders hin verschieben moéchten.

Fiihren Sie den Cursor zum DESTINATION-Fenster rechts ((2)) und wahlen
Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Position, wo der
links gewahlte Szenenspeicher eingefiigt werden soll.

Driicken Sie [ENTER], um diese ,,Umordnung” zu bestitigen.

Die Nummern der Szenenspeicher dndern sich nun entsprechend.

Kopieren und Einfligen einer Szene (Global Paste)

Die Einstellungen eines Kanals oder Parameters innerhalb der aktuellen Szene kénnen zu
anderen Szenenspeichern kopiert werden. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie bereits vorge-
nommene Parameter-Einstellungen der aktuellen Szene auf andere Szenen tibertragen
mochten.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft, bis die ,,Paste SRC”-
Seite erscheint.

SLEHE 1@ seene 05 | O0:00:00.00

(GLOBAL PRSTE SOURCE CH SELECT]
| FPERAM | SOURCE CHAMMEL|
SELECT

I HPUT ALL _CLEAR

OBBEEBEBE — o merc—

(21 [ 1) [z £E) KO (6 £
EOOBEEBEBE
EEEEEEFE R = OTHERS
[eatE ]

EFREEREREFE
COHE

GRTE Eill
HBAHBBREEEE

ALl
OBEEEBEE

JAPASTE SRC pA PASTE DST
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2 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern, den [SEL]-Tastern oder dem Parameter-
rad die Kanalkategorie und driicken Sie [ENTER] oder INC/DEC, um den zu
kopierenden Quellkanal zu wahlen.

Die Nummer des Quellkanals wird invertiert dargestellt.
Auch Group Master, die internen Effektprozessoren, eine ,,User Defined” Remote-Ebene
oder HA (ADS8HR/AD824) kénnen als Quelle gewihlt werden.

3 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad den zu kopie-
renden Parameter und driicken Sie [ENTER].

4 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft, bis die ,Paste DST"-
Seite erscheint.

No Datal

SCEHE Scene B5 M-
BHQ—ET{OS 00:00:00.00
[GLOBAL PASTE DESTINATION SCEME] @_SouRcE |
Mo . TITLE o
14.0 Mo Datal 1 | ¢7g%
13.10 No Datal 1
12.1 Mo Datal 1
1.0 No Datal 1
18,1 1
[ 1

H

9, Ho Datal
8.5cene BS
T.5cene A3

6. Ambience 1988
S.uacal mid

5 Wahlen Sie mit dem Parameterrad oder INC/DEC die Zielszene(n).

Die zwischen FROM und (inklusive) TO aufgefiihrten Szenen entsprechen den Zielspei-
chern. Die Einstellungen kénnen in bis zu 10 Szenen gleichzeitig eingefiigt werden.

6 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den PASTE-Button und driicken Sie
[ENTER], um die Einstellungen einzufiigen.

Es konnen keine Einstellungen in schreibgeschiitzte Szenen eingefiigt werden.

Um die Einstellungen vor dem Einfiigen wiederherzustellen, miissen Sie den UNDO-
Button wihlen und [ENTER] driicken.

Wenn die Einstellungen der Szene nach dem Einfiigen jedoch noch geindert werden (z.B.
durch Speichern, Loschen oder Ordnen einer Szene, oder einem MIDI-Datenempfang per
Bulk Dump), ist die UNDO-Funktion nicht belegt. Bedenken Sie, dass man einen Vorgang
nach dem erneuten Einschalten des Pultes nicht mehr riickgangig machen kann.
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15 Die Speicherbereiche (Libraries)

In diesem Kapitel werden die Speicherbereiche des DM1000 vorgestellt.

Uber die Speicher

Das DM1000 bietet 9 verschiedene Speicherbereiche, in denen folgende Daten gesichert
werden konnen: Kanaleinstellungen, Ein- und Ausgangszuordnungen, Effekte sowie noch
weitere Datentypen. Zweck dieser Speicher ist es, dass man zuvor verwendete Einstellungen
blitzschnell wieder aufrufen kann.

Das DM1000 bietet folgende Speicherbereiche:
+ Kanalspeicher (Channel)

+ Eingangszuordnungen (Input Patch)

+ Ausgangszuordnungen (Output Patch)

+  Effektspeicher

+  Bus to Stereo-Zuordnungen

+  Gate-Speicher

+  Kompressorspeicher (COMP)

+  EQ-Speicher

+  Surround Monitor-Speicher

Tipp:

* Bei Bedarfkonnen Sie die Daten dieser Speicherbereiche mit Studio Manager (liegt bei) auf
der Festplatte des Computers archivieren. Vergessen Sie nicht, alle wichtigen Daten regel-
mifSig zu archivieren.

« Library-Daten kann man per Bulk Dump mit einem MIDI-Sequenzer, MIDI-Datenspei-
chergerdt usw. archivieren (siehe Seite 260) .

Allgemeine Bedienverfahren fir die Speicher

In der Regel erfolgt der Zugriff auf die einzelnen Speicherbereiche immer nach dem glei-
chen Muster.

1 Rufen Sie mit den Tastern im Bedienfeld die Seite des benétigten Speicher-
bereichs auf.

Wie man diese Seite aufruft, richtet sich nach dem benétigten Speicherbereich. Weiter
unten finden Sie etwas spezifischere Auskiinfte.

Fiir dieses Beispiel wollen wir mit der ,,Input Patch”-Seite arbeiten.

(saueiqI7) aydiiaglaydiads aiq E

IN PATCH Initial Data El M-
oot 100 wm 00:00:00.00
[INFUUT _FATCH L IERARY
Mo.  LIBRARY TITLE
12.0 Ho Data!l ]
O——[EF 11.0 Mo Datal ]
18.[ Ho Data!l ]
9. No Datal 1
(@———[reeacy] 8.0 Mo Datal 1
7.0 No Datal 1
(:)——-STIJRE 6.l Ho Data!l ]
5. No Datal 1
C q.[ Ho Data!l ]
_ 3.0 No Datal 1
2.0 Ho Data!l ]
1.0 No Datal 1
M H.lnitial Datg
1l lUndo Oata
M CH _MAME % L IBRARY
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In der Mitte dieser Seite befindet sich eine Ubersicht der verfiigbaren Speicher. Speicher, die
noch keine Daten enthalten, heiflen ,No Data!”,

Speicher, die man nicht tiberschreiben kann, sind an einem ,,[1”-Symbol erkenntlich. Sol-
che Speicher kann man nicht tiberschreiben, l6schen oder umbenennen.

Die Speicher ,,0” und ,,U” konnen nur geladen werden. Bei Aufrufen des Speichers ,,0” wer-
den die betreffenden Parameter initialisiert. Wenn Sie den letzten Lade- oder Speichervor-
gang riickgingig machen (oder wiederherstellen) mochten, miissen Sie den ,,U”-Speicher
aufrufen.

2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den
gewiinschten Speicher.

Der momentan gewiéhlte Speicher ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich.

3 Fiihren Sie den Cursor zu einem der folgenden Buttons und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

(D) TITLE EDIT

Aktivieren Sie diesen Button, damit das ,, Title Edit”-Fenster erscheint, in dem Sie dem
Speicher einen Namen geben konnen. Fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und drii-
cken Sie [ENTER], um den Namen zu iibernehmen. Siehe Seite 32 fiir die Arbeitsweise
zum Eingeben von Namen.

(2) RECALL

Mit diesem Button konnen die Einstellungen des gewéhlten Speichers geladen werden.
Wenn Sie den ,,Recall Confirmation”-Parameter auf der ,,Setup | Prefer1”-Seite aktivie-
ren, erscheint vor Laden der Daten eine Riickfrage.

(3) STORE

Mit diesem Button sichern Sie die aktuellen Einstellungen im gew#hlten Speicher. Vor
dem Sichern kénnen Sie den Daten tiber das ,, Title Edit”-Fenster einen Namen geben.
Siehe Seite 32 fiir die Arbeitsweise zum Eingeben von Namen.

Wenn Sie nicht mochten, dass beim Speichern jeweils das ,, Title Edit”-Fenster erscheint,
miissen Sie den ,,Store Confirmation”-Parameter der ,,Setup | Prefer1”-Seite deaktivie-
ren. Unbenannte Einstellungen werden dann unter dem Namen ,,New Data” gespei-
chert.

(4) CLEAR
Mit diesem Button 19schen Sie die Einstellungen des gewihlten Speichers. Driicken
Sie[ENTER]. Das DM 1000 zeigt nun eine Riickfrage an. Um den Befehl auszufiihren,
miissen Sie den Cursor zum OK-Button in diesem Fenster fithren und [ENTER]drii-
cken.

Achtung: Bedenken Sie, dass man die Daten eines geloschten Speichers nicht wiederherstellen
kann. Kontrollieren Sie also doppelt, ob Sie auch wirklich den richtigen Speicher gewdhlt
haben.
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Arbeiten mit den Speicherbereichen

Channel Library (Kanalspeicher)
Die Kanalspeicher dienen zum Sichern und Laden der Ein- und Ausgangskanalparameter.
Diese Bibliothek bietet 2 Preset- und 127 Anwenderspeicher (die man iiberschreiben kann).

Die Einstellungen eines Kanalspeichers werden beim Laden dem aktuell gewahlten Kanal
zugeordnet. Andererseits konnen Einstellungen eines Eingangskanals nur fiir einen ande-
ren Eingangskanal geladen werden. Die Busse, AUX-Wege und der Stereo-Bus konnen mit
solchen Einstellungen nichts anfangen. Die Speicher ,,0” und ,,1” funktionieren hingegen
fiir alle Kanaltypen.

Fiir den Zugriff auf die Kanalspeicher verfahren Sie bitte folgendermaf3en.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster und anschlieBRend [F3].

Nun erscheint die ,,View | Library”-Seite.

UIER Initial Data @] O0-00
cit—ci 10 i | 00:00:00.00
.CHAMMEL L IERARY] CHI

SEL CH CURREMT COMF | GURAT 10N ouek
®__ CHI SURROUMD MODE | AUX COMF G
[ STEREOD 1 1=Z% MOMOwE

S-41 MONDxZ

S—58 MOMOxZ
F=&: MONOxZ

- B
-12
-1
=30
[y S——

TITLE Mo.  LIBRARY TITLE
— 6.0 Mo Oata! ] STORED FROM
5. Mo Datal 1 [ CcH2 1dk
4, Hew Oota SHRRONND MODE
R i e T @
: S—4% HOMOxEZ
1.Reset C(HdB) R E—£X MOMOxZ
A.Reset(-oodB) A Gt ”D“szl
1. Undo Oata F]

FA L IERARY

1) SEL CH

Hier erfahren Sie, welcher Kanal momentan gewihlt ist.

(2) CURRENT CONFIGURATION-Feld

Wenn Sie momentan einen Eingangskanal gewéhlt haben, werden hier sein Sur-
round-Modus und AUX-Konfiguration angezeigt.

(3) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Kanals sowie seines potentiellen
Partners an.

(4) STORED FROM
Hier erfahren Sie, von welchem Kanal die Einstellungen im gewiéhlten Speicher
urspriinglich stammen. Wenn dieser Speicher auf einem Eingangskanal beruht, werden
unter diesem Parameter dessen Surround-Modus und seine AUX-Konfiguration ange-
zeigt.

2 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

(saueiqI7) aydiiaglaydiads aiq E

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren
fiir die Speicher” auf Seite 177.

Wenn der Speicher auf einem anderen Kanaltyp beruht, werden neben dem STORED
FROM-Parameter ein Warnsymbol (k) und ,,CONFLICT” angezeigt. Diese Warnung
bedeutet, dass der aktuell Kanal die Daten jenes Speichers nicht auswerten kann.
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Auflerdem wird diese Warnung ausgeldst, wenn der Surround-Modus, die AUX-Paarein-
stellungen oder andere Parameter des gewihlten Speichers unter den aktuellen Bedingun-
gen nicht geladen werden kénnen. Sie bedeutet aber nicht, dass man die Einstellungen nicht
trotzdem laden kann — Hauptsache Quell- und Zielkanal sind vom gleichen Typ. (Bei
Umgereimtheiten im Kanal-Umfeld iibernimmt das DM 1000 die Einstellungen des
gewihlten Speichers.)

Die Kanalbibliothek bietet folgende Werkseinstellungen.

Nr. Name Beschreibung

Hiermit werden alle Parameter des aktuell gewahlten Kanals wieder auf die

Reset (— dB
0 eset ( ) Werksvorgaben zuriickgestellt. Der Fader féhrt in die ,,— dB-Position..

Hiermit werden alle Parameter des aktuell gewédhlten Kanals wieder auf die
1 Reset (0 dB) Werksvorgaben zurlickgestellt. Der Fader fahrt in die ,,0dB”-Position (Nenn-

pegel).

Input Patch Library (Eingangszuordnungen)

In den Input Patch-Speichern konnen die Eingangszuordnungen der Kanile gesichert wer-
den. Diese Bibliothek bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher (die man iiberschreiben
kann).

Die Input Patch-Bibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Driicken des DISPLAY
ACCESS [INPUT PATCH]-Tasters, bis die ,,In Patch | Library”-Seite erscheint. Weitere Hin-
weise zum Speichern und Laden finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Spei-
cher” auf Seite 177.
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12. Ho Data!l
1 No Datal
1 Ho Data!l
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Ho Data!l
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Ho Data!l
.End Patch

LLine setting
LMy Patch {4
LAnirtial Data
Unhdo Data

L | ERARY

RECHLL

STORE

mlmlalelale ool
=
(=

[ S

CLERR

CHi-CH
L IHPUT PAT
TITLE
EDNT

BB

A= mi—ieg L0 e O - 0D —

Der Input Patch-Speicher ,,0” enthilt folgende Einstellungen:

Eingangskanile 1-16 INPUT-Buchsen 1-16

Eingangskanile 17-24 Kanale 1-8 von Slot 1

Eingangskanile 25-32 Kanale 1-8 von Slot 2

Eingangskanile 33-40 Ausgang 1 & 2 der internen Effektprozessoren 1-4
Eingangskanile 41-44 2TRD1 & D2

Eingangskanile 45-48 OMNI IN-Buchsen 14
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Output Patch Library (Ausgangskanalzuordnungen)

In den Output Patch-Speichern kann die Ausgangszuordnung des aktuell gewihlten Aus-
gangskanals gesichert werden. Diese Bibliothek bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher
(die man iiberschreiben kann).

Die Output Patch-Bibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Driicken des DISPLAY
ACCESS [OUTPUT PATCH]-Tasters, bis die ,,Out Patch | Library”-Seite erscheint.

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter ,, Allgemeine Bedienverfahren
fiir die Speicher” auf Seite 177.

OUT PATCH 0

Initial Dat [F] . .
CHTCHI nitial Data— 8| O0:00:00.00
(OUTFUT FATCH L IERARY

Mo LIBRARY TITLE

12. Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Oata!l
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Hew Data
Laurround

Jnitial Data
L Mo Datal 1

@A ZTR OUT & CH HAME 3& L IERARY

-
3
=

m.
=3
i

RECALL

STORE

CLERR

mlalalatebebe el
=
o

[ T T T L '

CE—=r W B (T =000

Der Output Patch-Speicher ,,0” enthilt folgende Einstellungen:

OMNI OUT 1-8
OMNI OUT 9-10
OMNI OUT 11-12

AUX 1-8
Stereo Out L & R
Control Room Monitor L & R

Kanéle 1-8 von Slot 1 BUS1-BUS8
Kanile 9-16 von Slot 1 BUST-BUSS8
Kandle 1-8 von Slot 2 BUS1-BUS8
Kanile 9-16 von Slot 2 BUS1-BUS8

2TR OUT DIGITAL1 (L)

L-Kanal des Stereo-Busses

2TR OUT DIGITAL1 (R)

R-Kanal des Stereobusses

2TR OUT DIGITAL2 (L)

L-Kanal des Stereo-Busses

2TR OUT DIGITAL2 (R)

R-Kanal des Stereobusses

Effect Library (Effektspeicher)

In den Effektspeichern konnen Sie die Einstellungen der internen Effektprozessoren 1~4
ablegen. Diese Bibliothek bietet 61 Preset- (u.a. auch fiir die ,,Add-On”-Effekte) und 67
Anwenderspeicher (die man iiberschreiben kann).

Achtung:

« Ubrigens teilen sich die Effektprozessoren 1—4 ein und denselben Speicherbereich. Allerdings
kann Effektprozessor ,,1” auch Surround-Effekte (mehrkanalig) verwenden, was fiir die
anderen Kaniile nicht geht.

* Bei Aufrufen bestimmter Effekttypen fiir Prozessor ,1” stehen die Prozessoren 2—4 nicht
mehr zur Verfiigung.

Um die Einstellungen eines Effektprozessors zu speichern oder zu laden, miissen Sie seine
Effektseite aufrufen.

Die Effektbibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Driicken des DISPLAY ACCESS
[EFFECT]-Tasters, bis die Seite des benotigten Effektprozessors erscheint.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Die Library-Seiten aller Effektprozessoren sehen folgendermafien aus:

+ Effektspeicher von Prozessor 1.................... FX1 Lib
+ Effektspeicher von Prozessor 2 .................... FX2 Lib
+ Effektspeicher von Prozessor 3 .................... FX3 Lib
+ Effektspeicher von Prozessor 4.................... FX4 Lib
—EHEELL_|(y() lnitial Data B AN:[0:00.00
O—— s tat i ——
@ (FEGEFE TLL o ®)

T H7 20T
@—- EOIT #) [_FATCH %
|

@

-
=
|
m
=

o =.  LIERARYTITLE

G.Gate Reuverhb £ ]

J3.Eorly Ref. 7]

4. Reuerh Plate £ ] EFFECT T¥PE
3.Reverb Staoae 7]
2.Beverbh Room A

T Reverb Hall EE
1. Mo Datal i -]

R Fea LI

(1) EFFECT NAME

Hier erscheint der Name des Programs, das der gewihlte Effektprozessor momentan
verwendet.

@ TYPE

Hier erfahren Sie, auf welchem Algorithmus die aktuellen Einstellungen beruhen. Unter
dem TYPE-Parameter erfahren Sie, wie viele Ein- und Ausginge der Effekt bietet.

® ETw

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die ,,Effect |
FX1 Edit”-, ,FX2 Edit”-, ,FX3 Edit”- oder ,,FX4 Edit”-Seite aufzurufen. Dort konnen
die Effektparameter editiert werden.

@
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die ,,In Patch |

Effect”-Seite aufzurufen. Dort kénnen Sie die gewiinschten Signalwege an die Fin- und
Ausginge der Effektprozessoren 1-4 anlegen.

(5) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel an den Ein- oder Ausgingen des aktuell gewihlten Effekt-
prozessors an. Aktivieren Sie den IN- oder OUT-Button, um die Ein- bzw. Ausgangspe-
gel tiberwachen zu konnen.

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren
fir die Speicher” auf Seite 177.

Nachstehende Tabellen bieten eine Ubersicht der Werkseffektprogramme (Preset):
¢ Reverb (Hall)

Nr. Name Typ Beschreibung

1 | Reverb Hall REVERB HALL Hall eines Konzertsaals mit Gate

2 | Reverb Room REVERB ROOM | Zimmerhall mit Gate

3 | Reverb Stage REVERB STAGE Hall fiir Gesang mit Gate

4 | Reverb Plate REVERB PLATE Plattenhall mit Gate

5 | Early Ref. EARLY REF. Erstreflexionen ohne nachfolgender Hallfahne
6 | Gate Reverb GATE REVERB Erstreflexionen mit Gate

7 | Reverse Gate REVERSE GATE Umgekehrte Erstreflexionen mit Gate.
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Delay-Effekte

Nr. Name Typ Beschreibung
Mono Delay MONO DELAY Pflegeleichter Mono-Delay
Stereo Delay STEREO DELAY Pflegeleichter Stereo-Delay
10 | Mod.delay MOD. DELAY ngkommllcher Delay mit Modulationsmdglichkeit der
Wiederholungen
11 | Delay LCR DELAY LCR Delay mit 3 separaten Wiederholungen (links, Mitte,
rechts)
12 | Echo ECHO Stereo-Delay mit Uberkreuz-Riickkopplung fiir den lin-
ken und rechten Kanal
Modulationseffekte
Nr. Name Typ Beschreibung
13 | Chorus CHORUS Chorus
14 | Flange FLANGE Flanger
: Ein von Yamaha entwickelter Effekt, der eine vollere
Symphonic 4
15 | >ymp SYMPHONIC Modulation liefert als ein Chorus-Effekt
16 | Phaser PHASER 16-Phasen Stereo-Phaser
17 | Auto Pan AUTO PAN Automatischer Panorama-Effekt
18 | TREMOLO TREMOLO Tremolo
19 | HQ.Pitch HQ.PITCH Monophoner Pitch Shifter mit einem sehr stabilen
Effekt
20 | Dual Pitch DUAL PITCH Stereo-Pitch Shifter
21 | Rotary ROTARY Simulation einer Orgelbox
22 | Ring Mod. RING MOD. Ringmodulator
23 | Mod.Filter MOD.FILTER Modulierbares Filter
Gitarreneffekte
Nr. Name Typ Beschreibung
24 | Distortion DISTORTION Verzerrung
25 | Amp Simulate AMP SIMULATE | Simulation eines Gitarrenverstirkers
Dynamische Effekte
Nr. Name Typ Beschreibung
26 | Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamisch steuerbares Filter
27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE Dynamisch steuerbarer Flanger-Effekt
28 | Dyna.Phaser DYNA.PHASER Dynamisch steuerbarer Phaser
Effektkombinationen
Nr. Name Typ Beschreibung
29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Parallel geschalteter Hall und Chorus (nebeneinander)
30 | Rev->Chorus REV->CHORUS In Serie geschalteter Hall und Chorus (hintereinander)
31 | Rev+Flange REV+FLANGE Parallel geschalteter Hall und Flanger
32 | Rev->Flange REV->FLANGE In Serie geschalteter Hall und Flanger
33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt
34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt
35 | Rev->Pan REV->PAN In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt
36 | Delay+ER. DELAY+ER. Parallel geschalteter Delay- und Erstreflexionseffekt
37 | Delay->ER. DELAY->ER. In Serie geschalteter Delay- und Erstreflexionseffekt
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Nr. Name Typ Beschreibung

38 | Delay+Rev DELAY+REV Parallel geschalteter Delay und Hall

39 | Delay->Rev DELAY->REV In Serie geschalteter Delay und Hall

40 | Dist->Delay DIST->DELAY In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt

¢ Andere

Nr. Name Typ Beschreibung
41 | Multi.Filter MULTLFILTER Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave)
42 | Freeze FREEZE Schnorkelloser Sampler
43 | Stereo Reverb ST REVERB Stereo-Hall
44 | Reverb 5.1 REVERB 5.1 6-Kanal-Hall fir 5.1-Surround-Anwendungen
451 | Octa Reverb OCTA REVERB2 | 8-Kanal-Hall
46" | Auto Pan 5.1 AUTO PAN 5.1 6-kanaliger Auto Pan-Effekt fur 5.1-Surround
471 | Chorus 5.1 CHORUS 5.1 6-kanaliger Chorus-Effekt fir 5.1-Surround
48! | Flange 5.1 FLANGE 5.1 6-Kanal-Flanger fiir 5.1-Surround
49" | Sympho. 5.1 SYMPHO. 5.1 6-kanaliger Symphonic-Effekt fur 5.1-Surround
50 | M.Band Dyna. | M. BAND DYNA. | Dynamischer Multiband-Prozessor

511 | Comp 5.1 COMP 5.12 Multiband-Kompressor fiir 5.1-Surround

521 | Compand 5.1 COMPAND 5.12 | Multiband-Compander fiir 5.1-Surround

1. Diese Effekte lassen sich nur mit Effektprozessor ,1” laden.

2. Bei Aufrufen eines dieser Effekttypen fiir Prozessor ,1” stehen die Prozessoren 2—4 nicht mehr zur Ver-

figung.

e Add-On Effects

Nr. Name Typ Beschreibung
533 | Comp276 COMP276
543 Comp276S COMP276S
553 | Comp260 COMP260
563 Comp260S COMP260S
573 Equalizer601 EQUALIZER601 —
583 | OpenDeck OPENDECK
593 | REV-X Hall REV-X HALL
603 REV-X Room REV-X ROOM
613 REV-X Plate REV-X PLATE

3. Bestimmte Werksspeicher sind fiir die ,Add-On"-Effekte reserviert. Nummern von Speichern, die keine
»Add-On”-Effekte enthalten, werden grau dargestellt, weil jene Speicher nicht gewahlt werden kénnen.
Alles Weitere zu den Zusatzeffekten finden Sie unter, Apropos Zusatzeffekte (,Add-On”)” auf Seite 165.

Achtung:

* Effektnamen mit dem Zusatz,,5.1” sind Surround- Effekte, die 5.1 Kandle unterstiitzen. [hre
Wirkung wird erst spiirbar, wenn man die 6 Ausginge iiber eine 5.1-Anlage abhort.

* Bei Aufrufen von REVERB 5.1, OCTA REVERB, COMP 5.1 oder COMPAND 5.1 fiir Pro-
zessor ,,1” stehen die Prozessoren 2—4 nicht mehr zur Verfiigung.
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Bus to Stereo Library (Speicher fiir die Bus-Stereo-Zuordnungen)

Auch die Verbindungen der Busse mit dem Stereo-Bus (inklusive Pegel und Pan-Einstellun-
gen der Busse 1-8) konnen gespeichert werden. Diese Bibliothek bietet 1 Preset- und 32
Anwenderspeicher (die man tiberschreiben kann).

Die Bus to Stereo-Bibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Driicken des SELECTED
CHANNEL [DISPLAY]-Tasters, bis die ,Routing | Library”-Seite erscheint.

ROUT IHG Initial Data @ . .
eri—chi 100 | 00:00:00.00
ELS 10 STERED L [ERARY
Mo. LIBRARY TITLE
12.0 Mo Datal 1 CoNF | BURRT 1oN
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[5Tore I flo Oatal ] COME | BURRT 1 0N
STORE G.[ Ho Datal 1
- a0 Ho Dotal ]
4.0 Ho Datal 1
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2.Plaw&Edit
leRecording
i H,Initinl Data Hid
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(1) CURRENT CONFIGURATION-Feld
Hier werden Informationen tiber die eventuell erstellten Buspaare (1-8) angezeigt.

(2) LIBRARY CONFIGURATION-Feld

Hier werden Informationen iiber die eventuell im gewidhlten Speicher vorhandenen
Buspaare angezeigt. Wenn die aktuelle Anordnung nicht mit der vom gewihlten Spei-
cher vorausgesetzten tibereinstimmt, erscheint die Meldung ,, CONFLICT” im
LIBRARY CONFIGURATION-Feld.

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienver-
fahren fiir die Speicher” auf Seite 177.

Gate Library

Die Gate-Bibliothek erlaubt das Speichern und Laden von Gate-Einstellungen fiir den aktu-
ell gewdhlten Eingangskanal. Diese Bibliothek bietet 4 Preset- und 124 Anwenderspeicher
(die man tiberschreiben kann).

Fiir den Zugriff auf die Gate-Speicher verfahren Sie bitte folgendermafien.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und anschlieRend
[F2].

Nun erscheint die ,,Dynamics | Gate Lib”-Seite.

e 100 ol batas 2| O0-00:00.00
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(1) CURRENT TYPE

Hier erfahren Sie, auf welchem Typ (Gate oder Ducking) die Gate-Einstellungen des
gewihlten Kanals beruhen.

(2) CURRENT CURVE

Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis der Gate-Bearbeitung an.

(3) GR-Meter
Diese Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) sowie den Ausgangspegel des gewahlten
Kanals und seines potentiellen Partners an.

(4) Type- & Curve-Feld

Hier werden der Typ (Gate oder Ducking) sowie die Pegelkurve des momentan gewihl-
ten Speichers angezeigt.

Tipp: Wenn Sie einen AUX-Weg (1-8), Bus (1-8) oder den Stereo-Bus wihlen, die bekannt-
lich keinen Gate-Prozessor besitzen, zeigt das DM 1000 die Warnung , XXX HAS NO GATE!”
an (,XXX” vertritt den Kanalnamen).

2 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Nun kénnen Sie die Gate-Einstellungen des aktuell gewihlten Kanals speichern bzw. fiir
diesen einen anderen Speicher aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern und Laden fin-
den Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 177.

Nachstehende Tabelle bietet eine Ubersicht der vorprogrammierten Gate-Programme:

Nr. Name Typ Beschreibung

1 | Gate GATE Vorlage fiir Gate-Effekte

2 | Ducking DUCKING Vorlage fiir Ducking-Effekte

3 |A.Dr.BD GATE Gate-Programm fir eine akustische Bassdrum
4 | A.Dr.SN GATE Gate-Programm fiir eine akustische Snare

Comp (Kompressor) Library

Hier konnen Sie die Kompressor-Einstellungen des aktuell gewahlten Eingangskanals, Bus-
ses 1-8, AUX-Weges 1-8 oder des Stereo-Busses speichern bzw. andere Einstellungen laden.
Diese Bibliothek bietet 36 Preset- und 92 Anwenderspeicher (die man iiberschreiben kann).

Fiir den Zugriff auf die COMP-Speicher verfahren Sie bitte folgendermafien.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und anschlieRend
[F4].

Nun erscheint die ,Dynamics | Comp Lib”-Seite.
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(1) CURRENT TYPE

Hier erfahren Sie, auf welchem Typ (Compressor, Expander, Compander Soft oder
Compander Hard) die COMP-Einstellungen des gewihlten Kanals beruhen.

(2) CURRENT CURVE

Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis der Kompressor-Bearbeitung an.

(3) GR-Meter
Diese Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) des Kompressors sowie den Ausgangspe-
gel des bearbeiteten Kanals und seines potentiellen Partners an.

(4) Type- & Curve-Feld
Hier werden der Typ sowie die Pegelkurve des momentan gewihlten Speichers ange-

zeigt.
2 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.
Nun konnen Sie die COMP-Einstellungen des aktuell gewéhlten Kanals speichern bzw.
einen anderen Speicher aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie
unter ,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 177.
Nachstehende Tabelle bietet eine Ubersicht der Preset-COMP-Programme:
Nr. Name Typ Beschreibung
Kompressor, mit dem die allgemeine Lautstarke gebandigt wer-
1 | Comp COMP den kann. Hiermit konnen Sie die Stereosumme (beim Abmi-
schen) bzw. gepaarte Ein- oder Ausgangskanale bearbeiten.
2 | Expand EXPAND Expander-Vorlage.
3 | Compander (H) | COMPAND-H | Compander-Vorlage mit ,hartem Knie” (schnelle Spriinge).
4 | Compander (S) | COMPAND-S | Compander-Vorlage mit ,weichem Knie” (langsame Ubergénge).
5 | A.Dr.BD COMP Kompressor-Programm fiir eine akustische Bassdrum.
6 | A.Dr.BD COMPAND-H | Steiles Compander-Programm flir eine akustische Snare.
7 | A.Dr.SN COMP Kompressor-Programm fiir eine akustische Snare.
8 |A.Dr.SN EXPAND Expander-Programm fiir eine akustische Snare.
9 | A.Dr.SN COMPAND-S | Sanftes Compander-Programm fiir eine akustische Snare.
Expander fiir akustische Toms: der Pegel wird reduziert, wenn die
10 | A. Dr. Tom EXPAND Toms nicht verwendet werden, so dass kein Ubersprechen der
Bassdrum bzw. Snare auftritt.
Sanfter Compander, mit dem der Anschlag und die raumliche
Dimension von Becken hervorgehoben wird; vor allem fiir die
11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S | Overhead-Kanile gedacht. Der Pegel wird reduziert, wenn die
Becken nicht verwendet werden, so dass kein Ubersprechen
anderer Instrumente auftritt.
12 | E. B. Finger COMP Kompress.or, rpit <'jem Anschlag und Pegel eines gezupften Basses
etwas gleichférmiger gestaltet werden.
13 | E. B. Slap COMP Kompressor, .r11|t4(.jen‘1 Anschlag und Pegel eines , geslapten” Bas-
ses etwas gleichformiger gestaltet werden.
14 | Syn. Bass COMP Kompre.ssor, mit dem Pegelschwankungen eines Synthibasses
ausgeglichen und/oder extra hervorgehoben werden.
15 | Piano1 COMP Kompressor, mit dem man ein Klavier etwas knackiger machen
kann.
. Alternative zu Speicher 15. Dank niedriger Pegelschwelle werden
P 2
16 | Fiano comp der Einsatz und Gesamtpegel des Klaviers kompakter gestaltet.
Kompressor fiir Einzelnoten und Arpeggien einer elektrischen
17 | E. Guitar CcomP Gitarre. Die Klangfarbe richtet sich nach der angewandten Spiel-
technik.
18 | A. Guitar COMP Kgmpressor fur Schrammelparts und Arpeggien einer akustischen
Gitarre.
19 | Strings1 COMP Kompressor fir Streicher.
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Nr. Name Typ Beschreibung

20 | Strings2 COMP Alternative zu Speicher 19, speziell fiir Bratschen und Celli.

21 | Strings3 COMP Alternative 2u Speicher 20, speziell fir tief gestimmte Streichinst-
rumente wie Cello und Kontrabass.

22 | BrassSection COMP SKaot?pressor fur Blechblaser mit schnellem und druckvollem Ein-
Kompressor fiir ,seichte” Klange, die eventuell etwas zu ver-

23 | Syn. Pad COMP schwimmen drohen, z.B. Synthiteppiche. Hiermit wird eine allzu
starke Streuung vermieden.

24 | samplingPerc COMPAND-S Kompres.sor, mlt‘dem man ge:sampelte Percussion so frisch
macht wie akustische Percussion.

25 | Sampling BD COMP Alternative zu Speicher 24, speziell fir gesampelte Bassdrum.

26 | Sampling SN COMP Alternative zu Speicher 25, speziell fiir gesampelte Snare.

27 | Hip Comp COMPAND-S Alternative zu Programm 26, speziell fiir gesampelte Loops und
Grooves.

28 | Solo Vocall COMP Kompressor-Programm fiir den Sologesang.

29 | Solo Vocal2 CcOoMP Alternative zu Programm 28.

30 | Chorus COMP Alternative zu Programm 28, speziell fiir Chor.

. Expander, mit dem man das Ticken des Metronoms (das von den
Click Erase !

31 EXPAND Kopfhérern der Musiker abgenommen wird) unterdriicken kann.

32 | Announcer COMPAND-H Steiler Compander, der den Pegel der Hintergrundmusik verrin-
gert, sobald der Kommentar einsetzt.

33 | Limiter1 COMPAND-S | Sanftes Compander-Programm mit trager Freigabe.

34 | Limiter2 COoMP Kompressor fiir die Unterdriickung von Pegelspitzen.
Kompressor, mit dem die allgemeine Lautstdrke gebandigt wer-

35 | Total Comp1 COMP den kann. Hiermit kénnen Sie die Stereosumme (beim Abmi-
schen) bzw. gepaarte Ein- oder Ausgangskanale bearbeiten.

36 | Total Comp2 COMP AIFernative zu Programm 35 mit einer deutlicheren Pegelkompri-
mierung.

EQ-Speicher

Hier konnen Sie die EQ-Einstellungen des aktuell gewihlten Eingangskanals, Busses 1-8,
AUX-Weges 1-8 bzw. des Stereo-Busses speichern und andere Einstellungen laden. Diese
Bibliothek bietet 40 Preset- und 160 Anwenderspeicher (die man iiberschreiben kann).

Fiir den Zugriff auf die EQ-Speicher verfahren Sie bitte folgendermafien.

1 Driicken Sie den SELECTED CHANNEL EQUALIZER [DISPLAY]-Taster so oft,
bis die ,EQ | EQ Library”-Seite erscheint.

ot 10

‘CH1 EQUAL |ZER L |BRARY]

Ilhitial Dat . .
ol Dota ares| 00:00:00.00
CH1

CURRENMT TYFE

et ]

CURRENT CURLE o MUER

1
CoR=T= ey L=

TITLE
EDIT LED

LIERARY TITLE

Lumbal
LTom=-tam 1
LSnare Drum 2

Bazss Drum 2

STORE I
M

£
5
q
3.5nare Orum 1
2
1
Il

LBass Orum 1 [REL]

Ho Datal

(1) CURRENT TYPE
Hier erfahren Sie, welchen EQ-Typ (I oder II) der gewihlte Kanal verwendet.
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(2) CURRENT CURVE

Hier wird die Frequenzkurve der momentan verwendeten EQ-Einstellungen angezeigt.

(3) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Kanals und seines potentiellen Part-
ners am Ausgang des EQ an.

(4 Type- & Curve-Feld
Hier werden die Frequenzkurve und der EQ-Typ des momentan gewihlten Speichers
angezeigt.
Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die benoétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benotigten Kanals.

Nun kénnen Sie die EQ-Einstellungen des aktuell gewdhlten Kanals speichern bzw. fiir die-
sen einen anderen Speicher aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden
Sie unter ,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 177.

Nachstehende Tabelle enthilt eine Ubersicht der EQ-Werksprogramme:

Nr. Name Beschreibung

Hebt die unteren Frequenzen der Bassdrum etwas an, unterstreicht aber

Bass Drum 1
! gleichzeitig den Anschlag.

2 | Bass Drum 2 Hebt die Frequenzen um 80Hz an, so dass der Klang druckvoller wird.
3 | Snare Drum 1 Hebt vor allem den Knall von Snare-Schldgen und Rimshots hervor.
4 | Snare Drum 2 Hebt die fiir eine Rock-Snare typischen Frequenzen hervor.

Der Anschlag wird hervorgehoben und die Ausklingphase etwas ,ledern”
gestaltet.

Hebt den Anschlag der Crash-Becken hervor und organisiert gleichzeitig
einen brillanten Klang.

7 | High Hat Ideal fir die HiHat, weil die Mitten und Hohen hervorgehoben werden.

5 Tom-tom 1

6 | Cymbal

Hebt den Einsatz sowie das obere Frequenzspektrum von , hellen” Instru-
menten (Shaker, Cabasa und Conga) hervor.

Macht elektrische Bassklange etwas druckvoller, weil das Wummern abge-

8 Percussion

9 | Bassl schwicht wird.

10 | E. Bass 2 Im Gegensatz zu Programm 9 werden hier die tiefen Frequenzen eines elek-
trischen Basses hervorgehoben.

11 | Syn.Bass 1 Ideal fiir Synthibasse, weil die tiefen Frequenzen etwas angehoben werden.

12 | Syn. Bass 2 Hebt den Einsatz von Synthibéssen hervor.

13 | Piano 1 Macht ein Klavier heller und brillanter.

14 | Piano 2 Im Zusammenspiel mit einem Kompressor sorgt dieses Programm fir einen

perkussiven Klavierklang mit ordentlich viel Bass.

Ideal fiir Direktaufnahmen einer elektrischen oder semi-akustischen Gitarre.

E. G. Clean
15 Macht den Klang etwas harter.

16 | E. G.Crunch 1 Regelt den Frequenzgang einer leicht verzerrten E-Gitarre.

17 | E. G. Crunch 2 Alternative zu Programm 16.

18 | E. G. Dist. 1 Hiermit wird eine schwer verzerrte Gitarre etwas heller.
19 | E. G. Dist. 2 Alternative zu Programm 18.
20 | A. G. Stroke 1 Lasst eine akustische Gitarre richtig schén ,perlen”.

Alternative zu Programm 20. Eignet sich auch fiir elektroakustische Nylongi-
tarre.

22 | A.G. Arpeg. 1 Ideal fir gezupfte akustische Gitarrenparts.

21 | A. G. Stroke 2

23 | A. G. Arpeg. 2 Alternative zu Programm 22.

Gedacht fur Trompete, Posaune und Saxophon. Wenn nur ein Instrument

24 | Brass Sec. - R
spielt, HIGH oder HIGH-MID etwas nachjustieren.

Ideal als Ausgangspunkt fiir Mannerstimmen. HIGH oder HIGH-MID dem

Male Vocal 1
25 Stimmcharakter entsprechend abwandeln.
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Nr. Name Beschreibung

26 | Male Vocal 2 Alternative zu Programm 25.

27 | Female Vo. 1 Idgal als Ausgangspunkt fiir Frauenstimmen. HIGH oder HIGH-MID dem
Stimmcharakter entsprechend abwandeln.

28 | Female Vo. 2 Alternative zu Programm 27.

29 | Chorus&Harmo | EQ-Vorlage fiir kleine und groRe Chorsétze.
Besonders fiir die Bearbeitung des Stereo-Busses beim Abmischen gedacht.

30 | Total EQ 1 L . . .
Funktioniert noch besser, wenn man einen Kompressor hinzuzieht.

31 | Total EQ 2 Alternative zu Programm 30.

32 | Total EQ 3 Alternativ§ zu Programm 30. Eignet sich auch fiir gepaarte Ein- oder Aus-
gangskanale.

33 | Bass Drum 3 Alternative zu Programm 1 mit etwas weniger Bass und Mitten.

34 | Snare Drum 3 Alternative zu Programm. Der Klang wird etwas fetter.

35 | Tom-tom 2 Alternative zu Programm 5. Die Mitten und Hohen werden hier angehoben.

36 | Piano 3 Alternative zu Programm 13.

37 | Piano Low FF]r die Bearbeitung des Bassbereiches eines in Stereo abgenommenen Kla-
viers.

38 | Piano High Fir die Bearbeitung der Hohen eines in Stereo abgenommenen Klaviers.

39 | Fine-EQ Cass Macht Kassettenaufnahmen etwas definierter. Funktioniert in beiden Rich-
tungen (von/zu Kassette).

40 | Narrator Ideal flir Kommentarstimmen.

Surround Monitor-Speicher

Hier konnen Surround Monitor-Einstellungen gespeichert werden. Diese Bibliothek bietet
1 Preset-Speicher, mit dem man die Surround Monitor-Einstellungen initialisieren kann
und 32 Anwenderspeicher (die man tiberschreiben kann).

Die Surround Monitor-Bibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Driicken des MONI-
TOR [DISPLAY]-Tasters, bis die ,Monitor | Surr Lib”-Seite erscheint. Weitere Hinweise

zum Speichern und Laden finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher”
auf Seite 177.
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16 Automix

In diesem Kapitel wird die Automix-Funktion vorgestellt, mit der man die Abmischung
automatisieren kann.

Uber die Automix- Funktion

Das DM1000 bietet eine Automix-Funktion, die eine dynamische Automation so gut wie
aller Mischparameter erlaubt, darunter die Pegel und Stereopositionen, die Surround-Posi-
tionen, die AUX-Hinwegpegel, die Verbindung der Kanile mit den AUX-Wegen, die EQ-
Einstellungen und die Effekte.

Folgende Dinge konnen aufgezeichnet werden. AuSerdem konnen Sie in eine Aufzeichnung
einsteigen, um nur dnderungsbediirftige Passagen zu korrigieren oder aber einen Automix
Schritt fur Schritt (,,offline”) editieren, und zwar bis auf ein 1/4. Frame genau. Die Bedie-
nung der Remote-Ebenen sowie das Aufrufen der Szenen- und anderen Speicher kénnen
ebenfalls automatisiert werden. Somit lassen sich also auch statische Einstellungen ,,dyna-
misieren”.

Insgesamt stehen 16 Automix-Speicher zur Verfiigung. Automix-Daten bzw. alle Automix-
Speicher kann man per Bulk Dump mit einem MIDI-Sequenzer, MIDI-Datenspeichergerit
usw. archivieren.

Folgende Dinge kénnen in einem Automix aufgezeichnet werden:

Parameter Eingapgs- Bus- AUX-Wege Stereo-Bus
kanale Summen

Kanalpegel (Fader) O (0] (6] 0]
Status der Kanale (an/aus) (0] 0 [e) (0]

Pan (o) —

Surround-Position, LFE-Pegel und

DIV o - - -

EQ (F, Q, G, an/aus) (0] (0] O (0]
AUX-Hinwegpegel 1-8 (o) — — —
AUX-Verbindung 1-8 an/aus [e) — — _

Fader-Gruppensumme (Master)
(Pegel, an/aus)

Laden von Szenen —

Laden von EQ-, Gate-, COMP-,
Effekt-, Kanalspeichern

Effektparameter (nicht alle) —

,User Defined” Remote-Ebenen
(Fader, [ON], Mehrzweckregler)

e E
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Einstellungen fiir die Automix-Aufzeichnung

Sehen wir uns zunéchst die Dinge an, die man vor Starten der Automix-Aufzeichnung ein-
stellen muss.

Anwahl des Taktgebers

Als allererstes muss man bestimmen, wer den Zeittakt fiir die Synchronisation liefert und
welche Auflosung die Automix-Funktion des DM1000 verwenden soll/darf.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die ,Setup | Time
Ref”-Seite erscheint.

Auf dieser Seite konnen Sie den Taktgeber fiir die Automix-Funktion wihlen und angeben,
tiber welchen Port er empfangen werden soll.

ot 10 1 1o ™ i ey | O0:00:00.00
ATTORT o] — @
@ TIME REFEREMCE FEAMES @
e | [I&I D
[_stPTE ] [_use ]--{i: 360
[H1OT CLOCE] MTC| REMOTE |
G
GP | .ﬁ M PORT .@ QUT PORT .ﬁ TIME REF

(1) TIME REFERENCE-Feld
Wihlen Sie hier eines der folgenden Zeittaktsignale fiir die Automix-Funktion.

+ INTERNAL................... Der intern generierte Zeitcode

* SMPTE .....ooovvevveveenne SMPTE-Zeitcode, der iiber die TIME CODE INPUT SMPTE-
Buchse empfangen wird

+ MIDI CLOCK............... MIDI Clock-Signale, die tiber den ,,Rx PORT” empfangen wer-
den (siehe die ,,Setup | MIDI/Host”-Seite)

*+ MTC-MIDI................... MTC-Signale, die tiber die MIDI IN-Buchse empfangen wer-
den

+ MTC-USB.......ccceovunuuuee MTC-Signale, die tiber den USB-Anschluss empfangen werden

+ MTC-REMOTE............ MTC-Signale, die iitber den REMOTE-Anschluss empfangen
werden

+ MTC-SLOTL................. MTC-Signale, die iiber Slot 1 empfangen werden (sofern Slot 1

eine MY8-mLAN-Platine enthilt)

(2 FRAMES
Mit diesen Buttons wihlen Sie die Frame-Auflosung der SMPTE- oder MTC-Signale.

® -Button
Fiithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER]. Das DM 1000
springt nun zur ,,Automix | Main”-Seite.
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2 Fihren Sie den Cursor zum TIME REFERENCE-Feld und wahlen Sie den geeig-
neten Taktgeber.

3 Wenn Sie INTERNAL, SMPTE oder MTC als Zeittakt gewahlt haben, konnen
Sie den Cursor zum FRAMES-Parameter fiihren und die Frame-Auflosung ein-
stellen.

Wenn das DM1000 einen Zeitcode mit einer anderen als der hier gewahlten Frame-Aufls-
sung empfingt, erscheint die Fehlermeldung ,,Frame Mismatch!” Wenn Sie SMPTE als
Zeittakt gewihlt haben, kann es vorkommen, dass ab und zu die Fehlermeldung ,,Frame
Jump!” angezeigt wird.

4 Wenn Sie MIDI CLOCK gewaihlt haben, miissen Sie den DISPLAY ACCESS
[SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint
(siehe Seite 250). Geben Sie im ,,Rx PORT”-Parameterfeld an, iiber welchen
Port die MIDI Clock-Signale eingehen.

Tipp:

+ Wenn Sie den MIDI CLOCK-Takt wihlen, wertet die Automix-Funktion die MIDI-Befehle
Start, Stop und Continue aus.

+ Die Automix-Funktion verhilt sich auch dann normal, wenn die Frame-Auflosung des
Taktgebers nicht mit jener der urspriinglichen Aufzeichnung tibereinstimmt. Allerdings ist
ein mit MIDI Clock-Signalen als Referenz aufgezeichneter Automix nicht kompatibel zu
einer mit MTC aufgezeichneten Version.

Anlegen einer Tempo Map

Wenn Sie MIDI CLOCK als Zeitcode gewidhlt haben, miissen Sie die anfingliche Taktart des
Songs sowie alle eventuell vorhandenen Taktartwechsel eingeben. (Tun Sie das nicht, so
konnte der Automix an der falschen Stelle einsetzen, wenn Sie die Wiedergabe nicht ab dem
Beginn starten.)

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die ,,Setup | Time
Sig”-Seite erscheint.
In der MEAS-Spalte konnen Sie die Taktnummer und in der TIME-Spalte die dazugehorige
Taktart eingeben. Laut Vorgabe ist fiir den Beginn ,,4/4” gewihlt.

2 Wenn am Song-Anfang eine andere Taktart verwendet wird, miissen Sie den
Cursor zum TIME-Wert des ersten Taktes fiihren und mit dem Parameterrad
oder den Tastern [INC]/[DEC] die richtige Taktart einstellen.

3 Um an einer anderen Stelle einen Taktartwechsel zu erzeugen, miissen Sie
in einem freien Parameterfeld der MEAS-Spalte den Takt dieses Wechsels
eingeben und in der TIME-Spalte die Taktart wahlen.

Um einen Taktartwechsel zu 16schen, wihlen Sie ithn an und driicken[ENTER]. Das aller-
erste Tempo Map-Ereignis (Takt 1) des Songs kann man nicht l6schen.

e E
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Aufzeichnen eines Automix’

Sehen wir uns nun das allgemeine Verfahren fiir die Aufzeichnung eines neuen Automix’ an.
Zuerst wollen wir einen Automix anlegen und danach Fader-, [ON]- und Reglerereignisse
in Echtzeit aufzeichnen.

Anlegen eines neuen Automix’

Zum Anlegen eines neuen Automix’ und Auswihlen der aufzuzeichnenden Parameter ver-
fahren Sie bitte folgendermafien.

Verbinden Sie den Taktgeber mit dem DM1000.

Den Taktgeber wihlt man auf der ,,Setup | Time Ref”-Seite (siehe Seite 192).
Wenn Sie MIDI CLOCK als Zeitcode gewihlt haben, miissen Sie nun eine Tempo Map anle-
gen (siehe Seite 193).

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die ,,Automix
| Main”-Seite erscheint.

Auf dieser Seite konnen Sie die wichtigsten Automix-Parameter einstellen und einen Auto-
mix aufzeichnen sowie abspielen.

AUTOH I X Initial Data i . .
—tii-cni 100 eim | 00:00:00.00
EEETEEIZ:EEEE] [TITLE: Initial Data |

FEEE SI1ZE TIME REFEREMCE
CLURREMT : 1k | MTERMAL
2979k Q5D UHDO = 16k FRAMES: 3@
OFFSET

INT START TIME
B8 06 180 .08, 50

B8 06 180 .88, 58

[UPOATET |[ TEDLT OUTT | [ TERDEE_EDITT || TTOUCH SEMSE]
TAKEOUER AESOLUTE

T0 _EHD — [ER] [LATEH

e\ Feem || FECrE) (LATCH]
OUERLIEITE AUTOM X

FRLER AT

K R [I3IN[E]

ERT)|AUTO REC REC PLAY STOF ABORT
MAIM B MEMORY ER FADERT B FADERZ B k|3

Fiihren Sie den Cursor zum NEW-Button unten rechts und driicken Sie
[ENTER].

Nun erscheint die Riickfrage, ob Sie wirklich einen neuen Automix anlegen mochten.
Make Mew Automix?

YES

Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].
Der neue Automix wird angelegt.

Fihren Sie den Cursor zum AUTOMIX DISABLED/ENABLED-Button und dri-
cken Sie [ENTER], um ENABLED zu wahlen.

Der neue Automix ist nun aktiv.
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7

Im OVERWRITE-Feld konnen Sie die Parameter wiahlen, die aufgezeichnet
werden sollen.

Uber die sieben Buttons im OVERWRITE-Feld wihlt man die im Automix aufzuzeichnen-
den Parameter. Siehe Seite 200.

* FADER......ccoevvvicennne Fader-Bewegungen

* ON.ooeeeeeeeeeeean Aktivieren/Ausschalten der [ON]-Taster

* PAN ..o Anderungen der Stereoposition

* SURR ..coovrrecrnecnenee Anderungen der Surround-Position

* AUX.cni, AUX-Hinwegpegeleinstellungen

* AUXON. ..o Andern des Verbindungsstatus’ mit den AUX-Wegen
¢ EQuecreceenene Klangregelung der Kanile

Aufzeichnen des ersten Ereignisses

Zum Anwihlen der aufzuzeichnenden Kanile und Starten des Automix’ verfahren Sie bitte
folgendermafien.

Fiihren Sie den Cursor zum REC-Button am unteren Display-Rand und drii-
cken Sie [ENTER].

Der REC-Button blinkt nun, um anzuzeigen, dass das Pult bereit ist fiir die Automix-Auf-
nahme.

Tipp: Wenn Sie den AUTO REC-Button (statt REC) wéiihlen und [ENTER] driicken, konnen
Sie die Aufnahmebereitschaft ebenfalls aktivieren. Die Wahl des REC- oder AUTO REC-But-
tons sollte sich danach richten, wie und wie oft Sie etwas aufzeichnen mochten.

Driicken Sie den [AUTO]-Taster im Bedienfeld.

Die Diode dieses Tasters leuchtet. Wenn Sie den [AUTO]-Taster aktivieren, wihrend der
REC-Button blinkt (,,Automix Main”-Seite), konnen Sie mit den [SEL]-Tastern der Kanile
ihre Aufnahmebereitschaft aktivieren.

Je nachdem, wie sich der REC-Button auf der ,Main”-Seite verhilt, wihlen Sie mit den
[SEL]-Tastern der Kanalziige folgenden Status fiir die zugeordneten Kaniile:

Wenn der REC-Button blinkt oder leuchtet:
e |— 3| =

<~
Griin Orange
Bereitschaft fur Bereitschaft fiir
die Automix-Wie- die Automix-Auf-
dergabe zeichnung
o |—) - } () J
—_—

Aus Grin Orange
Automix-Funk- Bereitschaft fur Bereitschaft fur
tion nicht aktiv die Automix-Wie- die Automix-Auf-

dergabe zeichnung

Wenn der REC-Button aus ist:

O |l— | e

D —

Aus Griin
Automix-Funk- Bereitschaft fiir
tion nicht aktiv die Automix-Wie-

dergabe
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Waihlen Sie die Mischebene der benétigten Kanéle und driicken Sie den
[SEL]-Taster aller Kanidle, die in dem Automix eine Rolle spielen sollen.

Die Dioden der gedriickten Taster leuchten griin oder orange. Die entsprechenden Kanile
sind aktiviert.

Starten Sie den Taktgeber.

Der REC- und PLAY-Button werden invertiert dargestellt und die Aufzeichnung beginnt.
Die Dioden der [SEL]-Taster (die Sie in Schritt 3 gedriickt haben), leuchten nun rot (um
anzugeben, dass die Aufzeichnung dieser Kanile lduft).

Stellen Sie die Fader, Mehrzweckregler, [ON]-Taster und iibrigen Bedienele-
mente der in Schritt 3 gewihlten Kanale wunschgemaR ein.

Tipp: Um die Aufzeichnung fiir einen Kanal vorzeitig zu beenden (,,Aussteigen”), miissen
Sie seinen [SEL]-Taster driicken. Seine Diode leuchtet dann griin.

Die EQ-Einstellungen konnen liber die Bedienelemente des SELECTED
CHANNEL-Feldes gedndert werden. Allerdings funktioniert das nur fiir den
momentan gewihlten Kanal.

Um andere Kanile zu wihlen, miissen Sie den [AUTO]-Taster driicken, damit die [AUTO]-
Diode erlischt und anschlieflend die [SEL]-Taster der benotigten Kanéle driicken.

Tipp: Das Laden von Szenen- und anderen Speichern wird immer aufgezeichnet. Die OVER-
WRITE-Anwahl und der Status der [SEL]-Taster hat darauf also keinen Einfluss.

Um die Automix-Wiedergabe anzuhalten, miissen Sie den Taktgeber anhal-
ten oder den Cursor zum STOP-Button fithren und den [ENTER]-Taster dri-
cken.

Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie die soeben aufgezeichneten Daten in Thren Automix
integrieren mochten.

Fiithren Sie den Cursor zu YES und driicken Sie [ENTER], um den Automix zu aktualisie-
ren. Wihlen Sie NO und driicken Sie [ENTER], um die vorige Version wiederherzustellen.
Selbst nach Akzeptieren der letzten Anderungen —aber vor Aufzeichnen weiterer Daten—
konnen Sie den letzten Durchgang riickgingig machen, indem Sie den Cursor zum UNDO-
Button (,Main”-Seite) fithren und [ENTER ]driicken.

Tipp:

* Bei Anhalten des Automix’ wird die Aufnahmebereitschaft aller Kandle deaktiviert. Ihre
[SEL]-Dioden leuchten folglich griin.

« Wenn Sie in Schritt 1 den AUTO REC-Button (statt REC) aktivieren, blinkt der AUTO
REC-Button auch nach Anhalten der Aufnahme frohlich weiter. Das bedeutet, dass die Auf-
zeichnung fortgesetzt werden kann, sobald wieder ein giiltiger Zeittakt eingeht. Um die Auf-
nahmebereitschaft ganz zu deaktivieren, miissen Sie den Cursor zum AUTO REC-Button
fiihren und [ENTER] driicken.

* Auf der ,Setup | Prefer 3”-Seite kinnen Sie die ,,Mix Update Confirmation”-Option bei
Bedarf ausschalten. Dann werden Sie nicht mehr nach jedem Durchgang gefragt, ob Sie die
Daten behalten michten: sie werden sofort eingebaut.

Achtung:

* Hinsichtlich der simultan aufnehmbaren Ereignisse gibt es keinerlei Beschrinkung. Beden-
ken Sie allerdings, dass alles, was nach dem ersten Durchgang aufgezeichnet wird, die even-
tuell bereits vorhandenen Daten desselben Typs iiberschreibt.

« Sie konnen aber auch in mehreren Durchgingen arbeiten, indem Sie ein- und aussteigen
und iiber die Buttons im OVERWRITE-Feld immer nur einen Datentyp wihlen.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung




Einfligen von Mischparametern in einen Automix

197

Einfligen von Mischparametern in einen Automix

Die aktuellen Mischeinstellungen kénnen zum Automix-Arbeitsspeicher kopiert werden
und gelten in einem mit IN und OUT festgelegten Bereich. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie
EQ-Einstellungen in eine bestimmte Passage schnell einfiigen mochten.

Vor dem Einfiigen

Ereignis : Kein Ereignis : Ereignis

Time

Nach dem Einfiigen

Wird geldscht

Wert vor der Einfligung

Time

A
Wert des einge-
fligten Parameters.

IN ouT

1 Legen Sie zuerst einen neuen Automix an (siehe Seite 194) und driicken Sie

den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster danach so oft, bis die ,,Setup | Prefer3”-

Seite erscheint.

E Mix Urdate Confirmation O Show
E Auto ER Edit Ik

B Cord Initial foder
O Auta Ine TC Corture
O Link Corture & Locate Memord
E Clear Edit Charnel after REC
O Timecode Disprlaw Relative

O FReceive Full Frame Messase

DroF Out Time

Lock Time

Frame JumrF Erraor
Fader REC Accuracd

sert Time Link to Locote Memorws
FREFER1 2 PREFERZ H

SETUP Initial Dota @] AAO3-
cii-oni 100 ™ ™ m| O00:03:46. 4
[ FREFEREMCESZ]

B Automix Stare Unda
O Touch Sense Edit In ALL

PREFERZ

Comract Size

1/2

B0l /H0=T F 1]

2 Ordnen Sie , Insert Time Link to Locate Memory” die Locate-Speicher zu,

deren Positionen zum Ein- und Aussteigen verwendet werden sollen.

Achtung: Wenn Sie ,,MIDI Clock” als Zeittakt wiihlen, wird diese Vorgabe ignoriert, weil
dann die IN- und OUT-Definitionen des TIME SETTING-Feldes auf der ,, Automix | Event

Job”-Seite (Seite 211) verwendet werden.

>
C
=
@)
3.
X
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3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster so oft, bis die ,Remote
| Machine”-Seite erscheint.

REHOTE iti MA3-
00 e P d] O0:03:4E.
[HRCHTHE CORTROL]

TRACE HEMIME LOCATE TIME
OREREEREDE |C| oe:e2:67. 15 | [CAETEE
] [ [ G2 {3 049 = GE B0 B3: 46, 18
6 : 86 : 66 . 6E

ALL_CLERF: B B0 60, 68

TRANSFORT [=1|o6:00: 66, 68
(51| o0:o0: 60, oo

FEW FF B A BE, BE
[ ] ” ™ ] [ ) ] BE s BE s BE . EE

sTOP ] |_PLAY FEC )| [ETZ]| oo: oa: o, e

FERAMES
=2 =1 Eom] EEar] CEeo]

REMOTE FEMOTEZ MACH | NE

4 Wabhlen Sie fiir ,Insert In” und ,,Out” die Locate-Speicher, die Sie im
LOCATE/TIME-Feld (Seite 247) definiert und in Schritt 2 gewahlt haben.

5 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die ,,Automix
| Main”-Seite erscheint.

AUTOHIR |3y Initial Date 8] Or.Op:
CH1-CH1 00:00:C 1. 18
LAUTOMIE MATH. (TITLE: Miz &1 |
FREE SIZE TIME REFEREHMCE
CURREMT: 16k IMTERMAL
2064k A7E MDD = 1k FERAMES: 28
IMT _START TIME OFFSET
BA 108 186 .68/ 868 BA 108 186 .08/ 88
[UFDATE] [EDIT QuUT] [FACDER _EOIT] [TOUCH SEMSE]
T ERD THKEQOLER AESOLUTE TFTER
EETLIEH EELAT | UE ——
QUERKHR | TE AUTOM | X TiEN
FADER I [ad ] [ FAH ] [ SURE | —
Ao AERNE | [ hoo
|MSERTJ|AUTO REC REC FLAY STOP REORT

MAIH

,g MEMORY _F FADERT

B FACERZ

6 Fihren Sie den Cursor zum INSERT-Button und driicken Sie [ENTER]. Alter-
nativ hierzu konnen Sie den AUTOMIX [REC]- und [AUTO REC]-Taster gleich-
zeitig betatigen.

Es erscheint eine Riickfrage.

I= Static Insert started?

IM B@:p3:87.15
OUT Ba:@3:46.10

WES

Anfangs verwenden IN und OUT die Werte der Locate-Speicher, die Sie mit den Schritten
1~4 gewihlt haben. Wenn Sie die Locate-Positionen jener Speicher dndern, wihrend die
Riickfrage noch angezeigt wird, iitbernehmen IN und OUT die neuen Positionen.

Wenn Sie ,MIDI Clock” als Taktgeber wihlen, werden die Positionen in Takten angezeigt.
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11

12

13

Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].

Das DM1000 aktiviert nun den Insert-Modus und der INSERT-Button wird invertiert dar-
gestellt.

Die Fader-Positionen, der Mute-Status und die tibrigen Einstellungen tibernehmen ab der
IN-Position die Werte des eingefiigten Szenenspeichers.

AUTOKIX |y} Initial Datg AN
CHI-CHI 00:00:2 1. 8
BT TAIN) (77 70Er i oA |
FREE SIZE TIHE REFEREHMCE
CURRENT = 16k INTERMAL
2064k Q7E LNDO = 1k FRAMES: 3d

| IMT START TIME H

OFFSET
BE :EE B .08 BE

BE :EE 1EE .08, 50

[UFDATE] [EDIT ouUT] [FRDER ECIT] [TOUCH SEHSE]
TRKEDLER FESOLUTE

TO EHD ouCH NG

FETOR FELATIUE [LATEH]
[OUERHRTET BUTOMTET | —m

FROER] [_On ] [_FAH ] [ SURE |

B on =R | Moog

PLAY I- AEORT

FADER1

Wahlen Sie im OVERWRITE-Feld den Parameter, den Sie einfiigen mochten.

Um die Effekt- oder Plug-In-Parameter zu {ibernehmen, miissen Sie die ,,Effect | Edit”-
oder ,,P-in Edit”-Seite aufrufen, den Cursor zum gewiinschten Parameter fithren und
[ENTER] driicken.

Driicken Sie den [AUTO]-Taster. Die Diode dieses Tasters leuchtet.

Waihlen Sie den Kanal, dessen Einstellungen eingefiigt werden sollen, indem
Sie seinen [SEL]-Taster driicken.

Die Diode des gedriickten [SEL]-Tasters leuchtet rot.

Editieren Sie den Parameter, dessen Einstellung(en) eingefiigt werden
soll(en).

Fiihren Sie den Cursor zum INSERT-Button und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage.

Ihsert Automix?

IM B@:p3:87.15
OUT Ba:@3:46.10

Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER], um die
Daten einzufiigen.

Sobald die Daten eingefiigt sind, wird der Insert-Modus wieder deaktiviert. Der INSERT-
Button wird folglich wieder normal dargestellt.
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Parameteraufzeichnung

In der Tabelle wird zusammengefasst, welche Parameter wie mit der Automix-Funktion

aufgezeichnet werden konnen.

Parameter Kanal OVERWRITE Bedienung Paar/Gruppe
Wabhlen Sie eine ,,Input”-Ebene,
Eingang stellen Sie FADER MODE auf
,Fader”, verwenden Sie die Fader.
Wabhlen Sie die ,,Master”-Ebene, .
Kanalpegel Busse, AUX-Wege stellen Sie FADER MODE auf Die Fader-Werte gepaarter und
(Fader) FADER 4Fader”, verwenden Sie die Fader. 9ruP9'erter Kandle Vf’erden
- gemeinsam aufgezeichnet.
Stereo-Bus Verwenden Sie den STEREO-Fader
Gruppensummen- Verwenden Sie die Gruppen-Fader
PP der ,User Assignable”-Mische-
pegel bene.
Einganaskanile Wabhlen Sie eine ,,Input”-Ebene,
9ang verwenden Sie die [ON]-Taster.
Busse, AUX-Wege Wabhlen Sie d.le ,,Master -Ebene,
Kanal an/aus verwenden Sie die [ON]-Taster. Der [ON]-Status gepaarter und
([ON]-Taster) Stereo-Bus ON Verwenden Sie den STEREO [ON]- grupplerter Kanale v§/|rd immer
Taster gemeinsam aufgezeichnet.
Verwenden Sie die [ON]-Taster der
Gruppensumme .
an/aus Gruppensummen (,,User Assig-
nable”-Mischebene).
Wabhlen Sie eine ,,Input”-Ebene, "
stellen Sie ENCODER MODE auf | Lvar" o1° Pan-vodus , Gang’
Pan Eingangskanale PAN ,Pan”, verwenden Sie den PAN- ist wgrden é aargt;e I?anéle
Regler im SELECTED CHANNEL- s werden gepaarte
Feld gemeinsam aufgezeichnet.
Verwenden Sie den Joytsick bzw. XVEEQSE,ZSTE(,L,IS;T -Silijttgzrlltiv
Surround-Position | Eingangskanile SURR die Mehrzweckregler, wenn ihnen | .
. . . ist, werden benachbarte Kanale
diese Funktion zugeordnet ist. - .
gemeinsam aufgezeichnet.
Verwenden Sie die SELECTED
Eingangskanale, CHANNEL EQUALIZER-Bedienele- | Die EQ-Werte gepaarter und
EQ (F Q G, - : ..
an/aus) Busse, AUX-Wege, EQ mente (oder die Mehrzweckregler, | gruppierter Kanale werden
Stereo-Bus wenn ihnen eine ,,EQ”-Funktion gemeinsam aufgezeichnet.
zugeordnet ist).
Wenn FADER MODE= , AUX", KON- | ) 1y 1o e
nen die Fader verwendet werden. Kansle werc?eF:w igmn?erp emein
Wenn ENCODER MODE= , Aux”, ; gemein-
AUX- Eingangskanale AUX konnen die Mehrzweckregler ver- sam eingestellt. (Wenn der
Hinwegpegel 1-8 gang ger gewihlte AUX-Weg Teil eines
wendet werden (auferdem die . . .
" - w .. | Paaresist, gilt der Hinwegpegel
,Aux Send”- und , Aux View"-Sei- .. .
flir beide AUX-Busse.)
ten).
Der AUX-Hinwegstatus gepaar-
ter Kanale wird immer gemein-
AUX-Verbindung . . Verwenden Sie die , Aux Send”- sam eingestellt. (Wenn der
1-8 an/aus Eingangskanale AUXON 1 o der ~Aux View”-Seiten. gewdhlte AUX-Weg Teil eines
Paares ist, gilt der An/Aus-Sta-
tus fiir beide AUX-Busse.)
Laden von Szenen - - SCENE MEMQRY—FeId oder ,,Scene o
Memory”-Seite verwenden.
Laden anderer EQ, Gate, COMP, . Rufen Sie die betreffende o
Speicher Effects, Channel Library”-Seite auf.
Effektparameter - .
(nicht alle) Effektprozessor 1-4 — Rufen Sie die betreffende Seite auf. —
Fader FADER ,User Defined”-Ebene aufrufen -
und Fader verwenden.
,User Defined” ,User Defined”-Ebene aufrufen
Remote-Ebene [ON]-Taster ON und [ON]-Taster verwenden. o
Mehrzweckregler PAN ,User Defined”-Ebene aufrufen .
und Regler verwenden.
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Ein-/Aussteigen (Punch-In/Out)

Bei Bedarf konnen Sie bestimmte Abschnitte eines Automix’ korrigieren oder nur dort neue
Daten hinzuftigen, indem Sie ein-/aussteigen. Zum Ein-/Aussteigen konnen die [SEL]-Tas-
ter oder einzelne Parameter (iiber deren Bedienelemente) verwendet werden.

Ein-/Aussteigen mit den [SEL]-Tastern

Um tiber die [SEL]-Taster der Kanalziige ein- und auszusteigen, miissen Sie folgenderma-
Ben Verfahren.

1 Waihlen Sie im OVERWRITE-Feld die Parameter, die aufgezeichnet werden
sollen.

2 Fihren Sie den Cursor zum REC- oder AUTO REC-Button am unteren Display-
Rand und driicken Sie [ENTER].

3 Driicken Sie den [AUTO]-Taster.
Die Diode dieses Tasters leuchtet. Sorgen Sie dafiir, dass die [SEL]-Taster aller Kanéle (auch
jener, die Sie teilweise neu bespielen mochten) griin leuchten.

4 Starten Sie den Taktgeber.
Der REC- und PLAY-Button werden invertiert dargestellt und die Wiedergabe wird gestar-
tet. Da momentan noch kein einziger Kanal gew#hlt ist, wird nichts aufgezeichnet.

5 Umdie Aufnahme eines Kanals zu aktivieren, miissen Sie dessen [SEL]-Taster
driicken.

Dessen [SEL]-Taster leuchtet rot, damit Sie wissen, dass nun Schluss ist mit lustig.

Achtung: Wenn dieser Kanal bereits Ereignisse des Typs enthiilt, den Sie im OVERWRITE-
Feld gewiihlt haben, werden die iiberschrieben. Uberpriifen Sie also vorher, ob im OVER-
WRITE-Feld nur die Buttons jener Datentypen gewdhlt sind, die Sie aufzeichnen mochten.

6 Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen am heilRen Kanal vor.

7 Um die Aufnahme eines Kanals wieder zu deaktivieren, miissen Sie dessen
[SEL]-Taster noch einmal driicken.

8 Halten Sie den Automix an.

Nun erscheint die Riickfrage, ob Sie die neuen Daten behalten mochten.

Tipp: Bei Bedarf konnen Sie auch ein- und aussteigen, indem Sie die [SEL]-Taster der kor-
rekturbediirftigen Parameter aktivieren, den Taktgeber starten und im richtigen Moment den
richtigen Button im OVERWRITE-Feld scharf machen.

Korrigieren einzelner Ereignisse

Selbst wenn Sie im OVERWRITE-Feld mehrere Buttons aktiviert haben, kénnen Sie einen
Eingriff trotzdem auf einen Datentyp beschrinken, indem Sie folgendermaflen verfahren:

e E

1 Waihlen Sie im OVERWRITE-Feld die Parameter, die aufgezeichnet werden
sollen.

2 Fihren Sie den Cursor zum REC- oder AUTO REC-Button am unteren Display-
Rand und driicken Sie [ENTER].

3 Driicken Sie den [AUTO]-Taster im Bedienfeld.

Die Diode dieses Tasters leuchtet. Sorgen Sie dafiir, dass die [SEL]-Taster aller Kanile griin
leuchten.
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4 Starten Sie den Taktgeber.
Der REC- und PLAY-Button werden invertiert dargestellt und die Wiedergabe beginnt. Da
momentan noch kein einziger Kanal gewahlt ist, wird nichts aufgezeichnet.
5 Zum Korrigieren einzelner Datentypen (Ein- und Aussteigen) miissen Sie fol-
gendermalien verfahren.
Parameter Kanal OVERWRITE Bedienung Einsteigen Aussteigen
Einaanaska ,Input”-Ebene wahlen
ngangska- und FADER MODE=
nale "o
,Fader” einstellen.
Busse ,Master”-Ebene wah-
AUX Wege len und FADER MODE= Fader-Riicken beriih
) ,Fader” einstellen ader-rucken berun- R .
Kanalpegel (Fader) FADER ren und Pegel ein- Fadzer Riicken loslas
Stereo-Bus STEREO-Fader 1 sen
stellen
Einstellung FADER
Summen- MODE= , Fader”. Ein-
Fader der stellen des Gruppen-
Gruppen Masters auf der ,User
Assignable”-Ebene.
Wibhlen Sie eine
Pan Eingangska- PAN Input”-Ebene, stellen | Regler driicken und | Regler erneut dri-
nale Sie ENCODER MODE einstellen. cken.
auf ,Pan”.
»Input”-Ebene wah-
. len und den Reglern . -
Surround-Position E|pgangska- SURR ,Surround LFE Level” Rggler driicken und | Regler erneut dri-
nale einstellen. cken.
oder ,,Surround Pan
Wheel” zuordnen.
Verwenden Sie die SELECTEP CHAN-
SELECTED CHANNEL | NEL-Bedienele- Driicken Sie den
EQ (F Q G) EQUALIZER-Bedienele- | mente ve.r'wenden3. [SEL]-Taster.
Alle Kanale EQ mente (oder die Mehr- R.egler driicken und
zweckregler, wenn einstellen.
Klangregelung ihnen eine ,EQ"-Funk- | Regler driicken und | Regler erneut drii-
an/aus tion zugeordnet ist). einstellen.4 cken.
Wah'ef} Sie eine Fader-Riicken berih- .
,Input”-Ebene, stellen ren und Pegel Fader-Riicken
Sie FADER MODE auf | ' o9 loslassen?.
. . Y einstellen’.
AUX-HlnwegpegeI E|ngangska- LAux”.
1-8 .. AUX — —
nale Wahlen Sie eine
«Input”-Ebene, stellen | Regler driicken und | Regler erneut dru-
Sie ENCODER MODE einstellen. cken.
auf ,, Aux”.
Fihren Sie den Cur- | Fihren Sie den Cur-
Effektparameter Effektprozes- Internen Effektprozes- | >0 2™ Reglersym- | sor zum Reglersym-
(nicht alle) sor 14 — sor anwahlen bol auf jener Seite bol auf jener Seite
’ und driicken Sie und driicken Sie
[ENTER]. [ENTER].
,User Defined”-Ebene Fader-Riicken beriih- Fader-Riicken
S Fader FADER ren und Pegel 2
,User Defined aufrufen. . 1 loslassen<.
einstellen’.
Remote-Ebene
Mehrzweck- PAN »User Defined”-Ebene | Regler driicken und | Regler erneut dri-
regler aufrufen. einstellen. cken.

1. Um Ereignisse im Punch-Verfahren einzufligen, missen Sie TOUCH SENSE auf , TOUCH” oder ,LATCH" stellen (,,Fader1”- oder

,2"-Seite).

2. Um Ereignisse im Punch-Verfahren einzufligen, miissen Sie TOUCH SENSE auf ,TOUCH" stellen (,,Fader1”- oder ,2"-Seite).

w

. Dieses Verfahren ist nur belegt, wenn die , Auto EQ Edit”-Option aktiv ist.

4. Dieses Verfahren ist nur belegt, wenn den Mehrzweckreglern ein EQ-Parameter zugeordnet ist.

6 Halten Sie den Automix an.

Nun erscheint die Riickfrage, ob Sie die neuen Daten behalten mochten.
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Funktionen der [SEL]-Taster, solange die [AUTO]-Diode

leuchtet

Solange die [AUTO]-Diode leuchtet, konnen Sie die [SEL]-Taster zum Zuschalten/Abkop-
peln der Kanile, Fin-/Ausschalten ihrer Aufnahmebereitschaft sowie zum Ein-/Aussteigen

verwenden.
Die [SEL]-Diodenfarben haben folgende Bedeutungen:
¢ AUS.cee Automix-Wiedergabe und -Aufnahme des Kanals nicht aktiv.
¢ Grilfe..coceeeceeeececerencnnn. Automix angehalten bzw. Wiedergabe
* Orange.......ccoecvvevenennes Der Kanal ist aufnahmebereit.
* ROt Fiir diesen Kanal wird gerade etwas aufgezeichnet.
* Blinktrot....................... »Edit Out”’-Modus= TAKEOVER und Fader-Ereignisse hinter
der Ausstiegsstelle bleiben erhalten.
+ Blinkt griin ................... »Edit Out”-Modus= TAKEOVER und Fader-Ereignisse hinter

der Ausstiegsstelle werden geldscht.

Abspielen des Automix’

Solange die Automix-Funktion aktiv ist, setzt sie sich bei einem eingehenden Zeitcode in
Bewegung. Bleibt dieser aus, so hilt der Automix wieder an.

Sie konnen die Wiedergabe aber auch von Hand anhalten, indem Sie den Cursor zum
STOP- oder ABORT-Button (,,Automix | Main/Memory”-Seite) fithren und [ENTER] drii-
cken.

Die Wiedergabe hilt automatisch an, wenn das DM1000 keinen Zeitcode mehr empfingt
bzw. wenn das DM 1000 im Datenstrom einen MIDI Stop-Befehl entdeckt (nur, wenn MIDI
CLOCK als Taktgeber gewahlt ist). Auflerdem wird die Wiedergabe am Ende des Automix’
angehalten.

Solange die [AUTO]-Diode leuchtet, leuchten die [SEL]-Taster aller Kanle, deren Ereig-
nisse abgespielt werden, griin. Wenn Sie die Automix-Wiedergabe eines Kanals deaktivie-
ren, erlischt sein [SEL]-Taster.

Wihrend der Wiedergabe bewegen sich die Fader eventuell (sofern fur die aktuell gewihlte
Mischebene und Fader-Funktion Daten aufgezeichnet wurden). Wenn Sie das stort, miis-
sen Sie den MOTOR-Button auf der ,,Fader 1”- oder ,,Fader 2”-Seite deaktivieren (siche
Seite 210).

Die Fader-Ereignisse werden auf der ,Fader 1”- oder ,,Fader 2”-Seite angezeigt (siehe
Seite 210), die anderen Ereignisse auf den dem Datentyp entsprechenden Seiten. Die aufge-
zeichneten Ereignisse des momentan gewéhlten Kanals werden auch von den Bedienele-
menten und Displays des SELECTED CHANNEL-Feldes ,nachgespielt”

Achtung: Wenn Sie nach der Aufzeichnung von Effektinderungen einen anderen Effekttyp
wiihlen, werden die Effektereignisse nicht mehr abgespielt. Sie bleiben aber erhalten. Bevor Sie
jedoch neue Effektereignisse fiir den neuen Effekttyp aufzeichnen, sollten Sie die alten ,,offline”
loschen.

e E
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Kapitel 16—Automix

Automix Main-Seite

In diesem Kapitel werden die Funktionen der ,,Automix Main”-Seite vorgestellt. Hier kon-
nen Sie die wichtigsten Automix-Parameter einstellen und einen Automix aufzeichnen
sowie abspielen. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die
»Automix | Main”-Seite erscheint.

MOO Initial Dutu |:||:| og2 ..

CHi-CH1
(AUTONIX TR [T e i ol

AE | [AOZ_oH]

&%L‘J@]E

MAIN P“IENI BY B3 F|30ERT £ |_FADERZ

@

@ [FEEE] SIZE / TIME _REFEREHCE
CURREMT: 16k |MTERHAL @

2064k 0 97y LHD0 1k FRAMES = 38

@) i TIHT_START TTHE] [QEE=ET] ——5)
| BE 1EE 188 .56, B8 BE 16 188 .56, B8 | @
@ TUFDATE] |[ [EDIT oUT] | [ [FRCER ECIT]/| |TOUCH SEMSE] | O.
THAREOUER: AESOLUTE 9

[TO_EnD] [CATCH]
@ / [ RETUEH ] RELAT | LE // @

OUERHFT TE
MHEL =

®© FADER I on | — T —®
HE orms 3 —(19)

@ ®» ® ® ©

(1) FREE
Informiert Sie iiber die verbleibende Speicherkapazitit (Kilobyte, Prozent und Balken-
grafik).

@) SIZE

Informiert Sie tiber den Datenumfang des aktuellen Automix’ sowie der im Undo-Puf-
fer befindlichen Daten (Kilobyte).

(3 TIME REFERENCE
Hier wird angezeigt, welchen Taktgeber Sie auf der ,,Time Ref”-Seite gewihlt haben
(siehe Seite 192).

(4) INT START TIME
Hiermit stellen Sie die Startposition des internen DM1000-Zeitcode-Generators in
Stunden, Minuten, Sekunden, Frames und Subframes ein. Fiihren Sie den Cursor zum
Wert, dessen Einstellung Sie dandern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein. Driicken Sie den [ENTER]-Tas-
ter, um fiir die aktuelle Zeiteinheit den Wert ,,00” einzugeben.

(5) OFFSET
Mit diesem Parameter konnen Sie einen Versatz der Automix-Daten im Verhiltnis zum
Zeitcode des externen Taktgebers festlegen (Stunden, Minuten, Sekunden, Frames und
Subframes). Stellen Sie einen ,,+”-Wert ein, wenn die Daten spiter als der Zeitcode
beginnen sollen. Stellen Sie einen ,,—”-Wert ein, wenn die Daten frither als der einge-
hende Zeitcode beginnen sollen. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um fiir die aktuelle
Zeiteinheit den Wert ,,00” einzugeben.

(6) UPDATE

Mit diesem Button bestimmen Sie, was mit Ereignissen geschieht, die sich hinter der
Position befinden, an der Sie die Aufnahme deaktivieren.

Wenn der TO END-Button aktiv ist, loscht das DM1000 alle Ereignisse des momentan
gewihlten Typs ab der Stelle, wo Sie die erneute Aufzeichnung anhalten, bis zum Ende.
Das ist z.B. praktisch, wenn Sie mochten, dass sich die Einstellungen ab jener Stelle nicht
mehr dndern.
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Wenn der TO END-Button nicht aktiv ist, andert sich an den Ereignissen hinter dem

Aufnahme-Ende nichts.

Wenn der TO END-Button aktiv ist, richtet sich die Verarbeitung der Fader-Ereignisse

nach dem aktuell gewihlten ,,Fader Edit”- und ,,Edit Out’-Modus. In der folgenden
Tabelle sehen Sie, was geschieht, wenn man ,,Fader Edit” auf ,,Absolute” stellt.

TO END ,Return” , Takeover” oder , Off”
Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, springt der Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, bleibt der
betreffende Fader wieder zur zuvor aufgezeichneten | betreffende Fader in der zuletzt gewahlten Position,
Position. Die Riickkehrgeschwindigkeit muss mit dem | bis ein neues Ereignis ausgefiihrt werden muss.
, Time”-Parameter auf der ,,Fader1”- oder , Fader 2”-
Seite eingestellt werden.
Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten
Return Time \
AUS e
Anderung Anderung \
Zeit Zeit
Einsteigen Aufnahmestopp Einsteigen Aufnahmestopp
Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, springt der An der Stelle, wo Sie die Aufzeichnung anhalten, ver-
betreffende Fader wieder zur zuvor aufgezeichneten | harrt der Fader in der zuletzt gewahlten Position. Alle
Position. Die Riickkehrgeschwindigkeit muss mit dem | nachfolgenden Ereignisse werden gel6scht. Der
, Time”-Parameter auf der ,Fader1”- oder ,Fader 2”- | Fader bewegt sich also nicht mehr.
Seite eingestellt werden. Alle nachfolgenden
(urspriinglichen) Daten werden jedoch geléscht. Die
Fader-Position dndert sich bis zum Ende des Auto-
mix’ nicht mehr.
AN Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten

Return Time

Anderung

t Zeit

Einsteigen Aufnahmestopp

Anderung

|

| Zeit
Aufnahmestopp

Einsteigen

Wenn Sie ,Fader Edit” auf ,,Relative” stellen und ,,Edit Out”= ,, Takeover” oder ,,Off”
einstellen, fihrt der Fader zu einer Position, die sich relativ zur Position verhilt, die bei
Beenden der Automix-Aufzeichnung erreicht wurde. Und das bleibt so bis zum bitteren

Ende.

(@) EDIT OUT

Hiermit bestimmen Sie, was hinter der Stelle, an der Sie aussteigen, geschieht. TAKEO-

VER, RETURN oder OFF (beide Buttons aus). Damit legen Sie fest, wie neu aufgezeich-

nete Fader-Bewegungen ab der Ausstiegsstelle in die urspriinglichen Daten implantiert

werden.

Der Begriff ,,Fader” ist hier relativ weit gefasst, weil er sich auf folgende Dinge bezieht:
Eingangskandile, Busse, AUX-Wege, Stereo-Bus und Pegelwerte der ,,Remote”-Mische-

bene.
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Kapitel 16—Automix

In der folgenden Tabelle sehen Sie, was in den einzelnen ,,Edit out”-Modi geschieht. Die
Ubergangsgeschwindigkeit kann man mit ,,Return Time” auf der ,,Fader1”- oder
»Fader2”-Seite einstellen (siehe Seite 210).

,Off"

,Return”

,Takeover”

An der Stelle, wo Sie aussteigen, dndert
sich so lange nichts an der Fader-Einstel-
lung, bis ein neues Ereignis ausgefiihrt
werden muss.

An der Stelle, wo Sie aussteigen, springt
der Fader wieder zur zuvor aufgezeich-
neten Position. Die
Riickkehrgeschwindigkeit muss mit dem
, Time”-Parameter auf der ,,Fader1”-
oder ,Fader 2”-Seite eingestellt werden.

An der Stelle, wo Sie aussteigen, lauft

die Aufzeichnung noch so lange weiter,
bis der Fader die Werte der vorigen Auf-
zeichnung kreuzt. Wenn Sie den Fader-
Riicken nach dem Aussteigen noch fest-
halten, wird der Fader trotzdem so lange

deaktiviert, bis Sie ihn wieder freigeben.

Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten

\ Return Time \
Anderung Anderung Anderung
Zeit | t Zeit Zeit
Einsteigen Aussteigen Einsteigen Aussteigen Einsteigen Aussteigen

Tats. Austiegsstelle

In diesem Beispiel sind wir von Hand
eingestiegen, indem wir den [AUTO]-
Taster gedriickt und den Fader hinter
der Ausstiegsstelle von Hand noch
bewegt haben, bis ein Wert der vorigen
Version , getroffen” wurde.

FADER EDIT
Hiermit bestimmen Sie, wie neue Fader-Bewegungen aufgezeichnet werden (bei der
ersten Aufnahme greifen diese Parameter nicht). Hier stehen ABSOLUTE und RELA-
TIVE zur Verfiigung.

Im ,,Absolute”-Modus werden neue Fader-Positionen als Absolutwerte aufgezeichnet
(die alten Fader-Daten werden iiberschrieben). Im ,,Relative”-Modus werden neue
Fader-Positionen verhiltnisméiflig eingebaut.

Der Begriff ,,Fader” ist hier relativ weit gefasst, weil er sich auf folgende Dinge bezieht:
Eingangskanile, Busse, AUX-Wege, Stereo-Bus und Pegelwerte der ,,Remote”-Mische-
bene.

In der folgenden Tabelle wird die Funktion der Fader verdeutlicht (TO END= aus, EDIT
OUT= aus).

,Absolute” ,Relative”

Die neuen Fader-Daten werden zu den
urspriinglichen Werten addiert.

Neue Fader-Daten werden als bare Miinze aufge-
zeichnet. Die urspriinglichen Werte zwischen der
Ein- und Ausstiegsstelle werden geldscht.

Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten

|

Aussteigen

Anderung

Anderung

|

Aussteigen

Zeit Zeit

Einsteigen Einsteigen
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(9 TOUCH SENSE-Feld
Wenn Sie diesen Parameter auf ,, TOUCH” stellen, konnen Sie die im OVERWRITE-
Feld gewihlten Parameter durch blof3es Beriihren der Fader-Riicken nachbessern (Ein-
& Aussteigen). Wihlen Sie hingegen ,,LATCH?”, so konnen Sie nur einsteigen (aber die
Aufzeichnung nicht deaktivieren). Wenn der ,,Fader Touch Sense”-Parameter (,,Setup |
Prefer2”-Seite) auf ,,DISABLED” gestellt wurde, wird dieser Button grau dargestellt.

OVERWRITE-Feld
Hier kénnen Sie die Parameter wihlen, die (beim ersten Mal und danach bei weiteren
Durchgingen) aufgezeichnet werden sollen. Diese Parameter kann man auch bei lau-
fender Aufzeichnung wihlen (siehe Seite 194).

(i) AUTOMIX ENABLED/DISABLED
Hiermit kann die Automix-Funktion ein- und ausgeschaltet werden. Wenn Sie
DISABLE wihlen, kann der Automix weder abgespielt, noch um weitere Daten erginzt
werden. Solange die ESAM-Funktion aktiv ist, kann die Automix-Funktion nicht ver-
wendet werden.

12 NEW
Fiihren Sie den Cursor zum NEW-Button und driicken Sie [ENTER], um einen neuen
Automix anzulegen. Am Anfang eines neuen Automix’ wird automatisch ein Lade-
Ereignis fiir eine Szene eingebaut (dieses bezieht sich auf die zuletzt geladene Szene,
kann aber gedndert werden). (Vergessen Sie nicht, hier die Adresse der Szene einzutra-
gen, die als Ausgangspunkt fiir die Szene dienen soll.)

13 UNDO
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um den letzten
Automix-Vorgang riickgingig zu machen (Undo). Wenn Sie neue Ereignisse in einen
Automix einbauen (online oder offline), wird die letzte akzeptierte Version zu einem
Undo-Puffer kopiert. Wenn Ihnen die Original-Version also doch besser gefillt, miissen
Sie den Cursor zum UNDOQO-Button fithren und [ENTER] driicken, nachdem Sie den
Automix angehalten haben. Auch den Undo-Vorgang kann man wieder riickgingig
machen (Redo).

Tipp:

* Bei Ausschalten des DM 1000 wird der Undo-Puffer geloscht. Wenn Sie den Inhalt des
Undo-Puffers speichern machten, miissen Sie zuerst Undo ausfiithren und danach den
Automix speichern.

« Dieaufder , Event Edit”-Seite durchgefiihrten Anderungen lassen sich nicht riickgiingig
machen.

INSERT
Fiithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die Daten ein-
zufiigen. Das ist z.B. praktisch, wenn sich herausstellt, dass eine bestimmte Passage
anders besser klingen wiirde (z.B. bei Dialogen). Siehe ,,Einfiigen von Mischparametern
in einen Automix” auf Seite 197.

15 AUTO REC
Fiihren Sie den Cursor zum AUTO REC-Button und driicken Sie [ENTER], um die
Automix-Aufnahmebereitschaft des DM 1000 zu aktivieren. Dieser Button wird inver-
tiert dargestellt. In diesem Zustand wartet das DM 1000 auf den gewihlten Zeittakt, um
die Aufnahme zu starten. Die Aufnahmebereitschaft des Automix’ wird nicht automa-
tisch deaktiviert (auch nicht bei Anhalten der Aufnahme). Das miissen Sie tun, indem
Sie den Cursor zu diesem Button fithren und [ENTER] driicken.

REC

Fiihren Sie den Cursor zum REC-Button und driicken Sie [ENTER], um die Automix-
Funktion des DM1000 aufnahmebereit zu machen. Der Button beginnt zu blinken. In
diesem Zustand wartet das DM1000 auf den Zeittakt, um die Aufnahme zu starten.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Im Gegensatz zum AUTO REC-Button wird die Aufnahmebereitschaft bei Anhalten der
Aufzeichnung jedoch jeweils deaktiviert.

Wenn Sie den Cursor zu diesem Button fithren und wihrend der Automix-Wiedergabe
[ENTER] driicken, aktiviert das DM 1000 die Aufnahmebereitschaft.

d? PLAY
Wenn Sie als Taktgeber ,Internal” gewihlt haben, konnen Sie die Automix-Wiedergabe
starten, indem Sie den Cursor zu PLAY fithren und [ENTER] driicken. Die Automix-
Aufzeichnung oder -Wiedergabe beginnt dann.

Wenn Sie einen externen Taktgeber gewihlt haben, wartet das DM 1000 auf einen aus-

wertbaren Zeitcode, um die Aufzeichnung oder Wiedergabe zu starten. Dann wird die-
ser Button automatisch aktiviert. Wenn Sie mdochten, konnen Sie die Aufzeichnung oder
Wiedergabe nach Betitigen des STOP- oder PLAY-Buttons fortsetzen, indem Sie PLAY
von Hand aktivieren. Voraussetzung ist allerdings, dass das DM 1000 dann immer noch
einen Zeittakt empfingt.

STOP

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die Automix-
Wiedergabe oder -Aufzeichnung anzuhalten. (Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten,
erscheint die Riickfrage, ob Sie die Automix-Daten aktualisieren mochten.) Solange der
Automix nicht lduft, wird dieser Button invertiert dargestellt.

ABORT

Mit diesem Button kann die Aufzeichnung abgebrochen werden. Die letzten Anderun-
gen werden dann sofort wieder gelgscht.

Automix Memory-Seite

Auf der ,Automix Memory”-Seite konnen Sie Automix-Daten speichern und laden. Die
untere Hilfte dieser Display-Seite ist mit jeder der ,Automix Main”-Seite identisch.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die ,Automix |
Memory”-Seite erscheint.

® ®

AUTOH | 2 Initial Data @ . .
titi-cii 10 03:00:00.00
[AUTOM [ FEROEY LT e Wi o |
O—EE 5T ]
(2)———GreoAL 7. [ HNo Datal 1 @
6. [ Ho Datal ] @
(O ——fzrome 5. [ MNo Datal 1
@——cuznn 4. Finale @
3. x. B3
C 1l M s % H [ THEHOEY
| 1. ¥ H1 33k @
QUERWRE I TE ALUTOM | X FEN
[ oH | EG || 5=
R RO
EREAEIrA = =
SERT)AUTO REC RELC PLAY STOP HEOR

MEMORY

FAOERZ

(D) TITLE EDIT

Aktivieren Sie diesen Button, um den Namen des gewihlten Automix-Speichers (mitt-
lere Spalte) andern zu konnen.

(2) RECALL

Hiermit laden Sie die Daten des in der mittleren Spalte gewihlten Automix-Speichers.
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(3) STORE
Hiermit sichern Sie die aktuellen Automix-Daten in dem Speicher, der momentan in der
mittleren Spalte gewahlt ist.

(4) CLEAR
Hiermit l6schen Sie den Automix-Speicher, der in der mittleren Spalte gewihlt ist.

&) TITLE

Hier erfahren Sie, wie der momentan gewihlte Automix-Speicher heifit.

(6) MEMORY TITLE-Spalte
Hier konnen Sie den Automix-Speicher wihlen, dessen Daten geladen werden oder wo
die aktuellen Daten gesichert werden sollen. In dieser Spalte werden die Namen der Auto-
mix-Speicher angezeigt. Enthilt ein Speicher noch keine Daten, so heif3t er ,No Data!”

(7) CURRENT

Dieser Parameter zeigt den Datenumfang des aktiven Automix’ an.

(8 UNDO

Dieser Parameter zeigt den Datenumfang des Undo-Puffers an.

(9) FREE
Hier erfahren Sie, wie viel Speicherkapazitit noch zum Speichern von Automix-Daten
zur Verfiigung steht.

MEMORY
Dieser Wert vertritt den Datenumfang des in der mittleren Spalte gewihlten Automix-
Speichers.

(1) PROTECT ON/OFF
Um den in der MEMORY TITLE-Spalte gewihlten Automix-Speicher zu sichern, miis-
sen Sie den Cursor zu diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Neben dem Namen
geschiitzter Speicher erscheint ein Hangeschloss ( # ). Solche Automix-Speicher kann
man nicht iiberschreiben, 16schen oder umbenennen.
Weitere Hinweise zum Speichern und Laden sowie zum ,, Title Edit”-Fenster und der
Clear-Funktion finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf
Seite 177.
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Fader1 &2-Seiten

Auf den Seiten ,,Faderl” und ,,Fader2” konnen Sie die aufgezeichneten Fader-Positionen
korrigieren, indem Sie sie mit den aktuellen Positionen der physischen Fader vergleichen.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die ,Fader1”- oder
,JFader2”-Seite erscheint.

Wihrend der Automix-Wiedergabe werden die Fader-Positionen auf der ,,Automix |
Fader1”- oder ,,Fader2”-Seite als Balken dargestellt. Die ,,Fader1”-Seite enthélt die Fader-
Positionen der Eingangskanile 1-48 sowie des Stereo-Busses. Die ,,Fader2”-Seite enthilt die
Fader-Positionen der Busse 1~8, AUX-Wege 1~8 und Fader-Gruppensummen A~H, Q~T.

? @

AUTORTR Initial Date | 8] qOnn:
chaa-cha OO © "™ gx|eme| 00:00:00/ 00

[FAOER EDIT 17 AESOLUTE

—L] [ =1 (] (5] [e] [ (2] 5] ] [1] [12] o] [i4] ] oe]

Ilnuny 1l
QO—rHEEEEEEE BEEEEBEEE

— [z [o4] [ (o] [l [eel el ol

I||m

[ToOUcH SENSE]|[TUPCATE] [EDIT auT]
LatcH] || @| TRREOUER] [(FETURH |TIBM%
] mlmonv FAoERi| B FADER=  FE w13
@ g@ ®
Wenn Sie FADER MODE auf ,,Fader” stellen, werden auf diesen Seiten die Pegel der Ein-

und Ausgangskanile angezeigt. Wenn Sie FADER MODE auf ,,Aux” stellen, werden auf die-
sen Seiten die Hinwegpegel zu den AUX-Wegen angezeigt.

Wihrend der Aufzeichnung zeigen die ,,Fader1”- und ,,Fader2”- LCaden cull 1
Seite die aktuellen Werte als Balken an. Auflerdem erscheinen .

neben den Fadern, deren Werte gerade aufgezeichnet werden,

kleine Pfeile. Ein nach unten zeigender Pfeil bedeutet, dass die I W I I
Position des physischen Faders tiber dem aufgezeichneten Fader- |E| [

Wert liegt. Ein nach oben zeigender Pfeil bedeutet, dass die Posi-
tion des physischen Faders unter dem aufgezeichneten Fader-
Wert liegt.

(1) ABSOLUTE & RELATIVE
Diese Buttons haben die gleiche Bedeutung wie ihre Kollegen auf der ,,Main”-Seite
(siehe Seite 204).

2 MOTOR

Hiermit kann man die Fader-Motoren bei Verwendung der Automix-Funktion aus-
schalten. Wenn die Motoren aktiv sind, wird dieser Button invertiert dargestellt.

Tipp: Wiihrend der Automix-Aufzeichnung konnen die Motoren nicht deaktiviert wer-
den. Selbst wenn dieser Button nicht aktiv ist, werden die Motoren fiir die Dauer der Auf-
zeichnung aktiviert.

(3) Edit Safe-Buttons

Die nummerierten Buttons unter den Fader-Balken dienen zum Sichern der Kanile, fiir
die keine Automix-Daten aufgezeichnet werden diirfen. Wenn ein Kanal schreibge-
schiitzt ist, wird sein Button invertiert dargestellt. Allerdings konnen die dafiir aufge-
zeichneten Ereignisse abgespielt werden. Aulerdem kann man den Fader,
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Mehrzweckregler und [ON]-Taster gesicherter Kanile verwenden. Das ist z.B. praktisch,
wenn man bestimmte Mischkunststiicke erstmal trocken iiben méchte.

Tipp:

Riickfrage.

« Umgleich alle Kandle zu sichern, miissen Sie einen normal dargestellten Button wihlen
und zweimal schnell [ENTER] driicken (,,Doppelklick”). Es erscheint eine Riickfrage.

+ Um alle Kaniile wieder zu entsichern, miissen Sie einen invertiert dargestellten Button
wihlen und zweimal schnell [ENTER] driicken (,,Doppelklick”). Es erscheint eine

(49) TOUCH SENSE

Diese Funktion ist mit jener der ,,Automix Main”-Seite identisch.

(5) UPDATE

Dieser Button hat die gleiche Funktion wie jener der ,,Automix Main”-Seite.

®) EDIT OUT

Der TAKEOVER- und RETURN-Button haben die gleichen Funktionen wie ihre Kolle-
gen auf der ,,Automix | Main”-Seite . Hier enthilt das EDIT OUT-Feld auch einen
TIME-Parameter. Damit bestimmt man, wie schnell die Fader zu den zuvor aufgezeich-
neten Werten zuriickkehren, wenn der RETURN-Button aktiv ist.

‘Offline’-Editierung der Ereignisse

Auf den Seiten ,,Event Job” und ,,Event Edit” kann man die Automix-Ereignisse in aller
Ruhe perfektionieren und erginzen. Diese ,,Offline”-Editierung ist nur bei angehaltenem

Automix moglich.

Event Job-Seite

Auf der ,,Event Job”-Seite kann man existierende Ereignisse loschen, kopieren, verschie-
ben/verschmelzen oder stutzen. Solche Bearbeitungen beziehen sich immer auf einen zuvor

festgelegten Bereich.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die ,Automix

| Event Job”-Seite erscheint.

AUTON I ¥ 00 Initial Dutu
_CHi-CH1 |\\JEa0
[[EVENT JOE]
EEEIEEIFIEEREDREm0E0E (AL SECECT—
P[5 19) 821 )| 22 ) =3 (24) | 25) |25 27| 25 [23 =) 31 =2 [[ALL_CLEAR Z—
pece] | ey | = | e el | e | | i | G i e |l
@ Eils LK CURRENT: 32k
[ HEE H R EEEHABDEHLDEE RS 16k
s RO | e— (LT S TERED = FREE: 2045k
| [al[e][c][ele][Fls][n][a [e][s](T] [sTered <apn
[JOE _TYPE] [TIME SETTIHNG]
@ CRAPTURE @
EFAZE] [TRIT] M ] 08:03:87.15 EXELCH,
cory | |G & m BE 106 A8 66 OHO0
SOURCE COPY TO
& CURREMT TITE] 9@ :06:06.08 - (PRIAZIS2.15)
OMEM § 4% CH EHTE —cCH 1
i |3y EVENT JOE FAEVENT EDIT)

(1) Kanal-Buttons

Hiermit konnen die Kanile gewahlt werden, die Sie editieren mochten.

(2) ALL SELECT

Mit diesem Button konnen alle Kanile gewdhlt werden.
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(3 ALL CLEAR
Mit diesem Button kann die Anwahl aller Kanile aufgehoben werden.

(4) TIME SETTING-Feld
Hier definieren Sie das Gebiet (zwischen IN und OUT), auf das sich die Editierung
beziehen soll.

(5))OB TYPE-Feld
Hier konnen Sie den benétigten Editierbefehl wihlen. Wenn Sie im SOURCE-Bereich
»>MEM?” wihlen, tritt der MERGE-Button an die Stelle des MOVE-Buttons.

Waihlen Sie mit den Kanal-Buttons die Kanale, die Sie editieren mochten.

Hier konnen Eingangskanile, Busse, AUX-Wege und der Stereo-Bus gewahlt werden.

Wabhlen Sie mit dem IN- und OUT-Button im TIME SETTING-Feld das ande-
rungsbediirftige Automix-Gebiet.

Die IN- und OUT-Position kann man auch in Echtzeit einstellen, indem man den Cursor
zu IN oder OUT fiihrt und im richtigen Moment den [ENTER]-Taster driickt. Um eine
gespeicherte Position zu dndern, fithren Sie den Cursor zum falschen Wert und korrigieren
ihn mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]. Driicken Sie den [ENTER]-Tas-
ter, um fiir die aktuelle Zeiteinheit den Wert ,,00” einzugeben.

Es konnen bis zu acht IN- und OUT-Positionen in den Capture-Puffern gesichert werden.
Die Nummer des gewidhlten Capture-Puffers (1-8) wird links neben dem IN- und OUT-
Button angezeigt. Fiihren Sie den Cursor zur Capture-Puffernummer und wihlen Sie mit
dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den benétigten Puffer.

Fiihren Sie den Cursor zum Button des benétigten Befehls (Jobs) und drii-
cken Sie [ENTER].

Hier stehen folgende Funktionen zur Verfiigung: Fiir bestimmte Jobs muss man unter dem
TIME SETTING-Feld noch weitere Parameter einstellen.

ERASE
Mit diesem Button kann der festgelegte Bereich der Automix-Daten geloscht werden.

cory

Mit diesem Button kann der festgelegte Bereich der Automix-Daten zu einer anderen Stelle
kopiert werden. Bei Anwahl dieses Buttons erscheinen die Parameter SOURCE und COPY
TO unter dem TIME SETTING-Feld.

[SO0URCE ][ CorY To
@ CURRENT TIFE] @8 :66: 86 .60 - (686608 .66
oren {1} '

2 ek ne B

SOURCE-Feld

Wihlen Sie hier den Automix-Speicher, dessen Daten kopiert werden sollen.

COPY TO-Feld

- TIME
Geben Sie hier die Zielposition fiir den Beginn der anzulegenden Kopie an. (Die Zahl in
Klammern rechts verweist auf die Endposition des Zielbereichs.) Die TO-Position kann
man auch in Echtzeit einstellen, indem man den Cursor zu diesem Button fiithrt und im
richtigen Moment den [ENTER]-Taster driickt. Um eine gespeicherte Position zu
andern, fithren Sie den Cursor zum falschen Wert und korrigieren ihn mit dem Parame-
terrad oder den Tastern [INC]/[DEC]. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um fiir die
aktuelle Zeiteinheit den Wert ,,00” einzugeben.
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- CH
Wihlen Sie hier den Kanal, zu dem die gewéhlten Daten kopiert werden sollen. Wenn
Sie mehrere Quellkanile gewihlt haben, konnen Sie im CH-Parameterfeld nur die
Nummer des ersten Zielkanals eingeben. (Die Zahl in Klammern rechts verweist auf den
letzten Kanal, zu dem der Datenpulk kopiert wird.)
Beispiel: Wenn Sie fiir die Kopie acht Quellkanile wihlen und im CH-Parameterfeld
»17” eingeben, werden die Daten zu den Kanilen 17-24 kopiert.

MOVE/MERGE

Die Funktion dieses Buttons richtet sich nach der Einstellung im SOURCE-Feld.

Wenn Sie dort CURRENT (aktueller Automix) wihlen, lautet die Funktion dieses Buttons
MOVE. Er dient dann zum Verschieben des gewihlten Automix-Datenbereichs zu einer
anderen Position.

Wihlen Sie im SOURCE-Feld hingegen MEM (Automix-Speicher 1-16), so bekommt die-
ser Button die MERGE-Funktion und dient zum Verschmelzen der Daten des anderen
Automix’ mit jenen des aktuellen Automix.

Bei Anwahl dieses Jobs erscheinen unter dem TIME SETTING-Feld SOURCE und MOVE
TO (MERGE TO).

SOURCE [MOUVE To]
E CURREHT TIME] B@:E6E 0@ .80 — (AE 186 108 @A)
owen &9 || o EER

Famd ciicur  ine E

SOURCE-Feld

Mit diesen Parametern wihlen Sie den Automix-Speicher, dessen Daten verschoben oder
verschmolzen werden sollen. Wenn Sie CURRENT (aktueller Automix) wihlen, steht der
MOVE-Button zur Verfiigung. Wihlen Sie MEM (Automix-Speicher), so steht der
MERGE-Button zur Verfigung. Wenn Sie MEM wihlen, miissen Sie im kleinen Parameter-
feld rechts die Automix-Speichernummer wihlen.

MOVE TO (MERGE TO)-Feld

- TIME
Geben Sie hier den Beginn des Bereiches an, zu dem die Daten verschoben oder addiert
werden sollen. (Die Zahl in Klammern rechts verweist auf die Endposition des Zielbe-
reichs.) Die TO-Position kann man auch in Echtzeit einstellen, indem man den Cursor
zu diesem Button fithrt und im richtigen Moment den [ENTER]-Taster driickt. Um
eine gespeicherte Position zu dndern, fithren Sie den Cursor zum falschen Wert und kor-
rigieren ihn mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]. Driicken Sie den
[ENTER]-Taster, um fiir die gewéhlte Zeiteinheit den Wert ,,00” einzugeben.

- CH
Wihlen Sie hier den Kanal, zu dem die Daten verschoben oder addiert werden sollen.
Wenn Sie mehrere Quellkanile gewdhlt haben, konnen Sie im CH-Parameterfeld nur
die Nummer des ersten Zielkanals eingeben. (Die Zahl in Klammern rechts verweist auf
den letzten Kanal, zu dem der Datenpulk kopiert wird.)

Beispiel: Wenn Sie acht Quellkanile wihlen und im CH-Parameterfeld ,,17” eingeben,
werden die Daten zu den Kanilen 17-24 verschoben oder addiert.
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H TRIM

Mit diesem Button konnen die Fader-Ereignisse im e
definierten Automix-Bereich nachgebessert werden.
Bei Anwahl dieses Jobs erscheint das TRIM EDIT-Feld
unter dem TIME SETTING-Feld.

[TRIH EOIT]

ouT=: @.8:5EC ; HA.8:dB

- IN
Hiermit bestimmen Sie, wie schnell ein Fader den eingestellten Trim-Wert anfahren soll.

- ouT
Hiermit bestimmen Sie, wie schnell ein Fader nach der Korrektur zu seinem vorigen
Wert zuriickkehrt.

- Trim-Intensitit
Hier bestimmen Sie, wie stark die Fader-Werte korrigiert werden sollen (Einstellbereich:
—96 dB bis +96 dB).

Urspriingliche Daten

\\

Geandert Werte

st

i TRIM IN § { TRIMOUT | Time
[ m— >

IN ' ' ouT

5 Stellen Sie die Parameter wunschgemal ein, fiihren Sie den Cursor zum
EXEC-Button und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint ein PARAMETERS-Fenster, wo Sie die zu editierenden Parameter wihlen
und den Job ausfiihren konnen.

%0 Initial Dutmm 00:00:00.00

EUENT JOE] ExEC |I[EACE,
[COFY FRRAMETERS |
FROER] [ o0 _J[CPAM_J[SURR [ EE ]

LIE CH ] [GATE] [CorF] [(E ||
Fxooie ] =1E] (=]

A I E & EE
ov - AEIGEEEEE
REMOTE

eFFecT [1]

BEVENT EOIT,

Der Button des momentan gewéhlten Parameters wird invertiert dargestellt. (Es konnen
auch mehrere Parameter gleichzeitig gewahlt werden.) Die Buttons sind folgenden Parame-
tern zugeordnet:

Button Ereignis
FADER Fader-Ereignisse der Kandle (Eingangskanale, Busse, AUX-Wege, Gruppen-
Summenpegel und Stereo-Bus)
ON Mute-Ereignisse der Kanéale und Gruppensumme an
PAN Pan-Ereignisse der Eingangskanéle
SURR Surround-Position, LFE-Pegel und DIV
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Button Ereignis

EQ EQ-Ereignisse der gewahlten Kanale

CH Ladebefehle fiir Kanalspeicher

GATE Ladebefehle fiir Gate-Speicher
LiB CoMP Ladebefehle fiir COMP-Speicher

EQ Ladebefehle fiir EQ-Speicher

SCENE Ladebefehle fiir Szenenspeicher
FX'LIB 1-4 Ladebefehle fir Effektspeicher der internen Effektprozessoren
AUX 1-8 Hinwegpegel-Ereignisse des betreffenden AUX-Weges
ON 1-8 An/Aus-Umschaltung fiir den betreffenden AUX-Weg
REMOTE | 1-2 Ereignisse fur die ,User Defined” Remote-Ebene
EFFECT |1-4 Parameteranderungen fir den betreffenden internen Effektprozessor

Tipp:

* Bei Bedarf konnen auch alle Buttons gleichzeitig gewdhlt werden, indem man den Cursor
zu einem normal dargestellten Button fiihrt und zweimal [ENTER] driickt. Es erscheint
eine Riickfrage.

« Um alle Buttons gleichzeitig zu deaktivieren, miissen Sie den Cursor zu einem invertiert dar-
gestellten Button fiihren und zweimal schnell [ENTER] driicken. Es erscheint eine
Riickfrage.

6 Um den gewihlten Job auszufiihren, miissen Sie den Cursor zum EXEC-But-

ton fiihren und [ENTER] driicken.

Es erscheint eine Riickfrage. Fithren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie
[ENTER].

Tipp:

* Fiihren Sie den Cursor zum NO-Button und driicken Sie [ENTER ], wenn der Job doch nicht
ausgefiihrt werden soll.

+ Um zur vorigen Seite zuriickzukehren, ohne den Job auszufiihren, miissen Sie den Cursor

zum -Button fiihren und [ENTER] driicken.
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Event Edit-Seite

Die ,,Event Edit”-Seite erlaubt das Andern, Duplizieren, Loschen und Einfiigen von Ereig-
nissen.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die ,,Automix
| Event Edit”-Seite erscheint.
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(1 Ereignisiibersicht
Hier erscheinen alle Automix-Ereignisse in der chronologisch richtigen Reihenfolge.
Das aktuell gewihlte Ereignis erkennen Sie an dem Dreieck (»). Mit den Auf/Ab-Cur-
sortasten konnen Sie ein Ereignis wihlen und mit Links/Rechts den dnderungsbediirf-
tigen Wert dieses Ereignisses anfahren.

@) SYNC

Mit diesem Button sorgen Sie dafiir, dass alle jene Ereignisse angezeigt werden, die sich
in der Nihe der aktuellen Zeitcode-Position befinden. Fiithren Sie den Cursor zu diesem
Button und driicken Sie [ENTER], um die Ereignisse in der Nihe der aktuellen Position
zu withlen.

(3 DUPLICATE

Hiermit konnen Sie das gewihlte Ereignis ,,duplizieren”

(4) DELETE
Hiermit konnen Sie das gewiéhlte Ereignis l6schen.

(5) SELECTED CH

Wenn diese Option aktiv ist, werden nur die Ereignisse jenes Kanals in der Ubersicht
angezeigt, dessen [SEL]-Taster leuchtet.

(6) Ereignis-Buttons
Mit diesen Buttons wihlen Sie die Ereignisse, die in der Ubersicht angezeigt werden diir-
fen.

(@) INSERT

Hiermit fiigen Sie an der aktuellen Position ein neues Ereignis ein.

LOCATE

Mit diesem Button sorgen Sie dafiir, dass die Ereignisse in der Nihe des momentan
gewihlten Capture-Speichers angezeigt werden.

(9 Capture-Position
Hier wird die gepufferte Zeitcode-Position angezeigt.
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CAPTURE
Mit diesem Button konnen Sie die aktuelle Zeitcode-Position puffern. Dafiir stehen
iibrigens acht Speicher zur Verfiigung.

() Capture-Puffer
Hier wird die Nummer des momentan gewéhlten Capture-Puffers (1-8) angezeigt.

Waihlen Sie mit den Ereignis-Buttons den oder die Datentypen, die in der
Ubersicht angezeigt werden sollen.

Das Anzeigeformat der Ubersicht richtet sich nach dem gewihlten Datentyp. Nachstehend
wird verdeutlicht, welchen Datentypen die Ereignis-Buttons zugeordnet sind und wie sich
die Darstellung dndert.

Button Angezeigte Ereignisse Abkiirzung
SCENE/LIB Ladebefehle fiir Szenen- und andere Speicher | TIME CODE, CH, SCENE/LIB
Fader-Ereignisse der Kandle (Eingangskanale,
FADER Busse, AUX-Wege, Gruppen-Summenpegel TIME CODE, CH, dB, SEC
und Stereo-Bus)
ON E/I:Jt:;)lir:sigrr:s:‘z(g]N/OFF) der Kanale und TIME CODE, CH, ON/OFF
PAN Pan TIME CODE, CH, L-C-R
SURR-PAN Surround-Position TIME CODE, CH, SURR
SURR-LFE Surround-LFE TIME CODE, CH, dB
SURR-DIV Surround-DIV TIME CODE, CH, DIV
SURR-RDIV | Surround-RDIV TIME CODE, CH, RDIV
EQ-ON Klangregelung an/aus TIME CODE, CH, ON/OFF
EQ-FREQ Eckfrequenzen der Klangregelung TIME CODE, CH, BAND/Hz
EQ-Q Giite (Q) der Klangregelung TIME CODE, CH, BAND/Q
EQ-GAIN Anhebung/Absenkung der Klangregelung TIME CODE, CH, BAND/dB
AUX AUX-Hinwegpegel 1-8 TIME CODE, CH, AUX, dB
AUX ON An/Aus-Umschaltung fiir AUX1-8 TIME CODE, CH, AUX, ON/OFF
Tipp: Wenn das SELECTED CH-Kdstchen angekreuzt ist, werden nur die Ereignisse des
aktuell gewiihlten Kanals angezeigt.
Achtung: Wenn die Datenmasse mehr als 1.75MB beansprucht, erscheint die Meldung
»Automix Work Memory Fulll”. Daher werden dann eventuell nicht mehr alle Ereignisse ange-
zeigt. Das kann man aber vermeiden, indem man das SELECTED CH-Kiistchen ankreuzt,
weil dann weniger Ereignisse angezeigt werden miissen.

3 Um ein Ereignis zu l6schen oder zu duplizieren, miissen Sie es iber das Drei-
eck (») anwiahlen und mit dem DUPLICATE- oder DELETE-Button arbeiten.

4 Um die Position eines Ereignisses, die Kanalnummer oder den Parameter-
wert zu andern, miissen Sie den Cursor zum betreffenden Wert fiihren und
diesen mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] korrigieren.
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5 Wenn an einer bestimmten Stelle wiederholt etwas gedndert werden muss,

konnen Sie die Automix-Wiedergabe starten und die benétigte Position mit
dem CAPTURE-Button und [ENTER] puffern.

Die so ,erhaschte” Zeitcode-Position wird im Capture-Positionsfeld angezeigt.

Tipp:

« Um die gepufferte Position zu dndern, fithren Sie den Cursor zum falschen Wert in der Cap-
ture-Positionsanzeige und korrigieren ihn mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC]. Driicken Sie den [ENTER |- Taster, um fiir die gewdihlte Zeiteinheit den Wert
»00” einzugeben.

* Es stehen acht Capture-Speicher zur Verfiigung. Um einen anderen Capture-Speicher zu
wihlen, miissen Sie den Cursor zum Parameterfeld links neben dema CAPTURE-Button

fiihren und dann die bendtigte Nummer (1-8) wihlen.

Um die Ereignisse in der Ndahe der gewéhlten Capture-Position aufzurufen,
miissen Sie den Cursor zum LOCATE-Button fithren und [ENTER] driicken.
Das Ereignis an (oder in der Nahe) dieser Position wird angezeigt und ist auch bereits ange-
wihlt.

Um ein neues Ereignis einzufiigen, miissen Sie mit den Ereignis-Buttons den
benétigten Typ wihlen. Uber die Capture-Puffer kénnen Sie die Position
angeben, an welcher das Ereignis eingefiigt werden soll. Fiihren Sie den Cur-
sor zum INSERT-Button und driicken Sie [ENTER].

Das neue Ereignis wird an der Capture-Position eingefiigt.
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17 Fernbedienung (,,Remote”)

Das DM1000 bietet auch eine Remote-Funktion, welche die Verwendung seiner Bedienele-
mente fiir die Fernsteuerung externer Gerite oder Programme erlaubt.

Uber die MIDI Remote-Funktion

Das DM1000 erlaubt die Fernsteuerung von einer externen DAW (Digital Audio Worksta-
tion), von MIDI-Geriten, Recordern usw.

Es stehen drei Fernsteuerungstypen zur Verfiigung: Remote 1 &2 und ,,Machine Control”:

REMOTE 1 (Remote-Ebene 1)

REMOTE 2 (Remote-Ebene 2)

Diese Remote-Funktionen sind nur belegt, wenn Sie das DM 1000 mit der USB-Buchse des
externen Gerites verbinden. Danach kénnen Sie die Fader, Mehrzweckregler und [ON]-
Taster der Kanalziige dann fiir die Fernbedienung des externen Gerites verwenden.

Auf den Seiten ,,Remote | Remotel” und ,Remote 2” kénnen Sie das benotigte Gerit wihlen
und die Parameterwerte editieren. Diese Mischebenen werden aktiviert, wenn Sie den
LAYER [REMOTE 1]- oder [REMOTE 2]-Taster driicken. Solange eine ,,Remote”-Seite
angezeigt wird, dienen die Bedienelemente des Pultes fiir die Steuerung des externen Gera-
tes. (Um die Parameter des DM 1000 dndern zu kénnen, miissen Sie zuerst eine andere
Mischebene aufrufen.)

Zweck der Remote-Ebenen ist es vor allem, die Gerite zu definieren, die vom DM1000 aus
bedient werden sollen. Diese Gerite heifen hier ,, Targets”. Es stehen folgende Ziele zur Ver-
fiigung:

* ProTools.......ccccouvuvuueneece Fernbedienung von Digidesign Pro Tools.

+ Nuendo......cccooceeueurennnee. Fernbedienung von Steinberg Nuendo.

+ Cubase SX .....ccccoevemnne. Fernbedienung von Cubase SX von Steinberg.

* General DAW................ Fernbedienung einer DAW, welche das Pro Tools-Protokoll
unterstiitzt.

« User Defined................. Den Fadern, [ON]-Tastern und Mehrzweckreglern konnen

MIDI-Befehle zugeordnet werden, was z.B. die Fernsteuerung
eines Synthesizers usw. erlaubt.

+ User Assignable Layer.......Hier konnen Sie die Kanile des DM 1000 zu einer projekto-
rientierten Mischebene zusammenfassen. (Siehe Seite 276
fiir weitere Hinweise zu dieser Funktion.)

Tipp: ,ProTools’; ,Nuendo’, ,Cubase SX” und ,,General DAW” konnen nur jeweils einer
Ebene zugeordnet werden. Wenn Remote 1 also bereits als ,ProTools”-, ,,Nuendo”-, ,,Cubase
SX”- oder ,,General DAW”-Ebene definiert ist, konnen Sie Remote 2 kein Ziel mehr zuordnen.

Machine Control

Die Seite ,Remote | Machine Control” erlaubt die Fernbedienung eines Gerites, das mit der

MIDI OUT-Buchse, REMOTE- oder USB-Anschluss des DM 1000 oder aber einer optiona-

len MY8-mLAN-Platine verbunden ist. Es gibt zwei Befehlstypen fiir diese Fernsteuerung.

¢ MMC...oieeeeeeeeeeenne Die Abkiirzung fiir ,MIDI Machine Control”. MMC-Befehle
kénnen an folgende Ausginge ausgegeben werden: MIDI OUT,
USB und Slot 1, sofern sich dort eine optionale MY8-mLAN-
Platine befindet.
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................................... P2 ist ein Format, das u.a von der Tascam DA-98HR und meh-
reren professionellen Video-Geriten unterstiitzt wird. Diese
Befehlskategorie kann nur tiber den REMOTE-Anschluss aus-
gegeben werden.

Tipp: Fiir die Fernbedienung anderer Gerite konnen auch die USER DEFINED-Taster des
DM1000 sowie der CONTROL-Anschluss verwendet werden. Das setzt allerdings die Ver-

wendung von GPI-Befehlen (,, General Purpose Interface”) voraus. Siehe Kapitel 20, ,,Andere
Funktionen” auf Seite 269.

Fernbedienung von Pro Tools
Die Remote-Ebenen 1 und 2 des DM 1000 sind auf die Fernbedienung von Pro Tools abge-

stimmt.

Verbindungen und Einrichten von Pro Tools

Verfahren Sie folgendermaflen, um das DM1000 iiber seinen USB-Anschluss mit dem
Computer zu verbinden, auf dem Pro Tools lduft.

Achtung: Die Pro Tools-Fernbedienung kann nicht iiber die MIDI-Buchsen organisiert wer-
den. SchliefSen Sie den Computer also unbedingt an die USB-Buchse an. Alternativ hierzu

konnen Sie sich jedoch fiir eine optionale MY8-mLAN-Platine entscheiden, die Sie in das
DM1000 einbauen.

B Einrichten eines Windows-Computers

1 Verbinden Sie das DM1000 tiber seinen TO HOST USB-Port mit einem USB-
Anschluss des Computers. Hierfiir benétigen Sie ein USB-Kabel.

TO HOST USB- é E

Anschluss + + USB

i

olo|o|o]

—

Computer

3003000000000008 0|28
DIz SIEEEEEEEE &,

M

2 Installieren Sie auf dem Computer die benétigten Treiber. Diese finden Sie
auf der CD-ROM des DM1000.

Im Installationshandbuch von Studio Manager wird erklirt, wie man die Treiber installiert.
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B Einrichten eines Macintosh

1 Verbinden Sie das DM1000 iiber seinen TO HOST USB-Port mit einem USB-
Anschluss des Mac. Hierfiir bendtigen Sie ein USB-Kabel.

2 Installieren Sie den USB-Treiber fiir das DM1000 (siehe die beiliegende CD-
ROM).
Im Installationshandbuch von Studio Manager wird erklirt, wie man den Treiber instal-
liert.

3 Wenn Sie mit Mac OS der Version 8.6~9.2.2 arbeiten, miissen Sie OMS instal-
lieren.

Die Kommunikation des DM 1000 mit Pro Tools wird iiber das Programm OMS (,,Open
Music System”) abgewickelt.

Wenn Sie OMS noch nicht auf Threm Mac installiert haben, finden Sie das benétigte Instal-
lationsprogramm auf der DM 1000 CD-ROM.

4 Starten Sie Pro Tools.

5 Wabhlen Sie im Setups-Menii ,,OMS Studio Setup” und nehmen Sie alle beno-
tigten Einstellungen vor.

Alles Weitere zum OMS Studio Setup-Menii 0 —=——=> My Studio Setup —=HIH
finden Sie in der OMS-Dokumentation. o, Chs. 1-16
OMS betrachtet das DM1000 als eine USB X USE-HMID 1

MIDI-Schnittstelle mit acht Ports.

—o :
Bl o000 Port 1

DM1000 Part 2
DM1000 Port 3
DM1000 Port 4
—[s5]% ﬂﬁ"ﬂ# DM1000 Port 5
DM1000 Part &

DHM1000 Part 7

(=)™ Locieyatt] o100 Port

S

6 Waihlen Sie im Setups-Menii ,Peripherals”, um das gleichnamige Fenster zu
offnen.

7 Doppelklicken Sie auf das ,,MIDI Controllers”-Register.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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8 Stellen Sie ,Type”, ,Receive From”, ,,Send To” und , #Ch’s” wie nachstehend
gezeigt ein.
Wihlen Sie als Steuerquelle fur ,,#1” und ,,#2” die Einstellung ,,HUI” und fur ,.#3” die
Option ,MCS Panner”, um den Joystick verwenden zu kénnen.

Peripherals ——————§& Peripherals
| synchranization | Machine Contral | MIDI Contrallers | Ethernet Controllers | Mic Preamps |
Synchrunizatiulﬂ/ﬁachine CunlruI\/HIDI Cuntrullers\/ﬂhernet Cunlrullers\ i ' I B

g o T S Type Receive From Send To #Ch's

upe eceive From end To =
s o I T | 21 [ Hu [3) [vamanas1 [3) (vamanas1 3] (s [3)
"2 [__mo ] [Cemmese | [Cemiesez [z ] #2  [(Aw [3) (ramanasz [3) (ramanasz [3) (s %)
*z MCSP: DM1000-3 DM1000-3
N ‘ aver ] | ] | 2] #3 MCSPaner ‘:] YAMAHAS3 ‘:] YAMAHAS3 ‘:] 0 .:]
4+ H none ] | none ][ none 11 . = = =

#4 none ‘¢l none 4 none 4 2
Cancel ] I[ oK " / =cel \ ( oK ,

Tipp: Die Fernbedienung von Pro Tools erfordert einen Port je acht Audiokandile. Zum Steu-
ern der Stereoposition mit dem Joystick benitigen Sie einen weiteren Port. Daher empfehlen
wir die Verwendung von ,#1” fiir die Kaniile 1~8, von ,,#2” fiir die Kandle 9~ 16 und von ,,#3”
fiir den Joystick.

9 Stellen Sie alle Parameter ordnungsgemaR ein und schlieRen Sie das Fenster.

Einrichten des DM1000

Hier wird gezeigt, wie man das DM1000 so einstellt, dass Pro Tools iiber die ,,Remote 1”-
Ebene vom DM1000 aus fernbedient werden kann.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die ,Setup |
MIDI/Host”-Seite erscheint.

SETUP Initial Data 3 . .
100 e e | O0:00:00.00
[MIDIATO HOST SETUF:

GEHERAL SPEC 1AL FUMCT I OMS

Fx= FPORT StudioManage!
T PORT DAk @
REMOTE 1
REMOTE 2
[MACHIHE CONTROL] CASCADE LINK |
TYFE FORT DEVICE ID L =] [TRARSHIT]
B
FREFER]_J% FFPEFERZ Ji FPREFERS A MIDI/HOST FEw1R

2 Fiihren Sie den Cursor zum ersten DAW-Parameterfeld ((1)) der SPECIAL
FUNCTIONS und wahlen Sie mit dem Parameterrad ,,USB” als Port.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.
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4 Fiihren Sie den Cursor zum daneben lie- [SFECIAL FUNCT IOMS]
genden Parameterfeld (rechts) und wih- — _ FORT 10
len Sie mit dem Parameterrad die Port- _|[Etudinanager]: ..
Adresse (ID). DA CiiEE =z

REMOTE 1 ProTools
REMOTE 2 ;
CASCANF | IHE

Achtung: Wenn Sie den falschen Port wihlen, funktioniert der Remote-SpafS nicht. Wiihlen
Sie also immer die Port-1D, die Sie im ,,Peripherals”-Fenster von Pro Tools definiert haben.

5 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster und anschlieBend [F1].

Nun erscheint die ,Remote | Remote 1”-Seite.

%‘00 Initial I:Iu m| 00:00:00.00

HEMDTE1 | TARGET [ Froloois 1 :_ @
COUHTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Pan
FEET P.WHEEL MODE
Beesrs 000 I 1000 =5 |

INSERT ASSIGH/EDIT

[ASs1GM | [conPRRE | [ EvPRSE ]

iPress a channel strip’s INSERT switch
ito aszignfedit an insert.

0 0 00

EHTEFR EHMTEFR EHTEFR ENTER

REMOTE1 4 REMOTEE # MACHINE

6 Wabhlen Sie als Zielgerat (Target-Parameter, (2)) oben rechts Pro Tools.
Die Vorgabe fiir die ,Remote 1”-Ebene lautet bereits ,ProTools”. Wenn momentan ein ande-
res Geridt gewihlt ist, missen Sie mit dem Parameterrad ,,ProTools” wihlen.

7 Driicken Sie den LAYER [REMOTE 1]-Taster.

Die ,Remote 1”-Ebene ist nun soweit und kann fiir die Fernbedienung von Pro Tools
genutzt werden.

%{0 Imitial Dutm|nn 00:00.00

[.REHOTET | TAEEET] [Frotooic ] |
COUMTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET .
B eenrs 000 11000 EEErmE

INSERT ASSIGH/EDIT

[ASs1cH | [comMPRRE | [ BvPRSS |

:Press a channel strir’s IHSERT switch
ito assignfedit an insert.

0 0 0 L0

EHTEF: EHMTEFR ENTEFR EHTER

CHARHEL ] HETER ]

Achtung: Nach Anwahl des ,,Pro Tools”-Ziels dienen die Fader, Regler und anderen Bedie-
nelemente der DM 1000-Kanalziige fiir die Bedienung von Pro Tools. Wenn Sie zwischenzeit-
lich einen Mischkanal des DM 1000 korrigieren mdchten, miissen Sie eine Eingangskanal-
oder die ,Master”-Mischebene aufrufen.

,lowsy”) bunusipaquusS N
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Tipp:

+ Wenn Sie eine optionale Meterleiste MB1000 einbauen, zeigen deren Meter sogar die Pegel
der Pro Tools-Kaniile an.

« Wenn Sie nun den [REMOTE 2]-Taster driicken und mit dem TARGET-Parameter ,,Pro
Tools” wiihlen, dient die ,, Remote 2”-Ebene als Pro Tools-Fernbedienung. In dem Fall wird
als TARGET fiir die ,,Remote 1”-Ebene automatisch ,No Assign” gestellt.

Display

Solange die ,,Pro Tools”-Ebene angewihlt ist, konnen Sie mit [F2]—[F4] sowie den Register-
wahltastern [ <& ] und [ ™ ] die jeweils benotigte Seite aufrufen. Mit diesen Tastern konnen
folgende Anzeigemodi angewihlt werden:

M Insert ([F2]-Taster)
Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu aktivieren. In diesem Modus kénnen Plug-
Ins zugeordnet und editiert werden.

—peM0TE 1QQ e Bt e[ O0:00:00.00

@ -REMOTET ! | TTARGET] [FroToois ] |
(é) COUNTER: | [BELECT A==icn] | <3>
E TIME CODE Fan |
FEET [F.HHEEL MODE] |
5T ooo L ooo|| = L@
TNSERT ASSIGHAEDIT <5>
[A==16M | [coMPARE | [ BvPARSS |

iPress a channel strir’s INSERT =witch ;
ito assignfedit an insert. H

@ o oF F

ENTEFR EMTER ENTEFR ENTEFR

INSERT CHARHEL ] METER ] I

(1) TARGET

Hiermit kénnen Sie das Gerit wihlen, das fernbedient werden soll.

(2) COUNTER
Dieses Zahlwerk zeigt die aktuell erreichte Position an. Es verhilt sich genau wie das
Zeitcode-Zahlwerk von Pro Tools selbst und ist mit jenem verkniipft. Das Anzeigefor-
mat muss jedoch in Pro Tools eingestellt werden. Die drei Kédstchen im COUNTER-Feld
informieren Sie iiber den momentan gewihlten Zihlwerkmodus.

« TIME CODE.:................ Pro Tools verwendet das ,,Time Code”-Format.
e FEET: ... Pro Tools verwendet das ,,Feet:Frames”-Format.
« BEATS........ccovvvererennne. Pro Tools verwendet das ,,Bars:Beats”-Format (Takte/Schlige).

+ Wenn kein Kistchen angekreuzt ist: ..... Pro Tools verwendet das ,,Minuten:Sekun-
den”- oder ,,Samples”-Format.

(3) SELECT ASSIGN
Hier wird die aktuelle Funktion der Mehrzweckregler angezeigt. Beispiel: ,,Pan”, ,PanR”,
»ondA”, ,,SndB”, ,,SndC”, ,,SndD” oder ,,SndE” (siehe Seite 226).

(4) PWHEEL MODE

Hier erfahren Sie, welche Funktion das Parameterrad gerade hat (siehe Seite 228).
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(5 INSERT ASSIGN/EDIT-Feld
Hier konnen Sie Plug-Ins in die gewiinschten Pro Tools-Kanile einschleifen und deren
Parameter einstellen. Zum Andern der Parameter in diesem Feld miissen Sie die Regis-

terwahltaster [ < |/[

] verwenden.

INSERT ASSIGH/EDIT

[ As=1

M| [conrRrE | [ BvPASS |

iPress a channel strir’s INSERT switch
ito assignfedit an insert.

[ = [

EHTEFR EHMTEFR EHTEF: EMTEFR

o O 0 O

* ASSIGN ....ccovvvrirnnen.

+ COMPARE

+ BYPASS

+ INSERT/PARAM.........

+ Infofeld

+ Reglersymbole 14 .....

T G |
.Aktivieren Sie diesen Button, um Plug-Ins in Pro Tools-Kanile
einschleifen zu konnen. (Wenn Sie mit einem TDM-System
arbeiten, konnen auch externe Effektprozessoren zugeordnet

werden.)

.Aktivieren Sie diesen Button, um zeitweilig mit den Original-
einstellungen arbeiten zu konnen. Dieser Button ist mit dem
Compare-Button des ,,Inserts”- und ,,Sends”-Fensters von Pro
Tools verkniipft.

.Aktivieren Sie diesen Button, um die Plug-Ins zu umgehen
(siehe Seite 235).

.Stellen Sie diesen Button auf INSERT, um die Plug-Ins tiber die
vier Reglersymbole auf dieser Seite zuordnen zu konnen. Wenn
Sie hier jedoch PARAM wihlen, dienen die vier Reglersymbole
zum Editieren des zugeordneten Plug-Ins (siehe Seite 234).

.Hier werden die Namen der Plug-In-Parameter, Warnungen
von Pro Tools und andere Textmeldungen angezeigt.

.Hiermit konnen Sie Plug-Ins wihlen oder deren Parameter edi-
tieren.

B Channel ([F3]-Taster)

Driicken Sie [F3], um diesen Modus zu wihlen. Hier werden die Parameter der Spuren

1-16 angezeigt.

—BEOTE IO 'mitio! Dt 8] O0:00:00.00

[ [REMCOTET ] | TEREET] [ froTooic 1 |
COUNTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Pan
FEET F.HHEEL MODE
meenrs 000 1 1O0O0O | Err |

Q

| ] [ ] | ]
kick shar Kt.L Kt.R DrmE lorl nhle Le.l

QOO

O

[m] L] [m] ]
LF.R Tamb Bass 5Slid AGUE detl clra UOX

Q00000

+ Parameterregler 1-16

R e Rl

........................ Diese Reglersymbole dienen zum Einstellen der
Pan-Parameter 1-16, der Hinwegpegel fiir Send
A-E usw.
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B Meter ([F4]-Taster)

Driicken Sie [F4], um diesen Modus zu wihlen. Hier werden die Meter der Spuren 1-16
angezeigt.

—BEMOTE 1QQ '™t Data 8] O0:00:00.00

| (TREGET] | FroTools ] |
COUNTER | SELECT HSSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET .
Beeers 00011000 ™0™ |

kick =shnar Kt.L Kt.R DrmS 1lorl nnle Lr.L

LF.R Tamb Bass S1id AGUZ drtl clha VOX

THSERT CAAMMEL ]

+ Kanal 1-16.................... Hier werden die Pegel oder Hinwegpegel der Kanile 1-16 ange-
zeigt.

Verwendung der Bedienelemente

Nach Anwahl der ,,Pro Tools”-Ebene haben die Bedienelemente des DM 1000 folgende
Funktionen:

B Kanalziige

Mehrzweckregler

Die Mehrzweckregler konnen zum Einstellen der Stereoposition (Pan) oder AUX-Hinweg-
pegel verwendet werden. Der Parameter muss mit dem ENCODER MODE [PAN]- bzw.
[AUX]-Taster gewdhlt werden.

[SEL]-Taster
Hiermit kénnen Kanile, Insert-Schleifen und der Automationsmodus von Pro Tools
gewihlt werden. Laut Vorgabe dienen sie fiir die Kanalanwahl.

[SOLO]-Taster

Hiermit kénnen die Pro Tools-Kanile solo geschaltet werden. Wenn ein Kanal solo geschal-
tet ist, leuchtet die betreffende Tasterdiode.

[ON]-Taster
Hiermit konnen die Pro Tools-Kanile ein-/ausgeschaltet werden.

Fader

Die Fader dienen fiir die Pegeleinstellung der Audio-, MIDI-, Master Fader- AUX In-Spuren
usw. Wenn in Pro Tools weniger als 16 Kanile angezeigt werden, sind nur entsprechend
viele Fader (von links) auf dem Pult belegt.

B STEREO-Feld

[AUTO]-Taster

Hiermit kann der Automationsmodus von Pro Tools ein-/ausgeschaltet werden.
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B AUX SELECT-Feld

[AUX 1]-[AUX 5]-Taster

Mit diesen Tastern konnen die Send-Wege A—E gewihlt werden. AnschliefSend kénnen Sie
dann den Hinwegpegel der Pro Tools-Kanile zu diesen Sends einstellen.

[AUX 6]-Taster

Halten Sie diesen Taster gedriickt, wihrend Sie den [SEL]-Taster des Kanals driicken, dessen
Fader-Pegel zurtickgestellt werden soll.

Halten Sie diesen Taster gedriickt, wahrend Sie den Mehrzweckregler des Kanals driicken,
den Sie wieder in der Mitte des Stereobildes anordnen mochten. Solange Sie den [AUX 6]-
Taster gedriickt halten, lautet die Bezeichnung des SELECT ASSIGN-Parameters ,,DFLT”.

[AUX 8]-Taster

Halten Sie diesen Taster gedriickt, wihrend Sie den [SEL]-Taster des Pro Tools-Kanals drii-
cken, dem Sie ein Plug-In zuordnen mochten.

B ENCODER MODE-Feld

[PAN]-Taster
Driicken Sie diesen Taster, um mit den Mehrzweckreglern die Stereoposition der Pro Tools-
Kanile einstellen zu kénnen.

[AUX]-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um mit den Mehrzweckreglern den Hinwegpegel zu Send A-E
einstellen zu konnen. Um welchen Send-Weg es sich handelt, muss mit den Tastern des
AUX SELECT-Feldes eingestellt werden. Bei Driicken dieses Tasters wird jedoch automa-
tisch Send A gewihlt.

Wenn die Diode dieses Tasters leuchtet, dienen die Mehrzweckregler zum Einstellen der
Send A—E-Pegel.
FADER MODE-Feld

[FADER/AUX]-Taster
Hiermit aktivieren Sie den Flip-Modus (siehe Seite 232) der Fader, Regler und [ON]-Taster.

B DISPLAY ACCESS-Feld

[AUTOMIX]-Taster

Um die Kanalautomation zu aktivieren, miissen Sie diesen Taster driicken, wihrend eine
CHANNEL- oder METER-Seite angezeigt wird.

[PAIR/GROUP]-Taster
Wenn Sie diesen Taster driicken, wihrend eine CHANNEL- oder METER-Seite angezeigt
wird, erscheint die Gruppen-ID des momentan gewihlten Kanals.

[EFFECT]-Taster

Mit diesem Taster konnen Sie das ,,Inserts”-Fenster in Pro Tools aufrufen und wieder aus-
blenden.

Bedienelemente des Displays

Registerwahltaster

Hiermit konnen die INSERT ASSIGN/EDIT-Parametereinstellungen von INSERT-Seiten
geandert werden.
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[F1]-Taster
Driicken Sie diesen Taster, um die Peak Hold-Anzeige der METER-Seiten auszuschalten.

B SELECTED CHANNEL-Sektion

ROUTING [1]-Taster
Anwahl der vorigen Spur, fiir die Joystick-Bedienung.

ROUTING [2]-Taster
Anwahl der nichsten Spur, fiir die Joystick-Bedienung.

ROUTING [3]-Taster
Dieser Taster hat die gleiche Funktion wie die [ALT]-Taste der Computertastatur.

ROUTING [4]-Taster

Hiermit kann zwischen dem L- und R-Kanal der gewihlten Spur umgeschaltet werden. Der
[4]-Taster leuchtet, wenn der R-Kanal gewihlt ist.

ROUTING [5]-Taster
Hiermit definieren Sie die gewidhlte Spur (der Reihe nach) als ,Main” oder ,,Send”.

ROUTING [6]-Taster

Hiermit wihlen Sie den Steuermodus fiir den ,,Panner”. Dieser Button hat jedoch keinen
Einfluss auf die Arbeitsweise des DM1000.

ROUTING [7]-Taster

Hiermit definieren Sie die gewihlte Spur (der Reihe nach) als ,,Send” oder ,,Main”

ROUTING [8]-Taster
Hiermit kann die gewihlte Spur zu- oder stummgeschaltet werden. Die Diode des [8]-Tas-
ters leuchtet, wenn die Spur stummgeschaltet ist.

ROUTING [DIRECT]-Taster
Dieser Taster hat die gleiche Funktion wie die [SHIFT]-Taste der Computertastatur.

[GRAB]-Taster

Driicken Sie diesen Taster (Diode erlischt) und verwenden Sie den Joystick, um die Position
schnell iandern zu kénnen.

Joystick

Solange die Diode des [GRAB]-Tasters leuchtet, dient der Joystick zum Andern der Posi-
tion.

DATA ENTRY-Feld

[ENTER]-Taster
Hiermit kann der Status der im Display angezeigten Buttons gedndert werden.

Cursortasten [« ]/[»1/[A]/[V]

Mit diesen Tasten kénnen Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter fiihren.

[INC]- & [DEC]-Taster
Der [INC]-Taster hat die gleiche Funktion wie die Enter-Taste der Computertastatur. Der
[DEC]-Taster hat die gleiche Funktion wie die Esc-Taste der Computertastatur.

Parameterrad

Hiermit konnen Sie den Wert des momentan gewiahlten Parameters einstellen bzw. die
Scrub- oder Shuttle-Funktion bedienen. Laut Vorgabe dient es zum Einstellen von Werten
(der PWHEEL MODE-Parameter heifdt dann ,,Prm”).
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B USER DEFINED KEYS-Feld

e [1}H[12]-Taster
Diesen Tastern konnen beliebige Parameter zugeordnet werden (insgesamt stehen 164
Parameter zur Verfiigung). Wenn Sie ihnen einen der 53 Remote Control-Parameter zuord-
nen, konnen Sie z.B. die Transportfunktionen von Pro Tools bequem vom DM1000 aus
bedienen. Siehe Seite 278 fiir die Belegung dieser Taster.

Parameter Funktion

Aktiviert die Aufnahmebereitschaft von Pro Tools. Solange der Transport nicht lauft,

DAW REC blinkt die Diode des zugeordneten Tasters. Wenn Sie die Aufnahme starten, leuchtet
die Diode konstant.

DAW PLAY Startet die Wiedergabe ab der aktuellen Cursorposition.

DAW STOP Dient zum Anhalten der Wiedergabe oder Aufnahme.

DAW FF Dient zum Vorspulen ab der Cursorposition.

DAW REW Dient zum Zurtickspulen ab der Cursorposition.

DAW SHUTTLE Ordnet dem Rad die ,, Shuttle”-Funktion zu.

DAW SCRUB Ordnet dem Rad die ,, Scrub”-Funktion (Jog) zu.
Dient zum Abspielen einer der folgenden Gebiete: ,,Pre-Roll”, ,Post-Roll”, ,,In-Point”

DAW AUDITION oder ,fOut—Point”. Das funktionjert so: hvalten Sie den Ta“ster gedrijckt', dem Sie diese
Funktion zugeordnet haben, wéhrend Sie den Taster driicken, dem die Funktion DAW
PRE, DAW POST, DAW IN oder DAW OUT zugeordnet ist.

DAW PRE Startet die Wiedergabe ab dem gewahlten Gebiet minus der Pre-Roll-Lange.

DAW IN Startet die Wiedergabe ab dem gewdhlten Gebiet. Die Dauer richtet sich nach der Pre-
Roll-Ldnge.

DAW OUT Startet die Wiedergaﬁbe bis zum Ende des gewdhlten Gebietes. Die Dauer richtet sich
nach der Post-Roll-Lange.

DAW POST Starte.t' die Wiedergabe ab dem Ende des gewahlten Gebietes bis zum Ende der Post-
Roll-Lange.

DAW RTZ Hiermit springen Sie zum Beginn der Session.

DAW END Hiermit springen Sie zum Ende der Session.

DAW ONLINE Hiermit wahlen Sie abwechselnd den Online- und Offline-Status.

DAW LOOP Hiermit schalten Sie die Wiedergabeschleife abwechselnd ein und aus.

DAW QUICKPUNCH

Hiermit schalten Sie die QuickPunch-Funktion abwechselnd ein und aus.

DAW AUTO FADER

DAW AUTO MUTE

DAW AUTO PAN

DAW AUTO SEND

DAW AUTO PLUGIN

DAW AUTO SENDMUTE

Entsprechen den Automation Overwrite-Funktionen (Auto Enable).

DAW AUTO READ

DAW AUTO TOUCH

DAW AUTO LATCH

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

Anwahl eines Automationsmodus’.

DAW AUTO SUSPEND

Deaktivieren der Automationswiedergabe/-aufnahme aller Kandle. Solange die Auto-
mation unterbrochen ist, blinkt die Diode de zugeordneten Taster. Die Kanalziige
behalten dann die zu dem Zeitpunkt erreichten Einstellungen bei.

DAW AUTO STATUS

Erfragen des Kanal-Atutomationsmodus’ (Read, Tch, Ltch, Wrt oder Off). Solange Sie
diesen Taster gedriickt halten, erscheinen die Moduseinstellungen am unteren Dis-
play-Rand der gewahlten CHANNEL- oder METER-Seite.

DAW GROUP STATUS

Anzeige der Gruppen-ID (d.h. der Gruppenzugehdrigkeit der Kanédle) unter den Kanal-
nummern auf der gerade gewahlten CHANNEL- oder METER-Seite. (GroRbuchstaben

verweisen auf eine Main-Gruppe, Kleinbuchstaben auf eine Sub-Gruppe.)
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Parameter

Funktion

DAW MONI STATUS

Driicken Sie den Taster, dem Sie diese Funktion zugeordnet haben, um den aktuellen
Abhdrmodus und Kanalzugtyp in Erfahrung zu bringen.

DAW CREATE GROUP

Driicken Sie den Taster, dem Sie diese Funktion zugeordnet haben, um die Funktion
auszufiihren, die im Mend der ,,Group”-Liste von Pro Tools definiert wurde.

DAW SUSPEND GROUP

Zeitweilige Deaktivierung aller Mischgruppen. Driicken Sie den zugeordneten Taster
noch einmal, um die Gruppen wieder zu aktivieren.

DAW WIN TRANSPORT

Aufrufen und Ausblenden des , Transport”-Fensters in Pro Tools.

DAW WIN INSERT

Aufrufen und Ausblenden des , Inserts”-Fensters in Pro Tools.

DAW WIN MIX/EDIT

Wechsel zwischen dem ,Mix”- und , Edit”-Fenster. (Es kann immer nur eines dieser
Fenster angezeigt werden.)

DAW WIN MEM-LOC

Aufrufen und Ausblenden des ,,Memory Locations”-Fensters in Pro Tools.

DAW WIN STATUS

Aufrufen und Ausblenden des , Status”-Fensters.

DAW UNDO

Aktivieren des Undo/Redo-Befehls im , Edit”-Fenster.

DAW SAVE

Ausflihren des Save-Befehls im , Edit”-Fenster.

DAW EDIT MODE

Wenn Sie den zugeordneten Taster mehrmals driicken, wahlen Sie der Reihe nach den
Shuffle-, Slip-, Spot- oder Grid-Editiermodus.

DAW EDIT TOOL

Wenn Sie den zugeordneten Taster mehrmals driicken, wahlen Sie eines der sieben
Editierwerkzeuge (Zoomer, Trimmer, Selector, Grabber, Smart Tool, Scrubber und
Pencil).

DAW SHIFT/ADD

DAW OPTION/ALL

Funktioniert genau wie die Tasten einer Macintosh-Tastatur (Shift, Apfel, Ctrl und
ALT). Bei Driicken eines dieser Taster (dem eine solche Funktion zugeordnet ist) und

DAW CTRL/CLUCH eines weiteren Tasters kdnnen mehrere unterschiedliche Befehle ausgefiihrt werden.
DAW ALT/FINE

DAW BANK + Hiermit nehmen Sie einen Bankaustausch (Bank Swap) vor. Wenn Sie den zugeordne-
DAW BANK — ten Taster driicken, wahlen Sie eine andere Bank mit 16 Kanalen.

DAW Channel +

DAW Channel -

Hiermit konnen Sie durch die Kandle ,,scrollen”. Bei Driicken eines Tasters (dem eine
solche Funktion zugeordnet ist) kdnnen Sie in horizontaler Richtung durch die Kanéle
scrollen.

DAW REC/RDY 1

DAW REC/RDY 2

DAW REC/RDY 3

DAW REC/RDY 4

DAW REC/RDY 5

DAW REC/RDY 6

DAW REC/RDY 7

DAW REC/RDY 8

DAW REC/RDY 9

DAW REC/RDY 10

DAW REC/RDY 11

DAW REC/RDY 12

DAW REC/RDY 13

DAW REC/RDY 14

DAW REC/RDY 15

DAW REC/RDY 16

Bei Driicken eines Tasters (dem eine solche Funktion zugeordnet ist) werden die
betreffenden Kanalziige aufnahmebereit gemacht. Die Diode des gedriickten Tasters
blinkt dann. Wenn Sie die Aufnahme starten, leuchtet die Diode konstant.

DAW REC/RDY ALL

Wenn momentan kein einziger Kanal aufnahmebereit ist, werden bei Driicken des Tas-
ters (dem diese Funktion zugeordnet ist) alle Kanalzlige aufnahmebereit geschaltet.
Wenn auch nur ein Kanal einer beliebigen Bank aufnahmebereit ist, beginnt die Diode
dieses Tasters zu blinken. Wenn Sie diesen Taster driicken, wahrend seine Diode blinkt,
wird die Aufnahmebereitschaft aller Kanale wieder deaktiviert.
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Anwabhl eines Kanals
Driicken Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals, wenn Sie mit nur einem Pro Tools-
Kanal arbeiten mochten.

Um mehrere Pro Tools-Kanile zu wihlen, miissen Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals
gedriickt halten, wiahrend Sie der Reihe nach die [SEL]-Taster der iibrigen Kanile betatigen.
Driicken Sie die [SEL]-Taster noch einmal, um die betreffenden Kanile wieder zu deakti-
vieren.

Einstellen der Kanalpegel

1 Sorgen Sie dafiir, dass die Diode des FADER MODE [FADER]-Tasters konstant
leuchtet.

Wenn die FADER MODE [FADER]- und [AUX]-Diode abwechselnd blinken, miissen Sie
den [FADER/AUX]-Taster betitigen, um die [FADER]-Diode zu aktivieren.
2 Stellen Sie die Kanalpegel mit den Fadern ein.

Halten Sie den [AUX 6]-Taster gedriickt, wihrend Sie den [SEL]-Taster des Kanals driicken,
dessen Fader-Pegel zuriickgestellt werden soll.

Stummschalten von Kanalen

Nicht benétigte Pro Tools-Kanile schaltet man aus, indem man die betreffenden [ON]-Tas-
ter driickt. Die [ON]-Dioden ausgeschalteter Kanile leuchten nicht. Gruppierte Kanile
werden immer gemeinsam zu- und ausgeschaltet.

Driicken Sie den [ON]-Taster eines deaktivierten Kanals noch einmal, um ihn wieder zuzu-
schalten. Die [ON]-Dioden eingeschalteter Kanile leuchten.

Pro Tools bietet zwei Mute-Modi: ,Implicit” und ,,Explicit Mute”. Die Dioden der [ON]-
Taster zeigen folgendermafien an, welcher Modus momentan gewihlt ist.

+ Implicit Mute................ Hierbei handelt es sich um eine indirekte Stummschaltung: Sie
erfolgt, wenn man einen anderen Kanal solo schaltet. Dieser
Modus wird durch das Blinken der betreffenden [ON]-Dioden
angezeigt.

+ Explicit Mute................. Hierbei handelt es sich um eine direkte Stummschaltung, die
beim Ausschalten eines Kanals erfolgt. Dieser Modus wird
durch das Erloschen der betreffenden [ON]-Dioden angezeigt.

Stereoposition (Pan)
Die Stereoposition der Pro Tools-Kanile kann ebenfalls vom Pult aus eingestellt werden.
1 Driicken Sie den ENCODER MODE [PAN]-Taster.

2 Driicken Sie [F2], um den CHANNEL-Modus zu aktivieren.
Auf den CHANNEL-Seiten vertreten die Reglersymbole 1-16 die Stereoposition der Kandile.

3 Um das Panorama von Stereo-Kanilen einstellen zu konnen, miissen Sie
[PAN] noch einmal driicken. Die Diode dieses Tasters blinkt.

Bei mehrmaligem Driicken des [PAN]-Tasters wihlen Sie abwechselnd den linken und
rechten Pan-Parameter. Solange der linke Pan-Parameter gewihlt ist, lautet der Name des
SELECT ASSIGN-Parameters ,Pan”. Wenn der rechte Pan-Parameter gewihlt ist, lautet der
Name des SELECT ASSIGN-Parameters ,,PanR”.
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4 Stellen Sie mit den Mehrzweckreglern die gewiinschte Stereoposition ein.

Halten Sie den [AUX 6]-Taster gedriickt, wihrend Sie Mehrzweckregler des Kanals drii-
cken, den Sie wieder in der Mitte des Stereobildes anordnen mochten.
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Solo Schalten der Kanale

Um Pro Tools-Kanile solo zu schalten, miissen Sie ihren [SOLO]-Taster driicken. Grup-
pierte Kanile werden immer gemeinsam solo geschaltet.

Driicken Sie den [SOLO]-Taster eines deaktivierten Kanals noch einmal, um ihn wieder
zuzuschalten.

Pre-/Post-Einstellung von Send A-E

Das Signal zum aktiven Send-Weg A—E kann vor (Pre) oder hinter (Post) dem Fader abge-
griffen werden.

1 Wahlen Sie liber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] den oder die beno-
tigten AUX-Weg(e) (A-E).
Die Diode des gedriickten Tasters leuchtet. Den Pre/Post-Status der Kanile wird auch auf den
CHANNEL- und METER-Seiten angezeigt, wenn man dort [AUX1]-[AUX5] gedriickt halt.

2 Driicken Sie die Regler der anderungsbediirftigen Kanéile.
Bei mehrmaligem Driicken eines Reglers wihlen Sie abwechselnd ,,Pre” und ,,Post”

Den Pre/Post-Signalpunkt kann man nur durch Driicken der Mehrzweckregler wihlen,
wenn sich die Fader, Regler und [ON]-Taster im Flip-Modus befinden. Siehe Seite 232.

Einstellen Hinwegpegel (Send Level)
Die Hinwegpegel zu den Sends von Pro Tools (A—E) stellt man folgendermafien ein.
1 Wahlen Sie iiber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] den oder die ben6-
tigten AUX-Weg(e) (A-E).
2 Stellen Sie mit dem Mehrzweckreglern den Hinwegpegel ein.

Die Regler kann man dafiir nur verwenden, wenn sich die Fader, Regler und [ON]-Taster
im Flip-Modus befinden. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Flip-Modus”.

Losen der Kanalverbindung mit einem Send-Weg (A-E)

Die Verbindung eines Kanals mit einem Send-Weg kann man durch Driicken seines [ON]-
Tasters ausschalten, sofern sich die Fader, Regler und [ON]-Taster im Flip-Modus befinden.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Flip-Modus”.

Stereoposition der Send-Signale (A-E)

Die Stereoposition von Hinwegsignalen zu Stereo-Wegen kann man mit den Mehrzweck-
reglern einstellen, sofern sich die Fader, Regler und [ON]-Taster im Flip-Modus befinden.
Wie man ihn wihlt, erfahren Sie gleich im Anschluss.

Flip-Modus

Im Flip-Modus kann man mit den Fadern, Mehrzweckreglern und [ON]-Tastern den Hin-
wegpegel und Pre/Post-Signalpunkt einstellen sowie die Verbindung mit einem Send-Weg
losen/herstellen. Siehe die Tabelle.

Bedienelement Normaler Modus Flip-Modus
Fader Kanalpegel Hinwegpegel (Send Level)
Mehrzweckregler Stereoposition (Pan)/Hinwegpegel Pan fiir den Send-Weg
Im Pan-Modus der Regler: nicht belegt;

Schaltfunktion der Regler | Im Send Level-Modus der Regler: Pre/Post-Signalpunkt
Pre/Post-Signalpunkt

[ON]-Taster Kanal an/aus Send-Verbindung an/aus
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1 Driicken Sie den FADER MODE [FADER/AUX]-Taster.
Die FADER MODE [FADER]- und [AUX]-Diode blinken nun abwechselnd. Die SELECT
ASSIGN-Parameterbezeichnung lautet ,,FLIP”.

2 Wabhlen Sie liber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] den oder die beno-
tigten AUX-Weg(e) (A-E).
Die Diode des gewdhlten Send-Weges leuchtet.

3 Nehmen Sie mit den Fadern, Mehrzweckreglern und [ON]-Tastern die
gewiinschten Send-Einstellungen vor.

Die Stereoposition von Stereo-Kanilen muss separat eingestellt werden. Driicken Sie den
ENCODER MODE [PAN]-Taster als so oft, bis die benétigte Funktion angezeigt wird.
Wenn die Diode dieses Tasters konstant leuchtet, kann die Stereoposition des linken Kanals
eingestellt werden. Wenn die Diode dieses Tasters blinkt, kann die Stereoposition des rech-
ten Kanals eingestellt werden.

Einschleifen von Plug-Ins in Pro Tools-Kanile
Pro Tools-Kanile bieten fiinf Insert-Schleifen, denen man Plug-Ins zuordnen kann.
1 Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu aktivieren.

2 Driicken Sie den AUX SELECT [AUX 8]-Taster.

Die Diode des [AUX 8]-Tasters blinkt. Nun kénnen Sie den Kanal wihlen, in den ein Plug-
In eingeschleift werden soll.

Driicken Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.
4 Schauen Sie vorsichtshalber nach, ob der INSERT-Button ((1)) im INSERT
ASSIGN/EDIT-Feld tatsachlich aktiv ist.

Wenn ndmlich der PARAM-Button gewihlt ist, miissen Sie den Cursor zum Button fithren
und [ENTER] driicken, um INSERT zu wihlen.

| W EEA1S e LA Frm |

IMSERT ASSIGH/EDIT

@—-l A551GH ] [conrARE | [ BYPASS ] |MSERT -—@

{Insert 1-4 kick
iHo Insert Ho Insert Ho Insert Ho Insert :

@ o9 ¢ oF

EHTEFR: EHTEFR EHTER EHTEFR

T THRHAFT 1 HFTFR | Emmem

5 Fiihren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button ((2)) und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Nun konnen Sie Plug-Ins wihlen. Wenn Sie nach Aktivieren des ASSIGN-Buttons einen
anderen Kanal wihlen ([SEL]-Taster), wird der Button wieder deaktiviert. Um in den neu
gewihlten Kanal ein Plug-In einschleifen zu kénnen, miissen Sie den ASSIGN-Button also
erneut aktivieren.

6 Fiihren Sie den Cursor zu einem der vier Reglersymbole und wéhlen Sie mit
dem Parameterrad ein Plug-In.

Laut Vorgabe dienen die Reglersymbole fiir die Plug-In-Wahl der Insert-Schleifen 1-4. Um
Insert 5 ein Plug-In zuzuordnen, miissen Sie den Registerwahltaster [ P ] driicken. Die
INSERT ASSIGN/EDIT-Angabe dndert sich dann entsprechend.
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Wenn Sie mit einem TDM-System arbeiten, konnen auch externe Effektprozessoren zuge-

ordnet werden.
I B BEHID hed bd B e I-I-II-II-I” Prm I
TNZERT ASSIGHAEDIT
NS (o] (s |
i Insert 1-4 kick RTAS
iDither m *Holnsert *Holnsert *Holnsert :
|Il o O o o O o

ENTEF EMTER ENTEFR

1 TS [rHARRFT 1 [THMFTFR 1 Erem

7 Dricken Sie [ENTER], um die Parameterwahl zu bestatigen.

Wiederholen Sie die Schritte 6 und 7, um auch den iibrigen Insert-Schleifen des gewdhlten
Kanals Plug-Ins zuzuordnen.

8 Ordnen Sie bei Bedarf nun auch anderen Kanilen Plug-Ins zu.

9 Driicken Sie nach Einschleifen der benétigten Plug-Ins den [AUX 8]-Taster.

Die Diode dieses Tasters erlischt.

Editieren der Plug-Ins
In Kandle eingeschleifte Plug-Ins kann man folgendermaflen editieren:
1 Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu aktivieren.

2 Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, der ein @nderungsbediirftiges Plug-
In anspricht.

3 Fiihren Sie den Cursor im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld zum Reglersymbol
(Insert 1-4), dem der Parameter zugeordnet ist, den Sie editieren méchten.

Achtung: Um die Parameter des Insert 5-Plug-Ins zu editieren, miissen Sie die Registerwahl-
taste [ = | driicken. Die INSERT ASSIGN/EDIT-Angabe dndert sich dann entsprechend.
Wiihlen Sie danach das benotigte Reglersymbol.

| BEHID e bd bd B ild bd || Frm |
THSERT ASSIGH/EDIT
[ As=16r ] [ coMPARE | [ B¥FASS

|NSERT

{Insert 1-4

kick

iD-Verb ws Ho Insert Ho Insert Ho Insert é

o\

EHTEFR

[ =

EHTEFR

Q@ %

EHTEFR

[ FHAHHFT 1

[ MFTFR 1 Emeem

4 Driicken Sie [ENTER], damit die Parameter angezeigt werden.

Im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld wird automatisch der PARAM-Button aktiviert und das
Parameterfeld enthilt die Parameter des gewahlten Plug-Ins.
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Nun dienen die Reglersymbole 1-4 und der [ENTER]-Taster zum einstellen der Parameter.

| & BEHIE MMM L LA | Frm |
IMSERT RSSIGH/EDIT

[Ass1GM ] [comPARE | [ B¥PRSS | PARAM |

Inpt -4.8 /D 108% Algo Hall Size Lrae |

LY o0 o9 8

EMTER ENTEFR EMTER ENTER

T [eHARRFT 1 [THMFTFR 1 Emem

5 Wabhlen Sie mit den Registerwahltasten den @nderungsbediirftigen Parame-
terwert.

Die meisten Plug-Ins bieten fiinf oder sogar noch mehr Parameter. Um den fiinften und die
nachfolgenden Parameter zu editieren, miissen Sie die Registerwahltasten also so oft drii-
cken, bis die Werte der dieser Parameter im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld angezeigt werden.
Die Seitennummer und der Name des Plug-Ins werden nach Driicken einer Registerwahl-
taste kurz angezeigt.

6 Fiihren Sie den Cursor zu einem Reglersymbol, drehen Sie am Parameterrad
oder driicken Sie [ENTER], um den Wert zu dandern.

Den Reglersymbolen sind bisweilen auch zwei Parameter zugeordnet. Verwenden Sie den
[ENTER]-Taster zum Ein-/Ausschalten eines Parameterwertes. Verwenden Sie das Parame-
terrad zum Andern der Parametervariablen.

I B BERAIS L 1 LD L II Prm I
IMSERT ASSIGH/EDIT

IEEEE| corare I

I]|H: 87 % Decy 5.5 PDIv B

SF B9 29 o O

EHTER EHTER EHTEFR ENTEH

1 TR THARARAFT 1 HFTFE | Emmm

7 Wenn die Parameter zu lhrer Zufriedenheit eingestellt sind, miissen Sie den
Cursor zum PARAM-Button fithren und [ENTER] driicken, um wieder INSERT
zu wabhlen.

Umgehen der Plug-Ins (Bypass)

Bei Bedarf konnen eingeschleifte Plug-Ins zeitweilig aus dem Signalweg eines Pro Tools-
Kanals herausgenommen werden.

Vorher miissen Sie jedoch den [SEL]-Taster des Kanals driicken, auf den sich dieser Vorgang
beziehen soll (und ihm miissen natiirlich Plug-Ins zugeordnet sein). Driicken Sie anschlie-
Bend den [F2]-Taster, um den INSERT-Modus zu wihlen.

Um ein Plug-In zu umgehen, miissen Sie dafiir sorgen, dass seine Parameter im INSERT
ASSIGN/EDIT-Feld erscheinen. Aktivieren Sie anschlieend den BYPASS-Button.

I B BEHID [ = N SR N I.I-II-II-I” Frm I
IMSERT ASSIGH/EDIT

é'l‘lPt -4.8 H/D 1688% Algo Hall Size Lroe

P o6 9 ¢

EHTEFR EHTER EHTEFR ENTEH

o Ml |HZFET | CHAAREL 1 HETER 1 Fomee
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Scrub & Shuttle

Wenn Sie den DAW SCRUB-Parameter einem USER DEFINED-Taster [1]—[12] zuordnen,
kénnen Sie mit dem Parameterrad die ,,Scrub”-Funktion fiir Pro Tools-Kanile bedienen.
Wenn Sie den DAW SHUTTLE-Parameter einem USER DEFINED-Taster [1]-[12] zuord-
nen, konnen Sie mit dem Parameterrad die ,,Shuttle”-Funktion fiir Pro Tools-Kanile bedie-
nen.

1 Ordnen Sie den DAW SCRUB- bzw. DAW SHUTTLE-Parameter einem USER
DEFINED-Taster [1]-[12] zu.

Vorher miissen Sie jedoch eine andere Mischebene anwihlen, um die ,,Remote”-Funktion
zu verlassen. Siehe Seite 278 fiir die Belegung der USER DEFINED Taster.

2 Driicken Sie den LAYER [REMOTE 1]- oder [REMOTE 2]-Taster, um die Pro
Tools-Fernbedienung wieder zu aktivieren.

Halten Sie Pro Tools an.

4 Driicken Sie den USER DEFINED-Taster, dem Sie in Schritt 1 die DAW SCRUB-
bzw. DAW SHUTTLE-Funktion zugeordnet haben.

Nun kénnen Sie die Scrub- oder Shuttle-Funktion bedienen.

5 Drehen Sie am Parameterrad.

Drehen Sie das Parameterrad nach rechts, um vorwirts zu ,rubbeln” oder zu spulen. Dre-
hen Sie es nach links, um riickwirts zu ,rubbeln” oder zu spulen.

Die Schrittgrofe fiir die Scrub-Wiedergabe richtet sich nach der Zoom-Einstellung im
,»Edit”-Fenster von Pro Tools.

6 Driicken Sie den USER DEFINED-Taster, dem Sie in Schritt 1 die DAW SCRUB-
bzw. DAW SHUTTLE-Funktion zugeordnet haben, um die Scrub- oder Shut-
tle-Funktion wieder auszuschalten.

Das erreichen Sie aber auch, indem Sie den USER DEFINED-Taster driicken, dem die DAW
STOP-Funktion zugeordnet ist. Die Scrub- oder Shuttle-Funktion wird automatisch deak-
tiviert, sobald man die Wiedergabe startet oder vorspult.

Achtung: In bestimmten Fillen hdlt Pro Tools den Scrub/Shuttle-Vorgang an. Vor Verwendung
der Scrub- oder Shuttle-Funktion miissen Sie daher dafiir sorgen, dass die PWHEEL MODE-
Angabe ,SCRUB” oder ,SHUTTLE” lautet. Den Status der Scrub-/Shuttle-Funktion kann
man auch iiber die Diode des zugeordneten USER DEFINED- Tasters in Erfahrung bringen.
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Automation

Der gewihlte Automationsmodus von Pro Tools wird bei Bedarf folgendermafien ange-
zeigt:

Waihlen Sie mit dem [F3]- oder [F4]-Taster die Kanale fiir die Fernbedienung.
Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]-Taster.

Nun werden die Automationsparameter der Kanile angezeigt.

Solange der STEREO [AUTO]-Taster aktiv ist, zeigen die [SEL]-Taster der Kanalziige eben-
falls den Automationsstatus an.

REHOTE Initial Dot e
et 10 u nm| 00:00:00. 00

"REMOTET | TRFREET] BroTonic : |
COUMTER | SELECT RASSIGH |
E TIHE CODE Fan
FEET P .HHEEL MODE
Beers 000 L 1OOO) ®Eet9 |

1 Z 3 4 S & T =]
] | ] [m] L] [m] | ] | ] | ]
Tch Teh Tch Teh Fead FHead FRead Off
g 1@ 11 12 13 14 15 16
[m] L] [ ] L] [m] L] [m] | ]

off Read Ltch Ltich Read Read Het k-t

Pro Tools Display [SEL]-Diode
Auto Write Wrt

Blinkt rot (Aufnahmebereitschaft)

Auto Touch
Teh Leuchtet rot (Aufnahme)
Auto Latch Ltch
Auto Read Read Griin
Auto off Off Aus

Tipp: Wenn Sie den Automationsparameter einemn USER DEFINED- Taster zuordnen, kon-
nen Sie die Automationseinstellungen indern, indem Sie den betreffenden USER DEFINED-
Taster gedriickt halten und den [SEL |- Taster des Zielkanals betiitigen. Siehe Seite 278 fiir die
Belegung der USER DEFINED- Taster

Verwendung des ‘Panners’

B Anwahl der benétigten Spur

Mit den SELECTED CHANNEL ROUTING-Tastern haben Sie Zugriff auf folgende Funk-
tionen:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:
Anwahl der vorigen Spur ROUTING [1]-Taster
Anwahl der néchsten Spur ROUTING [2]-Taster
Anwahl der obersten Spur ROUTING [3] + [1]
Anwahl der letzten Spur ROUTING [3] + [2]
Anwahl des Hauptausgangs der gewahlten Spur ROUTING [3] + [5]
Anwahl von Send 5 der gewdhlten Spur ROUTING [3] + [7]
Anwahl des Ausgangs/Send-Weges der gewahlten Spur ROUTING [5] + [7]
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B Verknupfung fiir Stereospuren (Link)
Die Pan-Position des L- und R-Kanals einer Stereospur kann entweder fiir beide Kanile
separat oder aber simultan (Stereo Link) eingestellt werden.

Um die Verkniipfung zeitweilig aufler Kraft zu setzen, miissen Sie die [Ctrl]-Taste gedriickt
halten, wihrend Sie den Joystick bewegen.

B Panner-Steuerung mit dem Joystick
1 Wabhlen Sie die danderungsbediirftige Spur.
2 Driicken Sie den [GRAB]-Taster (die [GRAB]-Diode leuchtet).

3 Betatigen Sie den Joystick bei leuchtender [GRAB]-Diode.

Wenn Sie den Joystick bei leuchtender [GRAB]-Diode betitigen, wird die gewahlte Pan-
Position als Absolutwert definiert. Das kann zu drastischen Panoramaspriingen fithren.

Die Joystick-Strecke kann bei Bedarf eingeschriankt werden. Wenn nur L-/R-Bewegungen
gewiinscht werden, miissen Sie den [DIRECT]-Taster gedriickt halten, wihrend Sie den
Joystick bewegen. Um nur Auf-/Ab-Bewegungen (vorne und hinten) zu senden, miissen Sie
im ,,Panner”-Fenster von Pro Tools den ,,3 Knob”-Modus wihlen.

Fernbedienung von Nuendo/Cubase SX

Die ,Remote”-Ebenen 1 und 2 kénnen auch fiir die Fernbedienung von Nuendo und
Cubase SX konfiguriert werden.

B Einrichten des Computers

1 Verbinden Sie das DM1000 mit einem USB-Anschluss des Computers. Instal-
lieren Sie anschlieBend den USB-Treiber fiir Ihr System (siehe die DM1000
CD-ROM).

Im Installationshandbuch von Studio Manager wird erklirt, wie man den Treiber instal-

liert.

2 Starten Sie Nuendo/Cubase SX, wihlen Sie das ,Device Setup”-Menii und
stellen Sie Nuendo oder Cubase SXso ein, dass es mit dem DM1000 kommu-
nizieren kann.

Alles Weitere zum Einrichten von Nuendo oder Cubase SX finden Sie in dessen Bedie-
nungsanleitung.

B Einrichten des DM1000

1 Wie man die Parameter der ,Setup | MIDI/HOST"”-Seite einstellt, finden Sie
auf Seite 222.

2 Driicken Sie den LAYER [REMOTE 1]- oder [REMOTE 2]-Taster, um als TARGET
»Nuendo” zu wahlen.

Die ,Remote”-Ebenen 1 und 2 konnen nun fiir die Fernbedienung von Nuendo/Cubase SX
verwendet werden.

,Remote”-Ebenen fiir andere DAWs

Es konnen auch DAWs anderer Hersteller fernbedient werden, wenn sie das Pro Tools-Pro-
tokoll unterstiitzen.
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Bl Einrichten des Computers

1 Verbinden Sie das DM1000 mit einem USB-Anschluss des Computers. Instal-
lieren Sie anschlieRend den USB-Treiber fiir lhr System (siehe die DM1000
CD-ROM).

Im Installationshandbuch von Studio Manager wird erklirt, wie man den Treiber instal-
liert.

2 Starten Sie die DAW und stellen Sie alle Parameter ein, die fiir die Kommu-
nikation mit dem DM1000 erforderlich sind.

Alles Weitere zum Einrichten finden Sie in der Bedienungsanleitung des verwendeten
DAW-Programmes.

B Einrichten des DM1000

1 Wie man die Parameter der ,Setup | MIDI/HOST"”-Seite einstellt, finden Sie
auf Seite 222,

2 Driicken Sie den LAYER [REMOTE 1]- oder [REMOTE 2]-Taster, um als TARGET
,General DAW” zu wahlen.

Die gewihlte ,Remote”-Ebene kann nun fiir die Fernbedienung des DAW-Programms ver-
wendet werden.

MIDI Remote-Ebene

Wenn Sie als TARGET fiir ,,Remote 1” oder ,,Remote 2” USER DEFINED wihlen, konnen
Sie die Bedienelemente der Kanalziige fiir die Fernbedienung von MIDI-Geriten (Synthe-
sizern, Modulen usw.) verwenden. Zu diesem Zweck lassen sich den Fadern, Mehrzweck-
reglern und [ON]-Tastern die gewiinschten MIDI-Befehle zuordnen. (Das nennt man die
»MIDI Remote-Funktion”.)

Es stehen vier Binke zur Verfiigung, die unterschiedliche MIDI-Befehlszuordnungen ent-
halten konnen. Ab Werk enthalten diese Banke des DM 1000 allgemein brauchbare MIDI-
Definitionen, die man tiber die , MIDI Remote”-Funktion sofort verwenden kann.

Bei Bedarf konnen den Fadern, [ON]-Tastern und Mehrzweckreglern jedoch auch andere
MIDI-Befehle zugeordnet werden, wenn das fiir die Bedienung des externen MIDI-Gerétes
notwendig ist.

Arbeiten mit der MIDI Remote-Funktion

Hier wollen wir Thnen zeigen, wie man die ,,Remote 2”-Ebene fiir die Verwendung vorpro-
grammierter MIDI Remote-Einstellungen vorbereitet.

Laut Vorgabe enthalten die vier MIDI Remote-Bénke des DM 1000 (Bank 1-4) folgende

Zuordnungen:
Steuerfunktion
Bank Belegung

Mehrzweckregler | [ON]-Taster Fader
1 Panorama und Pegel fiir GM-Gerite Pan — Lautstarke
2 GM-Effektanteil (Send Level)/-Pegel Effect Send — Lautstarke
Panorama und Pegel fiir XG-Gerate Pan — Lautstérke
4 Pan, Kanal.an/aus und Pegel von Pan Mute Lautstirke

Cubase-Mixern

1 Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des DM 1000 mit dem MIDI IN-Anschluss
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des externen Gerites.

MIDI OUT é é MIDI IN

L 10-3
b SRS s

|

Synthesizer

I

B == =
5SS |
.‘“" Mt
> El"'
EEEDDDDDDD @

0000000000000000
DOEODDOEEHEEREEERDEE

b

2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die , Setup |
MIDI/Host”-Seite erscheint.

SETUP 00 Initial Data [F . -
ST-R-ST 00:00-00.o0
THIDI/T0_HOST SETUF.
GEMERAL SPECIAL FUMCTIOMS
FPORT ORT__ID
Fx PORT | IEII Studio Manager
Tx PORT . DAL
REMOTE 1
= Y2 | REMOTE 2 @
AACHIME CONTROL CHSCADE LINK

TYPE PORT DEUICE IO e —|: TRAHSH | T
RERUEST

FREFER]_J% FREFERz B FREFERS 1y

3 Fiihren Sie den Cursor zum REMOTE 2-Parameterfeld (1)) unter SPECIAL
FUNCTIONS, wahlen Sie mit dem Parameterrad , MIDI” und driicken Sie
[ENTER].

Wenn der MIDI-Port bereits belegt ist, erscheint nun eine Riickfrage, iiber die Sie die Bele-
gung dndern konnen. Fithren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].

Tipp: Wenn das REMOTE 2-Parameterfeld grau dargestellt wird, miissen Sie mit den Schrit-
ten 4 und 5 fortfahren (zum Einstellen des TARGET-Parameters) und anschlieffend zu den

Schritten 2 und 3 zuriickkehren.

4 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster und anschlieRend [F2].

Nun erscheint die ,Remote | Remote 2”-Seite.
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5 Fiihren Sie den Cursor zum TARGET-Parameterfeld wahlen Sie mit dem Para-

meterrad ,,USER DEFINED” und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint eine Riickfrage, iiber die Sie die Anderung bestitigen miissen. Fithren Sie den
Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER]. Das Display dandert sich nun folgen-
dermaflen:

REHOTE Initial Oato .AA-
ST-R-5T 015 E]I!HE| 00:00:00.00
[REMITEZ] | MERSETT [MUSER Der (FED ] |

@——TRHNSMlT THITIALIZE] BANE

: 1D SHORT LONG |_ 1] [2]
®

@

I (RME1Y = LGRS AGH-CHB1 HOLGPAH 3

|- LF|TI::H __LEFIRN

— OATH —+

® @

DATA -+

FADER LEAFH I

DATA —+

(1) TRANSMIT ENABLE/DISABLE
Hiermit stellen Sie die MIDI Remote-Funktion abwechselnd auf ENABLE (an) und
DISABLE (aus).

(2 INITIALIZE
Mit diesem Button rufen Sie wieder die Vorgaben fiir die gewihlte Bank (siehe den
BANK-Parameter) auf.

(3 BANK

Uber diesen Parameter wihlen Sie die bendtigte Bank.

(4) 1D, SHORT, LONG
Hier werden die Kanalnamen angezeigt. Der ,,ID”-Parameter verweist auf die Kanal-
adresse (RM01-RM16) des momentan fernbedienten MIDI-Gerites.

(5) ON-Feld
Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (dezimal oder hexadezimal) den [ON]-Tastern
der momentan gewihlten Kanile (RM01-RM16) zugeordnet sind.
« LATCH/UNLATCH......Hiermit kann die Schaltfunktion der [ON]-Taster aktiviert
(Latch) oder deaktiviert (Unlatch) werden.

« LEARN......cccoovvivrrnenen. Wenn dieser Button aktiv ist, werden die tiber die MIDI IN-
Buchse empfangenen MIDI-Befehle in den DATA-Feldern ein-
getragen.

« DATA-Parameterfelder...................... Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (hexade-

zimal oder alphabetisch) momentan den [ON]-
Tastern zugeordnet sind.
(6) ENCODER-Feld

Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (dezimal oder alphabetisch) den Mehrzweck-
reglern der momentan gewdhlten Kanile (RM01-RM16) zugeordnet sind.

(7) FADER-Sektion

Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (dezimal oder alphabetisch) den Fadern der
momentan gewdhlten Kanile (RM01-RM16) zugeordnet sind.
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6 Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten BANK-Button (1-4) und driicken
Sie [ENTER].

7 Driicken Sie den LAYER [REMOTE 2]-Taster, um ,, Remote 2”-Ebene zu akti-
vieren.

Nun kénnen Sie die MIDI Remote-Funktion bedienen.

8 Nehmen Sie mit den Fadern, Mehrzweckreglern und [ON]-Tastern die
gewiinschten Einstellungen fiir das angesteuerte MIDI-Gerit vor.

Zuordnung von MIDI-Befehlen

Wenn die Vorgaben in den vier MIDI Remote-Binken bereits alle Thre MIDI-
Fernbedienungsbediirfnisse abdecken, konnen Sie sich sofort an die Arbeit machen.
Andernfalls miissen Sie den Fadern, [ON]-Tastern und Mehrzweckreglern jedoch zuerst
die zutreffenden MIDI-Befehle zuordnen.

Hier zeigen wir Thnen, wie man z.B. dem [ON]-Taster von Kanal 1 den Hold-Befehl (CC64;
Werte: 127 & 0) zuordnet.

1 Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des DM 1000 mit dem MIDI OUT-Anschluss
eines externen MIDI-Gerates, an welches Sie ein Dampfer-/Haltepedal ange-
schlossen haben. Aktivieren Sie die MIDI Remote-Funktion des DM1000.

MIDI OUT é é MIDI IN MIDI OUTé @ MIDI IN
I _ | 88 oooooo [ 1o o ooooooos
N

Illﬂﬂﬂﬂﬂlﬂlﬂlﬂﬁﬂﬂ@l@lﬂﬂg%ﬂ

=] o

Eﬁﬂﬂ‘iﬂiﬂiﬁﬂﬂﬁﬂﬂiﬂ?ﬂiﬂ

R iff

MIDI-Tasteninstrument

FuBtaster

2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster und anschlieBend [F2],
damit die ,Remote | Remote 2”-Seite erscheint. Stellen Sie den TARGET-
Parameter mit dem Parameterrad auf ,USER DEFINED".

Nun kénnen Sie die MIDI Remote-Funktion bedienen. Nihere Einzelheiten zur MIDI
Remote-Funktion finden Sie im vorangehenden Abschnitt.

3 Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten BANK-Button (1-4) und driicken
Sie [ENTER].
4 Driicken Sie den [SEL]-Taster des benotigten Kanals.

In den Feldern ON, ENCODER und FADER wird nun angezeigt, welche MIDI-Befehle die-
sen Bedienelementen momentan zugeordnet sind.

Tipp: Einen Kanal kann man auch wihlen, indem man den ID-, SHORT- oder LONG-Para-
meter wunschgemdfS einstellt.
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5 Fiihren Sie den Cursor zum LEARN-Button im ON-Feld und driicken Sie

[ENTER].

Die tiber die MIDI IN-Buchse des DM 1000 empfangenen MIDI-Befehle werden nun in den
DATA-Feldern des ON-Feldes eingetragen.

Betitigen Sie den FuRtaster des MIDI-Tasteninstruments und halten Sie ihn
gedriickt.

Dem DATA-Parameterfeld wird nun der ,MIDI Hold On”-Befehl zugeordnet.

R T L e R T Ll DY | gl Wy | S OV Tl [
[
ODATA -+ : BB : 468 : ¢ PF : (EMD: ¢ — ¢ — ¢ HE
ENCODEFR, TEARH |
noTa o TEETT TRETY TERST SERA SOy oIy oy ey

Die MIDI-Befehle haben folgende Bedeutung:
* 00-7F....couueuue. Die Hexadezimalbezeichnung der MIDI-Befehle.

* END ... Signalisiert das Ende des MIDI-Befehls. Die MIDI-Befehle in den
nachfolgenden DATA-Feldern werden nicht berticksichtigt.

S ee————— Bedeutet, dass diesem Parameterfeld kein Befehl zugeordnet ist.

Tipp: Wenn Sie die MIDI-Befehle mit dem LEARN-Button ,.erlernen’, fiigt das DM1000 am
Ende automatisch das END-Byte sowie ,—” ein.

Halten Sie den FuBtaster weiterhin gedriickt, wahrend Sie den LEARN-But-
ton wieder deaktivieren.

Fiihren Sie den Cursor zum dritten Parameterfeld (hier,,7F"”) und wahlen Sie
mit dem Parameterrad ,SW".

CHIMAT Y = i<l »2 id M —-LHET WULERHM i

DATA =+ BA | | 4@ ; &l TEMO: | — 1 — i — i =

ENCODER: LERRA ||
[T="a =R A = B r = N = S L o T A e T e

»SW?” fungiert als Variable, deren Wert sich nach dem Status des betreffenden [ON]-Tasters
richtet. Die MIDI Remote-Funktion erlaubt die Verwendung der folgenden Variablen:

© SWaeveee, Diese Variable kann nur in einem DATA-Parameterfeld des ON-Feldes
verwendet werden. Bei Aktivieren des betreffenden [ON]-Tasters wird
»7F” (dezimal ,,127”) ausgegeben. Wenn Sie den [ON]-Taster aus-
schalten, wird ,,00” (dezimal ,,127”) ausgegeben.

« ENC......ccceuue.. Diese Variable kann nur in einem DATA-Parameterfeld des ENCO-
DER-Feldes verwendet werden. Beim Drehen am zugeordneten Mehr-
zweckregler wird ein Wert im Bereich 00-7F (dezimal 0-127)
gesendet.

« FAD......ccouue... Diese Variable kann nur in einem DATA-Parameterfeld des FADER-
Feldes verwendet werden. Beim Bewegen des zugeordneten Faders
wird ein Wert im Bereich 00-7F (dezimal 0-127) gesendet.

Tipp: Wenn keines der ON DATA-Parameterfelder die ,SW”-Variable verwendet, wird statt
der Schaltfunktion der definierte Wert ausgegeben.

Achtung: Im ENCODER- und FADER-Feld muss auf jeden Fall eine Variable gesetzt werden.

Wenn die nimlich fehlt, sendet der betreffende Fader bzw. Mehrzweckregler iiberhaupt keinen
Befehl.
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9 Fihren sie den Cursor zum LATCH/UNLATCH-Button und driicken Sie
[ENTER], um entweder ,LATCH” oder ,,UNLATCH” zu wahlen. Das richtet
sich danach, wie Sie den betreffenden [ON]-Taster verwenden mdéchten.

« LATCH .......cccovvvenvenne. Bei wiederholtem Driicken des [ON]-Tasters werden abwech-
selnd ein ,,An”- und ,,Aus”-Befehle gesendet.

« UNLATCH.................... Solange der [ON]-Taster gedriickt ist, wird ein ,,An”-Befehl
gesendet. Wenn Sie ihn freigeben, wird ein ,,Aus”-Befehl gesen-
det.

Tipp: Nachstehend wird gezeigt, wie sich die [ON]-Taster im Latch- und Unlatch-Modus
verhalten.

B Wenn Sie ,,SW” definiert haben:

- LATCH
MIDI-Dateniibertragung MIDI-Dateniibertragung
(SW— 7F) (SW— 00)
us Leuchtet Aus
- UNLATCH

MIDI-Dateniibertragung MIDI-Dateniibertragung
(SW: 7F) (SW: 00)

us Leuchtet Aus

B Wenn Sie ,,SW" nicht definiert haben:
- UNLATCH

MIDI- Datenijbertragung

Aus Leuchtet Aus

Tipp: In den meisten Fillen sollten Sie ,,Unlatch” wiihlen, wenn Sie ,SW” nicht definiert
haben.
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10 Um den Namen eines Kanals zu andern, miissen Sie den Cursor zum ID
LONG-Parameterfeld fithren und [ENTER] driicken, damit das , Title Edit”-
Fenster erscheint.

Siehe Seite 32 zum Eingeben von Namen.

Tipp:

* Fiihren Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button und driicken Sie [ENTER]. Nun erscheint
ein Fenster, in dem Sie die Zuordnungen der aktuell gewdhlten Bank wieder zuriickstellen
konnen, wenn Ihnen danach ist.

+ Die MIDI-Befehle kinnen auch von Hand (d.h. ohne Verwendung der LEARN-Funktion)
eingegeben werden.

Machine Control-Funktionen

Das DM 1000 erlaubt die Steuerung der Transportfunktionen und der Spuranwahl externer
Recorder, die das MMC- oder P2-Protokoll unterstiitzen. Diese Befehle werden iiber die
MIDI OUT-Buchse (MMC) oder den REMOTE-Anschluss (P2) ausgegeben.

Tipp: P2 ist ein Protokoll, das u.a von der Tascam DA-98HR und mehreren professionellen
Video-Geriiten unterstiitzt wird. Das DM1000 kann P2-Befehle aber nur iiber seinen
REMOTE-Anschluss iibertragen.

Achtung: Welche Funktionen genau fernbedient werden konnen, richtet sich nach den ange-
steuerten Gerdten. Siehe also die Bedienungsanleitung der Bandmaschine usw. beziiglich der
unterstiitzten MMC- bzw. P2-Befehle.

1 Nachstehend wird gezeigt, wie man das DM1000 mit dem externen Gerat
verbinden muss.

MIDI OUT ééMIDI IN MIDI OUTéé MIDI IN REMOTE-Anschluss A A RS422

‘nono0000'iannonn ' 88 TITATATT ‘nognnnon‘inoingne B8 TRTAATAR

L e e Gerat mit MMC- R Gerat mit P2-
: 37383585553 @ Implementierung EH .°°j“ln Implementierung

T
E fLLH [m}
o = ij“'
R ELELE O
000000000000 O0000

bl

2 Um ein Gerat anzusteuern, welches das P2-Protokoll unterstitzt, miissen Sie
den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,Setup |
Remote”-Seite erscheint. Stellen Sie den REMOTE FUNCTION-Parameter
() danach auf ,,P2-DFLT".

,lowsy”) bunusipaquusS N

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



246 Kapitel 17—Fernbedienung (,,Remote”)

Auf dieser Seite konnen Sie angeben, welche Signaltypen iiber den REMOTE-Anschluss
gesendet werden diirfen bzw. empfangen werden sollen. Siehe Seite 291.

e OO0 rttel Data 8| 00:00:00.00

.REMOTE FORT SETUF] A
REMOTE FUMCTION ‘ 10 sSLOT

1) FZ-OFLT - 5 =

|ESF|P1 Pnanv |

#3 ———— ! =

AL TIME S1C 7

REMOTE

Tipp: Den REMOTE FUNCTION-Parameter kann man auch auf,,P2-VIR1’, ,P2-VTR2”
oder ,,P2-VTR3” stellen. Diese Optionen sind jedoch fiir P2-Geriite gedacht, die noch in der
Entwicklung stecken. Momentan erzielen Sie damit noch denselben Effekt wie mit ,,P2-DFLT”.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die , Setup |
MIDI/Host”-Seite erscheint.

_ SETUP | Imitial Data
itrci 10 Data 2 | 00:00:00.00
MO0 TO HOST SETUR:

GEMERAL SPECIAL FUMCT IOHS
R PORT . StudioManager
Tx FORT DAL
HMIDI _THRL REMOTE 1 PraTools
et (== memoTE 2 1
@ CASCADE LINK
L-E_

[ RERUEST ]

gy MO AHOST g e |3

4 Fihren Sie den Cursor zum MMC- oder P2-Button im MACHINE CONTROL-
Feld (1)) , um das Protokoll zu wihlen und driicken Sie [ENTER].
Im MACHINE CONTROL-Feld kénnen Sie auch den Befehlstyp wihlen, der auf der
»Remote | Machine Control”-Seite verwendet werden soll. Wie Sie unschwer erraten, wih-
len Sie mit dem MMC-Button MMC-Befehle und mit dem P2-Button das P2-Protokoll.

5 Wenn Sie den MMC-Button aktiviert haben, miissen Sie den Cursor mit [ ™ ]
zum PORT-Parameterfeld fiihren und mit dem Parameterwert den Port ein-
stellen, der fiir diese Signale verwendet werden soll.

Folgende Ports stehen fiir die MMC-Kommunikation zur Verfiigung.

* MIDI.....ccoovriiiieens MIDI-Port

e USB...eeeeeeee USB-Port

¢ SLOTI..oooveeeeeeeeeeenne Steckplatz 1, wenn sich dort eine MY8-mLAN (mLAN-Platine)
befindet

+ REMOTE....................... REMOTE-Anschluss
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Wenn Sie ,,USB” gewihlt haben, konnen Sie den Cursor zum Parameterfeld (rechts) fithren
und einen der acht verfiigbaren Ports definieren.

6 Fihren Sie den Cursor zum DEVICE ID-Parameterfeld und ordnen Sie dem
DM1000 Sie mit dem Parameterrad die ,MMC Device ID”-Nummer zu, die

auch das externe Gerat verwendet.

MMC-Befehle werden nur von Geriten ausgewertet, die dieselbe Device ID-Nummer ver-
wenden wie der Sender. Daher muss die MMC Device ID des DM 1000 mit jener des anzu-

steuernden Geriites iibereinstimmen.

7 Um die MMC-Steuerung verwenden zu kdnnen, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [REMOTE]-Taster driicken und anschlieRend mit [F3] die ,Remote |

Machine”-Seite aufrufen.

REHOTE iti . .
TRII-CHIT 02In|t|ul Dut%ﬂ]m 00:00:00.0o0
[HACHTHE CONTROL]|

@ [TRACK_ARMING ] LOCATE TIHE

OEAREEDER|C| e 0e: o0, 6o
(] [ [ 3 63 [0 0E E Qe T 682 85 ., 66 | [CAFTURE]
B 66 : 63, B9

[4]| oo:00: 00,680
@ [TEAMESEORT] =1| oo:00: op. oo | [CAETURE |

[E1|o0:o0:00. 60

REW FF @3 aE: 63, 50
l [] ” ™ ] l . ] BE:O6: B0, 66 | [CAFTURE

STOF | | PLAY REC B0 B0 B, 6O

@_. FRAMES
=3 1 55 [Ees70) [Ees7] [Seo ]
FEMOTE{ REMOTEZ HMACH | ME

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) LOCATE/TIME-Feld

Hier konnen Sie Locator-Positionen definieren.

« LOCATE1-8................. Mit diesen Buttons konnen Locator-Positionen (iiber TIME
definierte Stellen) des externen Gerites angefahren werden.

¢ RTZ ... Hiermit sorgen Sie dafiir, dass das externe Gerit zur Nullposi-
tion seines Zahlwerks zurtickkehrt.

¢« TIME......eereeerann. Hier konnen die Locator-Positionen definiert werden (Stun-
den/Minuten/Sekunden/Frames).

« CAPTURE.................. Hiermit kann die aktuell vom externen Gerit erreichte

Zihlwerkposition ,erhascht” und in der TIME-Spalte eingetra-

gen werden.

(2) TRACK ARMING-Feld

Hiermit stellen Sie die Aufnahmebereitschaft der externen Spuren ein.

+ 1-24-Buttons................ Dienen zum Einstellen der Aufnahmebereitschaft der betref-
fenden Spuren (1-24). Auflerdem kann man die Spuren hier-

mit stumm- und zuschalten.

« ALLCLEAR................... Mit diesem Button konnen alle Spur-Buttons (1-24) gleichzei-

tig deaktiviert werden.
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(3 TRANSPORT-Feld

Hier konnen Sie die Transportfunktionen des externen Gerites fernbedienen.

REW....ooviiirrrireeienes Dient zum Zuriickspulen.

FF oo Dient zum Vorspulen.

STOP.......cvverirriernnne Hiermit halten Sie das externe Gerit an.

PLAY ..o Hiermit starten Sie die Wiedergabe des externen Gerites.
REC.....oeerrrerccenee Dieser Button muss gemeinsam mit PLAY verwendet und dient

zum Starten der Aufnahme des externen Gerites.

(@) FRAMES

Hier kann die Frame-Auflgsung des Zeitcodes eingestellt werden.

8 Die Transportfunktionen bedient man, indem man den Cursor zum bené-
tigten Button im TRANSPORT-Feld fiihrt und [ENTER] driickt.

9 Fiihren sie den Cursor zu den Buttons im LOCATE/TIME- und TRACK
ARMING-Feld und driicken Sie den [ENTER]-Taster oder verwenden Sie das
Parameterrad, um den Transport der externen Maschine zu bedienen.
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18 MIDI

In diesem Kapitel werden die MIDI-Funktionen des DM 1000 vorgestellt.

Das DM1000 und MIDI

Mit Steuerbefehlen (CC), Programmwechseln und noch etwas spezielleren MIDI-
Befehlen kann man Szenenspeicher aufrufen und die Parameter des DM1000 via MIDI
einstellen. Aulerdem konnen die Einstellungen des DM1000 via MIDI archiviert wer-
den.

Das DM1000 unterstiitzt folgende MIDI-Befehle: Die Ubertragung und der Empfang kann
fiir jeden dieser Befehle separat ein- und ausgeschaltet werden.

* Programmwechsel

Wenn Sie den Szenenspeichern des DM 1000 MIDI-Programmnummern zuordnen, sendet
es die entsprechende Adresse, wann immer Sie einen solchen Szenenspeicher auf dem
DM1000 anwihlen. Aulerdem ruft es jeweils die Szenenspeicher auf, die den empfangenen
MIDI-Programmnummern zugeordnet sind.

¢ Steuerbefehle (CC)

Den Parametern des DM 1000 kann man Steuerbefehle zuordnen, die gesendet werden,
wenn man ein Bedienelement des DM 1000 verwendet. Auflerdem kann das DM 1000 sol-
che Befehle natiirlich empfangen und somit teilweise via MIDI fernbedient werden.

e SysEx-Befehle
Bei Andern eines Parameterwertes sendet das DM 1000 jeweils in Echtzeit den entsprechen-
den ,,Parameter Change”-Befehl. Auflerdem kann das DM 1000 solche Befehle natiirlich
empfangen und somit teilweise iiber ,,Parameter Change”-Befehle fernbedient werden.

e MTC (MIDI Timecode)

Uber MTC-Signale konnen Sie die Automix-Funktion des DM1000 mit einem Hardware-
oder softwarebasierten Sequenzer synchronisieren.

e MIDI Clock

Mit MIDI Clock-Signalen kénnen Sie die Automix-Funktion des DM1000 mit einem
Hardware- oder softwarebasierten Sequenzer synchronisieren, der keine MTC-Befehle
unterstitzt.

¢ MMC (MIDI Machine Control)
MMC-Befehle konnen fiir die Fernbedienung externer Maschinen verwendet werden.

e Note-An/Aus-Befehle

Diese Befehle kénnen zum Beeinflussen des ,,Freeze”- und ,,Auto Pan 5.1”-Effekts verwen-
det werden.

¢ Bulk Dump (Datenblockabwurf)

Auch dies sind SysEx-Daten, mit denen man die internen Speichereinstellungen des
DM1000 via MIDI archivieren kann. Wenn das DM 1000 solche Befehle empfingt, ersetzen
jene Einstellungen den Inhalt der internen Speicher.

<
g

Auf dem DM 1000 lassen sich folgende Anschliisse fiir die Ubertragung und den Empfang
von MIDI-Befehlen nutzen.

e MIDIIN & OUT

Diese Buchsen dienen fiir die Ubertragung und den Empfang von und zu herkémmlichen
MIDI-Geriten. Jeder Port ist eine separate Schnittstelle, die 16 MIDI-Kanile verwalten kann.
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e USB
Der USB-Port kann an einen Computer angeschlossen und fiir die Ubertragung von MIDI-
Daten genutzt werden. Hierbei handelt es sich um eine Schnittstelle, die bis zu 8 Ports (d.h.
16 x 8 MIDI-Kanile) verwalten kann. Wenn Sie das Pult an einen USB-Port des Computers
angeschlossen haben, miissen Sie den geeigneten Treiber installieren. Im Installationshand-
buch von Studio Manager wird erklirt, wie man die Treiber installiert.

Achtung: Wenn der Computer zwar an ist, wihrend kein USB MIDI-Programm lduft, arbei-
tet das DM 1000 eventuell viel langsamer. Deaktivieren Sie den USB-Port dann fiir die Uber-
tragung von MIDI-Daten.

e REMOTE-Anschluss

Eigentlich ist dieser Anschluss fiir die Steuerung eines ADSHR/AD824 von Yamaha oder
eines Gerites gedacht, welches das Sony P2-Protokoll verwendet. Er erlaubt jedoch auch die
Kaskadierung mit einem zweiten DM1000.

Um MIDI-Daten senden zu kénnen, miissen Sie die Parameter im GENERAL-Feld der
»Setup | MIDI/Host”-Seite ordnungsgemif einstellen (siehe ,Tx PORT”).

Bedenken Sie allerdings, dass bei Verbindung des REMOTE-Anschlusses mit einem
COMM-Port des Computers keine MIDI-Daten gesendet werden.

e SLOT1

Wenn Sie eine optionale ,MY8-MLAN” mLAN-Platine in Slot 1 installieren, kann das
DM1000 auch auf diesem Wege MIDI-Daten senden und empfangen.

Einstellen des MIDI-Ports

Anwahl eines Ports fiir den MIDI-Datentransfer

Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,,Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint. Auf
dieser Seite stellen Sie ein, wie MIDI-Daten empfangen und gesendet werden.

SETUP Initial Data__ @] O0:00:
cirooni 100 ta ' 22 | O0:00:00.00

LMIDTATO HOST SETUR.

] GENERAL SFECIAL FUNCTIONS @

PORT 1D

Fx PORT StudioManager|

T= PORT DAk
@ REMOTE 1
- FREMOTE 2
@ [MACHIME _COHTROL] CASCAODE LINK

TYFPE FPORT DEVMCEID L SYMC —E TRAMSM | TI

PREFER1 g4 PREFERZ g3 PREFERS gy MID| /HOST g2 |3

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) GENERAL-Feld
Hier wihlen Sie den MIDI-Port, der fiir die Ubertragung und den Empfang von z.B.
Programmwechseln und Steuerbefehlen (CC) verwendet wird.
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TxPORT..............

(2) MIDI THRU-Feld
Mit diesen Parametern sorgen Sie dafiir, dass eingehende MIDI-Daten unveridndert an
den gewiinschten Port weitergeleitet werden. Wihlen Sie im ersten Parameterfeld den

Empfangsport und im Parameterfeld daneben (rechts neben dem Pfeil) den Ubertra-

gungsport. Wenn Sie ,,USB” wihlen, miissen Sie sich im kleinen Parameterfeld einen

Port aussuchen.

Hier wihlen Sie den Port fiir den Empfang von allgemeinen
MIDI-Daten. Wihlen Sie im linken Parameterfeld ,, MIDI”,
,USB” ,SLOT1” oder ,,REMOTE” Wenn Sie ,,USB” wihlen,
miissen Sie sich im rechten Parameterfeld einen Port aussu-
chen.

Hier wihlen Sie den Port fiir die Ubertragung von allgemeinen
MIDI-Daten. Die Moglichkeiten sind dieselben wie fiir Rx
PORT.

(3 MACHINE CONTROL-Feld

Hier konnen Sie einen Port und das geeignete Verfahren fiir die Fernbedienung externer
Gerit wie Harddisk-Recorder und Videogerite definieren.

.

DEVICEID.........

Wihlen Sie hier das Fernbedienungsprotokoll: ,MMC” (MIDI
Machine Control) oder ,,P2” (Sony P2-Protokoll).

Waihlen Sie hier ,,MIDI”, ,USB”, ,SLOT1” oder ,,REMOTE” fiir
die Ubertragung von MMC-Befehlen. Wenn Sie ,,USB” wihlen,
miissen Sie sich im rechten Parameterfeld einen Port aussu-
chen.

Hier ordnen Sie dem DM 1000 eine MMC Device ID zu. Uber

die Device ID konnen Sie dafiir sorgen, dass nur bestimmte
Gerite die gesendeten MMC-Befehle ausfiihren.

(4) SPECIAL FUNCTIONS-Feld
Hier konnen Sie Ports fiir etwas kniffligere Anwendungen definieren.

Studio Manager..

REMOTE1..........

REMOTE2..........

CASCADE LINK

Wihlen Sie im linken Parameterfeld ,MIDI”,,,USB”, ,,SLOT1”
oder ,REMOTE” als Port, iiber den Sie das beiliegende Studio
Manager-Programm ansprechen mochten. Wihlen Sie in den
beiden kleinen Parameterfeldern die Port- (nach Anwahl von
»USB”) und ID-Nummer.

Wihlen Sie hier ,,USB” oder ,,SLOT1” als Port, iiber den Sie
eine externe DAW ansprechen mochten. Wenn Sie ,,USB” wih-
len, miissen Sie sich im rechten Parameterfeld ein Portpaar (1-
3, 2-4, 3-5, 4-6, 5-7, 6-8) aussuchen.

Hier erfahren Sie, welches Ziel (TARGET) momentan der
»Remote 1”-Ebene zugeordnet ist. Wenn Sie ,,USER DEFI-
NED?” als Ziel gewihlt haben, konnen Sie den Port wihlen,
iiber den die MIDI-Befehle ausgegeben werden sollen.

Hier erfahren Sie, welches Ziel (TARGET) momentan der
»Remote 2”-Ebene zugeordnet ist. Wenn Sie ,,USER DEFI-
NED?” als Ziel gewiahlt haben, konnen Sie den Port wihlen,
iiber den die MIDI-Befehle ausgegeben werden sollen.

Wihlen Sie hier ,MIDI” oder ,REMOTE” als Port fiir die
DM1000-Kaskadierung. Mit dem TRANSMIT- und
REQUEST-Button kénnen Sie alle kaskadierten Parameter
aneinander angleichen. Mit TRANSMIT iibertragen Sie die
Parameterwerte des zweiten DM 1000 zum Haupt-DM1000.
Der REQUEST-Button iibertrigt die Einstellungen des Haupt-
DM1000 zum zweiten DM1000.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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252  Kapitel 18—MIDI

Wahl der zu sendenden/empfangenden MIDI-Befehle

MIDI-Daten konnen tiber den Port gesendet/empfangen werden, den Sie im GENERAL-
Feld der ,Setup | MIDI/Host”-Seite gewihlt haben (siehe Seite 250).

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster so oft, bis die ,MIDI | Setup”-Seite

erscheint.
HiDI 0 Initial Daota k] . .
CH1-CHI 00:00:00.00
[MI07 SETUR]
Ti e  OMMI ECHO
(:)_— CHANMEL I - -
C)__ Qi [ ori [T I T
@ G -
@ — PARANETER 7] _ o
BG——  BuLk - - -
| OTHER
®— COMMANLES - - - il
: J—— Fader Resolution: [IEN

SETUP __p4 FGM ASGH FA CTL ASGH # ELILE

Wiihlen Sie in der CHANNEL-Zeile den MIDI-Kanal fiir die Ubertragung/den Empfang
und geben Sie iiber die Buttons der Zeilen PROGRAM CHANGE-OTHER COMMANDS
an, welche Befehle gesendet/empfangen werden diirfen.

(1) CHANNEL

In dieser Parameterzeile konnen Sie den MIDI-Empfangs- und -Ubertragungskanal
einstellen. Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

¢ TX e Auswahl des MIDI-Ubertragungskanals.
¢ RX s Auswahl des MIDI-Empfangskanals.

(2 PROGRAM CHANGE

Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Programmwechseln ein-
und ausschalten.

+ TxON/OFF................... Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Pro-
grammwechseln.

* RxON/OFF................... Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Pro-
grammwechseln.

* OMNI ON/OF¥F............ Wenn dieser Button aktiv ist, werden die Programmwechsel

aller MIDI-Kanile ausgefiihrt (die CHANNEL-Einstellung ist
dann unerheblich).

« ECHO ON/OFF ........... Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die tiber MIDI IN emp-
fangenen Programmwechsel auch sofort wieder an die MIDI
OUT-Buchse weitergeleitet werden.

(3 CONTROL CHANGE

Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Steuerbefehlen (CC) ein-
und ausschalten.

* TxON/OFF.............. Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Steuer-
befehlen.

* RxON/OFF.................. Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Steuerbe-
fehlen.

« ECHO ON/OFF ........... Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die tiber MIDI IN emp-

fangenen Steuerbefehle auch sofort wieder an die MIDI OUT-
Buchse weitergeleitet werden.
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(49 PARAMETER CHANGE

Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von Parameter Change-Befehlen ein-
und ausschalten.

+ Tx ON/OFF...........cc..... Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von
Parameteranderungen.

* RxON/OFF................... Dient zum Ein-/Ausschalten des Empfangs von
Parameterdnderungen.

« ECHO ON/OFF............ Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die tiber MIDI IN emp-

fangenen Parameter Change-Befehle auch sofort wieder an die
MIDI OUT-Buchse weitergeleitet werden.

(5) BULK
Hier konnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Datenblécken (Bulk Dump)
ein- und ausschalten.

* RxON/OFF................... Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Bulk
Dump-Daten.

(6) OTHER COMMANDS

- ECHO ON/OFkF............ Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die tiber MIDI IN emp-

fangenen ,anderen” MIDI-Befehle auch sofort wieder an die
MIDI OUT-Buchse weitergeleitet werden.

(7) Fader Resolution
Mit diesem Parameter wihlen Sie die Auflosung fiir die Wertausgabe der DM 1000-
Fader. Um die Fader-Werte des DM 1000 zu einem zweiten DM 1000 zu tibertragen bzw.
mit einem Sequenzer aufzuzeichnen, empfehlen wir die Einstellung ,,HIGH” Wenn Sie
den LOW-Button aktivieren, betrigt die Auflosung namlich 256 Schritte.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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254  Kapitel 18—MIDI

Zuordnen (,,mappen”) der Szenen zu den MIDI-
Programmnummern

Den Szenenspeichern kann man die gewiinschten MIDI-Programmnummern zuordnen,
um sie z.B. von einem Sequenzer aus wihlen zu konnen. Wenn Sie auf dem DM 1000 eine
Szene laden, wird der entsprechende Programmwechsel zum angeschlossenen MIDI-Gerit
iibertragen. Wenn das DM 1000 eine zugeordnete Programmnummer empfingt, ruft es
automatisch den zugeordneten Szenenspeicher auf.

Laut Vorgabe sind den Szenen 1-99 die Programmnummern 1-99 zugeordnet. Szene ,,0”
verwendet die Programmnummer ,,100”. Das kann man aber dndern.

Tipp: Die Tabelle, iiber die man den Szenen Programmnummern zuordnet, kann als ,,Bulk
Dump” oder mit dem beiliegenden Studio Manager-Programm archiviert werden.

1 Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,,Setup | MIDI/Host"-
Seite erscheint (siehe Seite 250).

2 Verbinden Sie das DM1000 mit dem in Schritt 1 gewéhlten Gerat so, dass es
MIDI-Daten sowohl senden als auch empfangen kann.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieBend [F2].
Nun erscheint die ,MIDI | Pgm Asgn”-Seite.

Hinl Initial Dato | -MA-
CH1-CHi 00 EQIT [aI] m| 00:00:00.00
\FROGRAM CHAMGE ASSIGH TRELES

PGH_CHG SCEME MO./TITLE
. L Ho Data!
Mo Datal
Mo Data!

Mo Data!
Mo DOata!
Mo Datal
Mo Datal

et SRRl e RN |

BNL\J#MU‘H

Mo

IHITIALIZE

jy PGM ASGH F4 CTL ASGN ELILE

4 Fihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum benotigten Parameterfeld
und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Pro-
grammnummer, der Sie einen Szenenspeicher zuordnen mochten.

5 Driicken Sie die Cursortaste [ ® ], um den Cursor zum Parameter der ,SCENE
NO./TITLE”-Spalte zu fiihren. Wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Szenenspeicher.

Tipp:

+ Wenn Sie einen Szenenspeicher mehreren MIDI-Programmnummern zuordnen, wird nur
die niedrigste Nummer verwendet.

* Bei Bedarfkinnen Sie die Programmwechselzuordnungen der Szenenspeicher initialisieren,
indem Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button fiihren und [ENTER] driicken.

6 Driicken sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster so oft, bis die ,MIDI | Setup”-
Seite erscheint und stellen Sie danach den richtigen Ubertragungs- (Tx) und
Empfangskanal (Rx) ein.
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7 Aktivieren Sie die Buttons PROGRAM CHANGE Tx ON/OFF und Rx ON/OFF.

Wenn das DM 1000 auf dem gewidhlten MIDI-Kanal eine zugeordnete Programmnummer
empfingt, ruft es die entsprechende Szene auf. Und wenn Sie auf dem DM 1000 eine Szene
laden, sendet es die entsprechende MIDI-Programmnummer auf dem gewéhlten MIDI-
Kanal.

Zuordnen der Steuerbefehle (CC) zu den Parametern

Bestimmte Parameter des DM 1000 kénnen MIDI-Steuerbefehle senden und empfangen
und also in Echtzeit fernbedient werden. Wenn das DM 1000 den einem Parameter zugeord-
neten Steuerbefehl empfingt, indert sich dessen Wert entsprechend. Wenn Sie jenen Para-
meter auf dem DM1000 einstellen, sendet das DM 1000 den zugeordneten Steuerbefehl.

Tipp: Die Tabelle, iiber die man den Parametern MIDI-Steuerbefehle zuordnet, kann als
»Bulk Dump” oder mit dem beiliegenden Studio Manager-Programm archiviert werden.

1 Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,Setup | MIDI/Host"-
Seite erscheint (siehe Seite 250).

2 Verbinden Sie das DM1000 mit dem in Schritt 1 gewahlten Gerit so, dass es
MIDI-Daten sowohl senden als auch empfangen kann.
3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieBRend [F3].

Nun erscheint die ,MIDI | Ctl Asgn”-Seite. Hier konnen Sie den DM1000-Parametern die
gewiinschten Steuerbefehle zuordnen.

HIDI O Initial Data B mm.mm.an nn
CH9-CHI e o e
CONTROL CHANGE RS IGN TAELES) ( mMone 1
Mo, (CHY _ PARAMETER
12 { 1> = FADER H CHAMMEL IMPUT12
11 { 1> = FADER H CHAMMEL IMPUTT1
18 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL IMPUT1&
9 ¢ 1y= FADER H CHAMMEL IMPUT @
& ¢ 1»= FADER H CHAMMEL IMPUT &
7 ¢ 13 = FADER H CHAMMEL IMPUT 7
& < o= ERbER 0 EHARNED ~ {THRUT 5
S ¢ 1= FAOER H CHAMHEL THFOT S
4 ¢ 13 = FADER H CHAMMEL IMPUT 4
3 ¢ 1»= FADER H CHAMMEL IMPUT 3
2 ¢ 1)= FADER H CHAMMEL IMPUT 2
1 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL IMPUT 1
@ ¢ 1) = HO ASSIGH

SETOC F% PO AocH By CTL AScH

| Tipp: Siehe Seite 350 fiir die ab Werk vorgegebenen Zuordnungen. |

4 Fiihren Sie den Cursor zum TABLE-Button des MODE-Parameters ((1)) und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, welche MIDI-Befehle beim Finstellen der
DM1000-Parameter gesendet werden. Folgende Optionen stehen fiir den MODE-Parame-
ter zur Verfiigung:
* TABLE..........ccovvuene... Es werden MIDI-Steuerbefehle gesendet, die sich an den hier
vorgenommenen Zuordnungen orientieren.

<
g

* NRPN...cooorrrcrrerenernene Die Zuordnungen der ,,Ctl Asgn”-Seite werden ignoriert. Statt-
dessen werden vorgegebene NRPN-Befehle (Non Registered
Parameter Numbers) gesendet.

Tipp: NRPN-Befehle sind MIDI-Befehlssequenzen, die aus drei Steuerbefehlen aufgebaut
sind. Vorteil dieses Systems ist, dass man fiir die Fernbedienung einer Vielzahlvon Parametern
nur einen MIDI-Kanal benitigt.
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5 Fihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zu einem Parameterfeld in der
,No. (CH)-Spalte und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] den Steuerbefehl, dem Sie einen Parameter zuordnen moéchten.

Auf der ,,Ctl Asgn”-Seite kann man Steuerbefehle fiir bis zu 16 MIDI-Kanile vergeben. Die
Wahl des Ubertragungs-/Empfangskanals ist dann namlich unerheblich.

Wenn Sie in Schritt 4 den NRPN-Button aktiviert haben, konnen Sie die Schritte 5 und 6

iiberspringen.

6 Stellen Sie die Parameter in den drei PARAMETER-Spalten ein.

Wihlen Sie im Feld der ersten PARAMETER-Spalte eine Parametergruppe und stellen Sie
in der zweiten und dritten PARAMETER-Spalte die gewiinschten Werte ein.

Hier stehen folgende Parameter und Werte zur Verfiigung:

HIGH

MID

LOW

NO ASSIGN

FADER H

CHANNEL

INPUT1-48

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUXS5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-48

BUS TO ST

BUS1-8

FADER L

CHANNEL

INPUT1-48

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUXS5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-48

BUS TO ST

BUS1-8

ON

CHANNEL

INPUT1-48

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-48

BUS TO ST

BUS1-8

PHASE

CHANNEL

INPUT1-48

INSERT ON

CHANNEL

INPUT1-48

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO
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HIGH

MID

LOW

PRE/POST

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-48

IN DELAY

ON

TIME HIGH

TIME MID

TIME LOW

MIX HIGH

MIX LOW

FB GAIN H

FB GAIN L

INPUT1-48

OUT DELAY

ON

TIME HIGH

TIME MID

TIME LOW

BUS1-8/AUX1-8/STEREO L, R

EQ

ON

QLOW

F LOW

GLOWH

GLOWL

Q LO-MID

F LO-MID

G LO-MID H

G LO-MID L

Q HI-MID

F HI-MID

G HI-MID H

G HI-MID L

Q HIGH

F HIGH

G HIGH H

GHIGH L

ATTH

ATT L

HPF ON

LPF ON

INPUT1-48/BUS1-8/AUX1-8/STEREO

GATE

ON

ATTACK

THRESH H

THRESH L

RANGE

HOLD H

HOLD L

DECAY H

DECAY L

INPUT1-48
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HIGH MID Low

ON
ATTACK
THRESH H
THRESH L
comp RELEASE H INPUT1-48/BUS1-8/AUX1-8/STEREO
RELEASE L
RATIO
GAIN H
GAIN L

KNEE

CHANNEL
AUX1-2

AUX3-4 INPUT1-48
AUX5-6
AUX7-8

PAN

BUS TO ST BUS1-8

BALANCE MASTER STEREO

LFE H
LFEL
DIV (F)
DIV R
SURROUND EE INPUT1-48
WIDTH
DEPTH
OFS LR
OFS FR
BYPASS
MIX
PARAMT H
EFFECT PARAMT L EFFECT1-4

PARAM32 H
PARAM32 L

Parameter mit mehr als 128 Einstellungsmoglichkeiten (z.B. Fader und Delay Time) erfor-
dern die Verwendung von zwei oder sogar noch mehr CC-Befehlen.

Beispiel: Um den Fader bestimmter Kaniile iiber Steuerbefehle fernzubedienen, miissen Sie
dem betreffenden Kanal zwei Steuerbefehle zuordnen und als Definition in der ersten
PARAMETER-Spalte ,,FADER H” bzw. ,FADER L wihlen.

LO Initial Datg EI| -[AA-
CHI-CHO e e | O0:00:00.00
COMTROL CHAMGE ASS1GH THELES MODE

Mo, CCH» PARAMETER

12 ¢ 1> = FRAODER L CHAMMEL INPUT &

11 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL INPUT &

1@ ¢ 1> = FADER L CHAMHEL IMPUT 5

9 ¢ 12 = FADER H CHAMMEL INFUT 5

2 ¢ 12 = FADER L CHAMMEL INPUT 4

T ¢ 12 = FADER H CHAMMEL IMPUT 4

B.f 1x=i FADER. L. i EHAHMEL. i IHPUT. 3

5 ¢ 12 = FADER H CHAMHEL IMPUT 3

4 ¢ 12 = FADER L CHAMMEL INFUT 2

2 ¢ 12 = FADER H CHAMMEL INPUT 2

2 ¢ 1»= FADER L CHAMMEL IMPUT 1

1 ¢ 1»= FADER H CHAMMEL IMPUT 1

| ¢ 1x = HO ASSIGH

SETUP £y PGHM ASGH Jy CTL ASGH Fi
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Um den Delay Time-Parameter bestimmter Kanile tiber Steuerbefehle fernzubedienen,
miissen Sie dem betreffenden Kanal drei Steuerbefehle zuordnen und als Definition in der
zweiten PARAMETER-Spalte ,, TIME LOW”, ,TIME MID” und ,, TIME HIGH” wihlen.

HIDI Initial Oatg F| -AN:
ms-ca 100 i g | U000:00.00
-COMTROL CHAMGE ASSIGH THAELES MODE
Mo, CCH PARAMETER
12 ¢ 1» = IM DELRY TIME LOM IMPUT 4
11 ¢ 1»= IM DELRY TIME MID IMPUT 4
1@ ¢ 1»= IM DELRY TIME HIGH [IMPUT 4
9 ¢ 1»= IM DELRY TIME LOMW IMPUT 2
2 ¢ 1»= IH DELRY TIME HID IMPUT 2
T 1r= |M DELRY TIME HIGH [HPUT 3
B0 1x=i W DELRY i TIME LOW i |HPUT 2
5 ¢ 1»= IH DELRY TIME HMID IHPUT 2
4 ¢ 1»= IH DELRY TIME HIGH [IHPUT 2
2 ¢ 1»= IH DELRY TIME LOM IMPUT 1
2 ¢ 1»= IM DELRY TIME MID IMPUT 1
1 ¢ 1»= IM DELRY TIME HIGH [IMPUT 1
| ¢ 1» = HO ASSIGH

SETUP _ #4 PGHM ASGH §y CTL ASGH Fi

Achtung: Parameter mit mehr als 128 Einstellungsmaglichkeiten erfordern eine geeignete
Kombination von Bereichsparametern (Range).

Tipp: Bei Bedarf konnen Sie die Steuerbefehlszuordnungen der Tabelle initialisieren, indem
Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

7 Driicken sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster so oft, bis die ,,MIDI | Setup”-
Seite erscheint und stellen Sie danach den richtigen Ubertragungs- und
Empfangskanal ein.

8 Aktivieren Sie die Buttons CONTROL CHANGE Tx ON/OFF und Rx ON/OFF.

Wenn das DM1000 den einem Parameter zugeordneten Steuerbefehl empfingt, andert sich
der Wert des angesteuerten DM 1000-Parameters entsprechend. Wenn Sie jenen Parameter
auf dem DM1000 einstellen, sendet das DM 1000 den oder die zugeordneten Steuerbefehle.

Achtung: Vor Verwendung von Steuerbefehlen fiir die Parameterfernsteuerung miissen Sie
die Buttons Tx & Rx ON/OFF in der PARAMETER CHANGE-Zeile deaktivieren.

<
g
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Arbeiten mit Parameter Change-Befehlen

Die DM1000-Parameter konnen auch iiber so genannte ,,Parameter Change”- statt Steuer-
befehle fernbedient werden. Damit bewegen Sie sich dann jedoch auf der SysEx-Ebene.

Unter ,MIDI-Datenformat” am Ende der Bedienungsanleitung finden Sie das Kleinge-
druckte, das man zum Thema Parameter Change wissen muss.

1 Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,,Setup | MIDI/Host"-
Seite erscheint (siehe Seite 250).

2 Verbinden Sie das DM1000 mit dem in Schritt 1 gewéhlten Gerat so, dass es
MIDI-Daten sowohl senden als auch empfangen kann.

3 Driicken sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster so oft, bis die ,,MIDI | Setup”-
Seite erscheint und deaktivieren Sie die Buttons Tx & Rx ON/OFF in der PARA-
METER CHANGE-Zeile.

Sobald das DM 1000 Parameter Change-Befehle empfingt, andern sich die Einstellungen
der adressierten Parameter. Wenn Sie jenen Parameter auf dem DM 1000 einstellen, sendet
er den entsprechenden Parameter Change-Befehl.

Achtung: Vor Verwendung von ,, Parameter Change”-Befehlen fiir die Fernsteuerung miissen
Sie beide CONTROL CHANGE-Buttons der ,MIDI | SETUP”-Seite deaktivieren.

Archivieren der Parameter via MIDI (Bulk Dump)

Mit der Bulk Dump-Funktion konnen Sie die im DM1000 gespeicherten Einstellungen
(Speicher, Szenen usw.) zu einem externen MIDI-Gerit tibertragen. Das Archivieren der
DM1000-Einstellungen hat einerseits den Vorteil, dass man tiber ein ,,Backup” verfiigt und
erlaubt andererseits die Arbeit an mehreren Projekten mit dem DM1000, ohne Risiko, dass
wichtige Einstellungen im Eifer des Gefechts tiberschrieben werden.

1 Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,,Setup | MIDI/Host"-
Seite erscheint (siehe Seite 250).

2 Verbinden Sie das DM 1000 mit dem in Schritt 1 gewahlten Gerit so, dass es
MIDI-Daten sowohl senden als auch empfangen kann.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieBRend [F4].

Achtung: In bestimmten Fillen kann der externe Sequenzer die Datenblicke nicht so schnell
verarbeiten wie das DM 1000 sie sendet. Daher empfehlen wir zum Archivieren der DM 1000-
Einstellungen die Arbeit mit Studio Manager (liegt bei).
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Nun erscheint die ,MIDI | Bulk”-Seite.

i Q0 el Dats s | 00:00:00.00

[BULE_DUP
CATEGORY
HALL
RERUEST |=—
[=cenEREM |-{TALTT _@
[CAuTonix |- AL
LIEE TRANSHIT ] —
® LLisRRRY ]-£0 WL [ —®
[eAnk__J-EHT UDEF WIALLT: '”IE%F,{?“I;_
(GeTurren] [Fen Teeie] [BrCweee] 00 |
Croue-mn_J-EALL

SETUP __#3 PGH ASGH F CTL ASGH #3 ELLE

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) CATEGORY-Feld

Hier konnen Sie den Typ der zu sendenden oder anzufordernden Daten einstellen.

(2 REQUEST
Fiithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], damit das DM 1000
ein zweites DM 1000 (das mit dem ersten DM 1000 verbunden ist) auffordert, die Daten
des gewihlten CATEGORY-Typs zu tibertragen. Dieser Button funktioniert wahr-
scheinlich nur, wenn Sie zwei DM 1000-Pulte als Kaskade verwenden.

(3) TRAN

SMIT

Fiithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die Daten des
gewihlten CATEGORY-Typs zum externen MIDI-Gerit zu iibertragen.

(4) INTERVAL

Hiermit stellen Sie die Pause zwischen zwei Datenblécken (in 50 ms-Schritten) ein.
Wenn das externe Gerit Datenblockteile einfach ignoriert oder eine Fehlermeldung
anzeigt, miissen Sie diesen Wert erhéhen.

4 Fiihren Sie den Cursor zum CATEGORY-Button des Datentyps, den Sie sen-
den mochten und driicken Sie [ENTER].

Hier stehen folgende Optionen zur Verfiigung:

Abwurf aller Datentypen. Bei Anwahl dieses Buttons werden
alle anderen Buttons in diesem Feld deaktiviert.

Mit diesem Button wihlen Sie die Szenenspeicher. Uber das
Parameterfeld neben diesem Button konnen Sie einstellen, wel-
che Szenenspeicher genau archiviert werden sollen.

Mit diesem Button wihlen Sie die Automix-Speicher. Uber das
Parameterfeld neben diesem Button kénnen Sie einstellen, wel-
che Automix-Speicher genau archiviert werden sollen.

Mit diesem Button wihlen Sie die tibrigen Speichertypen.
Wihlen Sie tiber das TYPE-Feld (neben dem Button) den
Speicherbereich und stellen Sie im Parameterfeld rechts ein,
welche Speicher jenes Bereichs genau archiviert werden sollen.

Mit diesem Button aktivieren Sie die USER DEFINED KEY-
(KEYS UDEF), User Defined Remote- (RMT UDEF) oder User
Assignable-Binke (USR LAYER) als zu archivierenden Daten-
typ. Im Parameterfeld neben diesem Button konnen Sie den
benotigten Typ wihlen. Im Parameterfeld rechts konnen Sie die
Bianke wihlen.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

<
g



262  Kapitel 18—MIDI

+ SETUPMEM................. Hiermit wihlen Sie die Setup-Daten des DM1000 (d.h. seine
Systemeinstellungen).

* PGMTABLE................. Hiermit wihlen Sie die Zuordnungen der ,MIDI | Pgm Asgn”-
Seite.

« CTLTABLE................... Hiermit wihlen Sie die Zuordnungen der ,MIDI | Ctl Asgn”-
Seite.

* PLUG-IN.......cccovvemruenes Hiermit wihlen Sie die Einstellungen der optionalen Y56K-

Platine, die Sie eventuell in Slot 1 oder 2 installiert haben. Uber
das Parameterfeld neben diesem Button kénnen Sie die Pro-
gramme der Y56K-Platine wihlen.

Achtung: Die SETUPMEM-Einstellungen enthalten auch die Definitionen der MIDI-Ports
fiir die Ubertragung/den Empfang sowie der aktuellen Meldungseinstellungen. Wenn Sie den
Empfang von Bulk-Daten deaktivieren und die Einstellungen des DM1000 dann archivieren,
deaktiviert das DM1000 den Empfang auch wieder, sobald Sie diese Einstellungen wieder zum
Pult iibertragen. Folglich erhdlt das DM 1000 dann einen unvollstindigen Datensatz. Daher
raten wir instiindigst, vor Archivieren der SETUPMEM-Einstellungen zu kontrollieren, ob der
Empfang von Bulk Dump-Daten auch aktiv ist, um beim tatsichlichen Empfang hinterher
nicht dumm dazustehen.

5 Fihren Sie den Cursor bei Bedarf zum Parameterfeld neben dem aktivierten
Button und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
ein, welche Daten archiviert werden sollen.

Tipp: Wenn Sieim Parameterfeld [ALL] wihlen, werden alle Daten des aktiven Buttons iiber-
tragen.

6 Um den Datenblockabwurf zu starten, miissen Sie den Cursor zum TRANS-
MIT-Button fithren und [ENTER] driicken.

Der Bulk Dump-Vorgang beginnt. Wihrend der Ubertragung wird das ,,Bulk Dump”-
Fenster angezeigt, das Sie iiber den Status informiert. Um den Datenblockabwurf abzubre-
chen, miissen Sie den Cursor zum CANCEL-Button in diesem Fenster fithren und
[ENTER ]driicken.

Tipp: Um die Einstellungen eines externen Gerdtes anzufordern, miissen Sie den Cursor zum
REQUEST-Button fiithren und [ENTER] driicken. Handelt es sich bei dem externen Geriit
um ein DM1000, so sendet es seine Einstellungen nun zum DM1000, das die Daten angefor-
dert hat.

7 Driicken sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster so oft, bis die ,,MIDI | Setup”-
Seite erscheint und aktivieren Sie den Rx ON/OFF-Button in der BULK-Zeile.

Nun kann das DM1000 namlich erst Datenblocke empfangen und seine internen Einstel-
lungen bei Bedarf dndern.
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19 Fernbedienung des DM 1000 mit
einem Video-Editor (Schnittplatz)

In diesem Kapitel werden die Funktionen des DM 1000 vorgestellt, die von einem

ESAM-fihigen Video-Editor (Schnittplatz) fernbedient werden kénnen.

Apropos ESAM

ESAM (,,Editing Suite Audio Mixers”) ist eine Post-Produktionsnorm fiir die Verbindung

von Video-Editoren mit einem Mischpult. Sie erlaubt u.a. die Automation von

Audio-Uberblendungen (,,Crossfades”) im Gleichschritt mit Bildschnitten.

Das DM 1000 unterstiitzt das ESAM Serial II-Protokoll (ESAM II) — Extended. Eine Uber-
sicht der erkannten Befehle finden Sie auf Seite 268.

Anschlussbeispiel

Nachstehend wird gezeigt, wie man einen Schnittplatz und einen Videorecorder (VTR) an

das DM1000 anschliefen kann. Fiir die Verbindung eines Video-Editors mit dem

REMOTE-Anschluss des DM 1000 benétigen Sie ein spezielles Kabel (Seite 268). Alles Wei-
tere zu den grundlegenden Anschliissen und der Einrichtung finden Sie in Kapitel 4, ,,Ver-
bindungen und Einstellungen” auf Seite 43.

REMOTE (D-Sub, 9 Stifte)

Y Y Y Y
Video- VTR1
Switcher (REC) VTR2 VTR3

ESAM Il
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264 Kapitel 19—Fernbedienung des DM1000 mit einem Video-Editor (Schnittplatz)

Achtung:

+ Verwenden Sie den Control Room Monitor-Bus zum Abhoren der Signale (Seite 121). Stel-
len Sie das Routing der OMNI OUT-Buchsen (,,Output Patch | Omni Out”-Seite) auf
»CR-L/CR-R” (Seite 114).

+ Der maximale Ausgangspegel der OMNI OUT-Buchsen lautet ,,4+-24dB”. Wenn Sie ein
Geriit mit dem maximal moglichen Eingangspegel (+18dB) an einen OMNI
OUT-Anschluss anlegen, miissen Sie dessen Signalpegel etwas abschwiichen (Seite 92).

Tipp:

« Wir empfehlen die Kombination der Eingangskandle, welche die VITRI1~3-Signale fiihren
mit den Ausgangskandlen (Busse) zum VTRI-Gerdt (REC) auf derselben Mischebene. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter , Anlegen eigener Mischebenen (User Assignable Layer)” auf
Seite 276.

« Speichern Sie die Kanaleinstellungen und Ein-/Ausgangs-Routings des DM1000 in einer
Szene (Seite 167) und jeweils einem Input/Output Patch-Speicher (Seite 180, 181).

« Mit der ,,Operation Lock”-Funktion kinnen Sie verhindern, dass die Einstellungen des
DM1000 aus Versehen geindert werden (Seite 284).

Crossfades mit ESAM-Befehlen

Sehen wir uns nun an, wie man im ESAM-Modus des DM 1000 einen Crossfade (eine Uber-
blendung) erzielt.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die ,Setup |
Remote”-Seite erscheint.

SETUP nitial Data 8| AA-A0-
sTotosr 100 e exmge| 00:00:00.00
.REMOTE FORT SETLUF]

‘ s} SLOT

ESAHM PARITY

EE] (o) ([

#4
HA COMTROL

TIME 510G g3 FIEMDTE. & SRR ElFLIS @DUTPUT AT
2 Fiihren Sie den Cursor zum REMOTE FUNCTION-Parameter und wahlen Sie
~ESAM”, um in den gleichnamigen Modus zu wechseln.

Es erscheint eine Riickfrage. Fithren Sie den Cursor zum YES-Button und bestitigen Sie mit
[ENTER].

Achtung: Wihrend der Automix-Wiedergabe/Aufnahme kann der ESAM-Modus nicht
gewiihlt werden.

Achtung: Beim Wechsel des DM 1000 in den ESAM-Modus dndern sich folgende Einstellun-
gen:

* Die Solo-Funktion wird aktiviert (Seite 122).

« Als Solo-MODE wird ,,RECORDING” gewiihlt (Seite 122).

+ Solo LISTEN wird auf ,AFTER PAN” gestellt (Seite 122).

+ Solo SEL MODE wird auf ,MIX SOLO” gestellt (Seite 122).

* Die Automix-Funktion wird deaktiviert (Seite 194).

+ Die ,Fader Group Master”-Einstellung wird deaktiviert (Seite 154).

Achtung: Im ESAM-Modus wird die ,Fade Time”-Einstellung fiir das Laden von Szenen zeit-
weilig deaktiviert (Seite 172).
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Crossfades mit ESAM-Befehlen 265

Fihren Sie den Cursor zu EVEN, ODD oder NONE im ESAM PARITY-Feld und
driicken Sie [ENTER], um die Paritidtsangabe des REMOTE-Anschlusses zu
andern.

Stellen Sie die Parititskennung (,,Parity Flag”) immer dem verwendeten Videoschnittplatz
entsprechend ein. In der Regel muss dieser Parameter auf ,,EVEN” gestellt werden. Fiir
bestimmte Video-Editoren wie dem Ampex ACE200 benétigen Sie jedoch ,,ODD”.

Achtung: Wenn die Paritiitskennung falsch eingestellt ist, erscheint die Meldung , REMOTE
Parity Error’, sobald der Editor einen ESAM-Befehl sendet.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die ,,Setup | Time
Ref”-Seite erscheint.

sttt 00 uiistin ™" farris| OC-00:00.00
[ TIHE REFEREMCE]
TIME REFEREMCE FRAMES

m

[_StFTE | B
[Hiol CLDCKl s | REMOTE |
(IEREN Ea

GF | ,ﬁ IH FORT .& aUT FORT @, TIME REF

Fiihren Sie den Cursor zum FRAMES-Parameter und wahlen Sie die geeig-
nete Frame-Auflosung.

Als Einheit fiir die Ubergangszeit verwenden Video-Editoren das Frame-Format. Wihlen
Sie also die vorausgesetzte Frame-Auflosung.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster so oft, bis die ,,Remote
| ESAM 1-32"- oder ,ESAM 33-48"-Seite erscheint.

SHENOTE_[(Y() Initial Dats BT OA:O0:00.00

-ESAM MACHIHE FISSIGN CH1-3Z2]
REC HMACHIHE 1 4 5 B 7 & 418114 13 14 IE 1
@ A [,
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H

REC MACHINE 17 18 15 20 21 22 23 24 20 26 27 28 290 @0 &1 32

IoTMmoomD

REMOTE] #3 REMOTEZ gy HMACHINE a, ESAM1—=3Z

Ordnen Sie die Eingangskaniale 1~48 dem gewiinschten Gerit (A~H) zu.
(Hier geben Sie an, welches Gerat mit welchem Kanal verbunden ist.)

Um die Verbindung eines Gerites mit einem Fingangskanal herzustellen/zu l6sen, miissen
Sie den Cursor zum benétigten Gerit (A~H) fithren und den [SEL]-Taster jenes Kanals
driicken. Jedem Kanal kann nur jeweils ein Gerit zugeordnet werden.

Achtung: Diese Einstellungen werden nur beriicksichtigt, wenn das DM1000
»Machine”-Befehle empfingt. Solange das DM 1000 ,,Source”-Befehle fiir einzelne Kaniile
empfingt, werden die Einstellungen jedoch ignoriert.
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266 Kapitel 19—Fernbedienung des DM1000 mit einem Video-Editor (Schnittplatz)

8 Fiihren Sie den Cursor zur REC-Spalte und driicken Sie [ENTER], um eines der
Gerate A~H als REC-Einheit zu definieren.

Die hier gewihlte REC-Einheit dient zur Definition des REC-Gerites mit dem
ESAM-Befehl. Es kann nur ein REC-Gerit definiert werden.

9 Fiihren Sie den Cursor zum MOTOR-Button und driicken Sie [ENTER], um die
Fader-Motoren ein- oder auszuschalten.

Wenn Sie den MOTOR-Button ausschalten, bewegen sich die Fader des DM 1000 bei Emp-
fang eines ESAM-Befehls nicht mehr. (Die Pegel dndern sich aber nach wie vor.)

Achtung: Wenn der MOTOR-Button aus ist, entsprechen die physischen Positionen der Fader
nicht mehr unbedingt den tatsiichlichen Pegelwerten. Beriihren Sie also bei Bedarfeinen Fader
oder aktivieren Sie den MOTOR-Button, um wieder zu sehen, was Sie ohnehin héren.

10 Stellen Sie das Routing der Kanale auf der ,Routing”-Seite ein (Seite 73).

Verwenden Sie BUS 1~8 als Hinwege zum REC-Gerit. Die Routing-Finstellungen miissen
sich vor allem danach richten, ob Sie die ,,Pre-Read”-Funktion verwenden oder nicht
(Seite 267).

- Wenn Sie,,Pre-Read” nicht verwenden
Routen Sie die Signale des Wiedergabegerits (PLAY) auf BUS 1~8 und deaktivieren Sie
die Verbindung der verwendeten Busse mit dem Stereo-Bus.

Routen Sie die Signale des REC-Gerits auf den Stereo-Bus. Die Verbindung mit BUS
1~8 muss deaktiviert werden.

- Wenn Sie,,Pre-Read” verwenden
Routen Sie die Signale des Wiedergabe- (PLAY) und Aufnahmegerits (REC) auf BUS
1~8, je nachdem wohin Sie die Audiosignale schicken mgchten. Stellen Sie die Verbin-
dung mit dem Stereo-Bus her, wenn Sie die Eingangssignale des Gerits tiberwachen
mochten.

Achtung: Wenn der Video-Editor keine Uberwachungsbefehle sendet, miissen Sie dafiir sor-
gen, dass die benotigten Kandle an den Stereo-Bus angelegt werden.

11 Driicken Sie den [AUTO]-Button (seine Diode muss leuchten),
um dafiir zu sorgen, dass die [SEL]-Taster der Kanalziige den
ESAM-Status der Fader anzeigen.

12 Mit den [SEL]-Tastern der Kanalziige konnen Sie die entsprechenden
ESAM-Eingangskanaile ein-/ausschalten.

Bei wiederholtem Driicken eines [SEL]-Tasters wird der betreffende ESAM-Fader abwech-
selnd ein- und ausgeschaltet. Ausgeschaltete ESAM-Fader werten die fiir sie bestimmten
ESAM-Befehle nicht mehr aus.

Wenn Sie einen ESAM-Fader einschalten, dndert sich der Status des [SEL]-Tasters nach fol-
gendem System:

¢ AUS e Der ESAM-Fader ist aus.

+ Leuchtetrot.................. Der ESAM-Fader (FROM-Kanal) ist an.

« Blinktrot...................... Der ESAM-Fader (TO-Kanal) ist an.

+ Leuchtet griin............... Der ESAM-Fader (nicht-FROM/TO-Kanal) ist an.
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13

14

15

Stellen Sie den Pegel vor der Uberblendung (,,FROM”), d.h. den Ausgangs-
wert des Faders sowie den Zielwert (, TO"”) des Faders ein.

Stellen Sie den STEREO-Fader auf ,,0dB”. Wenn Sie die ,,Pre-Read”-Funktion nicht verwen-
den, muss der Kanal-Fader fiir das REC-Gerit auf ,,0dB” gestellt werden, wann immer Sie
das Riickwegsignal des Aufnahmegerits (REC) tiberwachen mochten.

- Einstellen des FROM-Pegels
Stellen Sie mit dem Fader den ,,FROM”-Pegel ein. Wenn ein Video-Editor einen
ESAM-Befehl sendet, wird der Kanal als ,FROM Machine” definiert. Der Fader-Pegel
wird dann als Ausgangswert der Uberblendung verwendet, wihrend der Zielwert ,,—co”
lautet.

- Einstellen des TO-Pegels
Stellen Sie mit dem Fader den ,,TO”-Pegel ein. Wenn ein Video-Editor einen
ESAM-Befehl sendet, wird der Kanal als ,,TO Machine” definiert. Der Fader-Pegel wird
dann als Zielwert der Uberblendung verwendet, wihrend der Ausgangswert ,,—” lautet.

Andern Sie bei Bedarf die Verzogerung der Eingangskanile.

Siehe auch voyez page 65.

Sorgen Sie dafiir, dass der Schnittplatz ESAM-Befehle sendet, um den Cross-
fade (die Uberblendung) auszufiihren.

Wenn Sie wihrend der Ausfithrung einer Uberblendung einen Fader beriihren, wird der
betreffende Kanal ausgeklammert. Dann konnen Sie seinen Pegel von Hand einstellen.

Tipp: Speichern Sie die Einstellungen des DM 1000 in einem Szenenspeicher, wenn Sie sie wie-
derholt bendtigen. Alles Weitere zu den Szenenspeichern finden Sie in Kapitel 14, ,,Szenen-
speicher” auf Seite 167.

Verwendung der ‘Pre-Read’-Funktion

»Pre-Read” ist ein Editiervorgang, bei dem ein und dasselbe Gerit als PLAY- und
REC-Gerit fungiert. Hierfiir benttigen Sie einen Videorecorder (VTR), der diese
»Pre-Read”-Arbeitsweise unterstiitzt.

Die ,,Pre-Read”-Operation ist nur moglich, wenn die Wiedergabesignale des REC-Gerits
auf Bus 1~8 geroutet werden. Unterbrechen Sie die Verbindung mit Bus 1~8, wenn Sie die
»Pre-Read”-Operation nicht nutzen, um Signalschleifen zu vermeiden.

Wenn Sie die ,,Pre-Read”-Funktion ab und zu nutzen mochten, sollten Sie die beiden unter-
schiedlichen Routings in separaten Szenen speichern, um sie schnell wieder aufrufen zu
kénnen.
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268 Kapitel 19—Fernbedienung des DM1000 mit einem Video-Editor (Schnittplatz)

Kompatible Videoschnittplatze

Bis Juni 2004 wurde ermittelt, dass folgende Video-Editoren kompatibel sind:
+  Sony BVE2000, 9100

+  Accom Axial 2010, 2020, 3000

+  Ampex ACE200

+ Panasonic AG A850

Den aktuellen Stand in Sachen Geritekompatibilitit finden Sie auf folgender Webpage:
http://www.yamahaproaudio.com/

Unterstiitzte Befehle

Bei allen Befehlen handelt es sich um ,,Write”-Befehle, mit denen der DM 1000-Status vom

externen Video-Editor aus geindert werden kann.

Nr. Befehl Hexadezimal
1 | Alle Stopp A0
2 | Uberblendungsdauer A7
3 | Uberblendungsstart A9
4 | Monitor-Modus AA
5 | FROM Machine B4
6 | TO Machine BS
7 Monitor Machine B6
8 | Swap Machine Co
9 | FROM Source Al
10 | TO Source A3
11 | Monitor Source A5
12 | FROM Source (Mehrkanal) BC
13 | TO Source (Mehrkanal) BD
14 | Monitor Source (Mehrkanal) BE
15 | Uberblendungsdauer (Mehrkanal) BF

Stiftbelegungen des REMOTE-Anschlusses

Fiir die Verbindung des Video-Editors mit dem REMOTE-Anschluss des DM 1000 benoti-
gen Sie ein Kabel mit folgender Spezifikation:

- Stiftbelegungen des REMOTE-Anschlusses

0]6]e]0]6)]

®00®
Stift Anschluss des Video-Editors REMOTE-Anschluss des DM1000.
1 Masse Masse
2 Empfang A Empfang A (*)
3 Ubertragung B Ubertragung B (*)
4 Masse Masse
5 Reserve Reserve
6 Masse Masse
7 Empfang B Empfang B (*)
8 Ubertragung A Ubertragung A (*)
9 Masse Masse

*(2) und (8) sowie (3) und (7) des Spezialkabels miissen gekreuzt werden.
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20 Andere Funktionen

In diesem Kapitel werden unterschiedliche Funktionen des DM 1000 vorgestellt.

Benennen der Ein- und Ausgange
Die Ein- und Ausginge haben zwar vorgegebene Namen, jedoch kann man das dndern.
Namen der Eingdange

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die ,Setup | In
Port”- Seite erscheint.

SETUP 0 Initial Dotc |3| -An:
CHI-CH] Tt sl e | 00:00:00.00
L IMPUT PORT MAME. [ Mame InFut Auto Corg
10 SHORT LONG
AO7 CAD? = <AD? » <AD IH 7 »
ADG CADG » = <ADG » <AD IH & >
ADS CADS »= <ADS * <AD IH S »
AD4 ¢AD4 = «AD4 > <AD IM 4 3
ADE ¢ADZ = «ADZ » <AD IN = »
ADZ CADZ = <ADZ » <AD IH 2 »
AD1 cAD1 3 = [ERDT =] C4AGTTHT 3
@® ' ' @
IM_PORT §3 OUT PORT #

In der mittleren Spalte kann ein Kurzname (1)) eingegeben werden; die rechte Spalte @)
erlaubt die Eingabe eines Vollnamens.

2 Waibhlen Sie mit dem Parameterrad den Port, dessen Namen Sie dandern
mochten.

3 Fihren Sie den Cursor zum Eintrag, den Sie dndern méchten und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster, in dem Sie einen Namen eingeben konnen.

W
@01 ]

PRESS® QK TO STORE.

4 Geben Sie die zutreffenden Zeichen ein, fiihren Sie den Cursor zum OK-But-
ton und driicken Sie [ENTER].

Der neue Name wird nun angezeigt.

| Tipp: Der editierte Name wird in der Input Patch-Bibliothek gespeichert. |

Wenn die ,Name Input Auto Copy”-Option ((3)) aktiv ist, werden die ersten vier Zeichen
des Vollnamens automatisch als Kurzname iibernommen.

Bei Bedarf konnen Sie fiir alle Ports wieder die vorgegebenen Namen aufrufen, indem Sie
den Cursor zum INITIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.
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270 Kapitel 20—Andere Funktionen

Namen der Ausginge

Um die Namen der Ausginge zu dndern, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Tas-
ter so oft driicken, bis die ,,Setup | Out Port”-Seite erscheint .

SETUP Initial Data @ -AN-
cirecni 100t mm]mn| 00:00:00.00
[OUTPUT _PORT HAIE] B Hame OutFPut Auto CoPd

10 SHORT LONG

SLOTI=7 «51-7 2 <S1-7  <Slotl CHY OUT
SLOT1-6  «51-6 2 <S1-6 <Slotl CHE OUT
SLOTI-5 «51-5 2 <51-53r <51otl CHS OUT
SLOTi-4  «51-4 3 <S1-4r <Slotl CH4 OUT

2

2

bl

SLOTI-2 <51-2 <S1-3» <Slotl CH2 OUT
SLOT1-2 C51-2 s81-2r <Slotl CHZ OUT
SLOT1-1 «51-1 | I A A i

i owow v oW w

INITIAL IZE

GP BN PORT B OUT PORT g

Das Verfahren fiir die Eingabe der Zeichen sowie die Verwendung des ,,Name Output Auto
Copy”-Kistchens und INITIALIZE-Buttons entsprechen jenen der ,,In Port”-Seite.

Einstellen bestimmter Vorgaben

Das DM 1000 bietet mehrere Parameter, mit denen man sein Verhalten wunschgemaf ein-
stellen kann. Die befinden sich auf den Seiten ,,Setup | Prefer1”,,,Prefer2” und ,,Prefer3”. Um
eine ,,Prefer”-Seite aufzurufen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft
driicken, bis jene Seite erscheint.

Prefer1-Seite

Hier konnen Sie das DM1000so einstellen, dass bei Driicken eines Tasters im Bedienfeld
automatisch die betreffende Display-Seite erscheint (oder eben nicht). Aulerdem sagen Sie
dem DM1000 hier, welche Riickfragen und Warnungen es anzeigen darf.

Q0 loiti o tate 8] O0:00:00.00

.FPREFEREMCES |

O Auto ROUTING Diselaw E TC Dror Warning
E Auto PANSSURROUMD DisrlaeBE 010 Haraina

E Auto ERUALIZER Disrlad E HIDI Warnina

O Auto SO0LO DisFlag O Initial Data Hominal

O Auto WORD CLOCK Disrlas B Meter Follaow Laser

O Auto Channel Select O Scene MEM Auto Urdate
E Store Confirmation B Joustick Auto Grab

O Recall Confirmation E Cascade COMM Link

O Fatch Confirmation O Auto Direct Out On

O Fair Confirmatian O Routing ST Pair Link

O Maminal Pan
O Fast Meter Fall Time

PREFER! Jf3 PREFERZ By FREFERS g MIDIFHOST

Die einzelnen Parameter auf dieser Seite sind: (Die Parameter werden in der angezeigten
Reihenfolge, von oben links bis unten rechts, vorgestellt.)

e Auto ROUTING Display

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheinen automatisch die ,Routing”-Seiten, wenn
Sie im SELECTED CHANNEL-Feld eine Routing-Funktion verwenden.
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Auto PAN/SURROUND Display

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheinen automatisch die ,,Pan/Surr”-Seiten, wenn
Sie den Joystick im SELECTED CHANNEL-Feld verwenden. Wenn Sie den Joystick zum
Einstellen der Stereoposition (Pan) verwenden mochten, miissen Sie dieses Késtchen
ankreuzen. Im Stereo-Modus konnen Sie den Joystick zum Einstellen der Stereoposition
verwenden. In allen anderen Fillen dient er zum Einstellen der Surround-Position.

Auto EQUALIZER Display

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch die ,EQ | EQ Edit”-Seite, wenn
Sie im SELECTED CHANNEL-Feld eine EQ-Funktion verwenden.

Auto SOLO Display

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch die ,,Monitor | Solo C-R”-Seite,
wenn Sie einen Fingangskanal solo schalten.

Auto WORD CLOCK Display

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch die ,,DIO | Word Clock”-Seite,
wenn der externe Wordclock-Taktgeber plotzlich keine Signale mehr sendet.

Auto Channel Select

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, kann man einen Kanal anwihlen, indem man seinen
Fader oder Mehrzweckregler bewegt bzw. seinen [SOLO]-, [ON]- oder [AUTO]-Taster driickt.

Store Confirmation

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch das ,, Title Edit”-Fenster, sobald
Sie eine Szene oder andere Einstellungen zu speichern versuchen.

Recall Confirmation

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch eine Riickfrage, bevor Sie eine
Szene oder einen anderen Speicher laden.

Patch Confirmation

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch eine Riickfrage, wenn Sie das
Routing eines Ein- oder Ausgangs dndern.

Pair Confirmation

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch eine Riickfrage, wenn Sie ein
Paar erstellen oder trennen.

Nominal Pan

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist und wenn Sie Fingangskanile hart links bzw. hart
rechts anordnen, verwenden die Signale der linken/ungeradzahligen und rechten/gerad-
zahligen Kanile den Nennpegel. Wenn das Késtchen nicht angekreuzt ist, werden diese Sig-
nale hingegen um 3dB angehoben. (Signale, die sich in der Mitte befinden, verwenden dann
den Nennpegel.) Im Surround-Modus gilt dieses System ebenfalls, und zwar fiir Surround-
Kanaile, die sich hart links bzw. rechts befinden.

Fast Meter Fall Time
Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, sinken die Pegelanzeigen der Meter schneller als sonst.

TC Drop Warning

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch eine Warnung, wenn der Zeit-
code ausfillt.

DIO Warning

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint eine Warnung, wenn ein tiber einen Slot
(1/2) oder eine 2TR IN DIGITAL-Buchse empfangenes Digital-Signal unverstindliche
Daten enthilt.
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MIDI Warning

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, erscheint eine Warnung, wenn die eingehenden
MIDI-Befehle fehlerhaft oder unverstandlich sind.

Initial Data Nominal

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden die Fader der Eingangskanile bei Aufrufen
von Szene ,,0” auf den Nennwert (0 dB) gestellt.

Meter Follow Layer

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, folgt eine optionale Meterleiste MB1000 automatisch
der iiber die LAYER-Taster des DM 1000 gewihlten Mischebene.

Scene MEM Auto Update

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, konnen Sie die Scene Memory Auto Update-Funktion
verwenden (siehe Seite 171).

Joystick Auto Grab

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, wird der [GRAB]-Taster automatisch aktiviert und
kann der Joystick zum Riihren der Surround-Position verwendet werden, sobald Sie das
Joystick-Symbol zur aktuellen Surround-Position fithren.

Cascade COMM Link

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, werden mehrere Parameter und Funktionen kaska-
dierter DM 1000-Pulte miteinander verkoppelt. (Siehe Seite 286 fiir den Cascade-Einsatz).
Wenn dieses Késtchen nicht angekreuzt ist, wird nur die Solo-Funktion kaskadiert.

Auto Direct Out On

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, wird bei Andern des Direct Out-Signalpunkts von ,,—
zu einem Ausgang automatisch die Direktausgabe jenes Kanals aktiviert. Wenn Sie als
Direktausgang wieder ,,—” wihlen, wird die Direktausgabe automatisch deaktiviert.

Routing ST Pair Link

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden gepaarte Kanile immer gemeinsam an den
Stereo-Bus angelegt.

Prefer2-Seite

Auf der ,,Prefer2”-Seite konnen Sie den im Display angezeigten Kanal benennen und die
Display-Helligkeit einstellen.

SETUP i p—
e 00 e Pt -8 | O00:00:00.00
[ FREFERENCESZ]

Short Name
Channel |04 Channe Port 10/Paort
% chonnel 1D art 10
ort Short Mame

d: Channel Short Home

— Channe] Cord Parameter

[Faoee ] [ on_J [ Fen 1 [SmeE ]
A ] [Auxon] [ E= ]

— Foder Touch Sense
EHRELED CONTROL SELECT

Sensitivito

——Nisrlow Brishthess Hich

[

PREFER1 4 PREFERZ Jfy PREFERS M MIDIJHOST £

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) Channel ID/Channel

Mit diesem Parameter wihlen Sie das ,,Format”, in dem die Kanalnamen angezeigt wer-
den. Wenn das ,,Channel ID”-Késtchen angekreuzt ist, wird nur die ID-Nummer ange-
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zeigt (z.B. CH1, BUS1). Wenn ,,Channel Short Name” angekreuzt ist, wird der
Kurzname angezeigt (siehe Seite 269).

(2 Port ID/PORT

Mit diesem Parameter wihlen Sie das ,,Format”, in dem die Port-Namen auf den Dis-

play-Seiten angezeigt werden. Wenn das ,,Port ID”-Kiastchen angekreuzt ist, wird nur die
ID-Nummer angezeigt (z.B. AD1 oder OMNI10). Wenn ,,Port Short Name” angekreuzt
ist, werden sowohl die ID-Nummer als auch der Kurzname angezeigt (siche Seite 270).

(3 Channel Copy Parameter

Mit diesem Parameter wihlen Sie die Kanalparameter, die kopiert werden, wenn Sie den
betreffenden Befehl iiber einen USER DEFINED-Taster ausldsen (siehe Seite 278). Es
konnen durchaus mehrere Optionen gewihlt werden.

ALL....oooviiiinnnieeeenns Alle kopierbaren Parameter werden kopiert. Bei Anwahl dieser
Option werden alle anderen ausgeschaltet.

FADER..........cccceeeurunene. Kopieren der Fader-Einstellungen.

[0 ). [ Nur der Status der [ON]-Taster wird kopiert.

PAN ...cooovirrrieeceiene Nur die Pan-Einstellungen werden kopiert.

SURR ...ccooerrrriencrerenen Nur die Surround-Einstellungen werden kopiert.

AUX...oovviiicicneniinns Nur die AUX-Hinwegpegel werden kopiert.

AUX ON ...cccoorvveeennne Nur der An/Aus-Status fiir die Verbindungen mit den AUX-

Wegen werden kopiert.

) SO T Nur die EQ-Parameterwerte werden kopiert.

(4) Fader Touch Sense

.

Mit diesem Parameter stellen Sie die Berithrungsempfindlichkeit ein.

ENABLED/DISABLED..Hier konnen Sie die Berithrungsempfindlichkeit der Fader ein-
oder ausschalten.

CONTROL................... Wenn dieser Button aktiv ist, werden Fader-Bewegungen
solange ignoriert, bis die Touch Sense-Funktion ausgelost wird.
Wihrend der Automix-Aufnahme konnen Sie iiber die Beriih-
rungsempfindlichkeit einsteigen. Wenn dieser Button nicht
aktiv ist, erkennt das DM 1000 alle Fader-Bewegungen.

SELECT ....coevveeeeeeeenne Wenn dieser Button aktiv ist, kann man einen Kanal auch
durch Beriihren seines Faders anwihlen (SELECTED CHAN-
NEL).

Sensitivity ......cccocoeeneene Hiermit stellen Sie die Bertihrungsempfindlichkeit im Bereich
01-10 ein.

(5 Display Brightness

Mit diesem Parameter kann die Helligkeit der SCENE MEMORY-Anzeige und der Dio-
den im Bereich 14 eingestellt werden.
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Prefer3-Seite

Hier konnen Sie mehrere Vorgaben fiir die Arbeit mit der Automix-Funktion einstellen.

SETUP 00 Initial Datg i -
CHI-CHI 00:00:00.00
.PHEFEREMCESS
Hix Urdate Confirmation O Show Comroct Size
EH Auto ER Edit In E Automix Store Undo
E Cord Initial fader O Touch Sense Edit In ALL

O Auta Ine TC Carture

O Link Corture % Locate Memord
H Clear Edit Channel after REC
O Timecode Disrlod Relative

O Receive Full Frame Messase

SHMPTE
Oror Out Time

Lock Time
Frame JumrF Errar
Fader REC Accuracsd

Insert Time Link to Locate Memorw {
POEFERT Jh FCEFERCZ B PREFERS

Die einzelnen Parameter auf dieser Seite sind: (Die Parameter werden in der angezeigten

Reihenfolge, von oben links bis unten rechts, vorgestellt.)

* Mix Update Confirmation

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, erscheint automatisch eine Riickfrage, wenn Sie die
Automix-Editierung beenden. Diese miissen Sie bestitigen, um die soeben durchgefithrten

Anderungen zu tibernehmen.

e Auto EQ Edit in

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, werden EQ-Einstellungen, die Sie im SELECTED
CHANNEL-Feld bei laufender Aufzeichnung vornehmen, ebenfalls aufgezeichnet.

¢ Copy Initial Fader

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, wird an der TO-Position ein zusitzliches Ereignis ein-
gefiigt, dass den Wert der IN-Position wiederherstellt, wenn Sie Fader-Ereignisse verschie-
ben oder kopieren. Damit werden eventuelle Spriinge vermieden, wenn sich an der TO-

Position kein Fader-Ereignis befindet.

¢ Auto Inc TC Capture

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, wird der ,, Timecode Capture-Puffer” bei Uberneh-
men einer Position auf der ,,Automix | Event Edit”-Seite automatisch um eine Einheit

erhoht.

¢ Link Capture & Locate Memory

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, so sind die Capture-Puffer der ,,Automix | Event

Edit”-Seite mit den ,,Locate”-Speichern verbunden — und umgekehrt.

¢ C(Clear Edit Channel after REC

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, werden die zuvor aufgezeichneten Kanalereignisse
automatisch geloscht, wenn die Automix-Aufzeichnung (AUTO REC) anhilt.

¢ Timecode Display Relative

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, wird der Zeitcode der OFFSET-Einstellung auf der

»Main”-Seite entsprechend angezeigt.

¢ Receive Full Frame Message

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden nicht nur Viertel-Frames, sondern auch ganze
Frames des MTC-Taktes erkannt und von der Automix-Funktion ausgewertet. Wenn dieses

Kistchen nicht angekreuzt ist, werden nur Viertel-Frames ausgewertet.
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Show Compact Size

Wihrend der Aufzeichnung werden die Automix-Daten bereits komprimiert. Wenn dieses
Kistchen angekreuzt ist, zeigt das DM 1000 den Umfang der komprimierten Automix-
Daten an.

Automix Store Undo

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, konnen Sie den STORE- und CLEAR-Befehl der
Automix-Funktion riickgiangig machen.

Touch Sence Edit In ALL

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, konnen alle Parameter, die Sie im OVERWRITE-Feld
der ,,Automix | Main”-Seite gewahlt haben, durch Beriihren der Fader korrigiert werden.
Wenn die Option nicht aktiv ist, kann man beim Ein- und Aussteigen nur die mit ,,Fader
Mode” gewihlten Fader korrigieren.

Drop Out Time

Mit diesem Parameter stellen Sie (in Frames) ein, wie lange der Zeitcode ausbleiben darf,
bis die Automix-Funktion angehalten wird.

Lock Time

Mit diesem Parameter stellen Sie (in Frames) ein, wie schnell sich die Automix-Funktion in
den eingehenden Zeitcode einklinken muss. Wenn der eingehende Zeitcode etwas wacklig
ist, miissen Sie diesen Wert erhéhen.

Frame Jump Error

Mit diesem Parameter stellen Sie (in Frames) ein, wie empfindlich das DM 1000 auf Frame-
Spriinge im Zeitcode reagieren soll. Solange der Fehler kleiner ist als der hier eingestellte
Wert, hilt das DM1000 solche Spriinge nicht fiir Fehler und lauft weiter. Wenn die Auf-
zeichnung oder Wiedergabe wihrend der MTC-Synchronisation hdufig ausfillt, miissen Sie
hier einen groferen Wert einstellen (mehr Frames als in der Fehlermeldung angegeben).

Wenn Sie einen hoheren Wert einstellen, miissen Sie eventuell auch den ,,Drop Out Time”-
Wert nachbessern.

Fader REC Accuracy

Mit diesem Parameter stellen Sie die Genauigkeit der Fader-Bewegungen ein: ,,Little”,
»Some”, ,,More” oder ,,Most™. Je geringer die hier gewihlte Auflosung, desto kleiner ist der
Datenumfang des Automix” hinterher.

Insert Time Link to Locate Memory

Hiermit konnen Sie die Locate-Speicher wihlen, die als Insert IN/OUT-Positionen fungie-
ren sollen.
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Anlegen eigener Mischebenen (User Assignable Layer)

Wenn Sie als ,,Remote”-Mischebene ,,USER ASSIGNABLE” wihlen, konnen Sie eine
Mischebene anlegen, welche die DM 1000-Kandle frei (mit Ausnahme des Stereo-Busses)
miteinander kombiniert. Daher nennen wir diese Ebene auch ,,User Assignable Layer”.
Diese Mischebene kann man entweder ,,Remote 1” oder ,,Remote 2” zuordnen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster und anschlieBend [F1]
oder [F2].

Nun erscheint die ,Remote | Remote 1”- oder ,Remote 2”-Seite.

2 Stellen Sie den TARGET- Parameter mit dem Parameterrad auf ,,USER ASSI-
GNABLE"” und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage.

3 Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].
Im Display des DM1000 erscheint folgende Seite:

REHOTE_[()() ritial Data_ &1 O0:00:00.00

FEMOTEZ. | TEREET] [MeFR meciohrelE CRvEr ] |
CLEARR EAMHE

o 2]
OUER
[1]
-6
-1z
-1
=30
-3

123456'{‘3?181I1121|3141|516

REMOTE1 A REMOTEZ g4 HACHIME

4 Wabhlen Sie mit den Parameterfeldern 1-16 (1)) die Kanile, die auf der ,User
Assignable”-Ebene verfiigbar sein sollen.

Es stehen vier Binke zur Verfiigung, denen man jeweils 16 Kanile zuordnen kann. Die Bank
muss mit den Buttons BANK 1-4 gewihlt werden. Wenn Sie [ENTER] bereits vor der
Zuordnung der Kanile driicken, konnen Sie die Kanalzuordnung im ,,User CH Select”-
Fenster nachholen.

Tipp: Bei Bedarf kinnen Sie fiir alle Zuordnungen wieder die Vorgaben wiihlen, indem Sie
den Cursor zum CLEAR-Button fiihren und [ENTER] driicken.

5 Waibhlen Sie die , User Assignable”-Mischebene, indem Sie den LAYER
[REMOTE 1]- oder [REMOTE 2]-Taster driicken.

Hier sind die Fader, Mehrzweckregler und [ON]-Taster der zugeordneten Kandle belegt.

Tipp: Wenn Sie eine optionale Meterleiste MB1000 angeschlossen haben, zeigen deren Meter
die Pegel jener Kandile an, die Sie hier den Positionen 1-16 zugeordnet haben.
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Verwendung des Oszillators

Das DM1000 enthilt einen Oszillator, den man zum Testen der Abhore usw. verwenden
kann. Arbeiten Sie wie folgt mit dem Oszillator:

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [UTILITY]-Taster und anschlieRend [F1].
Es erscheint die ,, Utility | Oscillator”-Seite.

LOSCILLA
QOSCILLATOR OH LEVEL lJlIEDR

@ OFF

HWALYEFORN

G .

2 NEAEAEEEE
[SifiE_tavtiz ]

@ wDEAEEERERE

EURST HOISE =TERED

SO0 ! Pt | O0:00:00.00
[OF:)

—-Zade

FACH STATUS £ BATTERY &y LOCK

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) OSCILLATOR ON

Hiermit schalten Sie den Oszillator ein und aus.

(2) WAVEFORM

Mit diesen Buttons wihlen Sie die Wellenform des Oszillators.

(3) LEVEL-Feld

Mit dem Reglersymbol kann die Lautstirke des Oszillators eingestellt werden.

() ASSIGN-Feld

Mit den Buttons in diesem Feld ordnen Sie den Oszillator einem Ausgang zu.

Fiihren Sie den Cursor zum Button des gewiinschten Ausgangs (ASSIGN-
Feld) und driicken Sie [ENTER] (es konnen auch mehrere Kanéle gewahlt
werden).

Fiihren Sie den Cursor zu einem WAVEFORM-Button und driicken Sie [ENTER].

Hier stehen folgende Wellenformen zur Verfiigung.

+ SINE100Hz .................. 100 Hz-Sinuswelle

+ SINE 1kHz .........cccue.... 1 kHz-Sinuswelle

+ SINE10kHz.................. 10 kHz-Sinuswelle

+ 1kHz/400Hz.................. Sinuswelle mit unterschiedlicher Frequenz fiir den L- und R-
Kanal bzw. ungeradzahlige/geradzahlige Busse

+ PINKNOISE................. Rosa Rauschen

+ BURST NOISE ............. Rauschimpulse (Rosa Rauschen im 4 Sekunden-Takt mit einer

Linge von 200 msec je Impuls)

Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol im LEVEL-Feld und stellen Sie den
Oszillatorpegel mit dem Parameterrad auf den Mindestwert.

Achtung: Der Schalldruck einer Sinuswelle bzw. von rosa Rauschen liegt viel hoher als man
subjektiv glaubt. Wenn der Oszillatorpegel zu hoch ist, kinnten IThre Boxen beschdidigt werden.
Dabher stellen Sie den Oszillatorpegel anfangs am besten auf den Mindestwert und erhiéhen
ihn dann allmdhlich.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

usuoIUNS dI3puUyY E



278 Kapitel 20—Andere Funktionen

5 Fiihren Sie den Cursor zum OSCILLATOR ON/OFF-Button und driicken Sie

[ENTER] oder [INC]/[DEC], um den Oszillator zu aktivieren.
Das Oszillatorsignal wird nun an die im ASSIGN-Feld gewihlten Kanile ausgegeben.

6 Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol im LEVEL-Feld und stellen Sie mit

dem Parameterrad den gewiinschten Oszillatorpegel ein.
Der aktuelle Pegel des Oszillators wird vom LEVEL-Meter angezeigt.

Arbeiten mit den definierbaren Tastern (User Defined Keys)

USER DEFINED
KEYS
DISPLAY

Den USER DEFINED KEYS [1]-[12]-Tastern kann man jeweils eine von iiber 200
Funktionen zuordnen.

Wenn Sie den Tastern z.B. eine Funktion zuordnen, die man sonst nur iiber das Display
erreicht, konnen Sie jene Taster als ,,Kurzbefehle” verwenden.

Die Funktionen der USER DEFINED-Taster werden in Binken gespeichert. (Siehe
Seite 299 fiir eine Ubersicht der vorgegebenen Zuordnungen.) Das DM 1000 bietet acht
Binke (A-H). Durch Anwabhl einer anderen Bank lassen sich die Taster also blitzschnell
anders konfigurieren.

Verfahren Sie folgendermafien, um den USER DEFINED KEYS die gewiinschten Funktio-
nen zuzuordnen.

Driicken Sie den USER DEFINED KEYS [DISPLAY]-Taster, um die , User Def |
User Def”-Seite aufzurufen.

USER DEF Initial Data @ . .
tit gttt 100 sia O0:00:00.00
[USER OEFIHED KEY ASSIGH!
@ ITIALIZE | [EAME] @
: J———=TITLE [Earround Mon tor] HEEE

®)
I,E? [0 @]-\1 [O)en [Jer @:‘
(@7 [z (e (oo (e Cir

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1 INITIALIZE

Mit diesem Button wihlen Sie fiir alle Banke wieder die Werksvorgaben.

(2 BANK
Hiermit wihlen Sie die benétigte Bank.

@ TITLE

Hier wird der Name der mit dem BANK-Button gewihlten Bank angezeigt. Fithren Sie
den Cursor zum TITLE-Button und driicken Sie [ENTER]. Nun erscheint das ,, Title
Edit”-Fenster, in dem Sie einen Namen eingeben konnen.

®1-12
Hier konnen Sie den Tastern USER DEFINED KEYS [1]-[12] die gewiinschten Funkti-
onen zuordnen.
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Fiihren Sie den Cursor zum BANK-Button der gewiinschten Bank und drii-
cken Sie [ENTER].

Diese Bank wird aufgerufen und die Zuordnungen der USER DEFINED-Taster innerhalb
dieser Bank erscheinen in den Parameterfeldern 1-12.

Tipp: Wenn Sie eine Funktion wihlen, fiir die auch ein Wert eingegeben werden muss (z.B.
um einen bestimmten Szenenspeicher aufzurufen oder einen MIDI-Befehl zu senden),
erscheint aufSerdem ein Parameterfeld, in dem Sie den zu verwendenden Wert eingeben miis-
ser.

Fiihren Sie den Cursor zum 1-12-Parameterfeld und driicken Sie [ENTER].

Nun zeigt das DM 1000 ein ,,User Define Select”-Fenster an, wo Sie die Funktionszuordnun-
gen vornehmen koénnen.

USER DEFIMED KEY4 ASSIGH. [Mo Assian

Effect Barass
Effect Lib

Mo ﬂfsian i= ili=

Ho 1 [YES ]

Fiihren Sie den Cursor zur linken Spalte und wahlen Sie mit dem Parameter-
rad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Funktion, die Sie zuordnen mochten.
Die gewihlte Funktion ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich. Auf Seite 297 finden Sie
eine Ubersicht der zuweisbaren Parameter.

Stellen Sie nun auch die Parameter der mittleren und rechten Spalte ein.

Was genau in der mittleren und rechten Spalte erscheint, richtet sich nach der in Schritt 4
gewihlten Funktion.

Um das Fenster zu schlieBen, miissen Sie den Cursor zum YES-Button fithren
und [ENTER] driicken.

Erst wenn das Fenster verschwindet, ist die gewéhlte Funktion dem USER DEFINE-Taster
wirklich zugeordnet.

Wenn Sie die Zuordnung doch nicht iibernehmen méchten, miissen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fithren und [ENTER] driicken.

Wenn Sie eine Funktion wabhlen, fiir die auch ein Wert eingegeben werden
muss (z.B. um einen bestimmten Szenenspeicher aufzurufen), miissen Sie
den Cursor zum Parameterfeld rechts fiihren und den Wert eingeben.

Tipp:

+ Den Inhalt der USER DEFINED-Biinke kann man mit Studio Manager (liegt bei) auf der
Festplatte des Computers archivieren. Vergessen Sie nicht, alle wichtigen Daten regelmiifSig
zu archivieren.

+ Die Zuordnungen kann man auflerdem per Bulk Dump mit einem MIDI-Sequenzer,
MIDI-Datenspeichergeriit usw. archivieren (siehe Seite 260) .
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GPI (General Purpose Interface)

Der CONTROL-Anschluss des DM 1000 kann fiir GPI-Zwecke (,,General Purpose Inter-
face”) genutzt werden, mit denen sich externe Gerit bedienen lassen. Die GPI-Funktionen
kénnen so eingerichtet werden, dass bei Bedienung der Fader oder der USER DEFINED
KEYS auf acht Kanilen Signale gesendet werden. Aulerdem kann das DM1000 auf vier
Kanilen GPI-Signale empfangen.

Was beim Senden oder Empfangen eines solchen Trigger-Signals geschieht, ist einstellbar.
Eine Anwendung wire die Bedienung einer ,, ACHTUNG AUFNAHME”-Lampe, damit die
Leute im Studio auch wissen, wann sie nicht mehr husten diirfen. Auflerdem lésst sich die
Kommandofunktion des DM 1000 (oder Dimmer) so per FuStaster bedienen.

1 L O
—O P
15 R
16 4 Dies ist ein Beispiel einer externen Schaltung, die GPI unter-
17 |~ O stiitzt. Hier sorgt ein Auslosesignal dafiir, dass die LEDs zu
18 2 leuchten beginnen, wenn man als Triggerpolaritat in der
19 6 OUTPUT-Sektion verwendet. Durch Anwahl von als Aus-
» 7 |6sesignal sorgen Sie dafiir, dass die LEDs wieder erléschen.
8
21
O 1o
2
10
3
1
2|09,
2 OO GPOO GPO1 GPO2 GPO3
\O/ 13 AAA @
9 1 21 49 22 15
| ] ] ] ] ] ] J
GPO4 GPO5 GPO6 GPO7
9 32 6 9 4 2 17
] ] ] ] ] ] ] J

i[l’i i[l’l GPI2 GPI3
I L
] | | | ] ] | J

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die ,Setup | GPI"-
Seite erscheint.

SETUP iti . .
e — Q0 el fata “E| 00:00:00.00
LGPl SETUF]

@ THEUT OUTEUT @
Hofzsion (@ @| | 1 Mo fssisn =@
2 Mo Aszsian 2 Mo RAssian
2 Mo Assian 2 Ho Assisn [ ]
4 Mo Assian 4 Mo Assisn [ Jim]

5 Mo Rssign ]
6 Mo Assisn ]
7 Ho As=sian i |
2 Ho Assian i1
Ol MHER CH2 FARDER 0OH
THLKBACE CH1 FADER 0OH
GE 1 BN FORT A

(1) INPUT-Feld
Hier konnen sie die Funktionen wihlen, die mit den eingehenden Trigger-Signalen 1—4
bedient werden sollen. Die Signale miissen tiber den CONTROL-Anschluss empfangen
werden. Weiter unten finden Sie eine Ubersicht der zuweisbaren Funktionen.
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(2 OUTPUT-Feld

Wihlen Sie hier die Funktionen, welche Trigger-Signale 1-8 zur Auflenwelt iibertragen
sollen. Weiter unten finden Sie eine Ubersicht der zuweisbaren Funktionen.

2 Um eine Funktion des Pultes per GPI bedienen zu konnen, miissen Sie den
Cursor zu einem der Trigger-Parameter 1-4 im INPUT-Feld fiihren.

3 Wahlen Sie mit dem Parameterrad in der List unter dem INPUT-Feld die
gewiinschte Funktion und driicken Sie [ENTER], um die Anwahl zu bestati-

gen.

4 Wahlen Sie einen der beiden Buttons rechts neben den Trigger-Signalen 1-4,
um anzugeben, wann die zugeordnete Funktion ausgelost wird.

s &l Sobald der Schalter an die Masse (,,Low”) gelegt wird, erfolgt die Auslosung

der zugeordneten Funktion.

SO = [ Sobald der Schalter ge6ffnet wird (,,High”), erfolgt die Auslosung der zuge-

ordneten Funktion.

Trigger =

Eingangssignale des
CONTROL-Anschlusses.

A4

Die Funktion wird aus-

gefihrt.
Trigger =

Eingangssignale des

A 4
Die Funktion wird aus-
gefihrt.

CONTROL-Anschlusses. .

Die Funktion wird aus-

gefihrt.

Die Funktion wird aus-
gefihrt.

Wenn das DM 1000 nun tiber den CONTROL-Port ein Signal empfingt, andert sich der

zugeordnete Parameter.

| Tipp: Auf der niichsten Seite finden Sie eine Ubersicht der zuweisbaren Parameter. |

5 Um einen Parameter oder eine andere Funktion als GPI-Trigger zu definie-
ren, miissen Sie den Cursor zum OUTPUT-Feld fiihren und fiir 1-8 einen Para-
meter wahlen. Die Arbeitsweise ist die gleiche wie fiir die INPUT-Sektion.

6 Wahlen Sie mit den Buttons rechts neben einem Trigger-Signal (1-8) den
Parameter, mit dem die Auslosefunktion die vom Empfanger vorausgesetzte

Polaritat bekommt.

N =1 [ Sobald der Schalter gedffnet wird (,,High”), erfolgt die GPI-Auslosung.
Q& ... Sobald der Schalter geschlossen wird (,Low”), erfolgt die GPI-Auslgsung.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

usuoIUNS dI3puUyY E



282 Kapitel 20—Andere Funktionen

Polaritét des Auslosesignals=

e ALy
R
1 1
1 1
1 1
A 4 Y
Ausgangssignale des
CONTROL-Anschlusses
Polaritét des Auslosesignals=
e ALy
| -~ W -O
1 1
1 1
1 1
\ 4 A 4

Ausgangssignale des
CONTROL-Anschlusses

Bei Bedienen eines definierten Pultparameters wird nun jeweils der verlangte GPI-Befehl
iber den CONTROL-Anschluss ausgegeben.

Tipp: Aufder niichsten Seite finden Sie eine Ubersicht der zuweisbaren Parameter und Bedie-
nelemente.

Bl Parameter im INPUT-Feld

No Assign AUXT ON
TALKBACK :

DIMMER AUX8 ON

BUS ST ON

SLOT CHT1 ON UNLATCH
STEREO :

2TRD1 CH48 ON UNLATCH
2TRD2

TALKBACK UNLATCH

BUST ON UNLATCH

DIMMER UNLATCH

BUS8 ON UNLATCH

BUS UNLATCH

AUXT ON UNLATCH

SLOT UNLATCH

STEREO UNLATCH

AUX8 ON UNLATCH

2TRD1 UNLATCH

ST ON UNLATCH

2TRD2 UNLATCH UDEF1
CH1 ON :
: UDEF12

CH48 ON

BUS1T ON

BUS8 ON

+ TALKBACK/DIMMER ....................... Selbe Funktion wie der MONITOR [TALK-
BACK]- und [DIMMER ]-Taster.

¢ BUS/SLOT ..o Selbe Funktion wie der MONITOR [BUS]- und
[SLOT]-Taster.

+ STEREO/2TRD1/2TRD2.................... Selbe Funktion wie der MONITOR [STEREO]-,

[2TRD1]- und [2TRD2]-Taster.
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+ xxx UNLATCH.............. Die zugeordnete Tasterfunktion ist nur aktiv, solange die Aus-
losung ,,steht™

¢ XXX ON..cocovvriiriiiccnnns Bei wiederholtem Empfang dieses Auslosesignals werden die
betreffenden Kanile abwechselnd ein- und ausgeschaltet.

+ xxx ON UNLATCH......Bei Empfang dieses Auslosesignals werden die betreffenden
Kanile eingeschaltet.

* UDEFXXX....covvereuremernene Die dem betreffenden USER DEFINED-Taster zugeordnete

Funktion.

B Ausloser im OUTPUT-Feld

No Assign

ST FADER OFF

CH1 FADER ON

CH1 FADER TALLY

CH48 FADER ON

CH48 FADER TALLY

BUS1 FADER ON

BUST FADER TALLY

BUS8 FADER ON

BUS8 FADER TALLY

AUXT FADER ON

AUXT FADER TALLY

AUX8 FADER ON

AUX8 FADER TALLY

ST FADER ON

ST FADER TALLY

CH1 FADER OFF

UDEF1 LATCH

CH48 FADER OFF

UDEF12 LATCH

BUS1 FADER OFF

UDEF1 UNLATCH

BUS8 FADER OFF

UDEF12 UNLATCH

AUX1 FADER OFF REC LAMP
: POWER ON

AUX8 FADER OFF

+ xxx FADERON ............ Die Auslgsung erfolgt, wenn man einen Fader von der —eo-Posi-
tion aus hoch fihrt.

+ xxx FADER OFF........... Die Auslosung erfolgt, wenn man einen Fader in die —eo-Posi-
tion zieht.

+ xxx FADER TALLY.......Die Auslosung erfolgt, solange sich der Fader iiber der —eo-Posi-
tion befindet.

+ xxx LATCH ........cccc..... Bei Driicken des zugeordneten Tasters wird die Auslosung
abwechselnd aktiviert und ausgeschaltet.

+ xxx UNLATCH............. Die Auslosung erfolgt nur, solange Sie den zugeordneten Taster
gedriickt halten.

+ RECLAMP...........c....... Diese Auslosung ist aktiv, solange sich das Transportfeld auf
der ,Remote | Machine Control”-Seite im Aufnahmemodus
befindet.

+ POWERON..........c...... Die Auslosung erfolgt, solange das DM 1000 eingeschaltet ist.
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Verriegeln der Bedienoberflache

Das DM1000 bietet eine Riegelfunktion (,,Operation Lock”), mit der man versehentliche,
unbefugte oder boswillige Anderungen vermeiden kann. Das Pult lsst sich mit einem Pass-
wort sichern.

Um die Operation Lock-Funktion einzustellen, miissen Sie [UTILITY] und [F4] driicken,
damit die ,, Utility | Lock”-Seite erscheint.

OTILITY Initial Data @] (AN
ori e 'O s 00:00:00.00
[OPERATIOH LOCE:

@ OPERATION LOCK

[ OFEFATION LOCK SAFE |

CHAHHEL FRDER |

ZCEHE MEMORY |

CHAANEL _ENHCODER ]

SELECTED CHAHHEL ]

FAOER MODE

@ [ CHARHEL_or
[_CHRAHEL_SOLD

EHCODER _MODE

]
|
[__CHRHHEL SEL ]
[ MOHITOR ]

[ ]
[ ]
Al sELECT ]
[ LAYER ]

CLEAR ALL

USER DEFIHED KEY'3S

FAZSHORD ——@

N EATIERY B LOCK

OSCILLATORE,

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) OPERATION LOCK

Hiermit schalten Sie die Verriegelung ein oder aus. Wenn Sie sie aktivieren, erscheint das
7JPassword”-Fenster.

W
USE [SEL11-[SEL1&]

]

CRMCEL | Ik J_CLERE |

Geben Sie mit den [SEL]-Tastern der Kanalziige 1-10 ein 4-stelliges Passwort ein ([SEL]
von Kanal 10 fungiert hier als ,,0”). (Die Ziffern des Passworts werden als Sternchen
angezeigt.) Fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie [ENTER], um die
Riegelfunktion zu aktivieren. Die Werksvorgabe fiir das Passwort lautet ,,1234”.

Um die Riegelfunktion wieder auszuschalten, miissen Sie [ENTER] driicken. Das ,,Pass-
word”-Fenster erscheint erneut. Geben Sie das Passwort ein und wihlen Sie den OK-
Button. Die Operation Lock-Funktion ist nun wieder aus.

Achtung: Wenn Sie das Passwort vergessen haben, kann die Operation Lock-Funktion
nicht mehr deaktiviert werden. Notieren Sie sich das Passwort also.

(2) OPERATION LOCK SAFE-Feld

Hier konnen Sie die Funktionen wihlen, die selbst bei aktiver Verriegelung noch belegt
sein sollen. Um alle Buttons zu deaktivieren, miissen Sie den Cursor zum CLEAR ALL-
Button fithren und [ENTER] driicken.
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(3 PASSWORD
Hier konnen Sie bei Bedarf ein neues Passwort eingeben. Fiithren Sie den Cursor zum
PASSWORD-Button und driicken Sie [ENTER]. Nun erscheint das ,,Set Password”-
Fenster, in dem Sie das Passwort dndern konnen.

L =ET _Fris=HORD RN
USE [SEL1]1-[SEL1E]

PASSMORD |

MEM PRESWORD [ |
REENTRY [ ]

T

Geben Sie im PASSWORD-Feld das alte und im NEW PASSWORD-Feld das neue Pass-
wort ein. Die Werksvorgabe fiir das Passwort lautet ,,1234”. Geben Sie das neue Passwort
noch einmal ein (REENTRY-Feld unter NEW PASSWORD). Fiithren Sie den Cursor
zum OK-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Passwortinderung zu
bestatigen.

Tipp: Um das eingegebene Passwort zu ldschen, miissen Sie den Cursor zum CLEAR-Button
fithren und [ENTER] driicken. Wenn Sie das Passwort vergessen haben, miissen Sie diese Ein-
stellung initialisieren (siehe Seite 293).
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Verkoppeln mehrerer Pulte (Cascade)

Das DM 1000 enthilt einen Cascade-Bus, der fiir die Simultannutzung zweier Pulte verwen-
det werden kann. So lassen sich zwei DM1000-Pulte iiber die Digital-Ein-/Ausgénge oder
die OMNI IN- und OMNI OUT-Buchsen miteinander verkoppeln. Diese beiden Pulte ver-
halten sich dann wie ein erweitertes Pult, mit gemeinsamen Bussen 1-8, AUX-Wegen 1-8,
Stereo- und Solo-Bus.

Bei Herstellung einer DM1000-Kaskade werden folgende Funktionen miteinander
verkniipft. Um die Verkniipfung dieser Funktionen (mit Ausnahme Solo-Funktion) zu
aktivieren, miissen Sie das Cascade COMM Link-Kistchen der ,,Setup | Prefer1”-Seite
ankreuzen (siehe Seite 270).

+ Anwabhl der Display-Seite
+ Anwahl eines AUX-Weges
+ Solo-Funktion
+ Fader Mode
+  Encoder Mode
+ Signalpunkte der Meter
+  Peak Hold an/aus
*  Meter Fast Fall an/aus
+  Speichern, Laden und Benennen von Szenen
+ Folgende Automix-Funktionen:
— Anlegen eines neuen Automix’
— Speichern und Laden eines Automix’
— Name des Automix’
— Automix-Transport (AUTO REC, REC, PLAY, STOP, ABORT)
+ Folgende Automix-Parameter:
— Automix an/aus
— Motor an/aus
— Frame-Auflosung
— Return Time
—INT Start Time
— TC Offset (Versatz)
— Write to End
— Fader Return
— Fader Edit-Modus
— Touch Sense Edit Off/Touch/Latch
— Overwrite (FADER/CH ON/PAN/EQ/AUX/AUX ON/SURR)

Tipp: Die Verkniipfung der Solo-Funktion erfolgt automatisch. Der Status des Cascade
COMM Link-Kiistchens hat darauf also keinen Einfluss.

Tipp: Solange die ,Master”-Ebene gewdihlt ist, bezieht sich die Verkniipfung nicht auf den
Fader-Modus.
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Nachstehend wird erklirt, wie man zwei DM1000-Pulte zu einer Kaskade verkoppelt und
die Ein- und Ausginge der Digital-E/A-Platinen in den Slots der beiden DM1000 verwen-
det.

1 Bauen Sie Digital-E/A-Platinen in Slot 1 und 2 der beiden DM1000-Pulte ein.

2 SchlieBen Sie die DM1000-Pulte folgendermalien an:

+ Wenn Sie auch MIDI-Befehle iibertragen mochten, miissen Sie die REMOTE-
Anschliisse der beiden DM 1000-Pulte iiber ein 9-Pin D-sub-Kabel (iiberkreuz/reverse)
miteinander verbinden. Sie konnen aber auch die MIDI IN- und OUT-Buchse des einen
DM1000 mit dem anderen DM1000 verbinden. Dafiir benotigen Sie MIDI-Kabel.

Im nachstehend gezeigten Beispiel verwenden wir den REMOTE-Anschluss.

+ Verbinden Sie die Ausgénge der Digital-E/A-Platine auf dem sendenden DM 1000

(Slave) mit den Eingdngen der Digital-E/A-Platine auf dem empfangenden DM1000

(Master).
out: outt W IN v N
MY8-AT MY8-AT MY8-AT MY8-AT
usw. usw. USW. Usw.

REMOTE- REMOTE-
SLOT 1 SLOT 2 Anschluss SLOT 1 SLOT 2 Anschluss

‘nnonoopooonooonn' B8 Dpiiionl ninnoooponononnon’ B8 Driionng
LNV NN R e e R e e
I I AR Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂmﬂﬂlﬂﬂﬂ

s o|oo oo =

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

OVAMARA 1 1> CYANARA

0o

el 5
EEE 0ooooo@EE-0S
0000006600660 0600 |

0 i e i e R R
o 2 e
DREERE =S

DM1000 (Slave) DM1000 (Master)

Tipp: Wenn auch die Automix-Funktionen der beiden DM1000-Pulte miteinander
verkniipft werden sollen, miissen Sie dafiir sorgen, dass beide Pulte dasselbe Synchronisati-
onssignal empfangen (SMPTE oder MTC). Eventuell benitigen Sie dafiir eine Verteilerbox,
an welche Sie die beiden DM1000-Pulte anschliefSen.

Achtung: Stellen Sie niemals eine MIDI-Verbindungen zwischen DM1000-Pulten her, die
bereits iiber den REMOTE-Anschluss miteinander verkoppelt sind. Sonst entsteht nimlich
eine MIDI-Schleife, die das ganze System blockiert.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster so oft, bis die
,Out Patch | Slot Out”- Seite erscheint.

4 Routen Sie alle Busse, die in der Kaskade eine Rolle spielen sollen, auf die
Slot-Ausginge.

usuoIUNS dI3puUyY E

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



288 Kapitel 20—Andere Funktionen

Hier stehen folgende Signale

zur Verfiigung:

Maoglichkeiten

Beschreibung

CAS BUS1-BUS8

Cascade-Ausgang von Bus 1-8

CAS AUXT-AUX38

Cascade-Ausgang von AUX-Weg 1-8

CAS ST-L, CAS ST-R

Cascade-Ausgange des Stereo-Busses (L & R)

CASSOLOL, CASSOLOR

Cascade-Ausgange des Solo-Busses (L & R)

Auf der nachfolgenden Display-Seite haben wir die Busse 1-8, die AUX-Wege 14, den Ste-
reo- und den Solo-Bus der beiden Pulte {iber zwei 8-kanalige Digital-E/A-Platinen (z.B.
MY8-AT) miteinander verkoppelt.

OUT PATCHT (3 Tri i1 Date_ 8] (0
4€ST—L—ST e | 00-00:00.00
LSLOT QUTPUT PATCH. Co=s Out-ELSA
T : SLOTI P 1
=] =] T a8
ICHS BLISS: iICAS BLUSG: ICAS BLSY: ICAS BUSES:
k=] 1@ i1 12
=T EUSZ EBLSZ (BUSY
1= 193 15 16
iBLUSS EUSG EBLUSY iBUSE
I sLOTZ 1
1 g
iCRS ALX: iCAS AUXZE: iCAS AUXE: iCAS AUX4:
=] =] 7 =]
CREETOD CHESTETUE  CASHOCOD  CHSHOLOE
9 1@ 11 12
iBLISY BUSE BLSS EBLIS4
13 14 15 1&
BLSS BLISE BLISY BLISE
sSLOT ouT B OFM1_oUT_FR TNSERT 1N JADIRECT 0T

Tipp: Selbstverstindlich kinnen Sie auch andere Verbindungen herstellen, was sich vornehm-
lich nach den bendtigten Bussen richten sollte.

Achtung: Die Anzahl der Kandile einer E/A-Platine ist notwendigerweise begrenzt. Daher
haben wir in diesem Beispiel nur die AUX-Wege 1—4 kaskadiert. Wenn man sich jedoch fiir
eine 16-kanalige Digital-E/A-Platine (z.B. eine MY16-AT) entscheidet, konnen alle Busse
kaskadiert werden.

5 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster des Master-Pultes

so oft, bis die ,,In Patch | Cascade In”- Seite erscheint.

Wahlen Sie auf dem Master-Gerit die Eingangskanale, auf welche die Bus-
Signale des Slaves geroutet werden sollen.

Auf der nachfolgenden Display-Seite haben wir die Busse 1-8, die AUX-Wege 1-4, den Ste-
reo- und den Solo-Bus iiber zwei 8-kanalige Digital-E/A-Platinen (z.B. MY8-AT) an den
Master angelegt und gewihlt.

IN_PATCH 0 Initial Dato El - -
ST-1-ST e | O0-00:00.00
CASCADE M FATCH! CRASCADE EUS 1

S1otl CHI _IH &

I BUS 1

1 z =1 L s =3 7 g

| T oy s S o e S - M - e

I AL 1
1 b = 4 =] =] 7 =]
IS EESEMERCEIET TS - = =

r—STEREQ=—— p——350L0 =——
L — R L — R
152-0 niBg-h i52-7 HiER-2 :

[CATTENUAT [OM ]

1M PHTCH g3 INSERT 1M & 2 EFFECT

Achtung: Wihlen Sie auf dem Master-Pult die Busse, die das Slave-Pult auch sendet. Bei
Routing-Fehlern funktioniert der Kaskade-Betrieb ndmlich nicht.
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7 Driicken Sie auf dem Master-Pult so oft den DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster,
bis die ,,DIO | Cascade”-Seite erscheint und schwéchen Sie die eingehenden

Signale bei Bedarf ab.

Auf der ,,DIO | Cascade”-Seite konnen Sie den Pegel der im Cascade-Bus enthaltenen Sig-
nale iiber fest zugeordnete Parameter (Reglersymbole) abschwichen. Mit den Buttons
unter den Reglersymbolen kann man nicht benétigte Cascade-Busse zudem ausschalten.

lii ! ﬁl]:']ﬁ']t | 00:00-00.00

Dio (}
ST-1-8T
[CRSCROE (M ATTEMUAT (O]
BLS1 BUSZ BUSS
6dE @dE  ©dB
El K3 X
AL AUXZ  AUXS
-1@  -1@  @dB
El KO D
STEREQ S0LO
@de  GdE

BUS4 EUSS EUSS EBUST EBUSS
G O @ 0 ©
-5 @de @de -8 -8
El K& EI I EX
AUX4 AUXS AUXG  AUXT  AUXKS
O O Q@ Q@ @
@de  @dE  @dB  @dB  @dE
Ea T G @ EE

CHSCHDE 1M PRATCH #,
CASCADE

8 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster des Slave-Pultes so oft, bis
die ,Setup | Remote”-Seite erscheint und stellen Sie die REMOTE FUNCTION

(@) auf “MIDI”.

SETUP
ST-L-8T

QQ 1o bata 2] O0:00:00.00

.REMOTE PORT SETUF]

HA

REMOTE FUMCTION

M0

s} SL0T
#1 ————— ! z
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9

10

11

12

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die , Setup |
MIDI/Host”-Seite erscheint und stellen Sie den Cascade Link-Parameter auf
“REMOTE".

Nach Ausfithren von Schritt 8 und 9 sendet und empfingt das Slave-Pult tiber seinen
REMOTE-Anschluss MIDI-Befehle.

__SETUP | Initial Data F| e
ST-L-ST Q0 & mm]mn| 00:00:00.00
T/ 10 HoST SETUP]

GEMERAL SPECIAL FUNCT IONS
— FORT — PORT II:I‘
Rz PORT H ; StudioManagsr i
Tx PORT 1i ||DOAd
HIOI THFRU REHMOTE 1 ProTools
=i iz _AW T i
AR INE conTRoc] (| CASCADE LIk |[REFETE
TYFE FORT DEWICE ID o] m”—l
3| 02 | femen)

A MO HIST Fw e

Wiederholen Sie die Schritte 8 und 9 auf dem Master-Pult, damit es ebenfalls
MIDI-Befehle iiber seinen REMOTE-Anschluss sendet und empfingt.

Nun miissen Sie dafiir sorgen, dass beide DM1000-Pulte dieselben Parame-
tereinstellungen verwenden. Rufen Sie die ,, Setup | MIDI/Host"”-Seite des
Pultes auf, dessen Einstellungen zum anderen Pult kopiert werden sollen.

Fiihren Sie den Cursor zum TRANSMIT-Button (SYNC-Parameter) und drii-
cken Sie [ENTER].

Die kaskadierten Parameter (Seite 286) werden iiber den REMOTE-Anschluss zum zweiten
DM1000 tibertragen. Dafiir wird der REMOTE-Anschluss verwendet. Wenn Sie statt
TRANSMIT den REQUEST-Button aktivieren (SYNC-Parameter), fordert das Pult die
Einstellungen des anderen Pultes an.

Da die Busse 1-8, die AUX-Wege 1-4 und der Stereo-Bus beider DM1000-Pulte miteinan-
der verkoppelt sind, sendet das Master-Pult seine Audiodaten iiber die Busse 1-8, die AUX-
Wege 1-4 und den Stereo-Bus. Wenn Sie einen Kanal eines der beiden DM1000-Pulte solo
schalten, wird das Solo-Signal an den Control Room-Bus angelegt.

|| HEMUIE 2 e Lt
CASCADE LIME |

o L[Evme TRAMSMI T
RERLEST

Achtung: Wenn Sie lieber mit den Buchsen MIDI IN und OUT arbeiten, miissen Sie den
CASCADE LINK-Parameter auf ,MIDI” stellen.
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Arbeiten mit einem ADS8HR/AD824

Wenn Sie mit einem 8-Kanal-A/D-Wandler ADSHR/AD824 von Yamaha arbeiten, kénnen
dessen Gain-Parameter und Phantomspeisung vom DM 1000 aus bedient werden. Das
DM1000 kann bis zu vier ADS8HR/AD824-Einheiten ansteuern.

Wenn Sie das DM 1000 auf der digitalen Ebene mit einem ADSHR/AD824 verbinden und
den REMOTE-Anschluss des DM 1000 mit dem REMOTE-Port des ADS8HR/AD824 seriell
verbinden, stehen die Anschliisse des ADSHR/AD824 als AD-Eingénge zur Verfiigung,
deren Fingangsempfindlichkeit bequem vom Pult aus eingestellt werden kann.

Tipp: Die Einstellungen der Phantomschalter kann das DM1000 nicht speichern, die Trimm-
einstellungen hingegen wohl.

Sehen wir uns nun an, wie man das DM 1000 mit zwei AD8SHR-Einheiten verbindet und die
Parameter einstellt.

Installieren Sie eine Platine mit digitalen Ein-/Ausgangen in einem Schacht
des DM1000.

Wenn Sie mit einem AD824 arbeiten méchten, miissen Sie auch im AD824 eine digitale
E/A-Platine installieren.

Verbinden Sie das DM1000 folgendermafRen mit den AD8HR-Einheiten.

Selbstverstandlich konnen Sie auch andere Verbindungen herstellen, was sich vornehmlich
nach den Anforderungen richten sollte. Nachstehend sehen Sie ein Systembeispiel mit zwei
ADS8HR-Einheiten, die tiber MY8-AE-Platinen angeschlossen wurden.

v N v IN : :
MY8-AE MY8-AE : :
usw. etc. : :
REMOTE- & : HA REMOTE-
SLOT 1 + SLOT 2 + Anschluss & = DIGITAL OUT A Anschluss 1
‘nlnppoono'nonoonnn B8 TRiIIOnD H
D A H AD8HR ;'? Rﬁ:\AOTzE-
LI |qu| |u|||,|n|,|n|.|nlujln IO ""”'j'”'”g'”!ﬂ.'ﬂ.'”! : schiuss
EglofR : DIGITAL OUT A BA REMOTE-
0o L
DogpF o ooooa == : Dz-m o

0000000000000000 |
SRR ==
EEEE =
oEE

5 (=l

DM1000 (Master)

Achtung:

« Stellen Sie den PC/RS422-Schalter der beiden ADS8HR-Einheiten auf ,RS422”. (Wenn Sie
sie auf ,PC” stellen, funktioniert das System nicht.)

« Ummehrere ADSHR oder AD824 Wandler fernsteuern zu konnen, miissen Sie sie im , Daisy
Chain”-Verfahren mit dem DM1000 verbinden. Wenn Sie sowohl einen ADSHR als auch
einen AD824 verwenden, muss sich der AD8HR ndiher am DM1000 befinden.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

usuoIUNS dI3puUyY E



292

Kapitel 20—Andere Funktionen

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster so oft, bis die , Setup |
Remote”- Seite erscheint.

SETUP iti . .
girooni | 00 " inh| O0:00:00.00
[REMOTE PORT SETUR] e ®
REMOTE FUMCTION o sLaOT
@ ‘ #1 AoeHR | CECATITSET
#2 ADSHR | [ELOT1. 9-16:
#3 ADS24 | [ELOTZ. 1-6.
2 4 ADGE24 | TELHTE 9-168
HA COMTROL
+454 MASTER D
9 5 9 o
+1@ +1@ +1@
Z8.8Hz Z8BHz ZA.AHz
[ [E [EE
EUS &DUTPUT H

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) REMOTE FUNCTION

Hiermit geben Sie dem DM1000 zu verstehen, was fiir ein Gerit Sie mit seinem
REMOTE-Anschluss verbunden haben.

@) HA-Feld

Hier konnen Sie die Slot-Kanile wihlen, iber welche die acht Kanile der
AD8HR/ADS824-Einheiten empfangen werden. Auflerdem muss eine ID-Nummer
(1-4) eingestellt werden.

(3 HA CONTROL-Feld

Hier konnen Sie die Trimmregelung der AD8HR/AD824-Kandle 1-8 einstellen und ihre
Phantomspeisung ein-/ausschalten.

ID #1-#4

Uber diese Buttons wihlen Sie die ADSHR/AD824-Einheit, die
fernbedient werden soll.

Hiermit stellen Sie den Eingangspegel der Kanile 1-8 auf dem
gewihlten ADS8HR/AD824 ein.

Bei Aktivieren eines dieser Buttons wird die Phantomspeisung
des entsprechenden Eingangs eingeschaltet.

Mit diesem Parameter kann die Eckfrequenz des Hochpassfil-
ters fiir die entsprechenden Kanile eingestellt werden. Im Falle
eines AD824 werden sie grau dargestellt und kénnen nicht edi-
tiert werden.

Wenn Sie diese Buttons aktivieren, wird das Hochpassfilter der
betreffenden Kanile aktiviert. Im Falle eines AD824 werden sie
grau dargestellt und konnen nicht editiert werden.

4 Stellen Sie den REMOTE FUNCTION-Parameter auf “HA” und wihlen Sie im
HA-Feld die Slot-Kanale, an denen die Signale der AD8HR/AD824-Einheiten

anliegen.

5 Mit den Reglersymbolen und Buttons im HA CONTROL-Feld kbnnen Sie den
Trimmwert (Gain) einstellen, die Phantomspeisung ein-/ausschalten und
das Hochpassfilter einstellen.
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Kontrolle der Batteriespannung und Systemversion

Auf der ,,Utility | Battery”-Seite konnen Sie die Spannung der Pufferbatterie sowie die Ver-
sion des verwendeten Betriebssystems tiberpriifen. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[UTILITY]-Taster so oft, bis diese Seite erscheint.

00 i " g | O0:00:00.00
[ERTTERY CHECK]

[EATTERY CHECE!

Okay

Yes, I'm Fine!

-

Yer 7.00——2)

SCILLATOR S, CH STATUS ;A EATTERY B

(1) Status

Wenn der Status ,,Okay” lautet, reicht die Spannung der Pufferbatterie noch aus. Wird
hingegen ,,Voltage low!” angezeigt, so miissen Sie die Batterie bei Threm Yamaha-Hind-
ler auswechseln lassen. Warten Sie damit nicht zu lange, weil die intern gespeicherten
Einstellungen sonst verloren gehen.

Achtung: Versuchen Sie niemals selbst, die Batterie auszuwechseln, weil Sie das Pult sonst
schwer beschdidigen konnen.

(2 Ver X.XX (,,X.XX"” verweist auf die Nummer der Systemversion)
Hier wird die momentan verwendete Systemversion angezeigt. Vor einer eventuellen
Aktualisierung der Firmware sollten Sie hier nachschauen, welche Version Thr Pult
momentan verwendet.

Auf folgender Webpage erfahren Sie, welche Versionsnummer gerade aktuell ist:
http://www.yamahaproaudio.com/

Initialisieren des DM1000

Bei bedarfkonnen Sie fiir alle intern gespeicherten Einstellungen wieder die Werksvorgaben
aufrufen. Dabei wird das Operation Lock-Passwort ebenfalls zurtickgestellt. Verfahren Sie
folgendermafien.

Tipp:

« Wenn Sie die intern gespeicherten Daten spéiter noch einmal brauchen, sollten Sie sie zuerst
mit Studio Manager (liegt bei) auf der Festplatte des Computers archivieren.

* AufSerdem kann man die Daten per Bulk Dump mit einem MIDI-Sequenzer, MIDI-Daten-

speichergeriit usw. archivieren (siehe Seite 260) .

1 Schalten Sie das DM1000 aus.

2 Halten Sie den SCENE MEMORY [STORE]-Taster gedriickt, wahrend Sie das
Pult wieder einschalten.

Nach einer Weile zeigt das DM 1000 folgende Riickfrage an.

Initialize or Password Reset?

CAMHCEL ]| [IMITIALIZE] [FRSSHORD]
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Kapitel 20—Andere Funktionen

3 Um tatséchlich die Werksvorgaben des DM1000 zu laden, miissen Sie den

Cursor zum INITIALIZE-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Fiihren Sie den Cursor zum CANCEL-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, wenn
das Pult nicht initialisiert werden darf.

Sobald alle Werksvorgaben ordnungsgemif3 geladen sind, wird das DM 1000 hoch gefahren.
Wenn Sie in Schritt 2 die Vorgabe fiir das Operation Lock-Passwort laden

mochten, missen Sie den Cursor zum PASSWORD-Button fiihren und
[ENTER] driicken.

Das werksseitig vorgegebene Passwort lautet ,,1234”.

Wenn Sie nach Erscheinen der Riickfrage nicht sofort reagieren, wird das Fenster wieder
ausgeblendet. In dem Fall wird das DM 1000 im nicht initialisierten Zustand hoch gefahren.

Kalibrieren der Fader

Die Motorfader des DM 1000 verhalten sich nach einer Weile eventuell nicht mehr so, wie
Sie sich das vorstellen. Dann wird es hochste Zeit, dass Sie sie kalibrieren.

Schalten Sie das DM1000 aus.

Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt, wahrend Sie den POWER ON/OFF-
Schalter aktivieren.

Nach einer Weile erscheint folgendes Fenster.

DHi888 FADER CAL IBRATIOH

FADER HOVE &= FADER POSITION
FADER HOVE OHLY

FADER POSITION OHLY

AuIT

=ora g

Select Menu bw Using Cursor Kews.
Press [EMTER] to Start Calibration.

Wahlen Sie ,,1 FADER MOVE & FADER POSITION” und driicken Sie [ENTER].

Wenn Sie nur die Motorbewegungen dndern mochten, miissen Sie mit den Cursor-Tastern
»2 FADER MOVE ONLY” wihlen und [ENTER] driicken.

Wenn nur die Fader-Position optimiert werden soll, miissen Sie mit den Fader-Tastern ,,3
FADER POSITION ONLY” wihlen und [ENTER] driicken. Fahren Sie fort mit Schritt 5.

Um die Kalibrierung abzubrechen, miissen Sie mit den Cursor-Tastern ,,4 QUIT” wihlen
und [ENTER] driicken. Das DM 1000 wird nun normal hoch gefahren.

Die Kalibrierung beginnt, die Motoren werden nachjustiert und das DM1000
zeigt eine Meldung an, die besagt, dass die Kalibrierung im Gange ist.

Dieser Vorgang dauert ungefihr 2 Minuten. Beriihren Sie wihrend dieses Vorgangs NIE-
MALS die Fader.
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10

Sobald die Kalibrierung beendet ist, zeigt das DM 1000 ein Fenster an, in dem
Sie die Kanale wahlen konnen, deren Position nachjustiert werden soll.

Wenn Sie in Schritt 3,2 FADER MOVE ONLY” gewihlt haben, sind die Fader kalibriert.
Das DM 1000 wird nun normal hoch gefahren.

OHi1888 FADER CALIBRATION

Select FADER b4 Usina [SEL] Kews
and Press [EMTER] to Start Calibration.

Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Fader, deren Position Sie kalibrieren
mochten und betitigen Sie [ENTER].

Die [SEL]-Taster blinken nun. (Sobald Sie [ENTER] driicken, leuchten sie konstant.)
Anfangs blinken alle [SEL]-Taster. Wenn jedoch ein Fehler auftritt und eine erneute Kalib-
rierung gestartet wird, blinkt nur noch der [SEL]-Taster des ,,problematischen” Faders.

Befolgen Sie die Anweisungen im Display und stellen Sie die gewihlten
Fader auf ,—". Driicken Sie anschlieRend [ENTER].

Stellen Sie die gewahlten Fader auf den angezeigten Wert und driicken Sie
[ENTERY]. Stellen Sie die Fader 1~16 auf ,,-15” und die Stereo-Fader auf ,-30".

Stellen Sie die gewahlten Fader auf den angezeigten Wert und driicken Sie
[ENTER]. Stellen Sie die Fader 1~16 auf ,,0” und die Stereo-Fader auf einen
beliebigen Wert.

Stellen Sie die gewahlten Fader auf den angezeigten Wert und driicken Sie
[ENTER]. Stellen Sie die Fader 1~16 auf ,,+10” und die Stereo-Fader auf ,0".

Wenn alles ordnungsgemif3 kalibriert ist, wird die Operation beendet. Das DM 1000 wird
normal hoch gefahren.
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11 Falls wahrend der Kalibrierung ein Problem auftritt, zeigt das DM1000 fol-
gendes Fenster an.

Der [SEL]-Taster der fehlerhaften Fader blinkt nun.

OHi1888 FADER CALIBRATION

Calibration Data is Mot Cortect

M CONTINUE
2 START FROH THE BEGIHHIHG
3 AUIT AHYHAY

Pres=s [EMTER] to Execute

Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern eine der drei folgenden Optionen und driicken Sie
[ENTER].
* CONTINUE........eeeeeeereeereeene Wihrend der [SEL]-Taster eines problemati-
schen Faders blinkt, kehrt die Kalibrierungsfunk-
tion zuriick zu Schritt 5.
+ START FROM THE BEGINNING ....Die Kalibrierungsfunktion kehrt zuriick zu
Schritt 2.

* QUIT ANYWAY ......ccovemmriererrirrenenne Das DM1000 beendet die Kalibrierung und wird
im normalen Modus hochgefahren. Die fehler-
haften Fader fahren in die Standard-Position.

Wenn dieses Fenster auch nach mehreren Kalibrierungsversuchen noch angezeigt wird,
wenden Sie sich bitte an Ihren Yamaha-Hiandler.

Wenn bei der Kalibrierung ein Problem auftritt, erscheint folgendes Fenster. Danach wird
das DM1000 erneut hochgefahren. Kalibrieren Sie dann die Position der im Fenster
erwihnten Fader.

MESSAGE

Fader calibration data error!
Channel 4
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Anhang A: Parameteriibersichten

USER DEFINED KEYS # Funktion Anzeige
56 | Input Fader Group Enable B IN Fader Group B
# Funktion Anzeige 57 | Input Fader Group Enable C IN Fader Group C
0 | No Assign No Assign 58 | Input Fader Group Enable D IN Fader Group D
1 | Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall 59 | Input Fader Group Enable E IN Fader Group E
2 | Scene MEM. Recall -1 Scene -1 Recall 60 | Input Fader Group Enable F IN Fader Group F
3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall 61 | Input Fader Group EnableG IN Fader Group G
4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 62 | Input Fader Group Enable H IN Fader Group H
5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib-1 Recall 63 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group |
6 | Effect-1 Lib. Recall No.XX Fx1 LibXXX RCL. 64 | Input MUTE Group Enable IN Mute Group |
7 | Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall 65 | Input MUTE Group Enable K IN Mute Group K
8 | Effect-2 Lib. Recall -1 Fx2 Lib-1 Recall 66 | Input MUTE Group Enable L IN Mute Group L
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL. 67 | Input MUTE Group Enable M IN Mute Group M
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 68 | Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib-1 Recall 69 | Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O
12 | Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LibXXX RCL. 70 | Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 71 | Output Fader Group Enable Q OutFader Group Q
14 | Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib-1 Recall 72 | Output Fader Group Enable R OutFader Group R
15 | Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX RCL. 73 | Output Fader Group Enable S OutFader Group S
16 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 74 | Output Fader Group Enable T OutFader Group T
17 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 75 | Output MUTE Group Enable U Out Mute Group U
18 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 76 | Output MUTE Group Enable V Out Mute Group V
19 | Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass 77 | Output MUTE Group Enable W Out Mute Group W
20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 78 | Output MUTE Group Enable X Out Mute Group X
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall 79 | Input Fader Group Assign X IN Fader Assign X
22 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall 80 | Input Mute Group Assign X IN Mute Assign X
23 | GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1 RCL. 81 | Input EQ Group Assign X IN EQ Assign x
24 | GATE Lib. Recall -1 Gate Lib-1 RCL. 82 | Input COMP Group Assign X IN COMP Assign x
25 | GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL. 83 | Output Fader Group Assign X OutFader Assign X
26 | COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL. 84 | Output Mute Group Assign X Out Mute Assign X
27 | COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL. 85 | Output EQ Group Assign X Out EQ Assign x
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL. 86 | Output COMP Group Assign X Out COMP Assign x
29 | EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1 Recall 87 | Input Mute Group Master X In Mute Master X
30 | EQ Lib. Recall -1 EQ Lib-1 Recall 88 | Output MUTE Group Master X Out Mute Master X
31 | EQ Lib. Recall No. XX EQ LibXXX Recall 89 | Automix REC Automix REC
32 | Surr Lib. Recall +1 Surr. Lib+1 90 | Automix PLAY Automix PLAY
33 | Surr Lib. Recall -1 Surr. Lib-1 91 | Automix STOP Automix STOP
34 | Surr Lib. Recall No.XX Surr. Libxxx 92 | Automix ABORT Automix ABORT
35 [ SURR. MONI MUTE Mute L On/Off | Surr.Mon L Mute 93 | Automix AUTO REC Automix AUTOREC
36 | SURR. MONI MUTE Mute R On/Off | Surr.Mon R Mute 94 | Automix ENABLE Automix ENABLE
37 | SURR. MONI MUTE Mute Ls On/Off | Surr.Mon Ls Mute 95 | Automix RETURN Automix RETURN
38 [ SURR. MONI MUTE Mute Rs On/Off | Surr.Mon Rs Mute 96 | Automix RELATIVE Automix RELATIVE
39 [ SURR. MONI MUTE Mute C On/Off | Surr.Mon C Mute 97 | Automix TOUCH SENSE Automix T.SENSE
40 | SURR. MONI MUTE Mute Bs On/Off | Surr.Mon Bs Mute 98 | Automix UPDATE TO END Amx UPDATETO END
41 él:]l}gﬁMONl MUTE Mute LFE surr.Mon LEEMute 19090 gt::x:: I(:;\,\?ER gverwrfte FADER
verwrite ON
42 | SURR. MONI SLOT1 ON/OFF Surr.SLOT1 ON 101 | Overwrite PAN Overwrite PAN
43 | SURR. MONI SLOT2 ON/OFF Surr.SLOT2 ON 102 | Overwrite SURROUND Overwrite SURR.
44 E)UI\E%IL\I/ZIONI BASS MANAGE Bass Manage ON 103 | Overwrite EQ Overwrite EQ
45 | SURR. MONI SNAP TO 85dB SPL SNAP TO SPL85 104 | Overwrite AUX Overwrite AUX
46 | Bus to ST Lib. Recall +1 BUS to ST Lib+1 10 | Overwrite AUX ON Overwrite AUX ON
47 | Bus to ST Lib. Recall -1 BUS to ST Lib-1 106 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold
48 | Bus to ST Lib. Recall No. XX BUS to ST LibXX 107 | OSCILLATOR On/Off OSC ON/OFF
49 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1 108 | SOLO Enable SOLO ENABLE
50 [ Input Patch Lib. Recall - N Patch Lo 109 | AUX/SOLO LINK Mode On/Off AUX/SOLO LINK
51 [ Input Patch Lib. Recall No. XX N Patch LbXX 110 | FADER/SOLO RELEASE Mode On/Off | FaderSolo RELEASE
52 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1 111 | Control Room Monitor MONO C-R MONO
53 | Output Patch Lib. Recall -1 Out Patch Lib-1 112 | Pan / Surround Link PAN/SURR LINK
54 | Output Patch Lib. Recall No. XX Out Patch LibXX 113 | Talkback Assign SLOTI-XX Talkback SLOT1-XX
114 | Talkback Assign SLOT2-XX Talkback SLOT2-XX
55 | Input Fader Group Enable A IN Fader Group A

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

>
=)
=y
]
=}
«Q



298

Anhang A: Parameterubersichten

# Funktion Anzeige # Funktion Anzeige
115 | Talkback Assign OMNI OUT XX Talkback OMNI XX 179 | DAW IN DAW IN
116 | Channel Name ID/Short CH ID/Short 180 | DAW OUT DAW OUT
117 | Port Name ID/Short Port D/Short 181 | DAW POST DAW POST
118 | Channel Copy Channel Copy 182 | DAW RTZ DAW RTZ
119 | Channel Paste Channel Paste 183 | DAW END DAW END
120 | Display Back Display Back 184 | DAW ONLINE DAW ONLINE
121 | Display Forward Display Forward 185 | DAW LOOP DAW LOOP
122 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1 186 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH
123 | UDEF KEYS BANK -1 UDEF KEYS BANK-1 187 | DAW GROUP STATUS DAW GROUP STATUS
124 | UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x 188 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER
125 | REMOTE USER DEFINE BANK +1 RMT UDEF BANK+1 189 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE
126 | REMOTE USER DEFINE BANK -1 RMT UDEF BANK-1 190 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN
127 | REMOTE USER DEFINE BANK X RMT UDEF BANK X 191 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND
128 | REMOTE USER ASS LAYER BANK +1 | USR LAYER BANK+1 192 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN
129 | REMOTE USER ASS LAYER BANK -1 [ USR LAYER BANK-1 193 | DAW AUTO SEND MUTE DAW AUTO SENDMUTE
130 | REMOTE USER ASS LAYER BANK X USR LAYER BANK X 194 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ
131 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX 195 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH
132 | MIDI Program change No.XX MIDI PGM XXX 196 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH
133 | MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX 197 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE
134 | Machine REC Machine REC 198 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM
135 | Machine PLAY Machine PLAY 199 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF
136 | Machine STOP Machine STOP 200 | DAW AUTO SUSPEND DAW AUTO SUSPEND
137 | Machine FF Machine FF 201 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS
138 | Machine REW Machine REW 202 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS
139 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE 203 | DAW CREATE GROUP DAW CREATE GROUP
140 | Machine SCRUB Machine SCRUB 204 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP
141 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X 205 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANSPORT
142 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X 206 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT
143 | Machine RTZ Machine RTZ 207 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT
144 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ 208 | DAW WINDOW MEM-LOC DAW WIN MEM-LOC
145 | Track Arming 1 Track Arming 1 209 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS
146 | Track Arming 2 Track Arming 2 210 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO
147 | Track Arming 3 Track Arming 3 211 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE
148 | Track Arming 4 Track Arming 4 212 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE
149 | Track Arming 5 Track Arming 5 213 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL
150 | Track Arming 6 Track Arming 6 214 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD
151 | Track Arming 7 Track Arming 7 215 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL
152 | Track Arming 8 Track Arming 8 216 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH
153 | Track Arming 9 Track Arming 9 217 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE
154 | Track Arming 10 Track Arming 10 218 | DAW BANK + DAW BANK +
155 | Track Arming 11 Track Arming 11 219 | DAW BANK - DAW BANK -
156 | Track Arming 12 Track Arming 12 220 | DAW Channel + DAW Channel +
157 | Track Arming 13 Track Arming 13 221 | DAW Channel - DAW Channel -
158 | Track Arming 14 Track Arming 14 222 | DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X
159 | Track Arming 15 Track Arming 15 223 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL
160 | Track Arming 16 Track Arming 16 224 ?:tludm Manager Window Control SM CTRL Close
161 | Track Arming 17 Track Arming 17 ose
; ; Studio Manager Window Control
162 | Track Arming 18 Track Arming 18 225 Close All SM CTRL Close All
ose
163 | Track Arming 19 Track Arming 19 - -
- - Studio Manager Window Control
164 | Track Arming 20 Track Arming 20 226 | solected Channel SM CTRL Sel Ch
165 | Track Arming 21 Track Arming 21 Studio Manager Window C
ger Window Control .
166 | Track Arming 22 Track Arming 22 227 Library SM CTRL Library
167 | Track Arming 23 Track Arming 23 228 lS)tl:d;]ol:_lz‘/l_ilnager Window Control SM CTRL Patch
168 | Track Arming 24 Track Arming 24 atch editor
169 | Track Arming All Clear Track Arming CLR 229 Studio Mana.ger Window Control SM CTRL Surround
Surround Editor
170 | DAW REC DAW REC Studio Manager Window Control
uai I .
171 | DAW PLAY DAW PLAY 230 Time Counte? SM CTRL TimeCount
172 | DAW STOP DAW STOP Studio Manager Window Control
173 | DAW FF DAW FF 231 | Effect Editor SM CTRL Effect
174 | DAW REW DAW REW 232 ijudlo Manager Window Control SM CTRL Meter
175 | DAW SHUTTLE DAW SHUTTLE eter
176 | DAW SCRUB DAW SCRUB 233 E;uglro Manager Window Control SM CTRL Layer
177 | DAW AUDITION DAW AUDITION Styd' v Window Control
778 | DAW PRE AW PRE 234 | Studio Manager Window Contro SM CTRL Master

Master
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Anfangliche USER DEFINED KEYS-Belegungen

BANK A BANK B BANK C BANK D
TITLE Surround Monitor Scene Recall Group Enable Automix
1 Snap to SPL85 Scene 1 Recall IN Fader Group A Automix ENABLE
2 Bass Manage ON Scene 2 Recall IN Mute Group | Overwrite FADER
3 Surr.Mon L Mute Scene 3 Recall IN Fader Group B Overwrite ON
4 Surr.Mon R Mute Scene 4 Recall IN Mute Group ) Overwrite PAN
5 Surr.Mon C Mute Scene 5 Recall IN Fader Group C Overwrite SURR
6 Surr.Mon Bs Mute Scene 6 Recall IN Mute Group K Overwrite AUX
7 Surr.Mon Ls Mute Scene 7 Recall IN Fader Group D Overwrite AUX ON
] Surr.Mon Rs Mute Scene 8 Recall IN Mute Group L Overwrite EQ
9 Surr.Mon LFEMute Scene 9 Recall IN Fader Group E Automix ABORT
10 No Assign Scene 10 Recall IN Mute Group M Automix AUTOREC
11 Surr Lib-1 Recall Scene _1 Recall IN Fader Group F Automix RETURN
12 Surr Lib+1 Recall Scene +1 Recall IN Mute Group N Amx UPDATE TO END
BANK E BANK F BANK G BANK H
TITLE DAW 1 DAW 2 Machine Control Program Change
1 UDEF BANK F UDEF BANK E Machine Locate 1 MIDI PGM 1
2 DAW WIN MIX/EDIT DAW AUTO STATUS Machine Locate 2 MIDI PGM 2
3 DAW BANK - DAW BANK - Machine Locate 3 MIDI PGM 3
4 DAW BANK + DAW BANK + Machine Locate 4 MIDI PGM 4
5 DAW CHANNEL - DAW AUTO READ Machine SHUTTLE MIDI PGM 5
6 DAW CHANNEL + DAW AUTO TOUCH Machine SCRUB MIDI PGM 6
7 DAW SHUTTLE DAW AUTO LATCH Machine RTZ MIDI PGM 7
8 DAW SCRUB DAW AUTO WRITE Machine REC MIDI PGM 8
9 DAW STOP DAW AUTO TRIM Machine STOP MIDI PGM 9
10 DAW PLAY DAW AUTO OFF Machine PLAY MIDI PGM 10
11 DAW SHIFT/ADD DAW AUTO SUSPEND Machine REW MIDI PGM 11
12 DAW OPTION/ALL DAW OPTION/ALL Machine FF MIDI PGM 12
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Anhang A: Parameterubersichten

Input Patch-Parameter

INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung

- NONE - NONE - NONE - NONE
AD1 ADIN 1 AD1 ADIN 1 AUX1 AUX1 AD1 ADIN 1
AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2 AD2 AD IN 2
AD3 ADIN 3 AD3 ADIN 3 AUX3 AUX3 AD3 ADIN 3
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4 AD4 AD IN 4
AD5 ADIN 5 AD5 ADIN 5 AUX5 AUX5 AD5 ADIN 5
AD6 AD IN 6 AD6 ADIN 6 AUX6 AUX6 AD6 AD IN 6
AD7 ADIN 7 AD7 AD IN 7 AUX7 AUX7 AD7 AD IN 7
AD8 AD IN 8 AD8 AD IN 8 AUX8 AUX8 AD8 AD IN 8
AD9 ADIN 9 AD9 ADIN 9 INSCH1 | InsertOut-CH1 AD9 ADIN 9
AD10 ADIN 10 AD10 ADIN 10 INSCH2 | InsertOut-CH2 AD10 ADIN 10
AD11 ADIN 11 AD11 ADIN 11 INSCH3 | InsertOut-CH3 AD11 ADIN 11
AD12 AD IN 12 AD12 ADIN 12 INSCH4 | InsertOut-CH4 AD12 ADIN 12
AD13 ADIN 13 AD13 ADIN 13 INSCH5 | InsertOut-CH5 AD13 ADIN 13
AD14 AD IN 14 AD14 AD IN 14 INSCH6 | InsertOut-CH6 AD14 AD IN 14
AD15 AD IN 15 AD15 ADIN 15 INSCH7 | InsertOut-CH7 AD15 AD IN 15
AD16 ADIN 16 AD16 ADIN 16 INSCH8 | InsertOut-CH8 AD16 ADIN 16
OMNI OMNIIN 1 OMNIN OMNI'IN 1 INSCH9 | InsertOut-CH9 OMNI1 OMNI'IN 1
OMNI2 |OMNIIN 2 OMNI2 |OMNIIN 2 INSCH10 |InsertOut-CH10 JOMNI2  [OMNIIN 2
OMNI3 OMNIIN 3 OMNI3 OMNIIN 3 INSCH11 |InsertOut-CH11 OMNI3  |OMNIIN 3
OMNI4 | OMNI IN 4 OMNI4  |OMNIIN 4 INSCH12 |InsertOut-CH12 JOMNI4 |OMNIIN 4
S1-1 Slot1 CH1 IN S1-1 Slot1 CH1 IN INSCH13 | InsertOut-CH13 | S1-1 Slot1 CH1 IN
S1-2 Slot1 CH2 IN S1-2 Slot1 CH2 IN INSCH14 | InsertOut-CH14 | S1-2 Slot1 CH2 IN
S1-3 Slot1 CH3 IN S1-3 Slot1 CH3 IN INSCH15 | InsertOut-CH15 | S1-3 Slot1 CH3 IN
S1-4 Slot1 CH4 IN S1-4 Slot1 CH4 IN INSCH16 |InsertOut-CH16 |S1-4 Slot1 CH4 IN
S1-5 Slot1 CH5 IN S1-5 Slot1 CH5 IN INSCH17 |InsertOut-CH17 | S1-5 Slot1 CH5 IN
S1-6 Slot1 CH6 IN S1-6 Slot1 CH6 IN INSCH18 |InsertOut-CH18 | S1-6 Slot1 CH6 IN
S1-7 Slot1 CH7 IN S1-7 Slot1 CH7 IN INSCH19 | InsertOut-CH19 | S1-7 Slot1 CH7 IN
S1-8 Slot1 CH8 IN S1-8 Slot1 CH8 IN INSCH20 |InsertOut-CH20 |S1-8 Slot1 CH8 IN
$1-9 Slot1 CH9 IN S1-9 Slot1 CH9 IN INSCH21 | InsertOut-CH21 $1-9 Slot1 CH9 IN
S110 Slot1 CH10 IN s110 Slot1 CH10 IN INSCH22 |InsertOut-CH22 | S110 Slot1 CH10 IN
S111 Slot1 CH11 IN S111 Slot1 CH11 IN INSCH23 |InsertOut-CH23 | S111 Slot1 CH11 IN
S112 Slot1 CH12 IN S112 Slot1 CH12 IN INSCH24 | InsertOut-CH24 | S112 Slot1 CH12 IN
S113 Slot1 CH13 IN S113 Slot1 CH13 IN INSCH25 | InsertOut-CH25 | S113 Slot1 CH13 IN
S114 Slot1 CH14 IN S114 Slot1 CH14 IN INSCH26 | InsertOut-CH26 |S114 Slot1 CH14 IN
S115 Slot1 CH15 IN S115 Slot1 CH15 IN INSCH27 |InsertOut-CH27 |S115 Slot1 CH15 IN
S116 Slot1 CH16 IN S116 Slot1 CH16 IN INSCH28 | InsertOut-CH28 |S116 Slot1 CH16 IN
$2-1 Slot2 CH1 IN $2-1 Slot2 CH1 IN INSCH29 | InsertOut-CH29 | S2-1 Slot2 CH1 IN
$2-2 Slot2 CH2 IN $2-2 Slot2 CH2 IN INSCH30 |InsertOut-CH30 |S2-2 Slot2 CH2 IN
$2-3 Slot2 CH3 IN $2-3 Slot2 CH3 IN INSCH31 | InsertOut-CH31 $2-3 Slot2 CH3 IN
$2-4 Slot2 CH4 IN S2-4 Slot2 CH4 IN INSCH32 |InsertOut-CH32 |S2-4 Slot2 CH4 IN
$2-5 Slot2 CH5 IN $2-5 Slot2 CH5 IN INSCH33 | InsertOut-CH33 | S2-5 Slot2 CH5 IN
$2-6 Slot2 CH6 IN $2-6 Slot2 CH6 IN INSCH34 | InsertOut-CH34 |S2-6 Slot2 CH6 IN
$2-7 Slot2 CH7 IN S2-7 Slot2 CH7 IN INSCH35 | InsertOut-CH35 | S2-7 Slot2 CH7 IN
$2-8 Slot2 CH8 IN $2-8 Slot2 CH8 IN INSCH36 |InsertOut-CH36 |S2-8 Slot2 CH8 IN
$2-9 Slot2 CH9 IN $2-9 Slot2 CH9 IN INSCH37 |InsertOut-CH37 |S2-9 Slot2 CH9 IN
$210 Slot2 CH10 IN s210 Slot2 CH10 IN INSCH38 | InsertOut-CH38 | S210 Slot2 CH10 IN
S211 Slot2 CH11 IN S211 Slot2 CH11 IN INSCH39 |InsertOut-CH39 | S211 Slot2 CH11 IN
$212 Slot2 CH12 IN S212 Slot2 CH12 IN INSCH40 |InsertOut-CH40 | S212 Slot2 CH12 IN
$213 Slot2 CH13 IN S213 Slot2 CH13 IN INSCH41 | InsertOut-CH41 $213 Slot2 CH13 IN
S214 Slot2 CH14 IN S214 Slot2 CH14 IN INSCH42 |InsertOut-CH42 |S214 Slot2 CH14 IN
S215 Slot2 CH15 IN S215 Slot2 CH15 IN INSCH43 | InsertOut-CH43 | S215 Slot2 CH15 IN
S216 Slot2 CH16 IN S216 Slot2 CH16 IN INSCH44 | InsertOut-CH44 | S216 Slot2 CH16 IN
FX1-1 Effect] OUT 1 FX1-1 Effect1 OUT 1 INSCH45 | InsertOut-CH45 | 2TD1L 2TR IN Dig.1 L
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INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE

Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung
FX1-2 Effect1 OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2 INS CH46 | InsertOut-CH46 | 2D1R 2TR IN Dig.T R
FX1-3 Effect] OUT 3 FX1-3 Effectl OUT 3 INS CH47 |InsertOut-CH47 | 2D2L 2TR IN Dig.2 L
FX1-4 Effect] OUT 4 FX1-4 Effect1 OUT 4 INS CH48 | InsertOut-CH48 | 2D2R 2TR IN Dig.2 R
FX1-5 Effect] OUT 5 FX1-5 Effectl OUT 5 INS BUS1 | InsertOut-BUS1
FX1-6 Effect] OUT 6 FX1-6 Effectl OUT 6 INS BUS2 | InsertOut-BUS2
FX1-7 Effect1 OUT 7 FX1-7 Effectl OUT 7 INS BUS3 | InsertOut-BUS3
FX1-8 Effect] OUT 8 FX1-8 Effectl OUT 8 INS BUS4 | InsertOut-BUS4
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1 INS BUS5 | InsertOut-BUS5
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2 INS BUS6 | InsertOut-BUS6
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1 INS BUS7 | InsertOut-BUS7
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2 INS BUS8 | InsertOut-BUS8
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1 INS AUXT | InsertOut-AUX1
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2 INS AUX2 | InsertOut-AUX2
2D1L 2TR IN Dig.1 L 2D1L 2TR IN Dig.1 L INS AUX3 | InsertOut-AUX3
2D1R 2TR IN Dig.1 R 2D1R 2TR IN Dig.T R INS AUX4 | InsertOut-AUX4
2D2L 2TRIN Dig.2 L 2D2L 2TR IN Dig.2 L INS AUXS5 | InsertOut-AUX5
2D2R 2TRIN Dig.2 R 2D2R 2TR IN Dig.2 R INS AUX6 | InsertOut-AUX6
BUS1 BUS1 INS AUX7 | InsertOut-AUX7
BUS2 BUS2 INS AUX8 | InsertOut-AUX8
BUS3 BUS3 INS ST-L | InsertOut-STL
BUS4 BUS4 INS ST-R | InsertOut-STR
BUS5 BUS5 FX1-17 Effectl OUT 1
BUS6 BUS6 FX1-2"1 | Effectl OUT 2
BUS7 BUS7 Fx2-1"1 Effect2 OUT 1
BUS8 BUS8 FX2-271 Effect2 OUT 2
AUX1 AUX1 FX3-1"1 Effect3 OUT 1
AUX2 AUX2 Fx3-2"1 Effect3 OUT 2
AUX3 AUX3 FXx4-1"1 Effect4 OUT 1
AUX4 AUX4 FXx4-2"1 Effect4 OUT 2
AUXS5 AUXS5
AUX6 AUX6
AUX7 AUX7
AUX8 AUX8

1.Den Ausgang eines Effekts kann man nicht an seinen eigenen EFFECT IN anlegen.
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Input Patch-Vorgaben

KANAL VERBINDUNG DER EFFETEINGANGE
1 AD1 1-1 AUX1
2 AD2 1-2 NONE
3 AD3 1-3 NONE
4 AD4 1-4 NONE
5 AD5 1-5 NONE
6 AD6 1-6 NONE
7 AD7 1-7 NONE
8 AD8 1-8 NONE
9 AD9 2-1 AUX2
10 AD10 2-2 NONE
11 AD11 3-1 AUX3
12 AD12 3-2 NONE
13 AD13 4-1 AUX4
14 AD14 4-2 NONE
15 AD15
16 AD16 CASCADE-EINGABE
1 1-1

4 > BUS1 NONE

18 S1-2

BUS2 NONE
19 S1-3

BUS3 NONE
20 S1-4

BUS4 NONE
21 S1-5

BUS5 NONE
22 S1-6

BUS6 NONE
23 S1-7

BUS7 NONE
24 S1-8

BUS8 NONE
25 S2-1

AUX1 NONE
26 $2-2

AUX2 NONE
27 $2-3

AUX3 NONE
28 S2-4

AUX4 NONE
29 $2-5

AUX56 NONE
30 $2-6

AUX6 NONE
31 S2-7

AUX7 NONE
32 S2-8

AUX8 NONE
33 FX1-1

STL NONE
34 FX1-2

STR NONE
35 FX2-1

SOLO L NONE
36 FX2-2

SOLO R NONE
37 FX3-1
38 FX3-2

EFFEKTTYP

39 FX4-1
40 FX4-2 EFFECT1 REVERB HALL
41 2TD1L EFFECT2 REVERB ROOM
42 2TD1R EFFECT3 REVERB STAGE
43 2TD2L EFFECT4 REVERB PLATE
44 2TD2R
45 OMNI1 (Mono-Eingang)
46 OMNI2
47 OMNI3
48 OMNI4
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KANALNAMEN
KANAL-ID | KURZNAME | VOLLNAME

CH1 CH1 CH1 CH1

CH2 CH2 CH2 CH2

CH3 CH3 CH3 CH3

CH4 CH4 CH4 CH4

CH5 CH5 CH5 CH5

CHé6 CHé6 CHé6 CHé

CH7 CH7 CH7 CH7

CH8 CH8 CH8 CH8

CH9 CH9 CH9 CH9

CH10 CH10 CH10 CH10
CH11 CH11 CHT11 CH11
CH12 CH12 CH12 CH12
CH13 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH15
CH16 CH16 CH16 CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH18 CH18 CH18 CH18
CH19 CH19 CH19 CH19
CH20 CH20 CH20 CH20
CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH25
CH26 CH26 CH26 CH26
CH27 CH27 CH27 CH27
CH28 CH28 CH28 CH28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CH30
CH31 CH31 CH31 CH31
CH32 CH32 CH32 CH32
CH33 CH33 CH33 CH33
CH34 CH34 CH34 CH34
CH35 CH35 CH35 CH35
CH36 CH36 CH36 CH36
CH37 CH37 CH37 CH37
CH38 CH38 CH38 CH38
CH39 CH39 CH39 CH39
CH40 CH40 CH40 CH40
CH41 CH41 CH41 CH41
CH42 CH42 CH42 CH42
CH43 CH43 CH43 CH43
CH44 CH44 CH44 CH44
CH45 CH45 CH45 CH45
CH46 CH46 CH46 CH46
CH47 CH47 CH47 CH47
CH48 CH48 CH48 CH48
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Anhang A: Parameterubersichten

Output Patch-Parameter

SLOT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT 2TR OUT Digital

Quelle Beschreibung Quelle | Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
- NONE - NONE - NONE - NONE
BUS1T BUS1T AD1 ADIN1 S1-1 Slot1 CH1 OUT | BUS1 BUS1
BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2 S1-2 Slot1 CH2 OUT | BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 AD3 ADIN 3 S1-3 Slot1 CH3 OUT | BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4 S1-4 Slot1 CH4 OUT | BUS4 BUS4
BUSS5 BUSS5 AD5 ADIN 5 S1-5 Slot1 CH5 OUT | BUSS BUSS
BUS6 BUS6 AD6 ADIN 6 S1-6 Slot1 CH6 OUT | BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 AD7 ADIN 7 S1-7 Slot1 CH7 OUT | BUS?7 BUS7
BUS8 BUS8 AD8 ADIN 8 S1-8 Slot1 CH8 OUT | BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AD9 ADIN9 S1-9 Slot1 CH9 OUT JAUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AD10 ADIN 10 s110 Slot1 CH10 OUT JAUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AD11 ADIN 11 S111 Slot1 CH11 OUT JAUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AD12 ADIN 12 S112 Slot1 CH12 OUT JAUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AD13 ADIN 13 S113 Slot1 CH13 OUT JAUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14 S114 Slot1 CH14 OUT JAUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AD15 ADIN 15 S115 Slot1 CH15 OUT JAUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AD16 ADIN 16 S116 Slot1 CH16 OUT JAUX8 AUX8
STEREO-L | STEREO L OMNIT |OMNIIN 1 S2-1 Slot2 CH1 OUT | STEREO-L |STEREO L
STEREO-R | STEREO R OMNI2 |OMNIIN 2 S2-2 Slot2 CH2 OUT | STEREO-R |STEREO R
INSCH1 InsertOut-CH1 OMNI3 |OMNIIN 3 S2-3 Slot2 CH3 OUT | INSCH1 InsertOut-CH1
INSCH2 InsertOut-CH2 OMNI4 | OMNI IN 4 S2-4 Slot2 CH4 OUT  |INSCH2 InsertOut-CH2
INSCH3 InsertOut-CH3 S1-1 Slot1 CH1 IN S2-5 Slot2 CH5 OUT  |INSCH3 InsertOut-CH3
INSCH4 InsertOut-CH4 S1-2 Slot1 CH2 IN S2-6 Slot2 CH6 OUT | INSCH4 InsertOut-CH4
INSCH5 InsertOut-CH5 S1-3 Slot1 CH3 IN S2-7 Slot2 CH7 OUT | INSCH5 InsertOut-CH5
INSCH6 InsertOut-CH6 S1-4 Slot1 CH4 IN S2-8 Slot2 CH8 OUT | INSCH6 InsertOut-CH6
INSCH7 InsertOut-CH7 S1-5 Slot1 CH5 IN $2-9 Slot2 CH9 OUT | INSCH7 InsertOut-CH7
INSCH8 InsertOut-CH8 S1-6 Slot1 CH6 IN S210 Slot2 CH10 OUT |INSCH8 InsertOut-CH8
INSCH9 InsertOut-CH9 S1-7 Slot1 CH7 IN S211 Slot2 CH11 OUT |INSCH9 InsertOut-CH9
INSCH10 | InsertOut-CH10 S1-8 Slot1 CH8 IN S212 Slot2 CH12 OUT JINSCH10 [InsertOut-CH10
INSCH11 | InsertOut-CH11 S1-9 Slot1 CH9 IN S213 Slot2 CH13 OUT JINSCH11 |InsertOut-CH11
INSCH12 | InsertOut-CH12 s110 Slot1 CH10IN |S214 Slot2 CH14 OUT JINSCH12 |InsertOut-CH12
INSCH13 | InsertOut-CH13 S111 Slot1 CH11IN |S215 Slot2 CH15 OUT JINSCH13 |InsertOut-CH13
INSCH14 | InsertOut-CH14 S112 Slot1 CH12IN |S216 Slot2 CH16 OUT JINSCH14 |InsertOut-CH14
INSCH15 | InsertOut-CH15 S113 Slot1 CH13IN  JOMNIT |OMNIOUT 1 INSCH15 |InsertOut-CH15
INSCH16 | InsertOut-CH16 S114 Slot1 CH14 IN  JOMNI2 | OMNI OUT 2 INSCH16 |InsertOut-CH16
INSCH17 | InsertOut-CH17 S115 Slot1 CH15IN  JOMNI3 | OMNI OUT 3 INSCH17  |InsertOut-CH17
INSCH18 | InsertOut-CH18 S116 Slot1 CH16 IN  JOMNI4 | OMNI OUT 4 INSCH18 | InsertOut-CH18
INSCH19 | InsertOut-CH19 S2-1 Slot2 CH1 IN OMNI5 |OMNIOUT 5 INSCH19 | InsertOut-CH19
INSCH20 | InsertOut-CH20 S2-2 Slot2 CH2 IN OMNI6 | OMNI OUT 6 INSCH20 | InsertOut-CH20
INSCH21 | InsertOut-CH21 $2-3 Slot2 CH3 IN OMNI7 | OMNI OUT 7 INSCH21 | InsertOut-CH21
INSCH22 | InsertOut-CH22 S2-4 Slot2 CH4 IN OMNI8 | OMNI OUT 8 INSCH22 |InsertOut-CH22
INSCH23 | InsertOut-CH23 S2-5 Slot2 CH5 IN 2TD1L 2TR OUT Dig.1 L JINSCH23 |InsertOut-CH23
INSCH24 | InsertOut-CH24 S2-6 Slot2 CH6 IN 2TD1R 2TR OUT Dig.1 R |INSCH24 | InsertOut-CH24
INSCH25 | InsertOut-CH25 S2-7 Slot2 CH7 IN 2TD2L 2TR OUT Dig.2 L JINSCH25 | InsertOut-CH25
INSCH26 | InsertOut-CH26 S2-8 Slot2 CH8 IN 2TD2R 2TR OUT Dig.2 R JINSCH26 | InsertOut-CH26
INSCH27 | InsertOut-CH27 S2-9 Slot2 CH9 IN OMNI9 | OMNI OUT 9 INSCH27 | InsertOut-CH27
INSCH28 | InsertOut-CH28 S210 Slot2 CH10 IN  JOMNI10 | OMNI OUT 10 INSCH28 | InsertOut-CH28
INSCH29 | InsertOut-CH29 S211 Slot2 CH11TIN  JOMNI1T1 |OMNI OUT 11 INSCH29 | InsertOut-CH29
INSCH30 | InsertOut-CH30 S212 Slot2 CH12IN  JOMNI12 | OMNI OUT 12 INSCH30 | InsertOut-CH30
INSCH31 | InsertOut-CH31 S213 Slot2 CH13 IN — — INSCH31 [InsertOut-CH31
INSCH32 | InsertOut-CH32 S214 Slot2 CH14 IN — — INSCH32 |InsertOut-CH32
INSCH33 | InsertOut-CH33 S215 Slot2 CH15 IN — — INSCH33 |InsertOut-CH33
INSCH34 | InsertOut-CH34 S216 Slot2 CH16 IN — — INSCH34 |InsertOut-CH34
INSCH35 | InsertOut-CH35 FX1-1 Effectl OUT 1 — — INSCH35 | InsertOut-CH35
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SLOT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT 2TR OUT Digital

Quelle Beschreibung Quelle | Beschreibung | Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
INSCH36 | InsertOut-CH36 FX1-2 Effect1 OUT 2 — — INSCH36 | InsertOut-CH36
INSCH37 | InsertOut-CH37 FX1-3 Effect1 OUT 3 — — INSCH37 | InsertOut-CH37
INSCH38 | InsertOut-CH38 FX1-4 Effect1 OUT 4 — — INSCH38 | InsertOut-CH38
INSCH39 | InsertOut-CH39 FX1-5 Effect1 OUT 5 — — INSCH39 | InsertOut-CH39
INSCH40 | InsertOut-CH40 FX1-6 Effect1 OUT 6 — — INSCH40 | InsertOut-CH40
INSCH41 | InsertOut-CH41 FX1-7 Effect1 OUT 7 — — INSCH41 | InsertOut-CH41
INSCH42 | InsertOut-CH42 FX1-8 Effect1 OUT 8 — — INSCH42 | InsertOut-CH42
INSCH43 | InsertOut-CH43 FX2-1 Effect2 OUT 1 — — INSCH43 | InsertOut-CH43
INSCH44 | InsertOut-CH44 FX2-2 Effect2 OUT 2 — — INSCH44 | InsertOut-CH44
INSCH45 | InsertOut-CH45 FX3-1 Effect3 OUT 1 — — INSCH45 | InsertOut-CH45
INSCH46 | InsertOut-CH46 FX3-2 Effect3 OUT 2 — — INSCH46 | InsertOut-CH46
INSCH47 | InsertOut-CH47 FX4-1 Effect4 OUT 1 — — INSCH47 | InsertOut-CH47
INSCH48 | InsertOut-CH48 FX4-2 Effect4 OUT 2 — — INSCH48 | InsertOut-CH48
INSBUS1 InsertOut-BUS1 2TD1L | 2TRIN Dig.1L — — INSBUS1 InsertOut-BUS1
INSBUS2 | InsertOut-BUS2 2TD1R | 2TRIN Dig.1 R — — INSBUS2 | InsertOut-BUS2
INSBUS3 | InsertOut-BUS3 2TD2L | 2TRIN Dig.2 L — — INSBUS3 | InsertOut-BUS3
INSBUS4 | InsertOut-BUS4 2TD2R | 2TRIN Dig.2 R — — INSBUS4 | InsertOut-BUS4
INSBUSS5 | InsertOut-BUS5 — — — — INSBUS5 | InsertOut-BUSS
INSBUS6 | InsertOut-BUS6 — — — — INSBUS6 | InsertOut-BUS6
INSBUS7 | InsertOut-BUS7 — — — — INSBUS7 | InsertOut-BUS7
INSBUS8 | InsertOut-BUS8 — — — — INSBUS8 | InsertOut-BUS8
INSAUXT | InsertOut-AUX1 — — — — INSAUX1 | InsertOut-AUX1
INSAUX2 | InsertOut-AUX2 — — — — INSAUX2 | InsertOut-AUX2
INSAUX3 | InsertOut-AUX3 — — — — INSAUX3 | InsertOut-AUX3
INSAUX4 | InsertOut-AUX4 — — — — INSAUX4 | InsertOut-AUX4
INSAUXS5 | InsertOut-AUX5 — — — — INSAUXS | InsertOut-AUX5
INSAUX6 | InsertOut-AUX6 — — — — INSAUX6 | InsertOut-AUX6
INSAUX7 | InsertOut-AUX7 — — — — INSAUX7 | InsertOut-AUX7
INSAUX8 | InsertOut-AUX8 — — — — INSAUX8 | InsertOut-AUX8
INSSTL InsertOut-STL — — — — INSSTL InsertOut-STL
INSSTR InsertOut-STR — — — — INSSTR InsertOut-STR
Surr L Surr Monitor L — — — — CR-L Control Room L
Surr R Surr Monitor R — — — — CR-R Control Room R
Surr Ls Surr Monitor Ls — — — — CAS BUST | Cascade Out Bus1
Surr Rs Surr Monitor Rs — — — — CAS BUS2 | Cascade Out Bus2
Surr C Surr Monitor C — — — — CAS BUS3 | Cascade Out Bus3
Surr SW Surr Monitor SW — — — — CAS BUS4 | Cascade Out Bus4
Surr Ls2 Surr Monitor Ls2 — — — — CAS BUSS5 | Cascade Out Bus5
Surr Rs2 Surr Monitor Rs2 — — — — CAS BUS6 | Cascade Out Bus6
CR-L Control Room L — — — — CAS BUS7 | Cascade Out Bus7
CR-R Control Room R — — — — CAS BUS8 | Cascade Out Bus8
CAS BUST | Cascade Out Bus1 — — — — CAS AUX1 | Cascade Out Aux1
CAS BUS2 | Cascade Out Bus2 — — — — CAS AUX2 | Cascade Out Aux2
CAS BUS3 | Cascade Out Bus3 — — — — CAS AUX3 | Cascade Out Aux3
CAS BUS4 | Cascade Out Bus4 — — — — CAS AUX4 | Cascade Out Aux4
CAS BUSS5 | Cascade Out Bus5 — — — — CAS AUX5 | Cascade Out Aux5
CAS BUS6 | Cascade Out Busé6 — — — — CAS AUX6 | Cascade Out Aux6
CAS BUS7 | Cascade Out Bus7 — — — — CAS AUX7 | Cascade Out Aux7
CAS BUS8 | Cascade Out Bus8 — — — — CAS AUX8 | Cascade Out Aux8
CAS AUX1 | Cascade Out Aux1 — - — J— CAS ST_L | Cascade STEREO_L
CAS AUX2 | Cascade Out Aux2 — - — J— CAS ST_R | Cascade STEREO_R
CAS AUX3 | Cascade Out Aux3 — - — J— CAS SO_L | Cascade SOLO_L
CAS AUX4 | Cascade Out Aux4 — - — J— CAS SO_R | Cascade SOLO_R
CAS AUXS5 | Cascade Out Aux5 — — — — SOLO L SOLO OUT L >
CAS AUX6 | Cascade Out Aux6 — — — — SOLOR SOLO OUTR =
CASAUX7 |Cascade Out Aux? | — — — — — — E
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Anhang A: Parameterubersichten

SLOT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT 2TR OUT Digital
Quelle Beschreibung Quelle | Beschreibung | Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung

CAS AUX8 | Cascade Out Aux8 — — — — — —
CAS ST_L | Cascade STEREO_L — — — — — —
CAS ST_R | Cascade STEREO_R — — — — — —
CAS SO_L | Cascade SOLO_L — — — — — _
CAS SO_R [ Cascade SOLO_R — — — — — _
SOLO L SOLO OUT L — — — — — _
SOLO R SOLO OUTR — — — — — —
Moni L Moni Matrix L — — — — — _
Moni R Moni Matrix R — — — — — _
Moni Ls Moni Matrix Ls — — — — — _
Moni Rs Moni Matrix Rs — — — — — _
Moni C Moni Matrix C — — — — — _
Moni Bs Moni Matrix Bs — — — — — _
Moni LFE | Moni Matrix LFE — — — — — _
Output Patch-Vorgaben
SLOT OMNI OUT

SLOT1-1 BUS1 1 AUX1

SLOT1-2 BUS2 2 AUX2

SLOT1-3 BUS3 3 AUX3

SLOT1-4 BUS4 4 AUX4

SLOT1-5 BUS5 5 AUX5

SLOT1-6 BUS6 6 AUX6

SLOT1-7 BUS7 7 AUX7

SLOT1-8 BUS8 8 AUX8

SLOT1-9 BUS1 9 STL

SLOT1-10 BUS2 10 STR

SLOT1-11 BUS3 11 C-RL

SLOT1-12 BUS4 12 C-RR

SLOT1-13 BUS5

SLOT1-14 BUS6

SLOT1-15 BUS7

SLOT1-16 BUS8

SLOT2-1 BUS1

SLOT2-2 BUS2

SLOT2-3 BUS3

SLOT2-4 BUS4

SLOT2-5 BUS5

SLOT2-6 BUS6

SLOT2-7 BUS7

SLOT2-8 BUS8

SLOT2-9 BUS1

SLOT2-10 BUS2

SLOT2-11 BUS3

SLOT2-12 BUS4

SLOT2-13 BUS5

SLOT2-14 BUS6

SLOT2-15 BUS7

SLOT2-16 BUS8
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DIRECT OUT (Direktausgabe) 2TR OUT Digital
1 SLOT1-1 1L STL
2 SLOT1-2 1R STR
3 SLOT1-3 2L STL
4 SLOT1-4 2R STR
5 SLOT1-5
6 SLOT1-6 KANALNAME
7 SLOT1-7
KANAL-ID | KURZNAME | VOLLNAME

8 SLOT1-8

AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
9 SLOT2-1

AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
10 SLOT2-2

AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
11 SLOT2-3

AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
12 SLOT2-4

AUXS5 AUXS5 AUXS5 AUX5
13 SLOT2-5

AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
14 SLOT2-6

AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
15 SLOT2-7

AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
16 SLOT2-8

BUS1 BUS1 BUS1 BUS1
17 NONE

BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
18 NONE

BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
19 NONE

BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
20 NONE

BUS5 BUSS BUSS5 BUS5
21 NONE

BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
22 NONE

BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
23 NONE

BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
24 NONE

STEREO ST ST STEREO
25 NONE
26 NONE
27 NONE
28 NONE
29 NONE
30 NONE
31 NONE
32 NONE
33 NONE
34 NONE
35 NONE
36 NONE
37 NONE
38 NONE
39 NONE
40 NONE
41 NONE
42 NONE
43 NONE
44 NONE
45 NONE
46 NONE
47 NONE
48 NONE

ST IN hat keinen Direktausgang
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Anhang A: Parameterubersichten

GPI-Parametersteuerung

INPUT
# Ziel # Ziel # Ziel
0 NO ASSIGN 59 | CH46 ON 117 | CH39 ON UNLATCH
1 TALKBACK 60 |CH47 ON 118 | CH40 ON UNLATCH
3 DIMMER 61 CH48 ON 119 | CH41 ON UNLATCH
4 BUS 62 |[BUS1T ON 120 | CH42 ON UNLATCH
5 SLOT 63 |[BUS2 ON 121 | CH43 ON UNLATCH
6 2TRD1 64 | BUS3 ON 122 | CH44 ON UNLATCH
7 2TRD2 65 |[BUS4 ON 123 | CH45 ON UNLATCH
8 TALKBACK UNLATCH 66 | BUS5 ON 124 | CH46 ON UNLATCH
9 DIMMER UNLATCH 67 |BUS6 ON 125 | CH47 ON UNLATCH
10 | BUS UNLATCH 68 |[BUS7 ON 126 | CH48 ON UNLATCH
11 SLOT UNLATCH 69 |[BUS8 ON 127 | BUST ON UNLATCH
12 | 2TRD1 UNLATCH 70 | AUX1 ON 128 | BUS2 ON UNLATCH
13 | 2TRD2 UNLATCH 71 AUX2 ON 129 | BUS3 ON UNLATCH
14 | CH1 ON 72 | AUX3 ON 130 | BUS4 ON UNLATCH
15 |CH2 ON 73 | AUX4 ON 131 | BUS5 ON UNLATCH
16 |CH3 ON 74 | AUX5 ON 132 | BUS6 ON UNLATCH
17 | CH4 ON 75 | AUX6 ON 133 | BUS7 ON UNLATCH
18 | CH5ON 76 | AUX7 ON 134 | BUS8 ON UNLATCH
19 | CH6 ON 77 | AUX8 ON 135 | AUXT ON UNLATCH
20 | CH7 ON 78 | STON 136 | AUX2 ON UNLATCH
21 CH8 ON 79 | CH1 ON UNLATCH 137 | AUX3 ON UNLATCH
22 | CH9 ON 80 | CH2 ON UNLATCH 138 | AUX4 ON UNLATCH
23 | CH10 ON 81 CH3 ON UNLATCH 139 | AUX5 ON UNLATCH
24 [ CH11 ON 82 | CH4 ON UNLATCH 140 | AUX6 ON UNLATCH
25 | CH12ON 83 | CH5 ON UNLATCH 141 | AUX7 ON UNLATCH
26 | CH13 ON 84 | CH6 ON UNLATCH 142 | AUX8 ON UNLATCH
27 | CH14 ON 85 | CH7 ON UNLATCH 143 | ST ON UNLATCH
28 | CH15ON 86 | CH8 ON UNLATCH 144 | UDEF1
29 | CH16 ON 87 | CH9 ON UNLATCH 145 | UDEF2
30 |CH17 ON 88 | CH10 ON UNLATCH 146 | UDEF3
31 CH18 ON 89 [ CH11 ON UNLATCH 147 | UDEF4
32 |CH19ON 90 | CH12 ON UNLATCH 148 | UDEF5
33 | CH20 ON 91 CH13 ON UNLATCH 149 | UDEF6
34 | CH21 ON 92 | CH14 ON UNLATCH 150 | UDEF7
35 |CH22ON 93 | CH15 ON UNLATCH 151 | UDEF8
36 |CH23 ON 94 | CH16 ON UNLATCH 152 | UDEF9
37 | CH24 ON 95 | CH17 ON UNLATCH 153 | UDEF10
38 | CH250ON 96 | CH18 ON UNLATCH 154 | UDEF11
39 | CH26 ON 97 | CH19 ON UNLATCH 155 | UDEF12
40 | CH27 ON 98 | CH20 ON UNLATCH
41 CH28 ON 99 | CH21 ON UNLATCH
42 [ CH29 ON 100 | CH22 ON UNLATCH
43 | CH30 ON 101 | CH23 ON UNLATCH
44 | CH31 ON 102 | CH24 ON UNLATCH
45 | CH32 ON 103 [ CH25 ON UNLATCH
46 | CH33 ON 104 [ CH26 ON UNLATCH
47 | CH34 ON 105 [ CH27 ON UNLATCH
48 | CH35ON 106 | CH28 ON UNLATCH
49 | CH36 ON 107 | CH29 ON UNLATCH
50 | CH37 ON 108 | CH30 ON UNLATCH
51 CH38 ON 109 [ CH31 ON UNLATCH
52 | CH39 ON 110 [ CH32 ON UNLATCH
53 | CH40 ON 111 [ CH33 ON UNLATCH
54 | CH41 ON 112 | CH34 ON UNLATCH
55 | CH42 ON 113 | CH35 ON UNLATCH
56 | CH43 ON 114 | CH36 ON UNLATCH
57 | CH44 ON 115 [ CH37 ON UNLATCH
58 | CH45 ON 116 [ CH38 ON UNLATCH
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OUTPUT
# Ziel # Ziel # Ziel # Ziel
0 NO ASSIGN 61 | AUX5 FADER ON 122 | AUX1 FADER OFF 183 | BUS5 FADER TALLY
1 CH1 FADER ON 62 | AUX6 FADER ON 123 | AUX2 FADER OFF 184 | BUS6 FADER TALLY
2 CH2 FADER ON 63 | AUX7 FADER ON 124 | AUX3 FADER OFF 185 | BUS7 FADER TALLY
3 CH3 FADER ON 64 | AUX8 FADER ON 125 | AUX4 FADER OFF 186 | BUS8 FADER TALLY
4 CH4 FADER ON 65 | STEREO FADER ON 126 | AUX5 FADER OFF 187 | AUX1 FADER TALLY
5 CHS5 FADER ON 66 | CH1 FADER OFF 127 | AUX6 FADER OFF 188 | AUX2 FADER TALLY
6 CH6 FADER ON 67 | CH2 FADER OFF 128 | AUX7 FADER OFF 189 | AUX3 FADER TALLY
7 CH7 FADER ON 68 | CH3 FADER OFF 129 | AUX8 FADER OFF 190 | AUX4 FADER TALLY
8 CH8 FADER ON 69 | CH4 FADER OFF 130 | STEREO FADER OFF 191 | AUXS5 FADER TALLY
9 CH9 FADER ON 70 | CH5 FADER OFF 131 | CH1 FADER TALLY 192 | AUX6 FADER TALLY
10 | CH10 FADER ON 71 CH6 FADER OFF 132 | CH2 FADER TALLY 193 | AUX7 FADER TALLY
11 CH11 FADER ON 72 | CH7 FADER OFF 133 | CH3 FADER TALLY 194 | AUX8 FADER TALLY
12 | CH12 FADER ON 73 | CH8 FADER OFF 134 | CH4 FADER TALLY 195 | ST FADER TALLY
13 | CH13 FADER ON 74 | CH9 FADER OFF 135 | CH5 FADER TALLY 196 | UDEF1 LATCH
14 | CH14 FADER ON 75 | CH10 FADER OFF 136 | CH6 FADER TALLY 197 | UDEF2 LATCH
15 | CH15 FADER ON 76 | CH11 FADER OFF 137 | CH7 FADER TALLY 198 | UDEF3 LATCH
16 | CH16 FADER ON 77 | CH12 FADER OFF 138 | CH8 FADER TALLY 199 | UDEF4 LATCH
17 | CH17 FADER ON 78 | CH13 FADER OFF 139 | CH9 FADER TALLY 200 | UDEF5 LATCH
18 | CH18 FADER ON 79 | CH14 FADER OFF 140 | CH10 FADER TALLY 201 | UDEF6 LATCH
19 | CH19 FADER ON 80 | CH15 FADER OFF 141 | CH11 FADER TALLY 202 | UDEF7 LATCH
20 | CH20 FADER ON 81 CH16 FADER OFF 142 | CH12 FADER TALLY 203 | UDEF8 LATCH
21 CH21 FADER ON 82 | CH17 FADER OFF 143 | CH13 FADER TALLY 204 | UDEF9 LATCH
22 | CH22 FADER ON 83 | CH18 FADER OFF 144 | CH14 FADER TALLY 205 | UDEF10 LATCH
23 | CH23 FADER ON 84 | CH19 FADER OFF 145 | CH15 FADER TALLY 206 | UDEF11 LATCH
24 | CH24 FADER ON 85 | CH20 FADER OFF 146 | CH16 FADER TALLY 207 | UDEF12 LATCH
25 | CH25 FADER ON 86 | CH21 FADER OFF 147 | CH17 FADER TALLY 208 | UDEFT UNLATCH
26 | CH26 FADER ON 87 | CH22 FADER OFF 148 | CH18 FADER TALLY 209 | UDEF2 UNLATCH
27 | CH27 FADER ON 88 | CH23 FADER OFF 149 | CH19 FADER TALLY 210 | UDEF3 UNLATCH
28 | CH28 FADER ON 89 | CH24 FADER OFF 150 | CH20 FADER TALLY 211 | UDEF4 UNLATCH
29 | CH29 FADER ON 90 | CH25 FADER OFF 151 | CH21 FADER TALLY 212 | UDEF5 UNLATCH
30 | CH30 FADER ON 91 CH26 FADER OFF 152 | CH22 FADER TALLY 213 | UDEF6 UNLATCH
31 CH31 FADER ON 92 | CH27 FADER OFF 153 | CH23 FADER TALLY 214 | UDEF7 UNLATCH
32 | CH32 FADER ON 93 | CH28 FADER OFF 154 | CH24 FADER TALLY 215 | UDEF8 UNLATCH
33 | CH33 FADER ON 94 | CH29 FADER OFF 155 | CH25 FADER TALLY 216 | UDEF9 UNLATCH
34 | CH34 FADER ON 95 | CH30 FADER OFF 156 | CH26 FADER TALLY 217 | UDEF10 UNLATCH
35 | CH35 FADER ON 96 | CH31 FADER OFF 157 | CH27 FADER TALLY 218 | UDEF11 UNLATCH
36 | CH36 FADER ON 97 | CH32 FADER OFF 158 | CH28 FADER TALLY 219 | UDEF12 UNLATCH
37 | CH37 FADER ON 98 | CH33 FADER OFF 159 | CH29 FADER TALLY 220 | REC LAMP
38 | CH38 FADER ON 99 | CH34 FADER OFF 160 | CH30 FADER TALLY 221 | POWER ON
39 | CH39 FADER ON 100 | CH35 FADER OFF 161 | CH31 FADER TALLY
40 | CH40 FADER ON 101 | CH36 FADER OFF 162 | CH32 FADER TALLY
41 CH41 FADER ON 102 | CH37 FADER OFF 163 | CH33 FADER TALLY
42 | CH42 FADER ON 103 | CH38 FADER OFF 164 | CH34 FADER TALLY
43 | CH43 FADER ON 104 | CH39 FADER OFF 165 | CH35 FADER TALLY
44 | CH44 FADER ON 105 | CH40 FADER OFF 166 | CH36 FADER TALLY
45 | CH45 FADER ON 106 | CH41 FADER OFF 167 | CH37 FADER TALLY
46 | CH46 FADER ON 107 | CH42 FADER OFF 168 | CH38 FADER TALLY
47 | CH47 FADER ON 108 | CH43 FADER OFF 169 | CH39 FADER TALLY
48 | CH48 FADER ON 109 | CH44 FADER OFF 170 | CH40 FADER TALLY
49 | BUST FADER ON 110 | CH45 FADER OFF 171 | CH41 FADER TALLY
50 | BUS2 FADER ON 111 | CH46 FADER OFF 172 | CH42 FADER TALLY
51 BUS3 FADER ON 112 | CH47 FADER OFF 173 | CH43 FADER TALLY
52 | BUS4 FADER ON 113 | CH48 FADER OFF 174 | CH44 FADER TALLY
53 | BUS5 FADER ON 114 | BUST FADER OFF 175 | CH45 FADER TALLY
54 | BUS6 FADER ON 115 | BUS2 FADER OFF 176 | CH46 FADER TALLY
55 | BUS7 FADER ON 116 | BUS3 FADER OFF 177 | CH47 FADER TALLY
56 | BUS8 FADER ON 117 | BUS4 FADER OFF 178 | CH48 FADER TALLY
57 | AUX1 FADER ON 118 | BUS5 FADER OFF 179 | BUST FADER TALLY
58 | AUX2 FADER ON 119 | BUS6 FADER OFF 180 | BUS2 FADER TALLY
59 | AUX3 FADER ON 120 | BUS7 FADER OFF 181 | BUS3 FADER TALLY
60 | AUX4 FADER ON 121 | BUS8 FADER OFF 182 | BUS4 FADER TALLY
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Anhang A: Parameterubersichten

Bankvorgaben fiir die ‘User Defined’ Remote-Ebene

Bank 1 (GM Vol & Pan)

Name ) Datenformat
ID Bedienelement

Kurz Lang 1 2 3 4 8 9 10|11 |12|13 |14 (15| 16

ON END| - - - - - - - - - - - _

RMO01 |GMO01 |GM-CHO1 VOL&PAN |ENCODER BO | OA |ENC|END - - - - - — — - _
FADER BO | 07 | FAD |END - - - - - - - - _

ON END| - | - | - -1 =1=1=1-=

RMO02 |GMO02 |GM-CHO2 VOL&PAN |ENCODER | B1 | OA [ENC|END o= === =1=1-=
FADER B1 | 07 |FAD |[END - == =1 =1=1=1-=

ON END| - | - | - - =] =1=1=1=1-=

RMO3 |GMO03 |GM-CHO3 VOL&PAN |[ENCODER | B2 | OA [ENC|END ~ - - =] =1-=1=-1-=1-=
FADER B2 | 07 |FAD |END I D D

ON END| - - - - - - — - — - - _

RM04 |GM04 |GM-CHO04 VOL&PAN |ENCODER B3 | OA |ENC|END - - - - — - _ - _
FADER B3 | 07 |FAD |END - - - - - - — - _

ON END| - - - - - - - - - - - _

RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&PAN |ENCODER B4 | OA |ENC|END - - - - - - — - _
FADER B4 | 07 | FAD |END - - - - - - - - _

ON END| - | - | - -1 =1=1=1-=

RMO06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&PAN |[ENCODER | B5 | OA [ENC|END o= === =1=1-=
FADER B5 | 07 |FAD |[END ~ - == =1 =1=1=1-=

ON END| - | - | - - =] =1=1=1=1-=

RMO7 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&PAN |ENCODER | B6 | OA [ENC|END ~ - - =] =1-=-1=-1-=1-=
FADER B6 | 07 |FAD |END I D D

ON END| - - - - - - — - - - - _

RM08 |GMO08 |GM-CHO08 VOL&PAN |ENCODER B7 | OA |ENC|END - - - - — - _ - _
FADER B7 | 07 |FAD |END - - - - - - - - _

ON END| - - - - - - — — — — - _

RM09 |GMO09 |GM-CHO09 VOL&PAN |ENCODER B8 | OA |ENC|END - - - - - — — - _
FADER B8 | 07 | FAD |END - - - - - - - - _

ON END| - | - | - -] ==1=1-=

RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN |ENCODER | B9 | OA [ENC|END — == =] =1 =1=1-=1=
FADER B9 | 07 |FAD |[END ~ - == =1 =1=1=1-=

ON END| - | - | - -1 =1=1=1-=

RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&PAN |[ENCODER | BA | OA [ENC|END -l - - =]=1=1=1-1-=
FADER BA | 07 |FAD |END I D D

ON END| - - - - - - — - - — - _

RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN |ENCODER BB | OA |ENC|END - - - - — - _ - _
FADER BB | 07 | FAD |END - - - - - - — - _

ON END| - - - - - - — — — - - _

RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN |ENCODER BC | OA |ENC|END - - - - - - — - _
FADER BC | 07 | FAD [END - - - - - - - - _

ON END| - | - | - o= =1=1-=

RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN |ENCODER | BD | OA [ENC|END -l == =] =1=1=1-=1=
FADER BD | 07 [FAD |END - == =1 =1=1=1-=

ON END| - | - | - -1 =1=1=1-=

RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN |ENCODER | BE | OA [ENC|END -l == =] =1=1=1-=-1-=
FADER BE | 07 [FAD |END I R D D

ON END| - - - - - - — - - — - _

RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN |ENCODER BF | OA |ENC|END - - - - — - _ - _
FADER BF | 07 | FAD |[END - - - - - - — - _
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Bank 2 (GM Vol & Effekt 1)

Name Datenformat
ID Bedienelement

Kurz Lang 1 2|13 |4 |5|6 7189 (1011|1213 |14 (15|16

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RMO01 [GMO1 |GM-CHO1 VOL&EFF1 |[ENCODER BO | OC |ENC|END| - - - - - - _ - _ _ _ _
FADER BO | 07 |FAD [END| - - - - _ - _ - - _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&EFF1 [ENCODER B1 | OC |ENC|END| - - - - _ _ - _ — - - _
FADER B1 | 07 |FAD [END| - - - - - - — - - _ _ _

ON END| - | - | = | = = -=|=-|=|=-|=-1-1-1=1-1-

RMO03 |GMO03 |GM-CHO03 VOL&EFF1 |[ENCODER B2 | 0OC |ENC|END| - - - - - - — - - — - —
FADER B2 | 07 |FAD [END| - - - - - - - - - _ _ _

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|-|-1-1-1-1-1-

RM04 |GM04 |GM-CH04 VOL&EFFT |[ENCODER B3 | OC |ENC|END| - - - - - - - - - - - -
FADER B3 | 07 |FAD [END| - - - - - - - - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - _ - _ _ _ _ _ _

RMO05 [GMO05 |GM-CHO5 VOL&EFF1 |[ENCODER B4 | OC |ENC|END| - - - - - - _ - _ _ _ _
FADER B4 | 07 |FAD [END| - - - - _ - _ - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&EFF1 [ENCODER B5 | OC |ENC|END| - - - - _ _ - _ — - - _
FADER B5 | 07 |FAD [END| - - - - - - - — - _ _ _

ON END| - | - | = | = = -=|=-|=|=-|=-1-1-1=1-1-

RMO07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&EFF1 |[ENCODER B6 | OC |ENC[END| - - - - - - — - - — - —
FADER B6 | 07 |FAD [END| - - - - - — — - - _ _ _

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|-|-1-1-1-1-1-

RMO08 |GMO08 |GM-CHO08 VOL&EFFT |[ENCODER B7 | OC |ENC|END| - - - - - - - - - - - -
FADER B7 | 07 |FAD [END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM09 [GMO09 |GM-CHO09 VOL&EFF1 |[ENCODER B8 | OC |ENC|END| - - - - - - _ - _ _ _ _
FADER B8 | 07 |FAD [END| - - - - _ - _ - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1 [ENCODER B9 | OC |ENC|END| - - - - _ _ - _ — - - _
FADER B9 | 07 |FAD [END| - - - - - - - — - _ _ _

ON END| - | - | = | = = -=|-=-|=|=-|=-1-1-1=1-1-

RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1 |[ENCODER BA | OC |ENC|END| - - - - - - — - - — - —
FADER BA | 07 |FAD [END| - - - - - - — - - _ _ _

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|-|-1-1-1-1-1-

RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1 |[ENCODER BB | OC |ENC[END| - - - - - - - - - - - -
FADER BB | 07 |FAD [END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM13 [GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1 |[ENCODER BC | OC [ENC|END| - - - - - - _ - _ _ _ _
FADER BC | 07 |FAD |END| - - - - - - _ - - _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1 [ENCODER BD | OC |ENC|END| - - - - _ - - _ _ - - _
FADER BD | 07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ _ _

ON END| - | - | = | == -=|=-|=|-=-|=-1-1-1=1-1-

RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFFT |[ENCODER BE | OC |ENC|END| - - - - - - — - - — - —
FADER BE | 07 |FAD [END| - - - - - - — - - _ _ _

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|-|-1-1-1-1-1-

RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&EFFT |[ENCODER BF | OC |ENC|END| - - - - - - - - - - - -
FADER BF | 07 |FAD|END| - - - - - - _ - _ _ _ _
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Anhang A: Parameterubersichten

Bank 3 (XG Vol & Pan)

Name Datenformat
ID Bedienelement

Kurz Lang 1 2|13 | 4|56 |7 |8|9]|10(11(12|13[14(15]| 16

ON END| - [ - | - | - -|-|-|-|=-|=-1=-|-1-1-1-

RMO1 |XGO1 |XG-CHO1 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 00 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 |10 [ 4C [ 08 | 00 | OB [FAD| F7 |END| - - - - - —

ON END| - [ - | - | - -|-|-|-|=-|=-1=-|-1-1-1-

RM02 |XG02 |XG-CHO2 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 | 4C | 08 | 01 OE |ENC| F7 [END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | O1 | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | = = |- - -=1-=1=1=-1=-1=1-=1-

RMO03 |XG03 |XG-CHO3 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 02 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 02 | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | - - -|-|-1=-1=-1-1-1-1-1-

RM04 |XG04 |XG-CHO4 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 03 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 [ 10 | 4C [ 08 | 03 | OB |FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - | - -|-|-|-|=-|=-1=-|-1-1-1-

RMO5 |XGO5 |XG-CHO5 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | 04 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 |10 [ 4C [ 08 | 04 | OB |[FAD| F7 |END| - - - - - —

ON END| - [ - | - | - - -|-|-|=-|=-1=-|=-1-1-1-

RM06 |XG06 |XG-CHO6 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 05 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 |10 [ 4C [ 08 | 05| OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | = = | == -=1=1=-1=-1=-1=1-=1-

RM07 |XGO07 |XG-CHO7 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 06 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 06 | OB |[FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | - - -|-|-1=-1=-1-1-1=-1-1-

RM08 |XG08 |XG-CHO8 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 07 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 [ 10 | 4C [ 08 | 07 | OB |FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | - | - -|-|-|-|=-|=-1=-|-1-1-1-

RMO09 |XG09 |XG-CHO9 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | 08 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 |10 [ 4C [ 08 | 08 | OB |[FAD| F7 |END| - - - - - —

ON END| - [ - | - | - -|-|-|-|=-|=-1=-|=-1-1-1-

RM10 |XG10 |XG-CH10 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 09 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 09 | OB |[FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ - | = = - - -=1=1=1=-1-1=1-=1-

RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OA | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | OA | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ - | - - -|-|-1=-1=-1-1-1-1-1-

RM12 |XG12 |XG-CH12 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | OB | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 | 4C [ 08 | OB | OB |FAD| F7 |END| - - - - — —

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|=-|=-1=-|-1-1-1-

RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OC | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 |10 [ 4C [ 08 | 0OC | OB [FAD| F7 |END| - - - - - —

ON END| - [ - | - | - -|-|-|-|=-|=-1=-|=-1-1-1-

RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OD | OE [ENC| F7 |END| - - - - - —
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | OD | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | = = == -=1=1=1=-1=-1=1-=1-

RM15 |XG15 |XG-CH15 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OE | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | OE | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | - - -|-|-1=-1=-1-1-1-1-1-

RM16 |XG16 |XG-CH16 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OF | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 | 4C | 08 | OF | OB |FAD| F7 |END| - - - - - -
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Bank 4 (Nuendo VST Mixer)

Name Datenformat
ID Bedienelement

Kurz Lang 1 2|13 |4 |5|6 7189 (1011|1213 |14 (15|16

ON BO | 40 | SW [END| - - - - - - _ _ _ _ _ _

RMO1 [CH1 |VST MIXER CH1 ENCODER BO | OA |ENC|END| - - - - - - _ - - _ _ _
FADER BO | 07 |FAD [END| - - - - - - _ - - _ _ _

ON B1 | 40 | SW [END| - - - - - - _ — _ _ _ _

RMO02 |CH2 |VST MIXER CH2 ENCODER B1 | OA |ENC|END| - - - - — — — — — _ _ —
FADER B1 | 07 |FAD [END| - - - - - - — - - _ _ _

ON B2 | 40 | SW [END| - - - - - — — _ - _ _ _

RMO03 [CH3 |VST MIXER CH3 ENCODER B2 | OA |ENC|END| - - - - - - - - - _ _ _
FADER B2 | 07 |FAD [END| - - - - - - - - - _ _ _

ON B3 | 40 | SW [END| - - - - - - - — - _ _ _

RMO04 [CH4 |VST MIXER CH4 ENCODER B3 | OA |ENC|END| - - - - - - - - - - - -
FADER B3 | 07 |FAD [END| - - - - - - - - _ _ _ _

ON B4 |40 |[SWIEND| - | = | = | = | = | = | = | = | =1 -1 -] -

RMO5 [CH5 |VST MIXER CH5 ENCODER B4 | OA |ENC|END| - - - - - - _ - - _ _ _
FADER B4 | 07 |FAD [END| - - - - _ - _ - - _ _ _

ON B5 | 40 | SW [END| - - - - - _ - _ _ _ _ _

RMO06 |CH6 |VST MIXER CH6 ENCODER B5 | OA |ENC|END| - - - - — — — — — _ _ —
FADER B5 | 07 |FAD [END| - - - - - - - — - _ _ _

ON B6 | 40 | SW [END| - - - - - — - _ — _ _ _

RMO7 [CH7 |VST MIXER CH7 ENCODER B6 | OA |ENC|END| - - - - - - - - - - _ _
FADER B6 | 07 |FAD [END| - - - - - — — - - _ _ _

ON B7 | 40 | SW [END| - - - - - - — — - _ _ _

RMO08 [CH8 [VST MIXER CH8 ENCODER B7 | OA |ENC|END| - - - - - - - - - - - -
FADER B7 | 07 |FAD [END| - - - - - - - - _ _ _ _

ON B8 | 40 | SW [END| - - - - - - — _ _ _ _ _

RM09 [CH9 |VST MIXER CH9 ENCODER B8 | OA |ENC|END| - - - - - - _ - - _ _ _
FADER B8 | 07 |FAD [END| - - - - _ - _ - _ _ _ _

ON B9 | 40 | SW [END| - - - - - — - _ _ _ _ _

RM10 |CH10 |VST MIXER CH10 ENCODER B9 | OA |ENC|END| - - - - — — — — — _ _ —
FADER B9 | 07 |FAD [END| - - - - - - - — - _ _ _

ON BA | 40 | SW [END| - - - - - — - _ — _ _ _

RM11 [CH11 |VST MIXER CH11 ENCODER BA | OA |ENC|END| - - - - - - - - - - _ _
FADER BA | 07 |FAD [END| - - - - - — — - - _ _ _

ON BB | 40 | SW [END| - - - - - - — — - _ _ _

RM12 [CH12 [VST MIXER CH12 ENCODER BB | OA |ENC|END| - - - - - - - - - - - _
FADER BB | 07 |FAD [END| - - - - - - - — — _ _ _

ON BC | 40 | SW |END| - - - - - - — _ _ _ _ _

RM13 [CH13 |VST MIXER CH13 ENCODER BC | OA [ENC|END| - - - - - - _ - - _ _ _
FADER BC | 07 |FAD |END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON BD | 40 | SW |END| - - - - - — - _ _ _ _ _

RM14 |CH14 |VST MIXER CH14 ENCODER BD | OA [ENC|END| - - - - - — — — — _ _ _
FADER BD | 07 |FAD |END| - - - - - — — — — _ _ _

ON BE | 40 | SW |END| - - - - - — — _ — _ _ _

RM15 [CH15 |VST MIXER CH15 ENCODER BE | OA |ENC|END| - - - - - - - - - - _ _
FADER BE | 07 [FAD |END| - - - - - - — - — _ _ _

ON BF | 40 | SW [END| - - - - - - — — - _ _ _

RM16 [CH16 [VST MIXER CH16 ENCODER BF | OA [ENC|END| - - - - - - - - - - - _
FADER BF | 07 |FAD |END| - - - - - - - — _ _ _ _

>
=)
=y
]
=}
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Anhang A: Parameterubersichten

Effektparameter

REVERB HALL, REVERB ROOM,
REVERB STAGE, REVERB PLATE

GATE REVERB, REVERSE GATE

Erstreflexionen mit Gate oder umgekehrtem Gate (1

Saal-, Zimmer-, Bithnen- und Plattenhall-Simulati- Eingang, 2 Ausgdnge).
onen (1 Eingang, 2 Ausgﬁnge) mit Gate. Parameter | Einstellbereich Beschreibung
Parameter | Einstellbereich Beschreibung TYPE Type-A, Type-B Halltyp der Erstreflexionen.
P Abstand der einzelnen Reflexio-
REVTIME 10.3-99.0s fFfi;li(ltlgauer (Lange des Hallef- ROOMSIZE | 0.1-20.0 nen.
= Charakteristik der Erstreflexionen
INI. DLY .0-500. Vi Halleffekts. —
0.0-500.0 ms Derzogzrunhg d:: allef te tsH ” LIVENESS | 0-10 (0= trocken, 10= sehr , hallig”).
HI. RATIO | 0.1-1.0 a:tlé?lrs. s nochirequenten Hafl- INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
; N Links/Rechts-Verteilung (Breite)
LO. RATIO |0.1-2.4 tDe?Il:er des tieffrequenten Hallan DIFF. 0-10 des Halls.
DIEE 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) DENSITY | 0-100% Halldichte.
des Halls. HI. RATIO |0.1-1.0 E@c&freqt;enter el
DENSITY | 0-100% Halldichte. tckkopplungsanter.
£/R DLY 0.0-100.0 ms Verzogerung zwischen den Erst- ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
. . reflexionen und dem Halleffekt FB.GAIN -99 bis +99% Riickkopplungsintensitat.
Balance zwischen den Erstreflexi- HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
E/R BAL. 0-100% o(;\;n_und (gertn e%llgeptllchen Hall. 21.2 Hz-8.00 kHz | ters.
(0%= nur Erstreflexionen, 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
100%= nur Hall). LPF THRU ters.
HPE 'ZFI{H;U':I £.00 ki tGrenzfrequenz des Hochpassfil-
.2 Hz-8. z | ters.
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- MONO DELAY . o .
THRU ters. Delay-Effekt mit einer Wiederholungslinie (1 Ein- &
GATE LVL | OFF, 60 bis 0 dB Et;%el, ab dem sich das Gate o6ff- 2 Ausgang)‘
ATTACK 0-120 ms Geschwindigkeit, mit der sich Parameter | Einstellbereich Beschreibung
das Gate offnet. DELAY 0.0-2730.0 ms | Verzogerungszeit.
HOLD ! Offnungszeit des Gates Riickkopplungsintensitit (,+"
Geschwindigkeit, mit der sich i 9 Werte fiir normale Riick-
2 g FB. GAIN -99 bis +99% " -
DECAY das Gate wieder schlielt. ’ kopplung, ,-" Werte fiir umge-
kehrte Phase).
1. 0.02 ms-2.13 s (fs= 44.1 kHz), 0.02 ms-1.96 s (fs=48 kHz), Hochfre
— B _ quenter
0.01 ms—1.06 s (fs=88.2 kHz), 0.01 ms-981 ms (fs= 96 kHz) HI. RATIO [ 0.1-1.0 Riickkopplungsanteil.
2. 6 ms—46.0s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s -
(f5=88.2 kHz), 3 ms-21.21s (fs=96 kiz) HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil

EARLY REF.

Erstreflexionen (1 Eingang, 2 Ausginge).

21.2 Hz-8.00 kHz

ters.

50.0 Hz-16.0 kHz,

Grenzfrequenz des Tiefpassfil-

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

S-Hall, L-Hall, Ran-

THRU

TYPE dom, Revers, Plate, | Halltyp der Erstreflexionen.
Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 /:‘te)ztand der einzelnen Reflexio-
Charakteristik der Erstreflexionen
LIVENESS |0-10 (0= trocken, 10= sehr ,hallig”).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIEE. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite)
des Halls.
DENSITY | 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
FB.GAIN -99 bis +99% Riickkopplungsintensitat.
HI. RATIO [0.1-1.0 Hochfrequenter
Riickkopplungsanteil.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz | ters.
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-

ters.

LPF THRU ters.
SYNC OFE, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 ,
NOTE DELAY zu bestimmen.
1. — B R FIE kB NE b ] Jod dim =e(

Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
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STEREO DELAY
Herkommlicher Stereo-Delay-Effekt (2 Ein- und

DELAY LCR

Delay mit drei separaten Wiederholungen (links,

2 Ausgdnge). Mitte, rechts) (1 Eingang, 2 Ausginge).
gang
Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzégerungszeit des linken DELAY L 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des linken
Kanals. Kanals.
DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzégerung des rechten Kanals. DELAY C 0.0-2730.0 ms Verzogerungszeit des mittleren
Riickkopplungsintensitat des lin- Kanals.
. ken Kanals (,,+" Werte fiir nor- Verzdégerungszeit des rechten
_ 9 ” DELAY R 0.0-2730.0
FB.GL 99 bis +99% male Riickkopplung, ,~" Werte ms Kanals.
fir umgekehrte Phase). FB. DLY 0.0-2730.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
Rﬁcrfkt)plglun?si(ntensi\;é:t dis LEVELL  [-100 bis +100% | Pegel des linken Delays.
. rechten Kanals (,,+” Werte fir - -
FB.GR -99 bis +99% normale Riickkopplung, ,~” LEVEL C -100 bis +100% Pegel des mittleren Delays.
Werte fiir umgekehrte Phase). LEVEL R -100 bis +100% Pegel des rechten Delays.
Hochfrequenter Riickkopplungsintensitat (,,+"
HI.RATIO 1 0.1-1.0 Riickkopplungsanteil. FB. GAIN | —99 bis +99% Werte fiir normale Riick-
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- kopplung, ,—" Werte fiir umge-
21.2 Hz-8.00 kHz | ters. kehrte Phase).
50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- HI. RATIO |0.1-1.0 Hochfrequenter
LPF THRU ters. Riickkopplungsanteil.
P : THRU Grenzfrequenz des Hochpassfil-
Synchronisation mit dem HPF g q P
SYNC OFF, ON Tempo-Parameter an/aus. 21.2 Hz-8.00 kHz | ters.
: 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
Mit TEMPO verwenden, um LPF / q p
1
NOTE L DELAY L zu bestimmen. THRY ters.
; Synchronisation mit dem
Mit TEMPO d Y
NOTER 1 DéLAY R zu gzg\t,;/;r:n:r?.' um SYNC OFF, ON Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 7 Mit TEMPO verwenden, um
1. D—HJ?EE tffﬁt # rf:'f J; , ﬁlffﬁ TJ‘- 4 EJ t-J” de = DELAY L zu bestimmen.
(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.) A 1 Gerneinsarm mit TEMPO verwen-
den, um DELAY C zu bestimmen.
MOD. DELAY NOTE R ; Mit TEMPO verwenden, um
Ko lich 1 . dulati salichkei DELAY R zu bestimmen.
Her ommlicher Delay ml.t Modulationsméglichkeit orers |- Mit TEMPO verwenden, um
der Wiederholungen (1 Eingang, 2 Ausgénge). FB.DLY zu bestimmen.
Parameter | Einstellbereich Beschreibung 1. — BEREFRIOE ko hWNE b ) Jod doooos(
- - Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
DELAY 0.0-2725 ms Verzégerungszeit.
Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB. GAIN | -99 bis +99% pverte fur normale Riick-
opplung, ,—” Werte fiir umge-
kehrte Phase).
HI RATIO | 0.1-1.0 Hochfrequenter
Riickkopplungsanteil.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-

21.2 Hz-8.00 kHz

ters.

50.0 Hz-16.0 kHz,

Grenzfrequenz des Tiefpassfil-

LPF THRU ters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 )
DLY.NOTE DELAY zu bestimmen.
Mit TEMPO verwenden, um
2 ]
MOD.NOTE FREQ zu bestimmen.
1. — BFER R EOE kRN NE ) Jod do s an (

Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

2. FRRRIE kB NE M) o d doa oas
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Anhang A: Parameterubersichten

Stereo-Delay mit Uberkreuz-Riickkopplung (2 Ein- Chorus-Effekt (2 Fin- & 2 Ausginge).
&2 Ausgénge)' Parameter | Einstellbereich Beschreibung
Parameter | Einstellbereich Beschreibung FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
Verzdgerungszeit des linken - Intensitat der Amplitudenmodu-
DELAYL [0.0-1350.0ms | ~*Hderting AM DEPTH | 0-100% lation.
DELAYR | 0.0-1350.0 ms Verzogerung des rechten Kanals. PM DEPTH | 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodula-
= - tion.
Riickkopplungsverzégerung des _ -
FB.DLYL | 0.0-1350.0 ms linken Kanals. MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modula-
- : : . tion.
Riickkopplungsverzégerung des
FB.DLYR |0.0-1350.0 ms rechten Kanals. WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
RUCkkoppIungsintensitét des lin- LSHF 21.2 Hz-8.00kHz ;TEquenZ des Bass-Kuhschwanz-
) ken Kanals (,,+" Werte fiir nor- ) ) ilters.
FB.G L -99 bis +99% . " ”
’ male Riickkopplung, ,~" Werte LSH G 12.0 bis +12.0 dB | Anhebung/Absenkung der Bass-
fir umgekehrte Phase). : : Kuhschwan_filters.
Riickkopplungsintensitét des Frequenz des Glockenfilters
EB. G R 99 bis +99% rechten Kanals (,,+” Werte fiir EQF 100 Hz-8.00 kHz (EQq).

: ° normale Riickkopplung, ,—" Anhebung/Absenk des Gl
Werte fiir umgekehrte Phase). EQG _12.0 bis +12.0 dB | ~nhebung/Absenkung des Gio-
inksRech ckenfilters.

inks—Rechts- - -
Riickkopplungsintensitat (,+” EQQ 10.0-0.10 ?”;Jetfs(Bandbrate) des Glocken-
. Werte fiir normale Riick- .
- S 9 =
L>RFBG 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte, um die HSH E 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuh-
Phase der Riickkopplung umzu- : : schwanZfilters.
kehren). Anhebun
B . g/Absenkung der
Rechts—Links- HSHG 12.0bis +12.0 dB Hohen-KuhschwanZfilters.
Riickkopplungsintensitat (,,+" Svnchronisati f
= > " ynchronisation mit dem
R->L FBG | -99 bis +99% Werte fiir normale Riick- . SYNC OFF, ON Tempo-Parameter an/aus.
kopplung, ,—" Werte, um die -
Phase der Riickkopplung umzu- NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um
kehren). FREQ zu bestimmen.
HI. RATIO | 0.1-1.0 Hochfrequenter L -~ ER 30 » 7 ER N U ¥ F L N R N (RN
' o Riickkopplungsanteil.
THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz | ters. FLANGE
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- Flanger_Effekt (2 Fin- &2 Ausgénge).
THRU ters.
SYNC OFF. ON Synchronisation mit dem Parameter | Einstellbereich Beschreibung
’ Tempo-Parameter an/aus. FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
DELAY L 2u bestimmen. Verzégerungszeit der Modula:
NOTE R 1 Mit TEMPO verwenden, um MOD. DLY | 0.0-500.0 ms tion. 9 9
DELAY R zu bestimmen. = " - ”
Mt TEMPO 3 Riickkopplungsintensitat (,,+
| verwenden, um ) Werte flir normale Riick-
NOTE FBL |1 ' _ 9
FB.DLY L zu bestimmen. FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,~" Werte fir umge-
NOTE FBR |1 Mit TEMPO verwenden, um kehrte Phase).
FB.DLY R zu bestimmen. WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
1. — FE R k2 ko b Q2 b ) Jod 4o = LSH E 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanz-

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

filters.

Anhebung/Absenkung der Bass-

LSHG —12.0bis +12.0dB | . 1 chwandfilters.

EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters
(EQ).

EQG ~12.0 bis +12.0 dB Anhepung/Absenkung des Glo-
ckenfilters.

EQQ 10.0-0.10 ?Ute (Bandbreite) des Glocken-
ilters.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz.des Hohen-Kuh-
schwanZfilters.

. Anhebung/Absenkung der

HSH G —12.0bis +12.0dB | 410 Kuhschwancfilters.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus.

NOTE 7 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

O REIE kB NE M) Jod dem ows
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SYMPHONIC
Symphonic-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

AUTO PAN
Auto Pan-Effekt (automatische Links/Rechts-Bewe-
gungen) (2 Ein- & 2 Ausginge).

1.

PHASER

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat. FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Xg:égerungszeit der Modula- DEPTH 0-100% Modulationsintensitét.
. DIR 1 Richtung der Stereobewegun-
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation. . gen.
LSH E 21.2 Hz-8.00kHz Elf;?e(llslenz des Bass-Kuhschwanz- WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.
. Frequenz des Bass-Kuhschwanz-
LSH G _12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass- LSHF 21.2 Hz-8.00kHz | o,
Kuhschwanfilters. Anhebung/Absenkung der Bass:
i LSHG -12.0 bis +12.0 dB " -
EQF 100 Hz-8.00 kHz Eégq)uenz des Glockenfilters Kuhschwanzfilters.
: Frequenz des Glockenfilters
i EQF 100 Hz-8.00 kHz
EQG _12.0 bis +12.0 dB Anhepung/Absenkung des Glo (EQ).
chenfilters. Anhebung/Absenkung des Glo-
EQQ 10.0-0.10 Giite (Bandbreite) des Glocken- EQG -12.0bis +12.0dB | | oo
filters. - EQQ 10.0-0.10 Gite (Bandbreite) des Glocken-
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz E;Eﬁ;‘aen"zzﬁl‘:zﬁsHOhe”'K“h' o filters.
. Frequenz des Hohen-Kuh-
. Anhebung/Absenkung der HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz sch(\lvanzﬁlters.
HSH G -12.0 bis +12.0dB | |, .. )
Héhen-Kuhschwanfilters.
— - HSH G ~12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der
SYNC OFF. ON Synchronisation mit dem ’ ) Héhen-Kuhschwanfilters.
! Tempo-Parameter an/aus. . -
SYNC OFE. ON Synchronisation mit dem
NOTE 1 MithMEO verwenden, um ’ Tempo-Parameter an/aus.
FREQ zu bestimmen. -
NOTE P Mit TEMPO verwenden, um

FEF RN R NE b ] Jod de s =

16-Schritt-Phaser (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
Riickkopplungsintensitat (,+"
FB.GAIN |99 bis +999% | \erte fur normale Rick-
kopplung, ,—" Werte fiir umge-
kehrte Phase).
Versatz der tiefsten Frequenz,
OFFSET 0-100 deren Phase verschoben wird.
PHASE 0.00-354.38 Grad Balance Qer linken und rechten
Modulationsphase.
2,4,6,8,10,12, |Anzahl der Phasenverschie-
STAGE 14,16 bungsschritte.
LSHE 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanz-
filters.
LSHG ~12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Al?senkung der Bass-
Kuhschwanfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz des Hohen-Kuh-
schwanZfilters.
. Anhebung/Absenkung der
HSH G -12.0bis +12.0 dB Hoéhen-Kuhschwancfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 7 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

1.

R PP R R LR O R e R

FREQ zu bestimmen.

1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
20 BRI RN NE M) Jod di s oas

TREMOLO
Tremolo-Effekt (Modulation der Lautstirke) (2 Ein-
& 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.
LSH F 1.2 Hz-8.00kHz Erequenz des Bass-Kuhschwanz-
filters.
LSH G ~12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Ak?senkung der Bass-
KuhschwanZzfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters
(EQ).
EQG Z12.0 bis +12.0 dB Anhe!:)ung/Absenkung des Glo-
ckenfilters.
Gute (Bandbreite) des Glocken-
EQQ 10.0-0.10 filters.
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz des Hohen-Kuh-
schwanZfilters.
. Anhebung/Absenkung der
HSH G —12.0bis +12.0 dB Hoéhen-Kuhschwan_filters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 ,
NOTE FREQ zu bestimmen.

LRRR -~ CRF I P 7 ER PP [ F ¥ S (P B IR B PN
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Anhang A: Parameterubersichten

HQ. PITCH
Hochwertiger Pitch Shift-Effekt (Transposition)

(1 Eingang, 2 Ausgdnge).

ROTARY

Nachempfindung eines sich drehenden Orgellaut-

sprechers (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung

PITCH —~12-+12 Halbténe | Transposition. ROTATE STOP, START Rotation an/aus.

FINE -50 bis +50 Cent | Verstimmung. Rotationsgeschwindigkeit (siehe

- . SPEED SLOW, FAST SLOW und FAST).

DELAY 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit. L
Riickkopplungsintensitat (,+” SLOW 0.05-10.00 Hz f;g;""ce“hw'”d'gke't (lang-

FB. GAIN 99 bis +99% Werte fiir normale Riick- .

. - IS +55% kopplung, ,~" Werte fiir umge- FAST 0.05-10.00 Hz FAST-Geschwindigkeit (schnell).

kehrte Phase). DRIVE 0-100 Ubersteuerungsgrad.

MODE 1-10 Gir?alt;igkeit der Tonhdhenver- ACCEL 0-10 Ubergangsgeschwindigkeit.
SSC 'ehu"?" — Low 0-100 Bassfilter.

ynchronisation mit dem — -

SYNC OFF, ON Tempo-Parameter an/aus. HIGH 0-100 Héhenfilter.

NOTE 7 Mit TEMPO verwenden, um
DELAY zu bestimmen. RlNG MOD

. — B RIE kNN M) o] d e Ringmodulator (eigentlich ein Synthesizereftekt) (2

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

Ein- & 2 Ausginge).

DUAL PITCH Parameter | Einstellbereich Beschreibung
.. . . . . . Modulationsquelle: Oszillator
Zweistimmiger Pitch Shifter (2 Ein- & 2 Ausginge). SOURCE | OSC, SELF oder Eingangssignal.
Parameter | Einstellbereich Beschreibung OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz Ostillator-Frequenz.
" _ Modulationsgeschwindigkeit der
PITCH 1 ;Izex?b?ésn224 Transposition von Kanal 1. FMFREQ. | 0.05-40.00 Hz Ostzillator-Frequenz.
- — Modulationintensitat der Oszilla-
— 0,
FINE 1 -50 bis +50 Cent | Feinstimmung von Kanal 1. FM DEPTH | 0-100% torfrequenz.
Pegel von Kanal 1 (,,+” flr nor- Y .
. w oo Synchronisation mit dem
LEVEL 1 —-100 bis +100% lr)r;1aalsel)’hase, ,—" flir umgekehrte SYNC OFF, ON Tempo-Parameter an/aus.
—— Gemeinsam mit TEMPO verwen-
PAN 1 Stereoposition von Kanal 1. NOTEEM |1 den, um FM FREQ zu bestim-
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit von Kanal 1. men.
Riickkopplungsintensitat von ) 2 2
FB.G 1 -99 bis +99% Kanal 1 (,,+” fiir normale Phase, VORERIE RN NE ML) d e e
,~" flir umgekehrte Phase.)
PITCH 2 ;ifb?iijsnf“ Transposition von Kanal 2. MOD. FILTER
FINE 2 —50 bis +50 Cent | Feinstimmung von Kanal 2. Ein mit eln?m LFO moduliertes Filter (WahWah—
Pegel von Kanal 2 (,,+” fiir nor- Effekt) (2 Ein- & 2 Ausgange)-
LEVEL 2 -100 bis +100% male Phase, ,—” flir umgekehrte - - -
Phase). Parameter | Einstellbereich Beschreibung
PAN 2 Stereoposition von Kanal 2. FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DELAY 2 | 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit von Kanal 2. DEPTH 0-100% Modulationsintensitét.
Ruckkopplungsintensitat von Phasenverschiebung fiir die
FB.G 2 -99 bis +99% Kanal 2 (,,+” fiir normale Phase, PHASE 0.00-354.38 Grad | Modulation des linken und rech-
.~ fiir umgekehrte Phase.) ten Kanals.
Genauigkeit der Tonhdhenver- TYPE LPE. HPE. BPF Filtertyp: Tiefpass, Hochpass,
MODE 1-10 schiebung. [ Bandpass.
SYNC OFF. ON Synchronisation mit dem OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz.
' Tempo-Parameter an/aus. RESO. 0-20 Filterresonanz.
Gemeinsam mit TEMPO verwen- LEVEL 0-100 Ausgangspegel.
NOTE 1 1 den, um DELAY von Kanal 1 zu — -
bestimmen. SYNC OFF. ON Synchronisation mit dem
C - CTEMPO ! Tempo-Parameter an/aus.
emeinsam mit verwen- -
NOTE2 |1 den, um DELAY von Kanal 2 zu NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um
bestimmen. FREQ zu bestimmen.
E 2k 3 b . .
. — B RAE RS NE b)) s VoORE IR kb B b ) ded A e e

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

DISTORTION

Verzerrungseffekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DST TYPE 331;1'/%\-/%’2, Verzerrungstyp (DST= Verzer-
CRUNCH rung, OVD= Ubersteuerung).

DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat.

MASTER 0-100 Ausgangslautstarke.

TONE -10 bis +10 Klangfarbe.

N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung




Effektparameter

319

AMP SIMULATE

Nachempfindung eines Gitarrenverstirkers (1 Ein-

DYNA. FLANGE

Dynamisch steuerbarer Flanger-Effekt (2 Ein- & 2

gang, 2 Ausginge). Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung
AMP TYPE |1 Verstarkertyp. SOURCE INPUT. MIDI Steuerquelle: Eingangssignal
DST1. DST2 ! oder MIDI-Anschlagwert.
DSTTYPE | OVD1, OVD2, Verzefg‘\;‘gs_tﬁpb(DST= Verzer- SENSE 0-100 Empfindlichkeit.
CRUNCH rung, = Ubersteuerung). TR ——— r——
DIR. UP, DOWN ichtung der Frequenzande
DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat. rung: nach oben/unten.
MASTER | 0-100 Ausgangslautstérke. DECAY 1 /liilckkehrgfeschwindigkeit zur
BASS 0-100 Bassregler. T . ror Vusgi”is re\;*“e?z' n
MIDDLE | 0-100 Mittenregler. - R‘f“:kz elr erz_otge”‘_:_gtsze' -
TREBLE | 0-100 Hohenregler. Ruckkepplungsintensitat (,+
Intensitat der Lautsprechersimu- FB.GAIN 99 bis +99% kopplun " Werte fiir umge
CAB DEP 0-100% . P pplung, ,— ge-
lation. kehrte Phase).
EQF 100-8.00 kHz Erequ_enz des parametrischen LSH F 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanz-
qualizers. filters.
EQG _12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Equa- LSH G _12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-
lizer-Frequenz. KuhschwanZfilters.
Giite (Bandbreite) des paramet- Frequenz des Glockenfilters
EQQ 10.0-0.10 rischen Equalizers. EQF 100 Hz-8.00 kHz (EQ).
N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung. EQG _12.0 bis +12.0 dB /c\l?ehnefﬁ;r:sg/Absenkung des Glo-
1. STK-MT1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB- - - -
DX, CMB-TW, MINI, FLAT EQQ 10.0-0.10 fGngfs(BandbrEItE) des Glocken-
HSH E 50.0 Hz—16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuh-

DYNA. FILTER

Dynamisch steuerbares Filter (2 Ein- & 2 Ausginge).

schwanZfilters.

HSH G -12.0 bis +12.0 dB

Anhebung/Absenkung der
Hohen-Kuhschwanfilters.

1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s

(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)

DYNA. PHASER

Dynamisch steuerbarer Phaser (2 Ein- & 2 Aus-

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
Steuerquelle: Eingangssignal

SOURCE INPUT, MIDI oder MIDI-Anschlagwert.

SENSE 0-100 Empfindlichkeit.

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzédnde-
rung: nach oben/unten.

DECAY 1 /I:uckkehrgeschwmdlgkelt zur

usgangsfrequenz.

TYPE LPE, HPF, BPF Filtertyp: Tiefpass, Hochpass,
Bandpass.

OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz.

RESO. 0-20 Filterresonanz.

LEVEL 0-100 Ausgangspegel.

1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s
(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)

ginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
Steuerquelle: Eingangssignal
SOURCE INPUT, MIDI oder MIDI-Anschlagwert.
SENSE 0-100 Empfindlichkeit.
DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzande-
rung: nach oben/unten.
DECAY 1 Riickkehrgeschwindigkeit zur
Ausgangsfrequenz.
Versatz der tiefsten Frequenz,
OFFSET 0-100 deren Phase verschoben wird.
Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB.GAIN [ -99 bis +99% pverte fur normate Riick-
opplung, ,—” Werte fiir umge-
kehrte Phase).
2,4,6,8,10,12, |Anzahl der Phasenverschie-
STAGE 14,16 bungsschritte.
LSH F 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanz-
filters.
LSH G ~12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Al?senkung der Bass-
KuhschwanZfilters.
HSH E 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz.des Hohen-Kuh-
schwanZfilters.
. Anhebung/Absenkung der
HSH G -12.0bis +12.0 dB Hoéhen-Kuhschwan_filters.

1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s

(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)
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Anhang A: Parameterubersichten

REV+CHORUS REV+FLANGE
Parallel geschalteter Hall und Chorus (1 Eingang, 2 Parallel geschalteter Hall und Flanger (1 Eingang, 2
Ausginge). Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REVTIME 10.3-99.0s Halldauer (Lange des Hallef- REVTIME 10.3-99.0's Halldauer (Lange des Hallef-
fekts). fekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HI. RATIO |0.1-1.0 Daugr des hochfrequenten Hall- HI. RATIO |0.1-1.0 Daugr des hochfrequenten Hall-
anteils. anteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts. DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY | 0-100% Halldichte. DENSITY | 0-100% Halldichte.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-

21.2 Hz-8.00 kHz

ters.

21.2 Hz-8.00 kHz

ters.

50.0 Hz-16.0 kHz,

Grenzfrequenz des Hochpassfil-

50.0 Hz-16.0 kHz,

Grenzfrequenz des Tiefpassfil-

LRS- CRF P 7 ER P [ F ¥ ES (P R IR B PR N

LPF THRU ters. LPF THRU ters.
Balance Reverb: Chorus (0%= Balance Reverb : Flanger (0%=
| 0 — 0,
REV/CHO | 0-100% Chorus, 100%-= Reverb). REV/FLG 0-100% Flanger, 100%= Reverb).
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
— - N 00 — —
AM DEPTH | 0-100% :Qttiir;smat der Amplitudenmodu DEPTH 0-100% Moc{ylatlonsmteﬁmtat.
Intensitat der Tonhéhenmodula- MOD. DLY | 0.0-500.0 ms ;/izrrfogerungszelt der Modula-
PM DEPTH | 0-100% i .
on. Riickkopplungsintensitat (,,+"
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms V_erzogerungszelt der Modula- EB. GAIN 99 bis +99% Werte fiir nor/r/'nale Ruck-
tion. kopplung, ,—" Werte fiir umge-
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation. kehrte Phase).
Synchronisation mit dem WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF, ON — -
Tempo-Parameter an/aus. SYNC OFE ON Synchronisation mit dem
; ! Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 7 Mit TEMPO verwenden, um
FREQ zu bestimmen. NOTE 7 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

TR REIOE kB NE M) Jod dem ws

REV->CHORUS REV->ELANGE
. . ->
In Serie geschalteter Hall- und Chorus-Effekt (1 Ein- : .
gang, 2 Ausginge). In Serie geschalteter Hall und Flanger (1 Eingang, 2
Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
Halldaver (Lange des Hallef- Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REVTIME |0.3-99.0s m
fekts). REVTIME |0.3-99.0's Halldauer (Lénge des Hallef-
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. fekts).
Dauer des hochfrequenten Hall- INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HI. RATIO |0.1-1.0 ¥
anteils. HI. RATIO |0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall-
DIFF. 0-10 Breite” des Halleffekts. anteils.
DENSITY 0-100% Halldichte. DIFF. 0-10 ,,Breite” des Halleffekts.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- DENSITY | 0-100% Halldichte.
21.2 Hz-8.00 kHz | ters. HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- 21.2Hz-8.00 kHz | ters.
THRU ters. LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
Balance Reverb : Reverb+Chorus THRU ters.
REV.BAL 0-100% (0%= nur Reverb + Chorus, Balance Reverb : Reverb+Flanger
100%-= nur Reverb). REV.BAL 0-100% (0%= nur Reverb + Flanger,
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. 100%= nur Reverb).
AM DEPTH | 0-100% Intensitit der Amplitudenmodu- FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
° lation. DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.
PM DEPTH | 0-100% It?;insmat der Tonhéhenmodula- MOD. DLY | 0.0-500.0 ms l/izrrfégerungszelt der Modula-
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzdgerungszeit der Modula- Riickkopplungsintensitat (,+"
’ ’ ’ tion. h Werte fiir normale Riick-
FB. GAIN | -99 bis +99% koobl " Werte fii
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation. opplung, ,— Vverte fur umge-
Synchronisati itd kehrte Phase).
SYNC OFF, ON ngcpé?f?::nl?er;errlan/sg‘ WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
: Synchronisation mit dem
Mit TEMPO den, Y
NOTE 1 FRIEQ 2u bes\t/i?rzvr;eenn.en um SYNC OFF, ON Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 7 Mit TEMPO verwenden, um

LRRR -~ CRF P 7 ER P [ F ¥ S (P B IR B PR AN

FREQ zu bestimmen.

LR REIE B NE M) Jod de m oas
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REV+SYMPHO. REV->PAN
Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt (1 In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt (1
Eingang, 2 Ausginge). Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung

Halldauer (Lange des Hallef-

Halldauer (Lange des Hallef-

FREQ zu bestimmen.

REVTIME |0.3-99.0s fekts). REVTIME [0.3-99.0s fekts).

INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HL RATIO |0.1-1.0 Daugr des hochfrequenten Hall- HI. RATIO |0.1-1.0 Daugr des hochfrequenten Hall-
anteils. anteils.

DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts. DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.

DENSITY [ 0-100% Halldichte. DENSITY | 0-100% Halldichte.

HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-

21.2 Hz-8.00 kHz | ters. 21.2 Hz-8.00 kHz | ters.
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
THRU ters. THRU ters.

Balance Reverb : Symphonic Balance Reverb : Reverb + Auto

REV/SYM | 0-100% (0%= nur Symphonic, 100%= REV.BAL 0-100% Pan (0%= Reverb + Auto Pan,
nur Reverb). 100%= Reverb)

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitat. DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms VerzGgerungszeit der Modula- DIR. 1 Richtung der Stereobewegun-
tion. gen.

WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation. WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus. Tempo-Parameter an/aus.

NOTE 7 Mit TEMPO verwenden, um NOTE 2 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

LRNR -~ CRF P 7 ER PP [ F ¥ S (P B IR R P S

REV->SYMPHO.
In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt (1
Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

Halldauer (Lénge des Hallef-

REVTIME |0.3-99.0s fekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HL. RATIO |0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall-
anteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY | 0-100% Halldichte.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz | ters.
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
THRU ters.
Balance Reverb : Reverb + Sym-
REV.BAL 0-100% phonic (0%= Symphonic +
Reverb, 100%= Reverb)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms }[/iir:ogerungszelt der Modula-
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

LRS- ERF O P F ER S [ F ¥ S (P B IR B PR Y

1. LeR, L—R, LR, Turn L, Turn R
2 FRPFRIEF RN NE M) Mo d de s e

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

>
=)
=y
]
=}
«Q



322

Anhang A: Parameterubersichten

DELAY+ER.

Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt
(1 Eingang, 2 Ausginge).

DELAY->ER.

In Serie geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt
(1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken
Kanals. Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten
Kanals. Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung. FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
Riickkopplungsintensitat (,,+” Riickkopplungsintensitat (,+”
FB.GAIN | -99 bis +99% Werte flir normale Riick- FB. GAIN | -99 bis +99% Werte flir normale Riick-
kopplung, ,—" Werte fiir umge- kopplung, ,—" Werte fiir umge-
kehrte Phase). kehrte Phase).
HI. RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der HI. RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der
hohen Frequenzen. hohen Frequenzen.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz | ters. 21.2 Hz-8.00 kHz | ters.
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
THRU ters. THRU ters.
Balance Delay : Erstreflexionen Balance Delay : Delay + Erstrefle-
DLY/ER 0-100% (0%= Delay, 100%-= Erstreflexio- DLY.BAL 0-100% xionen (0%= Delay, 100%-= E.
nen) Refl + Delay)
S-Hall, L-Hall, Ran- S-Hall, L-Hall, Ran-
TYPE dom, Revers, Plate, | Halltyp der Erstreflexionen. TYPE dom, Revers, Plate, | Halltyp der Erstreflexionen.
Spring Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 /:‘te)stand der einzelnen Reflexio- ROOMSIZE | 0.1-20.0 /I:Ersltand der einzelnen Reflexio-
Charakteristik der Erstreflexionen Charakteristik der Erstreflexionen
LIVENESS 10-10 (0= trocken, 10= sehr ,hallig”). LIVENESS 10-10 (0= trocken, 10= sehr ,hallig”).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 ,,Breite” des Halleffekts. DIFF. 0-10 ,,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte. DENSITY 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen. ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
SYNC OFF, ON _?_ynchromsauon mit dem SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
empo-Parameter an/aus. Tempo-Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um Mit TEMPO verwenden, um
1 , 1 ,
NOTE L DELAY L zu bestimmen. NOTE L DELAY L zu bestimmen.
Mit TEMPO verwenden, um Mit TEMPO verwenden, um
NOTER ! DELAY R zu bestimmen. NOTER ! DELAY R zu bestimmen.
Mit TEMPO verwenden, um Mit TEMPO verwenden, um
NOTE FB ! FB.DLY zu bestimmen. NOTE FB ! FB.DLY zu bestimmen.
1. — R EOE RN NE bo) Jod do = 1. — R REIOE RN NE bo) Jod do =

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
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DELAY+REV Parameter Einstellbereich Beschreibung
Parallel geschalteter Delay und Hall (1 Eingang, 2 SYNC OFF, ON ?ynchronlsatlon mit dem
. empo-Parameter an/aus.
Ausginge). ,
7 Mit TEMPO verwenden, um
NOTE L )
Parameter | Einstellbereich Beschreibung DELAY L zu bestimmen.
- n n . Mit TEMPO verwenden, um
DELAYL [0.0-10000ms | yerogerungszeit des finken NOTER 1™ DELAY R zu bestimmen.
= . Mit TEMPO verwenden, um
DELAYR | 0.0-1000.0 ms X::f;ger“”gsze't des rechten NOTEFE |*1 FB.DLY zu bestimmen.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung. 1. — 2R I kb Q1P b ) Jo d de =
Riickkopplungsintensitat (,+” (Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
FB. GAIN | -99 bis +99% r(’)‘;r;?uf:é normale Ruck- umge.
kehrte Phas’e). DIST->DELAY
DELAY HI | 0.1-1.0 Riickkopplungsintensitit der In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt (1
hohen Frequenzen. Eingang, 2 Ausgénge).
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz | ters. Parameter | Einstellbereich Beschreibung
50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- DST1, DST2
LPF / 4 = -
THRU ters. DSTTYPE | OVD1, OVD2, Verzerrucgs_typb(DST Verzer
- — CRUNCH rung, OVD= Ubersteuerung).
DLY/REV | 0-100% Balance Delay :Reverb (0%=
Delay, 100%= Reverb) DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitét.
REVTIME |03-99.0s :ieiltlg)auer (Lange des Hallef- MASTER | 0-100 Ausgangslautstarke.
TONE -10 bis +10 Klangfarbe.
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.
REVHI  |0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall- DELAY 0.0-2725 ms Verzégerungszeit.
DIFF. 0-10 Breite” des Halleffekis, &'Ckkof‘?p'“"gs'”lte”?'tﬁt %
» FB. GAIN | -99 bis +99% erte fur normale Riick-
DENSITY [ 0-100% Halldichte. kopplung, ,—" Werte fiir umge-
isati i kehrte Phase).
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem > ) i _
Tempo-Parameter an/aus. Riickkopplungsintensitét der
- HI. RATIO |0.1-1.0 hohen F
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um ohen Frequenzen.
DELAY L zu bestimmen. FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
NOTE R 1 Mit TEMPO verwenden, um DEPTH 0-100% Modulationsintensitét.
DELAY R zu bestimmen. " - -
- Balance Distortion : Distortion +
NOTEFB |1 Mit TEMPO verwenden, um DLY.BAL | 0-100% Delay (0%= Distortion, 100%=
FB.DLY zu bestimmen. Distortion + Delay)
1. — FR PRI RN NE ] Jod de = SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.) Tempo-Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 ,
DLY.NOTE DELAY zu bestimmen.
DELAY->REV MOD.NOT |, Mit TEMPO verwenden, um
In Serie geschalteter Delay und Hall (1 Eingang, 2 E FREQ zu bestimmen.
Ausginge). 1. — B RLE kb L b ] ) d de = oma (
Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
Parameter Einstellbereich Beschreibung 2. P kIR ke b JAE M) Jod de 5 ma
DELAY L 0.0-1000.0 ms x:Lz;jlgerungszeit des linken
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des rechten MULTI FILTER
i ’ Kanals. Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave) (2 Ein- & 2
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung. Ausgénge)
Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB. GAIN | —99 bis +99% XVerte fur norlr/nale Ruc}f- Parameter | Einstellbereich Beschreibung
opplung, ,— Werte fir umge- Filter 1-Typ: Tiefpass, Hochpass,
kehrte Phase). TYPE 1 HPF, LPF, BPF B yp: Ti€lpass, pass,
andpass
Riickkopplungsintensitat der - T
DELAY HI | 0.1-1.0 hohen Frequenzen. TYPE 2 HPE, LPF, BPF g!t:é l;STsyp. Tiefpass, Hochpass,
THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- - ..
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz | ters. TYPE 3 HPF, LPF, BPF E'e'ltrf;;’;;yp' Tiefpass, Hochpass,
LPF .?.3"3qu4 6.0 kHz, g}rgnzfrequenz des Tiefpassfil- FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz des 1. Filters
Balance Delay : Reverb + Delay FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz des 2. Filters
DLY.BAL 0-100% (0%-= Reverb + Delay, 100%= FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz des 3. Filters
Delay) LEVELT  |0-100 Lautstarke Filter 1
REVTIME [0.3-99.0s Verzégerung des Halleffekts. LEVEL 2 0-100 Lautstarke Filter 2
INI. DLY 0.0-500.0 ms Peiltlg)auer (Lange des Hallef- LEVEL 3 0-100 Lautstarke Filter 3
5 . Jos hocht —al RESO. 1 0-20 Resonanz des 1. Filters
REV HI 0.1-1.0 a:tL:Irs. s hochirequenten Hall- RESO. 2 0-20 Resonanz des 2. Filters
DIFF. 0-10 Breite” des Halleffekts. RESO. 3 0-20 Resonanz des 3. Filters
DENSITY | 0-100% Halldichte.
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Anhang A: Parameterubersichten

FREEZE

Einfache Sampling-Funktion (1 Ein- & 1 Ausgang).

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

ST REVERB

Stereo-Halleffekt (2 Ein- & 2 Ausgénge).

Parameter Einstellbereich

Beschreibung

REC MODE

MANUAL, INPUT

MANUAL bedeutet, dass die Auf-
nahme mit dem REC- und PLAY-
Button gestartet werden muss.
INPUT heilt, dass die Aufnahme
durch das Eingangssignal gestar-
tet wird (nachdem man mit dem
REC-Button die Aufnahmebereit-
schaft aktiviert hat).

REVTIME |0.3-99.0s

Halldauer (Lange des Hallef-
fekts).

Hall, Room, Stage,

REV TYPE Plate

Halltyp.

INI. DLY 0.0-500.0 ms

Verzégerung des Halleffekts.

REC DLY

-1000 bis +1000
ms

Aufnahmeverzégerung. (,+”,
um die Aufnahme nach Empfang
des Auslosers zu starten. ,-”
bedeutet, dass auch das Material
vor Auslosen der Aufnahme auf-
gezeichnet wird (Ldnge richtet
sich nach dem Wert).

HI. RATIO |0.1-1.0

Dauer des hochfrequenten Hall-
anteils.

LO. RATIO |0.1-2.4

Dauer des tieffrequenten Hallan-
teils.

DIFF. 0-10

Links/Rechts-Verteilung (Breite)
des Halls.

DENSITY 0-100%

Halldichte.

TRG LVL

-60 bis 0 dB

Grenzwert, ab dem die Wieder-
gabe ausgeldst wird (im PLAY
MODE Input-Betrieb).

E/R BAL. 0-100%

Balance zwischen den Erstreflexi-
onen und dem eigentlichen Hall.
(0%= nur Erstreflexionen,
100%= nur Hall).

TRG MASK

0-1000 ms

Unterdriickung erneuter Wieder-
gabestarts innerhalb des hier
eingestellten Zeitraums. Erst
danach kann das Sample wieder
gestartet werden.

THRU,

HPF 21.2 H7-8.00 kHz

Grenzfrequenz des Hochpassfil-
ters.

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz,

THRU

Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
ters.

PLY MODE

MOMENT,
CONTI., INPUT

Im MOMENT-Betrieb bestimmen
Sie mit PLAY die Wiedergabe-
lange. Im CONT.-Betrieb wird
das Sample nach Driicken von
PLAY vollstandig abgespielt. Im
INPUT-Betrieb wird das Sample
nach Auslésen durch das Ein-
gangssignal vollstandig abge-
spielt. Mit LOOP NUM kann
eingestellt werden, wie oft das
Sample abgespielt wird.

START

Wiedergabestart ab diesem
Punkt (Millisekunden).

END

Endpunkt fiir die Wiedergabe
(Millisekunden).

LOOP

Schleifenbeginn in Millisekun-
den.

LOOP
NUM

0-100

Wie oft das Sample wiedergege-
ben werden soll.

START
[SAMPLE]

0-262000

Wiedergabestart ab diesem
Punkt (Samples).

END
[SAMPLE]

0-262000

Endpunkt fiir die Wiedergabe
(Samples).

LooP
[SAMPLE]

0-262000

Schleifenbeginn in Samples.

PITCH

-12—+12 Halbtone

Wiedergabetransposition.

FINE

-50 bis +50 Cent

Feinstimmung der Wiedergabe.

MIDI TRG

OFF, C1-Cé6, ALL

Auslosen der Sample-Wieder-
gabe mit Note-An/Aus-Befehlen.

1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms-5458.3 ms (fs=48 kHz),
0.0-2970.5 ms (fs=88.2 kHz), 0.0 ms-2729.1 ms (fs=96 kHz)
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REVERB 5.1
Halleffekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (1 Ein-
gang, 6 Ausginge) mit Surround-Panorama.

OCTA REVERB

Halleffekt mit 8 Ein- und 8 Ausgingen.

1. Bei Anwahl von ,NOR” kann man die Position auch mit dem Joy-
stick einstellen, wenn der SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND
[EFFECT]-Taster aktiv ist. Wenn Sie ,,INV” wéhlen, funktioniert der
Joystick genau umgekehrt. ,OFF” bedeutet, dass der Joystick nicht
verwendet werden kann.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
Parameter | Einstellbereich Beschreibung REVTIME |0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Hallef-
Halldauer (Lange des Hallef: . ‘ fekts).
REVTIME |0.3-99.0s .
fekts). REV TYPE Hz't';e Room, Stage, | ajityp.
Hall, Room, Stage,
REVTYPE |, ie 9 Halltyp. INL. DLY 0.0-100.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hall- _ Dauer des hochfrequenten Hall-
HI. RATIO |0.1-1.0 artels. a HI. RATIO | 0.1-1.0 anteils.
DIEF 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) LO. RATIO |0.1-2.4 Dauer des tieffrequenten Hallan-
: des Halls. teils.
DENSITY | 0-100% ,Breite” des Halleffekts. DIEE. 0-10 (IainkS/thlechtS-Verteilung (Breite)
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- es Halls.
21.2 Hz-8.00 kHz | ters. DENSITY 0-100% Halldichte.
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- Balance zwischen den Erstreflexi-
THRU ters. E/R BAL 0-100% onen und dem eigentlichen Hall.
Mit DIV bestimmen Sie, wie der ) (0%= nur Hall, 100%= nur Erst-
Mittenkanal (,,Center”) wieder- reflexionen).
gegeben wird. Wenn Sie ,0%" HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
wahlen, wird der Mittenkanal 21.2 Hz-8.00 kHz | ters.
Uber die L- und R-Box ausgege- LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
ben (,,Phantom-Mittenkanal”). THRU ters.
DIV 0-100% Wabhlen Sie ,50%", so wird der
Mittenkanal Gber die L-, R- und
C-Box ausgegeben. Die Einstel- AUTO PAN 5.1
lung ,, 100%" schlieBlich bedeu- ..
tet,gdass der Mitternkanal nur Auto Pan-Effekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6
liber die C-Box ausgegeben wird Fin- & 6 Ausgﬁnge)'
(,,echter Mittenkanal”).
6 Parameter | Einstellbereich Beschreibun
ROOMSIZE | 0.1-20.0 (;rof&lg des Rgumes, dessen Hall g9
simuliert wird. Hiermit wahlen Sie den Ausldser
POS L/R L63-R63 Links/Rechts-Horposition. fir den Auto Pan-Effekt. Wenn
- - — Sie den TRIGGER-Button im Dis-
POS F/R F63-R63 Vorne/Hinten-Horposition. play driicken, beginnt der Auto
POS CTRL | OFF, NOR, INV 1 Pan-Effekt ebenfalls, ganz gleich,
- — welche Einstellung gewdhlt
ER L/R L63-R63 Llnks/Rechts-P03|t|on der Erstre- OFF, HOLD, wurde.
flexionen. INPUT1, INPUT2, . .. .
- — SOURCE INPUT3. INPUT4 OFF: Kein Ausloser. Auto Pan ist
ER F/R F63-R63 Vorpe/Hlnten-P03|t|on der Erstre- INPUTSI INPUT6’ aus.
flexionen. MIDI ! ’ | HOLD: Es ist kein Ausléser defi-
ER LVL 0-100% Lautstarke der Erstreflexionen. niert. A1Ut0 Pan ist immer an.1
INPUT 1-6: Das an Eingang 1-6
ER CTRL OFF, NOR, INV ! anliegende Signal fungiert als
REV L/R L63-R63 Links/Rechts-Position des Halls. Ausloser.
REV F/R F63-R63 Vorne/Hinten-Position des Halls. N_”Dtk :ElrL‘N?}e-An-Befehl fun-
iert als Ausloser.
REVLVL | 0-100% Hallpegel. giert ais Aus :
Wenn Sie fiir SOURCE eine
REV CTRL | OFF, NOR, INV ! INPUT-Einstellung wahlen, kon-
POS RAD. |0-63 Radius der Bewegungswahrneh- TRG LVL -60 bis 0 dB nen Sie hier den Mindestpegel
: mung an der Horposition einstellen, den das Ausl6sesignal
ER RAD 0-63 Radius der Bewegungswahrneh- haben muss.
: B mung der Erstreflexionen Hiermit bestimmen Sie, wie
- B} TRG MASK | 0-1000 ms lange es dauert, bevor der Effekt
REV RAD. |0-63 E?S:;sg:rrS:mlsﬁgggswahrneh erneut ausgeldst werden kann.

Verzégerung zwischen der Aus-

21.2 Hz-8.00 kHz

TIME 0.15-10.0s 16sung und dem tatséchlichen
Start des Auto Pan-Effekts.

SPEED 0.05-40.00 Hz Auto Pan-Geschwindigkeit.

DIR. Turn L, Turn R Richtung der Stereobewegun-
gen.

OFFSET ~180 bis +180 Panorama-Versatz.

Grad
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-

ters.

50.0 Hz-16.0 kHz,

LPF THRU

Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
ters.

e Driicken Sie den RESET-Button, um die Phase wieder auf den

OFFSET-Wert zuriickzustellen.
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Anhang A: Parameterubersichten

CHORUS 5.1
Chorus-Effekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6
Ein- & 6 Ausginge).

M.BAND DYNA.

3-Band-Dynamikprozessor mit separaten Pegel-
und Reduktionsanzeigen fiir die drei Biander (2 Ein-

Parameter | Einstellbereich Beschreibung &2 Ausgange)'
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. Parameter Einstellbereich Beschreibung
AM DEPTH | 0-100% ::ttg:]Sitét der Amplitudenmodu- LOW GAIN [ -96 bis +12.0 dB | Pegel des Bassbandes.
— - MID GAIN | -96 bis +12.0 dB Pegel des Mittenbandes.
PM DEPTH | 0-100% intensitat der Tonhohenmodula- HI.GAIN |96 bis+12.0dB | Pegel des H3henbandes.
- - Positive Werte bedeuten, dass
MOD. DLY | 0.0-400.0 ms ;2?09”“”9523” der Modula- der Threshold-Wert des HI-Ban-
. des verringert wird, wéahrend der
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation. Threshold-Wert des LOW-Bandes
THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- PRESENCE | -10 bis +10 erhoht wird. Bei negativen Wer-
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz | ters. ten passiert das Gegenteil. ,0”
- - bedeutet, dass alle drei Bander
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil- gleichermafien beeinflusst wer-
THRU ters. den
Synchronisation mit dem
SYNC OFF, ON . Schwellenwert (Threshold) des
Te.mpo—Parameter an/aus. CMP. THRE | 24.0 bis 0.0 dB Kompressors.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um CMP. RAT | 1:1 bis 20:1 Kompressionsverhaltnis.
FREQ zu bestimmen. N i )
Einschwingrate (Anstiegszeit]
OB AR RN NE M) Jed de s oma CMP. ATK 1 0-120 ms des Kompressors.
CMP.REL |1 Abklingrate des Kompressors.

FLANGE 5.1
Flanger-Effekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6

CMP. KNEE | 0-5

,Knee” (Flankensteilheit) des
Kompressors.

,Vorhersage-Verzégerung”

. . LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup Delay)
Ein- & 6 Ausginge). (Lookup Delay).
Bypass (Umgehung) des Kom-
Parameter | Einstellbereich Beschreibung CMP. BYP | OFF, ON pressors an/aus.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen
DEPTH | 0-100% Modulationsintensitat. LOW und MID.
" - Ubergangsfrequenz zwischen
MOD. DLY | 0.0-400.0 ms ;/iir:ogerungszelt der Modula- M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz MID und HI.
= " " ,, SLOPE —6 bis =12 dB Flankensteilheit des Filters.
Riickkopplungsintensitat (,,+
. Werte fir normale Riick- —6.0 bis 0.0 dB, Maximal gewiinschter Aus-
FB. GAIN | -99 bis +99% kopplung, ,~" Werte fiir umge- CEILING OFF gangspegel.
kehrte Phase). Schwellenwert (Threshold) des
EXP. THRE |-54.0 bis -24.0 dB
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation. 'S Expanders.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- EXP. RAT 1:1 bis oo:1 Expander-Verhltnis.
21.2 Hz-8.00 kHz | ters. EXP.REL |’ Abklingrate des Expanders.
50.0 Hz-16.0 kHz, | Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
LPF THRU ters. EXP.BYP | OFF, ON Bypass (Umgehung) des Expan-
ders an/aus.
Synchronisation mit dem
SYNC OFF, ON Tempo-Parameter an/aus. LIM. THRE | -12.0 bis 0.0 dB Eicr:}/::genwert (Threshold) des
Mit TEMPO verwenden, um - - " -
NOTE 1 ) ! Einschwingrate (Anstiegszeit)
FREQ zu bestimmen. LIM. ATK 0-120 ms des Limiters.
1. AP EIE kP NE M) ) d de 5 as LIM.REL |1 Abklingrate des Limiters.
LIM. BYP OFF. ON Bypass (Umgehung) des Limiters

SYMPHO. 5.1
Symphonic-Effekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen

(6 Ein- & 6 Ausginge).

an/aus.

LIM. KNEE | 0-5

,Knee” (Flankensteilheit) des
Limiters.

SOLO LOW | OFF, ON

Wenn Sie ,ON” wahlen, werden
nur die Bassfrequenzen ausgege-
ben.

Wenn Sie ,ON” wahlen, werden

SOLO MID | OFF, ON nur die mittleren Frequenzen
ausgegeben.

SOLO OFF. ON Wenn Sie ,,ON” wahlen, werden

HIGH ’ nur die H6hen ausgegeben.

21.2 Hz-8.00 kHz

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.

MOD. DLY | 0.0-400.0 ms }E/iir:égerungszeit der Modula-
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-

ters.

50.0 Hz-16.0 kHz,

Grenzfrequenz des Tiefpassfil-

LPF THRU ters.

SYNC OFE, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus.

NOTE 7 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

RN - P P T [ N L e B

1. 6 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s
(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)
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Effektparameter

COMP 5.1

Kompressor fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6
Ein- & 6 Ausgidnge) mit separater Solo-Schaltung ftr

COMPAND 5.1

Compander fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6
Ein- & 6 Ausgidnge) mit separater Solo-Schaltung fiir

jedes Band und Pegelreduktionsanzeige fiir
Links/Rechts (L+R), Surround Links/Rechts
(LS+RS), Mitte (C) oder den LFE-Kanal.

jedes Band und Pegelreduktionsanzeige fiir
Links/Rechts (L+R), Surround Links/Rechts
(LS+RS), Mitte (C) oder den LFE-Kanal.

1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s
(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)

2. 5.1: Die Ausloser aller Eingénge sind miteinander verkniipft
5.0: Verkoppelung der Ausléser von L, C, R, LS und RS (LFE ist

separat)

3+2: Verkoppelung der Ausldser von L, C und R sowie LS und RS
(LFE ist separat)
2+2: Verkoppelung der Ausloser von L und R sowie LS und RS (C
und LFE sind separat)

1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s

Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung

LOW GAIN | -96 bis +12.0 dB | Pegel des Bassbandes. LOW GAIN | -96 bis +12.0 dB | Pegel des Bassbandes.

MID GAIN | -96 bis +12.0 dB | Pegel des Mittenbandes. MID GAIN | -96 bis +12.0 dB | Pegel des Mittenbandes.

HI. GAIN | -96 bis +12.0 dB | Pegel des Hohenbandes. HI. GAIN | -96 bis +12.0 dB | Pegel des Hohenbandes.
Positive Werte bedeuten, dass Positive Werte bedeuten, dass
der Threshold-Wert des HI-Ban- der Threshold-Wert des HI-Ban-
des verringert wird, wéahrend der des verringert wird, wéahrend der
Threshold-Wert des LOW-Bandes Threshold-Wert des LOW-Bandes

PRESENCE | -10 bis +10 erhoht wird. Bei negativen Wer- PRESENCE | -10 bis +10 erhoht wird. Bei negativen Wer-
ten passiert das Gegenteil. ,0” ten passiert das Gegenteil. ,0”
bedeutet, dass alle drei Bander bedeutet, dass alle drei Bander
gleichermaRen beeinflusst wer- gleichermaRen beeinflusst wer-
den. den.

THRE. _24.0 bis 0.0 dB ichwellenwert (Threshold) des THRE. _24.0 bis 0.0 dB Schwellenwert (Threshold) des

ompressors. Companders.

RATIO 1:1 bis o:1 Kompressionsverhaltnis. RATIO 1:1 bis 20:1 Kompressionsverhaltnis.

ATTACK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit) ATTACK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit)
des Kompressors. des Companders.

RELEASE L Abklingrate des Kompressors. RELEASE 1 Ausklingrate des Expanders

KNEE 0-5 i,(Knee (Flankensteilheit) des WIDTH 1-90 dB Abstand zwischen dem Kom-

ompressors. pressor und Expander.

LOOKUP 0.0-100.0 ms thg)orrjsag;eelé\)/srzégerung TYPE Soft, Hard Compander-Typ. _

Verkonpeluna der A3 LOOKUP | 0.0-100.0 ms E’ °rte“§ﬁ'verzoger““9

KEY LINK |2 erkoppelung der AuslGser (Lookup Delay).

(”,,Key-ln )- : KEY LINK |2 Verkoppelung der Ausloser

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz | poergangshrequen zwischen (,Key-In").

un : LM XOVR | 21.2 Hz-8.00 kiiz | Ubergangsfrequenz zwischen
Ubergangsfrequenz zwischen B -4 Hz=s. Z | LOW und MID

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz MID und HI _ .

: Ubergangsfrequenz zwischen

SLOPE | 6bis_12dB Flankensteilheit des Filters. M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz | \yip g Hi.

-6.0 bis 0.0 dB, Maximal gewiinschter Aus- SLOPE -6 bis -12 dB Flankensteilheit des Filters.

CEILING OFF |
gangspegel. CEILING -6.0 bis 0.0 dB, Maximal gewiinschter Aus-
Wenn Sie ,,ON” wahlen, werden OFF gangspegel.

SOLO LOW | OFF, ON nur die Bassfrequenzen ausgege- f N
ben. SOLO LOW | OFF, ON }Nenn an, werden nur die Bass

requenzen ausgegeben.
Wenn Sie ,ON” wahlen, werden g,
. ’ Wenn an, werden nur die mittle-

SOLO MID | OFF, ON gzsrgcggent::atrt]leren Frequenzen SOLO MID | OFF, ON ren Frequenzen ausgegeben.

- SoLO W d die Hsh

SOLO OFF. ON Wenn Sie ,,ON” wihlen, werden HIGH OFF, ON auirg;re];:tl);er en nur die Hohen

HIGH ! nur die Hohen ausgegeben. .

(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)

2. 5.1: Die Ausloser aller Eingénge sind miteinander verkniipft
5.0: Verkoppelung der Ausloser von L, C, R, LS und RS (LFE ist

separat)

3+2: Verkoppelung der Ausloser von L, C und R sowie LS und RS

(LFE ist separat)

2+2: Verkoppelung der Ausloser von L und R sowie LS und RS (C

und LFE sind separat)

Die iibrigen Werkseffekte (COMP276, COMP276S,
COMP260, COMP260S, EQUALIZER601, OPEN-
DECK, REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X
PLATE) sind Zusatzeffekte (so genannte ,Add-
Ons”). Weitere Hinweise zu diesen Effekten entneh-
men Sie bitte der Bedienungsanleitung des verwen-
deten Zusatzeffekts.
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328 Anhang A: Parameterubersichten

Effekte und Temposynchronisation

Bestimmte Effekte des DM 1000 kénnen mit dem Tempo synchronisiert werden. Dies ist bei Delay- und Modulationseffekten der
Fall. Bei Delay-Effekten kann die Verzogerungszeit an das Tempo angeglichen werden. Bei Modulationseffekten hingegen kann die
Modulationsgeschwindigkeit beeinflusst werden.

e Parameter fiir die Temposynchronisation
Folgende fiinf Parameter werden fiir die Temposynchronisation genutzt:

1) SYNC 2)NOTE 3) TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.

SYNC:..iieiciens Mit diesem Parameter aktivieren/deaktivieren Sie die Temposynchronisation.

NOTE und TEMPO......Basisparameter fiir die Temposynchronisation.

DELAY und FREQ......... DELAY ist die Verzogerungszeit und FREQ. die Modulationsgeschwindigkeit. Mit diesen Parame-
tern wird der Effekt direkt beeinflusst. DELAY ist nur fiir Delay-Effekte und FREQ. nur fiir Modu-
lationseffekte belegt.

* Wie die Parameter zusammenwirken
Die Synchronisationsfunktion berechnet aus TEMPO und NOTE einen Wert, der die Grundlage fiir das Tempo darstellt. Diese
Berechnungen erfolgen kontinuierlich und sorgen so dafiir, dass DELAY (oder FREQ.) jederzeit dem aktuellen Tempowert ent-
spricht. Wenn TEMPO, NOTE und DELAY (oder FREQ.) also synchron laufen und einer dieser Werte gedndert wird, dndern
sich die anderen Parameter, um das gleiche Verhéltnis beizubehalten. Folgende Parameter werden bei Bedarf angepasst und neu
berechnet(*a):

Wenn Sie SYNC einschalten — NOTE andert sich

Wenn Sie DELAY (oder FREQ.) editieren — NOTE &ndert sich.
In diesem Fall wird der NOTE-Wert folgendermaflen berechnet:
NOTE= DELAY (oder FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))

Wenn Sie NOTE editieren — DELAY (oder FREQ.) andert sich.
In diesem Fall wird der DELAY- (oder FREQ.-)Wert folgendermafien berechnet:
DELAY (oder FREQ.)= NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Wenn Sie TEMPO editieren — DELAY (oder FREQ.) andert sich.
In diesem Fall wird der DELAY- (oder FREQ.-)Wert folgendermafien berechnet:
DELAY (oder FREQ.)= urspriinglicher DELAY-Wert (oder FREQ.) x (voriges TEMPO/neues TEMPO)
Beispiel 1:  Wenn SYNC= ON, DELAY= 250 ms, TEMPO= 120. Sie indern NOTE von Achtel- zu Viertelnoten...
DELAY= neue NOTE x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x 4x (60/120)
=0.5 (sec)
=500 ms
DELAY éndert sich von 250 ms zu 500 ms.
Beispiel 2 Wenn SYNC= ON, DELAY= 250 ms, NOTE= Achtel und TEMPO wird von 120 zu 121 gedndert...
DELAY= urspriinglicher DELAY-Wert x (vorangehendes TEMPO/neues TEMPO)
=250 x (120/121)
=247.9 (ms)
Das TEMPO indert sich von 250 ms zu 247,9 ms.
* a Hier werden gerundete Werte verwendet.

e NOTE- und TEMPO-Einstellbereich
Der NOTE- bzw. TEMPO-FEinstellbereich richtet sich nach dem Einstellbereich von DELAY bzw. FREQ.. NOTE- und TEMPO-
Werte, die den Einstellbereich von DELAY oder FREQ. sprengen wiirden, konnen nicht verwendet werden. Diese Einschrinkung
gilt auch, wenn fiir SYNC,,OFF” eingestellt ist.

¢ Besondere Merkmale des TEMPO-Parameters
TEMPO unterscheidet sich folgendermafien von den tibrigen Parametern:
+ Die Einstellung gilt fiir alle Effekte
+ Sie wird nicht im Effektspeicher gesichert. (Diese Einstellung gehort zu den speicherbaren Szenenparametern.)
Daher kann es vorkommen, dass der TEMPO-Wert beim spiteren Laden nicht mehr dem beim Speichern verwendeten Wert ent-
spricht. Beispiel:

Speichern des Effekts: TEMPO= 120 — Andern von TEMPO zu 60 — Laden des Effekts: TEMPO= 60

Wenn Sie den TEMPO-Parameter dndern, dndert sich der DELAY- (oder FREQ.-) Parameter entsprechend. Wenn der DELAY-
Wert (bzw. FREQ.) jedoch gedndert wurde, klingt der Effekt beim spiteren Laden anders als beim Speichern. Um diese unvor-
hergesehene Anderung zwischen dem Speicher- und Ladevorgang zu verhindern, aktualisiert das DM1000 den DELAY- (oder
FREQ.-) Wert bei Laden eines Effekts auch dann nicht, wenn sich seither der TEMPO-Wert gedndert hat.

* Der NOTE-Parameter kann folgende Werte haben:
FF1? = 1/48 82 =124 # =1/16 JF =112 $= =3/32 fro=1/8 dI7 =1/6

H =3/16 d =1/4 J. =3/8 4 =12 4. =3/4 = =1/ oo =2/1
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EQ-Werksprogramme

M Name Parameter 4 Name Parameter
LOW L-MID H-MID HIGH Low L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
07 | Bass Drum G| +35dB | -3.5dB | 0.0dB | +4.0dB 14 Piano 2 G| +35dB | -8.5dB | +1.5dB | +3.0dB
1 F | 100Hz | 265Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz F | 224Hz | 600Hz |3.15kHz | 5.30 kHz
Q 1.2 10 0.9 _ Q 5.6 10 0.7 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPE PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
02 | Bass Drum G| +80dB | -7.0dB | +6.0dB ON 15| E. G. Clean G| +20dB | -55dB | +0.5dB | +2.5dB
2 F| 80Hz | 400Hz | 2.50 kHz | 12.5 kHz F | 265Hz | 400Hz | 1.32kHz | 4.50 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 _ Q| 0.18 10 6.3 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
03 | Snare G| -05dB | 0.0dB | +3.0dB | +4.5dB 16| E G- G| +45dB | 0.0dB | +4.0dB | +2.0dB
Drum 1 E| 132Hz | 1.00 kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz Crunch 1 F | 140Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz
Q 1.2 4.5 0.11 — Q 8 4.5 0.63 9
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
04| Snare G| +1.5dB | -8.5dB | +2.5dB | +4.0dB 17| E G G| +25dB | +1.5dB | +2.5dB | 0.0dB
Drum 2 E | 180Hz | 335Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz Crunch2 | F | 125Hz | 450 Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz
Q — 10 0.7 0.1 Q 8 0.4 0.16 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
05 | Tom-tom 1 G| +20dB | -7.5dB | +2.0dB | +1.0dB 18| E. G. Dist. 1 G| +50dB | 0.0dB | +3.5dB | 0.0dB
F | 212Hz | 670Hz | 4.50 kHz | 6.30 kHz F| 355Hz | 950Hz |3.35kHz | 12.5 kHz
Q 1.4 10 1.2 0.28 Q — 9 10 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
06| Cymbal G| -20d8 | 00dB | 0.0dB | +3.0dB 19| E 6. Dist. 2 G| +6.0dB | -8.5dB | +4.5dB | +4.0dB
F| 106 Hz | 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz F | 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz
Q — 8 0.9 — Q — 10 4 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
07 | High Hat G| -40dB | -25dB | +1.0dB | +0.5dB 20 ?t'rgi(e 1 G| -20dB | 00dB | +1.0dB | +4.0dB
F| 95Hz | 425Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz F | 106 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz
Q — 0.5 1 — Q 0.9 4.5 3.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
08 | Percussion G| -45dB | 00dB | +2.0dB | 0.0dB 2 ?t'rgi(e , G| -35dB | -20dB | 0.0dB | +2.0dB
F | 100Hz | 400 Hz | 2.80 kHz | 17.0 kHz F | 300Hz | 750Hz | 2.00kHz | 3.55 kHz
Q — 4.5 0.56 — Q — 9 4.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
09| E Bass 1 G| -75dB | +45dB | +2.5dB | 0.0dB 2 ﬁ.rc. G| -05dB | 0.0dB | 0.0dB | +2.0dB
F | 35.5Hz 112 Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz peg. 1 F | 224 Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q — 5 4.5 — Q — 4.5 4.5 0.12
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
10| E. Bass 2 G| +3.0dB | 0.0dB | +2.5dB | +0.5dB 23 ﬁ.rc. G| 00dB | -55dB | 0.0dB | +4.0dB
F| 112Hz | 112Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz peg. 2 F | 180Hz | 355Hz | 4.00kHz | 4.25 kHz
Q 0.1 5 6.3 — Q — 7 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
11| syn. Bass 1 G| +35dB | +8.5dB | 0.0dB | 0.0dB 24 | Brass Sec. G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
F| 85Hz | 950Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz F| 90Hz | 850Hz |2.12kHz | 4.50 kHz
Q 0.1 8 4.5 — Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
12| syn. Bass 2 G| +25dB | 0.0dB | +1.5dB | 0.0dB 25 I]VIaIe Vocal | G| 0.5dB | 0.0dB | +2.0dB | +3.5dB
F| 125Hz | 180Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz F | 190Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 1.6 8 2.2 — Q| o 4.5 0.56 0.11
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
13 | piano 1 G| -60dB | 0.0dB | +2.0dB | +4.0dB 2% gllale Vocal | G| +20dB | -5.0dB | -2.5dB | +4.0dB
F| 95Hz | 950Hz |3.15kHz | 7.50 kHz F| 170Hz | 236 Hz | 2.65kHz | 6.70 kHz
Q — 8 0.9 — Q| 0.11 10 5.6 —
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Anhang A: Parameterubersichten

o | Name Parameter Gate-Werksprogramme
Low L-MID | H-MID | HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING (fs= 44.1 kHz)
27 | Female Vo. G| -1.0dB | +1.0dB | +1.5dB | +2.0 dB # Name Typ Parameter Wert
1 F| 118Hz | 400Hz | 2.65kHz | 6.00 kHz Threshold (dB) -26
Q| 018 0.45 0.56 0.14 Range (dB) -56
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 1 |Gate GATE Attack (ms) 0
,g |Female Vo, | G | -7.0dB | +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB Hold (ms) 2.56
2 F| 112Hz | 335Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz Decay (ms) 331
Q — 016 0.2 — Threshold (dB) -19
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Range (dB) 22
2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93
Chorus& | G| —2.0dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
29| oons - Hold (ms) 1.20S
90 Hz 850 Hz | 2.12 kHz | 4.50 kHz Decay (ms) 6325
Q| 28 2 0.7 7 Threshold (dB) | 11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Range (dB) 53
G| -05dB | 00dB | +3.0dB | +6.5dB
30 | Total EQ 1 3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0
F| 95Hz | 950Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz Hold (ms) 1.93
Q 7 2.2 5.6 — Decay (ms) 400
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Threshold (dB) -8
31 | Total Q.2 G| +40dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB Range (dB) -23
otal
F| 95Hz | 750Hz | 1.80 kHz | 18.0 kHz 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1
Q 7 o8 56 — Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +1.5dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB
32 | Total EQ 3
F| 67Hz | 850Hz | 1.90kHz | 15.0 kHz
Q — 0.28 0.7 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
33 | Bass Drum G| +3.5dB |-10.0dB | +3.5dB | 0.0dB
3 F | 118Hz | 315Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz
Q 2 10 0.4 0.4
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
34| Snare G| 00dB | +20dB | +3.5dB | 0.0dB
Drum 3 F | 224Hz | 560 Hz | 4.25 kHz | 4.00 kHz
Q — 4.5 2.8 0.1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| 9.0dB | +1.5dB | +2.0dB | 0.0dB
35 | Tom-tom 2
F| 90Hz | 212Hz |5.30kHz | 17.0 kHz
Q — 4.5 1.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +45dB |-13.0dB | +4.5dB | +2.5dB
36 | Piano 3
F| 100Hz | 475Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz
Q 8 10 9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -55dB | +1.5dB | +6.0dB | 0.0dB
37 | Piano Low
F| 190Hz | 400Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz
Q 10 6.3 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -55dB | +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB
38 | Piano High
F 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz
Q 10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
30 | Fine-EQ G| -15dB | 00dB | +1.0dB | +3.0dB
Cass F| 75Hz | 1.00kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz
Q — 4.5 1.8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| 40dB | -1.0dB | +2.0dB | 0.0dB
40 | Narrator
F| 106Hz | 710Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz
Q 4 7 0.63 —
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Kompressor-Werksprogramme (fs= 44.1 kHz)

# Name Typ Parameter Wert # Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -24
Ratio (' :1) 2.5 Ratio ( :1) 2
1 | comp COMP Attack (ms) 60 1 'é'v'zr"To COMPAND-s  |-Attack (ms) 38
Out gain (dB) 0.0 P Out gain (dB) -3.5
Knee 2 Width (dB) 54
Release (ms) 250 Release (ms) 842
Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -12
Ratio (' :1) 1.7 Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1 . Attack (ms) 15
2 | Expand EXPAND Out gain (dB) 3.5 12 | £ B. Finger comp Out gain (dB) 4.5
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 70 Release (ms) 470
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 1.7
3 |Compander | oy panpy Atk (Ms) ! 13 |E. B. Slap CoMP Attack (ms) 6
(H) Out gain (dB) 0.0 Out gain (dB) 4.0
Width (dB) 6 Knee hard
Release (ms) 250 Release (ms) 133
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 3.5
4 |Compander | pap.g  [Atack (MS) 25 14 | syn. Bass COMP Attack (ms) °
() Out gain (dB) 0.0 Out gain (dB) 3.0
Width (dB) 24 Knee hard
Release (ms) 180 Release (ms) 250
Threshold (dB) -24 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3 Ratio ( :1) 2.5
5 |A.Dr.BD COMP Attack (ms) ? 15 | Piano1 comp Atack (ms) 7
Out gain (dB) 5.5 Out gain (dB) 1.0
Knee 2 Knee hard
Release (ms) 58 Release (ms) 238
Threshold (dB) -11 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 1 . Attack (ms) 7
6 |A.Dr.BD COMPAND-H - gain @B) = 16 | Piano2 COMP Out gain (@) 0
Width (dB) 7 Knee 2
Release (ms) 192 Release (ms) 174
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 3.5
7 |A.Dr SN COMP Attack (ms) 8 17 | E. Guitar comp Atack (ms) ’
Out gain (dB) 3.5 Out gain (dB) 2.5
Knee 2 Knee 4
Release (ms) 12 Release (ms) 261
Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -10
Ratio (' :1) 2 Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 0 . Attack (ms) 5
8 [A.Dr.SN EXPAND Out gain (0B) 3 18 | A. Guitar COMP Out gain (d8) s
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 151 Release (ms) 238
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -11
Ratio (' :1) 1.7 Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 11 . Attack (ms) 33
> |A-DrSN COMPAND-S o gain (dB) 0.0 19| Strings1 comP Out gain (dB) 15
Width (dB) 10 Knee 2
Release (ms) 128 Release (ms) 749
Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 2 . Attack (ms) 93
10 | A. Dr. Tom EXPAND out gain (d@B) =5 20 | Strings2 comp Out gain (dB) s
Knee 2 Knee 4
Release (ms) 749 Release (ms) 135S
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Anhang A: Parameterubersichten

# Name Typ Parameter Wert # Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2
. Attack (ms) 76 . Attack (ms) 1
21 | Strings3 COMP - 31 | Click Erase EXPAND -
Out gain (dB) 2.5 Out gain (dB) 2.0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 186 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
) Attack (ms) 18 Attack (ms) 1
22 | BrassSection COMP - 32 | Announcer COMPAND-H -
Out gain (dB) 4.0 Out gain (dB) -2.5
Knee 1 Width (dB) 18
Release (ms) 226 Release (ms) 180
Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
23 | syn. Pad comp Attack (ms) 38 33 | Limiter1 COMPAND-s  [Attack (ms) 20
Out gain (dB) 2.0 Out gain (dB) -3.0
Knee 1 Width (dB) 90
Release (ms) 238 Release (ms) 3.90s
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) oo
24 | samplingPerc | COMPANDs  |oack (ms) 8 34 | Limiter2 comp Attack (ms) 0
Out gain (dB) -2.5 Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 18 Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 319
Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3.5
25 | sampling BD | COMP Attack (ms) 2 35 | Total Comp1 | COMP Attack (ms) 4
Out gain (dB) 3.5 Out gain (dB) 2.5
Knee 4 Knee hard
Release (ms) 35 Release (ms) 447
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 6
26 | sampling SN | COMP Attack (ms) 8 36 | Total Comp2 | COMP Attack (ms) L
Out gain (dB) 8.0 Out gain (dB) 6.0
Knee hard Knee 1
Release (ms) 354 Release (ms) 180
Threshold (dB) =23
Ratio ( :1) 20
. Attack (ms) 15
27 | Hip Comp COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
28 | Solo Vocall COMP Attack Fms) 31
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
29 | Solo Vocal2 COMP Attack Fms) 26
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
30 | Chorus COMP Attack Fms) 39
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
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Dynamikparameter

Die Dynamikeffekte der einzelnen Kanalziige umfassen einen ,,Gate”- (nur fiir Eingangska-
nile) und einen ,,Comp”-Block. Der Gate-Block bietet die Algorithmen ,,Gate” und
»Ducking”. Der ,,Comp”-Block bietet folgende Algorithmen: Kompressor, Expander, Com-
pander Hard (COMP. (H)) und Compander Soft (COMP. (S)).

GATE-Block (nur fiir Eingangskanale)

GATE
Ein Gate schwicht Signale um den eingegebenen Wert (RANGE) ab, solange sich ihr Pegel
unter dem Grenzwert (THRESHOLD) befindet.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
-54.0 bis 0.0 . .
THRESHOLD (dB) (541 Méglichkeiten) Pegel, ab dem sich das Gate offnet
-70 bis 0 Hiermit bestimmen Sie, wie stark Signalpegel
RANGE (dB) (71 Moglichkeiten) unter dem Grenzwert abgeschwacht werden.
ATTACK (ms) 0-120 (121 Méglichkeiten) Die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate offnet,

sobald der Signalpegel den Grenzwert Ubersteigt.

44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec | Wie lange das Gate nach Absinken des Signalpe-
HOLD (ms) 88.2kHz: 0.01 ms — 1.06 sec | gels unter den Grenzwert noch wartet bevor es
96kHz: 0.01 ms — 981 ms wieder aktiv wird.

(160 Moglichkeiten)

44 .1kHz: 6 ms — 46.0 sec Die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate

48kHz: 5 ms — 42.3 sec schlielt bzw. der Pegel zum Ausgangswert zuriick-
DECAY (ms) 88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec kehrt, sobald die Hold-Dauer verstrichen ist. Der
96kHz: 3 ms - 21.1 sec Wert verweist auf die Dauer einer Pegelanderung
(160 Moglichkeiten) um 6 dB.
Ein-/Ausgangsverhalten Zeitliche Analyse
B 5 Eingangssignal B Ausgangssignal
(=2} o ()]
(] lo} [}
g 3 =3 HOLD
= THRESHOLD = 2 ATTACK [ DECAY
S 4 I sS4 >4 e HEARe
E ! i E NN
= ! VANUE
I 1] Lo
THRESHOLD |- —————//~—— =N\~~~ - AN\
]RANGE F{ANGETL - i
N T M,
B
Eingang;pegel Zei't Ze?t
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Anhang A: Parameteriibe

rsichten

DUCKING

»Ducking” wird in der Regel fir Kommentarstimmen verwendet, weil dieser Effekt den
Pegel der Hintergrundmusik verringert, sobald der Kommentar einsetzt. Wenn das als KEY
IN definierte Auslosersignal den THRESHOLD-Pegel iibersteigt, wird der Pegel des bear-
beiteten Signals um den eingestellten Wert (RANGE) abgeschwicht.

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

THRESHOLD (dB)

-54.0 bis 0.0
(541 Moglichkeiten)

Wabhlen Sie hier den Pegel, den das Auslosersignal
(KEY IN) haben muss, um den Ducking-Effekt zu
aktivieren.

RANGE (dB)

-70 bis 0
(71 Moglichkeiten)

Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Signalpegel
des bearbeiteten Signals bei Auslosung des
Ducking-Effekts abgeschwacht wird.

ATTACK (ms)

0-120 (121 Méglichkeiten)

Verweist auf die Geschwindigkeit, mit welcher der
Signalpegel reduziert wird.

HOLD (ms)

44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec
88.2kHz: 0.01 ms — 1.06 sec
96kHz: 0.01 ms — 981 ms
(160 Maoglichkeiten)

Wie lange der Ducking-Effekt noch aktiv bleibt,
nachdem der Ausloserpegel unter den Grenzwert
(THRESHOLD) abgesunken ist.

DECAY (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms - 23.0 sec
96kHz: 3 ms — 21.1 sec
(160 Moglichkeiten)

Wie schnell der Ducking-Effekt wieder abgeschal-
tet wird, nachdem der Ausloserpegel unter den
Grenzwert abgesunken ist. Der Wert verweist auf
die Dauer einer Pegelanderung um 6 dB.

Ein-/Ausgangsverhalten

°
(o]
(9]
Q
(2]
2 THRESHOLD
S 4 I
@ .
> |
< .
!
I [ —
RANGE
|
i
Eingang;pegel

Zeitliche Analyse

g Eingangssignal [ Ausgangssignal
[9] [9]
g g HOLD
=t ATTACK DECAY
gu %AL !(_,! !(‘/,!(_)!
i 2 N
SN
1.1 S
THRESHOLD |-~~~ /== N\ b A A T
RANGE ) D
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Dynamikparameter

COMP-Block

COMP
Der COMP-Prozessor schwiicht Signalpegel oberhalb des Grenzwertes (THRESHOLD) im

gewiinschten Verhiltnis (RATIO) ab. Den COMP-Prozessor kann man auch als Limiter
verwenden, indem man RATIO auf ,,ee:1” stellt. Dann werden Pegel oberhalb des Grenz-
wertes auf den THRESHOLD-Wert reduziert. Der Signalpegel liegt also niemals iiber dem
THRESHOLD-Wert.

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

THRESHOLD (dB)

-54.0 bis 0.0
(541 Maoglichkeiten)

Der Pegelwert, den das Eingangssignal haben
muss, um den Kompressor auszuldsen.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,

Das Kompressionsverhaltnis — das Mal also, in dem

RATIO 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, . . . .
8.0:1,10:1, 20:1, o1 der eingehende Signalpegel reduziert wird.
(16 Moglichkeiten)

ATTACK (ms) 0-120 Verweist auf die Geschwindigkeit, mit welcher der

(121 Méglichkeiten)

Signalpegel nach der Auslosung reduziert wird.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec
96kHz: 3 ms — 21.1 sec
(160 Moglichkeiten)

Wie schnell der Kompressor den tatsachlichen Sig-
nalpegel wiederherstellt, nachdem der Pegel unter
den Grenzwert abgesunken ist. Der Wert verweist

auf die Dauer einer Pegeldnderung um 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 bis +18.0
(180 Maglichkeiten)

Regelt den Ausgangspegel des Kompressors.

KNEE

Hard, 1-5
(6 Moglichkeiten)

Hiermit bestimmen Sie, wie drastisch Signalpegel
um den Grenzwert abgeschwacht werden. Je gro-
Rer der KNEE-Wert, desto allmahlicher setzt der
Kompressor bei Erreichen des Grenzwertes ein. Das

sorgt flr einen natirlicheren Effekt.

Ein-/Ausgangsverhalten
(KNEE=hard, OUT GAIN=0.0dB)

Zeitliche Analyse (RATIO= <:1)

Eingangssignal

Ausgangssignal

5 3 3
2 g g
73 THRESHOLD a 2y ATTACK  RELEASE
S 4 | C A S 4 o] le—sl
> i < IRATIO g > i N
< I w < [N |
:, THRESHOWLD |/ N\ | W "*'.‘”:k””
i L
i
i
!
Eingang;pegel Zei't Ze'it

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

>
=]
>
o
>
«Q



336

Anhang A: Parameterubersichten

EXPAND

Ein Expander schwicht Signalpegel unterhalb des Grenzwertes (THRESHOLD) im
gewiinschten Verhéltnis (RATIO) ab.

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

THRESHOLD (dB)

-54.0 bis 0.0
(541 Moglichkeiten)

Der Pegelwert, den das Eingangssignal haben
muss, um den Expander auszuldsen.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, «:1
(16 Mdglichkeiten)

Wie stark das Signal abgeschwacht werden soll.

ATTACK (ms)

0-120
(121 Méglichkeiten)

Wie schnell der Expander wieder abgeschaltet wird,
sobald der Signalpegel Giber dem Grenzwert liegt.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms - 23.0 sec
96kHz: 3 ms — 21.1 sec
(160 Mdoglichkeiten)

Wie schnell der Signalpegel ,,expandiert”, sobald er
unter den Grenzwert absinkt. Der Wert verweist auf
die Dauer einer Pegelanderung um 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 bis +18.0
(180 Maoglichkeiten)

Regelt den Ausgangspegel des Expanders.

KNEE

Hard, 1-5
(6 Moglichkeiten)

Hiermit bestimmen Sie, wie drastisch Signalpegel
um den Grenzwert gedandert werden. Je grofRer der
KNEE-Wert, desto allmahlicher setzt der Expander
ein, sobald der Signalpegel unter den Grenzwert
absinkt. Das sorgt fiir einen natirlicheren Effekt.

Ein-/Ausgangsverhalten
(KNEE=hard, OUT GAIN=0.0dB)

RATIO Eingangspegel

Zeitliche Analyse (RATIO= <-:1)

g T . .
@ ? Eingangssignal
S THRESHOLD s
% A | O A
2 . £
e [ i
!
' THRESHOLD |-/~

Ausgangssignal

ATTACK  RELEASE
l(—)l .

Ausgangspegel

Zeit
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COMPANDER HARD (H)

COMPANDER SOFT (S)

Der ,harte” und ,weiche” Compander verhalten sich wie eine Kombination aus Kompres-
sor, Expander und Limiter.

Ausgangspegel

A — THRESHOLD
. |
, !

!
! ,
I o Eingangspegel

Das Verhalten des Companders richtet sich nach dem Signalpegel:

(1) 0 dB und mehr......coooveeeeeereeeerereseees Limiter-Funktion.
(2) Uber dem Grenzwert (THRESHOLD) .... Kompressorfunktion.
(3 Unter THRESHOLD und WIDTH........... Expander-Funktion.

Der harte Compander weist ein Expansionsverhiltnis von ,,5:1” auf. Der sanfte Compander
hingegen begniigt sich mit ,,1.5:1”. Bei Anwahl des WIDTH-Hochstwertes wird die Expan-
der-Funktion nicht genutzt. Die KNEE-Einstellung der Kompressorfunktion lautet ,,2”.

* Der Pegel wird automatisch angehoben bzw. abgeschwicht. Ausschlag gebend dafiir sind
der RATIO- und THRESHOLD-Wert. Die maximale Anhebung betrigt 18 dB.

* Mitdem OUT GAIN-Parameter konnen allzu drastische Pegelunterschiede kompensiert
werden, die bei extremen Kompressionen/Expansionen auftreten.

Parameter Einstellbereich Beschreibung

-54.0 bis 0.0 Hiermit bestimmen Sie, ab welchem Signalpegel
(541 Moglichkeiten) die Kompressorfunktion aktiviert wird.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,
RATIO 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, Wie stark das Signal komprimiert werden soll.
8.0:1, 10:1, 20:1,
(15 Mdglichkeiten)

THRESHOLD (dB)

Verweist auf die Geschwindigkeit, mit welcher
der Signalpegel komprimiert oder gedehnt wird,
sobald der Compander in das Pegelgeschehen
eingreift.

ATTACK (ms) 0-120 (121 Mdoglichkeiten)

Wie schnell der Kompressor oder Expander den

tatsachlichen Signalpegel wiederherstellt, nach-

dem der Pegel unter den Grenzwert abgesunken
ist bzw. diesen wieder libersteigt. Der Wert ver-

weist auf die Dauer einer Pegeldanderung um

6 dB.

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec
RELEASE (ms) 88.2kHz: 3 ms - 23.0 sec
96kHz: 3 ms — 21.1 sec
(160 Maoglichkeiten)

-18.0 bis 0.0

OUT GAIN (dB) | (180 Maglichkeiten)

Regelt den Ausgangspegel des Companders.

Hiermit legen Sie einen Versatz im Verhaltnis zum
THRESHOLD-Wert fest, der angibt, wann die
WIDTH (dB) 0-90 (91 Moglichkeiten) Expansion beginnt. Die Expander-Funktion wird
erst aktiv, wenn der Signalpegel unter dem
THRESHOLD-Wert + WIDTH liegt.
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Anhang B: Spezifikationen

Anhang B: Spezifikationen

Allgemeine Spezifikationen

Anzahl der Szenenspeicher

99

Intern 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
Sampling-Frequenz Extern Normale Frequenz: 44.1 kHz-10% bis 48 kHz+6%
Doppelte Frequenz: 88.2 kHz—10% bis 96 kHz+6%
. . fs= 48 kHz Weniger als 1.6 ms, CH INPUT zu OMNI OUT
Signalverzégerung
fs= 96 kHz Weniger als 0.8 ms, CH INPUT zu OMNI OUT
Fader Berlihrungsempfindliche 100 mm-Fader (motorisiert) x 17
Fader-Auflosung +10 bis —138, —- dB, Eingangskanale
0 bis —138, —~ dB, Master- & Stereo-Fader
Weniger als 0.05% 20 Hz bis 20 kHz @ +14 dB an 600 Q
: 1 fs= 48 kH
Klirrfaktor (THD) s z Weniger als 0.01% 1 kHz @ +24 dB an 600 Q
(CH INPUT zu OMNI OUT) - 5 -
(Eingangs-GAIN= Min.) fs= 96 kHz Wen!ger als 0.05% 20 Hz bis 40 kHz @ +14 dB an 600 Q
Weniger als 0.01% 1 kHz @ +24 dB an 600 Q
Frequenzgang fs= 48 kHz 20 Hz-20 kHz, 0.5, -1.5 dB @ +4 dB an 600 Q
(CHINPUT zu OMNI OUT) | fs= 96 kHz 20 Hz-40 kHz, 0.5, -1.5 dB @ +4 dB an 600 Q

Dynamikumfang

(max. Fremdspannungsabstand)

110 dB typ. D/A-Wandler (OMNI OUT)

106 dB typ. AD+DA (zu OMNI OUT) @ fs=48 kHz

106 dB typ. AD+DA (zu OMNI OUT) @ fs=96 kHz

—-128 dB édquivalentes Eingangsrauschen

—86 dB Restrauschen, STEREO OUT (OMNI OUT aus)

Brummen & Rauschen?
(20 Hz-20 kHz)
Rs=150 Q

Eingangs-GAIN=
Max.
Pad = 0 dB

-86 dB (90 dB S/N) OMNI OUT
(STEREO-Fader auf Nennpegel und alle CH INPUT-Fader auf Mindestwert)

Pad =0 dB
Eingangsempf.=
-60 dB

-64 dB (68 dB S/N) OMNI OUT
(STEREO-Fader auf Nennpegel, 1 CH INPUT-Fader auf Nennpegel)

Maximale Spannungsanhebung

74 dB CH INPUT (CH1-16) zu OMNI OUT (STEREO, BUS, AUX)

Kanaltrennung
(@1 kHz)
Eingangs-GAIN= Min.

80 dB, benachbarte Eingangskanale (CH1-16)

80 dB Eingang zu Ausgang

Phantomschalter

+48 V DC

Pad-Schalter

Abschwiéchung: 0/20 dB

Gain-Regler

44 dB (-60 bis —16), abgestuft

AD Input-Buchsen (1-16)

Peak-Anzeige

LED (rot) leuchtet, wenn HA-Pegel 3 dB unter Verzerrungsgrenze auf der
digitalen Ebene

Signal-Anzeige

LED (griin), leuchtet, wenn HA-Pegel 20 dB unter Nennwert auf der digitalen
Ebene

24 Bit linear, 128-faches Oversampling (fs=44.1, 48 kHz), 64-faches

A/D-Wandler
/ Oversampling (fs=88.2, 96 kHz)
Analog-Eingdange A/D-Wandler 24 Bit linear, 128-faches Oversampling (fs=44.1, 48 kHz), 64-faches
(OMNIIN 1-4) Oversampling (fs=88.2, 96 kHz)
Platineneingdange .
(SLOIT 1_;)9 9 Install. Platinen | Optionale Digital-Schnittstellenplatinen (Serien: MY16, MY8, MY4)

Digital-Eingédnge
(2TR IN DIGITAL 1-2)

SRC

An/aus (max. Wandlung Ein- zu Ausgangsfrequenz=1:3 & 3:1)
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Allgemeine Spezifikationen

Eingangskanale CH1-48

Eingangs-Rou-
ting

Phase

Normal/gedreht

G.’alte-Typen3

An/aus

Key In: Gruppe von 12 Kanalen (1-12, 13-24, 25-36, 37-48)/AUX1-8

Comp-Typen*

An/aus

Key In: Self (Eingangssignal)/Stereo Link

Pre-EQ /Pre-Fader/Post-Fader

Abschwichung | -96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)
EQ 4-Band PEQ (TYP 1)° Klangregelung
An/aus
Delay 434 |
(Verzéger.) 0-43400 Samples
An/aus _
Fader 100 mm, motorisiert (INPUT/AUX1-8)
AUX Send An/aus
AUX1-8; Pre-Fader/Post-Fader
solo An/aus
Pre-Fader/Post-Pan
Pan 127 Moglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)

Surround Pan

127 x 127 Mdoglichkeiten
[(Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)] x [(Vorne= 1-63, Mitte, Hinten= 1-63)]

LFE-Pegel —o0, =96 dB bis +10 dB (256 Méglichkeiten)
Routing STEREO, BUS1-8, DIRECT OUT

Direct Out Pre-EQ/Pre-Fader/Post-Fader

Meter Anzeige im Display

Peak Hold an/aus

TALKBACK
(Kommandofunktion)

Pegeleinstellung

Analoge Drehregler

A/D-Wandler

24 Bit linear, 128-faches Oversampling (@fs=44.1, 48 kHz), 64-faches
Oversampling (@fs=88.2, 96 kHz)

Talkback-Signal

Internes Mikrofon/AD IN 1-16/OMNI IN 1-4

An/aus

OSZILLATOR

Pegel

0 bis -96 dB (1 dB-Schritte)

An/aus

Wellenform

Sinus 100 Hz/1 kHz/10 kHz, 400 Hz/1 kHz, Rosa Rauschen, , Burst Noise”

Routing BUS1-8, AUX1-8, STEREO L, R
STEREO, BUS1-8, AUX1-8, SURROUND MONITOR, CONTROL ROOM,
Ausgangs- DIRECT OUT 1-48, INSERT OUT (CH1-48, BUS1-8, AUX1-8, STEREO),
zuordnung MONITOR MATRIX OUT, SOLO OUT, CASCADE OUT (BUS1-8, AUX 1-8,
OMNI OUT 1-12 STEREO, SOLO)
D/A-Wandler 24 Bit Iinea_r, 128-faches Oversampling (@fs=44.1, 48 kHz), 64-faches
Oversampling (@fs=88.2, 96 kHz)
Dither An/aus
Wortbreite (Auflosung) 16, 20, 24 Bit
2TR OUT DIGITAL 1-2 Ausgangs- STEREO, BUS1-8, AUX 1-8, CONTROL ROOM, DIRECT OUT 1-48, INSERT
zuordnung OUT (CH 1-48, BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO), SOLO OUT, CASCADE OUT

(BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO, SOLO)

Platinenausgénge
(SLOT 1-2)

Install. Platinen

Optionale Digital-Schnittstellenplatinen (Serien: MY16, MY8, MY4)

STEREO, BUS1-8, AUX 1-8, SURROUND MONITOR, CONTROL ROOM,

Ausgangs- DIRECT OUT 1-48, INSERT OUT (CH 1-48, BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO),

Routing MONITOR MATRIX OUT, SOLO OUT, CASCADE OUT (BUS 1-8, AUX 1-8,
STEREO, SOLO)

Dither An/aus

Wortbreite (Auflésung) 16/20/24 Bit

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung
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340 Anhang B: Spezifikationen

c T 4 An/aus
omp-Typen
p-Typ Pre-EQ, Pre-Fader, Post-Fader
Abschwiéchung | -96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)
5
Equalizer 4-Band PEQ” Klangregelung
An/aus
An/aus _
STEREO Fader 100-mm, motorisiert
Balance 127 Moglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)
Delay 0-29100 Sampl
(Verzéger.) B ampies
Anzeige im Display
Meter Peak Hold An/aus
32 Glieder x2 LED-Ketten
4 An/aus
Comp-Typen
Pre-EQ/Pre-Fader/Post-Fader
Abschwichung | -96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)
Equalizer 4-Band PEQ” Klangregelung
An/aus
An/aus _
BUS1-8 Fader 100-mm, motorisiert
Delay |
(Verzoger.) 0-29100 Samples
Pegel (-0, —138 dB bis 0 dB)
Bus to Stereo An/aus
Pan: 127 Méglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)
Meter Anzeige im Display
Peak Hold An/aus
4 An/aus
Comp-Typen
Pre-EQ/Pre-Fader/Post-Fader
Abschwichung | -96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)
5
Equalizer 4-Band PEQ” Klangregelung
An/aus
AUX1-8 An/aus —
Fader 100 mm, motorisiert
Delay 0-29100 Sampl
(Verzoger.) B amples
Meter Anzeige im Display
Peak Hold An/aus
Mute An/aus
Solo An/aus
Quelle BUS1-8, SLOT 1-2
Monitor zu C-R | An/aus
SURROUND MONITOR Oszillator Rosa Rauschen/500-2 kHz/1 kHz
Monitor Matrix 6.1-6.1, 6.155.1, 6.1-3-1, 6.1->ST, 5.1-55.1, 5.1-3-1, 5.1-ST,
3-1-3-1, 3-1-5ST
Bass Manage-
ment 5 Presets
Monitor Align ?'I;I' .(t—t1)2.0 dB bis 12 dB 0,1dB-Schritte), Delay (0-30.0 msec, 0,02 msec-
chritte
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Bypass An/aus
. N 8 Ein-, 8 Ausgange (EFFECTT1): je nach Effektt:

INTERNE EFFEKTE Ein-/Ausgange  —o Ausgénge (EFFECT2—4])~ je nach Effeli/ti
(EFFECT 1-4) : : 9ang ) yP

Eingabe von AUX1-8/INSERT OUT/Effektausgang (nur Ausgang 1, 2)

1, 2 Ausgabe an | Input Patch/Effekteingang

USA/Kanada 120V, 60 Hz 135 W
Stromversorgung

Andere 220-240V, 50/60 Hz 135 W
Abmessungen (HxTxB) 200 X,585 X 436 mm

Inklusive MB1000 und SP1000: 295 x 635 x 486 mm

Nettogewicht 20 kg

Zuldssige Umgebungstemperatur (Betrieb) 10-35°C

Zulassige Umgebungstemperatur (Lagerung) | -20-60°C

Netzkabel

CD-ROM (Studio Manager)
Bedienungsanleitung
Installationshandbuch fiir Studio Manager

Digitale Schnittstellenkarte (Serien: MY16, MY8, MY4)
PEAK-METERLEISTE: MB1000

SEITENTEILE: SP1000

RACK-EINBAUSATZ: RK1

Klirrfaktor (THD) gemessen mit 6 dB/Oktave-Filter @ 80 kHz.

2. Brummen & Rauschen gemessen mit 6 dB/Oktave-Filter @ 12.7 kHz; entspricht einem 20 kHz-Filter mit unendlicher
dB/Oktave-Abschwachung.

3. Gate: Siehe ,Gate-Parameter” auf Seite 341.

Comp: Siehe ,Comp-Parameter” auf Seite 342.

5. EQ: Siehe ,EQ-Parameter” auf Seite 341.

Lieferumfang

Optionen

_

>

EQ-Parameter

LOW/HPF L-MID H-MID HIGH /LPF
0.1-10.0 0.1-10.0
(41 Moglichkeiten) - . (41 Moglichkeiten)
Q Bass-Kuhschwanz (Shelf) 0.1-10.0 (41 Mdglichkeiten) Hahen-Kuhschwanz (Shelf)
HPF LPF
F 21.2 Hz-20 kHz (1/12.-Oktavschritte)
+18 dB +18 dB
G (0,1dB-Schritte) +18 dB (0,1dB-Schritte) (0,1dB-Schritte)
HPF: An/aus LPF: An/aus
Gate-Parameter
Threshold —-54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Range —70 dB bis 0 dB (1 dB-Schritte)
Attack 0 ms-120 ms (1 ms-Schritte)

0.02 ms-1.96 s (216 Moglichkeiten) @ 48 kHz
0.02 ms-2.13 s (216 Mdoglichkeiten) @ 44.1 kHz

Gate Hold —
0.07 ms-981 ms (216 Mdoglichkeiten) @ 96 kHz
0.01 ms-1.06 s (216 Mdoglichkeiten) @ 88.2 kHz
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz
Decay

3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
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Ducking

Threshold -54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Range —70 dB bis 0 dB (1 dB-Schritte)
Attack 0 ms—120 ms (1 ms-Schritte)
0.02 ms-1.96 s (216 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Hold 0.02 ms-2.13 s (216 Mdoglichkeiten) @ 44.1 kHz
0.01 ms-981 ms (216 Moglichkeiten) @ 96 kHz
0.01 ms-1.06 s (216 Mdoglichkeiten) @ 88.2 kHz
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz
Decay

3 ms-21.1 s (160 Mdoglichkeiten) @ 96 kHz

3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz

Comp-Parameter

Threshold -54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Ratio (x:1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2,25,3,3.5,4,5, 6, 8,10, 20, (16 Mdglichkeiten)
Ausgangspegel |0 dB bis +18 dB (0,1dB-Schritte)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 Schritte)
Kompressor Attack 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 Mdglichkeiten) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
Threshold -54 bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Ratio (x:1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2,25,3,3.5,4,5, 6, 8,10, 20, « (16 Moglichkeiten)
Ausgangspegel |0 dB bis +18 dB (0,1dB-Schritte)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 Mdglichkeiten)
Expander Attack 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 Mdglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
Threshold —54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Ratio (x:1) x=1,1.1,13,15,1.7,2,25,3,3.5,4,5, 6, 8,10, 20 (15 Moglichkeiten)
Out Gain -18 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Width 1 dB-90 dB (1 dB-Schritte)
Compander H Attack 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
Threshold —54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Ratio (x:1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2,25,3,3.5,4,5, 6, 8,10, 20 (15 Moglichkeiten)
Ausgangspegel |-18 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Width 1-90 dB (1 dB-Schritte)
Compander 5 Attack 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (160 Mdoglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz

3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz

3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
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Speicher (Libraries)

Effekte (EFFECT 1-4) Presets 61 (EFFECT 2-4: 53)
Anwenderspeicher 67
Presets 36
Kompressor
Anwenderspeicher 92
Gate Presets 4
Anwenderspeicher 124
EQ Presets 40
Anwenderspeicher 160
Kanalspeicher Presets 2
Anwenderspeicher 127
Surround Monitor Presets !
Anwenderspeicher 32
Input Patch Presets !
Anwenderspeicher 32
Output Patch Presets !
Anwenderspeicher 32
Bus to Stereo Presets !
Anwenderspeicher 32

Spezifikationen der Analog-Eingdnge

Tatsachliche Bei Eingangsegel
Anschluss PAD | GAIN Lastimpe- Max. vor Anschlusstyp
Nennwert 1 .
danz Empf. Nennwert Verzerrung
60 dB -70 dB -60 dB —40 dB
0 0600 (0.245 mV) | (0.775 mV) | (7.75 mV)
-600 Q
INPUT 1-16 3K 0 Mikrofon & -26 dB -16 dB +4 dB
16 dB 600 0 Line | 388MY) | (0.123V) | (1.23V) |XLR-3-31
20 -6 dB +4 dB +24 dB | (symmetrisch)?
(388mv) | (1.23V) | (12.28V)
4 dB +4 dB +24 dB
OMNI IN 1-4 _ i +
10kQ 600QLine | qo3vy | (1.23v) | (12.28V)

1. Die ,Empfindlichkeit” ist der kleinste Wert, mit dem eine Ausgabe von +4 dB (1.23 V) oder der Nennausgangspegel
erzielt wird, wenn die maximale Anhebung eingestellt ist (alle Fader und Pegelregler auf Hochstwert).
2. XLR-3-31-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= heil, 3= kalt).

Wenn ,,dB” einen Spannungswert vertritt, entspricht 0dB dem Wert 0,775Vrms.
Alle A/D-Wandler der Eingange (INPUT 1-16, OMNI INPUT 1-4, TALKBACK): 24 Bit linear, 128-faches Oversampling.
(@fs=44.1, 48 kHz)
+48 V DC (Phantomspeisung) kann separat an jede CH INPUT (1-16) XLR-Buchse angelegt werden.

Spezifikationen der Analog-Ausgédnge

Tatséchliche Ausgangspegel
Anschluss Quellen- Bei Nennwert Max. vor Anschlusstyp
impedanz Nennwert Verzerrung
. 4 dB +24 dB

OMNI OUT 1-12 N 3. isch)!

75Q 600 Q Line .23 V) (12.28 V) XLR-3-32 (symmetrisch)
PHONES 100 © 8 Q Kopfhorer 4 mwW 25 mW | Stereo-Klinke (TRZS)

40 Q Kopfhorer 12 mW 75 mW | (unsymmetrisch)

1. XLR-3-32-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= heiB, 3= kalt).
2. Die PHONES-Klinkenbuchse (stereo) ist unsymmetrisch (Spitze= links, Ring= rechts, Mantel= Masse).

Wenn ,dB” einen Spannungswert vertritt, entspricht 0dB dem Wert 0,775Vrm:s.
Alle D/A-Wandler der Ausgange (OMINI OUT 1-12, PHONES): 24 Bit, 128-faches Oversampling. (@fs=44.1, 48 kHz)
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Anhang B: Spezifikationen

Spezifikationen der Digital-Eingange

Anschluss Format Wortbreite Pegel Anschlusstyp
1 AES/EBU 24 Bit RS422 -3- isch)!
2TR IN DIGITAL / i XLR-3-31 (symmetrisch)
2 IEC-60958 24 Bit 0.5 Vpp/75 Q | RCA/Cinch’

1. XLR-3-31-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= hei}, 3= kalt).

Spezifikationen der Digital-Ausgidnge

Anschluss Format Wortbreite Pegel Anschlusstyp
1
1 Pffi Eiil;e” 24 Bit? RS422 XLR-3-32 (symmetrisch)3
2TR OUT DIGITAL ”
2 IEC-60958 24 Bit? 0.5V pp/75Q |RCA/Cinch
Consumer

1. Kanalstatus von 2TR OUT DIGITAL 1:

Typ:
Emphasis:

PCM linear
Nein

Sampling-Frequ: Richtet sich nach der internen Konfiguration

2. Dither: Wortbreite (Auflosung) 16/20/24 Bit.

3. XLR-3-32-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= hei}, 3= kalt).

4, Kanalstatus von 2TR OUT DIGITAL 2:

Typ:
Kategorie:
Kopierschutz:
Emphasis:

PCM linear

Digitaler Signalmischer

Nein
Nein

Taktgenauigkeit: Level Il (1000 ppm)

Sampling-Frequ: Richtet sich nach der internen Konfiguration
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Spezifikationen der Platinenschéachte (Slots 1-2)

An jeden SLOT kann eine Digital-Schnittstellenplatine angeschlossen werden. Aber SLOT 1 weist eine serielle
Schnittstelle auf.

Simultan
Her- . EIN- AUS- i Sampling- verwend-
steller Model- Funktion GANGE | GANGE Format | Auflésung Frequenzen bare Note
Platinen
MY8-AT 8 8
ADAT
MY16-AT 16 16
MY8-TD 8 8 24 Bit/96 KHz im
TASCAM ,Double Channel”-
MY16-TD 16 16 44.1/48 kHz Modus
MY8-AE | pigital E/A 8 8 24 Bit 2
MY16-AE 16 16
MY8-AEB AES/EBU
MY8-AE96S 8 8 sampling-Frequenz-
44.1/48/88.2/96 kHz wandler fiir Eingénge
MY8-AE96
Yamaha | My4-AD 4 24 Bit
MY8-AD 20 Bit 44.1/48 kHz
ANALOG EING. — —
MY8-AD24 8
24 Bit
MY8-AD96 44.1/48/88.2/96 kHz
MY4-DA 4 20 Bit | 44.1/48 kHz
ANALOG AUSG. — 2
MY8-DA96 8 o
MY8- 24 Bit | 44.1/48/88.2/96 kHz
ADDA96 ANALOG E/A 8 8
MY8-mLAN 8 8
MY16- mLAN-Schnittstelle IEEE1394 24 Bit 44.1/48 kHz Maximal 5 ,,Nodes”
16 16
mLAN
Y56K 44.1/48 kHz 1
Waves Effekte & E/A 8 8 ADAT 24 Bit
Y96K 44.1/48/88.2/96 kHz 2
AP8AD ANALOG EING. 8 —_ .
Apogee — 24 Bit | 44.1/48/88.2/96 kHz 2 4ch @fs=88.2, 96 kHz
AP8DA ANALOG AUSG. — 8

1. Zuweisbar fiir STEREO/BUS/AUX/DIRECT/EXT INSERT/SURROUND MONITOR/CR MONITOR.
Die genaue Anzahl richtet sich nach dem Platinentyp.

Spezifikationen der Steuer-Ein- und -Ausgange

Anschluss Format Pegel Anschlusstyp des DM1000
TO HOST USB USB 0V-3.3V USB, Typ B
IN MIDI — DIN 5P
MIDI
ouT MIDI — DIN 5P
TIME CODE INPUT SMPTE Nennpegel -10 dB/10k Q XLR-3-31 (symmetrisch)2
IN — TTL/75 Q BNC
WORD CLOCK
ouT — TTL/75 Q BNC
C-MOS IN, OUT-Kollektor offen, 1 Stift:
CONTROL _ : ) ] .
150mA, 8 Stifte: insgesamt 500mA | D->UB 25P (weiblich)
REMOTE — RS422 D-SUB 9P (ménnlich)
METER — RS422 D-SUB 15P (weiblich)

1. MIDI IN kann MTC empfangen.
2. XLR-3-31-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= heil, 3= kalt).
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Anhang B: Spezifikationen

REMOTE-Anschluss

Stift Signal Stift Signal
1 |GND 6 |RX+/GND'
2 | RX-/RX-! 7 |RTS/RX4+!
3| TX/TX+] 8 |cTs/TX-!
4 | TX+/GND' 9 |GND
5 |N.C

1.

tokoll (P2), ESAM I

RS422 (fiir AD8HR, AD824)/SONY 9-Pro-

CONTROL-AnNnschluss

Stift Signal Stift Signal
1 GPOO 14 | GPO1
2 GPO2 15 | GPO3
3 GPO4 16 | GPO5
4 | GPO6 17 | GPO7
5 GND 18 |GND
6 |GND 19 |GND
7 |GND 20 |GND
8 GND 21 +5V
9 +5V 22 | GPIO
10 [GPI 23 | GPI2
11 | GPI3 24 [ N.C.
12 |N.C. 25 |[N.C.
13 |N.C.
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Abmessungen
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Abmessungen inklusive MB1000 und SP1000:
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Finheit: mm

Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der
Information. Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte oder deren technische
Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu verindern oder zu modifizieren. Da die
technischen Daten, das Gerit selbst oder Sonderzubeh6r nicht in jedem Land gleich sind,
setzen Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Héndler in Verbindung.

Fiir das europdische Modell:

Kunden-/Benutzerinformation nach EN55103-1 und EN55103-2.
Einschaltstrom: 28 A

Entspricht den Umweltschutzbestimmungen: E1, E2, E3 und E4
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Anhang C: MIDI

Zuordnungen der Szenenspeicher zu den MIDI-Programm-
nummern

Programm- | Szene ab | Neuzuord- Programm- | Szene ab | Neuzuord- Programm- | Szene ab | Neuzuord-

nummer Werk nung nummer Werk nung nummer Werk nung
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
41 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86
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Werkszuordnungen der Parameter zu den CC-Nummern

CHANNEL1
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 57 | FADER L MASTER BUS1
1 FADER H CHANNEL INPUT1 58 | FADER L MASTER BUS2
2 | FADERH CHANNEL INPUT2 59 | FADER L MASTER BUS3
3 | FADERH CHANNEL INPUT3 60 | FADER L MASTER BUS4
4 | FADER H CHANNEL INPUT4 61 | NO ASSIGN
5 | FADERH CHANNEL INPUTS 62 | FADER L MASTER STEREO
6 | FADERH CHANNEL INPUT6 63 | NO ASSIGN
7 | FADERH CHANNEL INPUT7 64 | ON CHANNEL INPUT1
8 | FADERH CHANNEL INPUT8 65 | ON CHANNEL INPUT2
9 | FADERH CHANNEL INPUT9 66 | ON CHANNEL INPUT3
10 | FADER H CHANNEL INPUT10 67 | ON CHANNEL INPUT4
11 | FADER H CHANNEL INPUT11 68 | ON CHANNEL INPUTS
12 | FADERH CHANNEL INPUT12 69 | ON CHANNEL INPUT6
13 | FADER H CHANNEL INPUT13 70 | ON CHANNEL INPUT7
14 | FADER H CHANNEL INPUT14 71 | ON CHANNEL INPUT8
15 | FADERH CHANNEL INPUT15 72 | ON CHANNEL INPUT9
16 | FADER H CHANNEL INPUT16 73 | ON CHANNEL INPUT10
17 | FADER H CHANNEL INPUT17 74 | ON CHANNEL INPUTT1
18 | FADERH CHANNEL INPUT18 75 | ON CHANNEL INPUT12
19 | FADER H CHANNEL INPUT19 76 | ON CHANNEL INPUT13
20 | FADERH CHANNEL INPUT20 77 | ON CHANNEL INPUT14
21 | FADERH CHANNEL INPUT21 78 | ON CHANNEL INPUT15
22 | FADERH CHANNEL INPUT22 79 | ON CHANNEL INPUT16
23 | FADERH CHANNEL INPUT23 80 | ON CHANNEL INPUT17
24 | FADER H CHANNEL INPUT24 81 | ON CHANNEL INPUT18
25 | FADERH MASTER BUS1 82 | ON CHANNEL INPUT19
26 | FADERH MASTER BUS2 83 | ON CHANNEL INPUT20
27 | FADERH MASTER BUS3 84 | ON CHANNEL INPUT21
28 | FADERH MASTER BUS4 85 | ON CHANNEL INPUT22
29 | NO ASSIGN 86 | ON CHANNEL INPUT23
30 | FADERH MASTER STEREO 87 | ON CHANNEL INPUT24
31 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN 89 | PAN CHANNEL INPUT1
33 | FADER L CHANNEL INPUT1 90 | PAN CHANNEL INPUT2
34 | FADER L CHANNEL INPUT2 91 | PAN CHANNEL INPUT3
35 | FADER L CHANNEL INPUT3 92 | PAN CHANNEL INPUT4
36 | FADER L CHANNEL INPUT4 93 | PAN CHANNEL INPUT5
37 | FADER L CHANNEL INPUTS 94 | PAN CHANNEL INPUT6
38 | FADER L CHANNEL INPUT6 95 | PAN CHANNEL INPUT7
39 | FADER L CHANNEL INPUT7 102 | PAN CHANNEL INPUTS8
40 | FADER L CHANNEL INPUT8 103 | PAN CHANNEL INPUT9
41 | FADER L CHANNEL INPUT9 104 | PAN CHANNEL INPUT10
42 | FADER L CHANNEL INPUT10 105 | PAN CHANNEL INPUTT1
43 | FADER L CHANNEL INPUT11 106 | PAN CHANNEL INPUT12
44 | FADER L CHANNEL INPUT12 107 | PAN CHANNEL INPUT13
45 | FADER L CHANNEL INPUT13 108 | PAN CHANNEL INPUT14
46 | FADER L CHANNEL INPUT14 109 | PAN CHANNEL INPUT15
47 | FADER L CHANNEL INPUT15 110 | PAN CHANNEL INPUT16
48 | FADER L CHANNEL INPUT16 111 | PAN CHANNEL INPUT17
49 | FADER L CHANNEL INPUT17 112 | PAN CHANNEL INPUT18
50 | FADERL CHANNEL INPUT18 113 | PAN CHANNEL INPUT19
51 | FADER L CHANNEL INPUT19 114 | PAN CHANNEL INPUT20
52 | FADER L CHANNEL INPUT20 115 | PAN CHANNEL INPUT21
53 | FADER L CHANNEL INPUT21 116 | PAN CHANNEL INPUT22
54 | FADER L CHANNEL INPUT22 117 | PAN CHANNEL INPUT23
55 | FADER L CHANNEL INPUT23 118 | PAN CHANNEL INPUT24
56 | FADERL CHANNEL INPUT24 119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | FADER L MASTER BUS7

60 | FADER L MASTER BUS8

61 | NO ASSIGN

62 | BALANCE MASTER STEREO
63 | NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT25
65 | ON CHANNEL INPUT26
66 | ON CHANNEL INPUT27
67 | ON CHANNEL INPUT28
68 | ON CHANNEL INPUT29
69 | ON CHANNEL INPUT30
70 | ON CHANNEL INPUT31
71 | ON CHANNEL INPUT32
72 | ON CHANNEL INPUT33
73 | ON CHANNEL INPUT34
74 | ON CHANNEL INPUT35
75 | ON CHANNEL INPUT36
76 | ON CHANNEL INPUT37
77 | ON CHANNEL INPUT38
78 | ON CHANNEL INPUT39
79 | ON CHANNEL INPUT40
80 | ON CHANNEL INPUT41
81 | ON CHANNEL INPUT42
82 | ON CHANNEL INPUT43
83 | ON CHANNEL INPUT44
84 | ON CHANNEL INPUT45
85 | ON CHANNEL INPUT46
86 | ON CHANNEL INPUT47
87 | ON CHANNEL INPUT48
88 | NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT25
90 | PAN CHANNEL INPUT26
91 | PAN CHANNEL INPUT27
92 | PAN CHANNEL INPUT28
93 | PAN CHANNEL INPUT29
94 | PAN CHANNEL INPUT30
95 | PAN CHANNEL INPUT31
102 | PAN CHANNEL INPUT32
103 | PAN CHANNEL INPUT33
104 | PAN CHANNEL INPUT34
105 | PAN CHANNEL INPUT35
106 | PAN CHANNEL INPUT36
107 | PAN CHANNEL INPUT37
108 | PAN CHANNEL INPUT38
109 | PAN CHANNEL INPUT39
110 | PAN CHANNEL INPUT40
111 | PAN CHANNEL INPUT41
112 | PAN CHANNEL INPUT42
113 | PAN CHANNEL INPUT43
114 | PAN CHANNEL INPUT44
115 | PAN CHANNEL INPUT45
116 | PAN CHANNEL INPUT46
117 | PAN CHANNEL INPUT47
118 | PAN CHANNEL INPUT48
119 | NO ASSIGN

CHANNEL2
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 FADER H CHANNEL INPUT25
2 | FADERH CHANNEL INPUT26
3 | FADERH CHANNEL INPUT27
4 | FADERH CHANNEL INPUT28
5 | FADERH CHANNEL INPUT29
6 | FADERH CHANNEL INPUT30
7 | FADERH CHANNEL INPUT31
8 | FADERH CHANNEL INPUT32
9 | FADERH CHANNEL INPUT33
10 | FADER H CHANNEL INPUT34
11 | FADER H CHANNEL INPUT35
12 | FADERH CHANNEL INPUT36
13 | FADERH CHANNEL INPUT37
14 | FADER H CHANNEL INPUT38
15 | FADERH CHANNEL INPUT39
16 | FADER H CHANNEL INPUT40
17 | FADER H CHANNEL INPUT41
18 | FADERH CHANNEL INPUT42
19 | FADER H CHANNEL INPUT43
20 | FADERH CHANNEL INPUT44
21 | FADERH CHANNEL INPUT45
22 | FADERH CHANNEL INPUT46
23 | FADERH CHANNEL INPUT47
24 | FADER H CHANNEL INPUT48
25 | FADERH MASTER BUS5
26 | FADERH MASTER BUS6
27 | FADERH MASTER BUS7
28 | FADERH MASTER BUS8
29 | NO ASSIGN
30 |ON MASTER STEREO
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | FADER L CHANNEL INPUT25
34 | FADER L CHANNEL INPUT26
35 | FADER L CHANNEL INPUT27
36 | FADER L CHANNEL INPUT28
37 | FADER L CHANNEL INPUT29
38 | FADER L CHANNEL INPUT30
39 | FADER L CHANNEL INPUT31
40 | FADER L CHANNEL INPUT32
41 | FADER L CHANNEL INPUT33
42 | FADER L CHANNEL INPUT34
43 | FADER L CHANNEL INPUT35
44 | FADER L CHANNEL INPUT36
45 | FADER L CHANNEL INPUT37
46 | FADER L CHANNEL INPUT38
47 | FADER L CHANNEL INPUT39
48 | FADER L CHANNEL INPUT40
49 | FADER L CHANNEL INPUT41
50 | FADERL CHANNEL INPUT42
51 | FADERL CHANNEL INPUT43
52 | FADER L CHANNEL INPUT44
53 | FADER L CHANNEL INPUT45
54 | FADER L CHANNEL INPUT46
55 | FADER L CHANNEL INPUT47
56 | FADERL CHANNEL INPUT48
57 | FADERL MASTER BUS5
58 | FADER L MASTER BUS6
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CHANNEL3
# High Mid Low # High Mid Low
0 [ NO ASSIGN 59 | FADER L MASTER AUX3
1 |EQ G LOWH INPUT1 60 | FADER L MASTER AUX4
2 [EQ G LOWH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G LOWH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 [EQ G LOWH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 [EQ G LOWH INPUTS 64 | EQ F LOW INPUT1
6 |EQ G LOWH INPUT6 65 | EQ F LOW INPUT2
7 |EQ G LOWH INPUT7 66 | EQ F LOW INPUT3
8 [EQ G LOWH INPUT8 67 | EQ F LOW INPUT4
9 [EQ G LOWH INPUT9 68 | EQ F LOW INPUT5
10 [EQ G LOWH INPUT10 69 | EQ F LOW INPUT6
11 [ EQ G LOWH INPUT11 70 | EQ F LOW INPUT7
12 [ EQ G LOWH INPUT12 71 [ EQ F LOW INPUT8
13 [EQ G LOWH INPUT13 72 | EQ F LOW INPUT9
14 [ EQ G LOWH INPUT14 73 | EQ F LOW INPUT10
15 [ EQ G LOWH INPUT15 74 | EQ F LOW INPUTT1
16 |EQ G LOWH INPUT16 75 | EQ F LOW INPUT12
17 [ EQ G LOWH INPUT17 76 | EQ F LOW INPUT13
18 [ EQ G LOWH INPUT18 77 | EQ F LOW INPUT14
19 [EQ G LOWH INPUT19 78 | EQ F LOW INPUT15
20 [EQ G LOWH INPUT20 79 | EQ F LOW INPUT16
21 [EQ G LOWH INPUT21 80 | EQ F LOW INPUT17
22 [EQ G LOWH INPUT22 81 [EQ F LOW INPUT18
23 [EQ G LOWH INPUT23 82 [ EQ F LOW INPUT19
24 [ EQ G LOWH INPUT24 83 [ EQ F LOW INPUT20
25 | FADERH MASTER AUX1 84 [ EQ F LOW INPUT21
26 | FADERH MASTER AUX2 85 | EQ F LOW INPUT22
27 | FADERH MASTER AUX3 86 | EQ F LOW INPUT23
28 | FADER H MASTER AUX4 87 | EQ F LOW INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LOW INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 [EQ Q LOW INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 [EQ Q LOW INPUT3
33 [EQ GLOWL INPUT1 92 [ EQ Q LOW INPUT4
34 [EQ GLOWL INPUT2 93 [EQ Q LOW INPUT5
35 [EQ GLOWL INPUT3 94 [ EQ Q LOW INPUT6
36 [ EQ GLOWL INPUT4 95 | EQ Q LOW INPUT7
37 [EQ GLOWL INPUT5 102 [ EQ Q LOW INPUT8
38 [EQ GLOWL INPUT6 103 [ EQ Q LOW INPUT9
39 [EQ GLOWL INPUT7 104 | EQ Q LOW INPUT10
40 [ EQ GLOWL INPUTS 105 | EQ Q LOW INPUT11
41 [ EQ GLOWL INPUT9 106 | EQ Q LOW INPUT12
42 | EQ GLOWL INPUT10 107 | EQ Q LOW INPUT13
43 [ EQ GLOWL INPUT11 108 | EQ Q LOW INPUT14
44 | EQ GLOWL INPUT12 109 | EQ Q LOW INPUT15
45 | EQ GLOWL INPUT13 110 [ EQ Q LOW INPUT16
46 | EQ GLOWL INPUT14 111 [ EQ Q LOW INPUT17
47 | EQ GLOWL INPUT15 112 [ EQ Q LOW INPUT18
48 | EQ GLOWL INPUT16 113 [ EQ Q LOW INPUT19
49 | EQ GLOWL INPUT17 114 [ EQ Q LOW INPUT20
50 [EQ GLOWL INPUT18 115 [ EQ Q LOW INPUT21
51 [EQ GLOWL INPUT19 116 | EQ Q LOW INPUT22
52 [ EQ GLOWL INPUT20 117 [ EQ Q LOW INPUT23
53 [EQ GLOWL INPUT21 118 [ EQ Q LOW INPUT24
54 [ EQ GLOWL INPUT22 119 [ NO ASSIGN
55 [ EQ GLOWL INPUT23
56 | EQ GLOWL INPUT24
57 | FADERL MASTER AUX1
58 | FADER L MASTER AUX2
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CHANNEL4
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | FADER L MASTER AUX7
1 EQ G LOWH INPUT25 60 | FADER L MASTER AUX8
2 |EQ G LOWH INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ GLOWH INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G LOWH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G LOWH INPUT29 64 | EQ F LOW INPUT25
6 |EQ G LOWH INPUT30 65 | EQ FLOW INPUT26
7 |EQ G LOWH INPUT31 66 | EQ F LOW INPUT27
8 | EQ GLOWH INPUT32 67 | EQ F LOW INPUT28
9 |EQ G LOWH INPUT33 68 | EQ FLOW INPUT29
10 | EQ G LOWH INPUT34 69 | EQ F LOW INPUT30
11 | EQ G LOWH INPUT35 70 | EQ F LOW INPUT31
12 | EQ G LOWH INPUT36 71 | EQ FLOW INPUT32
13 | EQ G LOWH INPUT37 72 | EQ F LOW INPUT33
14 | EQ G LOWH INPUT38 73 | EQ F LOW INPUT34
15 | EQ GLOWH INPUT39 74 | EQ FLOW INPUT35
16 | EQ G LOWH INPUT40 75 | EQ F LOW INPUT36
17 | EQ G LOWH INPUT41 76 | EQ F LOW INPUT37
18 | EQ GLOWH INPUT42 77 | EQ FLOW INPUT38
19 | EQ G LOWH INPUT43 78 | EQ F LOW INPUT39
20 | EQ G LOWH INPUT44 79 | EQ F LOW INPUT40
21 | EQ GLOWH INPUT45 80 |EQ FLOW INPUT41
22 | EQ G LOWH INPUT46 81 | EQ F LOW INPUT42
23 | EQ G LOWH INPUT47 82 | EQ F LOW INPUT43
24 | EQ GLOWH INPUT48 83 | EQ FLOW INPUT44
25 | FADERH MASTER AUX5 84 | EQ F LOW INPUT45
26 | FADERH MASTER AUX6 85 | EQ F LOW INPUT46
27 | FADERH MASTER AUX7 86 | EQ FLOW INPUT47
28 | FADERH MASTER AUX8 87 | EQ F LOW INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ QLOW INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | EQ QLOW INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ QLOW INPUT27
33 | EQ GLOW L INPUT25 92 |EQ QLOW INPUT28
34 | EQ G LOW L INPUT26 93 | EQ Q LOW INPUT29
35 | EQ G LOW L INPUT27 94 | EQ Q LOW INPUT30
36 | EQ GLOW L INPUT28 95 | EQ QLOW INPUT31
37 [EQ GLOWL INPUT29 102 | EQ Q LOW INPUT32
38 | EQ G LOW L INPUT30 103 | EQ QLOW INPUT33
39 | EQ GLOW L INPUT31 104 | EQ QLOW INPUT34
40 | EQ G LOW L INPUT32 105 | EQ Q LOW INPUT35
41 | EQ G LOW L INPUT33 106 | EQ QLOW INPUT36
42 | EQ GLOW L INPUT34 107 | EQ QLOW INPUT37
43 | EQ G LOW L INPUT35 108 | EQ Q LOW INPUT38
44 | EQ G LOW L INPUT36 109 | EQ Q LOW INPUT39
45 | EQ GLOW L INPUT37 110 | EQ QLOW INPUT40
46 | EQ G LOW L INPUT38 111 | EQ Q LOW INPUT41
47 | EQ G LOW L INPUT39 112 | EQ Q LOW INPUT42
48 | EQ GLOW L INPUT40 113 | EQ QLOW INPUT43
49 | EQ G LOW L INPUT41 114 | EQ Q LOW INPUT44
50 | EQ G LOW L INPUT42 115 | EQ Q LOW INPUT45
51 | EQ GLOW L INPUT43 116 | EQ QLOW INPUT46
52 | EQ G LOW L INPUT44 117 | EQ Q LOW INPUT47
53 | EQ G LOW L INPUT45 118 | EQ Q LOW INPUT48
54 | EQ GLOW L INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G LOW L INPUT47
56 | EQ G LOW L INPUT48
57 | FADER L MASTER AUX5 §_
58 | FADER L MASTER AUX6 8
@
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# High Mid Low
59 | ON MASTER BUS7

60 | ON MASTER BUS8

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT1
65 | EQ F LO-MID INPUT2
66 | EQ F LO-MID INPUT3
67 | EQ F LO-MID INPUT4
68 | EQ F LO-MID INPUT5
69 | EQ F LO-MID INPUT6
70 | EQ F LO-MID INPUT7
71 | EQ F LO-MID INPUTS8
72 | EQ F LO-MID INPUT9
73 | EQ F LO-MID INPUT10
74 | EQ F LO-MID INPUTT1
75 | EQ F LO-MID INPUT12
76 | EQ F LO-MID INPUT13
77 | EQ F LO-MID INPUT14
78 | EQ F LO-MID INPUT15
79 | EQ F LO-MID INPUT16
80 | EQ F LO-MID INPUT17
81 | EQ F LO-MID INPUT18
82 | EQ F LO-MID INPUT19
83 | EQ F LO-MID INPUT20
84 | EQ F LO-MID INPUT21
85 | EQ F LO-MID INPUT22
86 | EQ F LO-MID INPUT23
87 | EQ F LO-MID INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q LO-MID INPUT1
90 |EQ Q LO-MID INPUT2
91 | EQ Q LO-MID INPUT3
92 | EQ Q LO-MID INPUT4
93 [EQ Q LO-MID INPUTS
94 | EQ Q LO-MID INPUT6
95 | EQ Q LO-MID INPUT?Z
102 | EQ Q LO-MID INPUT8
103 | EQ Q LO-MID INPUT9
104 | EQ Q LO-MID INPUT10
105 | EQ Q LO-MID INPUT11
106 | EQ Q LO-MID INPUT12
107 | EQ Q LO-MID INPUT13
108 | EQ Q LO-MID INPUT14
109 | EQ Q LO-MID INPUT15
110 | EQ Q LO-MID INPUT16
111 | EQ Q LO-MID INPUT17
112 | EQ Q LO-MID INPUT18
113 | EQ Q LO-MID INPUT19
114 | EQ Q LO-MID INPUT20
115 | EQ Q LO-MID INPUT21
116 | EQ Q LO-MID INPUT22
117 | EQ Q LO-MID INPUT23
118 | EQ Q LO-MID INPUT24
119 | NO ASSIGN

CHANNELS
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ G LO-MIDH INPUT1
2 | EQ G LO-MIDH INPUT2
3 |EQ GLO-MIDH | INPUT3
4 |EQ G LO-MIDH INPUT4
5 | EQ G LO-MIDH INPUTS
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT6
7 |EQ G LO-MIDH INPUT7
8 | EQ G LO-MIDH INPUT8
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT9
10 | EQ G LO-MIDH INPUT10
11 | EQ G LO-MIDH INPUT11
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT12
13 | EQ G LO-MIDH INPUT13
14 | EQ G LO-MIDH INPUT14
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT15
16 | EQ G LO-MIDH INPUT16
17 | EQ G LO-MIDH INPUT17
18 | EQ GLO-MIDH | INPUT18
19 | EQ G LO-MIDH INPUT19
20 | EQ G LO-MIDH INPUT20
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT21
22 | EQ G LO-MIDH INPUT22
23 | EQ G LO-MIDH INPUT23
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT24
25 | ON MASTER BUS1
26 | ON MASTER BUS2
27 | ON MASTER BUS3
28 | ON MASTER BUS4
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ GLO-MIDL | INPUT1
34 | EQ G LO-MID L INPUT2
35 | EQ G LO-MID L INPUT3
36 | EQ GLO-MIDL |INPUT4
37 | EQ G LO-MID L INPUTS
38 | EQ G LO-MID L INPUT6
39 | EQ GLO-MIDL |INPUT7
40 | EQ G LO-MID L INPUT8
41 | EQ G LO-MID L INPUT9
42 | EQ GLO-MIDL | INPUT10
43 | EQ G LO-MID L INPUT11
44 | EQ G LO-MID L INPUT12
45 | EQ GLO-MIDL |INPUT13
46 | EQ G LO-MID L INPUT14
47 | EQ G LO-MID L INPUT15
48 | EQ GLO-MIDL |[INPUT16
49 | EQ G LO-MID L INPUT17
50 | EQ G LO-MID L INPUT18
51 | EQ GLO-MIDL | INPUT19
52 | EQ G LO-MID L INPUT20
53 | EQ G LO-MID L INPUT21
54 | EQ GLO-MIDL |INPUT22
55 | EQ G LO-MID L INPUT23
56 | EQ G LO-MID L INPUT24
57 | ON MASTER BUS5
58 | ON MASTER BUS6
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CHANNEL6
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | ON MASTER AUX7
1 |EQ GLO-MIDH | INPUT25 60 | ON MASTER AUX8
2 |EQ G LO-MIDH INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ GLO-MIDH | INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G LO-MIDH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G LO-MIDH INPUT29 64 | EQ F LO-MID INPUT25
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT30 65 | EQ F LO-MID INPUT26
7 | EQ G LO-MIDH INPUT31 66 | EQ F LO-MID INPUT27
8 | EQ G LO-MIDH INPUT32 67 | EQ F LO-MID INPUT28
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT33 68 | EQ F LO-MID INPUT29
10 | EQ G LO-MIDH INPUT34 69 | EQ F LO-MID INPUT30
11 | EQ G LO-MIDH INPUT35 70 | EQ F LO-MID INPUT31
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT36 71 | EQ F LO-MID INPUT32
13 | EQ G LO-MIDH INPUT37 72 | EQ F LO-MID INPUT33
14 | EQ G LO-MIDH INPUT38 73 | EQ F LO-MID INPUT34
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT39 74 | EQ F LO-MID INPUT35
16 | EQ G LO-MIDH INPUT40 75 | EQ F LO-MID INPUT36
17 | EQ G LO-MIDH INPUT41 76 | EQ F LO-MID INPUT37
18 | EQ GLO-MIDH | INPUT42 77 | EQ F LO-MID INPUT38
19 | EQ G LO-MIDH INPUT43 78 | EQ F LO-MID INPUT39
20 | EQ G LO-MIDH INPUT44 79 | EQ F LO-MID INPUT40
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT45 80 |EQ F LO-MID INPUT41
22 | EQ G LO-MIDH INPUT46 81 | EQ F LO-MID INPUT42
23 | EQ G LO-MIDH INPUT47 82 | EQ F LO-MID INPUT43
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT48 83 | EQ F LO-MID INPUT44
25 | ON MASTER AUX1 84 | EQ F LO-MID INPUT45
26 | ON MASTER AUX2 85 | EQ F LO-MID INPUT46
27 | ON MASTER AUX3 86 | EQ F LO-MID INPUT47
28 | ON MASTER AUX4 87 | EQ F LO-MID INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LO-MID INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q LO-MID INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LO-MID INPUT27
33 | EQ G LO-MID L INPUT25 92 |EQ Q LO-MID INPUT28
34 | EQ G LO-MID L INPUT26 93 | EQ Q LO-MID INPUT29
35 | EQ G LO-MID L INPUT27 94 | EQ Q LO-MID INPUT30
36 | EQ G LO-MID L INPUT28 95 | EQ Q LO-MID INPUT31
37 | EQ G LO-MID L INPUT29 102 | EQ Q LO-MID INPUT32
38 | EQ G LO-MID L INPUT30 103 | EQ Q LO-MID INPUT33
39 | EQ G LO-MID L INPUT31 104 | EQ Q LO-MID INPUT34
40 | EQ G LO-MID L INPUT32 105 | EQ Q LO-MID INPUT35
41 | EQ G LO-MID L INPUT33 106 | EQ Q LO-MID INPUT36
42 | EQ G LO-MID L INPUT34 107 | EQ Q LO-MID INPUT37
43 | EQ G LO-MID L INPUT35 108 | EQ Q LO-MID INPUT38
44 | EQ G LO-MID L INPUT36 109 | EQ Q LO-MID INPUT39
45 | EQ G LO-MID L INPUT37 110 | EQ Q LO-MID INPUT40
46 | EQ G LO-MID L INPUT38 111 | EQ Q LO-MID INPUT41
47 | EQ G LO-MID L INPUT39 112 | EQ Q LO-MID INPUT42
48 | EQ G LO-MID L INPUT40 113 | EQ Q LO-MID INPUT43
49 | EQ G LO-MID L INPUT41 114 | EQ Q LO-MID INPUT44
50 | EQ G LO-MID L INPUT42 115 | EQ Q LO-MID INPUT45
51 | EQ G LO-MID L INPUT43 116 | EQ Q LO-MID INPUT46
52 | EQ G LO-MID L INPUT44 117 | EQ Q LO-MID INPUT47
53 | EQ G LO-MID L INPUT45 118 | EQ Q LO-MID INPUT48
54 | EQ G LO-MID L INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G LO-MID L INPUT47
56 | EQ G LO-MID L INPUT48
57 | ON MASTER AUX5 §_
58 | ON MASTER AUX6 2
@
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT1
65 | EQ F HI-MID INPUT2
66 | EQ F HI-MID INPUT3
67 | EQ F HI-MID INPUT4
68 | EQ F HI-MID INPUT5
69 | EQ F HI-MID INPUT6
70 | EQ F HI-MID INPUT7
71 | EQ F HI-MID INPUT8
72 | EQ F HI-MID INPUT9
73 | EQ F HI-MID INPUT10
74 | EQ F HI-MID INPUTT1
75 | EQ F HI-MID INPUT12
76 | EQ F HI-MID INPUT13
77 | EQ F HI-MID INPUT14
78 | EQ F HI-MID INPUT15
79 | EQ F HI-MID INPUT16
80 | EQ F HI-MID INPUT17
81 | EQ F HI-MID INPUT18
82 | EQ F HI-MID INPUT19
83 | EQ F HI-MID INPUT20
84 | EQ F HI-MID INPUT21
85 | EQ F HI-MID INPUT22
86 | EQ F HI-MID INPUT23
87 | EQ F HI-MID INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HI-MID INPUT1
90 |EQ Q HI-MID INPUT2
91 | EQ Q HI-MID INPUT3
92 | EQ Q HI-MID INPUT4
93 [EQ Q HI-MID INPUTS
94 | EQ Q HI-MID INPUT6
95 | EQ Q HI-MID INPUT7
102 | EQ Q HI-MID INPUT8
103 | EQ Q HI-MID INPUT9
104 | EQ Q HI-MID INPUT10
105 | EQ Q HI-MID INPUT11
106 | EQ Q HI-MID INPUT12
107 | EQ Q HI-MID INPUT13
108 | EQ Q HI-MID INPUT14
109 | EQ Q HI-MID INPUT15
110 | EQ Q HI-MID INPUT16
111 | EQ Q HI-MID INPUT17
112 | EQ Q HI-MID INPUT18
113 | EQ Q HI-MID INPUT19
114 | EQ Q HI-MID INPUT20
115 | EQ Q HI-MID INPUT21
116 | EQ Q HI-MID INPUT22
117 | EQ Q HI-MID INPUT23
118 | EQ Q HI-MID INPUT24
119 | NO ASSIGN

CHANNEL7?7

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT1
2 | EQ G HI-MID H INPUT2
3 |EQ G HI-MID H INPUT3
4 |EQ G HI-MID H INPUT4
5 | EQ G HI-MID H INPUTS
6 |EQ G HI-MID H INPUT6
7 | EQ G HI-MID H INPUT7
8 | EQ G HI-MID H INPUT8
9 |EQ G HI-MID H INPUT9
10 | EQ G HI-MID H INPUT10
11 | EQ G HI-MID H INPUT11
12 | EQ G HI-MID H INPUT12
13 | EQ G HI-MID H INPUT13
14 | EQ G HI-MID H INPUT14
15 | EQ G HI-MID H INPUT15
16 | EQ G HI-MID H INPUT16
17 | EQ G HI-MID H INPUT17
18 | EQ G HI-MID H INPUT18
19 | EQ G HI-MID H INPUT19
20 | EQ G HI-MID H INPUT20
21 | EQ G HI-MID H INPUT21
22 | EQ G HI-MID H INPUT22
23 | EQ G HI-MID H INPUT23
24 | EQ G HI-MID H INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT1
34 | EQ G HI-MID L INPUT2
35 | EQ G HI-MID L INPUT3
36 | EQ G HI-MID L INPUT4
37 | EQ G HI-MID L INPUTS
38 | EQ G HI-MID L INPUT6
39 | EQ G HI-MID L INPUT7
40 | EQ G HI-MID L INPUT8
41 | EQ G HI-MID L INPUT9
42 | EQ G HI-MID L INPUT10
43 | EQ G HI-MID L INPUT11
44 | EQ G HI-MID L INPUT12
45 | EQ G HI-MID L INPUT13
46 | EQ G HI-MID L INPUT14
47 | EQ G HI-MID L INPUT15
48 | EQ G HI-MID L INPUT16
49 | EQ G HI-MID L INPUT17
50 | EQ G HI-MID L INPUT18
51 | EQ G HI-MID L INPUT19
52 | EQ G HI-MID L INPUT20
53 | EQ G HI-MID L INPUT21
54 | EQ G HI-MID L INPUT22
55 | EQ G HI-MID L INPUT23
56 | EQ G HI-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNELS8
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
) GHIMIDH | INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 [EQ GH-MIDH | INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 [EQ GHI-MIDH | INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 [EQ GHIMIDH | INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 [EQ GHI-MIDH | INPUT29 64 |EQ FHI-MID INPUT25
6 [EQ GHI-MIDH | INPUT30 65 [EQ F HI-MID INPUT26
7 [EQ GHIMIDH | INPUT31 66 |EQ F HI-MID INPUT27
8 |EQ GH-MIDH | INPUT32 67 |EQ F HI-MID INPUT28
9 [EQ GH-MIDH | INPUT33 68 |EQ F HI-MID INPUT29
0 [EQ GHIMIDH | INPUT34 69 [EQ FHIMID INPUT30
7 [EQ GH-MIDH | INPUT35 70 | EQ F HI-MID INPUT31
12 [EQ GHI-MIDH | INPUT36 71 [EQ F HI-MID INPUT32
13 [EQ GHIMIDH | INPUT37 72 [EQ FHI-MID INPUT33
4 [EQ GH-MIDH | INPUT38 73 |EQ F HI-MID INPUT34
5 [EQ GHI-MIDH | INPUT39 74 |EQ F HI-MID INPUT35
16 | EQ GHIMIDH | INPUT40 75 | EQ FHIMID INPUT36
17 [EQ GH-MIDH | INPUT41 76 |EQ F HI-MID INPUT37
18 [EQ GH-MIDH | INPUT42 77 [EQ F HI-MID INPUT38
19 [EQ GHIMIDH | INPUT43 78 | EQ FHIMID INPUT39
20 | EQ GHI-MIDH | INPUT44 79 [EQ F HI-MID INPUT40
21 [EQ GH-MIDH | INPUT45 80 |EQ F HI-MID INPUTAT
22 | EQ GHI-MIDH | INPUT46 81 |EQ F HI-MID INPUT42
23 | EQ GH-MIDH | INPUT47 82 |EQ F HI-MID INPUT43
24 |EQ GHI-MIDH | INPUT48 83 [EQ F HI-MID INPUT44
25 | NO ASSIGN 84 |EQ FHIMID INPUT45
26 | NO ASSIGN 85 |EQ F HI-MID INPUT46
27 | NO ASSIGN 86 |EQ F HI-MID INPUT47
28 | NO ASSIGN 87 |EQ FHIMID INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 [EQ Q HI-MID INPUT25
37 | NO ASSIGN 9 |EQ Q HI-MID INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 [EQ Q HI-MID INPUT27
33 [EQ GH-MIDL | INPUT25 92 [EQ Q HI-MID INPUT28
34 | EQ GHIMIDL | INPUT26 93 [EQ Q HI-MID INPUT29
35 [EQ GH-MIDL | INPUT27 94 [EQ Q HI-MID INPUT30
36 [EQ GH-MIDL | INPUT28 95 [EQ Q HI-MID INPUT31
37 [EQ GHEMIDL | INPUT29 102 [EQ Q HI-MID INPUT32
38 |EQ GH-MIDL | INPUT30 103 [EQ Q HI-MID INPUT33
39 [EQ GH-MIDL | INPUT31 104 | EQ Q HI-MID INPUT34
20 | EQ GHILMIDL | INPUT32 105 [ EQ Q HI-MID INPUT35
41 Q GH-MIDL | INPUT33 106 | EQ Q HI-MID INPUT36
22 | EQ GHI-MIDL | INPUT34 107 [ EQ Q HI-MID INPUT37
43 | EQ GHILMIDL | INPUT35 108 [ EQ Q HI-MID INPUT38
24 [ EQ GH-MIDL | INPUT36 109 [ EQ Q HI-MID INPUT39
45 | EQ GH-MIDL | INPUT37 110 [ EQ Q HI-MID INPUT40
46 | EQ GHIMIDL | INPUT38 17 [ EQ Q HI-MID INPUTAT
27 [EQ GH-MIDL | INPUT39 12 [EQ Q HI-MID INPUT42
48 | EQ GHI-MIDL | INPUT40 113 [EQ Q HI-MID INPUT43
29 |EQ GH-MIDL | INPUT41 114 [ EQ Q HI-MID INPUT44
50 | EQ GH-MIDL | INPUT42 115 [ EQ Q HI-MID INPUT45
51 [EQ GH-MIDL | INPUT43 116 | EQ Q HI-MID INPUT46
52 [EQ GH-MIDL | INPUT44 117 [ EQ Q HI-MID INPUT47
53 | EQ GH-MIDL | INPUT45 118 [ EQ Q HI-MID INPUT48
54 |EQ GH-MIDL | INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 [EQ GHIMIDL | INPUT47
56 | EQ GH-MIDL | INPUT48
57 | NO ASSIGN §
58 | NO ASSIGN g
[(e)
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CHANNEL9
# High Mid Low # High Mid Low
0 [ NO ASSIGN 59 [ NO ASSIGN
1 |EQ G HIGH H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 [EQ G HIGH H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HIGHH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 [EQ G HIGH H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 [EQ G HIGH H INPUTS 64 | EQ F HIGH INPUT1
6 |EQ G HIGHH INPUT6 65 | EQ F HIGH INPUT2
7 |EQ G HIGH H INPUT7 66 | EQ F HIGH INPUT3
8 [EQ G HIGH H INPUT8 67 | EQ F HIGH INPUT4
9 [EQ G HIGHH INPUT9 68 | EQ F HIGH INPUT5
10 [EQ G HIGH H INPUT10 69 | EQ F HIGH INPUT6
11 [ EQ G HIGH H INPUT11 70 | EQ F HIGH INPUT7
12 [ EQ G HIGHH INPUT12 71 [ EQ F HIGH INPUT8
13 [EQ G HIGH H INPUT13 72 | EQ F HIGH INPUT9
14 [ EQ G HIGHH INPUT14 73 | EQ F HIGH INPUT10
15 [ EQ G HIGHH INPUT15 74 | EQ F HIGH INPUTT1
16 |EQ G HIGH H INPUT16 75 | EQ F HIGH INPUT12
17 [ EQ G HIGHH INPUT17 76 | EQ F HIGH INPUT13
18 [ EQ G HIGHH INPUT18 77 | EQ F HIGH INPUT14
19 [EQ G HIGH H INPUT19 78 | EQ F HIGH INPUT15
20 [EQ G HIGHH INPUT20 79 | EQ F HIGH INPUT16
21 [EQ G HIGHH INPUT21 80 | EQ F HIGH INPUT17
22 [EQ G HIGH H INPUT22 81 [EQ F HIGH INPUT18
23 [EQ G HIGHH INPUT23 82 [ EQ F HIGH INPUT19
24 [ EQ G HIGHH INPUT24 83 [ EQ F HIGH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 [ EQ F HIGH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HIGH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HIGH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HIGH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HIGH INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 [EQ Q HIGH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 [EQ Q HIGH INPUT3
33 [EQ G HIGH L INPUT1 92 [ EQ Q HIGH INPUT4
34 [EQ G HIGH L INPUT2 93 [EQ Q HIGH INPUT5
35 [EQ G HIGH L INPUT3 94 [ EQ Q HIGH INPUT6
36 [ EQ G HIGH L INPUT4 95 | EQ Q HIGH INPUT7
37 [EQ G HIGH L INPUT5 102 [ EQ Q HIGH INPUT8
38 [EQ G HIGH L INPUT6 103 [ EQ Q HIGH INPUT9
39 [EQ G HIGH L INPUT7 104 | EQ Q HIGH INPUT10
40 [ EQ G HIGH L INPUTS 105 | EQ Q HIGH INPUT11
41 [ EQ G HIGH L INPUT9 106 | EQ Q HIGH INPUT12
42 | EQ G HIGH L INPUT10 107 | EQ Q HIGH INPUT13
43 [ EQ G HIGH L INPUT11 108 | EQ Q HIGH INPUT14
44 | EQ G HIGH L INPUT12 109 | EQ Q HIGH INPUT15
45 | EQ G HIGH L INPUT13 110 [ EQ Q HIGH INPUT16
46 | EQ G HIGH L INPUT14 111 [ EQ Q HIGH INPUT17
47 | EQ G HIGH L INPUT15 112 [ EQ Q HIGH INPUT18
48 | EQ G HIGH L INPUT16 113 [ EQ Q HIGH INPUT19
49 | EQ G HIGH L INPUT17 114 [ EQ Q HIGH INPUT20
50 [EQ G HIGH L INPUT18 115 [ EQ Q HIGH INPUT21
51 [EQ G HIGH L INPUT19 116 | EQ Q HIGH INPUT22
52 [ EQ G HIGH L INPUT20 117 [ EQ Q HIGH INPUT23
53 [EQ G HIGH L INPUT21 118 [ EQ Q HIGH INPUT24
54 [ EQ G HIGH L INPUT22 119 [ NO ASSIGN
55 [ EQ G HIGH L INPUT23
56 | EQ G HIGH L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL10
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
) GHIGHH INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 [EQ G HIGH H INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 [EQ G HIGH H INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 [EQ GHIGHH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 [EQ G HIGH H INPUT29 64 |EQ FHIGH INPUT25
6 [EQ G HIGH H INPUT30 65 [EQ FHIGH INPUT26
7 [EQ GHIGHH INPUT31 66 |EQ FHIGH INPUT27
8 |EQ G HIGH H INPUT32 67 |EQ FHIGH INPUT28
9 [EQ G HIGH H INPUT33 68 |EQ FHIGH INPUT29
0 [EQ GHIGHH INPUT34 69 [EQ FHIGH INPUT30
7 [EQ G HIGH H INPUT35 70 | EQ FHIGH INPUT31
12 [EQ G HIGH H INPUT36 71 [EQ FHIGH INPUT32
13 [EQ GHIGHH INPUT37 72 [EQ FHIGH INPUT33
4 [EQ G HIGH H INPUT38 73 |EQ FHIGH INPUT34
5 [EQ G HIGH H INPUT39 74 |EQ FHIGH INPUT35
16 | EQ GHIGHH INPUT40 75 | EQ FHIGH INPUT36
17 [EQ G HIGH H INPUT41T 76 |EQ FHIGH INPUT37
18 [EQ G HIGH H INPUT42 77 [EQ FHIGH INPUT38
19 [EQ GHIGHH INPUT43 78 | EQ FHIGH INPUT39
20 | EQ G HIGH H INPUT44 79 [EQ FHIGH INPUT40
21 [EQ G HIGH H INPUT45 80 |EQ FHIGH INPUTAT
22 [EQ GHIGHH INPUT46 81 |EQ FHIGH INPUT42
23 | EQ G HIGH H INPUT47 82 |EQ FHIGH INPUT43
24 |EQ G HIGH H INPUT48 83 [EQ FHIGH INPUT44
25 | NO ASSIGN 84 |EQ FHIGH INPUT45
26 | NO ASSIGN 85 |EQ FHIGH INPUT46
27 | NO ASSIGN 86 |EQ FHIGH INPUT47
28 | NO ASSIGN 87 |EQ FHIGH INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 [EQ QHIGH INPUT25
37 | NO ASSIGN 9 |EQ Q HIGH INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 [EQ Q HIGH INPUT27
33 [EQ GHIGH L INPUT25 92 [EQ Q HIGH INPUT28
34 | EQ GHIGHL INPUT26 93 [EQ Q HIGH INPUT29
35 [EQ GHIGH L INPUT27 94 [EQ Q HIGH INPUT30
36 [EQ GHIGH L INPUT28 95 [EQ Q HIGH INPUT31
37 [EQ GHIGHL INPUT29 102 [EQ Q HIGH INPUT32
38 |EQ GHIGH L INPUT30 103 [EQ Q HIGH INPUT33
39 [EQ GHIGH L INPUT31 104 | EQ Q HIGH INPUT34
20 | EQ GHIGHL INPUT32 105 [ EQ Q HIGH INPUT35
41 Q GHIGH L INPUT33 106 | EQ Q HIGH INPUT36
22 | EQ GHIGH L INPUT34 107 [ EQ Q HIGH INPUT37
43 | EQ GHIGHL INPUT35 108 [ EQ QHIGH INPUT38
24 [ EQ GHIGH L INPUT36 109 [ EQ Q HIGH INPUT39
45 | EQ GHIGH L INPUT37 110 [ EQ Q HIGH INPUT40
46 | EQ GHIGHL INPUT38 7 [EQ QHIGH INPUT4T
27 [EQ GHIGH L INPUT39 12 [EQ Q HIGH INPUT42
48 | EQ GHIGH L INPUT40 113 [EQ Q HIGH INPUT43
29 |EQ GHIGHL INPUT41 114 [ EQ QHIGH INPUT44
50 | EQ GHIGH L INPUT42 115 [ EQ Q HIGH INPUT45
51 [EQ GHIGH L INPUT43 116 | EQ Q HIGH INPUT46
52 [EQ GHIGHL INPUT44 7 [EQ QHIGH INPUT47
53 | EQ GHIGH L INPUT45 118 [ EQ Q HIGH INPUT48
54 |EQ GHIGH L INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 [EQ GHIGHL INPUT47
56 | EQ GHIGH L INPUT48
57 | NO ASSIGN §
58 | NO ASSIGN g
[(e)
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CHANNEL11
# High Mid Low # High Mid Low
0 [ NO ASSIGN 59 [ NO ASSIGN
1 |EQ ATTH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 [EQ ATTH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ ATTH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 [EQ ATTH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 [EQ ATTH INPUT5 64 | EQ HPF ON INPUT1
6 |EQ ATTH INPUT6 65 | EQ HPF ON INPUT2
7 |EQ ATTH INPUT7 66 | EQ HPF ON INPUT3
8 [EQ ATTH INPUTS 67 | EQ HPF ON INPUT4
9 [EQ ATTH INPUT9 68 | EQ HPF ON INPUT5
10 [EQ ATTH INPUT10 69 | EQ HPF ON INPUT6
11 [ EQ ATTH INPUT11 70 | EQ HPF ON INPUT7
12 [ EQ ATTH INPUT12 71 [ EQ HPF ON INPUT8
13 [EQ ATTH INPUT13 72 | EQ HPF ON INPUT9
14 [ EQ ATTH INPUT14 73 | EQ HPF ON INPUT10
15 [ EQ ATTH INPUT15 74 | EQ HPF ON INPUTT1
16 |EQ ATTH INPUT16 75 | EQ HPF ON INPUT12
17 [ EQ ATTH INPUT17 76 | EQ HPF ON INPUT13
18 [ EQ ATTH INPUT18 77 | EQ HPF ON INPUT14
19 [EQ ATTH INPUT19 78 | EQ HPF ON INPUT15
20 [EQ ATTH INPUT20 79 | EQ HPF ON INPUT16
21 [EQ ATTH INPUT21 80 | EQ HPF ON INPUT17
22 [EQ ATTH INPUT22 81 [EQ HPF ON INPUT18
23 [EQ ATTH INPUT23 82 [ EQ HPF ON INPUT19
24 [ EQ ATTH INPUT24 83 [ EQ HPF ON INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 [ EQ HPF ON INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ HPF ON INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ HPF ON INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ HPF ON INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ LPF ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 [EQ LPF ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 [EQ LPF ON INPUT3
33 [EQ ATT L INPUT1 92 [ EQ LPF ON INPUT4
34 [EQ ATT L INPUT2 93 [EQ LPF ON INPUT5
35 [EQ ATT L INPUT3 94 [ EQ LPF ON INPUT6
36 [ EQ ATT L INPUT4 95 | EQ LPF ON INPUT7
37 [EQ ATT L INPUT5 102 [ EQ LPF ON INPUT8
38 [EQ ATT L INPUT6 103 [ EQ LPF ON INPUT9
39 [EQ ATT L INPUT7 104 | EQ LPF ON INPUT10
40 [ EQ ATT L INPUTS 105 | EQ LPF ON INPUT11
41 [ EQ ATT L INPUT9 106 | EQ LPF ON INPUT12
42 | EQ ATT L INPUT10 107 | EQ LPF ON INPUT13
43 [ EQ ATT L INPUT11 108 | EQ LPF ON INPUT14
44 | EQ ATT L INPUT12 109 | EQ LPF ON INPUT15
45 | EQ ATT L INPUT13 110 [ EQ LPF ON INPUT16
46 | EQ ATT L INPUT14 111 [ EQ LPF ON INPUT17
47 | EQ ATT L INPUT15 112 [ EQ LPF ON INPUT18
48 | EQ ATT L INPUT16 113 [ EQ LPF ON INPUT19
49 | EQ ATT L INPUT17 114 [ EQ LPF ON INPUT20
50 [EQ ATT L INPUT18 115 [ EQ LPF ON INPUT21
51 [EQ ATT L INPUT19 116 | EQ LPF ON INPUT22
52 [ EQ ATT L INPUT20 117 [ EQ LPF ON INPUT23
53 [EQ ATT L INPUT21 118 [ EQ LPF ON INPUT24
54 [ EQ ATT L INPUT22 119 [ NO ASSIGN
55 | EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATT L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL12
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
) ATT H INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 [EQ ATT H INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 [EQ ATT H INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 [EQ ATT H INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 [EQ ATT H INPUT29 64 |EQ HPF ON INPUT25
6 [EQ ATT H INPUT30 65 [EQ HPF ON INPUT26
7 [EQ ATTH INPUT31 66 |EQ HPF ON INPUT27
8 |EQ ATT H INPUT32 67 |EQ HPF ON INPUT28
9 [EQ ATT H INPUT33 68 |EQ HPF ON INPUT29
0 [EQ ATTH INPUT34 69 [EQ HPF ON INPUT30
7 [EQ ATT H INPUT35 70 | EQ HPF ON INPUT31
12 [EQ ATT H INPUT36 71 [EQ HPF ON INPUT32
13 [EQ ATTH INPUT37 72 [EQ HPF ON INPUT33
4 [EQ ATT H INPUT38 73 |EQ HPF ON INPUT34
5 [EQ ATT H INPUT39 74 |EQ HPF ON INPUT35
16 | EQ ATTH INPUT40 75 | EQ HPF ON INPUT36
17 [EQ ATT H INPUTA1T 76 |EQ HPF ON INPUT37
18 [EQ ATT H INPUT42 77 [EQ HPF ON INPUT38
19 [EQ ATTH INPUT43 78 | EQ HPF ON INPUT39
20 | EQ ATT H INPUT44 79 [EQ HPF ON INPUT40
21 [EQ ATT H INPUT45 80 |EQ HPF ON INPUTAT
22 | EQ ATT H INPUT46 81 |EQ HPF ON INPUT42
23 | EQ ATT H INPUT47 82 |EQ HPF ON INPUT43
24 |EQ ATT H INPUT48 83 [EQ HPF ON INPUT44
25 | NO ASSIGN 84 |EQ HPF ON INPUT45
26 | NO ASSIGN 85 |EQ HPF ON INPUT46
27 | NO ASSIGN 86 |EQ HPF ON INPUT47
28 | NO ASSIGN 87 |EQ HPF ON INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 [EQ LPF ON INPUT25
37 | NO ASSIGN 9 |EQ LPF ON INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 [EQ LPF ON INPUT27
33 [EQ ATT L INPUT25 92 [EQ LPF ON INPUT28
34 | EQ ATTL INPUT26 93 [EQ LPF ON INPUT29
35 [EQ ATT L INPUT27 94 [EQ LPF ON INPUT30
36 [EQ ATT L INPUT28 95 [EQ LPF ON INPUT31
37 [EQ ATTL INPUT29 102 [EQ LPF ON INPUT32
38 |EQ ATT L INPUT30 103 [EQ LPF ON INPUT33
39 [EQ ATT L INPUT31 104 | EQ LPF ON INPUT34
20 | EQ ATTL INPUT32 105 [ EQ LPF ON INPUT35
41 Q ATT L INPUT33 106 | EQ LPF ON INPUT36
22 | EQ ATT L INPUT34 107 [ EQ LPF ON INPUT37
43 | EQ ATTL INPUT35 108 [ EQ LPF ON INPUT38
24 [ EQ ATT L INPUT36 109 [ EQ LPF ON INPUT39
45 | EQ ATT L INPUT37 110 [ EQ LPF ON INPUT40
46 | EQ ATTL INPUT38 7 [EQ LPF ON INPUT4T
27 [EQ ATT L INPUT39 12 [EQ LPF ON INPUT42
48 | EQ ATT L INPUT40 113 [EQ LPF ON INPUT43
29 | EQ ATT L INPUT41T 114 [ EQ LPF ON INPUT44
50 | EQ ATT L INPUT42 115 [ EQ LPF ON INPUT45
51 [EQ ATT L INPUT43 116 | EQ LPF ON INPUT46
52 | EQ ATT L INPUT44 117 [ EQ LPF ON INPUT47
53 | EQ ATT L INPUT45 118 [ EQ LPF ON INPUT48
54 |EQ ATT L INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 [EQ ATTL INPUT47
56 | EQ ATT L INPUT48
57 | NO ASSIGN §
58 | NO ASSIGN g
[(e)
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT1
65 | SURROUND DIV F INPUT2
66 | SURROUND DIV F INPUT3
67 | SURROUND DIV F INPUT4
68 | SURROUND DIV F INPUT5
69 | SURROUND DIV F INPUT6
70 | SURROUND DIV F INPUT7
71 | SURROUND DIV F INPUT8
72 | SURROUND DIV F INPUT9
73 | SURROUND DIV F INPUT10
74 | SURROUND DIV F INPUTT1
75 | SURROUND DIV F INPUT12
76 | SURROUND DIV F INPUT13
77 | SURROUND DIV F INPUT14
78 | SURROUND DIV F INPUT15
79 | SURROUND DIV F INPUT16
80 | SURROUND DIV F INPUT17
81 | SURROUND DIV F INPUT18
82 | SURROUND DIV F INPUT19
83 | SURROUND DIV F INPUT20
84 | SURROUND DIV F INPUT21
85 | SURROUND DIV F INPUT22
86 | SURROUND DIV F INPUT23
87 | SURROUND DIV F INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ ON INPUT1
90 |EQ ON INPUT2
91 | EQ ON INPUT3
92 | EQ ON INPUT4
93 | EQ ON INPUTS
94 | EQ ON INPUT6
95 | EQ ON INPUT7
102 | EQ ON INPUT8
103 | EQ ON INPUT9
104 | EQ ON INPUT10
105 | EQ ON INPUT11
106 | EQ ON INPUT12
107 | EQ ON INPUT13
108 | EQ ON INPUT14
109 | EQ ON INPUT15
110 | EQ ON INPUT16
111 | EQ ON INPUT17
112 | EQ ON INPUT18
113 | EQ ON INPUT19
114 | EQ ON INPUT20
115 | EQ ON INPUT21
116 | EQ ON INPUT22
117 | EQ ON INPUT23
118 | EQ ON INPUT24
119 | NO ASSIGN

CHANNEL13
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT1
2 | SURROUND LFE H INPUT2
3 | SURROUND LFEH INPUT3
4 | SURROUND LFE H INPUT4
5 | SURROUND LFE H INPUTS
6 | SURROUND LFEH INPUT6
7 | SURROUND LFE H INPUT7
8 | SURROUND LFE H INPUT8
9 | SURROUND LFEH INPUT9
10 | SURROUND LFE H INPUT10
11 | SURROUND LFE H INPUT11
12 | SURROUND LFEH INPUT12
13 | SURROUND LFE H INPUT13
14 | SURROUND LFE H INPUT14
15 | SURROUND LFEH INPUT15
16 | SURROUND LFE H INPUT16
17 | SURROUND LFE H INPUT17
18 | SURROUND LFEH INPUT18
19 | SURROUND LFE H INPUT19
20 | SURROUND LFE H INPUT20
21 | SURROUND LFEH INPUT21
22 | SURROUND LFE H INPUT22
23 | SURROUND LFE H INPUT23
24 | SURROUND LFEH INPUT24
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND LFE L INPUT1
34 | SURROUND LFE L INPUT2
35 | SURROUND LFE L INPUT3
36 | SURROUND LFE L INPUT4
37 | SURROUND LFE L INPUTS
38 | SURROUND LFE L INPUT6
39 | SURROUND LFE L INPUT7
40 | SURROUND LFE L INPUT8
41 | SURROUND LFE L INPUT9
42 | SURROUND LFE L INPUT10
43 | SURROUND LFE L INPUT11
44 | SURROUND LFE L INPUT12
45 | SURROUND LFE L INPUT13
46 | SURROUND LFE L INPUT14
47 | SURROUND LFE L INPUT15
48 | SURROUND LFE L INPUT16
49 | SURROUND LFE L INPUT17
50 | SURROUND LFE L INPUT18
51 | SURROUND LFE L INPUT19
52 | SURROUND LFEL INPUT20
53 | SURROUND LFE L INPUT21
54 | SURROUND LFE L INPUT22
55 | SURROUND LFEL INPUT23
56 | SURROUND LFE L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL14
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
T | SURROUND | LFEH INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND | LFEH INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 [ SURROUND | LFEH INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND | LFEH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND | LFEH INPUT29 64 | SURROUND | DIVF INPUT25
6 | SURROUND | LFEH INPUT30 65 | SURROUND | DIVF INPUT26
7 | SURROUND | LFE H INPUT31 66 | SURROUND | DIVF INPUT27
8 | SURROUND | LFEH INPUT32 67 | SURROUND | DIVF INPUT28
9 | SURROUND | LFEH INPUT33 68 | SURROUND | DIVF INPUT29
70 | SURROUND | LFE H INPUT34 69 | SURROUND | DIVF INPUT30
11 | SURROUND | LFE H INPUT35 70 | SURROUND | DIVF INPUT31
12 [ SURROUND | LFE H INPUT36 71 | SURROUND | DIVF INPUT32
13 | SURROUND | LFE H INPUT37 72 | SURROUND | DIVF INPUT33
14 | SURROUND | LFE H INPUT38 73 | SURROUND | DIVF INPUT34
15 | SURROUND | LFE H INPUT39 74 | SURROUND | DIVF INPUT35
16 | SURROUND | LFE H INPUT40 75 | SURROUND | DIVF INPUT36
17 | SURROUND | LFE H INPUTAT 76 | SURROUND | DIVF INPUT37
18 | SURROUND | LFE H INPUT42 77 | SURROUND | DIVF INPUT38
19 | SURROUND | LFE H INPUT43 78 | SURROUND | DIVF INPUT39
20 | SURROUND | LFEH INPUT44 79 | SURROUND | DIVF INPUT40
21 | SURROUND | LFEH INPUT45 80 | SURROUND | DIVF INPUTAT
22 | SURROUND | LFEH INPUT46 81 | SURROUND | DIVF INPUT42
23 | SURROUND | LFEH INPUT47 82 | SURROUND | DIVF INPUT43
24 | SURROUND | LFEH INPUT48 83 | SURROUND | DIVF INPUT44
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND | DIVF INPUT45
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND | DIVF INPUT46
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND | DIVF INPUT47
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND | DIVF INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 [EQ ON INPUT25
37 | NO ASSIGN 90 [EQ ON INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 [EQ ON INPUT27
33 | SURROUND | LFEL INPUT25 92 [EQ ON INPUT28
34 | SURROUND | LFEL INPUT26 93 [EQ ON INPUT29
35 | SURROUND | LFEL INPUT27 94 [EQ ON INPUT30
36 | SURROUND | LFEL INPUT28 95 [EQ ON INPUT31
37 | SURROUND | LFEL INPUT29 102 [EQ ON INPUT32
38 | SURROUND | LFEL INPUT30 103 [EQ ON INPUT33
39 | SURROUND | LFEL INPUT31 104 | EQ ON INPUT34
40 | SURROUND | LFEL INPUT32 105 [ EQ ON INPUT35
41 | SURROUND | LFEL INPUT33 106 | EQ ON INPUT36
42 | SURROUND | LFEL INPUT34 107 [ EQ ON INPUT37
43 | SURROUND | LFEL INPUT35 708 [EQ ON INPUT38
44 | SURROUND | LFEL INPUT36 109 [ EQ ON INPUT39
45 | SURROUND | LFEL INPUT37 110 [ EQ ON INPUT40
46 | SURROUND | LFEL INPUT38 7 [EQ ON INPUT4T
47 | SURROUND | LFEL INPUT39 12 [EQ ON INPUT42
48 | SURROUND | LFEL INPUT40 113 [EQ ON INPUT43
49 | SURROUND | LFEL INPUT41 14 [EQ ON INPUT44
50 | SURROUND | LFEL INPUT42 115 [ EQ ON INPUT45
51 | SURROUND | LFEL INPUT43 116 | EQ ON INPUT46
52 | SURROUND | LFEL INPUT44 7 [EQ ON INPUT47
53 | SURROUND | LFEL INPUT45 118 [ EQ ON INPUT48
54 | SURROUND | LFEL INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND | LFEL INPUT47
56 | SURROUND | LFEL INPUT48
57 | NO ASSIGN §
58 | NO ASSIGN g
[(e)
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT1
65 | SURROUND | WIDTH INPUT2
66 | SURROUND WIDTH INPUT3
67 | SURROUND WIDTH INPUT4
68 | SURROUND | WIDTH INPUT5
69 | SURROUND WIDTH INPUT6
70 | SURROUND WIDTH INPUT7
71 | SURROUND | WIDTH INPUT8
72 | SURROUND WIDTH INPUT9
73 | SURROUND WIDTH INPUT10
74 | SURROUND | WIDTH INPUTT1
75 | SURROUND | WIDTH INPUT12
76 | SURROUND WIDTH INPUT13
77 | SURROUND | WIDTH INPUT14
78 | SURROUND WIDTH INPUT15
79 | SURROUND WIDTH INPUT16
80 | SURROUND | WIDTH INPUT17
81 | SURROUND WIDTH INPUT18
82 | SURROUND WIDTH INPUT19
83 | SURROUND | WIDTH INPUT20
84 | SURROUND WIDTH INPUT21
85 | SURROUND WIDTH INPUT22
86 | SURROUND | WIDTH INPUT23
87 | SURROUND WIDTH INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT1
90 | SURROUND DEPTH INPUT2
91 | SURROUND DEPTH INPUT3
92 | SURROUND DEPTH INPUT4
93 | SURROUND DEPTH INPUT5
94 | SURROUND DEPTH INPUT6
95 | SURROUND DEPTH INPUT7
102 | SURROUND DEPTH INPUT8
103 | SURROUND DEPTH INPUT9
104 | SURROUND DEPTH INPUT10
105 | SURROUND DEPTH INPUTT1
106 | SURROUND DEPTH INPUT12
107 | SURROUND DEPTH INPUT13
108 | SURROUND DEPTH INPUT14
109 | SURROUND DEPTH INPUT15
110 | SURROUND DEPTH INPUT16
111 | SURROUND DEPTH INPUT17
112 | SURROUND DEPTH INPUT18
113 | SURROUND DEPTH INPUT19
114 | SURROUND DEPTH INPUT20
115 | SURROUND DEPTH INPUT21
116 | SURROUND DEPTH INPUT22
117 | SURROUND DEPTH INPUT23
118 | SURROUND DEPTH INPUT24
119 | NO ASSIGN

CHANNEL15
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 | SURROUND LR INPUT1
2 | SURROUND LR INPUT2
3 | SURROUND LR INPUT3
4 | SURROUND LR INPUT4
5 | SURROUND LR INPUTS
6 | SURROUND LR INPUT6
7 | SURROUND LR INPUT7
8 | SURROUND LR INPUT8
9 | SURROUND LR INPUT9
10 | SURROUND LR INPUT10
11 | SURROUND LR INPUT11
12 | SURROUND LR INPUT12
13 | SURROUND LR INPUT13
14 | SURROUND LR INPUT14
15 | SURROUND LR INPUT15
16 | SURROUND LR INPUT16
17 | SURROUND LR INPUT17
18 | SURROUND LR INPUT18
19 | SURROUND LR INPUT19
20 | SURROUND LR INPUT20
21 | SURROUND LR INPUT21
22 | SURROUND LR INPUT22
23 | SURROUND LR INPUT23
24 | SURROUND LR INPUT24
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND FR INPUT1
34 | SURROUND FR INPUT2
35 | SURROUND FR INPUT3
36 | SURROUND FR INPUT4
37 | SURROUND FR INPUT5
38 | SURROUND FR INPUT6
39 | SURROUND FR INPUT7
40 | SURROUND FR INPUT8
41 | SURROUND FR INPUT9
42 | SURROUND FR INPUT10
43 | SURROUND FR INPUT11
44 | SURROUND FR INPUT12
45 | SURROUND FR INPUT13
46 | SURROUND FR INPUT14
47 | SURROUND FR INPUT15
48 | SURROUND FR INPUT16
49 | SURROUND FR INPUT17
50 | SURROUND FR INPUT18
51 | SURROUND FR INPUT19
52 | SURROUND FR INPUT20
53 | SURROUND FR INPUT21
54 | SURROUND FR INPUT22
55 | SURROUND FR INPUT23
56 | SURROUND FR INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL16
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
7 | SURROUND | IR INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND | IR INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND | LR INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 |SURROUND | IR INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND | IR INPUT29 64 | SURROUND | WIDTH INPUT25
6 | SURROUND | IR INPUT30 65 | SURROUND | WIDTH INPUT26
7 | SURROUND | LR INPUT31 66 | SURROUND | WIDTH INPUT27
8 |SURROUND | IR INPUT32 67 | SURROUND | WIDTH INPUT28
9 [SURROUND | IR INPUT33 68 | SURROUND | WIDTH INPUT29
70 | SURROUND | LR INPUT34 69 | SURROUND | WIDTH INPUT30
11 | SURROUND | LR INPUT35 70 | SURROUND | WIDTH INPUT31
12 | SURROUND | LR INPUT36 71 | SURROUND | WIDTH INPUT32
13 | SURROUND | LR INPUT37 72 | SURROUND | WIDTH INPUT33
14 | SURROUND | LR INPUT38 73 | SURROUND | WIDTH INPUT34
15 | SURROUND | LR INPUT39 74 | SURROUND | WIDTH INPUT35
16 | SURROUND | LR INPUT40 75 | SURROUND | WIDTH INPUT36
17 | SURROUND | LR INPUTA1T 76 | SURROUND | WIDTH INPUT37
18 | SURROUND | LR INPUT42 77 | SURROUND | WIDTH INPUT38
19 | SURROUND | LR INPUT43 78 | SURROUND | WIDTH INPUT39
20 | SURROUND | R INPUT44 79 | SURROUND | WIDTH INPUT40
21 | SURROUND | R INPUT45 80 | SURROUND | WIDTH INPUTAT
22 | SURROUND | R INPUT46 81 | SURROUND | WIDTH INPUT42
23 | SURROUND | R INPUT47 82 | SURROUND | WIDTH INPUT43
24 | SURROUND | R INPUT48 83 | SURROUND | WIDTH INPUT44
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND | WIDTH INPUT45
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND | WIDTH INPUT46
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND | WIDTH INPUT47
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND | WIDTH INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | SURROUND | DEPTH INPUT25
37 | NO ASSIGN 90 | SURROUND | DEPTH INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | SURROUND | DEPTH INPUT27
33 | SURROUND | FR INPUT25 92 [ SURROUND | DEPTH INPUT28
34 | SURROUND | FR INPUT26 93 | SURROUND | DEPTH INPUT29
35 | SURROUND | FR INPUT27 94 | SURROUND | DEPTH INPUT30
36 | SURROUND | FR INPUT28 95 | SURROUND | DEPTH INPUT31
37 | SURROUND | FR INPUT29 702 | SURROUND | DEPTH INPUT32
38 | SURROUND | FR INPUT30 103 | SURROUND | DEPTH INPUT33
39 | SURROUND | FR INPUT31 104 | SURROUND | DEPTH INPUT34
40 | SURROUND | FR INPUT32 705 | SURROUND | DEPTH INPUT35
41 | SURROUND | FR INPUT33 106 | SURROUND | DEPTH INPUT36
42 | SURROUND | FR INPUT34 107 | SURROUND | DEPTH INPUT37
43 | SURROUND | R INPUT35 708 | SURROUND | DEPTH INPUT38
44 | SURROUND | FR INPUT36 109 | SURROUND | DEPTH INPUT39
45 | SURROUND | FR INPUT37 110 | SURROUND | DEPTH INPUT40
46 | SURROUND | FR INPUT38 117 | SURROUND | DEPTH INPUT41
47 | SURROUND | FR INPUT39 112 | SURROUND | DEPTH INPUT42
48 | SURROUND | FR INPUT40 113 | SURROUND | DEPTH INPUT43
49 | SURROUND | FR INPUT41 114 | SURROUND | DEPTH INPUT44
50 | SURROUND | FR INPUT42 115 | SURROUND | DEPTH INPUT45
51 | SURROUND | FR INPUT43 116 | SURROUND | DEPTH INPUT46
52 | SURROUND | FR INPUT44 117 | SURROUND | DEPTH INPUT47
53 | SURROUND | FR INPUT45 118 | SURROUND | DEPTH INPUT48
54 | SURROUND | FR INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND | FR INPUT47
56 | SURROUND | FR INPUT48
57 | NO ASSIGN §
58 | NO ASSIGN g
[(e)
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MIDI-Datenformat

1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

1.4.2.2 PARAMTER CHANGE

Command rx/tx function

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON X Control the internal effects
Bn CONTROL CHANGE rx/tx | Control parameters
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx | Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

FO 43 1n 3E0C ... F7 RARAMETER | rx/tx | DM1000-specific parameter change
CHANGE

FO 43 3n 3E0C ... F7 PARAMETER | rx/tx | DM1000-specific parameter change
REQUEST
FO 43 1n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
CHANGE parameter change

FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the DM1000.

Command rx/tx function
F1 MIDI TIME CODE QUARTER X MTC
FRAME
F2 SONG POSITION POINTER rx Used when TIME REFERENCE is

MIDI CLOCK.

1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command rx/tx function
F8 TIMING CLOCK X MIDI clock
FA START rx Start automix (from the beginning)
FB CONTINUE rx Start automix (from the middle)
FC STOP rx Stop automix
FE ACTIVE SENSING X Check MIDI cable connections
FF RESET rx Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

Command | rx/tx | function

FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx
COMMAND

FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx
FO 7F dd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx

MMC command

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command rx/tx function
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP rx/tx | BULK DUMP DATA
DATA
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP rx/tx | BULK DUMP REQUEST
REQUEST
The following data types of bulk dump are used on the DM1000.
Data name tx/rx function
‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)
‘s’ tx/rx | Setup Memory & Request
‘r tx/rx | User defined MIDI remote &
Request
v tx/rx | User defined keys & Request
‘v tx/rx | User assignable layer & Request
‘c tx/rx | Control change table & Request
‘P’ tx/rx | Program change table & Request
QY tx/rx | Equalizer library & Request
Y tx/rx | Compressor library & Request
‘G’ tx/rx | Gate library & Request
‘E tx/rx | Effect library & Request
‘H tx/rx | Channel library & Request
‘R tx/rx | Input patch library & Request
‘o’ tx/rx | Output patch library & Request
‘) tx/rx | Bus to Stereo library & Request
‘K tx/rx | Surround Monitor library & Request
‘a’ tx/rx | Automix data & Request
(compressed data)
‘N’ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request

Type (HEX) tx/rx function
1(01) tx/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) tx/rx | Setup data
4 (04) tx/rx | Backup data
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear)
17.(11) rx Function (pair, copy)
18(12) rx Function (effect)
19 (13) tx/rx | Sort table
20 (14) tx/rx | Function (attribute, link)
32 (20) rx Key remote
33(21) tx/rx | Remote meter
34 (22) tx/rx | Remote time counter
35(23) tx/rx | Automix status

* ‘tx’ indicates that the data can be transmitted from the DM1000, and
‘rx’ indicates that the data can be received by the DM1000.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF (8n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these message are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA onnnnnnn nn Note number
Ovvvvvvv vv Velocity(ignored)

2.2 NOTE ON (9n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1001nnnn 9n Note on message
DATA Oonnnnnnn nn Note number
Ovvvvvvv vv Velocity(1-127:0n, 0:off)

2.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Reception

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If [TABLE] is selected, these message are received if [ Control Change Rx] is ON,
and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-
ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



MIDI-Datenformat 367

Transmission

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign ta-
ble] will cause these messages to be transmitted if [Control Change Tx] is ON.
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four mes-
sages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number (06h,
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter
List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter
Change messages will always be used.)

If [TABLE] is selected

STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)
Ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
OvvVvVvVvVvVv VvV LSB of parameter number
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB
OVVVVVVV VvV MSB of parameter number
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1
DATA 00000110 06 MSB of data entry
OVVVVVVV VvV MSB of parameter data
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSB of data entry
OvvvvvVvVv Vv LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception oc-
curs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled according
to the settings of the [Program Change Table].

Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the set-
tings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene
memory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will
always be used.)

STATUS 1100nnnn Cn Program change

DATA onnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 SONG POSITION POINTER (F2)
Reception

If this is received when the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, the automix will move to the song position that was received.
STATUS 11110010 F2 Song position pointer
DATA Ovvvvvvv vv Song position LSB

OvvVvvvvv vV Song position MSB

2.6 TIMING CLOCK (F8)

Reception

If the automix TIME REFERENCE setting is MIDI CLOCK, this message is used
to synchronize automix. It is also used to control effects. This message is trans-
mitted 24 times per quarter note.

STATUS 11111000 F8 Timing clock

2.7 START (FA)

Reception

This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will start the automix. In actuality, automix will start when the
next TIMING CLOCK is received after receiving the START message.

STATUS 11111010 FA Start
2.8 CONTINUE (FB)
Reception

This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will cause automix to start from the current song position. In ac-
tuality, automix will start when the next TIMING CLOCK is received after re-
ceiving the CONTINUE message.

STATUS 11111011 FB Continue

2.9 STOP (FC)

Reception
This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will cause automix to stop.

STATUS 11111100 FC Stop
2.10 ACTIVE SENSING (FE)
Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for an
interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such
as by clearing the Running Status.

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.11 SYSTEM RESET (FF)
Reception

When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by
clearing the Running Status.

STATUS 11111111 FF System reset

2.12 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)

2.12.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMCQ)

These messages are transmitted when the Machine Control section of the
DM1000 is operated.

2.12.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the DM1000.

The basic format is as follows.

For DUMP DATA
FO 43 On 7E cc cc <MWodel ID>tt mmmm[Data .] cs F7

For DUMP REQUEST
FO 43 2n 7E <Mbdel ID> tt nmm mm F7

n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)

4C 4D 20 20 38 43 39 31 ModelID

tt DATA TYPE
mm mm DATA NUMBER
cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device is a
DM1000.

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this
sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum) &x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified
memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit-
ted.
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Transmission
This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the [MI-
DI]-[BULK DUMP] screen.

Abulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request.

The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.

Conversion from actual data into bulk data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] =05
for( 1=0; I<7; I++){
if( d[1]&0x80){
b[0] |= 1<<(6-1);
}
b[I+1] = d[I]&0x7F;
}
Restoration from bulk data into actual data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
b[0] <<=1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
}

2.12.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)

The DM1000 can transmit and receive scene memories in compressed form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¥

00110001 31 ‘17

01101101 6D ‘m’

Ommmmmm nh  m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

Ommmmmm nl  Receive is effective 1-99, 256, 8192
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAMVE

DATA Oddddddd ds Scene data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number that
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped.
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 '

00111000 38 '8

01000011 43 ‘T

00111001 39 9

00110001 31 ‘1”

DATA NAME 01101101 6D ‘m’

Ommmmm nmh  m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

Ommmmmm i
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the DM 1000, this bulk-dumps data other than the User
Defined MIDI Remote, User Defined Keys, User Assignable Layer, Control
Change Table, and Program Change Table.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occcccecc cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1°

01010011 53 ¢

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAMVE

DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]
0oddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 “’

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1"

01010011 53 'S

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.5 User Defeined MIDI Remote bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occcccec ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1’
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DATA NAVE 01001100 4C ‘U’ 2.12.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
00000000 00 The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4) STATUS 11110000 FO System exclusive message

BLOCK I NFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 1D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

DATA 0ddddddd ds User define layer data of block[bb] FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
. : 01001100 4C U
0ddddddd de 01001101 4D ‘M’

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F 00100000 20 ‘’

EOX 11110111 F7 End of exclusive 00100000 20 ‘'

00111000 38 '8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110001 31 ‘1"

2.12.2.6 User Defeined MIDI Remote bulk dump request
format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS 11110000 FO System exclusive message DATA NAVE 01010110 56 v/
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 00000000 00
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) Obbbbbbb bb b=0-7(bank no.A-H)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump EOX 11110111 F7 End of exclusive
01001100 4C 'V
01001101 4D ‘M’ 2.12.2.9 User Assignable Layer bulk dump format
00100000 20 ‘’ The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
00100000 20 Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
00111000 38 ‘8 change if the same bank is being used.
01000011 43 ‘C STATUS 11110000 FO System exclusive message
00111001 39 9 I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
00110001 31 ‘v SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
DATA NAME 01001100 4C ‘U FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00000000 00 COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
Obbbbbbb bb  b=0-3(bank no.1-4) COUNT LOW Occcccce cl
EOX 11110111 F7 End of exclusive 01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
2.12.2.7 User Defined Keys bulk dump format 00100000 20
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 00100000 20 ‘'
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases) 00111000 38 ‘8

ha if th bank is bei d.
change if the same bank is being use: 01000011 43 ‘C

STATUS 11110000 FO System exclusive message 00111001 39 ‘9’

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 00110001 31 ‘1’

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) DATA NAME 01010101 55 ‘U’

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 00000000 00

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

COUNT LOW Occccccc cl BLOCK I NFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
01001100 4C ‘U Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
01001101 4D ‘M’ DATA 0ddddddd ds User assignable layer data of block[bb]
00100000 20 ‘' : :
00100000 20 ‘' 0ddddddd de
00111000 38 ‘8 CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
01000011 43 ‘C EOX 11110111 F7 End of exclusive
00111001 39 ‘9
00110001 31 ‘1 2.12.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format

DATA NAME 01010110 56 V' The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
00000000 00 STATUS 11110000 FO System exclusive message
Obbbbbbb bb  b=0-7(bank no.A-H) ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

BLOCK | NFO, Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds User define key data of block[bb]

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C 'V
01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘'

00100000 20 ‘'

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1
DATA NAME 01010101 55 ‘V

00000000 00

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.12.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¥

00110001 31 ‘17

01000011 43 ‘C

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds Control change table data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.12 Control change table bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1”

01000011 43 ‘C

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¥

00110001 31 ‘17

01010000 50 ‘P’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAMVE

DATA 0ddddddd ds Program change table data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1’

01010000 50 ‘P’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAVE

2.12.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 — 199:Library no.200,

256:CH1 —303:CH48, 384:BUS1 —391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUXS8, 768:STE-
REO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccec ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 ‘'

00111000 38 '8

01000011 43 ‘T

00111001 39 9’

00110001 31 ‘1’

01010001 51 ‘@

Ommmmmm mh  0-199(EQ Library no.1-200),

Ommmmmm m  256-(Channel current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds EQ Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.16 Equalizer library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1"

01010001 51 ‘Q

Ommmmmm mh  0-199(EQ Library no.1-200),
Ommmmmmm m 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



MIDI-Datenformat 371

2.12.2.17 Compressor library bulk dump format 00110001 31 ‘1’
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number. DATA NAME 01000111 47 ‘G
0:Library no.1 — 127:Library no.128, Ommmmmmm nh  0-127(GATE Library no.1-128),

256:CH1-303:CH48, 384:BUS1—-391:BUSS8, 512:AUX1 - 519:AUXS, 768:STE-
REQ, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (36-127, 256-)

Ommmmmm m 256-351(Channel current data)
BLOCK I NFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb]
STATUS 11110000 FO System exclusive message . .
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 6ddddddd .de
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump EOX 11110111 F7 End of exclusive
COUNT HI GH Occcccccec ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl 2.12.2.20 Gate library bulk dump request format
01001100 4C U The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
01001101 4D ‘M’ (See above)
00100000 20 ‘' STATUS 11110000 FO System exclusive message
00100000 20 1 D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
00111000 38 ‘8 SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
01000011 43 ‘C FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00111001 39 ‘9 01001100 4C U
00110001 31 1" 01001101 4D ‘M’
DATA NAME 01011001 59 Y 00100000 20 ‘’
Ommmmmm nh  0-127(COMP Library no.1-128), 00100000 20 ‘'
Ommmmmm m 256-(Channel current data) 00111000 38 ‘8’
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 01000011 43 ‘C’
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 00111001 39 ‘9’
DATA 0ddddddd ds COMP Library data of block[bb] 00110001 31 ‘1"
: : DATA NAME 01000111 47 ‘¢
0ddddddd de Ormmmmmm h 0-127(GATE Library no.1-128),
CHECK SUM Oeeeeeee ee -ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F Ommmmmm i 256-351(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive EOX 11110111 F7 End of exclusive
2.12.2.18 Compressor library bulk dump request format 2.12.2.21 Effect library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number. The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above) 0:Library no.1 — 127:Library no.128, 256:EFFECT1 — 259:EFFECT4, 8192:UN-
STATUS 11110000 FO System exclusive message DO
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 256-259 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (xx-127, 256-259,

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) i 5 .
8192) (xx varies with the firmware version.)

FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U STATUS 11110000 FO System exclusive message
01001101 4D ‘M’ I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
00100000 20 ‘' SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
00100000 20 ‘' FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00111000 38 ‘8 COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
01000011 43 ‘C COUNT LOW Occccccce cl
00111001 39 ‘9 01001100 4C U
00110001 31 ‘v 01001101 4D ‘M’
DATA NAME 01011001 59 ‘Y 00100000 20 *’
Ormmmmmm nh  0-127(COMP Library no.1-128), 00100000 20 '
Ommmmmm M 256-(Channel current data) 00111000 38 ‘8
EOX 11110111 F7 End of exclusive 01000011 43 ‘C
00111001 39 9
2.12.2.19 Gate library bulk dump format 00110001 31 ‘1
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number. DATA NAME 01000101 45 °F
0:Library no.1 — 127:Library no.128, 256:CH1 — 303:CH48, 8192:UNDO Onmmmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer. Oormmmmmm m 256-259(Effect1-4 current)
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (4-127, 256-) BLOCK I NFO, Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
STATUS 11110000 FO System exclusive message Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) : :
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 0ddddddd de
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
COUNT LOW Occcccce cl EOX 11110111 F7 End of exclusive

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “’
00100000 20 ‘’
00111000 38 ‘8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
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2.12.2.22 Effect library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¥

00110001 31 ‘17

01000101 45 ‘F

Ommmmmmm nh  0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAMVE

2.12.2.23 Channel library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.0 — 128:Library no.128,

256:CHI1 —303:CH48, 384:BUS1 —391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUXS8, 768:STE-
REO, 8192:UNDO

256 and following are the data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the DM1000, only the user area is valid. (2-128, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occcccecc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C v

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘T

00111001 39 9’

00110001 31 ‘1”

01001000 48 ‘H’

Onmmmmmmm nh  0-128(Channel Library no.0-128),

Ommmmmm m 256-(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAMVE

DATA 0ddddddd ds Channel Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.24 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¥

00110001 31 ‘1

01001000 48 ‘H’

Ommmmmmm nh 0-128(Channel Library no.0-128),
Ommmmmm m 256-(Current data)

DATA NAME

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.25 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
For reception by the DM1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occcccecc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1’

01010010 52 'R’

Ommmmmmm mh  0-32(Input patch Library no.0-32),

Ommmmrm M 256(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAVE

DATA 0ddddddd ds Input patch Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM OQOeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.26 Input patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9’

00110001 31 ‘1"

01010010 52 'R

Ommmmmm nh  0-32(Input patch Library no.0-32),
Ommmmmm m 256(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.27 Output patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occccccec cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20 ‘'

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9’

00110001 31 ‘1

DATA NAME 01001111 4F ‘O
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Ommymymm nh  0-32(Output patch Library no.0-32), 2.12.2.30 Bus to Stereo library bulk dump request format
Onmmmmmm m 256(Current data) The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
BLOCK I NFO, Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) (See above)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) STATUS 11110000 FO System exclusive message
DATA 0ddddddd ds Output patch Library data of block[bb] I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
: : SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
0Oddddddd de FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F 01001100 4C U
EOX 11110111 F7 End of exclusive 01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘’
00100000 20 *’
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C

2.12.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message 00111001 39 ‘9

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 00110001 31 ‘1’

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) DATA NAVE 01001010 4A

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump Ommmmmmm rmh 0-32(Bus to stereo Library no.0-32),
01001100 4C ‘U Ommmmmmmm m 256(Current data)
01001101 4D ‘M’ EOX 11110111 F7 End of exclusive
00100000 20 “’
00100000 20 ‘' 2.12.2.31 Surround Monitor library bulk dump format
00111000 38 ‘& The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
01000011 43 ‘C 0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current data, 8192:UNDO
00111001 39 ‘9’ For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)
00110001 31 " STATUS 11110000 FO System exclusive message

DATA NAME 01001111 4F ‘O 1 D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
Onmmmmmm nh 0-32(Output patch Library no.0-32), SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Ommymmmm i 256(Current data) FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

EOX 11110111 F7 End of exclusive COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occcccec cl
2.12.2.29 Bus to Stereo library bulk dump format 01001100 4C U
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number. 01001101 4D ‘M’

0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current data, 8192:UNDO

. L 00100000 20 “’
For reception by the DM1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

00100000 20 ‘’

STATUS 11110000 FO System exclusive message 00111000 38 ‘8

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 01000011 43 ‘C’

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 00111001 39 ‘9’

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 00110001 31 ‘1

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl DATA NAME 01001011 4B ‘K’

COUNT LOW Occccccce cl Oommmmmm rmh 0-32(Surround Monitor Library no.0-32),
01001100 4C U Ommmmmm n 256(Current data)
01001101 4D ‘M’ BLOCK I NFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
00100000 20 ** Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
00100000 20 ‘' DATA 0ddddddd ds Surround Monitor Library data of block[bb]
00111000 38 ‘8 : :
01000011 43 ‘C 0ddddddd de
00111001 39 9 CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F
00110001 31 1 EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME 01001010 4A 7
Ommmmymm nh 0-32(Bus to stereo Library no.0-32), 2.12.2.32 Surround Monitor library bulk dump request
Ommmmmmm ml 256(Current data) format

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) (See above)

DATA 0ddddddd ds Bus to stereo Library data of block[bb] STATUS 11110000 FO System exclusive message
: : I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
0ddddddd de SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

EOX 11110111 F7 End of exclusive 01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1
DATA NAME 01001011 4B ‘K

Onmmmmmm mh 0-32(Surround Monitor Library no.0-32),

Ommmmmm M 256(Current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.12.2.33 Automix bulk dump format
The second byte of the DATA NAME indicates the library number.
0O:Library no.1 — 15:Library no.16, 256:current automix data

STATUS 11110000 FO System exclusive message

| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D '™’

00100000 20 '

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1”

01100001 61 ‘@

Ommmmmm nh  0-15(Automix no.1-16), 256(Current data)
Ommmmmm m

BLOCK | NFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)
Obbbbbbb bl

Ottttttt th total block number(minimum number is 0)
ottttttt tl

0ddddddd ds Automix memory data of block[bb]

DATA NAME

DATA

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.34 Automix bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1’

01100001 61 ‘@

Onmmmmmmm nh 0-15(Automix no.1-16), 256(Current data)
Oommmmmm

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.35 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1-1:SLOT 2

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than
the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1”

DATA NAME 01001110 4E ‘N’
O m nh m=0-1(SLOT 1-2)
Onmmmmmm

BLOCK | NFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)

Obbbbbbb bl

Ottttttt th total block number(minimum number is 0)
ottttttt tl

0000iiii Oi Developerid (High)

0000iiii Oi Developerid (Low)

0000jjjj Oj Productid (High)

0000jjjj Oj Productid(Low)

DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM OQOeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.36 Plug-in effect card bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘'’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1’

01001110 4E ‘N

Ommmmmm mh  m=0-1(SLOT 1-2)

Ommmmmm i

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAMVE

2.12.3 PARAMETER CHANGE

2.12.3.1 Basic behavior

Reception

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Tx CH] as the Device Number.

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CH] as the Device Number.

2.12.3.1.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS Oottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occceccec cc Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.
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2.12.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal 2.12.3.3 Parameter request (Edit buffer)
format) STATUS 11110000 FO System exclusive message
STATUS 11110000 FO System exclusive message | D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) MODEL | D 01111111 7F Universal
MODEL | D 01111111 7F Universal ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
ADDRESS ottttttt tt Datatype Oeeeeeee ee Elementno.
Oeeeceeee ee Element no. (If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) Oppppppp pp Parameter no.
Oppppppp pp Parameter no. Occccecc cc Channel no.
Occcceccc cc  Channel no. EOX 11110111 F7 End of exclusive
DATA *) 0ddddddd dd data
: : 2.12.3.4 Parameter change (Patch data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive STATUS 11110000 FO System exclusive message
*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be I'D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
transmitted. SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
. GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
2.12.3.1.3 Parameter request basic format MODEL ID 00001100 OC DM1000
STATUS 11110000 FO System exclusive message ADDRESS 00000010 02 Patch data
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) Oeeeeeee ee Elementno.
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) (If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) Oppppppp. pp. Parameter no.

MODEL | D 00001100 OC DM1000 Occccccc cc  Channel no.

ADDRESS ~ Ottttttt tt Datatype DATA 0Oddddddd dd data

Oeeeeeee ee Elementno. : :

(If ‘e’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) EOX 11110111 F7 End of exclusive

Oppppppp pp Parameter no.

Occcccece cc  Channel no. 2.12.3.5 Parameter request (Patch data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive STATUS 11110000 FO System exclusive message

. . I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

2.12.3.1.4 Parameter request basic format (Universal SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
format) GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
STATUS 11110000 FO System exclusive message MODEL | D 00001100 OC DM1000
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) ADDRESS 00000010 02 Patch data
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) Oeeeeeee ee Elementno.
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) (If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
MODEL ID 01111111 7F Universal Oppppppp pp  Parameter no.

ADDRESS Ottttttt tt Datatype Occcccec cc Channel no.

Oeeeeeee ee Element no. EOX 11110111 F7 End of exclusive
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no. 2.12.3.6 Parameter change (Setup memory)
Occcccec cc Channelno. STATUS 11110000 FO System exclusive message
EOX 11110111 F7 End of exclusive I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
212 SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
-12.3.1.5 Parameter Address . GROP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
Consult your dealer for parameter address details. MODEL | D 00001100 OC DM1000
2.12.3.2 Parameter change (Edit buffer) ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeeeeeee ee Elementno.
STATUS 11110000 FO System exclusive message (If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
1D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) Oppppppp pp Parameter no.
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) Occccccc cc  Channel no.
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) DATA 0ddddddd dd data
MODEL | D 01111111 7F Universal : :
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer EOX 11110111 F7 End of exclusive
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, “ee’ is expanded to two bytes) 2.12.3.7 Parameter request (Setup memory)
Oppppppp pp Parameter no. STATUS 11110000 FO System exclusive message
Occccecec cc  Channel no. )
DATA oddddddd dd data I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
) . SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
) : GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00000011 03 Setup data

Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)

Oppppppp pp Parameter no.
Occcccec cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.12.3.8 Parameter change

STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
GROUP | D 00111110
MCODEL | D 00001100
ADDRESS 00000100

Oeeeeeee

Oppppppp

Occcceccc
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

2.12.3.9 Parameter request

STATUS 11110000
1D No. 01000011
SUB STATUS 0011nnnn
GROUP | D 00111110
MODEL | D 00001100
ADDRESS 00000100

Oeeeeeee

Oppppppp

Occccccce
EOX 11110111

FO
43
1n
3E
oc
04
ee

pp
cc
dd

F7

FO
43
3n
3E
ocC
04
ee

pp
cc

F7

(Backup memory)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

DM1000

Backup data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

End of exclusive

(Backup memory)

System exclusive message

Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

DM1000

Backup data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

End of exclusive

2.12.3.10 Parameter change (Function call: Library store /

recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be ex-
ecuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re-

sponse.

Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit-
ted with the Device Number set to the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
oof fffff ff function
Onmmmmmmm nh  number High
Ommmmmm m number Low
DATA Occccccc ch channel High
Occccccc ¢l channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 | 0-99, 8192 256 tx/rx
EQ LIB RECALL 0x01 1-200, 8192 | 0-513 tx/rx
GATE LIB RECALL 0x02 | 1-128,8192 |0-95 tx/rx
COMP LIB RECALL 0x03 [ 1-128,8192 |0-513 tx/rx
EFF LIB RECALL 0x04 | 1-128,8192 |0-3 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128, 8192 | 0-513 tx/rx
INPATCH LIB RECALL 0x07 | 0-32,8192 256 tx/rx
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx
Bus to Stereo LIB RECALL 0x09 0-32, 8192 256 tx/rx
Surround Monitor LIB RECALL 0x0A 0-32, 8192 256 tx/rx
AUTOMIX LIB RECALL 0x0B | 1-16 256 tx/rx
SCENE STORE 0x20 | 1-99 256, 16383 tx/rx
EQ LIB STORE 0x21 | 41-200 0-513, 16383 | tx/rx
GATE LIB STORE 0x22 | 5-128 0-47, 16383 tx/rx
COMP LIB STORE 0x23 |[37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIB STORE 0x24 | xx(*2)-128 0-3, 16383 tx/rx
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx
INPATCH LIB STORE 0x27 | 1-32 256, 16383 tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx

function number channel*1) | tx/rx
Bus to Stereo LIB STORE 0x29 1-32 256, 16383 tx/rx
Surround Monitor LIB STORE  0x2A 1-32 256, 16383 tx/rx
AUTOMIX LIB STORE 0x2B | 1-16 256, 16383 tx/rx

*1) 0:CH1 - 47:CHA48, 128:BUS1 - 135:BUS8, 256:AUX1 — 263:AUXS,
512:STEREO
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item.
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the li-
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re-
ception)
(only transmitted by the DM1000)

*2) Varies with the firmware version.

2.12.3.11 Parameter change (Function call: title)

Reception

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed.
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be
executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re-
sponse.

Transmission

In response to a request, this is transmitted with the device number set to the
[Tx CH].

When the title is changed on the DM1000, this message will be transmitted with
the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0100f fff 4f title
Ommmmm mh  number High
Onmmmmmmm m number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 | 0-99,256(0:response only) 16
EQ LIB TITLE 0x41 1-200(1-40:response only) 16
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-xx(*1):response only) | 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16
INPATCH LIB TITLE 0x47 | 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16
Bus to Stereo LIB TITLE 0x49 | 0-32(0:response only) 16
Surround Monitor LIB TITLE 0x4A 0-32(0:response only) 16
AUTOMIX LIB TITLE 0x4B 1-16 16

*1) aries with the firmware version.

2.12.3.12 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device
number set to [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011innnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL I D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0100f fff 4f title
Ommmmmmm nmh  number High
Ommmmmm m number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.12.3.13 Parameter change (Function call: Scene/Library
Clear)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is re-
ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,
and then the result of execution will be transmitted as the following parameter
response.

Transmission

When a memory or library is cleared on the DM 1000, this message will be trans-
mitted with the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0110ffff 6f clearfunction
Onmmmmmmm mh  number High
Ommmmmmm nl number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99
EQ LIB CLEAR 0x61 41-200
GATE LIB CLEAR 0x62 5-128
COMP LIB CLEAR 0x63 37-128
EFF LIB CLEAR 0x64 41-200
CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128
INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32
OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32
Bus to Stereo LIB CLEAR 0x69 1-32
Surround Monitor LIB CLEAR  0x6A 1-32
AUTOMIX LIB CLEAR 0x6B 1-16

*1) aries with the firmware version.

2.12.3.14 Parameter change (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be
changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0ooof fff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmm nl number Low
DATA Ottttttt th attribute(protect:0x0001, normal:0x0000)
ottttttt tl
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 0-99(0:response only)
AUTOMIX LIB ATTRIBUTE 0x0B 1-16

2.12.3.15 Parameter request (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the

[Rx CH].
Refer to the above table for the Functions and Numbers.
STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000f fff Of attribute
Ommmmmm mh  number High
Ommmmmm m number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.16 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
oo10f fff 2f link
Ommmmmmm mh  number High
Ormmmmmm ni number Low
DATA Oiiiiiii ih inpatch
Oiiiiiii il
00000000 oh outpatch
00000000 ol
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | number
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only)

2.12.3.17 Parameter request (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the

[Rx CH].
Refer to the above table for the Functions and Numbers.
STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00l11nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0010f fff 2f link
Ormmmmmm nh  number High
Ommmmmm m number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung

>
=]
>
o
>
«Q



378  Anhang C: MIDI

2.12.3.18 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair
0000f fff Of function
0sssssss sh Source channel H
0sssssss sl Source channel L
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
0ddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)
PAIR OFF 0x02 *1)

*1) 0:CH1 - 47:CHA48, 128:BUS1 - 135:BUS8, 256:AUXT — 263:AUXS,
512:STEREO
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
¢ In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos-
sible.
¢ In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.

2.12.3.19 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending
on the effect type).

STATUS 11110000 FO System exclusive message
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event
0000f fff Of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:1
DATA 00000000 00
Oeeeeeee ee Effect number (0:Effectl - 3:Effect4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4
Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

0:Effect1-3:Effect4
0:Effect1-3:Effect4

Auto Pan 5.1 Trigger Button ~ 0x02
Auto Pan 5.1 Reset Button 0x03

e This does not activate when the effect type is different.

2.12.3.20 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the DM1000, the memory sort table
will be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to
the DM1000.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MCDEL | D 00001100 0C DM1000

ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000f fff Of Library type

DATA

0ddddddd ds Data

0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk.

2.12.3.21 Parameter request (Sort Table)

When the DM1000 receives this data, it will transmit Sort Table Data.
STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL 1D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000f fff Of Library type
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.22 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key speci-
fied by Address is pressed (released).

Transmission

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00001100 OC DM1000

ADDRESS 00100000 20 Key remote
Okkkkkkk kk Keyaddress H
Okkkkkkk kk Keyaddress M
Okkkkkkk kk Key address L

DATA Oppppppp pp Release:0, Press:1

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.23 Parameter change (Remote Meter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When
you want to transmit meter information continuously, a Request must be trans-
mitted continuously within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MCDEL | D 00001100 OC DM1000

ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Onmmmmmmm nm ADDRESS UL
Onmmmmmmm nm  ADDRESS LU
Onmmmmmm nmm ADDRESS LL

DATA 0ddddddd dd DatalH
0ddddddd dd DatalL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

* The meter data can be either the unadjusted DECAY value of the DSP,
or the table-converted value. The interpretation of the data will de-
pend on the parameter.
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2.12.3.24 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx
CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted
immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 0C DM1000
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Onmmmmmmm mm ADDRESS UL
Onmmmmmm mm  ADDRESS LU
Onmmmmmm nmm ADDRESS LL
Occcceccc ch CountH
Occccceec ¢l Countl
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.25 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter,
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit Counter information continuously, a Request must be trans-
mitted within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter infor-
mation is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock
0ddddddd dd Hour /Measure H
0ddddddd dd Minute / Measure L
DATA 0ddddddd dd Second / Beat
0ddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.26 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx
CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.27 Parameter change (Automix Status)
‘When transmission is enabled by receiving a Request of Automix status, the Au-
tomix Status data is transmitted every second for 10 seconds. When you want
to transmit the Automix Status information continuously, the Request must be
transmitted continuously minimum within 10 seconds interval. The data is
transmitted continuously while the transmission is enabled, even when the Au-
tomix Status on the DM1000 has been changed.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When the transmission is set to enable by receiving a Request. The Automix Sta-
tus data is transmitted on the [Rx CH] channel every second for 10 seconds. The
data is transmitted continuously while the transmission is enabled, even when
the Automix Status on the DM1000 has been changed.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MCDEL | D 00001100 0OC DM1000

ADDRESS 00100011 23 Automix status
00000000 00
0000dddd Od Automix status H
0000dddd 0d Automix status L

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.28 Parameter request (Automix Status)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When the data is received, the Automix Status data is transmitted on the [Rx
CH] every second for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately (disable).

Transmission

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00100011 23 Automix status
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Anhang D: Sonderzubehor

Anhang D: Sonderzubehor

MB1000 Peak-Meterleiste

Installation der Meterleiste
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¢) Schieben Sie zwei 12 mm-Schrauben ((2)-

1 Bringen Sie die Halterungen an der Meterleiste an.

Legen Sie die Halterungen so auf die Meterleiste, dass ihre oberen Bohrungen sich iiber den
unteren Bohrungen der Meterleiste befinden (siche Abbildung). Verwenden Sie vier 8 mm-
Schrauben ((1)), die zum Lieferumfang der MB1000 gehoren, um die Halterungen an der

Meterleiste zu befestigen.

Installieren Sie die Meterleiste folgendermafien auf dem DM1000:

a) Schieben Sie vier der 12 mm-Schrauben ((2)-2, gehoren zum Lieferumfang der

MB1000) in die unteren Bohrungen (@-2) und drehen Sie sie mit den Fingern fest. Die
Schrauben sollten danach noch 4 mm aus den Bohrungen hervorragen.

b) Sorgen Sie dafiir, dass diese Schrauben mit den Kerben der Halterungen fluchten und

danach, dass die Oberseite der Halterungen mit den Bohrungen an der Oberseite des
DM1000 fluchten (@-1).

1) in die oberen Bohrungen (@-1) und dre-
hen Sie sie vollstandig fest.

d) Drehen Sie die mit den Fingern festgedrehten Schrauben (@-2, siehe Schritt a) fest, um

die Meterleiste am DM1000 zu befestigen.

Verbinden Sie das Kabel der Meterleiste mit dem METER-Anschluss des
DM1000.

— =)
Oberseite

@) O

Unterseite

Halterung

DMT1000 Version 2—Bedienungsanleitung



MB1000 Peak-Meterleiste 381

Bedienelemente der Meterleiste

wooron DM 1000

(1) Kanalanzeigen
Diese Anzeigen geben an, welche Kanile gerade optisch
tiberwacht werden konnen (Eingangskanile 1-16,
17-32, 33—48, AUX-Wege 1-8, Busse 1-8).

(2 INPUT METERING POSITION-Anzeigen
Hier wird angezeigt, an welcher Stelle die Signalpegel
der Eingangskanile momentan gemessen werden.

(3 OUTPUT METERING POSITION-Anzeigen

Hier wird angezeigt, an welcher Stelle die Signalpegel
der Ausgangskanile momentan gemessen werden.

(4) [PEAK HOLD]-Taster
Hiermit kann die Haltefunktion (Peak Hold) der Meter
aktiviert und ausgeschaltet werden. Wenn die Peak

Bus1 Bus2 Bus3 Bus4 Bus5 Bus6 Bus7 BUS8

OUTPUT METERING POSITION

[ OPREEQ

INPUT _METERING POSITION

Hold-Funktion aktiv ist, leuchtet die Tasterdiode. Dieser

@E Button ist mit dem PEAK HOLD-Button auf der

@j ® »Meter”-Seite verkniipft.
b

(5 TIME CODE-Zzhlwerk

s CEEEEEE: A

EIE]

oco0o0 Hier wird die aktuelle Zeitcode-Position bzw. der MIDI
olal Clock-Wert angezeigt, den das DM 1000 entweder selbst

erzeugt oder von einem anderen Gerit empfingt.

® [1-16] / [17-32] / [33-48] / [REMOTE 1] /
[REMOTE 2] / [MASTER]
Mit diesen Tastern wihlen Sie die Kanalgruppe, deren
Pegel von der Meterleiste angezeigt werden sollen. Die
Diode des aktiven Tasters (und der entsprechenden
Mischebene) leuchtet.

1
31

14
30
46

|[OPRE FADER ][ ©POST FADER|
13
29
45

12
28
44

11
27
43

Wenn Sie ,,Meter Follow Layer” auf der ,,Setup |
Prefer1”-Seite aktivieren (siehe Seite 270), erfolgt die
Umschaltung automatisch, sobald Sie auf dem DM1000
eine andere Mischebene wihlen.

@ Meter

Diese 12-gliedrigen LED-Ketten zeigen die Signalpegel
aller Kanile der momentan gewéhlten Mischebene an.

Bus-Meter

Diese 12-gliedrigen LED-Ketten zeigen die Ausgangspe-
gel der Busse 1-8 an.

10
26
42

24 O 25

|[OPRE FADER |[©POST FADER]
40 O 4

7
23
39

6
22
38

[ OPRE EQ

5
21
37

4
20
36

@ YAMAHA

2 3
18 19
34 35

17
33
O Aux1 Aux2 Aux3 Aux4 Aux5 Aux6 Aux7 Aux8 O Bus1 Bus2 Bus3 Bus4 Bus5 BUsS6 Bus7 BUsS8 O
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Rackeinbau des MB1000 mit Rackwinkeln

Die Meterleiste MB1000 kann man auch in ein Rack einbauen. Dafiir miissen die zum Lie-
ferumfang der Meterleiste gehorigen Rackwinkel verwendet werden.

1 Losen Sie die MB1000 wieder vom DM1000. Wenn Sie auch die Seitenteile
aus Holz (SP1000) installiert haben, miissen Sie diese ebenfalls entfernen.

2 Halten Sie einen Rackwinkel gegen eine Seite der Meterleiste. Das Ohr des
Rackwinkels muss seitlich ausgerichtet sein. Sorgen Sie dafiir, dass die beiden
Bohrungen des Rackwinkels mit denen an der Seite der Meterleiste fluchten
(siehe die Abbildung).

3 Befestigen Sie den Rackwinkel mit den zum Lieferumfang gehérigen Schrau-
ben.

4 Bringen Sie den zweiten Rackwinkel an der anderen Seite der MB1000 an.

Seite der Meterleiste Rackwinkel
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Anbringen der Seitenteile aus Holz (SP1000)

Nachstehend wird gezeigt, wie man das eine Seitenteil an der linken Seite des DM 1000
anbringen muss. Installieren Sie das rechte Seitenteil an der anderen Seite des DM1000.

Rackeinbau des DM1000 mit dem RK1 Rack-Einbausatz

Mit einem optionalen RK1 Rack-Einbausatz lasst sich das DM1000 auch in ein Rack
schrauben.

1 Wenn Sie auch die Seitenteile aus Holz installiert haben, miissen Sie diese
entfernen.

2 Halten Sie einen Rackwinkel gegen eine Seite des DM1000. Das Ohr des Rack-
winkels muss seitlich ausgerichtet sein. Sorgen Sie dafiir, dass die fiinf Boh-
rungen des Rackwinkels mit denen an der Seite des DM1000 fluchten (siehe
die Abbildung).

3 Befestigen Sie den Rackwinkel mit den fiinf zum Lieferumfang des RK1 geho-
rigen Schrauben.

4 Bringen Sie den zweiten Rackwinkel an der anderen Seite des DM1000 an.

Caution: Das DM1000 darf niemals in ein Rack eingebaut werden, wenn Sie bereits eine
MBI1000 darauf angebracht haben. Allerdings liisst sich die Meterleiste mit den beiliegenden
Rackwinkeln separat einbauen.
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YAMAHA [Digital

M xi ng Consol e- I nt er nal

Par anet er s]

Date: 26 Aug. 2002

Model : DMLOOO M DI Inplenmentation Chart Version: 1.0
Function. .. Transmitted Recogni zed Remar ks
Basi c Def aul t 1-16 1-16 Nenori zed
Channel Changed 1-16 1-16
Def aul t X OWNI of f/OWI on
Mbde Messages X X Menori zed
Altered *kkhkkkkhkhkkkhkkkkk*x X
Not e - \Voi X 0-127
Nunber rue ol ce kkhkkkkhkhkkkkhkkkkk*%x X
. Note On X (0]
Vel ocity Note Of f X o Ef fect Control
Key’ s X X
After oh s X X
Pitch Bend X X
ont rol 0- 95, 102- 119 o o Assi gnabl e
ange
Pro 0-127 0-127 .
Chagge True# kkhkkkkhkkkkhkkkkk*%x 0_99 ASSI gnable
System Excl usi ve (0] @) *1
: Song Pos X O
(Slyofr:rgnm - Song Sel X X Aut omi x
> Tune X X
System : O ock X (0] Aut oni X,
Real Time :Commands X (0] Ef fect Control
:Local ON OFF X X
Aux Al Notes OFF X X
Messages :Active Sense X O
: Reset X 0]
MIC quarter frane nessage is recognized.
Not es *1: Bul k Dunp/ Request, Paramet er Change/ Request, and MMVC.
For M DI Rempote, ALL nessages can be transnitted.
Mbde 1: OWNI ON, POLY Mode 2: OWNI ON, MONO O Yes
Mbde 3: OWI OFF, PCLY Mode 4: OWNI OFF, MONO X: No




DM1000 Blockschaltbild

peak (¥
SIGNAL (9

OFF

Ut X 16 o o
(1-16) C é o
0 o
00— GAN . 70TALKBACK
X 4 SELECT
OMNI IN
N X m—
TO TALKBACK
SELECT

SLoT] SLOT1 b
(1-2) SLoT2 b

19 4 TO SURROUND
MONITOR

METER EFFECT
— FX1 SEND 1-8
8
AUX1- 8 —4— 5 FX1-4
INSERT —2—{ 15
ouT % pasenpte | Surt
1B FX3 SEND 1-2
[ FX4 SEND 1-2

[2TR IN DIGITAL1]
AES/EBU

[2TRIN DIGITAL2]
COAXIAL

TO MONITOR SELECT

AUX1-8 —22—

BUST-8 —f«—

(Gain Reduction)] METER || METER | (Out Meter)
COMP o
INPUT PATCH 28 Lo / @
zogaRsns Hh 335X ~{WETER
DDDDDDDED OO DO T I INSERT INSERT INSERT T
INPUT 1(...48) NETER oN LeveL SERE
AD 1416 @.Ridurtion) (METER]| 5010 I I a7 || 4BAND I I % oureur] | > STEREOL
METER Out Meter) METER PAW : E.Q
METER INSERT _O'*o—o_”\
i ON LEVEL ) i H
,_ GATE II ATT{] 4BAND II eut L o<os J% II ﬂﬂ_a Same as the stereo master L ——————> STEREOR
OMNI1-4 Keyin / PAN ~N
1200 Grup(1121324..) A/ J Y (Gain Reductior)| METER |[METER | (Out Meter)
(Gain Reduction) (Out Meter, LFE /I -
METER|[METER comp
SLOT1 1-16 PRE/POST oON  AUX 4/7 @ V\ﬁ
: comp T oo i 8o [METER]
SLOT2 1-16 o—] 0 3 : Al INSERT VETER INSERT INSERT
%y o £ : ON LEVEL
SU—— 2 . [ ATT[| 4BAND I I . QUTPUT D> BUS1(.8)
L —3%o{>DIRECT OUT 1(..48) EQ i DELAY
o]
ON LEVEL
PAN BUS to STEREO |
v
TO INPUT PATCH
OSCILLATOR BUS 1(...8)
Surr1 Return 1-§ SINE100Hz
SWEIKE LEVEL ON same as the above AUX1(...8)
FX1 Retum 1-2 1kHz/400Hz _¢ o TO INPUT PATCH
PINK NOISE AUX1(...8)
FX2 Retur 12 BURST NOISE to OUT PATCH for cascade
FX3Return 1-2
FX4 Return 1-2 TRIM ON | > BUS1BUS
CASCADE SELECT M = et aus
O
> STEREO R BUS
| %\c > SOLOL BUS
F— = SOLO R BUS
%\c | > AUX1BUS
0
% ;k\c —— > AUX8 BUS
2TRD1 LR ¢ >
7 o
2TRD2 LR ¢ }\c
| 55 RS
SOLO TRIM
TALKBACK SoloL ¢
[TALKBACK] > /
SOLOR 525
AD 1-16 b
AUX1-8 OMNI1-4 © ° METER PHONES
USE AD IN (1-16)orOMNI IN(1-4) [R]__Lteve
AS TALKBACK L0100 % [PHONES]
BUST8 oMNI OUTPUTSOLO | L—dpe | ______ LAl
SURROUND MONITOR IE BUS1-6—> L ! z =
gmj AUX1-8 1Y ggc z CONTROL ROOM
MONITOR MATRIX OUT s T L B Re %
SOLOOUT OMNI 6 gg;_lEUT MONITOR SELECT| MONITOR T
8m ; ATTNUATOR STEREO—;—N—T—(FUP ; D LEVEL i
STEREO = 4 OMNI9 % D-F— DA ;‘@ 1 OMNQITIFISI%—O : P I 1
BUS1-8 2 Touni o 5 2TR D2—d1P) i
£ Louniir g [OMNI OUT] OMNI IN3/i—o CR to SURROUND MONITOR |
AUX1-8 g oML z (1-12) 8xBPatch  SLOT l :
3 o, ] > SLOT11-88 &, MR ] SURROUND
DIRECT OUT 1-48 [ B—Z— DA "‘ 12 LEVEL
SLOT2 1-88 — 7 5 &% MONITOR
INSERT OUT i . w1 >
SLOT1 16 i . =
CONTROL ROOM TS @ DITHER [SLOT] BUS1-8 < =
DA TOTRER 1.2 -8or. v -
for cascade L™ N wr L e 1 oais p—2
SEEFS{%% EH% . g TO OUTPUT PATCH
AXI-8 8US ZRD1 2 . :—’mmm @ [2TR OUT DIGITALT] . - s =
AES/EBU
1 - ,
ZRD2 2 Z O [2TR OUT DIGITAL2] e || .,
COAXIAL %
MONITOR MATRIX OUT




DM1000 Pegelschaltbild

Analog 4—\—» Digital Digital Analog
Aggll? 9 Digital PAD GAN INSERT  AD pardl, PHASE GATE INSERT ATT. EQ INSERT COMP DELAY ON LEVEL INSERT PAN BUS INsERT ATT. Eq INserT comp MASTER MASTER wsepr sa pecay QATRYT DA Ag%lﬁ) 9
dBFS | Bit | B e S T |
Max. Max. Output

w24 | o o — Iput[(+24dB0 CASCAREIN cpscapeour o _ Digital Clipping Level_______ [+24dBu] | .54

+20 — 1 — — +20
10 —

+10 — 2 Nor?irzl].adlBOletPUt —+10

3 — ___lx4dBu]

.54 = -20 — ;| Nommai codgy OMNI OUT 1-12 — 64

2 — Input \ <
-30 — — (GANMIN) \

10 o 7% Z B \ / —_10
-40 — A

—20 —| 7 — I ——20
50 ] 8 —

-30 — 9 — I ——30
-60 — 10 — Max. 3 |

—40 — i Input  [-40dBu] | L _40
_ _ |
-80 —| 13 —{Nominal I

60 | %% 7| 44 _|npit " -60dBul; 60
-90 — _| (GANMAX)

g0 0 70

g0 | 0] 17 80
-110— 18

_90 ] 19 — ——90
-120— 20 —

~100 o] L —100

-110— 22 — - -110
-140—| 23 —

-120 — 24 — —-120
-150— 25 —

~130 o |z L 130

140 — 27 — — —140
-170—| 28

-150 — 29 — — —150
~180—| 30 —

=160 — 190 31 —| ——160

170 50 T —-170
—200— 337

-180— 34 — ——180
—-210— 35 —

~190— ol 190

[0dBu =0.775Vrms]
[0dBFS = Full Scale]



For details of products, please contact your nearest Yamaha Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
representative or the authorized distributor listed below. Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

. . . N Bestimmungslidndern erhaltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou &

au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.
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Yamaha Canada Music Ltd. Branch Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Tol: 022-868-07-57

MI1S 3R1, Canada

2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China

Tel: 416-298-1311 THE NETHERLANDS/ Tel: 021-6247-2211
US.A. BELGIUM/LUXEMBOURG INDIA
Yamaha Corporation of America Yamaha Music Europe Branch Benelux Yamaha Music India Pvt. Ltd.
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
US.A. Tel: 0347-358 040 Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 714-522-9011 FRANCE Tel: 0124-466-5551
Yamaha Musique France INDONESIA
| CENTRAL & SOUTH AMERICA | EPI 7(?1_767: 1621 ltfggge—la—Vallee Cedex 2, France PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
el D1-64-61- PT. Nusantik
Mﬂl{i;iig:)de México S.A. de C.V. ITALY Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jepd. Gatot
Calz. Javier Roio G(’)n‘;ez.#l 14") . Yamaha Musica Italia S.P.A. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Col Cuadalu é] del Moral ' Combo Division Tel: 21-520-2577
C P. 09300 NIIJéxico D.F.. México Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy KOREA
Tel: 55-5804-0600 Tel: 02-935-771 Yamaha Music Korea Ltd.
BRAZIL SPAIN/PORTUGAL 8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
: : Yamaha Muisica Ibérica, S.A. Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Yamaha Musical do Brasil [tda. Ctra, de la Coruna k. 17, 200, 28230 Tel: 080-004-0022
ua Joaquim Floriano, - 4" andar, Itaim Bibi, N . L ’
CEP 04534-013 Sa0 Paulo, SP. BRAZIL, Las Rozas (Madrid), Spain MALAYSIA
Tel: 011-3704-1377 Tel: 91-639-8888 Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
SWEDEN Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
ARGENTINA . . Yamaha Scandinavia AB Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Yamaha Music Latin America, S.A. P Tel: 3-78030900
Sucursal de Argentina J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte §-400 43 Goteborg, Sweden SINGAPORE
Madero Este-C1107CEK Tel: 031 89 34 00 Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Buenos Aires, Argentina DENMARK #03-11 A-Z Building
Tel: 011-4119-7000 YS Copenhagen Liaison Office 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
PANAMA AND OTHER LATIN Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark Tel: 747-4374
AMERICAN COUNTRIES/ Tel: 449249 00 TAIWAN
CARIBBEAN COUNTRIES NORWAY Yamaha KHS Music Co., Ltd.
Yamaha Music Latin America, S.A. Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB 3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, Grini Neeringspark 1, N-1345 @steras, Norway Talf’va“ 104, R.0.C.
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Tel: 67 16 77 70 Tel: 02-2511-8688
Ciudad de Panama, Panama RUSSIA THAILAND
Tel: +507-269-5311 ; : Siam Music Yamaha Co., Ltd
Yamaha Music (Russia) s 0., - o
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii 4, 6, 15 and 16™ floor, Siam Motors Building,
| EUROPE | Most street, Moscow, 107996, Russia 891/1 Rama 1 Road, Wangmai, .
THE UNITED KINGDOM Tel: 495 626 0660 Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626
Yamaha Music U.K. Ltd. OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Yamaha Music Europe GmbH OTHER ASIAN C.OUNTRIES
MK7 8BL, England Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen, Germany Yamaha Corporation, .
Tel: 01908-366700 Tel: +49-4101-3030 Asia-Pacific Music Marketing Group
GERMANY Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Yamaha Music Europe GmbH AFRICA | Tel: +81-53-460-2317

Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany

Tel: 04101-3030 Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group | OCEANIA
SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Yamaha Music Europe GmbH Japan 430-8650 AUSTRALIA
Branch Switzerland in Ziirich Tel: +81-53-460-2313 Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland ]{ITthi)]rila{ 2(9) O%UZeZi?;i?fe Street, Southbank,
. , Au
Tel: 01-383 3990 | MIDDLE EAST | Tel:3-9693-5111
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ol 0. AL 1100 Wien. Auctrio sira Yamaha Music Europe GmbH TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Tzl' glle%gggig 90(’) g len, Austria Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany Yamaha Corporation.
e Tel: 04101-3030 . . . , .
Asia-Pacific Music Marketing Group
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/ OTHER COUNTRIES Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
HUNGARY/SLOVENIA Yamaha Music Gulf FZE Japan 430-8650
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Al, Tel: +81-53-460-2313
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria Dubai, United Arab Emirates
Tel: 01-602039025 Tel: +971-4-881-5868

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
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