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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these graphics
on the enclosure. The explanation of these graphics appears
on this page. Please observe all cautions indicated on this
page and those indicated in the safety instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of important
operating and maintenance (servicing)
instructions in the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral triangle,
is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous
voltage” within the product’s enclosure
that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated.

DO NOT modify this unit or commission others to do

so unless specifically authorized by Yamaha. Product
performance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied
if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals.
In keeping with both the letter and the spirit of the law,

we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small
non-rechargable battery which (if applicable) is soldered
in place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble,

or incinerate this type of battery. Keep all batteries away
from children. Dispose of used batteries promptly and

as regulated by applicable laws. Note: In some areas,

the servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is
considered to be at an end, please observe all local, state,
and federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of
knowledge relating to how a function or effect works
(when the unit is operating as designed) are not covered by
the manufacturer’s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and
consult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1 . Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, including
connection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for
supply voltage verification and (if applicable) instructions.

The required supply voltage is printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special
Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug into
the outlet, turn the plug over and try again. If the problem persists,
contact an electrician to have the obsolete outlet replaced. Do NOT
defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies or
adapters. Do NOT connect this type of product to any power supply
or adapter other than one described in the owners manual, on the
name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5 ¢  WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could walk
on, trip over, or roll anything over power or connecting cords of
any kind. The use of an extension cord is not recommended! If you
must use an extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord
(or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,

the larger the current handling capacity. For longer extension cords,
consult a local electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in locations
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for
enclosed installations are not provided, it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not significantly contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers and other devices that
produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa,
tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory product.

1 0. The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected
when there is a high probability of lightning and/or electrical
storm activity.

1 1 o Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13. Do not attempt to service this product beyond that
described in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14. This product, either alone or in combination with an
amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of
producing sound levels that could cause permanent hearing loss.
DO NOT operate for a long period of time at a high volume level or
at a level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss
or ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15. Some Yamaha products may have benches and/or
accessory mounting fixtures that are either supplied as a part of
the product or as optional accessories. Some of these items are
designed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-2
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PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE CONTINUAR

* Guarde este manual en un lugar seguro para su referencia futura.

A ADVERTENCIA

Siempre obedezca las precauciones hasicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de lesiones graves o incluso
peligro de muerte debido a descargas eléctricas, incendios u otras contingencias. Estas precauciones incluyen, pero
no se limitan, a los siguientes puntos:

Suministro de energia/Cable de alimentacion Advertencia relativa al agua

e Utilice la tension correcta para su instrumento. La tension requerida se e No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo use cerca del agua o en lugares
encuentra impresa en la placa identificatoria del instrumento. donde haya mucha humedad. No ponga recipientes que contengan liquido

e Revise el estado del enchufe de corriente periddicamente o limpielo siempre encima del instrumento, ya que puede derramarse y penefrar en el interior
que Sea necesario. del aparato.

o Utilice Unicamente el enchufe y cable de alimentacién que se proporcionan * Jamds enchufe o desenchufe este cable con las manos mojadas.
con el equipo.

« No tienda el cable de corriente cerca de fuentes de calor (estufas, radiadores, Advertencia relativa al fuego

étc.), no lo doble demasiado, no ponga objetos pesados sobre el mismo ni e No coloque objetos encendidos como, por ejemplo, velas sobre la unidad
tampoco lo tienda por lugares donde pueda pasar mucha gente y ser pisado. porque podrian caerse y provocar un incendio.

(D

e Este instrumento no incluye ninguna pieza que pueda ser reparada por el
usuario. No trate de desarmar el instrumento ni de modificar de ninguna
forma sus componentes internos.

e Siel cable 0 el enchufe de corriente se deteriora o dafia, si el sonido se
interrumpe repentinamente durante el uso del instrumento o si se detecta olor
a quemado 0 humo a causa de ello, apague el instrumento inmediatamente,
desenchufe el cable del tomacorriente y haga inspeccionar el instrumento por
personal de servicio calificado de Yamaha.

A ATENCION

Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de sufrir Ud. u otros lesiones
fisicas o de danar el instrumento u otros objetos. Estas precauciones incluyen, pero no se limitan, a los siguientes puntos:

Suministro de energia/Cable de alimentacién e No utilice el instrumento cerca de aparatos de television, radios, equipos

e Cuando desenchufe el cable del instrumento o del tomacorriente, hégalo estereofdnicos, teléfonos moviles ni dispositivos eléctricos de cualquier otro
toméndolo del enchufe y no del cable. Si tira del cable, éste puede dafarse. tipo. De hacerlo asi, el instrumento, aparato de TV o radio podria generar ruido.

e Desenchufe el cable de alimentacion eléctrica de la toma de corriente cuando no * No ponga el instrumento sobre superficies inestables, donde pueda caerse por
vaya a utilizar el instrumento por periodos de tiempo prolongados y durante accidente.
tormentas eléctricas. e Antes de cambiar el instrumento de lugar, desconecte todos los cables.

e No conecte el instrumento a tomas de corriente usando conectores mltiples. La e (Cuando instale el instrumento, asegurese de que se puede acceder facilmente
calidad de sonido puede verse afectada o el enchufe puede sobrecalentarse. a latoma de CA que esté utilizando. Si se produjera algtn problema o

funcionamiento defectuoso, apague el interruptor de alimentacion y desconecte

I

X — ; ; e Utilice sdlo el soporte especificado para el instrumento. Cuando coloque
* No exponga el instrumento a polvo o vibraciones excesivas ni a temperaturas

: /! el soporte, utilice solamente los tornillos suministrados, de lo contrario se
extremas (evite ponerlo al sol, cerca de estufas 0 dentro de automoviles durante pueden dafiar los componentes internos o, como consecuencia, el instrumento
el dia), para evitar asf la posibilidad de que se deforme el panel o se dafien los

s it podra caerse.
componentes internos. . I .
P e No cologue objetos delante de las ranuras de ventilacion del instrumentos,

ya que ello prevendria la ventilacion adecuada de los componentes internos
y podria hacer que el instrumento se sobrecaliente.

(2-10 1/2
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Conexiones

e Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos, desconecte
la alimentacion de todos los componentes. Antes de apagar o encender l0s
componentes, baje el volumen al minimo. Asimismo, recuerde ajustar el
volumen de todos los componentes al nivel minimo y subirlo gradualmente
mientras ejecuta el instrumento, para establecer el nivel de escucha deseado.

e Para limpiar el instrumento, utilice una pafio suave y seco. No utilice
disolventes de pintura, liquidos limpiadores, ni pafios impregnados en
productos quimicos.

e No meta los dedos ni lamano en ningtn hueco del instrumento.

e Nunca introduzca ni deje caer papeles ni objetos metdlicos o de otro tipo entre
las hendiduras del panel o el teclado. Si esto sucede, desconecte de inmediato
la alimentacién y desenchufe el cable de alimentacion de la toma de CA.
Seguidamente, pida al personal de asistencia de Yamaha que revise el
instrumento.

e Tampoco deje objetos de vinilo, pldstico 0 goma encima del instrumento,
ya que pueden descolorar el panel o el teclado.

e No se apoye con todo el peso de su cuerpo ni coloque objetos muy pesados
sobre los botones, conmutadores o conectores del teclado.

e No utilice el instrumento por mucho tiempo a niveles de volumen
excesivamente altos, ya que ello puede causar pérdida de audicion permanente.
Si nota pérdida de audicion o si le zumban los oidos, consulte a un médico.

Guardar datos

Guardar datos y realizar copias de seguridad

Los datos de los tipos que aparecen a continuacion se pierden al desconectar
la alimentacion del instrumento. Guarde los datos en la unidad de usuario
(pégina 67) o en el medio externo adecuado.

e (anciones grabadas/editadas (paginas 55, 59, 121, 135)
e Estilos creados/editados (pagina 159)

e \oces creados/editados (paginas 91, 94)

e Multi Pads creados (pdgina 169)

e Ajustes de una pulsacién memorizados (pagina 155)

e Ajustes MIDI editados (pagina 214)

Los datos de la unidad User (usuario) (pagina 71) pueden perderse debido a un
mal funcionamiento o0 a una utilizacion incorrecta. Guarde los datos importantes en
un medio externo.

Copia de seguridad del dispositivo de almacenamiento o
medio externo
e Para evitar la pérdida de datos por dafios de los medios de almacenamiento,

recomendamos guardar dos copias de los datos en dos medios externos o
dispositivos de almacenamiento USB.

Si cambia los ajustes en una pagina de la pantalla y a continuacion sale de la
pagina, los datos de configuracion del sistema (indicados en el Grafico de
pardmetros del folleto Lista de datos que se proporciona aparte) se almacenan
automdticamente. Sin embargo, estos datos editados se perderan si apaga el
instrumento sin salir correctamente de la pantalla en cuestion.

Atencidn para las operaciones con datos

en esta unidad.

(pégina 196).

Asegurese de no apagar NUNCA el Tyros2 durante cualquier tipo de operacion con datos que requiera el uso de las unidades de USER (usuario), USB o HD (disco
duro), como operaciones de guardar, eliminar o copiar/pegar, hasta que la operacién haya finalizado por completo. (Espere hasta que desaparezca el mensaje de
alerta que aparece a continuacion.) Si se apaga la unidad durante la operacion, se perderan los datos guardados o pegados en la unidad respectiva.

Resulta especialmente importante mantener la unidad encendida cuando se utiliza la unidad USER
(usuario). Si apaga la unidad mientras realiza una operacion de guardar, eliminar o pegar con la
unidad USER podrian perderse TODOS los datos de dicha unidad (tras el siguiente encendido),

y no s6lo los datos en cuestion. En otras palabras, si estd realizando una operacion de cualquiera
de estos tipos sélo con datos de canciones de la unidad USER y apaga la unidad antes de que la
operacion haya finalizado, se arriesga a perder TODOS los datos de esta unidad, incluidos todos los
sonidos, estilos, bancos de Multi Pad y ajustes previos de la memoria de registro que haya guardado

También debe tomarse esta precaucion al crear una nueva carpeta en la unidad USER o al utilizar la operacion “factory reset” (restablecimiento de ajustes de fabrica)

Now executing.
]z]' (Don't turn off the power now,
“—  otherwise the data may be damaged.)

perdidos o destruidos.

Yamaha no se responsabiliza por dafios debidos a uso inapropiado o modificaciones hechas al instrumento, ni tampoco por datos

Siempre apague el instrumento cuando no lo usa.
@ Aviso de copyright

A continuacion, figura el titulo, los créditos y los avisos de copyright de las canciones ya instaladas en este instrumento.

Beauty And The Beast

de la pelicula La Bella y la Bestia (BEAUTY AND THE BEAST)
de Walt Disney

Letra de Howard Ashman

Musica de Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music
Company, Inc.

Reservados todos los derechos. Utilizado con autorizacion

Can’t Help Falling In Love

de la pelicula Amor en Hawai (BLUE HAWAII) de Paramount
Picture

Letra y musica de George David Weiss, Hugo Peretti y
Luigi Creatore

Copyright © 1961 by Gladys Music, Inc.

Copyright renovado y asignado a Gladys Music

Todos los derechos administrados por Cherry Lane
Music Publishing Company, Inc. y Chrysalis Music
Copyright internacional asegurado. Reservados todos
los derechos

En el siguiente sitio Web se ofrece informacion util referente al Tyros2:

http://music.yamaha.com/tyros2
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jEnhorabuena!

Le felicitamos por poseer un magnifico teclado electrénico.
El Yamaha Tyros2 combina la tecnologia de generacién de tonos més avanzada
con funciones y un sistema electronico digital de vanguardia
que le ofrecen una calidad de sonido sensacional y la maxima flexibilidad musical.
Para poder sacar el maximo partido de las funciones y del gran potencial de rendimiento del Tyros2,
se recomienda leer detenidamente el manual y probar al mismo tiempo las diversas funciones que se describen.
Guarde el manual en un lugar seguro para poder consultarlo posteriormente.

Contenido del embalaje

@ Tyros2 ® CD-ROM
@ 1 cable de alimentacién de CA @ Manual de instrucciones (este libro), Data List (lista de datos),
@ Atril y soportes Guia de instalacion

@ Tornillos para instalar la unidad de disco duro opcional

H Acerca del CD-ROM incluido

El CD-ROM que se incluye ofrece software especial para utilizar con el Tyros2. Se incluye Voice Editor, un editor de voces
que le ofrece herramientas de edicion completas e intuitivas para el Tyros2. Para obtener mds detalles, consulte la Guia de
instalacién que se ofrece aparte o los manuales en linea que se incluyen con el software.

/\ ATENCION

¢ No trate en ningun caso de reproducir el CD-ROM en un reproductor de CD de audio, ya que de lo contrario
podria sufrir dafios en los oidos, asi como dahar los altavoces de audio y el reproductor de CD.

* Las fotografias del clavicémbalo, bandoneon, salterio, caja de musica, dulcémele y cimbalén, que se muestran en las pantallas del Tyros2,
se incluyen por cortesia de Gakkigaku Shiryokan (Collection for Organolgy), Kunitachi College of Music.

* Los siguientes instrumentos, mostrados en las pantallas del Tyros2, estdn expuestos en el museo Hamamatsu de instrumentos musicales:
balafon, gender, kalimba, kanoon, santur, gamelan gong, arpa, campanilla de mano, gaita, banjo, carillén, mandolina, oud, flauta de pan,
pungi, rabab, shanai, sitar, tambor de acero, tambra.

* Este producto se ha fabricado con licencia de los nimeros de patente estadounidense 5231671, 5301259, 5428708 y 5567901 de IVL
Technologies Ltd.

* Las fuentes de mapas de bits utilizadas en este instrumento proceden y son propiedad de Ricoh Co., Ltd.

* Este producto utiliza NF, un explorador de Internet integrado de ACCESS Co., Ltd. NF se utiliza con el LZW patentado,
con licencia de Unisys Co., Ltd. NF no puede ofrecerse separado de este producto, ni venderse, prestarse o transferirse bajo AGGESS
ningin concepto. Asimismo, quedan prohibidos la investigacion del secreto de fabricacion, la descompilacion, el desmontaje
o la copia de NF. Este software incluye un médulo desarrollado por Independent JPEG Group.

* Windows es la marca registrada de Microsoft® Corporation.

* Apple y Macintosh son marcas registradas de Apple Computer, Inc., registradas en EE.UU. y en otros paises.

* L.os nombres de empresas y de productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de sus respectivas compaiifas.

Las ilustraciones y las pantallas del visualizador LCD que se muestran en este manual de instrucciones tienen solo el propdsito de facilitar
las explicaciones, y muchas pueden aparecer algo distintas en su instrumento.
Observe que todos los ejemplos de la pantalla que aparecen en este manual estan en inglés.

En este producto se incluyen programas informaticos y contenido cuyo copyright es propiedad de Yamaha, o para los cuales Yamaha dispone
de la correspondiente licencia que le permite utilizar el copyright de otras empresas. Entre estos materiales con copyright se incluye, pero no
exclusivamente, todo el software informatico, los archivos de estilo, los archivos MIDI, los datos WAVE las partituras y las grabaciones de
sonido. La legislacion vigente prohibe terminantemente la copia no autorizada del software con copyright para otros fines que no sean el uso
personal por parte del comprador. Cualquier violacién de los derechos de copyright podria dar lugar a acciones legales. NO REALICE,
DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

Este dispositivo puede utilizar diferentes tipos y formatos de datos musicales, al optimizarlos por adelantado con el formato adecuado para su
uso con el dispositivo. Como resultado, es posible que este dispositivo no los reproduzca con la precision que sus productores o compositores
hubieran deseado.

Si bien determinadas copias y usos de musica copiada y otros productos de sonido estan permitidos por las leyes aplicables, tales copias y
usos sin licencia pueden constituir una infraccion de los derechos de copyright y otras infracciones de la ley. Puesto que la infraccion de dichas
leyes puede acarrear graves consecuencias, le recomendamos que consulte el uso previsto de este producto con un asesor legal.

Esta terminantemente prohibido copiar o reproducir musica disponible en el mercado y otros productos de sonido, excepto si se realiza para
SU propio uso.

Este producto puede utilizarse para importar o grabar sefales de audio analdgicas a través de MIC/LINE INPUT (entrada de micréfono/linea);
asimismo, puede grabar la interpretacion del teclado y la reproducciéon de datos de datos de canciones MIDI en sefales de audio digital de

formato WAV. Si utiliza cualquier material con copyright en su grabacion, incluso si anade su propia interpretacion, queda terminantemente

prohibida la copia o la reproduccién publica de dicho material, para otro fin que no sea su propio uso.

Queda terminantemente prohibida la copia de datos musicales disponibles en el mercado, entre los que figuran sin limitaciones los datos MIDI
y/o de audio, excepto para uso personal.

R 3 ) Tyros2 Manual de instrucciones



Como utilizar el manual

[ 1 o Lo 2O pagina 18

Antes de continuar con cualquier otra parte del manual, le recomendamos encarecidamente
que lea esta seccion primero. En ella se explica como empezar a utilizar el nuevo Tyros2.

Guia rapida............ce e pagina 22

A menos que disfrute leyendo manuales, probablemente estard deseando empezar
a utilizar cuanto antes su nuevo Tyros2. Si es asi, lea esta seccion.

CoNENIAO..........eecce et pagina 8

indice de aplicacionNes..........oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseesseeen pagina 10

Este indice especial estd organizado en funciones y aplicaciones, en lugar de palabras
sueltas, por lo que le permite encontrar rdpida y facilmente el modo de realizar una
determinada operacién o consultar un tema de interés.

Terminales y controles del paneil............... e pagina 14

Utilice esta seccion para conocer todos los botones y controles del Tyros2.

Operaciones BASICAS.........coovnermereereressensessesessessesessessesesseases pagina 68

Aqui, le mostraremos la estructura basica para manejar y organizar los datos del
Tyros2 en archivos y las operaciones bdsicas para utilizar la pantalla LCD.

ArbOl de FUNCIONES ....oooeeeoeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeesseeeseeeeemesssesessseeesses pagina 81

Aqui se muestra una lista de todas las funciones del Tyros2 de acuerdo con su
estructura jerarquica, por lo que le permite ver facilmente la relacién existente entre
las diversas funciones y localizar rdpidamente la informacién deseada.

ReferenCia..... s esensssssnsssnsnnns pagina 84

Una vez que esté familiarizado con todo lo anterior, eche un vistazo a todas las
funciones que aparecen en esta guia. No es necesario que lea todas las funciones de
una sola vez; se trata de una informacién que podra consultar cuando necesite conocer
alguna caracteristica o funcién determinada.

Solucion de problemas........... e pagina 225

Si el Tyros2 no funciona como se espera o tiene algiin problema con el sonido o el
funcionamiento, consulte esta seccion antes de llamar a su proveedor o centro de
asistencia Yamaha. Aqui se incluyen los problemas mas comunes y sus soluciones
de forma simple y facil de entender.

(€] Lo Y- 1 o (o J P pagina 227

Aqui se explican palabras y términos técnicos importantes que no se explican del todo
en el manual.

Data List (lista de datos) (aparte)

Incluye varias listas importantes como Direct Access Chart (grafico de acceso directo),
Chord Fingering Chart for Style plyback (grafico de digitado de acordes para la
reproduccién de estilos), Voice List (lista de voces), Style List (lista de estilos), Effect
Type List (lista de tipos de efectos), MIDI Data Format (formato de datos MIDI),
MIDI Implementation Chart (Grafico de implementacién MIDI).

Guia de instalacion (aparte)

Con el Tyros2 se incluyen algunos programas de software (en el CD-ROM) que le
permiten utilizar su equipo con el Tyros2 para crear voces. Consulte esta guia para
obtener instrucciones sobre cémo instalar el software incluido.
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Terminales y controles del panel

H Panel superior y conexiones

Atril

ElTyros2 se suministra con un
atril que puede fijarse al
instrumento como se

muestra. Pagina 19
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Teclado
- El teclado del Tyros2 esta equipado con una funcién de respuesta a la
[ pulsacién (Initial Touch (pulsacién inicial) y After touch (después de la
pulsacién)) que permite controlar dindmicamente y de forma expresiva el
nivel de las voces mediante la fuerza con la que toca el teclado, igual que
‘ I en un instrumento acustico. Pagina 87
@ Interruptor POWER ON/OFF ............c......... Paginas 20, 22 @ Botones STYLE CONTROL ......c.ccvvvvrverrernnn. Pagina 34
@ Control MASTER VOLUME .........c.cccovveveereenene. Pagina20 @ Botdn METRONOME ..........cccoovveveeeeeeceennen Pégina 193
© Control INPUT VOLUME.......cooveveeeen. Péaginas 47, 175 @ Boton TAP TEMPO ..o Pagina 154
O Botdn DEMO.........oooeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeneen Pagina24 @ Botones TEMPO.........coooiviveeeeeeeeeeeeeeen Pagina 154
@ Botones MIC/LINE IN .........ooovceeeeeceren Paginas 175 @ Botones TRANSPOSE .........cocovevcueeeeeerecennne P4gina 88
O Botones SONG CONTROL. ....c.ooveveeeeeeeeeer Péagina 43 (® Botones MULTI PAD CONTROL ............... Péaginas 38, 169
@ Botdn FADE IN/OUT ... Pagina 154 ® BotdNn BALANCE .........oovveeeeeeeeeeean Paginas 36, 46
@ Botones SONG ..o, Paginas 43,78 @ Boton MIXING CONSOLE...........cccccovevcenenee. Pégina 179

© Botones STYLE
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® Botones REGISTRATION MEMORY

(" Pantalla de cristal liquido (LCD) y botones y

controles relacionados

* Contraste LCD

* Botones de LCD (A-J)

* Botones TAB (ficha)

* Botones arriba/abajo de
LCD (1-8)

s

* Boton DIRECT ACCESS
(acceso directo)

* Botén EXIT (salir)

 Disco DATA ENTRY
(introduccion de datos)

* Botén ENTER (intro)

Paginas 21, 68

@ Botén PROGRAMMABLE MUSIC

FINDER

Paginas 52, 173

Terminal USB TO DEVICE Pagina 64
Si conecta el instrumento a un dispositivo de almacenamiento USB, podra
guardar los datos creados en el dispositivo, asi como leer los datos del
mismo. También podra conectar un adaptador de LAN de tipo USB para
acceder directamente a sitios Web de Internet especiales para este
instrumento. (En la parte posterior de este instrumento se ofrece un terminal
USBTO DEVICE (USB a dispositivo) adicional.) No desconecte el dispositivo
mientras la luz READ/WRITE (lectura/escritura) esté parpadeando. Si lo
hace, podrian perderse o dafarse los datos.

@ Botones PART ON/OFF........ocoveeeeeenen,
@ Botones VOICE EFFECT

Paginas 25, 84
Paginas 39, 87

Paginas 40, 171

@ Botones PROGRAMMABLE ONE

@ Botén FUNCTION

@ Boton VOICE CREATOR
@ Botén DIGITAL RECORDING
@ Botones HARD DISK RECORDER

@ Botones VOICE

@ Botones PART SELECT

Paginas 25, 85
Paginas 25, 84

..................................... Pagina 187 TOUCH SETTING .......ccccevvveeviveeieeneeeenee...Paginas 36, 155
..................................... Pagina 94 € Botones UPPER OCTAVE.............cccccoceuue......... PAgina 27
......... Paginas 121, 161, 169 €D Rueda PITCHBEND ... Pagina 88
.......... Paginas 59, 135 € Rueda MODULATION ..........cc.ccceevvveverrrrnneenee.... Pégina 88
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Terminales y controles del panel

H Panel posterior y conexiones

[ IMPORTANTE

e Debido a que el Tyros2 no tiene
ningun altavoz integrado, debera
controlar la salida de sonido a
través de un equipo de audio
externo. O bien, puede utilizar
unos auriculares.

/\ ATENCION

e Asegurese de que el interruptor POWER (alimentacion) esta
en la posicion OFF (extendido) antes de realizar cualquier
conexion. Si realiza alguna conexion con el interruptor
POWER activado, podrian daharse los equipos externos
como el amplificador o los altavoces.

Para instalar unos

altavoces opcionales.
Vea la pagina 18.

Vea la pagina 19.

Para instalar el atril que se /\ ATENCION
incluye. T
Ventilacion

¢ No coloque ningun objeto sobre el conducto de
ventilacion del instrumento, porque podria impedir
la correcta ventilacion de los componentes internos
y como consecuencia el sobrecalentamiento del

instrumento.

ASSIGNABLE FOOT PEDAL
TO RIGHT SPEAKER 1 (susTAN) 2 3 wouume)

VIDEO OUT e USB —————
RGB OUT NTSC / PAL TO HOST TO DEVICE

T

Puede conectar el Tyros2
directamente a un monitor
de equipo para mostrar la
letra y los acordes de sus
canciones en una gran
pantalla. Este terminal

de salida ofrece una
resolucién superior a la
de la clavija VIDEO OUT
(salida de video).

Si conecta el instrumento
a un dispositivo de
almacenamiento USB,
podra guardar los datos

Pueden utilizarse uno o dos interruptores de
pedal Yamaha FC4 o FC5 conectados a una
de estas clavijas para controlar el sostenido,
activar un efecto en una voz Super
Articulation (gran articulacién) y controlar
otras muchas funciones importantes.
Puede utilizarse un controlador de pedal
Yamaha FC7 conectado a una de estas
clavijas para controlar el volumen y otras
muchas funciones importantes.

Vea la pagina 189.

Las sofisticadas funciones MIDI le ofrecen potentes
herramientas para mejorar su interpretacion
musical y ampliar sus posibilidades de creacion.

Vea la pagina 217.

[I<3" IMPORTANTE

e La configuracion predeterminada de la sefial del monitor de
video/television externo del Tyros2 es “PAL”. En funcion la zona
geogrdfica donde se encuentre, el estandar puede ser diferente y
el ajuste debera cambiarse segtn corresponda. (Por ejemplo,
NTSC normalmente se utiliza en Norteamérica.) Compruebe el
estdndar que utiliza su monitor de television o video y, si no es
PAL, cambie el ajuste en la pantalla VIDEO OUT (salida de video)
a “NTSC” (pdgina 188).
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Vea la pagina 116.

Mini D-Sub de 15 patillas '

creados en el dispositivo,
asi como leer los datos del
mismo. También podra
conectar el adaptador de
LAN de tipo USB para
acceder directamente a
sitios Web de Internet
especiales para este
instrumento.

Vea la pagina 64.

#7 NoTA

e Si la pantalla no esta
alineada correctamente
en el monitor, cambie los
ajustes en el propio
monitor.

Clavija RCA, VIDEO IN

Qo000

Puede conectar el Tyros2 a un monitor de
video o de television para ver las letras y
los acordes de los datos de cancién en
una pantalla de mayor tamafo.

Conexién a un equipo
mediante USB

Vea la pagina 66.

Vea la pagina 116.
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Para instalar unos
altavoces opcionales.

Para instalar el atril que se
incluye.

Vea la pagina 19. Vea la pagina 18.

LINE IN / MIC

— TO SUB WOOFER —

AUX IN / LOOP RETURN ——  —— AUX OUT / LOOP SEND —
SUB——— ———MAN . (LEVEL FIXED) .
2 1 R L/LIR w0 R L/LR R L/LR R L/ULR/EIE  wnOhax R L AC INLET TO LEFT SPEAKER

T

5 6% © 0° %0 @

Vea la
pagina 185. El control TRIM permite
ajustar la sensibilidad * Vea la pagina 18.
de entrada de las tomas
MIC/LINE IN (entrada
de micréfono/linea)
para alcanzar un nivel
6ptimo que se adapte al
equipo conectado.

El control TRIM
permite ajustar la
sensibilidad de

entrada de las
tomas AUX IN L/
L+R, R (entrada
auxiliar I/1+D, D)
(LOOP RETURN)

Estas tomas pueden utilizarse como LINE IN o MIC. La toma L/
L+R/MIC puede conectarse a cualquier micréfono estandar o
fuente de nivel de linea con una toma de auricular de ©t de pulgada
(se recomienda un micréfono dinémico con una impedancia de 250
ohmios). Al conectar una fuente de audio externa a las tomas Ry

(bucle de retorno)
para alcanzar

un nivel éptimo
que se adapte

al equipo
conectado.

L/L+R/MIC, podra grabar dicha fuente junto con su interpretacion,
mediante el uso de la funcién de grabador de disco duro.

La conexion de una fuente Unicamente a la toma L/L+R/MIC
da lugar a una entrada mono. La conexién a ambas tomas
Ejemplo de Loop Send Ry L/L+R/MIC (o unicamente a la toma R) da lugar a una
(envio de bucles) entrada estéreo.

Vea las paginas 47, 175.

Estas tomas pueden utilizarse como AUX OUT (salida auxiliar) o LOOP SEND (envio de bucles) y pueden
seleccionarse en el menu de funciones (pagina 193). El sonido sale a un nivel fijo, independientemente el ajuste de
control [MASTER VOLUME] (volumen principal). Utilice las tomas AUX OUT para dar salida al sonido del Tyros2 a
través de un sistema de audio externo, o para grabar el sonido con un grabador de audio externo. Conecte las tomas
AUX OUT del Tyros2 a las tomas AUX IN del sistema de audio mediante los cables de audio adecuados. Cuando éstos
se utilizan como tomas LOOP SEND, puede direccionar la salida del Tyros2 a un procesador o a procesadores de
sefales externos, y devolver la sefial procesada al instrumento a través de las tomas AUX IN/LOOP RETURN,
permitiéndole asi aplicar sus propios efectos favoritos al sonido global.

Las tomas LINE OUT (salida de linea) sirven para enviar la salida del Tyros2 a una
mezcladora de DJ, un sistema de sonido estéreo, una mesa de mezclas o una
grabadora. Si conecta el Tyros2 a un sistema de sonido mono, utilice Unicamente la
toma L/L+R. Cuando sélo se conecta esta toma (con una clavija para auriculares
estandar), los canales izquierdo y derecho se combinan y salen a través de esta toma,
por lo que permiten obtener una mezcla mono del sonido estéreo del Tyros2.
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Inicio

Esta seccién incluye la informacion sobre la preparacion del Tyros2 para poder tocar. Lea detenidamente esta seccion

antes de encender el instrumento.

Alimentacion

1 Asegurese de que el interruptor POWER ON/OFF
(encendido/apagado) del Tyros2 esta ajustado en OFF

(apagado).

2 Conecte el cable de alimentacién suministrado al terminal AC
INLET (entrada de AC) del panel posterior del instrumento.

3 Conecte el otro extremo del cable de alimentacion a la salida
de CA. Asegurese de que el Tyros2 cumple el requisito de
voltaje del pais o la region donde se esté utilizando.

/\ ADVERTENCIA

e Asegurese de que el voltaje de CA de la zona
en la que va a utilizar el instrumento sea
adecuado para el Tyros2 (segun figura en el
panel posterior). Si se conectara la unidad a
un voltaje de CA incorrecto, podrian
producirse danos graves en los circuitos
internos e incluso una descarga eléctrica.

/\ ADVERTENCIA

e Utilice exclusivamente el cable de
alimentacion de CA suministrado con el
Tyros2. Si se perdiera o dafara el cable
suministrado y tuviera que reemplazarlo,
pongase en contacto con su distribuidor de
Yamaha. El uso de un recambio inadecuado
podria provocar un incendio o una descarga
eléctrica.

/\ ADVERTENCIA

¢ El tipo de cable de alimentacion CA que se
proporciona con el Tyros2 podria variar
segun el pais en que se adquiera (se puede
incluir un tercer borne para la conexién
a tierra).
Una conexion incorrecta del conductor de
tierra puede provocar descargas eléctricas.
NO modifique la clavija proporcionada con el
Tyros2. Si la clavija no entra en la toma de
corriente, solicite a un electricista
cualificado que instale una toma apropiada.
No utilice un adaptador de enchufe que
anule el conductor de conexion a tierra.

Altavoces opcionales

Debido a que el Tyros2 no cuenta con altavoces integrados, deberd utilizar un sistema de altavoces
externos, como el sistema TRS-MSO02 opcional, especialmente disefiado para Tyros2. Para obtener
instrucciones sobre como instalar el sistema TRS-MSO02 en el Tyros2, vea la pagina 219.

A continuacion se muestra el
soporte para teclado L-7S
opcional.

o 18 ) Tyros2 Manual de instrucciones
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—  Atril

/

Compruebe minuciosamente que se incluyen todas las piezas (dos soportes y un atril, mostradas a continuacion)
antes de seguir las instrucciones.

Ve

Jd

Soportes del atril (2)

Suministrado con el Tyros2

Atril

1 Fije los dos soportes del atril al panel posterior del Tyros2.

Utilice las
ranuras

in

ternas

(segun se
muestra en
la imagen).

®
W

e

=

000°®@®® = %0 8° =

2 Fije el atril a los soportes.

DYAMAHA
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Encendido y apagato del instrumento /

Encendido del instrumento

Ajuste la fuente de alimentacion.

T ),

Vea la pagina 18.

e

Conecte un juego de Instale y conecte el sistema de altavoces Conecte cualquier dispositivo externo o

auriculares (opcionales) TRS-MSO02 opcional al Tyros2 (pagina 219). equipo auxiliar (como un equipo,

al Tyros2. A continuacion, encienda el sistema de instrumentos MIDI, equipos de audio,
altavoces TRS-MS02 opcional. micréfono, etc.) al Tyros2.

V4 V4 4

Asegurese de que los parametros [MASTER VOLUME] (volumen POWER

principal) y [INPUT VOLUME] (volumen de entrada) estan N
ajustados en “MIN” (minimo) y encienda el Tyros2 presionando @
el interruptor [POWER ON/OFF] (encendido/apagado). %

Encienda todos los equipos auxiliares y
dispositivos externos conectados.

Apagado del instrumento

Si es necesario, guarde todos los datos que haya creado con las funciones del Tyros2 en la
unidad de usuario o en los dispositivos externos.

k - )

Si es necesario, guarde los datos que haya
creado con los dispositivos externos
conectados en el soporte adecuado.

Vi

Apague todos los equipos auxiliares y
dispositivos externos conectados.

4 7 7

POWER

Asegurese de que los parametros [MASTER VOLUME] (volumen  _ov/mor
principal) y [INPUT VOLUME] (volumen de entrada) estan

Vea la pagina 75.

ajustados en “MIN” (minimo) y apague el Tyros2 presionando @%}
el interruptor [POWER ON/OFF] (encendido/apagado).

.l,g/g/ @ /\ ATENCION

instrumento en rapida
sucesion. Si lo hace,
el instrumento podria
resultar dafado.

Apague el sistema de altavoces
TRS-MS02 opcional.

o 20 ) Tyros2 Manual de instrucciones
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— Hevacion y cierre de la pantalla /

El Tyros2 ofrece una pantalla semidesmontable que puede inclinarse y ajustarse, con cuatro puntos de bloqueo
diferentes, al angulo de visualizacién mas adecuado.

H Elevacion de la pantalla ...

Abra el bloqueo ubicado en la parte posterior de la pantalla. A continuacion, elévela e
inclinela hacia usted.

Al inclinar la pantalla hacia atrds, sonard un “clic”; estos “clics” indican las cuatro
posiciones de bloqueo. Cuando haya alcanzado la posicién adecuada, suelte la pantalla.
Esta descenderd lentamente hasta la posicién de bloqueo mds préxima.

H Cierre de la pantalla

Para volver a situar la pantalla en su posicién cerrada y bloqueada, inclinela lentamente
hacia usted hasta que quede en posicién vertical y, a continuacidn, empujela hacia abajo
hasta que quede encajada en su sitio.

-
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Guia rapida

Conexion de la alimentacion y reproduccion de canciones de demostracion

Tyros2 cuenta con una amplia
gama de canciones de
demostracion que sirven para
mostrar sus voces ricas y

owm

L LLLLLL

auténticas, asi como sus [ —

dinamicos ritmos y estilos. 4

HL L

Interruptor [POWER ON/OFF].

Botén [FUNCTION]

Conexion de la alimentacion y visualizacion de la pantalla principal

Después de configurar el instrumento y de realizar todas las conexiones necesarias, conecte la
alimentacién presionando el interruptor [POWER ON/OFF] (encendido/apagado) (pagina 20).

Se abre una ventana de “bienvenida”

, seguida de la pantalla Main (principal), que es la pantalla

de “inicio”, en la que aparecen los ajustes basicos e informacién importante para el instrumento.
Consulte mds abajo la informacién sobre cada seccién de la pantalla Main. Se incluyen los

numeros de pagina de cada una.

LT'PI"R ot TAVF

4/4 4= 120

D) NewSong

BAR 001

T MO

SONG

BEAT 1
148

REGIST SEQ. 532542
SPLITPOINT S'F#2 L'F#2 R @

d/d 148 STYLE
7 B QthagthrPOp
= || CHORD
e _.IN¥H=NET
1 MULTI PAD
I_E E.Gtr16BtCutl

Live! . RIGHT1
GrandPiano ®
! RIGHT2
Strings
Cooll RIGHT3
Organ
,;,- Cool! LEFT
GalaxyEP ®
2: NewRegist REGIST
|B [} NewBank ®

BALANCE

80

71 T

@ Transpose (transposicion) ....Pagina 88
@ OCtaVa..........oooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen Pagina 27
© Secuencia de registro (s6lo se abre cuando

la funcién Registration Sequence Enable

(habilitar secuencia de registro) esta establecida

COMO ACHIVATA)......eeeeeeieieieeniee e Pagina 173
O Titulo de cancién de audio seleccionado en la

funcion Hard Disk Recorder (grabador del disco duro)

(El estado del indicador “Basic/Playlist” depende

del modo activo, Basic o Playlist.)..........c.c.c...... Pagina 147

@ CanCiON......o.coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e Pagina 43

@ Posicion actual (compéas/tiempo/tempo) en la
reproduccion de la cancién o del estilo....... Paginas 31, 43

@ Tyros2 Manual de instrucciones

100

| RIGHTI |

@ Estilo y nota fundamental/tipo de acorde ........... P4gina 31
@ Conexion directa a Internet .............ccccoeveee.. Pagina 197
© Banco de Multi Pad ......oovoveveeeeeeeeeeeeeeeeeen Pagina 38
@ Punto de division ...........c.ccoeveieereieccecn Pagina 27
® Voces de laderecha 1-3.....oovcvevevnnnn. Paginas 25, 26, 80
® Vozde laizquierda .........ccccoevcuevecuereceeceeean Pagina 27

® Registration Memory Bank (banco de
memoria de registro) y Registration Memory
(memoria de registro) seleccionada................... Péagina 53

® Mezclador de nivel sencillo (BALANCE) ............ Pagina 36



Guia rapida

Conexion de la alimentacion y reproduccion de canciones de demostracion

Cambio del idioma

Tyros2 puede mostrar texto en cualquiera de estos cinco idiomas: inglés, aleman, francés, espaiiol
e italiano. El texto se utiliza para las canciones de demostracion (pagina 24) y los mensajes que
aparecen en la pantalla (pagina 69). Seleccione el idioma deseado siguiendo las instrucciones que

se ofrecen a continuacion.

T Presione el botén [FUNCTION] (funcion).

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING—F

SONG
STYLE

D@

2 Presione el botén [I] para seleccionar UTILITY (utilidad).

E ;‘C'fgg%};’gw HARMONY/ECHO - @ F

ﬂ SONG SETTING SCREEN OUT =0OJe
CONTROLLER UTILITY ==
REGIST SEQUENCE/ =0

FREEZE / VOICE SET

3 Utilice los botones [TAB] para seleccionar la ficha OWNER
(propietario).

DIEJ%

4 Presione los botones [4] [5] para seleccionar el idioma
que prefiera.

OWNER NAME:

1 |LANGUAGE: ENGLISH
MAIN PICTURE:Liquid

[RESTORE LANGUAGE

~

ofe)s O Eieys

4 5

@@@@@@@@@
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Conexion de la alimentacion y reproduccion de canciones de demostracion

Reproduccion de las canciones de demostracion

Las canciones de demostracion son algo mas que canciones, proporcionan una introduccion util y facil de entender a las caracteristicas,
funciones y operaciones de Tyros2. En cierto modo, las canciones de demostracion constituyen un “minimanual” interactivo, que se
completa con demostraciones de sonido y texto que explican cémo utilizar el instrumento y muestran lo que puede hacer por usted.

1 Presione el botén [DEMO] para comenzar la reproduccion repetida
de las pantallas del menu Overview (descripcion general) de la
cancion de demostracion.

La cancién de demostracion se reproduce de forma repetida, y se abren las diversas
pantallas con arreglo a una secuencia.

Cd

0

2 utilice los botones [7]1 [8] para seleccionar temas concretos de la
cancion de demostracion en las pantallas del menu Overview.

By Nature -
ned By Yamaha Scr T

0BOBOEEE
@@@@@@@@@

3 Presione cualquiera de los botones de la LCD para abrir la pantalla
de la funcion correspondiente.

Cuando una cancién de demostracion tiene mas de una pantalla, presione uno de los
botones LCD [1]-[8] correspondientes al niimero de la pantalla.

DEMO

Sound Showcase
Audio System

Musical instrument sound can be very
complex. But whether it's a subtle
nuance or a dynamic crescendo,

‘amaha's expertise in sound sampling
is unparalleled.

Home Studio

Expandability
The 8 songs below are full arrangements

in different musical genres to let you

experience the awesome instrumental

Functions & Features power of Tyros2!

Play Overview Demo

RO $.Big Band

2] Pop & Rock 6. Mo dern Country
3.Dan 7.Lat

4.] Pop Ballad 8. World

=== Inspired By Nature
——, emgncd By Yamaha

-ryﬁgs

= [ [ [ ([ [ ([ [

@@@@@@@@
@@@@@@\’Q

4 presione el botén [EXIT] (salir) para salir de la cancién de
demostracion.

EXIT

ao
@3
@ Tyros2 Manual de instrucciones




Guia rapida

Reproduccion de voces

Referencia en la pagina 84 =p»

[
|

L

(" Tyros2 cuenta con una enorme
seleccion de voces diversas de
I — i instrumentos musicales que puede
Oj S S E— \ reproducir. Pruebe las distintas
[T O S voces por su cuenta, comprobando el
H H ;V nombre que aparece encima de cada

L LLLLL
L LLLLLL

Ll

boton VOICE del panel o consultando
la lista de voces en el folleto Data List
(lista de datos) independiente.

Seleccion de voz (RIGHT 1) y tocar el teclado

I Activela parte RIGHT 1 presionando el botén [PART ON/OFF]
(activacion/desactivacion de parte).
PART SELECT
| I R )
LOWE n| mz mz UPPER

Q0
PART ON,w

2 Presione uno de los botones [VOICE] (voz) para abrir la pantalla de ,@D NOTA

seleccion de voces. « La pantalla de seleccion de voces
que mostramos aqui se llama

“Open/Save” (apertura y
N oo = o
G almacenamiento), para la cancion.
o PIANO O STRINGS I rkleStaCk I g)uolitcaseEP La pantalla Open/Save de hecho
DE ot T s X cuenta con dos modos de
L@ DX Dynamics I% ElectricPiano tl'lgs pl)rectl)sct), visualizacion diferentes: 1) una
o Z o puice (0 botones visualizacion de seleccion directa
® EPIANO O CHOR GalaxyEP TremoloEP [TAB] (ficha) para et
=gy Coolt (e abrir la pagina (a la izquierda) y 2) una
@«\D |2 BailadDx | & yazzChorus PRESET. visualizacion de entrada numérica
. . que le permite seleccionar la voz
H T VintageEP . . Iy .
U Lﬁpiiﬂer — Iﬁ e mediante la introduccion del nimero

de voz (nimero de archivo en la
carpeta). Para mas detalles, vea la
pdgina 77.

Puede definir la pantalla Voice
3 Seleccione una voz. Open/Save para que se abra
automadticamente con la voz
actualmente seleccionada
(cuando se presiona uno de los

.

== SparkleStack SuitcaselP botones [VOICE]) mediante el

8 - L@ DX Dynamics IE EiectricPiano ajuste de Voice Category Button
c = | B GalaxyEP |8 TremoloEP Options,(opciones de bf)tgnes de
o CO— |@ IE T categoria de voces) (pdgina 193).

- | @ HyperTines Iﬂ VintageEP

I EPiano

#7 NoTA

¢ [a voz seleccionada aqui es la voz
RIGHT 1.
Vea la pdgina 80 para mds

>4 Reproduzca la voz seleccionada. PI’IIé[%’/O informacicn sobre la voz RIGHT 1.

@ Para visualizar las explicaciones de las voces (Voice Information) #9 NoTa

Presione el botdn [6] superior para visualizar la explicacion de la voz seleccionada. « No todas las voces tienen

Para cerrar la explicacion, presione el boton [EXIT] (salir). explicaciones. Cuando se
. .. selecciona una voz que contiene
® Para escuchar las canciones de demostracion de cada voz una explicacion, aparece
. . . L. . . . [INFORMATION] en la parte
Presione el botén [8] inferior para iniciar la demostracion de la voz seleccionada. Presione inferior de la LCD.

de nuevo el botén [8] para detener la demostracion.
Tyros2 Manual de instrucciones




Reproduccién de voces

Reproduccion simultanea de dos o tres voces

I Activela parte RIGHT 2 presionando el botén [PART ON/OFF].

PART SELECT
RIGHT 2.

M Vea la pdgina 80 para mas

= informacion sobre la voz RIGHT 2.

LOWE RIGHT 1 RIGHT 2 LUkl UPPER

— = — — —

o0 = H
PART ON/OFF w

2 Presione uno de los botones [VOICE] para abrir la pantalla de
seleccion de voces.
Hagalo de la misma manera que lo hizo en el paso N° 2 de la pagina 25.

#7 NoTA

¢ [a voz seleccionada aqui es la voz

3 Seleccione una voz.
Hagalo de la misma manera que lo hizo en el paso N° 3 de la pdgina 25.

» 4 Reproduzca las voces seleccionadas. Pruebelo

La voz seleccionada para RIGHT 1 (pdgina 25) y la voz seleccionada aqui suenan
simultdneamente en una capa.

La voz RIGHT 3 puede ajustarse tal y como se describe anteriormente, pero utilizando
el botén [RIGHT 3].

Pruebe algunas otras voces...

Para conocer las caracteristicas de cada voz, abra la correspondiente ventana
de informacidn (véase pagina 25).

D

Categoria Nombre de la voz
PIANO Live! GrandPiano
E.PIANO Cool! Sp-arkIeStack
Cool! SuitcaseEP
ORGAN S.Articulation! JazzRotary
Cool! CurvedBars
S.Articulation! ConcertStrings
STRINGS Live! Spiccato
Sweet! Violin
Live! IVoi
CHOIR ive! GospelVoices
DreamHeaven
BRASS S.Articulation! BigBandBrass
S.Articulation! BrassFalls fa
.Articulation! Ti t
TRUMPET S !cu a !on rumpe!
S.Articulation! GoldenTrumpet
S.Articulation! Saxophone
SAXOPHONE
Sweet! SopranoSax
Sweet! Flute
FLUTE&CLARINET Sweet! Oboe

Sweet! PanFlute

S.Articulation! ConcertGuitar

S.Articulation! SteelGuitar

GUITAR = = -
S.Articulation! WarmSolid
S.Articulation! HeavyRock

PERC&DRUM Live!Drums Powc.erKi.ﬂ / PowerKit2
Live!SFX PopLatinKit
FrenchMusette

ACCORDION -
Sweet! Harmonica

PAD S.Articulation! MagicBell

SYNTH Oxygen

Tyros2 Manual de instrucciones
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Reproduccion de voces

Reproduccion de voces diferentes con las manos izquierda y derecha

T Activela parte LEFT presionando el boton [PART ON/OFF]
correspondiente.

PART SELECT

&L

=
=

LOWE RIGHT 1 RIGHT 2 LUkl UPPER

= — — — —
= = = = =

ﬁ_%(t‘[\
w ON/OFF

2 Presione uno de los botones [VOICE] para abrir la pantalla de
seleccion de voces.
Hagalo de la misma manera que lo hizo en el paso N° 2 de la pagina 25.

3 Seleccione una voz.
Hagalo de la misma manera que lo hizo en el paso N° 3 de la pagina 25.

» 4 Reproduzca las voces seleccionadas. Pruebelo
Las notas que toque con la mano izquierda se reproduciran con una voz, mientras que ,@D NOTA
las que toque con la derecha se reproducirdn con una voz o voces diferentes. « El punto en el teclado que separa

las voces LEFT, RIGHT 3y

RIGHT 1-2 se llama el “punto de
division”.
W W Consulte la pdgina 158 para
P

obtener instrucciones sobre el

unto de . o
division ajuste del punto de division.
v
L_Voz LEFT_——— VozRIGHT 1, 2,3 4
(LOWER) (UPPER) (superior)

(inferior)
Las voces RIGHT 1-3 deben tocarse con la mano derecha. La voz LEFT se toca con la
mano izquierda.

Ajuste de la configuracion de octava

Con el botén [UPPER OCTAVE] (octava superior) las partes RIGHT 1, RIGHT 2 y RIGHT 3 se ﬁD NOTA

pueden transponer simultineamente una octava arriba o abajo. « Presione los botones [+] y [-]
simultdneamente para restablecer
inmediatamente el valor de la
UPQPER OCT octava a 0.

L_ReseT 1 @
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Reproduccién de voces

Organ Flutes (flautas de organo)

Tyros2 utiliza tecnologia de modelado digital avanzado para recrear el sonido legendario de los
6rganos antiguos. Al igual que un érgano tradicional, puede crear sus propios sonidos
aumentando y disminuyendo los niveles de las longitudes de flauta.

T Presione el botén [ORGAN FLUTES] para abrir la pantalla de
seleccion de voces de flautas de 6rgano.

O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR O ACCORDION .
O E.PIANO O CHOIR ‘O SAXOPHONE O BASS o PAD Oﬁb‘_‘

D 2 Seleccione la voz de 6rgano deseada y toque el teclado. /F/uébelo

3 Presione el botén superior [5] para abrir la pantalla de ajuste de los
diversos parametros de la voz Organ Flutes. Utilice los botones
LCD [1]-[8] para adaptar los ajustes de longitudes.

VOICE SET : JazzDraw! TAB

(OOTAGE = D@%

ORGAN TYPE ~ r VIBRATO

OFF
VINTAGE 4

— ROTARY SP SPEED ——

Utilicelos para
seleccionar la pagina de
parametros deseada.

/\ ATENCION

Si desea guardar aqui los
ajustes, asegurese de
almacenarlos como voces de
usuario antes de seleccionar
otra voz o desconectar el
instrumento (pdgina 75).

Puede seleccionar las
longitudes deseadas (16' o
5 1/3') con el boton [D].
Utilice el boton LCD [1]

e Q@O 000 D6
DEREUOOE

Los ajustes de longitudes determinan el sonido basico de
las flautas de 6rgano.

El término “longitud” es una referencia a la generacion de
sonido de los érganos de tubos tradicionales en los que
tubos de distintas longitudes (en pies) producen el sonido.

4 pruebe algunas de las otras voces Organ Flutes.
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Reproduccion de voces

Compilacion de las voces favoritas en la unidad User o en
dispositivos externos

Tyros2 contiene una gran cantidad de voces de alta calidad que cubren una gama
excepcionalmente amplia de sonidos de instrumentos, lo que le hace perfecto para practicamente
cualquier aplicacién musical. No obstante, el impresionante nimero de voces puede parecer
abrumador a primera vista. Es por eso que hemos decidido mostrarle esta técnica relativamente
avanzada de compilar todas las voces de su preferencia y colocarlas en un lugar que le resulte
facil de utilizar.

Para empezar, es conveniente que conozca las unidades de memoria y la pantalla Open/Save
(se explica brevemente a continuacién). Para obtener mds informacién, consulte la pagina 71.
Pero por el momento, tenga en cuenta que la unidad User, la USB y la Hard Disk son ubicaciones
de memorias que puede utilizar para guardar y recuperar sus datos importantes.

® Tipos de unidades de memoria

Unidad PRESET La unidad de memoria |‘nterna en la que se instalan las voces preprogramadas
como voces predeterminadas.
Unidad USER Memoria interna que permite la lectura y escritura de datos.
Unidad de disco duro HD Para transferir datos entre una unidad de disco duro instalada y el instrumento.
(opcional)
Unidad USB (opcional) Para transferir datos a y de un dispositivo de almacenamiento USB conectado.
@ Pantalla Open/Save......... En este tipo de pantalla puede seleccionar diversos archivos

(abiertos) —como bancos de voces, (paginas 25-28), estilos
(pagina 31), canciones (pagina 43) y bancos de Registration Memory
(pagina 53)— asi como guardar los diversos archivos en la unidad
USER, la unidad USB vy la unidad Hard Disk.

1 Presione el botén [USER DRIVE] (unidad de usuario) para abrir la
pantalla (Open/Save) de seleccion de voces para la unidad User.

En este caso, puede seleccionarse cualquier parte del teclado (RIGHT 1-3).

O SYNTH [¢] USER DRIVE | :

1 VOICE

SAVE &uﬂ

2 En esta pantalla (ruta), cree una carpeta en la que vaya a guardar
sus voces favoritas.

Presione el botén LCD [FOLDER] Presione el botén LCD [OK]
(boton [7] inferior). (botodn [8] superior). Se crea la carpeta.
\()I(‘l{tl{l(:;l—ll'l\ﬁ \()I(‘I'HRIH_H']'IV_._

Y PRESETY USER ) PRESETY USER

VOICE (RIGHT1)
JPRESETY User Y_HDL Y\ HD

I VOICE

_IVOICE

4 B N had
L I [ m&ﬂ (AR Dl (RELETH [CaNG AVl mt&.‘d
AEEEE66E BEEE666 G
D8O E® RO DO EEE©
y} Puede dar un nombre a la carpeta en la

ventana emergente que aparece al pie de
la pantalla LCD.

Para mas detalles sobre nombres,

vea la pagina 76.
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eproduccién de voces

3 Copie sus voces favoritas desde la unidad Preset a la unidad User.
En este caso, puede seleccionarse cualquier parte del teclado (RIGHT 1-3).

O PIANO O STRINGS f gsitcaSEEP
DE ]@ ES‘( Dynamics Iw ElogctricPiano
8‘;:laxyEP 'ig;”emoluEP I
® EPIANO O cHOR rﬁ %;:lladDX IE JazzChorus
m | & Hypertines Iﬁ VintageEP
_JEPiano -

Presione el botén
LCD [COPY]

@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @@@ @ @ @ @ (botdn [3] inferior).

(— SuitcaseEP ] p: SuitcaseEP
- L@ %o)l( Dynamics E %Jolo;ctricl’iano L@ %0)‘( Dynamics IE %logctricPianu
/- I aglaxyEP | 'Cl?;nemoloEP ] I ’Cls;uemoloEP A8
— > o0 0 = ) |
Lﬁ BalladDX lﬁ JazzChorus lﬁ BalladDX !E JazzChorus
- Iﬂ HyperTines |ﬁ VintageEP Iﬁ HyperTines IE VintageEP
—JEPi . - —JEP; - .
— s b Presione el
T S L] o] botdn [TAB].

CO= O Newroder |

Seleccione la voz o voces que va a
copiar.

B [ ) B0 )R

8

DU LRY
0

Presione el botén
LCD [OK] (botén [7]
|nfer|or

VOICE (RIGHT1)

_IVOICE

COPY [ PASTE [S{DELETE) ﬁ&d

Seleccione la carpeta creada en el
paso N2 2.

___VOICE (RIGHTD

I NewFolder

PASTE

e T
CODROBOY

VOICE (RIGHT1)

| 8§laxyEP ]

DS;lrkleStack

I NewFolder

WTEj

[DELETE]

[ NAVERS CUT §

COPY [S[PASTE.

La voz situada en la unidad PRESET
se copia a la unidad USER.

4 Repita el paso N2 3 tantas veces como sean necesarias, hasta que
la pantalla contenga todas las voces favoritas.
También pueden intentar copiar voces predeterminadas al dispositivo externo de la

misma manera que explicamos aqui.

@ Tyros2 Manual de instrucciones
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Guia rapida

Seleccion y reproduccion de un estilo—Auto Accompaniment (acompafiamiento automatico) (ACVIP)

Referencia en la pagina 152 =p

(La funcién de acompafamiento automaético (reproduccion de
estilos) pone toda una banda de acompanamiento al alcance de
su mano. Lo unico que tiene que hacer es tocar los acordes con
la mano izquierda a medida que interpreta y el estilo de
acompanamiento seleccionado que mejor se adapte a su
musica sonara de forma automatica, justo despues de los
acordes que toque. Con el acompanamiento automatico
(reproduccion de estilo), incluso los solistas pueden disfrutar ey o L
de una interpretacion acompafada de toda una orquesta.

ElTyros2 dispone de una variedad de estilos de acompafiamiento
(patrones de ritmo) en una amplia gama de géneros

musicales diferentes. Pruebe los distintos estilos por su cuenta,
comprobando el nombre de categoria de estilo que aparece
encima de cada boton STYLE (estilo) del panel o consultando la
lista de estilos en el folleto Data List independiente.

o

L

L LLLLLL

Como tocar una melodia con la mano derecha y acordes con la izquierda.

1 Presione uno de los botones [STYLE] para abrir la pantalla de

seleccion de estilos.

¢ La pantalla de seleccion de estilos
que mostramos aqui se llama

isB “Open/Save” para el estilo.

12200 La pantalla Open/Save de hecho

POF OCI S G E Pro 4=186] F Pro
[[- P & ROCK ]—f WIN &JAZZ]—I[:) LATIN ]_EJENTERTAINER ]ﬁ] VienneseWa]tzl I Im Quickstep Cuenta con dos mOdos de
Pre =132 . .. .z .
Im T;mgnl visualizacion diferentes: 1) una
=130 visualizacion de seleccion directa

(a la izquierda) y 2) una
visualizacion de entrada numérica
que le permite seleccionar la voz
mediante la introduccion del
numero de voz (numero de
archivo en la carpeta). Para mas
detalles, vea la pagina 77.

]] §all Pro J=180
I m VienneseWaltz2
Yom g Pro J= 87|
O BALLAD O R&B "‘?EALLROOM O WORLD I H Englishwaltz
ey ) i

2 Seleccione un estilo.
#9 NOTA
e Para seleccionar una unidad que
Ixm!;f/oienrleseVValtzrji‘86 i [ w2 no sea PRESET, utilice los
Iﬂ VienneseWaltz2 | =03 botones [TAB].

Pro. = 87|
| & Englisnwaltz =~
: P Jp—

2 Pro

Pasodoble

3 Active Auto Accompaniment.

Presione el botén [ACMP] para que se ilumine su indicador. La seccién del teclado

ificad 1 . ierd . 1 i6n d d 1 d * ACMP es la abreviatura de
especificada para la mano izquierda se Cf)r.1v1erte en la seccién de acordes y los acordes ACCOMPANIMENT.,
que se toquen en ella se detectan y se utilizan de forma automdtica como base para el o0 acompariamiento.
acompafiamiento totalmente automdtico con el estilo seleccionado.
Presione el botén [ACMP] otra vez para desactivar el acompafiamiento automaético.

# NoTa

# NoTa
Punto de division ... El ajuste predeterminado es F#2/G2. o Para més detalles acerca del

punto de division, vea las pdginas
80y 158.

ACMP ~lﬁ Y

D O LINK OFILL IN ©

L |

4 Active Sync Start (inicio sincronizado).

Presione el botén [SYNC START] para activar el inicio sincronizado (modo de espera). ﬁD NOTA
(Se ilumina el indicador.) Presione nuevamente el botén [SYNC START] para T+ El boton [START/STOP] (inicio,

desactivar Sync Start. parada) parpadea de forma
sincronizada con el tempo actual
(pdgina 154) mientras la opcion
h Sync Start esta activada.

Tyros2 Manual de instrucciones 0
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Guia rapida

un estilo—Auto Accompaniment (acompahamiento automatico) (ACMP)

5 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, comenzara el
estilo seleccionado.

Para este ejemplo, toque un acorde de C (Do) mayor (como se muestra mas abajo).

ki

#D NOTA

e Elbotdn [START/STOP] parpadea

de forma sincronizada con el

tiempo. El color rojo parpadea con
el primer tiempo y el color verde

Punto de division

!

parpadea con los demds.

<_L Seccion de J

acordes

» 6 Pruebe a tocar otros acordes con la mano izquierday //uébelo
toque una melodia con la mano derecha.

Para saber como introducir acordes, vea la pagina 152 y el grifico de digitacién de
acordes que figura en el folleto Data List.
La nota/tipo fundamental especificado con la mano izquierda aparecerd en el centro de

la pantalla Main (principal).

7 Presione el botén [START/STOP] para detener la reproduccion

de estilos.

SYNC
STOP

ik

f

L Seccién I
de acordes

SYNC
START

START/
STOP

<

ol

Pruebe algunos de los otros estilos...

Categoria

Nombre del estilo

Comentario

Pop&Rock

AcousticRock

Este estilo demuestra una produccion moderna de alta calidad. Escuche la Intro 1l que lleva a la
seccién Main B para oir un sonido realista de un grupo actual.

Ballad

16BeatBallad1

Tyros2 se especializa en ofrecer lo Ultimo en sonidos realistas. Escuche el nuevo Mega Tenor Sax
en Intro Ill.

Dance

70’sDisco1

Independientemente del género, Tyros2 ofrece un realismo asombroso. Escuche Disco Strings,
Mega Brass y la guitarra de Mega Solid en Intro Il e Intro lll. Puede tocar muchos de los temas
Disco méas famosos de los anos setenta.

Swing&Jazz

OrchBigBand1

El auténtico sonido de una Big Band, por el que ha surgido un renovado interés. Magnifico para
muchos temas clasicos de Big Band/Jazz interpretados por algunos de los grandes. Escuche el
balanceo de los metales en Intro Ill.

R&B

BluesRock

Este género también es un clasico de finales de los setenta. Si nos sentamos y cerramos los ojos,
cuesta diferenciar entre un teclado y el sonido real. Escuche la Intro 1l seguida de MainD.

70’sChartSoul

Otro magnifico sabor R&B. Es toda una exhibicién de las nuevas funciones Mega Tenor Sax y
Mega Brass. Escuche Intro Il e Intro IlI.

Country

EasyCountry

La musica country abarca muchos campos y estilos de sonido diferentes. Con EasyCountry se
puede oir una imagen muy clasica y relajada de cancién de autor. Es fantastico para muchos
estandares.

CountryShuffle

Un toque country clasico acompanado, con una produccién de muy alta calidad. Escuche la Intro
Il para oir una imagen de Country puro.

Latin

BossaNova

Este estilo puede utilizarse para casi todos los temas clasicos de bossa nova. Intro Il demuestra
una increible guitarra Mega Nylon, completa con slides y sonidos para afadirle realismo. Intro IlI
introduce Sax pero con un tono mucho mas suave.

Ballroom

EnglishWaltz

Tome de la mano a su pareja y baile toda la noche. La categoria Ballroom abarca toda la musica
de bailes de salén (Ballroom) al nivel mas elevado. Escuche Intro Il e Intro Ill. Cuando empiece a
oir las trompetas, le parecera que esta sentado delante de una auténtica orquesta de salén.

Movie&Show

BaroqueConcerto

Para comprobar la versatilidad de los géneros de estilo, toque las Intros y Mains de este estilo.
Se sentird inmediatamente transportado al siglo XVII.

Entertainer

EuroPopOrgan

Un gran género de Entertainment es el del organista Euro de los afos sesenta y setenta. Este
estilo es muy versatil y abarca muchas canciones, pero esto pone de manifiesto la capacidad de
Tyros2, tanto si estd escuchando realismo orquestal como musica de 6érgano sin mas. Ambas son
increibles.

World

IrishHymn

Un magnifico sonido celta que en los ultimos afos ha adquirido mucho auge. Toque cualquiera de
las Intros, que le llevaran de viaje por Irlanda. También le recordaran a un gran nimero de
magnificas partituras de peliculas.
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Seleccion y reproduccion de un estilo—Auto Accompaniment (acompafiamiento automatico) (ACMP)

B Funcion Repertoire (repertorio)
La funcién Repertoire, coémoda y facil de usar, recupera automaticamente los ajustes de panel
apropiados y diseflados exactamente para el estilo seleccionado.

T Presione el botén LCD [REPERTOIRE] (botén [6] superior) en la
pantalla Open/Save de estilos.

En la pantalla apareceran diversos ajustes de panel apropiados que corresponden al estilo
seleccionado.

[ Pro J=136 F Pro 4=200]
I m ienneseWaltz1] I m Quickstep

a4 Pro =180 am Pro =132
Ii VienneseWaltz2 I Tangol
Pro J= 87 Pro J=130
I&l EnglishWaltz I Tango2

Emy Pro =116 g Pro . 4=192|
W4 Slowfox I Swingfox

g Pro J=184| vy Pro J=122]
Foxtrot Id Pasodoble

2 Utilice los botones [1]-[3] para seleccionar un ajuste.
Los ajustes que se muestran aqui son registros de Music Finder (buscador de musica). Con la funcién
Music Finder puede elegir otros ajustes (pagina 41).

SEARCH 2

MUSIC STYLE

|60 Second Waltz VienneseWaltzi

Beautiful Blue River VienneseWaltz1

Flowers For Waltzing VienneseWaltz1

Spring Voices VienneseWaltz1

The Waltz Of The Danube | VienneseWaltzi _

Vienna Waltz VienneseWaltz1

Vienna Wood Tales VienneseWaltzi STARGH

Waltz No. 2 VienneseWaltzi

Waltz Of The Emperor VienneseWaltz1 [

Waltz Of The VienneseWaltz1

‘Waltz To Skate In Wintertime | VienneseWaltz1 ST

‘Writer And Poormans Waltz | VienneseWaltzl RECORDS
MUSIC ——STYLE——

=1 -~ — TEMPO LOCK

i |IF——>~= E EDIT

88800000
D00 @

H Funcidén Stop Accompaniment

Cuando el acompafiamiento automadtico estd activado y la funcién de Synchro Start (inicio sincronizado)
estd desactivada, puede tocar los acordes de la seccién de la mano izquierda (acompafiamiento) del
teclado con el estilo detenido y atin asf escuchar el acorde del acompafiamiento. En esta situacion,
llamada “Stop Accompaniment” (detener acompafiamiento) se reconoce cualquier digitacion de acordes
(pagina 152) y la nota o tipo fundamental del acorde aparece en la LCD. Puesto que Tyros2 reconoce
correctamente el acorde, también puede utilizar la funcién Chord Match (ajuste de acorde) (pagina 38)
con los Multi Pad o el efecto Harmony (armonia) (pagina 39) sin necesidad de reproducir un estilo.
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Seleccion y reproduccion de un estilo—Auto Accompaniment (acompafamiento automatico) (ACMP)

Variacion del patron (Secciones)

Tyros2 integra una gran variedad de “secciones” de estilo que permiten cambiar el arreglo del
acompafiamiento para que concuerde con la cancion que estd tocando. Estas son: Intro, Main, - . )

g . . . P e Segun el estilo seleccionado,
Fill-in, Break y Ending. Pasando de una a otra mientras toca puede conseguir ficilmente los las secciones pueden o no tener
elementos dindmicos de un arreglo de sonido profesional en su interpretacion. datos. La luz del botdn de la
seccion que contiene datos se
ilumina en verde y la de la seccion

I 1 n A B Cc D <~ 1 1 m que no contiene datos no se
ilumina (pdgina 79).

# NoTa

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit.

@ INTRO.........ceceies Se utiliza para el comienzo de la cancién. Cuando termina la introduccion,
la reproduccion de estilo pasa a la seccion principal. La longitud de la introduccion
(en compases) varia en funcién del estilo seleccionado. Tyros2 también ofrece tres
intros diferentes.

@ MAIN ... Se utiliza para tocar la parte principal de la cancién. Reproduce un patron de ritmos de
varios compases que se repite indefinidamente hasta que se presiona el botén de otra
seccion. Existen cuatro variaciones en el patron basico, Ay D, y el sonido de reproduccién
del estilo cambia arménicamente segun los acordes que toque con la mano izquierda.

@FILLIN...........cooee Las secciones de relleno permiten afadir variaciones dinamicas y pausas en el ritmo del
acompafnamiento para que la interpretacion tenga un sonido aun mas profesional. Active
el botén [AUTO FILL IN] (relleno automatico) o simplemente presione uno de los botones
MAIN (A, B, C, D) durante la interpretacion y la seccion de relleno seleccionada se
reproduce automaticamente (AUTO FILL) (relleno automatico), dando vida al
acompafamiento automatico. Al finalizar el relleno, pasa suavemente a la seccion
principal seleccionada (A, B, C, D). Existen cuatro variaciones de las secciones de
relleno, cada una especialmente programada para coincidir con la seccion principal
seleccionada. Incluso cuando el botén [AUTO FILL] esta desactivado, al presionar el
mismo botdn de la seccidn que se esta reproduciendo actualmente, se reproduce
automaticamente un relleno antes de volver a la misma seccién principal.

@ BREAK..........ccoc. Permite ahadir pausas dinamicas en el ritmo del acompahamiento para que la
interpretacion suene aun mas profesional.
@ ENDING..................... Se utiliza para la coda con la que finaliza la cancién. Cuando termina la coda,

la reproduccion del estilo se detiene automaticamente. La longitud de la coda
(en compases) varia en funcion del estilo seleccionado. Tyros2 también ofrece tres
codas diferentes.

T -4 seleccione el estilo deseado utilizando los pasos descritos en la

agina 31.
pag ACMP oTs AUTO
. . OLINK  @FILLIN
5 Active [AUTO FILL IN] (relleno automatico). ) m
. . INTRO
6 Presione cualquiera de los botones [INTRO]. H
I 1l I h
7 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, comenzara la
introduccion del estilo seleccionado.
Para este ejemplo, toque un acorde de C (Do) mayor (como se muestra mas abajo).
Punto de division
Una vez finalizada la
reproduccion la introduccién,
se pasa automaticamente a
C—— L Seccion de J la seccion principal.
acordes
» 8 Presione cualquiera de los botones de la seccién de  Fyuebelo
acompanamiento de la manera deseada. (Véase el diagrama MAIN VARIATION BREAK
de la estructura de acompanamiento en la pagina siguiente.) A B c H D H -
Después de reproducirse el correspondiente relleno, se pasa automaticamente a la %
seccidn principal.
ENDING/rit.
9 Presione cualquiera de los botones [ENDING]. I I H n

Esto cambia a la seccion de coda. Cuando finalice la coda, la reproduccion del estilo
se detendrd automdticamente.
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Seleccion y reproduccion de un estilo—Auto Accompaniment (acompafiamiento automatico) (ACMP)

H Diagrama de la estructura de acompanamiento
INTRO

INTRO

Variacion MAIN *

( Si se ha habilitado la funcién AUTO FILLIN, )
se reproducird automaticamente un relleno
entre secciones cuando se presione
cualquiera de los botones [MAIN]. Incluso @D NOTA

Break cuando el boton [AUTO FILL] esta .

desactivado, al presionar el mismo botén

e La luz de los botones de la seccion

un estilo, indica que la seccion
se estd reproduciendo en ese
momento. Cuando se detiene la

— | de la seccion que se esta reproduciendo estdn clasificados por color para
actualmente, se reproduce automaticamente facilitar el uso y destacar su funcion
un relleno antes de volver ala misma seccién particular, como se describe a
principal. 7/ continuacion.
et A I @ Apagado
: B : La seccion no contiene datos y no
I I se puede reproducir.
| 1
i A | @ Verde
l : La seccion contiene datos y se
BREAK ‘ ! BREAK puede reproducir.
| 1
’ .
|| A | ¢ > (o ||+ o Do )
| ! urante la reproduccion de
| |
| |
| 1
| |
[ 1
| 1
| |
| 1

reproduccion del estilo, indica la
c seccion que estd lista para la
e ! reproduccion.
T l ® Rojo (parpadeante)
Indica la seccion que se va a
BREAK reproducir a continuacion de
o aquella cuyo botdn esta iluminado
en rojo (sin parpadear).
|\ J
Presione uno de los botones
ENDING [ENDING].
ENDING/rit. Puede hacer que la coda se reduzca

lentamente (ritardando) presionando de
| Il 1] nuevo el mismo botén [ENDING] mientras se
reproduce la coda.

#) NoTA

e El indicador de la seccion de destino (MAIN A/B/C/D) parpadeara mientras se reproduzca el relleno correspondiente. Durante este tiempo podra
cambiar la seccion de destino presionando el botén MAIN [A] [B] [C] o [D] correspondiente.

e Una introduccion no tiene por qué estar necesariamente al principio. Si lo desea, puede tocar una seccion de introduccion en medio de su
interpretacion y para ello sdlo tiene que presionar el boton [INTRO] en el punto deseado.

e Compruebe la sincronizacion con las secciones Break. Si presiona un boton [BREAK] demasiado cerca del final del compds (es decir, después de la
corchea final), la seccion Break se empieza a reproducir desde el siguiente compds. Esto también es valido para el relleno automadtico.

e Para volver al estilo inmediatamente después de una coda, presione el boton [INTRO] mientras se reproduce la coda.

e Si presiona uno de los botones [MAIN] mientras se reproduce la coda, comenzara a reproducirse inmediatamente un relleno (cuando la funcion
[AUTO FILL IN] esta activada) y de ahi pasarad a la seccion principal.

 Sipresiona el boton [SYNC START] mientras se reproduce un estilo, la reproduccion del estilo se detendrd y se activara Synchro Start (inicio sincronizado).

¢ Puede comenzar a reproducir el estilo utilizando una coda en lugar de una introduccion.

e Al presionar el boton [ENDING I] durante la reproduccion de la seccion principal, se reproducird automdticamente un relleno antes de que se
reproduzca la coda.

H Otros controles comodos

@ Fade in/out............... El botén [FADE IN/OUT] (aumento progresivo/reduccion progresiva) puede
utilizarse para conseguir aumentos y reducciones progresivos al iniciar

FADE e interrumpir el acompafamiento. También vale para la reproduccién de
OIN/OUT

D canciones. pagina 154
@ Tap (pulsacion) ....... El acompafamiento automatico puede comenzarse a cualquier tempo que
TAP TEMPO se desee “pulsandolo” con el botén [TAP TEMPO]. pagina 154
@® Synchro Stop .......... Cuando la funcién Synchro Stop (parada sincronizada) esta activada,
SYNG la reproduccion del acompanamiento se detiene por completo al soltar todas
SToP las teclas de la seccién de acompanamiento automatico del teclado.
H La reproduccion del acompanamiento reanuda en el momento en que toca
un acorde o nota. pagina 155
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Seleccion y reproducci un estilo—Auto Accompaniment (acompahamiento automatico) (ACMP)

LoLLLLLL

-
—— 0 —a_"
Y O B R 44\—14 o .<

N Boton [ONE TOUCH
H H } SETTING]

\ Botén [BALANCE]

One Touch Setting (ajuste de una pulsacion)

Se trata de una funcién potente y muy practica que recupera automaticamente los ajustes de panel apropiados
(nimero de voz, etc.) para el estilo seleccionado actualmente, con sé6lo tocar un botén.

1 Seleccione un estilo.

PROGRAMMABLE

2 Presione uno de los botones [ONE TOUCH SETTING]. L___oneouck serne__|
Auto Accompaniment y Sync Start se activan automaticamente. E 1 E ’ [ 3 4 }
Ademais, con sélo presionar un botén se pueden recuperar instantdneamente diversos w
ajustes de panel (como voces, efectos, etc.) que coincidan con el estilo seleccionado.

3 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, comenzara el
estilo seleccionado.

Punto de divisién

v

WA

— L Seccion de J

acordes
» 4 Pruebe otras configuraciones de One Touch Setting.  //uébelo [_owerovei serive ]
1 2 3 4
5 Detenga la reproduccion del estilo presionando el botéon STYLE L ﬂ

&

[START/STOP] o cualquiera de los botones [ENDING].

También puede crear sus propias configuraciones de One Touch Setting. Para m4s detalles,
consulte la pagina 155.

Ajuste del halance del volumen entre el estilo y el teclado

Presione el boton [BALANCE] (balance) para que se abra la ventana (emergente) del mezclador en la parte inferior de 1a LCD.
Puede ajustar el balance de volumen entre la reproduccién del estilo y su interpretacién del teclado con la mano derecha
utilizando los botones [2], [5], [6], [7] y [8] de la LCD.

| =T LS W ann

1B 1 UL AV UL
v —

= = o
BALANCE BALANCE
o100 | 100 | o100 | 0 100 | 100 [ 100
L L] =14 o [ I
MIXING CHAN : =
CONSOLE 1 i _ 15 ]
S/ 3 L1 VL) LY

_| RIGHT1 [ RIGHT2 | RIGHT |

(2] @ @ @

5 6 7 8 :

® @ § [ epaederecsdo
J

(pagina 80)

LPARTJLPARTAJ

Determina el volumen de
la reproduccion de la
cancion (pagina 43)

Determina el volumen de
la reproduccién del estilo
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Seleccion y reproduccion de un estilo—Auto Accompaniment (acompafiamiento automatico) (ACMP)

Encendido y apagado de partes de estilos y cambio e voces

Presione el boton [CHANNEL ON/OFF] para que se abra la ventana emergente en la parte inferior de la LCD.
Puede activar o desactivar cada parte (canal) utilizando los botones [1]-[8] inferiores de la LCD durante la
reproduccioén del estilo.

Al presionar cualquiera de los botones [1]-[8] superiores de la LCD se abre la ventana de seleccién de voces
que le permite seleccionar y cambiar la voz de la parte (canal) correspondiente. Pruebe a sustituir la voz
predeterminada por distintas voces de su propia eleccion.

EXIT VOICE (REVOICE)

ao
% DPQ' I Strings]] | Orchestra

Iﬂ StereoStrngs Iﬂ Orchestra2
MIXING CHANNEL | 12T U AUD VUL § =T INEW Dann f— fe—

CONSOLE ON/OFF f TR "CHANNEL ON / OFF o IaSlwAtkStrngs |¢Trem0rchstra
RAVI+ [ RHY2+ [ BASS - | CHDI - [ CHiDz+ [ PAD - | PrR1 - [ PAR2 3 . .
C] 1 Ta . o ‘%r;:'u T rj-.;’, I ArcoStrings | Velo.Strings
L PARTAJ L PAR e

e L K < i
L_ON_| L_ON_| L_ON _|

E 60'sStrings I! Strings2

) n ) E’Ensemble =
N oreconar @BBDBEEBD)—) :
repetidamente el boton ( N )
[CHANNEL ON/OFF] RO EEE
(activacion y desactivacion | Desde esta ventana, puede cambiar la voz
de canal) se alterna entre Presione el botdn correspondiente en la LCD. utilizada por el estilo. Seleccione la voz
las distintas partes Para escuchar sélo un instrumento por separado, deseada de la misma forma que se describe
(canales) de estilos y mantenga presionado el botén correspondiente al en la pagina 25.
canales de canciones. canal para establecerlo en SOLO. Para cancelar la

funciéon SOLO, presione de nuevo el botén del
canal correspondiente.
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Referencia en la pdgina 169 =p

[
|

é Los Multi Pads

(accionadores muiltiples) se

pueden utilizar para tocar e
una serie de secuencias )
melddicas y ritmicas breves BANKO1
y pregrabadas que sirven MULTI PAD CONTROL

para anadir impacto

y variedad a sus n n n n

interpretaciones al teclado.

L

L LLLLL
L LLLLLL

T

J— -

Reproduccion de los Multi Pads

' Seleccione un banco de Multi Pad.

Presione el botén [SELECT] (seleccionar) para abrir la pantalla (Open/Save) de
seleccion del banco de Multi Pad y elija el banco deseado.

AED- | prememem | | runkyouiess | —OQ "
HULTLEAD CONTROL sCO= |Mrcuispicurz | B8 DiscoGuitar ==
— n n n :> - |@EectrieBicuts EGtrieBishi | —CI*
@ *CO= @ runkycurissu | B Ecuiess | —EI!
0= @ ruycuisse | | Ecusswicr | —HT -
—IMULTI PAD -~

Y ey we

cory |5

2 Presione cualquiera de los Multi Pads. Z9 NoTA

MULTI PAD CONTROL

. e Sdlo tiene que tocar alguno de
La frase correspondiente (en este caso para el

SELECT 1 H 2 H 3 H 4 STOP Pad 1) se empieza a reproducir en su totalidad los Multi Pads en cualqu'ler
tan pronto como se presiona el accionador. Para momento para reproducir la frase
detenerlo, presione y suelte el botén [STOP]. correspondiente al tempo definido

actualmente.
. * Puede incluso tocar dos, tres o

@ Acerca del color de los Multi Pads cuatro Multi Pads a la vez.
* Verde: Indica que el accionador correspondiente contiene datos (frase). * Al presionar el accionador durante
* Rojo: Indica que el accionador correspondiente se estd reproduciendo. la reproduccidn, ésta se detendra

y empezard desde el principio.

@ Datos de Multi Pad
Existen dos tipos de datos Multi Pad. Algunos se reproducirdn una vez y parardn
al llegar al final.
Otros se reproducirdn varias veces hasta que se presione el botén [STOP].

@ Detener la reproduccion de los Multi Pads
* Para detener todos los accionadores, presione y suelte el boton [STOP].
» Para detener accionadores concretos, mantenga presionado el botén [STOP] ala vez
que presiona el accionador o accionadores que desea parar.

Utilizacion de la funcion Chord Match (correspondencia de acordes)

Muchas de las frases de Multi Pad son melédicas o de acordes y puede conseguir que estas frases cambien automaticamente de
acordes al igual que lo hace con la mano izquierda. Cuando se reproduce un estilo y [ACMP] estd activado, s6lo hay que tocar un
acorde con la mano izquierda y presionar cualquiera de los Multi-Pads; la funcién Chord Match cambia el tono para que coincida
con los acordes tocados. También puede utilizar esta prestacion con el estilo detenido (con la funcién de Stop Accompaniment
(parada de acompafiamiento); pagina 33). Tenga en cuenta que la funcién Chord Match no afecta a todos los Multi Pads.

MULTI PAD CONTROL

W -

4= | Seccionde |
acordes
En este ejemplo, la frase para el Pad 1 se transpondra a F (Fa) mayor antes de la
reproduccion. Pruebe con otros tipos de acordes mientras reproduce los Multi Pads.
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Voice Effects (efectos tde voces)

Referencia en las paginas 87, 191 =

= o ( Tyros2 dispone de un complejo sistema de efectos
e En multiprocesador que puede anadir una profundidad
I = E y una expresion extraordinarias al sonido. Este
o ———| 4 B [ — sistema de efectos puede activarse o desactivarse
O =—— 0 — ‘ con los siguientes botones.
O L o TN 0 VOICE EFFECT
H H OHAEgr?Oh‘Y/O '%'L'ér'i O SUSTAIN O MONO O DSP OVARDI?T;ION
j (S O O O N
S I

Estos tres sistemas de efectos se aplican a
la parte del teclado que esté seleccionada
en ese momento (RIGHT 1, 2, 3 0 LEFT).

® HARMONY/ECHO (armonia/eco).......... Véase mas abajo.

@ INITIAL TOUCH (pulsacion inicial)....... Este botdn activa o desactiva la respuesta de toque del teclado. Cuando esta desactivada,
se produce el mismo volumen, independientemente de la fuerza con la que toque el teclado.

@ SUSTAIN (sostenido).............ccccceveennen. Cuando esta funcion esta activada, todas las notas que se tocan en el teclado con la parte
UPPER (superior) (RIGHT 1, 2, 3) se mantienen durante mas tiempo.

@ MONO.......ooiiiieee e Determina si la reproduccion de voz de la parte es monofénica (sélo una nota a la vez)
o polifénica.

ODSP ... Este botdn activa o desactiva los efectos DSP de forma independiente para las partes

RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3y LEFT.

® DSP VARIATION (variacién de DSP).... Este botén puede utilizarse para alternar entre variaciones del efecto DSP. Por ejemplo,
le permite cambiar la velocidad de giro (lento/rapido) del efecto altavoz rotativo.

Aplicacion de armonia a la melodia de la mano derecha

De los efectos de voz, Harmony (armonia) es uno de los mds impresionantes. Aflade autométicamente partes armonicas a las notas
que se tocan con la mano derecha, y con ello le permite conseguir de inmediato un sonido méds completo y profesional.

T Active el botén [Harmony/Echo].

2 Active el botén [ACMP] (acompainamiento) y el boton [SYNC START]
(inicio sincronizado) (pagina 31) y asegurese de que esté activada la parte
RIGHT 1 (pagina 25).

3 Toque un acorde con la mano izquierda para comenzar el estilo (pagina 32)
y algunas notas en la seccion de mano derecha del teclado.
Punto de division

'

En este ejemplo, las notas armoénicas en la escala

de C (Do) mayor (el acorde que se toca con la

mano izquierda) se ahaden automaticamente a las

— L Seccién de J notas que se tocan en la seccién de mano derecha
acordes del teclado.

También puede utilizar el efecto Harmony con el estilo detenido (con la funcién Stop Accompaniment

(parada de acompafiamiento); pagina 33). Sélo tiene que mantener presionado un acorde con la mano
izquierda y tocar una melodia con la derecha.

Pruebe Harmony/Echo con alguna de las siguientes voces...

Muchas de las voces estan predeterminadas automaticamente para que reproduzcan determinados tipos de
armonias y ecos en consonancia con una voz en particular. Pruebe algunas de las siguientes voces —tocando
acordes con la mano izquierda y melodias con la derecha— y preste atencion a los diversos efectos
armoénicos y de eco que se crean.

Categoria Voz Tipo Harmony/Echo Categoria Voz Tipo Harmony/Echo
Piano Live! Grand Standard Trio Guitar CrunchGuitar RockDuet
Accordion TuttiAccordion Country Trio PedalSteel Country Duet
Live!l Strings Block Saxophone Moonlight Full Chord
Strings ChamberStrings | 4-way Open . Vibraphone Trill
Percussion - -
Harp Strum Timpani Tremolo

Tyros2 Manual de instrucciones @




Guia rapida

Acceso a los ajustes idoneos para la musica que interpreta: Music Finder

Referencia en la pagina 171 =p

L

Si desea interpretar un determinado género musical
pero no sabe qué ajustes de estilo y voz serian los mas
adecuados, la practica funcién Music Finder le servira
de gran ayuda. Sélo tiene que seleccionar el género
musical deseado entre los “registros” que forman

el Music Finder y Tyros2 se encarga de definir
automaticamente todos los ajustes de panel necesarios
para que pueda tocar en ese estilo musical.

L LLLLL
L LLLLLL

Seleccion del género musical deseado en la lista de registros

1 Presione el botén [MUSIC FINDER] para abrir la pantalla del
mismo nombre.
Esta pantalla contiene diversos “registros”, cada uno de ellos con sus correspondientes
ajustes de panel preasignados que coinciden con un determinado titulo de cancién o
género musical.
Cada registro consta de los cuatro elementos siguientes.

® MUSIC (mdusica)...... Contiene el titulo de la cancion o el género musical que describe cada
registro, lo que permite buscar rapidamente el estilo musical deseado.

® STYLE (estilo).......... Estilo predeterminado asignado al registro.
@ BEAT (tiempo) ........ Es la signatura de tiempo registrada en cada registro.
® TEMPO.................... Es el ajuste de tempo asignado al registro.
TAB
AL o=
MUSIC STYLE BEAT | TEMPO)
PROGRAMMABLE |2 Nights In A Big City 40'sBigBand 4i4 o) [ SORTBY.
40th Symphony PopClassics 4/4 124 _
60 Second Waltz VienneseWaltz1 | 3/4 240 | 15 . . . L,
FINDER s povameck |t 10| ENHEE Si es preciso, presione el boton [TAB] para
A Boy From The Country Bluegrass 2/4 150 1 Yol “ n
A Bridge To Cross Troubled ~ | PowerBallad did 78 — at,) rl.r |a pag ina AI,_L (tOdOS) . E n .eSta
I A Bright & Cuiding Light EasyListening 4/ 76 pag | na_ encontrara tOdOS IOS reg IStrOS
A Cosy Life In Italy [ 414 B e EI contenidos en Tyr052_
A Day's Difference 70'sTVTheme 414 126
A Divorce In The Country CountrySwing2 414 126 [
A Feeling Of Love Tonight MovieBallad 4/ 68
A Fire Lighter Unplugged1 414 118 NUMBER OF
A Great Way To Spend Toni~ | Orch, 414 72 | RECORDS
A Jolly Good Fellow TheatreMarch 618 112
MUSIC STYLE
=1 [ =] [TEMPOLOCK
B E=—1E=— nmas

2 Seleccione el registro deseado en la lista.

Gire el disco [DATA ENTRY] para desplazar el cursor en la lista de registros. Una vez
resaltado el nombre de la cancidn o el género musical deseado, presione el botén
[ENTER] para obtener la configuracién de Music Finder correspondiente. Tenga en
cuenta que la configuracion de panel que realmente se obtiene es la preprogramada
como One Touch Setting.

DATA ENTRY DATA ENTRY

» 3 Reproduzca los estilos. Priebelo

m Tyros2 Manual de instrucciones
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Acceso a los ajustes idoneos para la musica que interpreta: Music Finder

Busqueda de las configuraciones idoneas por palabra clave

La funcién Music Finder de Tyros2 dispone de una amplia gama de mds de 1.800 registros
diferentes, lo que la convierte en una funcién excepcionalmente versatil pero que, al mismo
tiempo, dificulta la tarea de encontrar la configuracién deseada. Ahi es donde la funcién Search
(busqueda) demuestra su utilidad. Le permite encontrar rapida y facilmente los registros que
desea utilizar.

T Presione el botén [SEARCH 1] de la LCD (boton [I]) en la pantalla
de Music Finder para abrir la pantalla Search (busqueda).

MUSIC FINDER SEARCH 1

[2 Nights In A Big Gity A0sBigBand | 44 = F MUSIC
PopClassics ar4

e i o | S| e o]
e e v | oo | | — Ok
A Boy From The Country Bluegrass 2/4 150

ABridge To Cross Troubled ~ | PowerBallad 4/ o | | — H STYLE CLFAR

A Bright & Guiding Light EasyListe 414 76

|t =<K e, o s o ]

ADay's Difference 70'STVTheme | 4/4 | 126

A Divorce In The Country CountrySwing2 | 4/4 126 — D: -

AFeeling Of Love Tonight | MovieBallad a4 68 [2] EEVEIRCIRIN [#@  FAVORITE  SEARCHI SEARCH: |

A Fire Lighter Unplugged1 44 118 NUMBER OF o

A Great Way To Spend Toni~_| OrchJazzBallad | 4/4 72| RECORDS —— TEMPO —— e

A Jolly Good Fellow ‘TheatreMarch 6/8 112 FROM 10

(e — s p—
START.

=] C_=_1[_= ] [&romck] [ = =
= C_ = 1C = 1 EDIT W~ =~ [caam]

2 Escriba los criterios de busqueda y comiéncela.

Presione uno de estos botones
para abrir una ventana emergente
y en ella realizar la busqueda por
género musical o palabra clave.

Borra el elemento
MUSIC FINDER SEARCH 1 introducido a la

La introduccion de texto se realiza izquierda.
de la misma manera que con los

nombres de archivos (pagina 76). = F
Después de introducir el género

musical o la palabra clave, = G
presione el botén [OK] de la LCD

para volver a esta pantalla. = H
Presione este botdn para ver la

pantalla de seleccion de estilos. wmd p==D (] — BEAT EIEEENEE = l

Una vez elegido el estilo, presione

el botén [EXIT] para volver a esta ~EL D= |[eocn Bl = J
pantalla.
—— TEMPO : 7 LI

Con esta practica funcién podra

buscar todas las canciones que EROMESIO)
utilicen un determinado estilo de _—
acompanamiento.

Presione este botén para indicar
la signatura de tiempo de la —

busqueda. Al presionar el botén @ @ @ @ @ @ @ @
se puede ir de una seleccién 1 B 3 4 5 6 7 8

a otra. Si selecciona “Any”, %l

la busqueda se realiza en todos @ @ @ @ @ @ @

los registros, cualquiera que sea ;'_) ;'_)

la signatura de tiempo.

N\

~ B = ~

Selecciona una ubicacién Esta practica funcién de Seleccione el género musical deseado.
concreta para la busqueda. busqueda le permite buscar todos

Puede delimitar ain mas su los registros que se encuentran

busqueda con SEARCH 1y 2. dentro de un intervalo

determinado de tempos. . .
Presione el botén [START

Z NOTA o — SEARCH] (inicio de
L = & wwsic stvie [peariewro busqueda) de la LCD para
:I [_SORTBY
= srerarnoe] A .

« Para delimitar atin més la vy B w1 %) oot iniciar la busqueda. Se abre la
busqueda o buscar otro género er Gx ook Te et Charers i |51 pantalla Search 1 con los
musical, utilice la pantalla v oo umm  "eSultados de la busqueda.
SEARCH 2. [Ty 7. e——a— T

Duck House 474 122

e Con respecto a los registros o Frenchiiowse | 414124 [

Corfespondienfes que se If Only You Were MyMan _ ChartPop2. a/4 100} VI MBER OF
/ il Isn'tIt A Laugh LatinDisco2 a4 98| RECORDS

encuen“’an con el eslllo Jerry's Binx FastBossa 474 130
seleccionado, puede obtener los =] b ==
mismos resultados con la funcion
Repertoire (repertorio)
(pdgina 33).

> 3 Seleccione el registro deseado en la lista de la Pmebe/o

pantalla SEARCH 1 y reproduzca el estilo musical.

Tyros2 Manual de instrucciones 0
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Acceso a los ajustes idoneos

a la musica que interpreta: M

sic Finder

Creacion de un conjunto de registros favoritos

Pese a lo practica que resulta la funcién de buisqueda para sondear las profundidades de los registros
de Music Finder, quizé le convenga crear una “carpeta” de sus registros favoritos que le permita
obtener rapidamente los estilos y ajustes que utiliza con mayor frecuencia en las interpretaciones.

SEARCH 1

Presione el botén [H] para afadir el registro

DTG e | — )¢ seleccionado a la pantalla Favorite. (Cuando
AllLitle Things o —— aparezca el cuadro de didlogo correspondiente,
Baby I Love Loving You __[FreachHouss | 414 | 120 - s " p 7 "
T ] || ] mu) seleccione [YES] (sf) para anadir el registro.)
California Single Girl Groundbeat 414 96
Catch 22 NewHipHop 4/4 ss| [ADDTO; =aJd+
DJ Daddy. EuroTrance 4/4 1.
Dot NowOr Not At | BuroTrance | 4 | 130] g0 . I:
Duck House | m [
Girl (B) FrenchHouse 4/4 124 —
High In The Sky FrenchHouse 44 | 128 (-
If Only You Were My Man ChartPop2 414 100 NUMBER OF i A
Isn'tIt A Laugh LatinDis a/4 98 | RECORDS PreS|one el bo_ton
Jerry's Binx FastBossa 4a | 180 [TAB] para abrir la
TSI S — <
pagina FAVORITE
(favoritos) y
confirmar si se ha MUSIC FINDEK
P . P
afadido el registro 4
Mustc stvLE et = Music Stvie et ool
AlGetUp BurosipHiop | wa | 98 =OJr en cuestion.
AlLitle Things Chartpor2 | 418 | %6 DoltNow OrNotAUAIl | BuroTrance | 414 | 130
Baby I Love Loving You FrenchHouse 414 120 O« TAB Life Is High FrenchHouse 414 128
Boy, Get Back To Bed ChartPop2 a4 92 - ooa l o -] -
California Single Girl Groundbeat 4/4 96
Caten 22 NewttipHop | 4/ ; =+ B
BuroTrance | 44
|BuroTrance — [
T i [ smc"[E
Girl (B) 414 —
igh n The Sy Frepeitonse—|"aia |15 (mm] B
If Only You Were My Man ChartPop2 414 100 NUMBER OF NUMBER OF
L't 1eA Lough Latinbis s | o3| RECORDS OIS
Jerry's Binx FastBossa a4 | 1s0 | [IEEEEED
MUSIC STYLE—— MUSIC —— STYLE——
=] C_=__ 1 =] [TEAPOLOCK] [RECORD| e C—=1C—= 1 [RECORD]
e ] o [ i —— EDIT [ ] s [ o —— EDIT
8 H2
Music stvie et
Al Litle Things Charor2 |4 | % —O3-
Baby I Love Loving You [ FrenchHouss | 414 | 120
Boy, Get Back To Bed ChartPop2 414 92 = G
California Single Girl Groundbeat 414 96
Catch 22 NewHipHop 414 85
D) Daddy BuroTrance | 414 | 136 =aJ+
Dol Now OrNot AUAL | BuroTrance | 414 | 130
Duck House Er PN | I I__
Girl (B) FrenchHouse | 4/4 | 124 [
High In The Sky 414 128 —
If Only You Were My Man ChartPop2 414 100 E] J
L't 1A Lough Latinbls PR [
Jerey's B FastBossa 4/ tso] NECORDS.
———— MUSIC———— ——SIYLE——
L= 1C—= 1 [RECORD|
== ~ ~ EDIT

H Otras funciones practicas

Music Finder dispone de una variedad de funciones précticas que se describen a
continuacién. Estdn todas disponibles en las pdginas de Music Finder.

Clasifique los registros con arreglo a cada

[ SORTBY | [ —
- - elemento.

— E] G Cambie el orden de los registros (ascendente o
: descendente). EI método de ordenacion lo

DELETE FROM)| — H determina el elemento de clasificacion anterior.
FAVORTTE D—I \ r r I r r r
Sirve para eliminar los egist os seleccionados

PowerRock
Country2-4
ChristmasSwin~

69 Summers Long
Back On The Road
Christmas Jingle

als sls sls sjof
U\E O\E G\E \E

Cuando clasifique registros por MUSIC (musica), utilice los botones
arriba o abajo para pasar por alto titulos de musica alfabéticamente.
Presione a la vez los botones arriba o abajo para llevar el cursor al
primer registro.

@ Tyros2 Manual de instrucciones

BEARCH =03 de la pagina Favorite (cuando se ha
[ seleccionado la pagina Favorite). El registro sélo
. =3 se elimina de la pagina Favorite, no de la funcion
ggé{g&ggop Music Finder.
- Muestra el nimero de registros de la pagina
' abierta en un momento dado.
- T TEMPO LOCK IRECORD)
{ == EDT Presione este botén para crear un registro editando el que esté

seleccionado en ese momento.
Pagina 171

Evitar cambiar de tempo durante la reproduccién de un estilo
cuando se selecciona otro registro, con independencia del valor del
reajuste o de retencion de tempo en la funcién (pagina 158).

Estos conjuntos de botones se utilizan cuando la lista de registros
esta clasificada por STYLE. Cuando clasifique registros por nombre
de estilo, utilice los botones arriba o abajo para pasar por alto estilos
hacia delante o hacia atrés. Presione a la vez los botones arriba o
abajo para llevar el cursor al primer registro.

Estos conjuntos de botones se utilizan con independencia del
elemento de clasificacion.

Presione el botén arriba o abajo para desplazar el cursor en estas
direcciones y seleccionar el nuevo registro.
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Reproduccion de canciones

Referencia en la pagina 112 =p

omm

(En Tyros2 puede reproducir datos de canciones MIDI
directamente. Esto incluye no sélo las canciones de
demostracion preprogramadas sino también datos
de canciones disponibles comercialmente, asi como
canciones que se hayan creado con la funcion Song
Recording (grabacion de canciones) (pagina 55) o
Song Creator (creador de canciones) (pagina 121).
(Para mas informacion sobre los datos de canciones
compatibles, vea la pagina 212.)

L

L LLLLLL

o
O —
S O

ol [

HL L

Reproduccion de canciones en el dispositivo de almacenamiento USB

T conecteel dispositivo de
almacenamiento USB que contenga
datos de canciones MIDI al terminal

USB TO DEVICE (USB a dispositivo).

e Si ha conectado una unidad de
disquete al terminal USB TO
DEVICE y esta utilizando un
disquete, lea la seccion “Uso de
la unidad de disquetes (FDD) y de
los disquetes”en la pagina 231.

2 Presione cualquiera de los botones SONG (cancion) para abrir la
pantalla de seleccion de canciones. # NoTa

e La pantalla de seleccion de estilos

TAB
e < @% que mostramos aqui es la pantalla

“Open/Save” de la cancion.

[ ] 1 o 1\
k} | 3 pancing Si es preciso,

Hilice Tos botones cuenta con dos modos de
’—' . visualizacion diferentes: 1
. :> I E FunFun [??r]\ g ?Jrgs brir la una visualizacion de selec)cién
| E Kids pag ' directa (a la izquierda) y 2) una
visualizacion de entrada numérica
que le permite seleccionar la voz
m A e mediante la introduccion del
ndmero de cancion. Para mads
detalles, vea la pdgina 77.

COPY _[EIPAST DELETES SAVE

3 seleccione una cancién en el dispositivo de almacenamiento USB.
La cancion se selecciona de la misma forma que una voz o un estilo.

4 presione el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] (control de
canciones, reproducir/pausa) para que empiece a reproducirse la

cancion seleccionada.

SONG CONTROL

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T.

H ]—[ ]—[ ]—[ n Estos botones le permitgn utilizar mar_c_adores
en los datos de la cancion, lo que facilita la

navegacion y la configuracion de bucles de

f [sP1 Je) o o reproduccion.

o Loop Doy
]—[ ]—[ ]—[ ]—[ n agina
>

Avanza un compas si se presiona brevemente,
o avanza de forma continuada (avance rapido)

Con este botén puede grabar su interpretacion o R eamasE e
p g p o @ " or/l i) si se mantiene presionado.

al teclado como dato de cancién MIDI. ? . A :
P ! Presione este botén para abrir la ventana emergente
Pagina 55 —fcJL :rg% S SONG POSITION (posicién de la cancién) enla LCD.

Durante la reproduccion, puede presionar L;‘;gg—l LSS;';*RCT—'
este boton para que la cancion vuelva al
principio y se reproduzca de nuevo desde alli. rapido) si se mantiene presionado.

Cuando se interrumpe la reproduccion, Presione este botén para abrir la ventana

al presionar este botdn se vuelve al principio emergente SONG POSITION (posicién de la
de la cancion. cancion) en la LCD.

5 Presione el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] otra vez para

detener la cancion.
Tyros2 Manual de instrucciones @

Retrocede un compas si se presiona brevemente,
o retrocede de forma continuada (rebobinado
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de canciones

Restricciones para canciones protegidas

Los datos de canciones disponibles comercialmente pueden estar protegidos contra copia para evitar la copia
ilegal o que se borren accidentalmente. Las indicaciones en la parte superior izquierda de los nombres de archivos
muestran que los archivos estdn protegidos. Se detallan a continuacion las indicaciones y restricciones pertinentes.

Indica las canciones predeterminadas guardadas en la unidad User (usuario). No se pueden

Prot. 1 . X ] ™
copiar, mover ni guardar en dispositivos externos.

Indica las canciones formateadas con proteccion de Yamaha. Tampoco se pueden copiar.

Prot. 2 Orig Se pueden mover o guardar unicamente en la unidad USER y en dispositivos USB con ID.

Indica las canciones “Prot. 2 Orig” editadas. Asegurese de guardarlas en la misma carpeta que
contiene la cancion “Prot. 2 Orig” correspondiente. Tampoco se pueden copiar. Se pueden
mover o guardar unicamente en la unidad User y en dispositivos USB con ID.

Prot. 2 Edit

Nota para la utilizacion del archivo de canciones “Prot. 2 Orig” y “Prot. 2 Edit”

Asegtrese de guardar la cancion “Prot. 2 Edit” en la misma carpeta que contenga la cancién original “Prot. 2
Orig”. De lo contrario, no se podra reproducir la cancién “Prot. 2 Edit”. Ademads, si mueve una cancién “Prot. 2
Edit” , asegurese de mover simultineamente la cancién “Prot. 2 Orig” original a la misma ubicacion (carpeta).

\_ J
H Visualizacién de letras y partituras de canciones

@ Cuando los datos de canciones contienen letras, puede verlas con el botén

[LYRICS/TEXT] (IEraS/tEXI0). ... veueetiitietieiiet ettt sttt ettt ettt ne s Pagina 47
@ Si dispone de datos de texto que contienen letras, puede verlas con el botén [LYRICS/TEXT]........ Pagina 115
@ También puede ver la partitura (notacion) de la cancién con el botén [SCORE] (partitura)................. Pagina 50

Utilizacion de marcadores de posicion de cancién

En los datos de canciones pueden colocarse los marcadores Song Position (posicién de cancién)
(SP 1-SP 4). Estos marcadores no sélo le permiten desplazarse facil y rapidamente en una
cancion, sino que también hacen posible la configuracién de practicos bucles de reproduccion,
para crear arreglos de canciones dindmicos “sobre la marcha” mientras toca.

H Salto entre posiciones de la cancCion............reecrneresssesese s

1 Seleccione una cancién y comience a reproducirla desde el principio.

Presione el boton [STOP] (parada) (si es necesario) y presione el boton [PLAY/PAUSE]
(reproduccién/pausa).

L J J L J L J L J|

1 J L J L J L J L )|
-L’ »{ /PAUSE REW FF

REC STOP PLAY/PAUSE REW
H O»/l <<

C NEWJ%:T

Introduzca un marcador en la posicion deseada de la cancion haciendo
doble clic en uno de los botones [SP] durante la reproduccion.
Mientras la cancién se reproduce, haga doble clic (presione dos veces rapidamente) en
uno de los botones [SP1]-[SP4] en el punto en que desee introducir un marcador. El boton
correspondiente parpadea en verde y el marcador para ese botdn se introduce en el primer
tiempo del compds adecuado.

STOP o

#0 NoTA

e También p! puede introducir el
marcador deteniendo la cancion
en la posicion deseada y
haciendo doble clic en cualquiera
de los botones [SP1]-[SP4]. Tanto
si se realiza durante la
reproduccion o cuando ésta se
haya detenido, el marcador
siempre se introduce al principio
del compads actual.

L new I_SYNC —

SONG

£ aTENCION

e Para guardar los ajustes de
marcador, guarde los datos de
la cancion en la unidad User,
la unidad USB o la unidad HD
(si se ha instalado un disco

o Kl 0 EA 0 E& 0 Bl o o0p

(N O O B
o":k}i’" or/ll

Si ya se ha introducido un marcador en el
botén, la luz se ilumina en verde o rojo. Al
hacer doble clic en el botén, el marcador se
fijard en una nueva posicion de la cancion.

ot JC L I )

-« »r
L new Il _syne 1
SONG START

Siga introduciendo marcadores de la misma manera. La ilustracién a continuacién
muestra un ejemplo de cémo pueden introducirse todos los marcadores en una cancion.

Fin de

Principio de
la cancion

la cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1

m Tyros2 Manual de instrucciones

duro opcional). Tenga en
cuenta que los ajustes de
marcador se perderan si
selecciona otra cancion

o apaga el aparato sin guardar
los datos de la cancién.
Consulte el paso 8 de la pagina
56 para obtener instrucciones
sobre como guardar los datos
de la cancion.
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Reproduccién de canciones

3 Detenga la reproduccion de la cancion.

» 4 Ahora que ya ha introducido marcadores en Pruebelo
el paso N2 2 anterior, pruebe a utilizarlos para saltar y navegar
de una posicion a otra de la cancion.

@ Salto a un marcador, para después comenzar @ Salto a un marcador durante la reproduccion ,@D NOTA
la reproduccion —O
0 O O o o LooP O o [¢) ) o LOOP e Tenga cuidado de presionar el
botén [SP1]-[SP4] sélo una vez
Q\Q‘} m cuando salte entre marcadores.
REC TOP PLAY/PAUSE REW REC STOP PLAY/PAUSE REW i 1
. or/n < »» ® B owmsn Silo hacg dps vece's'(ldoble clic)
]_[ ]_[ ]_[ ]_[ se cambiard la posicion del
|_ new L svnen 1 L new IL_swe 1
SONG START SONG START
En este ejemplo, la reproduccion de la cancion comienza En este ejemplo, la reproduccion de la cancién continda hasta el final del compéas
al principio del compas asignado al botén [SP1] (en el actual y después salta al marcador seleccionado: el principio del compas
paso N° 2 anterior). asignado al botén [SP4] (en el paso N° 2 anterior). Puede cancelar el salto

presionando otra vez el mismo botén ([SP4]) antes de realizar el salto. (Tenga
cuidado de no hacer doble clic en el botdn.)

5 Detenga la reproduccion de la cancion.

Bl Utilizacion de marcadores en la reproduccioén en bucle.....................

Pruebe a utilizar los marcadores que haya registrado en el paso N° 2 anterior para reproducir las
“secciones” separadas de la cancién en bucles.

1 Vaya al principio de la cancion en la que haya introducido los
marcadores e iniciela.

Principio de Fin de
la cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] la cancion
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1

e " " " " o

Verde Verde Verde Verde

El botén [SP1] cambia de verde a rojo una vez que se haya reproducido el punto [SP1].

Principio de Fin de
la cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] la cancion
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
e " " " - Y

Rojo Verde Verde Verde

2 Active el botén [LOOP] (bucle) una vez que haya pasado
el punto [SP1].
La cancion se reproduce hasta el punto [SP2] y después vuelve a [SP1], y establece un
bucle entre los dos puntos (como se muestra).

Principio de Fin de
la cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] la cancion
| | | | | |
Rojo Verde Verde Verde
—

3 Desactive el botén [LOOP] presionandolo otra vez.

El bucle del paso N° 2 anterior continda indefinidamente hasta que se desactiva el botén
[LOOP]. Cuando se desactiva, la reproduccién continda pasando por el punto [SP2] hasta
el punto [SP3]. (El bot6n [SP2] cambia de verde a rojo después de pasado el punto [SP2].)

Principio de Fin de
la cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] la cancién
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
e " e " - o

Verde Rojo Verde Verde

Tyros2 Manual de instrucciones @




4 Active el botén [LOOP] otra vez antes de llegar al punto [SP3].

Si aqui vuelve a activar el botén [LOOP], se inicia un nuevo bucle, esta vez entre los
puntos [SP2] y [SP3] (como se muestra).

Principio de Fin de
la cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] la cancion
i i i | i i
Verde Rojo Verde Verde
_—

5 Ccontinde estableciendo bucles con las demas “secciones” de la
cancion ([SP2]- [SP3] y [SP3]-final) de la misma manera,
repitiendo los pasos N2 3 y 4 anteriores.

6 Detenga la reproduccion de la cancion.

Ajuste del halance del volumen entre la cancion y el teclado

Presione el botén [BALANCE] para que se abra la ventana (emergente) del mezclador en la parte
inferior de la LCD (pagina 36). Puede ajustar el balance de volumen entre la reproduccién de la
cancién y su interpretacion del teclado con la mano derecha utilizando los botones [1], [5], [6],
[7]1y [8] de la LCD.

Activacion y desactivacion de partes de la cancion

Presione el boton [CHANNEL ON/OFF] para que se abra la ventana emergente en la parte
inferior de la LCD. Puede activar o desactivar cada parte (canal) utilizando los botones [1]—[8]
inferiores de la LCD durante la reproduccién de la cancién.

BALANCE

[

MIXING CHANNEL 1 44 1 VW T L UL )i IvEWw Dann.

IXIN Al I s il
CONSOLE ON/OFF CHANNEL ON/ OFF

TSONG

1 2 3 4 5 6 7 8
1 _ON | L oN [ oN I8 oN B ON N[ OoN N[ ON |

‘ PART “ PAR) 9 10 1 12 13 14 15 16
L_oN I oN I ON B ON I ON I ON |8 ON I ON |

Al presionar repetidamente el botén Presione el botén de la
[CHANNEL ON/OFF] se alterna entre @ Ef] @ @ @ @ @ @ LCD correspondiente a la
las distintas partes (canales) de estilos @

. parte (canal) que desea
y canales de canciones. activar o desactivar.
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Guia rapida

Cantar con un microfono conectado

Referencia en la pdgina 175 =p

ﬂl’yrosz esta equipado con una toma de entrada que le permite I / D

[

L

conectar otra fuente de audio, como un micréfono para la voz
una duitarra eléctrica o un reproductor de CD, y combinarla
con los sonidos de Tyros2. Pero eso no es todo. Con la funcion
Vocal Harmony (armonia vocal) (pagina 48), también puede
aplicar diversos efectos armonicos y de eco a su voz o a su
interpretacion a la guitarra. O utilizar Tyros2 para karaoke y
para cantar acompainamientos, aplicando diversos efectos
DSP a su voz mientras canta con el acompanamiento
automatico o con la reproduccion de la cancion.

L LLLLL
L LLLLLL

O
N
i
L
i
an

Conexion de un microfono

1 Establezca los controles [TRIM] (recorte) del panel posterior e Z9 NoTA
[INPUT VOLUME] (volumen de entrada) del panel frontal en “MIN”. T =" .
e Para evitar una posible
realimentacion u otras
LINE IN / MIC INPUT VOLUME interferencias, separe al maximo
el micréfono de los altavoces.

TRIM
R L/ L+R / MIN (Y MAX SIGNAL  OVER

(@%

e Dada la alta sensibilidad de la
toma L/L+R/MIC, puede captar

. L reproducir ruidos incluso
2 Conecte un micréfono a la toma L/L+R/MIC. tuando no haya nada conectado.
La toma L/L+R/MIC admite clavijas telefonicas de 1/4 de pulgada. ﬁ;ﬁﬁ-ﬁ'}g{%ﬁgfﬁlﬁﬁzﬂemp e
cuando no haya nada conectado
LINE IN 7 MIC a la toma L/L+R/MIC.
R L/ L+R/ [ (P

#0 NoTa

e Asegurese de establecer el
control [INPUT VOLUME] en
“MIN” antes de realizar las

H H A siguientes operaciones.
3 Encienda la alimentacion. e Conectar un micréfono a Tyros2
e Retirar un micréfono de Tyros2

4 Ajuste el control [TRIM] del panel posterior e [INPUT VOLUME] del * Apagar el teclado Tyros2

Quiza encuentre que el sonido del

panel frontal mientras canta con el micréfono. micrfono se distorsiona, incluso
. . 4 . j I la VER.

* Puesto que el nivel de entrada del micréfono puede ser bajo, defina el control [TRIM] gn"gsseeczggegi,ife l;ze(sjtab/ec‘er
cerca de “MAX”. el control [TRIM] del panel posterior
: : : proximo a “MIN” y ajustar el control
* Ajuste los coPtroles mientras comprueba las luces OVER (demasiado alto) y [INPUT VOLUME] del panel frontal
SIGNAL (sefial). hasta conseguir el nivel adecuado.
e Puesto que el nivel d_e entrada qel

La luz OVER se enciende cuando el nivel mezclador o del equipo de audio

LINE IN 7 MIC NPUTYOLME de entrada es demasiado alto. Asegurese puede resultar alto, establezca 'el
R L/ LR/ WIN B3 MAX SIGNAL  OVER de ajustar INPUT VOLUME para que no contr_ol [ TRUIM] c{,el panel posterior

se encienda esta luz proximo a ‘MIN )
/ ’ e Tenga en cuenta que si establece
)/, La luz SIGNAL se enciende para indicar el control [TRIM] a “MIN” el

que se esta recibiendo una sefal de volumen no se establece en cero

audio. (sin sonido). Para ello, establezca el

control [INPUT VOLUME] en “MIN’”.

Cantar acompanamientos con letra

Pruebe a interpretar una cancién que contenga letras, y cante el acompafiamiento utilizando el micréfono conectado.
T Sseleccione una cancién que contenga letras (pagina 44).

2 Presione el botén [LYRICS/TEXT] (letras/texto) para abrir la
pantalla Lyrics (letras).

Amazing Grace ' ‘ 2

m7 Gm79/C C713 C749 F FM7 BHFF

o
._INTRODﬁCTION y
SONG CONTROL

kCE  Dmd, o 4 Gm1 Am@..a/as AMTODIMTY.

that saved a wretch like me. X o
CTISFMI9 Fo | ATag A7 o FMIB Borl F.aam; T |
1 once was lost, but now am fo!.ll’ld,'

&

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T .;«é & ’ B
I A FBugs, Agpomm ’k}pm
Q( Amazing grace, hnwsweet e sound .
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Cantar con un micréfono conectado

3 Active el efecto para el sonido del MIC/LINE IN
i 3 i OHARMONY O TALK @ EFFECT ‘(L ECF SeTTNG ,@D [o]
microfono, si lo desea. #£1) NOTA
[{—]_U[—M e Las letras indicadas en la pantalla
w LCD pueden salir por el terminal
[RGB OUT}/|VIDEO OUT] (salida
. .z .z SONG CONTROL RGB/salida video). Puede hacer
4 Comience la reproduccion de la cancion. TR STy que por el terminal salga
solamente la letra de la cancion,
5 cante mientras sigue la letra en la H L ]] incluso si se abre otra pantalla.
pantalla. o o o o o LooP De esta manera puede seleccionar
]_[ ]_[ ]_[ ]_[ otras pantallas mientras la letra
6 .z H n permanece en el monitor. Para
Detenga Ia canCIon' REC STOP -, .L'(/PAUSE REW FF mads detalles, vea la pégina 188.
o @ m ‘O >/ ad »>

L new Il _svwe 1 %
SONG START

Aplicacion de armonias a la voz

Utilice la compleja funcién Vocal Harmony (armonia vocal) para aplicar automdticamente MIC/LINE IN
L . . L H TYPE
armonias a su voz mientras canta con el micréfono conectado. owtiichy 0 TALK o EFFECT | BalEF seftine

LQ\Q_H_IULJ]
2 Presione el boton [VHTYPE SELECT] (seleccion de tipo de armonia

vocal) para abrir la pantalla de seleccion de tipo de Vocal Harmony
y seleccionar uno de los tipos.

T Active Vocal Harmony.

A - @ CountryQuar @ Std Duet
- @ ClsdMenQuar I@ MenChoir

OHARMONY O TALK o EFFECT  'GHECT s
Rk
[ &N . TR )
:> IM MixAcapQuar IM Closed Choir
: ‘(*(T\ _— _—

- @ WomenChoir @ Girl Duet @] NOTA

= & @ SpdyMouse e Sila funcién Viocal Harmony
(armonia vocal) suena
distorsionada o desafinada,

el micréfono vocal podria estar
captando sonidos extrafios (que no

MIC/LINE IN

En este ejemplo,
se haseleccionado
“JazzSisters”.

. , ~ . sean su voz), como el sonido de la
3 Active el botéon [ACMP] (acompainamiento). reproduccion del estilo de Tyros2.
En concreto, los sonidos graves
>4 T oque y mantenga presionados los acordes P Bel podrian hacer que la funcién Vocal
. s . . ruevelo Harmony no se oyera bien. Este
de la seccion del teclado para la mano izquierda problema se soluciona
mientras canta el acompanamiento. asegurdndose de que los sonidos
Punto de division extrafios que capta el micréfono
K\\ vocal son los minimos posibles:
e Cante lo mds cerca posible del
micrdfono.
e Utilice un micréfono
L Seccion de J umfjlreccmnal.
acordes ¢ Baje el control de volumen de
La armonia se aplica a la voz MASTER VOLUME (volumen
segun el acorde que toque. principal), de STYLE (estilo) o
Pruebe distintos acordes. de SONG (cancion).

B Acordes de Vocal Harmony

Los acordes que se tocan activan Vocal Harmony. En las instrucciones del ejemplo anterior, los acordes
tocados en la seccion de acordes de estilo del teclado se utilizan para activar Vocal Harmony. Segun el ajuste
de Harmony Mode (modo de armonf{a) y la aplicacidn concreta, pueden utilizarse distintos acordes para
activar Vocal Harmony (se enumeran a continuacién). Para mds detalles, vea la pagina 178.

Acordes que activan Vocal Harmony Ajustes necesarios (Harmony mode)
Acordes especificados en la seccidn de acordes de estilo del teclado CHORDAL

Acordes indicados en la seccion de la parte superior (RIGHT 1-3) del teclado | VOCODER

Acordes indicados en la seccion de la parte inferior (LEFT) del teclado VOCODER

Datos de acordes contenidos en una cancion XF CHORDAL

Acordes detectados basados en notas contenidas en los datos de la cancion | CHORDAL, VOCODER
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Guia rapida

Practica en el teclado y vocal utilizando Ia funcion Guide (guia)

(Las educativas y divertidas funciones de Guide
simplifican el aprendizaje de musica nueva. Indican
las notas que deben tocarse, cuando deben tocarse
y durante cuanto tiempo deben mantenerse ==
presionadas.Y eso no es todo: con un micréfono
conectado, Tyros2 hace que el acompafnamiento
cantado resulte mas divertido e interesante.

Aqui aprendera cémo practicar musica de forma eficaz
utilizando la funcién Song Score (partitura de cancion)
con las prestaciones de la funcién Gmde leyendo la
partitura musical que aparece en la LCD.

[
|

o

L LLLLL
L LLLLLL

O L

T>ros

Seleccion de un menii Guide

Abrala pantalla SONG SETTING (ajuste de canciones) siguiendo el procedimiento que se indica

a continuacién y seleccione un ment Guide.
MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION  CREATOR RECORDING—E

SONG
STYLE
MULTI PAD

L%[_]gul

Seleccione uno de los cuatro menus Guide utilizando
los botones [A] y [B] de la LCD. Para mas detalles
acerca de los cuatro menus, vea a continuacion.

SONG SETTING

— u MASTER TUNE/ — ng playback pauses and waits for you to play the
AC3d SCALE TUNE 2 MARMONY/ECHO, A rrect note. Playback continues when the correct
te is played.
s 00— SONG STTTING SCREEN OUT 8 = gua siveue acc oo IR
— STYLE SETTING/ p—
Z SPLIT POINT/. . MIDI c ] [ s ALL | _

CHORD FINGERING

o CO= ——— f—_— o = T [T
EIlT]= REGIST SEQUENCE/ E =

FREEZE / VOICE SET

LYRICS
LANGUAGE QUICK START

~ =

() (&) () (8) (&)
4 5 6 7 8
0EEEE
Puesto que los datos de canciones disponibles en el mercado

pueden estar ya programados con canales fijos para las
funciones Guide, establezca este parametro en ON (activo).

B Menu Guide para practicar en el teclado

@ Follow Lights (luces guia) ........... Cuando se selecciona, la reproduccion de la cancion se interrumpe a la espera de que
el usuario toque las notas correctamente. Al tocar las notas correctas, se reanuda la
reproduccion de la cancién. Esta funcién se ha desarrollado para los instrumentos de
la serie Clavinova de Yamaha y se utiliza con fines de practica. El teclado dispone de
luces integradas que indican las notas que deben tocarse. Aunque Tyros2 no dispone
de estas luces, puede utilizar la misma funcién siguiendo las indicaciones de la
notacion en pantalla con la funcién Song Score (partitura de cancion).

@ Any Key (cualquier tecla).......... Con esta funcion, la reproduccion de la cancion se interrumpe y espera hasta que
se toque cualquier tecla. Al tocar el teclado en el tiempo correcto con la musica
(sirve cualquier tecla), se reanuda la reproduccion de la cancién (Para esta
funcion, las notas del teclado no suenan).

B Menu Guide para cantar acompanamiento

@ Karao-Key (tecla Karaoke) .............c.ccccceene Con esta funcion puede controlar la reproduccion de la cancion y el
acompanamiento con un solo dedo mientras canta. Sélo tiene que
tocar una tecla del teclado a tiempo con la musica, vale cualquier
tecla, y las partes de acompafnamiento de la cancién seguiran su
interpretacion. (Para esta funcion, las notas del teclado no suenan.)

@ Vocal Cue Time (identificacion vocal) ........ Con esta funcidn, la reproduccion de la cancion se interrumpe a la
espera de que se canten las notas correctamente. Al cantar las notas
correctas, se reanuda la reproduccion de la cancion.
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Practica en el teclado y vocal utili

Practica en el teclado utilizando “Follow Lights”

I seleccione la cancién que desea practicar en el teclado (pagina 43).

2 Abrala pantalla SONG SETTING siguiendo el procedimiento
descrito en la pagina anterior y seleccione “Follow Lights”
(luces guia). Si es preciso, indique los ajustes de canal.

3 Abra la pantalla Song Score con el botén [SCORE].

TEMPO J=62 SCORE : Amazing Grace PAGE 1/7

SONG CONTROL INTRODUCTION
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T.

[{_]_L< E w Gm79/C c73 C79 F Fm7 BhsF

CHORD, | TYRICS COnORI SIaE SET UP

LARGE

NOTE
ON ON OFE

4 Active el botén [GUIDE].

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE @ GUIDE O P.AT

UL]L:\QB[_]}

5 comiencela reproduccioén de la cancion.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T.

COC LI

o K&l o E&A o E& o B2 o woop

I B )

REC STOP ~.'$‘L'.'£(/PAUSE REW FF
o e oM/l <4< »>
'—SN;N%—'LSS;"R%J%
» 6 La reproduccién de la cancién se interrumpe, Pruevelo

indicandole que debe tocar una determinada nota de la melodia.

Compruebe la notacién en la LCD para saber la nota que debe tocar.

7 Paradetener la sesién de practica en medio de la cancién, detenga

la reproduccion de la cancion.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T.

I

olE:ll o E& o E&l o B2 o woop

C Oy

REC STOP  PLAY/PAUSE  REW FF

o @ | O»/N << >
-
LNEW_II_%J
SONG
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Guia rapida

Practica en el teclado y vocal utilizando la funcién Guide (guia)

Practica vocal utilizando “Vocal Cue Time"”

T conecte un micréfono aTyros2 (pagina 47).
2 Seleccione la cancidon que desea cantar.
3 Abrala pantalla SONG SETTING siguiendo el procedimiento

descrito en la pagina 49 y seleccione “Vocal Cue TIME”. Si es
preciso, indique los ajustes de canal.

4 rbrala pantalla Song Score con el botén [SCORE].

TEMPO J=62 SCORE : Amazing Grace PAGE 1/1

SONG CONTROL

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T. ::

CHORD TYRICS | NOTE™ | COLOR" |~ SIZF
O | sMALL || SETUE

Presione el botén [4] inferior para que
aparezca la letra en la partitura.

5 Active el botén [GUIDE]. sone conrroL

LYRICS/TEXT SCORE @ GUIDE O P.AT.

MULQ@LJ]

6 Comience la reproduccion de la cancion.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T.

)
O K4l O E# O Exl O EXKE o Loor
| | I )
REC STOP - ALZ(/PAUSE  REW FF
o e m_Or/I <4< >
COC I
I_NEW_II_SYNCJ@
SONG START

»7 La reproduccion de la cancion se interrumpe, Pmébe/o ‘4‘&
indicandole que debe cantar una determinada nota de la melodia.

Compruebe la notacién en la LCD para saber la nota que debe cantar.

8 Para detener la sesién de practica en medio de la cancidn, detenga

la reproduccion de la cancion.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.AT.

| I |

olEdl o EA o E& o EZA o woop

[ - -

REC SToP  PLAY/PAUSE  REW
o . . OV/ ] <«

HH}
=

I_NEW_I
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Guardado y recuperacion de las configuraciones de panel personalizatlas -Registration Memory

Referencia en la pdgina 173 =p

[
|

ovn ( Como Tyros2 es un instrumento tan complejo con tal
variedad de controles y funciones —voces, estilos y
- - efectos, por nombrar sélo algunos de ellos— puede
Q —_—— e — resultar dificil manejarlos todos. Aqui es donde la
1 e — practica funcién Registration Memory (memoria de
O registro) puede resultar de gran ayuda. Le permite
] guardar practicamente todos los ajustes del panel en
H H una Registration Memory y recuperar de inmediato
los ajustes personalizados presionando un botén.
#7 NoTa

e Para obtener una lista de los pardmetros de configuracion de Registration Memory,
consulte el folleto Data List que se proporciona aparte.

L

L LLLLL
L LLLLLL

L
|
|
|

T>ros

Guardado de las configuraciones de panel en una Registration Memory

1 Configure los controles de panel (como voz, estilo, #9 NoTA
efectos y demas) asu QUStO' e Cuando se introduce una marca en el cuadro

SONG, la ruta actual (carpeta seleccionada en ese

. . . s momento) del archivo de la cancion puede
2 Presione el botén [MEMORY] en la seccion memorizarse en Registration Memory.

REGISTRATION MEMORY (memoria de registro).

MAIN
REGISTRATION MEMORY CONTENTS
el
To register One Touch Setting:
P £ the ONE TOUCH SETTING b —
& PRSI the it e
MEMORY - @ H
4 5 6 7 8 o il skttt oo RN " X
N B e — 3 1)— Cancela el registro
2. Press one of the REGISTRATION MEMORY vuelve a la
REGISTRATION MEMORY oo (- B0 J yantalla anterior.
4 GROUP SELECT P ’

Puede determinar si debe (on) o
no (off) memorizarse los registros
de cada grupo de parametros.
Introduzca marcas sélo en los ]
grupos de parametros que desee Introduce una marca en

[ ~
memoriet BE B B @ @ @ B— Guwdeparimeros
2 3 4 5 6 7
VU U U U U Y U— e

I (grupo de parametros).

Lleva el cursor al grupo de parametros. Puede
mover el cursor con el disco [DATA ENTRY].

3 Presione el boton [REGISTRATION MEMORY] numerado en el cual
desea memorizar la configuracion del panel.

MEMORY

M%Z 3 4 5 6 7 8@

REGISTRATION MEMORY

El botén memorizado se ilumina en rojo.

4 Memorice diversas configuraciones de panel en los demas A\ aTENCION
botones repitiendo los pasos 1 a 3. * Las configuraciones de panel

que se hayan memorizado
previamente en el botén

MEMORY
1 2 2 l‘ 4 5 6 7 8 D REGISTRATION MEMORY
Q‘-«\ seleccionado (indicador verde
U:‘:ISTRATION MEMORY o rojo) se eliminaran y seran
sustituidas por los nuevos

El botdn en el cual se acaba de memorizar la configuracién de panel se ilumina en rojo ajustes.
y el botén en el cual se memorizé la configuracion de panel anterior se ilumina en verde;
los botones iluminados indican que cada uno contiene datos de configuracién de panel. @D NOTA

5 Consulte las instrucciones de la pagina 53 para guardar los ocho |- Para eliminar las ocho
. . . configuraciones de panel
botones memorizados como un solo banco de Registration actuales, active el boton [POWER]

Memory en la unidad User (pagina 29). (alimentacion) mientras mantiene

presionada la tecla B6 (tecla B del
@ Tyros2 Manual de instrucciones
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Guia rapida

Guardado y recuperacion de las configuraciones de panel personalizadas —Registration Memory

Guardado de Ia Registration Memory en la unidad User

Tyros2 le permite guardar los ocho botones memorizados como un solo banco de memorias de registro. Puede guardar cuantos
bancos de esta memoria desee, hasta llenar la capacidad de memoria interna de Tyros2.

4 ) (" | )

Ajustes de panel de Tyros2

[ Banco 04

MEMORY | Banco 03

Memorizar
D | Banco 02
Banco 01
\ Guardar

A AR T A VA ¥
e e e s e ,:>

REGISTRATION MEMORY Unidad User

o § Unidad USB (opcional)
Memoria interna (RAM) Unidad Hard disk (opcional)

Debera guardar los ajustes de la Registration Memory en la unidad para recuperarlos en el futuro.
En estas instrucciones de ejemplo, los guardaremos en la unidad User.

T Memorice sus ajustes de panel personalizados en cada uno de los
ocho botones de Registration Memory, tal y como se describe en
la pagina 52.
No es necesario memorizar ajustes para los ocho botones. Si un botén no tiene datos
memorizados, no se ilumina.

2 Presione ambos botones REGIST BANK (banco de registro) [-] [+]
simultaneamente para abrir la pantalla (Open/Save) de seleccion /£1 NOTA

Registration Memory Bank. + La pantalla de seleccion
Registration Memory Bank
también se puede abrir desde la
pantalla Main.

REGISTRATION BANK

USER

#1 NoTa

REGIST BANK
=

O FREEZE . .
e Cuando se seleccionan varios

bancos de registro sucesivos,
s 1 puede aparecer un mensaje de
error. En ese caso, encienda y
apague el instrumento.

—IREGIST

=
cory I DELETER SAVE éﬂ

3 silo desea, abra la pantalla Registration Edit (edicion de registro)
y realice otros ajustes de la memoria de registro, como la
asignacion de nombres.

REGISTRATION BANK
USER HD HD2 Y H

p-
|Clpmmem | I Newregist___|
7
| NewBank2__| IBJ?‘E&, Indica los nombres de las ocho
i> | NewRegist | configuraciones de panel.
Jgj ‘NewRegist |

—JREGIST _| NewBank

H,
NAMT DELETE] SAvE | éﬂ

pnnnuEen
ufuluRuRuRt

COPY.

Para asignar un nombre Para eliminar
a la configuracion de configuraciones de
panel seleccionada. panel innecesarias.
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n de las configuraciones de panel personalizadas —Registration Memo

4 vuelvaala pantalla (Open/Save) de seleccion Registration Memory Bank y
realice la operacion Save (guardar).

En la parte inferior de la pantalla se abre la
ventana emergente para introducir el
nombre del Registration Memory Bank. Una
vez introducido el nombre, presione el boton =
[OK] de la LCD (botdn [8] superior) para

guardar el nombre del banco y las ocho
configuraciones de panel en la unidad User.

Para obtener instruccionpes sobre la
introduccién de nombres, vea la
pagina 76.

REGISTRATION BANK

(

REGISTRATION BANK
USER Y_HDI Y HD2 { HD3

_IREGIST — _JREGIST o
buad hud

EEEEEERE
ufufufuiufufulio

EBEBEEEE
@@@@@E‘@@@

Recuperacion de una configuracion de Registration Memory

1 Presione ambos botones REGIST BANK [-] [+] simultaneamente para abrir la
pantalla de seleccion Registration Memory Bank.

REGIST BANK
OFREEZE

=

L_s 1

2 Seleccione un banco de Registration Memory.

La seleccién de un banco de Registration Memory se hace de la misma manera que la seleccién de una
voz (pagina 25) o un estilo (pagina 31).

Una vez seleccionado un banco, puede seleccionar bancos anteriores o posteriores en el mismo nivel
de carpeta utilizando los botones [-]/[+], incluso cuando aparezca una pantalla que no sea la del banco
de Registration Memory.

3 Presione uno de los botones numerados e iluminados en verde en Z9 NoTA
la seccion Registration Memory. T

e Cuando se registra una cancion

MEMORY . . grabada con el Hard Disk
1 2 3 I_I 4 5 6 7 8 g&réfé:?:(fln%elgsag'us tes Recorder (grabador del disco
Q«v de panel correctos] duro), la cancidon puede tardar
Q.ISTRATION MEMORY P : unos instantes en cargarse.

B No permitir el cambio de determinados parametros por la Registration Memory
—Funcion Freeze (interrupCion) ..........eornenesssesessssssesesssssesssssseseeans pagina 173

Registration Memory permite recuperar todos los ajustes de panel de Tyros2 realizados con sélo presionar
un botén. Sin embargo, en ocasiones quizds prefiera no variar determinados pardmetros y ajustes, incluso
cuando se cambia de un ajuste predeterminado de Registration Memory a otro. Por ejemplo, quizas prefiera
cambiar los ajustes de voz o efectos y mantener el mismo estilo de acompafiamiento. En este caso,

la funcién Freeze es muy util. Le permite mantener invariables los ajustes de determinados grupos de
pardmetros, incluso al seleccionar otros botones de la Registration Memory.

1 seleccione el grupo de parametros que desea que permanezca invariable
o “interrumpido” (pagina 173).

2 Active el botén [FREEZE].

3 cambie el numero de Registration Memory.

B Recuperacion de los numeros de Registration Memory con arreglo a un orden
—Registration SEQUENCE ... e pagina 173

Aunque los botones de Registration Memory resulten muy précticos, habrd ocasiones en las que desee
cambiar de ajuste rapidamente durante una interpretacion, sin tener que levantar las manos del teclado.
Al asignar un interruptor de pedal para controlar la Registration Sequence (secuencia de registro), puede
utilizar el pie para elegir cualquiera de los ajustes predeterminados de la memoria Registration Memory,
en el orden que haya especificado.
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Referencia en la pagina 121 =p»

(Con la funcién Song Creator, potente y facil de utilizar, o
puede grabar sus interpretaciones al teclado en la = ?
unidad User, dispositivos externos opcionales o en el T — = E
disco duro de instalacion opcional. Con varios canales e — j: g 4 o= %

@
L
|

para realizar la grabacion, completas funciones de
edicion asi como el uso del estilo y de los Multi Pads,
puede grabar piezas musicales complejas y totalmente
orquestadas en cualquier estilo o arreglo musical:
desde solos de piano y érgano de iglesia a bandas de
rock, big band, musica latina e incluso una orquesta
sinfénica, rapida y facilmente sin ayuda de nadie.

O

ey B o a1 1

Trros

@ Grabacion rapida
Con este método, puede grabar rapida y facilmente un cancion sin tener que
efectuar ajustes detallados.

@ Grabacion muiltiple
Con este método, puede grabar datos en cada canal de forma independiente,
uno a uno, hasta completar una cancion de varios canales. Este método
también le permite grabar varios canales simultdneamente. Para utilizarlo,
defina la parte (Right 1-3, LEFT, Multi Pad, cada parte del estilo seleccionado,
etc.) que debe asignar a cada canal MIDI antes de realizar la grabacion.

H Operaciones de memoria en la grabacion de canciones

(" Unidades de memoria para guardar la cancion )
! |:> Area de la |:> grabada
memoria para * Unidad User .
Grabar grabar una Guardar e Unidad USB (opcional)
cancién (RAM) * Unidad Hard disk (opcional)

Cargue la cancién que se va a grabar o editar en esta area.

¢ Al crear una nueva cancion:
Cargue datos de cancion vacios en esta area de
memoria presionando los botones [REC] y [STOP]
simultaneamente.

¢ Al editar o regrabar la cancién ya grabada:
Cargue los datos de la cancién en esta area de memoria
seleccionando la cancién deseada y guardada en las
unidades USER/USB/HD (opcionales).

Grabacion rapida

1 Presione los botones SONG CONTROL [REC]y [STOP]

simultaneamente para preparar una cancién en blanco R sor PLA/PAUSE mew e

” T e - . o e . O»/Il << >
(“Nueva cancién”) en el area de memoria destinada a la f[ M 1 H n
grabacion (mostrada anteriormente). L%]LMC_‘

R START
2 Presione el botén [REC] para entrar en el modo de
grabacion de cancion. “o'e  m oM << e
Los botones [REC] y [PLAY/PAUSE] parpadean. g T T ]]
%J'—mﬂ%—'
3 Realice los ajustes de panel que desee para su

interpretacion al teclado. A continuacion, algunas tareas
importantes que debe o le conviene realizar antes de la
grabacion:
* Compruebe si esta activada o desactivada cada parte del teclado (RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT). .......... paginas 25, 26, 27
e Compruebe la voz de cada parte del teclado (RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT). ccveeviiiieiieeee e paginas 25, 26, 27
® DefinNa €1 tEMPO GESEAUO. .......eiiiiieiii ettt ettt ettt et e bt et e s et et e e e an e bt e n e i en e nane s pagina 154
* Determine la signatura de tiempo (ritmo) seleccionando un estilo (incluso cuando no [0 utilice). .........cccccvenieiceees pagina 31
e Active los botones [ACMP] y [SYNC START] si desea utilizar la reproduccion de estilo. .........cccceeeviiiiiiiieeiiiieennes pagina 31
* Realice los ajustes de panel deseados utilizando One Touch Setting (ajuste de una pulsacion),

si desea utilizar 1a reproducCCion dE ESHIO. .......oiiiiiiiiii et et pagina 36
* Compruebe si el estilo seleccionado es o no el adecuado. Si es preciso, seleccione el estilo deseado..................... pagina 31
* Compruebe si el banco de Multi Pads seleccionado es o no el adecuado. Si es preciso, seleccione el banco deseado.... pagina 38
o Active [HARMONY/ECHQ] Si 10 GESEA. ...ceecveieiiiiieeeiieeeeiee e st e e st a e e tee e sttt e e snaeeeasseeaeeseeeesnsaeaessseeeannseeeanseeeasseeeannnen pagina 39
* Presione uno de los botones REGISTRATION MEMORY Si 10 dES€a........ccccoviuiiiiiieiiiiiecicece e pagina 54

Tyros2 Manual de instrucciones @




Grabacion de sus interpretaciones y creacion de canciones: grabacion de canciones

>4

o U

»7

Inicie la grabacion. rlj/,-t out!
El indicador luminoso del botéon SONG CONTROL [REC] (control de cancién (grabar)) (que parpadea antes de grabar)
se ilumina de forma continuada una vez iniciada la grabacién. A continuacion se explica como comenzar la grabacién.

@ La grabacion comienza en cuanto se toca una tecla del teclado.
e Cuando se activa [ACMP] y [SYNC START], la reproduccion de estilo y la grabaciéon comienzan
simultdneamente en el momento en el que se toca un acorde en la seccién de acordes de estilo del teclado
(el lado izquierdo del punto de division).
e Cuando se activa [ACMP] y se desactiva [SYNC START], la grabacion comienza en el momento en el que se
toca un acorde en la seccién de acordes de estilo del teclado (el lado izquierdo del punto de divisién) con la
funcion Stop Accompaniment (pagina 33).

@ La grabacion comienza al presionar el boton SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].
Si inicia la grabacion de esta manera, se graban datos “vacios’” hasta que toca una nota en el teclado. Resulta util
para crear un compds o dos de silencio al principio de la cancién. También se utiliza para comenzar una cancién
marcando el tempo con uno o dos compases de baquetas o una introduccién.
* Las partes (canales) de ritmo de la reproduccién de estilo y la grabacién comienzan simultineamente
presionando el botén STYLE CONTROL (control de estilo) [START/STOP].

@ La reproduccion y grabacion de Multi Pad comienzan simultaneamente en el momento en que se
presiona cualquiera de los Multi Pads.

Indica la posicién (numero

de compas y tiempo) de la

cancién actualmente
grabada.

N RIGHT]
” 4/4 4=148 STYLE i} (R RIGHT3
I VintageGtrPop
@ CHORD R Coolt LEFT
W W E GalaxyEP

MULTI PAD REGIST

B EGurisntCutt™ | |4 NewBank

CHANNEL ON/ OFF

/TSONG

1 2 3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 13 14 15 16

Presione el botén [REC] para detener la grabacion. °1 oA =

LT T )
Escuche la interpretacion que acaba de grabar. "@JL%—'

Presione el botén [STOP] para que la posicion de reproduccion de la cancién vuelva al principio y presione el botén
SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].

REC STOP PLAY/PAUSE REW REC STOP -, Ll‘ ' /PAUSE REW FF
o . n o »/1 -« o @ n 'o’»/u << »>
I_NEW_I % I-NEW-“-SYNC-'%
SONG START
Si es preciso, vuelva a grabar una seccion determinada de la 777/2 out’

cancion grabada o grabe una seccion adicional al final de la cancion grabada.
Repita los pasos 2 a 6 anteriores. Puede regrabar partes de la cancion selectivamente comenzando la grabacién en medio
de la cancién y deteniéndola cuando lo desee, o puede grabar de forma continua hasta el final de la cancion.

Asegurese de grabar los datos de la cancidn en la unidad USER o USB una vez finalizada
la grabacion.

Abra la pagina USER o USB de la pantalla (Open/Save) de seleccién de canciones presionando uno de los botones
SONG y proceda a guardar.

En la parte inferior de la pantalla se abre
la ventana emergente para introducir el
nombre del archivo de la cancién. Una vez )
introducido el nombre, presione el boton il 'Sone]
[OK] de la LCD (botdn [8] superior) para IJ
guardar el nombre del archivo de la cancién
y los datos grabados en la unidad User.
Para obtener instrucciones sobre la
introduccion de nombres, vea la pagina 76.

{ForpEx] i | e (DELETE) I {FoLDER]
AERERERRORARANN @@@@@@@D /\ ATENCION
1 2 3 4 5 6 7 8
e La cancion grabada se perdera si cambia a
@ @ @ @ @ E] @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ otra cancion o si desconecta el aparato sin
haber realizado la operacion de guardado del
paso N2 8; no olvide realizarla.
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H Una cancion — dieciséis canales MIDL.............. e e eeeeeseesessesenenan

En Tyros2, una sola cancién puede contener datos separados hasta un maximo de dieciséis canales MIDI.
Cuando grabe su propia interpretacion, deberd asignar cada parte interpretada a un canal MIDI separado.
Con la grabacioén rapida (de la pagina anterior), Tyros2 se encarga de realizar esta tarea por usted,

al permitirle grabar una cancion sin tener que preocuparse de asignar las partes a los canales.

Sin embargo, conocerd mejor el proceso de grabacion y adquirird una mayor flexibilidad y control si lee
las secciones que siguen, en las que se tratan las normas y caracteristicas de la grabacién y se muestra
cémo utilizar la grabacién miiltiple y regrabar una cancién existente grabada con la grabacion rapida.

@ Asignaciones de canales o partes MIDI @ Método de grabacion y ajustes de partes predeterminados
predeterminadas PP — p—
Grabacion rapida Grabacion multiple
(g);nbaaldl\gllgL una Eg;tiggsge::;rgigl:céae:éggbar Al gr{a})ar una Todo§ los canales Los canale.s‘ que se van a grabar
cancion principio cancion nueva: | se asignan deben habilitarse manualmente
1 RIGHT 1 automaticamente al para la grabacion. Sin embargo,
registro, cada uno de | las partes se asignan
2 LEFT Partes de ellos asignado a una | automaticamente a canales
3 RIGHT 2 teclado parte especifica. (Ver | MIDI, como se muestra en la
4 RIGHT 3 gréfica a la izquierda). | gréfica a la izquierda.
5 MULTI PAD 1 Al regrabar Las asignaciones de Los canales que se van a
6 MULTI PAD 2 unacanciénya | canales o partes grabar deben habilitarse
Multi Pads grabada: realizadas en la manualmente para la grabacion.
7 MULTI PAD 3 grabacion original Las asignaciones de canales o
8 MULTI PAD 4 se mantienen. partes realizadas en la grabacion
9 RHYTHM 1 original se mantienen.
10 RHYTHM 2
11 BASS #y nota
12 CHORD 1 Partes de * Puede cambiar las asignaciones de canales o partes predeterminadas antes
13 CHORD 2 estilo de comenzar a grabar. Concretamente: incluso antes de introducir el modo
Record (grabar) (paso N° 2 a continuacion) con la grabacion rapida, puede
14 PAD habilitar manualmente los canales de grabacion y definir las asignaciones de
15 PHRASE 1 canales o partes con la grabacion mdiltiple.
16 PHRASE 2

Grabacion miltiple

1 Presione los botones SONG CONTROL [REC] y [STOP] simultaneamente para
y P
preparar una cancion en blanco (“Nueva cancion”) en el area de memoria
destinada a la grabacion (mostrada anteriormente).

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
o [ ] H O»/N <«

] By -

I_OII_SVNC-'

2 Mientras mantiene presionado el botén [REC], seleccione el canal que se vaa
grabar y asigne la parte al canal seleccionado en la ventana emergente que
aparece en la parte inferior de la pantalla LCD.

Aqui, establezca el canal 1 en “REC”.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.AT.

[1 ]_[ ]_[ ]_[ ]] Asigne la parte al canal MAIN
i NSPOS UPPER OCTAVE : 0 SPLITPOINT SF#2 LF2 RG2
establecido en REC. ol

4/4 J= 144 SONG
]f[ h | ewSong
j

PART (CH: 1)

BAR 001 BEAT 1 gy S.Articulation! RIGHT2
FF RIGHT3

J=144 i JazzRotary
»>

REC STOP PLAY/PAUSE REW J§ 144 STYLE
0

" O»/ll <<

ﬁ thageEP
‘ool!

L]

MULTI PAD REGIST
% PowerToms |B NewBank

REC N N N N N N N

Establezca el canal Db@ @ @ @ @ @ @
deseado en REC. @ @ @ @ @ @ @ @

* Seleccione el canal que se va a grabar y
asigne la parte al canal seleccionado.
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3 Realice los ajustes de panel que desee para su interpretacion al
teclado. (Consulte la lista de ajustes posibles en el paso 3 de la
grabacion rapida.)

» 4 Inicie la grabacién. Pruevelo

La grabacidn se inicia de la misma manera que en la grabacidn rapida. ,@D NOTA

e Cuando se graba sin reproduccion
de estilo, el uso de la funcion
W W Metronome (metrénomo) (pdgina

193) puede hacer mucho mas
eficaces sus sesiones de

. , .. bacion.
5 Presione el botén [REC] para detener la grabacion. aramacen
° R;C S‘I:P PLA;//P/;[IJSE :E: FF
(Y N B B )
L@JL%J
6 Escuchela interpretacion que acaba de grabar.
Presione el botén [STOP] para que la posicién de reproduccion de la cancién vuelva al
principio y presione el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].
o . ‘m 5“1’/"’??“ < o e mowMT e >
o n 3 I B
I_NEW_I % LNEW_ILSYNC_I%
» 7 Grabe otro canal si lo desea. Pruepeto
Repita los pasos 2 a 6 anteriores.
/\ ATENCION

8 Asegurese de grabar los datos de la cancion en la unidad USER o TT 2206, grabada se perders

USB una vez finalizada la grabacién. si cambia a otra cancién o si

L. ., . desconecta el aparato sin haber
Abra la pagina USER o USB de la pantalla (Open/Save) de seleccion de canciones y realizado Ia ope’:ac,-én de

realice el guardado. Para mas detalles, consulte el paso N° 8 en la pagina 56. guardado del paso N° 8; no
olvide realizarla.

H Regrabacion o edicidon de una cancidn ya grabada...............cccceuuuce.

En la “Guia rdpida” aprenderad a crear una cancién mediante la grabacion. Las siguientes
caracteristicas de la funcién Song Creator le permite regrabar o editar una cancién

ya grabada.
@ Regrabado de una seccién especifica de la cancién ya grabada (Punch In/Out)
(entrada y salida de iNSEICION).......c.ceiiiiiiiiii et Pagina 121
@ Edicion de los datos grabados para cada canal
* Cuantificacion o alienacion de la SinCronizacion ............cc.cccevvercieiiencieeiecnieeen. Péagina 123
¢ Eliminacion de los datos del canal especificado..........cceeveeieennee. ... Pagina 123
* Mezcla (Fusion) de los datos de los dos canales especificados ... Pagina 124
* Transposicion de los datos de la nota grabada de cada canal....... ... Pagina 124
e Ajustes iniciales como voz, volumen, tempo, etC.......c.cccccveercieeennenn. ... Pagina 124
@ Edicion de los datos de acordes utilizando Event List (lista de eventos) ............ccccc..... Pagina 125
@ Edicion de los datos de canal utilizando la Event List (lista de eventos)...........c.cccec..... Pagina 127
@ Edicion de los datos de mensajes exclusivos del sistema utilizando
Event List (lista d& EVENTOS)........eiiiiiiiiiiii et Pagina 133
@ Edicion de los datos de letras utilizando Event List (lista de eventos) Pagina 133
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Grabacion de audio en Tyros2: Hard Disk Recorder

Referencia en la pagina 135 =p
Este método de grabacion es fundamentalmente diferente a la grabacion de la interpretacion tal y como se explica en
la pagina 55. En esa seccion, aprendi6 a grabar datos MIDI. Aqui aprenderd a grabar audio directamente en una unidad
de disco duro instalada, para obtener una calidad de audio perfecta y completamente libre de ruidos. Ademads, podra
grabar su propia voz, una guitarra u otros instrumentos acusticos y eléctricos. La grabacién es un archivo estéreo
sencillo, pero puede sobregrabar partes adicionales a su gusto. Si dispone de un equipo y de software de edicién de
audio, también puede editar el archivo de sonido cuando sea preciso, y después volver a importarlo al Tyros2.

Tyros2 le permite grabar archivos de audio desde las fuentes siguientes:

 Sonido interno de Tyros2.

* Entrada desde un micréfono, una guitarra u otro instrumento (a través de las tomas LINE IN/MIC).

* Entrada desde otro dispositivo de audio, como un reproductor de CD, de MP3 o similar (a través de las tomas
LINE IN/MIC).

Puede grabar dos de estas fuentes a la vez —por ejemplo, el sonido interno de Tyros2 mezclado con la entrada del
micréfono—, permitiéndole grabar simultdneamente tanto su interpretacién al teclado como su interpretacién vocal.

Los datos grabados con esta funcién se guardan como:

* Datos Stereo Wave (aqui, “Wave” se refiere al formato WAV.)
¢ Velocidad de muestreo de 44,1 kHz
¢ Resolucién de 16 bits

Grabacion de sonido de Tyros2

En esta seccidn, tocard un teclado y grabard el sonido de Tyros2 en el Hard Disk Recorder. =5 IMPORTANTE
Puede grabar un maximo de 80 minutos en una cancién de audio. o Antes de comenzar, asegirese

de que la unidad de disco duro

. esté correctamente instalada.
1 Seleccione una voz para la parte RIGHT 1. (Vea Ia pagina 221 para obtener
. . .z L. instrucciones sobre como
Para obtener instrucciones sobre la seleccion de voces, vea la pagina 25. instalar una unidad de disco

duro. )_Tambie’n debe cc_)mprobar
2 presione el botén HARD DISK RECORDER [SETTING] (ajuste) para e o ra I
abrir la pantalla Audio Setting (ajuste de audio). grabacion. La unidad de disco

duro debe tener como minimo
100 MB cuando el instrumento
reconoce a la unidad por
primera vez. Para grabar,

la unidad de disco duro debe
tener como minimo 50 MB.

AUDIO SETTING :
VOLUME

HARD DISK RECORDER HDR TRACK PLAY
SELECT SETTING

#70 NOTA

@ e Como regla general, 1 minuto de
grabacion estéreo con el Hard
Disk Recorder (a 44,1 kHz, 16

BATANCE . bits) requiere aproximadamente

‘o - 2 10 MB de espacio de disco duro.

Si no se ha seleccionado la pagina de volumen anterior, utilice los botones [TAB]
para abrirla.

3 Toque el teclado y compruebe la senal en los contadores de REC
MONITOR (monitor de grabacion).

En realidad, este paso no es necesario puesto que el nivel de grabacién de los sonidos
internos de Tyros2 es fijo. Sin embargo, cuando se graban otras fuentes, debera utilizar
los contadores para obtener el nivel de grabacién éptimo. También sirve como
indicacién a prueba de fallos de que dispone del nivel de audio suficiente para la
grabacion.
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4 Presione los botones HARD DISK RECORDER [REC]y [STOP] ala vez.

De esta manera se crea un archivo de audio para grabar.

AUDIO

HD1

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o @ H or/ll l4w >l

AUDIO

Estos botones también estan marcados
con [NEW AUDIO] (audio nuevo),
puesto que le permiten crear un archivo
de audio.

NEW AUDIO '

5 Escriba un nombre para el archivo nuevo.
Para obtener instrucciones sobre la asignacion de nombres, vea la pagina 76.

6 Presione el botén LCD [OK] (botdn [8] superior).

AUDIO

HD1

NEW AUDIO ™

1] [avca] L]

000G 00G0E
TRURORTRTRURERG

7 Presione el botén [REC] para habilitar la grabacion.

Para cancelar la grabacion, presione de nuevo el botén [REC].

., i -REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT

'Ié.n. B or/Il et Pl
[P N B B

8 vaestilisto para grabar. Presione el boton [PLAY/PAUSE] para
iniciar la grabacion.
Interprete al teclado y grabe su interpretacion.

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
e O H o»/I I« >l
L new_1 %
AUDIO

©Q Cuando termine de grabar, presione el boton [STOP].

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
or»/N la« >l

Iy Sy By B

L new 1 (m
AUDIO
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10 Para escuchar el nuevo registro, presione el boton 27 NOTA

PLAY/PAUSE].

[ / us ] e También puede regrabar de
Si se ha equivocado o no estd completamente satisfecho con su interpretacion, maneras diferentes: por ejemplo,

de utili laf i6n Undo (desh b lat 1 intentarl mezcle los nuevos datos
puede utilizar la funcién Undo (deshacer) para borrar la toma y volver a intentarlo grabados con los originales o
(empezando por el paso 7). Para mas detalles, vea la pagina 143. sustituya un determinado rango
de los datos (pdgina 141).

' ' P . * No conecte ni desconecte el

Por ultimo, guarde el nuevo registro. dispositivo de almacenamiento
L. . . USB durante la reproduccion o la

Puesto que los datos grabados se borraran si se selecciona otro archivo o se grabacion de la cancion de audio.
desconecta el aparato, deberd guardar la grabacion en la unidad de disco duro. Hacerio puede dar lugar a una

reproduccion incorrecta de la

Para ello, presione el botén [SAVE] de la LCD (botén [I]), y en el cuadro de didlogo cancion.
correspondiente, presione el botén [OK] de la LCD (botén [G]).

/\ ATENCION
AUDIO SETTING : NewAudioA [00:00:00] —_— .
m— e Tenga en cuenta que incluso

) si olvida guardar los datos
=OJr- guardados en este paso, en la
REC DATA unidad de disco duro quedara
-] ot o o] — g6 ; 1

un archivo con el nombre
=~ especificado en el paso 5.
Es decir, el archivo existe en la

RECORDING MODE

—OJ! unidad de disco duro, pero esta
PUNCH IN/OUT — ] vacio (puesto que no se ha
CURRENT POSITION .
MODE 3 00=00:00: 000 B% grabado correctamente). Si,
N out por algun motivo, da un nombre
. y graba un archivo sin
guardarlo, quiza sea
conveniente eliminar el archivo
con ese nombre (aunque vacio)
para evitar confusiones.
Para seleccionar la cancion de audio anterior/siguiente #0 NoTa
Presione el boton HARD DISK RECORDER [PREV]/[NEXT] (anterior/siguiente). De esta « Los botones HARD DISK
manera s6lo se selecciona la cancion anterior/siguiente en el mismo nivel de carpeta. RECORDER [PREV] [NEXT] no

se pueden utilizar cuando se
visualizan las pantallas VOLUME,
REC MODE o START END
POINT.
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Grabacion conjunta de la interpretacion vocal e instrumental

Ahora que ha aprendido a utilizar el Hard Disk Recorder en una situacién de grabacién sencilla,
vamos a intentar algo un poco mas complejo. En esta seccion, interpretard al teclado con un estilo
de acompafiamiento y grabard su interpretacién vocal al mismo tiempo.

1 conecte un micréfono aTyros2 y realice los ajustes necesarios.

Para obtener instrucciones sobre la conexién y la configuraciéon de un micréfono,
vea la pagina 47.

2 Sseleccione un estilo y habilite el acompafamiento automatico.

Para obtener instrucciones sobre cdmo seleccionar y utilizar el acompanamiento
electrénico, vea la pagina 31.

3 Sseleccione una voz para la parte RIGHT 1.
Para obtener instrucciones sobre la seleccion de voces, vea la pagina 25.

4 Presione los botones HARD DISK RECORDER [REC]y [STOP]
alavez.
De esta manera se crea un archivo de audio para grabar.

AUDIO

HD1

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o/l laa >l

) - .

NEW'
AUDIO

Estos botones también estdn marcados
con [NEW AUDIO] (audio nuevo)
puesto que le permiten crear un archivo
de audio.

NEW AUDIO

5 Escriba un nombre para el archivo nuevo.
Para obtener instrucciones sobre la asignacién de nombres, vea la pagina 76.

6 Presione el botén HARD DISK RECORDER [SETTING] (ajuste) para
abrir la pantalla Audio Setting.

AUDIO SETTING: NewAudioA
VOLUME

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

— %

HDR PLAY.
BALANCE

Co

Si no se ha seleccionado la pagina de volumen anterior, utilice los botones [TAB]
para abrirla.
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7 Practique la parte que desea grabar y compruebe los niveles en los
contadores REC MONITOR.

Inicie el estilo (vea la pagina 31), interprete al teclado y cante al mismo tiempo.
Compruebe que el nivel no pase constantemente a la zona “roja” y se ilumine el
indicador. Si lo hace, tendra que bajar un poco el nivel de entrada del micréfono.

Cuando esté satisfecho con los ajustes de nivel, detenga el estilo.

8 Presione el botén [REC] para habilitar la grabacion.

: RE( C STOP PLAY/PAUSE PREV NEXT
'o B or/Il lu< »>

»

(G o

Y

9 Presione el botén [PLAY/PAUSE] para iniciar la grabacion.

Presione el boton [START/STOP] en la secciéon STYLE CONTROL o utilice la funcién
Sync Start para iniciar el acompafiamiento. (Vea la pagina 31.) Interprete al teclado y
acompaiiese cantando.

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT

o O H o>/N l4« >
L_new_| @
AUDIO

1 0 cuando termine de grabar, presione el botén [STOP].

REC STOP PLAY/PAUSE  PREV NEXT
[ ] o/l l4« >

I ) B

e 1 (@
AUDIO

1 1 Para escuchar el nuevo registro, presione el boton

[PLAY/PAUSE].
12 Guarde el nuevo registro. /\ ATENCION
Puesto que los datos grabados se borrardn si se selecciona otro archivo o se « Tenga en cuenta que incluso
desconecta el aparato, deberd guardar la grabacion en la unidad de disco duro. si olvida guardar los datos
Para ello, presione el botén [SAVE] de la LCD (botén [1]), y en el cuadro de didlogo guardados en este paso, en la
. . , . unidad de disco duro quedara
correspondiente, presione el botén [OK] de la LCD (botén [G]). un archivo con el nombre

especificado en el paso 5.

Es decir, el archivo existe en la
unidad de disco duro, pero esta
Para seleccionar la cancién de audio anterior/siguiente vacio (puesto que no se ha

Presione el botén HARD DISK RECORDER [PREV]/[NEXT] (anterior/siguiente). De esta grabado correctamente). Si,

51 lecci 1 ., ior/sioui | mi ivel d por algun motivo, da un nombre
manera solo se selecciona la cancion anterior mgulente €n €l mismo nivel de carpeta. y graba un archivo sin

guardarlo, quiza sea
conveniente eliminar el archivo
con ese nombre (aunque vacio)
para evitar confusiones.

#0 NoTA

¢ Los botones HARD DISK
RECORDER [PREV] [NEXT]
no se pueden utilizar cuando se
visualizan las pantallas VOLUME,
REC MODE o START END POINT.
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Guia rapida

Conexion a un dispositivo de almacenamiento USB

omm
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T>ros:

Al conectar el instrumento a un
dispositivo de almacenamiento
USB, puede guardar en él los datos,
asi como leerlos desde el mismo.

A\ ATENCION #0 NoTA

e Evite encender y apagar frecuentemente el dispositivo de
almacenamiento USB, o conectar y desconectar el cable demasiadas
veces. Si lo hace, puede bloquearse el instrumento. Mientras el
instrumento estad accediendo a datos (como en las operaciones de
guardar, copiar y borrar, y la luz READ/WRITE (lectura/escritura) esta ,@D NOTA

equipo mediante el instrumento.

#1 NoTa

e También puede utilizar el terminal [USB TO DEVICE] para conectar un
adaptador LAN tipo USB y acceder a sitios Web especiales (pdgina 197).

activada o parpadeante), NO desenchufe el cable USB, NO retire los e Incluso con un equipo conectado al terminal [USB TO HOST] (USB a host) y
medios del dispositivo y NO apague ninguno de los dispositivos. Podria con un dispositivo de almacenamiento USB conectado al terminal [USB TO
danar los datos de cualquiera de ellos. DEVICE], no puede acceder al dispositivo de almacenamiento USB desde el

e Aunque el instrumento admite el estdndar USB 1.1, puede conectar y utilizar
un dispositivo de almacenamiento USB 2.0 con el instrumento. Aun asi,
tenga en cuenta que la velocidad de transmision es la de USB 1.1.

#70 NOTA

» No conecte, ni desconecte, ni acceda al dispositivo de almacenamiento USB
durante la reproduccion del Hard Disk Recorder. Puede dar lugar a una
reproduccion incorrecta de la cancion al utilizar el Hard Disk Recorder.

H Dispositivos de almacenamiento compatibles con USB

Al terminal [USB TO DEVICE] puede conectarse hasta dos dispositivos de
almacenamiento USB, como por ejemplo una unidad de disquetes, disco duro, CD-ROM,
lector/grabador de memoria flash, etc. (Si es necesario, utilice un concentrador USB.)
No se pueden utilizar otros dispositivos USB, como el teclado de un equipo o un ratén.
El instrumento no tiene por qué admitir todos los dispositivos de almacenamiento USB
disponibles en el mercado. Yamaha no puede garantizar el funcionamiento de los
dispositivos de almacenamiento USB que compre. Antes de adquirir un dispositivo de
almacenamiento USB, consulte con su agente Yamaha o con un distribuidor de Yamaha
autorizado (véase la lista al final del manual de instrucciones), o consulte la siguiente
pagina Web:

http://music.yamaha.com/tyros2

@ Tyros2 Manual de instrucciones
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e Si conecta dos o tres dispositivos
a un terminal USB TO DEVICE
al mismo tiempo (como dos
dispositivos de almacenamiento
USB y un adaptador LAN), utilice
un dispositivo concentrador USB.
El concentrador USB debe tener
su propia fuente de alimentacion y
debe estar encendido. Sdlo se
puede utilizar un concentrador
USB. Si aparece un mensaje
de error mientras utiliza el
concentrador USB, desconéctelo
del instrumento, encienda el
instrumento y vuelva a conectar el
concentrador USB.

# NoTA

e Aunque se puedan utilizar las
unidades de CD-R/RW para leer
datos en el instrumento, no se

pueden utilizar para guardar datos.



Guia rapida

Conexioén a un dispositivo de almacenamiento USB

Empleo de dispositivos de almacenamiento USB

T conecteel dispositivo de almacenamiento USB al terminal
[USB TO DEVICE].

2 Trasla conexion, salga una vez de la pantalla de seleccion y vuelva Z3) NOTA
a la pantalla (o presione simultaneamente los botones [TAB] en la -’m indican los

pantalla de seleccién). dispositivos USB conectados
., . . . (USB 1, USB 2, etc.) pueden
Esta operacion act'uahza la pantalla para indicar el acceso al almacenamiento USB. mostrar hasta USB 17 para
Aparecen automaticamente las fichas USB (USB 1, USB 2, etc.) de manera que puede cada dispositivo o particion.
guardar archivos y reproducir datos de musica de los dispositivos. Los ndmeros no son fijos y
pueden cambiar segun el

orden en que se conectan y
desconectan los dispositivos.

Comprobacion de la memoria restante en el dispositivo de

almacenamiento USB

Puede comprobarlo en la pantalla que se abre con la siguiente operacion:
[FUNCTION] — [1] UTILITY — [TAB] MEDIA

G2 s T

DEVICE LIST

\Co- ® ==L
=
sCO— @ = G
cCO= R B A =CJH
o= =03
eC = =
HARD DISK
SLEEPTIME__ SONG AUTO OPEN
e list, the first song.
red.
== =

Seleccione el dispositivo con los botones [A]/[B] de esta pantalla y presione el botén
[PROPERTY] (propiedad) de la LCD (botén [F]).
o J

H Proteccion de sus datos (proteccion contra escritura)

Para evitar que se borre informacién importante por equivocacion, aplique la proteccion
contra escritura que se suministra con cada dispositivo o medio de almacenamiento.
Si estd guardando datos en el dispositivo de almacenamiento USB, asegurese de
desactivar la proteccion contra escritura.

B Formateo del medio de almacenamiento USB

Cuando aparezca un mensaje pidiéndole que dé formato al dispositivo o medio, realice —
¢ La operacion de formateo

la operacién Format (formato) (pagina 194). sobreescribe cualquier dato
que ya exista. Actue con
precaucion.

A\ atencion

Tyros2 Manual de instrucciones @




Conexion a un equipo

Con un equipo conectado, se pueden
transferir datos entre Tyros2 y el equipo
através de MIDI y utilizar el equipo para
controlar, editar y organizar datos en
Tyros2. Por ejemplo, puede utilizar el
programa Voice Editor para editar las
voces personalizadas de Tyros2.

En nuestro sitio Web también
encontrara software que le permite
utilizar el equipo para gestionar los
archivos de la unidad USER/USB/HD
(opcional).

L

—— #9 NoTA

e Existen dos maneras de conectar

L LLLLL
L LLLLLL

o S e — Tyros2 a un equipo: cable MIDI

Or—0= R — — : y cable USB. En las instrucciones
JRT T P S B O B —— . i

O 4 i Mo - siguientes, utilizaremos un

H H ;\V cable USB.

H Lo que se puede hacer con el equipo

@ Gestionar archivos en Tyros2 utilizando software que esté disponible de forma gratuita para su descarga en
el sitio Web de Tyros2.

@ Crear voces personalizadas con el software Voice Editor del CD-ROM suministrado.

@ Grabar los datos de la interpretacion (1-16 canales) utilizando la reproduccion de estilos de Tyros2 en un
equipo que disponga de software de secuencia como XGworks. Tras la grabacién, puede editar los datos con
el equipo y reproducirlos con el generador de tonos de Tyros2.

/\ ATENCION
Debe tomar precauciones al utilizar un terminal [USB TO HOST]
Cuando conecte el equipo al terminal [USB TO HOST], es importante que cumpla los siguientes
requisitos o, de lo contrario, puede bloquearse el equipo y dafharse o perderse los datos. Si el equipo o
el instrumento se bloquean, apague el instrumento y vuelva a iniciar el equipo.
e Antes de conectar el equipo al terminal [USB TO HOST], salga de cualquier modo de ahorro
de energia del equipo (como suspendido, en espera, etc.), cierre cualquier aplicacion de
software abierta y apague el instrumento.
e Siga estas instrucciones antes de apagar el instrumento o desconectar el cable USB del/al
instrumento/equipo.
« Cierre todas las aplicaciones de software del equipo.
e Asegurese de que no se estan transmitiendo datos desde el instrumento.
(Solo se transmiten datos tocando notas en el teclado o reproduciendo una cancion.)
e Mientras haya un dispositivo USB conectado al instrumento, debe esperar al menos
seis segundos entre estas operaciones: Cuando se apaga el instrumento y se vuelve
a encender o cuando se conecta/desconecta alternativamente el cable USB.

@ Tyros2 Manual de instrucciones




Guia rapida

Conexién a un equipo

Instalacion inicial

A continuacion se ofrecen instrucciones de forma resumida y basica. Para obtener mas informacién, consulte la guia

de instalacion.

1 confirme los requisitos de sistema minimos del software que desea utilizar.
* Para utilizar el software contenido en el CD-ROM, consulte la guia de instalacién aparte.

* Para otro software, consulte el manual o la documentacién pertinente.

2 Conecte el equipo a Tyros2 con un cable USB.

3 Inicie el equipo e instale el controlador USB MIDI.
* Consulte la guia de instalacion aparte.

4 \nstale el software deseado en un equipo.

* Para instalar el programa Voice Editor que se incluye en el CD-ROM, consulte la guia de instalacién

aparte. Para mas detalles sobre Voice Editor, vea la pagina 111.

* Para instalar otro software, consulte el manual o la documentacién pertinente.

Acceso a la unidad de disco duro a traves de USB Storage Mode

(modo de almacenamiento USB)

Cuando se selecciona el modo USB Storage, es posible transferir archivos Wave y de
canciones entre la unidad de disco duro interna de Tyros2 y el equipo. En el modo
“normal” la conexion USB puede utilizarse para el control MIDI. La interfaz USB no
gestiona directamente las sefiales de audio.

1 confirme que la unidad de disco duro se ha instalado en
Tyros2 y encienda el equipo.

2 Encienda Tyros2 mientras mantiene presionado el botén
[MUSIC FINDER].

3 Administre los archivos o carpetas en la unidad de disco
duro instalada en Tyros2 utilizando para ello el equipo.

4 presione el botén [EXIT] para salir del modo de
almacenamiento USB y volver a la pantalla Main.

#0 NoTA

e Las versiones de Windows anteriores a
Windows98 SE no son compatibles con este
modo de almacenamiento USB.

#) NOTA

Realice lo siguiente antes de activar o desactivar

el modo USB Storage.

« Cierre todos los programas de aplicaciones.

» Si el modo USB Storage estad desactivado,
asegurese de que no estén transmitiéndose
datos desde Tyros2.

 Si el modo USB Storage estd activado, asegurese
de que no se estén leyendo ni escribiendo archivos.

e Si el modo USB Storage esta activado, quite
con cuidado Tyros2 de la barra de tareas de
Windows o arrastre los iconos de Tyros2 desde
el escritorio de Macintosh a la papelera una vez
cerradas todas las ventanas de Tyros2.

Z NoTA

¢ No puede manejar Tyros2 desde el panel mientras
estd habilitado el modo de almacenamiento USB.
Ademds, Tyros2 no puede recibir senales MIDI ni
gjecutar algunas funciones desde los pedales
mientras el modo estd habilitado.

Z NoTA

* No dé formato a la unidad de disco duro desde
un equipo cuando acceda a la unidad a través
del modo de almacenamiento USB. Si lo hace,
quizds no pueda utilizarse la unidad en Hard
Disk Recorder.

A atencion

¢ No acceda a la carpeta HDR ROOT (raiz del
grabador del disco duro) que contenga los
archivos de audio creados con la funcion
Hard Disk Recorder. Si lo hace o la modifica
(moviendo la carpeta o copiando archivos en
ella, etc.), sus datos importantes se borraran
o dafaran.
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J Operaciones basicas: organizacion de los datos

Controles hasados en pantallas /

Como ha podido observar en la “Guia rapida” anterior, el Tyros2 ofrece una pantalla sumamente grande y facil de
utilizar. Proporciona informacion completa y sencilla sobre los ajustes actuales y le ofrece un control cémodo e
intuitivo de las funciones del Tyros2.

VOICE (RIGHT1) TAB
Livel! S.Articulation?
~CO—| | | |88 Harpsichord =03
Botones de |a LCD s Tovel Botones de la LCD
B - Iﬁ WarmGrand l I OctavePianol =

¢ - li] ﬁvr?;ghtPiano l OctavePiano2 =0+
°CD— | | Bantadstack | | HonkyTonk -
5 =7

eCD—
—/

| |& cpso

. CD N f=
WS O Ry Bl
h
| buvo|

Si en esta parte de la
pantalla aparece un mend,
una funcién u otro
elemento, utilice los
botones superiores [1]-[8]
de la LCD.

DIRECT
ACCESS

gsa

Vea la pagina 70.
I

DATA ENTRY

Si en esta parte de la )

szt ( (D 00 0606 0 6

utilice los botones inferiores 1 2 3 4 5 6 7 8

[1]-[8] de la LCD. @ @ @ @ @ @ @ @)
H Botones de la LCD (pantalla de cristal liquido) ........cccoevrrerererererennne

Los botones [A]-[J] de la LCD se utilizan para seleccionar el ment correspondiente.
En la pantalla Open/Save (abrir/guardar) (pagina 72) mostrada anteriormente,

por ejemplo, los botones [A]-[J] de la LCD pueden utilizarse para seleccionar las
voces respectivas correspondientes.

Los botones [1]-[8] de 1a LCD se dividen en ocho grupos de botones superiores/
inferiores, y se utilizan para seleccionar o configurar ajustes (arriba o abajo segtin
corresponda) para las funciones que aparecen directamente sobre ellas. En la pantalla
Open/Save (pagina 72) mostrada anteriormente, por ejemplo, los botones [1]-[8]
superiores de la LCD pueden utilizarse para seleccionar los ments [P1]-[UP] de la fila
superior, y los botones [1]-[8] inferiores de la LCD, para seleccionar los menus
[NAME]-[DEMO] de la fila inferior.

B Disco [DATA ENTRY] Y botén [ENTER].....cceeererrssoeeemeereessssseeeeeeeessssseeeee

En funcién de la pantalla LCD seleccionada, el disco [DATA ENTRY] puede utilizarse de
las dos formas siguientes.

@ Introduccion de los valores
Para los pardmetros indicados en la parte inferior de la pantalla Main (principal)
(como los controles de “guia” de la ventana Mixer (mezclador); pagina 36), puede utilizar
convenientemente el disco [DATA ENTRY] (entrada de datos) al mismo tiempo que los
botones [1]-[8] de la LCD. Basta con seleccionar el pardmetro deseado con el botén de la
LCD adecuado (el nombre cambia de color) y utilizar después el disco [DATA ENTRY]
(entrada de datos) para ajustarlo.
Esta practica técnica también puede emplearse con los pardmetros emergentes como
Tempo (tempo) y Transpose (transposicién). Basta con presionar el botén adecuado
(p. ¢j., [TEMPO +]) y, a continuacién, girar el disco [DATA ENTRY] y presionar
[ENTER] (introducir) para cerrar la ventana.

DATA ENTRY

ofajayo)oynfoyn
@@@@@@@@@
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Operaciones basicas: Organizacion de los datos

Controles basados en pantallas

@ Seleccion de archivos (voz, estilo, cancidn, etc.)
Cuando aparece una de las pantallas Open/Save (pagina 72), puede utilizar el disco
[DATA ENTRY] y el botéon [ENTER] para seleccionar un archivo (voz, estilo, cancidn,
etc.). Gire el disco [DATA ENTRY] para desplazar la zona resaltada y presione el botén
[ENTER] para acceder al archivo resaltado. En la pantalla Open/Save para las voces que
se muestran anteriormente, por ejemplo, gire el disco [DATA ENTRY] para desplazar el
cursor hasta la voz deseada y presione el boton [ENTER] para acceder a la voz
seleccionada.

DATA ENTRY DATA ENTRY

B BOEON [TAB].eeeoereeeseeeeeessseemeesessseeeessssssesessessseeeesessssemesssssseeeesesssseeessessseeesees

Estos botones se utilizan principalmente para cambiar las paginas de las pantallas que
tienen “fichas” en la parte superior, como la pantalla Open/Save (pagina 72).

Fichas que
indican menus

FADE OUT TI!

se TAB

METRONOME VOLUME: 100 SOUND:BELL OFF VOICE CATEGORY BUTTON GPTIONS:OPEN & SELECT
: -0
E] TIME SIGNATURE: _ 4/4 = [ E] DISPLAY VOICE NUMBER: OFF
3| PARAMETER LOCK DISPLAY STYLE TEMPO:ON
4| TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE VELOCITY: 50 POPUP DISPLAY TIME:3.0sec

SPEAKER AUX OUT/LOOP SEND

— FADE IN/OUT/HOLD TIME —
IN OUT HOLD. <1 o I

B BOTON [EXIT ooovreeeeeeeeeesssseceseseeeeeessesssssssssssssseseeessssssesssssssssssseeeesessssssssssssssssseeeeee
En cualquier punto de la jerarquia de pantallas del Tyros2 donde se encuentre, con el
botén [EXITT] volverd al siguiente nivel superior o a la pantalla indicada anteriormente. =
Debido a que el Tyros2 cuenta con numerosas pantallas diferentes, es posible que algunas 03

veces no tenga muy claro la operacion que se realiza con la pantalla mostrada en ese
momento. Si esto ocurre, puede volver atrds presionando el botén [EXIT] varias veces.
De esta forma, el Tyros2 volvera a la pantalla Main predeterminada (pdgina 22), la misma
pantalla que aparece cuando se enciende el instrumento.

Mensajes de Ia pantalla

Gracias al gran panel de la pantalla LCD, el Tyros2 puede mostrar mensajes completos e
instrucciones que guian con claridad para realizar las diversas operaciones. Cuando se
muestren estos mensajes, tan s6lo debera seguir las instrucciones que se indican
presionando el botén de la LCD correspondiente.

FEllNevSon |

YES

& "Song' changed. Save? NO

CANCEL

_ISONG

Ccory [EIPAST DELETE[S] SAVE
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Operaciones basicas: Organizacion de los datos

Controles basados en pantallas

Direct Access: seleccion inmediata de pantallas

Con la practica funcion Direct Access (acceso directo), podrd acceder inmediatamente a la pantalla que desee, con una simple

pulsacién mds. Presione el boton [DIRECT ACCESS] (acceso directo) y aparecerd un mensaje en la pantalla en
que presione el botén adecuado. Después, sélo tiene que presionar el botén correspondiente a la pantalla de aj

el que se le pedird
ustes que desee

para que ésta se abra inmediatamente. En el siguiente ejemplo, Direct Access se utiliza para acceder a la pantalla para seleccionar

los ajustes de guia (pagina 49).

Consulte el folleto Data List, suministrado aparte, para ver una lista de las pantallas que se pueden abrir con la funcién Direct Access.

DIRECT
ACCESS

=

Vuelva a presionar el botén
[DIRECT ACCESS] para volver
a la pantalla original.

MAIN SONG SETTING
TRANSPOSE - 0 UPPEROCTAVE :0 SPLITPOINT SF¢2 L'Fe2 R G2 SONG CONTROL
it LYRICS/TEXT SCORE @ GUIDE O P.AT.
4/4  J=1000 SONG RI Song plagback d waits f to play th
e Song =G randPiano (N ) R e
\\C“‘ — note is played.
™ | i sivGLE At kanoont INEERE|
Pressing a button on the panel or pedal w
(footswitch/foot controller) jumps to the
relevant setup page of the respective INCURRENTINA —
button or pedal.
(The button or a pedal works as a | o | _
shortcut key.) Press [EXIT] to return to

the MAIN display.
~—— CHANNEL SETTING ——
LEFT  RIGHT  AUTO LYRICS
CH CH CH SET LANGUAGE

BALANCE
8 |

100
o =

QUICK START

=

#7 NoTa

« Este es un método sencillo de volver a la
pantalla Main (pdgina 22) desde cualquier
otra pantalla: Basta con presionar el boton
[DIRECT ACCESS] y a continuacion el
boton [EXIT].

Estructura hasica de archivos y carpetas y unidades de memoria

El Tyros2 utiliza distintos tipos de datos entre los que se incluyen voces, estilos, canciones y ajustes de memoria de registro.
Muchos de estos datos ya estan programados y se incluyen en el Tyros2, pero también puede crear y editar sus propios datos

con algunas de las funciones del instrumento. Todos estos datos se almacenan en archivos distintos, igual que

en un equipo.

Aqui, le mostraremos la estructura basica para manejar y organizar los datos del Tyros2 en archivos y carpetas con diversas

unidades de memoria.
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Operaciones basicas: Organizacion de los datos

Controles basados en pantallas

B Archivos de datos

El Tyros2 utiliza los siguientes tipos de datos como archivos. Estos pueden visualizarse o
seleccionarse principalmente mediante el uso de la pantalla Open/Save correspondiente.

#9 NoTA

@ Voices (voces) (de instrumentos musicales) .............cccccoccviiieiennnenn. paginas 25, 84
@ Custom Voices (voces personalizadas)................ccccooevevevcuererencecveennnns pagina 100 * Main Picture (imagen
. principal) y Lyrics/Text

@ Archivos de Library (biblioteca)..............cccccoeiiiiiiiii e pagina 108 Background Picture
@ Styles (EStIlOS) .......ccuoiiiiii paginas 31, 152 (imagen de fondo de
@ SONQYS (CANCIONES) ........oooeveeeeeceeee et paginas 43, 112 letras/taxto) no se pueden
@ Audio data (datos de AUTIO) ...............ooorrvvvveeeeeeeereeseeeeeeeeeeeeseseseseeen paginas 59, 135 orear desde el Tyros2.
@ Bancos de Multi Pad.................cooiiiiiii e paginas 38, 169
@ Bancos de Registration Memory (memoria de registro)................... paginas 52, 173
@ User Effects (efectos de usuario)

¢ Tipos de Vocal Harmony (armonia vocal)™ ...........ccocoveiiniicncienineen paginas 48, 175

* User Effects (efectos de usuario)........cceoeviiiieeiiiieeiiiiee e pagina 183

* User Master EQ (ecualizador principal de usuario)* ..........cccceveveerineennen pagina 184

* User Master Compressor (compresor principal de usuario)* .................... pagina 185
@ MIDI Setup (configuracion MIDI)

o MIDI template (plantilla MIDI) .......cccoiiiiiiiiiee e pagina 213
@ System Setup (configuracion del sistema)..............ccccoocieiiiiiciee pagina 196

@ Music Finder**...

............................................................................ paginas 40, 171, 196

@ Main Picture (imagen principal) (mostrada en el fondo

de la pantalla Main) ...........ccoccoiiiiiiiii e pagina 195
@ TEXt (FEXEO) ... oo pagina 115
@ Lyrics/Text Background Picture (imagen de fondo de letras/texto)........ pagina 114

*Estos tipos de datos no se pueden guardar en dispositivos externos individualmente.
**La funcién Music Finder gestiona todos los registros, incluidos los predeterminados y los creados
adicionalmente, como archivos unicos.

B Grupos de archivos y Carpetas..........eeercrcscesnsssesesesese e sessssssaseseseses

Los tipos de archivos descritos anteriormente se organizan en “carpetas” y se almacenan como
tales. En el caso de las voces, el mismo tipo de sonidos de instrumentos se almacenan juntos
como archivos en sus propias carpetas, como Piano (piano), Strings (instrumentos de cuerda)
y Trumpet (Trompeta). Los botones organizados del mismo modo en el panel también pueden
considerarse carpetas, para las diversas voces y estilos.

o PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR onccoroon o AN
O | )
o [pano O CHOR OSAXOPHONE ~ O  BASS o PaD o IEEEE
FLUTE/ PERC. /
o GAN O BRASS O CLARINET © DRUM KIT O  SYNTH O NEEERE
4
PIANO
GrandPiano
WarmGrand Estas voces
BrightPiano (archivos) se
BalladStack indican en la

MidiGrand pantalla Open/Save.

B Unidades de memoria en las que se guardan las carpetas o los archivos

Las carpetas y archivos descritos anteriormente se guardan en las siguientes unidades de memoria.

@ Unidad PRESET

@® Unidad USER......

............. Los archivos que se preprograman e instalan internamente en el Tyros2 se

guardan aqui. Los archivos predeterminados pueden cargarse pero no pueden
grabarse de nuevo en la unidad porque utiliza memoria de s6lo lectura, ROM.

........... Los archivos que se guardan en esta unidad son los que contienen sus

propios datos originales, creados o editados mediante las distintas
funciones del Tyros2. Como esta unidad interna utiliza ROM Flash,
el contenido se conserva, incluso cuando se desconecta la alimentacion.

@ Unidad HD (opcional) ....Puede instalarse una unidad de disco duro opcional en el Tyros2. Los datos

creados pueden guardarse aqui para recuperarlos posteriormente.

@ Unidad USB (opcional) .. Pueden conectarse dispositivos de almacenamiento USB al Tyros2. Los datos

creados pueden guardarse aqui para recuperarlos posteriormente.
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Operaciones basicas: Organizacion de los datos

Operaciones e carpetas y archivos con la pantalla Open/Save /

La pantalla Open/Save constituye la “base de operaciones” de las operaciones de carpetas y archivos. Desde esta pantalla, podra
guardar y administrar sus archivos de datos (como se describe en la pagina 71). Debido a que existen once tipos de datos
diferentes, el Tyros2 cuenta con once pantallas Open/Save diferentes. Las pantallas de seleccion de voz, seleccion de estilo y
seleccion de cancion descritas en la Guia rdpida son todas pantallas Open/Save. En esta seccion se explica la pantalla Open/Save
y las operaciones bdsicas que resultan esenciales para utilizar el Tyros2.

En la siguiente ilustracion se muestra como se accede a la pantalla Open/Save de cada tipo de datos (pagina 71) y los mends de
funciones de dicha pantalla.

@ Botones del panel

Aqui se muestra la
pantalla Open/Save
de Voice (voz).

O Pmo O smmes O TMPET O Guma  oaccomvion  of

S.Articulation!

Cenwo 0 com  osomow 0 sss 0 mo ol —_— (
CoOCIJC3C JC JC ) P . =
I (GrandPiano I I
e —

— Harpsichord I
Live! = .
:> I@ WarmGrand I I OctavePianol I
_— —_
i Live!' . Z= .
o e vl o o um ommen Cancion, | 45 Brightpiano ||0ctavePlan02 I
S S S S estilo — ——
o o v 0 BAD 0 RAB  OBALAGOM O WORD ' Iﬁ BalladStack I IH HOl’lkyTO : I o Pare} cambiar el modo
LI I T TC J — de vista de la pantalla
o m o w o oance © countRY  Owovis show  ONEIEGEES MidiG[‘a]‘]d Op'er]/save
Cancion, v (Pagina 77)
estilo

@ Para seleccionar la
siguiente carpeta del
directorio de nivel
superior.

>
@ Pantalla Main

TEPER OCTAVI ;0 SPLXTPOINT S 142 L2 RG2
1

srandPiago e
@ Para crear una nueva carpeta.

(Pagina 73)
@ Para guardar un archivo. (Pagina 75)

BEAT 1
=148 STYLE

crorn Coott
GalaxyEP
NULTIPAD | @ Para eliminar carpetas o archivos. (Pagina 75
lE.GirieBtCuti | |[X NewBank p (Pag )

S SISO 00| 100 | 100 | J 100 BanPO dQ
— . = memtommr Registration

& Memory

@® Para copiar carpetas o archivos (Copiar y Pegar). (Pagina 74)

@ Para mover archivos (Cortar y Pegar). (Pagina 74)

@ Para nombrar una carpeta o un archivo. (Pagina 76)

Banco de Multi Pad
> @ Para seleccionar (abrir) una carpeta o un archivo. (Pagina 73)

@ Otras pantallas >
(plantilla MIDI, etc.)

Como se describe en la pagina 71, puede leer datos de la unidad Preset (predeterminada) pero no puede grabar o guardar en ella.
Como consecuencia, algunas de las funciones anteriores no estan disponibles para carpetas y archivos en la unidad Preset. Para
mds detalles, vea mds abajo.

.\ oo H

1 1

1 1

- . P Unidad USER 1

Copiar H :

(copiar y pegar) ! !

: Copiar** (copiar y pegar) :

: Mover** (cortar y pegar) :

Unidad PRESET H . Copiar** (copiar y pegar) !

E > Unidad USB Mover** (cortar y pegar) i

Copiar* | (opcional) !

(copiar y pegar) | !

1 1

E Copiar (copiar y pegar) :

H Mover (cortar y pegar) :

, Unidad de disco !

— : > duro !

Copiar H (opcional) 1

\ ) (copiary pegar) ! v
* Algunos archivos no se pueden Pueden grabarse datos en estas unidades, permitiéndole utilizar todas
copiar de la unidad Preset debido  las operaciones de archivos o carpetas anteriores, incluidos el cambio

a restricciones de copyright. de nombres de archivos, la eliminacién de archivos y la creacion de

**Los archivos que se han copiado nuevas carpetas.
de la unidad Preset no se pueden
copiar o mover a la unidad USB o
ala unidad de disco duro debido a
restricciones de copyright.
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Operaciones de carpetas y archivos con la pantalla Open/Save

Creacion de una carpeta nueva

A medida que vaya creciendo su biblioteca de datos del Tyros2, deseara organizarla en diversas carpetas. Esta operacion le
permite crear nuevas carpetas en la unidad User, los dispositivos de almacenamiento USB opcionales y la unidad de disco duro.
A continuacién se describe el procedimiento basico; para ver un ejemplo especifico (con voces), vea la pagina 29 de la

Guia rapida.

1 Activela pagina (ruta) de la pantalla Open/Save para la que desea crear

una nueva carpeta.

2 Presione el botén [FOLDER] de la LCD (botdn [7] inferior) situado debajo
de la pantalla para acceder a la ventana emergente para introducir el

nombre de la carpeta.

NEW FOLDER g

Lﬂ_sl ‘ tuys ‘wxyzBl ‘ +ﬂl ‘SYMIK)IJ M |CANCEI

3 Escriba el nombre de la carpeta nueva. Vea la pagina 76 para obtener

instrucciones sobre como escribir nombres.

4 presione el botén [OK] de la LCD (botén [7] superior) para crear la
nueva carpeta.

# NoTa

* En la unidad User, los directorios
de carpeta pueden contener
un maximo de cuatro niveles.
Se pueden almacenar como
maximo 2.960 archivos y
carpetas, pero esto puede variar
dependiendo de la longitud de los
nombres de archivo.
En la unidad User/lUSB/HD,
el nuimero maximo de archivos y
carpetas que pueden guardarse
en una carpeta serd 500.

Seleccion (apertura) de una carpeta o un archivo

Puede seleccionar una carpeta o un archivo de dos formas, con los botones con letras de la LCD o con el disco [DATA ENTRY].

Como seleccionar un archivo con los botones

dela LCD
1 Seleccione una unidad de
> memoria.

Como seleccionar un archivo con el disco

Seleccione una unidad de
> ' memoria.

A - |H I ﬁ;?;:;z‘lxmrd A - IH GrandPiano I i—IA;‘liL;‘;:;ocnlxlord =0J-
® - Ig WarmGrand IE OctavePianol s - IE WarmGrand IE OctavePianol =0
g |§J ﬂﬁghtPiano OctavePiano2 N - I;EJ E\;zightl’iano IE OctavePiano2 =+
° | | & panagstack |l HonkyTonk ° ~ | &= Banadstack | El HonkyTonk -0
S @ midgiGrana *C0 | midiGrand

—I Pz

@@@@@@)@@

ufofoluickuiuliu

2 Si hay mas carpetas o archivos en
la unidad de los que se pueden
mostrar en una Unica pagina
(el maximo es diez), utilice estos
botones para seleccionar las
paginas adicionales.

Presione el boton con la letra
3 correspondiente a la carpeta o el

archivo deseado.

)

#7 NoTA

e Al hacer doble clic en el boton [A] - [J] adecuado se accede al
archivo correspondiente y se cierra la pantalla Open/Save.

@@@@@@@@
ufofolofuiulullu

2 Gire el disco para seleccionar el )
archivo o la carpeta deseada.
(El elemento seleccionado se

resalta.)

} 3 Presione el botén [ENTER] para
acceder al archivo seleccionado.

#9 NoTa

e Al hacer doble clic en el boton [ENTER] se accede al archivo
correspondiente y se cierra la pantalla Open/Save.
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Operaciones de carpetas y archivos con la pantalla Open/Save

Copia de carpetas y archivos (copiar y pegar)

Las carpetas y los archivos pueden copiarse libremente entre las unidades instaladas, a excepcion de la unidad Preset; los datos
pueden copiarse de la unidad Preset, pero no en ella. A continuacion se describe el procedimiento basico; para ver un ejemplo
especifico (con voces), vea la pagina 29 de la Guia rapida.

1 Accedaala pagina (ruta) de la pantalla Open/Save, donde se encuentran
las carpetas o archivos relevantes.

2 Presione el botén [COPY] (copiar) de la LCD (botén [3] inferior) situado en
la parte inferior de la pantalla LCD.
Aparece la ventana emergente de la operacién de copiado (Copy) en la parte inferior de
la pantalla LCD. Para volver a la pantalla original, presione el botén [CANCEL]
(cancelar) de la LCD.

TOPY Select files and/or folders to be
|_cory_ErerRR o |

3 Seleccione las carpetas o archivos que desea copiar.
Presione el botén de la LCD con la letra correspondiente a la carpeta o el archivo
deseado. Es posible seleccionar varios archivos y carpetas al mismo tiempo, aunque se
encuentren en paginas distintas. Presione el boton [ALL] (todos) de la LCD (botén [6]
inferior) para seleccionar todas las carpetas o archivos que se indican en la pantalla
actual incluidas las otras paginas. Al presionar el botén [ALL] de la LCD (bot6n [6]
inferior), [ALL] cambia a [ALL OFF], que le permite liberar o cancelar la seleccion.

Presione el botén [OK] (aceptar) de la LCD (boton [7] inferior) para volver
a la pantalla Open/Save.

5 Accedaala pantalla de destino.
La unidad Preset no puede seleccionarse como destino. Cree una nueva carpeta
(pagina 73) en la pagina de destino (ruta) segtin se necesite.

6 Presione el botén [PASTE] (pegar) de la LCD (botdn [4] inferior).
Las carpetas o archivos copiados de la pagina de origen (ruta) aparecen en la pantalla.

Desplazamiento de archivos (cortar y pegar)

Los archivos pueden desplazarse libremente entre las unidades instaladas, a excepcion de la unidad Preset; los datos pueden
copiarse y desplazarse de la unidad Preset, pero no en ella.

1 Accedaala pagina (ruta) de la pantalla Open/Save, donde se encuentran los archivos
relevantes.

2 Presione el botén [CUT] (cortar) de la LCD (botén [2] inferior) situado en la parte
inferior de la pantalla LCD.
Aparece la ventana emergente de la operacion Cut (cortar) en la parte inferior de la pantalla. Para
volver a la pantalla original, presione el botén [CANCEL] (cancelar) de la LCD.

ST Select files to be cut
_cur Eeieed v

3 Sseleccione los archivos que desea desplazar.
La operacidn es la misma que la realizada en el paso 3 de “Copia de carpetas y archivos (copiar y
pegar).” Vea mas arriba.

Presione el boton [OK] (aceptar) de la LCD (botdn [7] inferior) para volver a la pantalla
Open/Save.

5 Accedaala pantalla de destino.
La unidad Preset no puede seleccionarse como destino. Cree una nueva carpeta (pagina 73) en la
pagina de destino (ruta) segin se necesite.

6 Presione el botén [PASTE] (pegar) de la LCD (botdn [4] inferior).
Los archivos desplazados de la pagina de origen (ruta) aparecen en la pantalla.
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Operaciones de carpetas y archivos con la pantalla Open/Save

Eiminacion de carpetas y archivos

Las carpetas y los archivos pueden eliminarse libremente de las unidades instaladas, a excepcion de la unidad Preset.

1
2

Acceda a la pagina (ruta) de la pantalla Open/Save, donde se encuentran las carpetas
o archivos correspondientes.

Presione el botéon [DELETE] (eliminar) de la LCD (botdn [5] inferior) situado en la parte
inferior de la pantalla LCD.
Aparece la ventana emergente de la operacion de eliminacién (Delete) en la parte inferior de la
pantalla. Para volver a la pantalla original, presione el botén [CANCEL] (cancelar) de la LCD.

Seleccione las carpetas o archivos que desea eliminar.

YELETE Select files and/or folders to be

|

deleted.

L I |

La operacidn es la misma que la realizada en el paso 3 de “Copia de carpetas y archivos
(copiar y pegar).” Vea la pagina 74.

Presione el boton [OK] (aceptar) de la LCD (botdn [7] inferior).

Aparecerd una ventana de confirmacion.

Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Almacenamiento de archivos

Esta operacion le permite guardar sus datos personalizados originales (como canciones y voces que haya creado) en la unidad
User, los dispositivos de almacenamiento USB opcionales o la unidad de disco duro opcional.
Tenga en cuenta que si guarda el archivo que esté abierto en ese momento, el paso 1 no serd necesario.

1 Una vez creada una cancién o vozen la pantalla correspondiente,
presione el boton [SAVE] de la LCD.
Aparecera la pantalla Open/Save correspondiente.

WN

o JLO JF -3

FILTER

BRIGHTNESS:0

HARMONIC CONTENT: 0

1[EG

ATTACK:0

DECAY:0

RELEASE:0

VIBRATO

DEPTH:0

SPEED:0

DELAY:0

—— FILTER ——

BRIGHT HARMO. ATTACK Di DELAY

SAV'E

VIBRATO ————
SPEED  DELAY.

Acceda a la pantalla de destino.
Presione el botén [SAVE] de la LCD (botdn [6] inferior).

_IVOICE
Pl

SAVE

# NoTa

e Para algunas operaciones de
edicion, como User Effect (efecto
de usuario), User Master EQ
(ecualizador principal de usuario)
y User Master Compressor
(compresor principal de usuario),
aparecera una ventana
emergente (como la del paso 3)
en lugar de la pantalla Open/
Save. En este caso, los pasos 2 y
3 no serdn necesatrios.

Aparece la ventana emergente de la operacion de guardado (Save) en la parte inferior
de la pantalla. Para volver a la pantalla original, presione el boton [CANCEL] (cancelar)
de la LCD.

Introduzca el nombre del archivo (pagina 76).
Presione el botdn [OK] (aceptar) de la LCD (botén [7] inferior).

Presione el botén [OK] de nuevo para guardar el archivo.
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Operaciones de carpetas y archivos con la pantalla Open/Save

Asignacion de nombres a archivos y carpetas

Las carpetas y archivos de las unidades instaladas pueden renombrarse libremente. También puede nombrar los archivos que
haya creado.

Las siguientes instrucciones se aplican cuando se accede a la operacion de asignacion de nombre (Name) desde la pantalla
Open/Save. Para los demads casos, vaya directamente al paso 5.

I Accedaala pagina (ruta) de la pantalla Open/Save, donde se encuentran las carpetas
o archivos relevantes.

2 Presione el botén [NAME] (nombre) de la LCD (botén [1] inferior) situado en la parte
inferior de la pantalla LCD.
Aparece la ventana emergente de la operacion de asignacién de nombre (Name) en la parte inferior de
la pantalla. Para volver a la pantalla original, presione el botén [CANCEL] (cancelar) de la LCD.

‘ INENLY | DB Sclect a file or folder to be renamed. _

3 Sseleccione la carpeta o el archivo a los que desea asignar nombre.

4 presione el botén [OK] (aceptar) de la LCD (botén [7] inferior).
Aparece la ventana emergente de la operacién de asignacién de nombre (Name) en la parte inferior de
la pantalla. Para volver a la pantalla original, presione el botén [CANCEL] (cancelar) de la LCD.

5 Escriba el nombre de la carpeta o el archivo seleccionado.

DATA ENTRY Mueva el cursor a la posicion que desee mediante
el disco [DATA ENTRY].

Presione el botén [OK] de la LCD (botén [8]
superior) para introducir el nuevo nombre y volver
a la pantalla original.

Seleccione el menu de la fila superior mediante )
el uso de los botones [1]-[8] superiores de la LCD.

(&) [&) (&) (o) [&) (&) [&) (4]
1 2 3 4 5 6 7 8
DO
Seleccione el menu de la fila inferior mediante
el uso de los botones [1]-[8] inferiores de la

I@L |zuvs | |wxvzs] [ +-0 Jlsmm

Presione el botén adecuado,
correspondiente al caracter que
desee introducir.

Cada botdn tiene varios caracteres
asignados, que cambian cada vez
que se presiona el botén.

Para que el caracter seleccionado
’s)(:elsr}tc:gguoztcr:g &L:gxadzl eursoro Acceda a la lista de simbolos presionando el botén [6] inferior.
introduccion de letras. O bien,

puede esperar un tiempo breve

para que los caracteres se ,ﬁD NOTA
introduzcan automaticamente. T o

Presione el botén [CANCEL] de la LCD (botén [8]
inferior) para eliminar todos los caracteres de la
linea de una sola vez y vuelva a la pantalla original.

Borra el caracter en la posicién del cursor.

e El nimero médximo de caracteres que pueden
utilizarse en la asignacion de nombres es 41.
e Para introducir numeros sin presionar el

Acceda a la pantalla ICON SELECT (seleccion de icono) presionando el boton
[1] inferior. Esta accion le permite cambiar el icono situado a la izquierda del

nombre de archivo. botz?n varias veces, mantenga presionado el
Cambie el tipo de caracter presionando el botén [1] superior. botén apropiado durante unos segundos.
*CASE........... letras, nimeros y simbolos en mayusculas
© CaASE ...ceeeennens letras, nimeros y simbolos en minusculas

6 Presione el boton [OK] de la LCD (botdn [8] superior) para
introducir el nuevo nombre del elemento y volver a la
pantalla original.
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Operaciones de carpetas y archivos con la pantalla Open/Save

Cambio de Ia vista de la pantalla Open/Save

La pantalla Open/Save tiene dos tipos de vista diferentes. Una es Direct Selection (seleccion directa), que hemos estado viendo
hasta este punto. La otra es Number Input (entrada numérica), que le permite abrir archivos de acuerdo con sus nimeros. Cambie
entre los dos tipos presionando el botén [7] superior de la LCD.

Muestra la
Pantalla Open/Save—Seleccion directa Pantalla Open/Save—Entrada numérica propiedad de la
VOICE (RIGHT1) = unidad, la carpeta
V o 5 e o el archivo.
Livel . Articulation? 002 Live! Warm;}rand Desplaza el cursor
I I Harpsichord - 003 Livet BrighPlano Y| — F hasta_la r&ar}e
Tivel e 005 VildlGrand superior de la
lﬂ VarmGrand OcltavePianoll 006 S Artculationt Harpsichord (=] = G péZina (ruta).
ive! 008 [ .
| # BrightPiano | B8 octavePiano2 ﬂ o0 ok Tonk [b&] —C#) Se desplaza hacia
— P — 011 Livet Harpsichord _ arriba o hacia abajo
| Balladstack | & HonkyTonk o1y Livei  Grandiarps v = ' J= por la lista de
T = @ archivos de esta
pagina (ruta).

Desplaza el cursor
hasta el final de la
pagina (ruta).

BEEE DL RC— @@ I Wl e

1 2 3 4 5 6 7 \ Introduzca B superior.
\ ' el numero v cancelar el
- numero que ha
deseado. f .
introducido y
volver a la

pantalla original.

Desde el tipo de vista Direct Selection (seleccion directa), selecciona el archivo deseado directamente presionando el botén de la
LCD con la letra adecuada. El tipo de vista Number Input (Entrada numérica), por otro lado, le permite acceder al archivo deseado
introduciendo el nimero de archivo apropiado (vea mds abajo). Debido a que el Tyros2 cuenta con multitud de archivos que se

extienden por varias paginas, la vista Number Input puede resultar mas rdpida y cémoda, siempre que sepa el ntimero del archivo.

M Tipo Entrada numérica—Introduccion de NUMEroS .......c..cceeevrerrerseesserssesssesssssanses
Para seleccionar el nimero de voz 128, por ejemplo, presione los botones [1], [2] y [8] de forma
secuencial como se muestra a continuacion, y presione el boton [ENTER]. La introduccién de
ntimeros de uno o dos digitos se realiza de la misma manera.

_ariany g riany

REEEE0E0 YORABE0E0 Y O0EBE0E0 ¥
U U U EE e o U N U EE e @@@%@@@@@

Cuando seleccione el archivo siguiente o anterior, presione los botones [1]-[6].

3 riauy s 3 riauu

DO0BERMD BEBE0DDD
U U@ E ] E @@@@@@b@@
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Operaciones de carpetas y archivos con la pantalla Open/Save

H Tipo Entrada numérica—Memorizaciéon de rutas

La ubicacién de las carpetas y archivos que se indican en la pantalla LCD se denomina
“ruta”. La pantalla Open/Save para canciones y estilos le permite memorizar la ruta actual
en uno de los botones del panel. Aunque los datos estén dispersos en la unidad en una
compleja jerarquia de carpetas y rutas, puede recuperar rapidamente un archivo especifico,
independientemente del grado de ocultacién de éste, con tan sélo presionar un botén.

En las instrucciones de ejemplo siguientes, se utiliza la pantalla Open/Save para
canciones.

I En primer lugar, seleccione el tipo de vista Number Input y,
a continuacidn, acceda a la ruta que se va a memorizar en el botén
y presione el botén [MEMORY] de la LCD (botdn [E]).

Ode To Joy Ode To Joy

[CURRENT] 002 Beauty And The Beast = 002 Beauty And The Beast -
A @ = 003 ‘Amazing Grace Py - 003 Amazing Grace ey
004 Beautiful Dreamer 004 Beautiful Dreamer I
005 Can't Help Falling In Love
oCD— =
Press one of the SONG buttons to
c @ = o memorize the current path to the button.
Press the [EXIT] button to cancel.
o CO=
1}
cCO— @ =] ‘ =
MEMORY| MEMORY| ¥
it (T |
| PresetDemo . __| PresetDemo

2 Presione el botén deseado en la seccién SONG (para canciones) en el que
se va a memorizar la ruta (seleccionado en el paso 1 anterior).

3 Acceda a la otra ruta (por ejemplo, la pantalla Open/Save para voces)
y presione el mismo botdon que en el paso 2.
Vera la misma pantalla que se muestra en el paso 1.

También pueden memorizarse rutas para archivos de estilos, como se explica
anteriormente. Vea la pagina 156 para obtener mas detalles.
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Gursor resaltado en la pantalla /

Como hemos visto hasta ahora, la pantalla LCD le permite seleccionar diversos tipos de archivos como voz,
estilo, cancién, y le permite ajustar el valor del parametro de diferentes funciones. La opcién Highlight cursor
(cursor resaltado) es otra practica y atractiva funcién de la pantalla LCD, ya que indica claramente (mediante un
borde rojo y un fondo resaltado) el archivo que se va a seleccionar o el parametro que se va a ajustar.

M Indicacion de los archivos con el cursor (voces, estilos, canciones, etc.)

VOI (RIGHTT)

La voz seleccionada en ese - .
momento que sonara cuando \|ﬁ GrandPiano |BR Harpsichord

toque el teclado. = |68 octavePianol
I ﬂ LB“vlf;ghtPiano I! OctavePiano2

Puede desplazar el cursor por / |2 Balladstack | & HonkyTonk
la pantalla Open/Save con el e e

disco [DATA ENTRY]. El elemento |88 Midicrana | | cpso
resaltado no se selecciona e o ;

realmente hasta que se presiona
el botén [ENTER].

H Indicacion de parametros con el CUrsor.........cccccceerrriiissnmmnnrssssssnnnes

MIXING CONSOLE (SONG CH 1~8)

VOL/VOICE - 1111 TUNI

STOP ACMP:FIXED
OTS LINK T TIME

SONG AUTO REVOICE

SYNCHRO STOP WINDOW :OFF
STYLE TOUCH:OFF

STYLE CHANGE BEHAVIOR SETION ST O
TEMPO:RESET __PART ON/OFF:RESET

En esta pantalla (Mixing ___ Enesta pantalla (Style
Console), el parametro — sz Setting), los indicadores de
seleccionado para editar SEcrioN sET ot flecha seleccionados estan
esta resaltado; utilice el resaltados en rojo. Utilice el
disco [DATA ENTRY] para disco [DATA ENTRY] para
ajustar el parametro. ajustar el parametro
seleccionado.

SYNCHRO
STOP OTSLINK STOP  STYLE
ACMP_ TIMING WINDOW TOUCH

Colores de los hotones del panel /

Los botones del panel que figuran en el siguiente grafico se encienden en uno o dos colores: verde o rojo. Este
esquema de codificacion de colores intuitivo indica el estado del boton o la funcion, segun se describe aqui.
@ Apagado .....No hay ningun dato asignado al botén en ese momento.

@® Verde...........Se han asignado datos al botén.
@ Rojo... .Se han asignado datos al botén y el botén estéa activo o reproduciendo.

Para obtener detalles sobre cada botén, vea mas abajo.

Apagado Verde Rojo
No se ha memorizado ninguin ajuste | Se han memorizado ajustes del Se han memorizado ajustes
a%tﬁge;\{[rEGISTRATION del panel en el botén. panel en el botén. del panel en el boton y éste se

encuentra activo (seleccionado
por ultima vez).

No se ha memorizado ninguin ajuste | Se han memorizado ajustes del Se han memorizado ajustes del
Botones [PROGRAMMABLE del panel en el botén. panel en el botén. panel en el botén y éste se
ONE TOUCH SETTING] encuentra activo (seleccionado
por ultima vez).
Botones INTRO [I]-[lll] La seccioén correspondiente del La seccioén correspondiente del La seccion correspondiente del
Botones MAIN VARIATION estilo seleccionado no tiene datos. | estilo seleccionado tiene datos. estilo seleccionado tiene datos
[A]-[D] y est4 activa.

Botén [BREAK]
Botones ENDING/rit.[1]-[Ill]

No se ha asignado ningtin marcador | Se ha asignado un marcador de Se ha asignado un marcador de

Botones [SP1]-[SP4] de posicion de cancién al botén. posicion de cancion al botén. posicion de capcic’)n al botén y éste
representa el Ultimo marcador que

se pasara durante la reproduccion.

Botones MULTI PAD [1]-[4] 'l:lﬂzlgagaryngun dato asignado al Hay datos asignados al Multi Pad. Activo (reproduciendo).
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Teclado / '

El teclado del Tyros2 dispone también de varias funciones y practicas utilidades de interpretacion de las que carecen los
instrumentos acusticos. Como se explica en la Guia rapida, por ejemplo, le permite interpretar distintos tipos de voces superpuestas
en una capa, o tocar una voz con la mano izquierda y otra distinta (o incluso tres superpuestas) con la mano derecha.

A continuacidn, se ofrece un resumen de las funciones y los modos relacionados con el teclado.

Secciones del teclado y sus funciones

@ Tocar una Unica voz @ Tocar voces diferentes con las manos izquierda y derecha

[N ervow  Ler | mowTi  mowrz  mowr 3 [ Tower Il T Urrer |

PART ON/OFF PART ON/OFF
VOZ RIGHT 1 VOZ LEFT VOZ RIGHT 1-3
@ Tocar tres voces en una capa Punto de division ....... Punto del teclado que separa la seccion de la

mano izquierda de la seccién de la mano derecha.

LoweR IRl R UPPER |

Lower RIS RiGHT1  RiGHT2  RiGHT 3 [V

PART ON/OFF

[’W mn

VOZ RIGHT 1-3

Seccion de acordes VOZ RIGHT 1-3
ACMP +VOZ LEFT
Punto de divisién

@ Cuando [ACMP] (reproduccion de estilo) esta activado:
lerrrow e | mawrr | momre oo NZER @ Cuando el punto de division para la seccion de

acordes y el punto de division para la voz se
ajustan en puntos diferentes (notas):

i Wﬂw

Seccion de acordes VOZ LEFT VOZ RIGHT 1-3
paradreprczg?uccion
i VOZ RIGHT 1-3 e estilos o
S;;ﬁ;“?g;%g&gg%? Punto de division para la seccion Punto de division para la voz
de acordes
Punto de divisién ....... Punto del teclado que separa la seccién de
acordes de la seccién de la mano derecha. Punto de division de RIGHT 3
Puede establecer un punto de divisiéon especifico para la voz R3.
@ Tocar dos voces en una capa Esto significa que podria, por ejemplo, asignar Unicamente la
T —————— ggtz\é?] ir(;10as aguda del teclado a una voz de percusién o de efecto

PART ON/OFF

VOZ RIGHT 1 + RIGHT 2

Inicio sincronizado activado/desactivado

La préctica funcién Synchro Start (inicio sincronizado) le permite iniciar la reproduccién de un estilo o una cancién con tan sélo
tocar una tecla del teclado. Naturalmente, deberd estar activada (en espera) cuando desee utilizarla.

@ Synchro Start—Reproduccion de estilos (pagina 31)

Active o desactive esta funcién presionando el botén [SYNC START] (inicio sincronizado) en la seccién STYLE Swne
CONTROL (control de estilos). Cuando Synchro Start estd activada, la reproduccion de estilos se comporta de dos
maneras diferentes, en funcion del estado del botén [ACMP]: S

¢ Cuando [ACMP] esta desactivado—
Sélo la parte ritmica (canal) del estilo seleccionado se inicia en cuanto toca cualquier tecla del teclado.

¢ Cuando [ACMP] esta activado—
Todas las partes del estilo seleccionado se inician en cuanto toca una tecla o acorde de la seccién de

acordes del teclado. (Al tocar en cualquier otra seccidn, no se inicia el estilo.)
STOP PLAY/PAUSE

@ Synchro Start—Reproduccidn de canciones m o»/l

Para activar o desactivar la funcién Synchro Start, mantenga presionado el botén [STOP] (parar) y presione a la vez D—D
el botén [PLAY/PAUSE] (reproducir/pausa) en la seccion SONG CONTROL (control de canciones). Cuando la _
., D3 . .z c . . Ry w AL _sywe 1

funcién Synchro Start estd activada, la cancidn se inicia desde la posicidon actual en cuanto se toca el teclado. & staa
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Arbol de funciones /

@ Botén/controlador............ Indica el bot6n o controlador que deberfa utilizar primero para acceder a la funcién correspondiente. Los
nimeros de la izquierda corresponden a los de “Panel superior y conexiones” de la pdgina 14.

@ Titulo de pantalla............. Esto aparece en la parte superior de la pantalla a la que se accede con el bot6n o controlador. “--- indica
que no se accede a ninguna pantalla con el botén o controlador.

@ Funcion ...........cccoceenee Describe la funcién que pude ejecutarse en la pantalla a la que se accede con el botén o controlador.

1

Describe la funcién del propio botén o controlador si el titulo de la pantalla es “---".

Los nimeros de la izquierda del gréfico corresponden a los de la seccién “Controles y terminales del panel” de la pagina 14.

Botén/controlador | Titulo de pantalla | Funcién | Pagina
o Interruptor POWER ON/OFF Encendido y apagado del equipo 20, 22
@ | control MASTER VOLUME Ajuste del volumen general 20
© | control INPUT VOLUME Ajuste del volumen de sonido del micréfono 47,175
Q ‘ Botén DEMO DEMO Seleccion o reproduccion de canciones de demostracion | 24 |
@ | Botones MIC/LINE IN
Boton [VOCAL HARMONY] Activacion o desactivacion de Vocal Harmony 48,175
Boton [TALK] Acceso a los ajustes de conversacion relacionados con el sonido del micréfono 177
Botén [EFFECT] Activacion o desactivacion del efecto del sonido del micréfono 175
Botén [VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY TYPE Seleccion o produccion del efecto Vocal Harmony (armonia vocal) 48,175
MICROPHONE SETTING
. Ajuste de los parametros relacionados con el micréfono como EQ
Botdn [MIC SETTING] OVERALL SETTING (ecualizador), Noise Gate (puerta de ruido) y Compressor (compresor) 177
TALK SETTING Ajuste de los pardmetros relacionados con Talk Setting (ajuste de conversacion) 177
@ Botones SONG CONTROL
Boton [LYRICS/TEXT] LYRICS/TEXT Visualizacion de la letra de una cancién o texto 114-115
Boton [SCORE] SCORE Visualizacion de la partitura de una cancion 112
Botén [GUIDE] Activacién o desactivacion de la funcién Guide (guia) 50
Botén [PA.T.] Activacion o desactivacion de la tecnologia del ayudante de interpretacion 120
Botones [SP1}-[SP4] Introduccion de los marcadores de posicion de cancion en la cancion 44,117
seleccionada y realizacion de saltos entre los marcadores.
Botén [LOOP] Activacion o desactivacion de la reproduccion en bucle (entre marcadores) 45,117
Botoén [REC] (ventana emergente) Grabacion de una cancién 55
Botén [STOP] Interrupcion de la interpretacion o grabacion de la cancion seleccionada 43
Boton [PLAY/PAUSE] Reproduccién o pausa de la interpretacién o grabacién de la cancién seleccionada 43
Botén [REW] (ventana emergente) Inversion rapida de la posicion de reproduccién de la cancién 43,117
Botén [FF] (ventana emergente) Avance rapido de la posicién de reproduccion de la cancion 43,117
0 Boton FADE IN/OUT Aumentos y reducciones progresivas al iniciar o interrumpir el estilo o la cancién 154
e Botones SONG SONG Pantalla Open/Save (abrir/guardar) para canciones 43,72
9 Botones STYLE Pantalla Open/Save (abrir/guardar) para estilos 31,72
Botén [POP & ROCK}-{WORLD] STYLE Panltalla Ope_n/Save (abrir/guardar) de la categoria (ruta) que corresponde al 156
botén seleccionado
Boton [FILE ACCESS] STYLE Activacion o desactivacion de la funcion File Access (acceso a archivos) 156
(0 | Botones STYLE CONTROL
Botén [ACMP] Activacién o desactivacion de ACMP (acompafamiento automatico) 31
Boton [OTS LINK] Activacién o desactivacion de la funcién OTS Link (enlace OTS) 155
Botén [AUTO FILL IN] Activacién o desactivacion de Auto Fill (relleno automatico) 35
Botones [INTRO] Reproduccién de las secciones Intro (introduccién) del estilo seleccionado 34
Botones [MAIN VARIATION] Reproduccion de las secciones Main (principal) del estilo seleccionado 34
Botén [BREAK] Reproduccion de las secciones Break (cambio) del estilo seleccionado 34
Botén [ENDING/rit.] Reproduccion de las secciones Ending (coda) del estilo seleccionado 34
Botén [SYNC STOP] Activacion o desactivacion de Sync Stop (parada sincronizada) 155
Botén [SYNC START] Activacion o desactivacion de Sync Start (inicio sincronizado) 31, 155
Botén [START/STOP] Inicio o parada de la reproduccion de estilos 32
m Boton METRONOME Inicio o parada de Metronome (metrénomo) 193
@ Botén TAP TEMPO Ajuste del tempo de la reproduccién de estilos 154
@ Botones TEMPO (ventana emergente) Cambio del tempo de la reproduccién de estilos, Multi Pads o canciones 154
@ Botones TRANSPOSE (ventana emergente) Aumento o reduccion del tono 88
(B | Botones MULTI PAD CONTROL
Boton [SELECT] MULTI PAD Pantalla Open/Save (abrir/guardar) para Multi Pads 38, 169
Botones [1] — [4] Reproduccion de los Multi Pads 38, 169
Botén [STOP] Interrupcion de la reproduccién de Multi Pads 38, 169
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Arbol de funciones

Botoén/controlador

| Titulo de pantalla

| Funcién

| Pagina

(D | Boton BALANCE

®

S

(ventana emergente) Ajuste del balance de volumen entre las partes 36, 46
(@ | Boton MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE
Ajuste del volumen y el efecto panordmico de cada parte y ajuste de Song
VOL/NVOICE Auto Revoice (reconfiguracién automatica de voces para canciones) 180
FILTER Ajuste de Harmonic content (contenido arménico) y Brightness (brillo) de 180
cada parte
Ajuste de los parametros relacionados con el tono de cada parte, incluido el
TUNE : e 180
ajuste de transposicion
EFFECT Ajuste de la profundidad del efecto de cada parte y ajuste del parametro/tipo 181
de efecto de cada bloque
Seleccion o produccién de un tipo de ecualizador principal y ajuste de la
EQ : ) 184
ganancia de ecualizador de cada parte
CMP Seleccion o produccion de un tipo de compresor principal 185
LINE OUT Ajustes de sgllda de linea para cada parte y cada instrumento (tecla) de la 185
voz de bateria
Botén CHANNEL ON/OFF (ventana emergente) Actlvamoplo desact]vamon de cada canal (parte) de la reproduccién del estilo 37,46
o la cancién seleccionada
(P | Botones REGISTRATION MEMORY
Presionar ambos botones [-] [+] simultdneamente: Pantalla Open/Save (abrir/
3 guardar) para bancos de Registration Memory
Botones REGIST BANK [] [+] REGISTRATION BANK Presionar un botén [-]/[+]: Ventana emergente para seleccionar el banco de 53
Registration Memory anterior o posterior
Botén [FREEZE] Activacion o desactivacion de la funcion Freeze (bloqueo) 173
Botones [1] - [8] Recuperacion de diversos ajustes del panel 52
Botén [MEMORY] REGISTRATION MEMORY | Memorizacion de diversos ajustes del panel en las funciones Registration 50
CONTENTS Memory (memoria de registro)/One Touch Setting (ajuste de una sola pulsacion)
| Boton PROGRAMMABLE MUSIC FINDER | MUSIC FINDER Seleccioén, edicion o busqueda de una grabacion del Music Finder | 40,171 |
@ | Botén FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Ajuste del tono global del Tyros2 187
SCALE TUNE Ajuste de cada nota individual de la octava 187
SONG SETTING Ajuste de Igs parametros rglgcmngdos con la reproduccion de canciones, 118
como los ajustes de la funcién Guide (guia)
STYLE SETTING/SPLIT POINT/
CHORD FINGERING
STYLE SETTING Ajuste de los parametros relacionados con la reproduccion de estilos. 157
SPLIT POINT Ajuste de los puntos de division. 158
CHORD FINGERING Seleccion del modo de reproduccion de los acordes con la mano izquierda 152
CONTROLLER
FOOT PEDAL Asignacion de la funcién de pedal 189
KEYBOARD/PANEL Ajuste ‘,j? Ic_>s_ parametros relamonados, con el teclado.,lcomo Initial Touch 191
(pulsacion inicial) y Aftertouch (después de la pulsacion)
REGIST SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION . . . .
SEQUENCE Ajuste de la secuencia de Registration Memory 173
FREEZE Especificacion de los ajustes que resultan afectados por la funcién Freeze 173
(bloqueo)
VOICE SET Deterrr_unacmn de si los ajustes predeterminados se recuperan o no al 188
seleccionar una voz nueva
Seleccién de un tipo de Harmony/Echo (armonia/eco) y ajuste de los
HARMONY/ECHO parametros relacionados 89, 191
Ajuste de las caracteristicas de la pantalla que se transfieren a un monitor
SCREEN OUT conectado a la toma [RGB OUT] (salida RGB) o [VIDEO OUT] (salida de video). | 128
MIDI Seleccion de una plantilla MIDI 213
SYSTEM Ajuste de parametros relacionados con el sistema MIDI 215
TRANSMIT Ajuste de canales de transmisién MIDI 215
RECEIVE Ajuste de canales de recepcion MIDI 216
Ajuste de notas fundamentales de acordes MIDI que determina si el Tyros2
BASS reconoce o no el evento de nota recibido como la nota fundamental de acorde 217
para la reproduccion de estilos
Ajuste de notas fundamentales de acordes MIDI que determina si el Tyros2
CHORD DETECT reconoce o0 no el evento de nota recibido como el tipo de acorde para la 217
reproduccioén de estilos
MFC10 Ajuste de los parametros relacionados con un MFC10 opcional conectado 217
UTILITY
CONFIG 1 Ajuste dp diversos parametros como Fade In/Out (aumento y la reduccién 193
progresivos) y Metronome (metrénomo)
Ajuste del parametro que determina si el nimero de cambio de programa de
CONFIG 2 voz se indicaré en la pantalla Open/Save (abrir/guardar) para voces y del 193
parametro que determina si el altavoz instalado opcionalmente sonaré o no.
MEDIA Ejecucion de operaciones relacionadas con los medios, como el formato 194
OWNER Ejecucion de operaciones como el registro del nombre del usuario en el Tyros2 195
SYSTEM RESET Restablecimiento de la memoria Flash ROM interna al ajuste de fabrica 195
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Botén/controlador | Titulo de pantalla | Funcién | Pagina
@ Botén VOICE CREATOR WAVE IMPORT Importacién de archivos de audio WAVE 94
CUSTOM VOICE BANK EDIT | Organizacion de bancos de voces personalizadas 102
INDIVIDUAL LOAD Carga (seleccion y asignacion) de voces personalizadas 104
LIBRARY LOAD Carga de archivos de biblioteca 106
LIBRARY SAVE Almacenamiento de bancos de voces personalizadas como archivos de biblioteca 108
CUSTOM VOICE EDIT via PC Edlglon de voces persona'llzadas en el PC con el software Voice Editor 11
(Editor de voces) que se incluye
@ Boton DIGITAL RECORDING Boton SONG CREATOR Creacion de una cancién de usuario 121
REC MODE Ajuste de los parametros que determinan cémo grabar inicios y paradas, 122
como los ajustes de la funcion Punch In/Out (entrada y salida de insercion)
CHANNEL Edicion de datos de canciones registradas para cada parte (canal) 123
Grabacion de datos de acordes para la reproduccion de estilos con la funcién
CHORD Event List (lista de eventos) 125
Grabacion de eventos de MIDI para cada canal con la funcién Event List
1-16 " 127
(lista de eventos)
SYS/EX. G_rabamon de mensajes exclusivos del sistema con la funcién Event List 133
(lista de eventos)
LYRICS Grabacion de datos de letras con la funcién Event List (lista de eventos) 133
STYLE CREATOR Creacion de un estilo de usuario 159
Ajuste de parametros basicos como ritmo, duracién del patrén, seccién/parte
BASIC 161
(canal) que se van a grabar
ASSEMBLY Creaqon de un estll_o original met;hante la combinacion de patrones de ritmo 163
ya existentes a partir de otros estilos
Alteracién de la sincronizacion de cada seccion y la velocidad de las notas
GROGVE para cada canal 163
CHANNEL Edicién de datos de estilos registrados para cada parte (canal) 165
PARAMETER Edlmonlde dlversgs parametros relacionados con Style File Format (formato 165
de archivo de estilo)
Grabacion de eventos de MIDI para cada canal con la funcion Event List
EDIT " 162
(lista de eventos)
MULTI PAD CREATOR Creacion de un Multi Pad de usuario 169
RECORD Activacioén o desactivacion de Repeat (repeticion) y Chord Match 169
(correspondencia de acordes) y grabacion de un Multi Pad
Grabacion de eventos de MIDI para cada pad con la funcién Event List
EDIT ’ 170
(lista de eventos)
@ | Botones HARD DISK RECORDER
Boton [SELECT] AUDIO Pantalla Open/Save (abrir/guardar) para canciones de audio | 59,135 |
AUDIO SETTING
Botén [SETTING] VOLUME ﬁ!us:e gellvolume’n d(te la calncpn dz audio : — . . 142
juste de los parametros relacionados con la grabacién de canciones de
REC MODE audio, como la grabacién de entrada/salida de insercién 141,143
Botén [REC] Grabacion de una cancién de audio 59,135
Botén [STOP] Interrupcion de la interpretacion o grabacion de la cancion seleccionada 59, 135
Botdén [PLAY/PAUSE] Reproduccion o pausa de la interpretacion o grabacion de la cancién seleccionada | 59, 135
Boton [PREV] Seleccmnﬁe canciones _qe audio o inversion rapida de la posicion de 61, 149
reproduccion de la cancion
Botén [NEXT] Seleccion de canciones de audio o avance répido de la posicion de 61, 149
reproduccion de la cancién
@ | Botones VOICE | VOICE | Pantalla Open/Save (abrir/guardar) para voces | 25,72 |
@ | Botones PART SELECT | | Seleccion de una parte del teclado entre las cuatro partes (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) | 84 |
(27) | Botones PART ON/OFF | | Activacién o desactivacion de cada parte del teclado (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) | 80, 84 |
@ | Botones VOICE EFFECT
Botén [HARMONY/ECHO)] Activacion o desactivacion de Harmony/Echo (armonia/eco) 39, 191
Botdn [INITIAL TOUCH] Activacion o desactivacion de Initial Touch (pulsacion inicial) 39, 87
Botén [SUSTAIN] Activacién o desactivacion de Sustain (sostenido) 39, 87
Botén [MONQ] Ajuste de la parte del teclado seleccionada en Poly (polifénico) o Mono (monofénico) | 39, 87
. Ajuste del efecto DSP de la parte del teclado seleccionada en activado o
Botén [DSP] desactivado 39, 87
. Ajuste de las variaciones del efecto DSP de la parte del teclado seleccionada
Botén [DSP VARIATION] en activado o desactivado 39,87
@ Botones PROGRAMMABLE ONE TOUCH
SETTING
[11-[4] | Acceso a diversos ajustes del panel que se adaptan al estilo seleccionado | 36, 155 |
@ Botones UPPER OCTAVE Transpos_icion de las partes superiores (RIGHT 1-3) una octava por encima o 27
por debajo
@ | Rueda PITCH BEND | | Aumento o reduccion de las notas reproducidas en el teclado | 88 |
| Aplicacién de un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el teclado | 88 |

€ | Rueda MODULATION
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Voces

Voces y partes del teclado

Como ya sabe, Tyros2 dispone de una amplia variedad de sonidos de instrumentos musicales, conocidos como “voces”. Y, como
se muestra en la pagina 80, Tyros2 le permite seleccionar y reproducir de forma independiente hasta cuatro partes de voces al
mismo tiempo y de distintas maneras. Puede asignarse cualquier voz a cualquier parte. Puesto que existen cuatro partes diferentes,
tenga cuidado de confirmar qué partes se seleccionan y asegurese de no confundir una parte con otra al seleccionar las voces que
les corresponden.

A continuacién encontrard los detalles sobre la confirmacion de la parte seleccionada en un momento dado, y las instrucciones
para seleccionar partes.

Puede confirmar la parte seleccionada en un momento dado
comprobando qué luz de los botones [PART SELECT]
(seleccioén de parte) se ilumina. Para seleccionar la parte del
teclado deseada, presione el botén de la parte correspondiente.

Si sélo desea activar la parte indicada,
presione uno de los botones [PART ON/
OFF] (activacion y desactivacion de parte).

PART SELECT

= = = =

1
PART SELECT

(B -

RIGHT 2

RIGHT 3

RIGHT 3 UPPER

UPPER

RIGHT 2

[¢]

= =
= = =

x

PART ON/OFF

I__ Seccién superior

Seccion inferior del -

teclado 1 del teclado

Punto de division

PART ON/OFF

J

H Nombre de 1as Notas del teCIadO.........co e e s s e s enes

A cada tecla le corresponde el nombre de una nota; por ejemplo, la nota mds grave (la situada mds a la
izquierda) del teclado corresponde a C1 (Dol), y la mds aguda (la situada mas a la derecha) a C6 (Do6).

C#1 D¥1  F#1G# A#1

/e

on

H Left Hold (retenc

zquierda)

C2-B2

C3-B3

PART SELECT

C4-B4 C5-B5

=

RIGHT 2

(D W N

RIGHT 3

UPPER

PART ON/OFF

/]
Ccé

Con esta funcion, la voz de la parte izquierda se mantiene aunque se suelten las teclas. Las voces que no
disminuyen, como las cuerdas, se mantienen de manera continua mientras que las que sf disminuyen,
como el piano, lo hacen mds lentamente (como si se pisara el pedal de sostenido). Esta funcidn resulta
muy eficaz sobre todo cuando se utiliza con la reproduccién de estilo. Por ejemplo, si toca y suelta

un acorde en la seccién de acordes del teclado (con la parte izquierda activada y la voz izquierda
configurada en cuerdas), la parte de cuerdas se mantiene y con ello aporta una riqueza natural al sonido

de acompafiamiento global.

84
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Tipos de voces

VOICE

ORGAN
O  PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR O ACCORDION [e] FLUTES

[[ ]—[ ]—[ ]—[ ]—[ ]—[ _h_ Voces Organ

Flutes (flautas

= VOCes predeterminadas

de organo)
O E.PIANO O CHOIR OSAXOPHONE O  BASS O PAD o
H —H— Custom Voices
FLUTE/ PERC. /
O ORGAN O BRASS O CLARINET O DRUM KIT O SYNTH [e] USER DRIVE |

El botén [USER DRIVE] le permite acceder
[[ ]—[ ]—[ ]—[ ]—[ ~[ —H— directamente a las voces guardadas en unidades
que no sean la unidad Preset. Al presionar este
y i botdn se obtiene la dltima voz seleccionada en la
Voces de percusion/bateria unidad User o de disco, al tiempo que se abre la
pantalla Open/Save correspondiente.

Los botones de la seccién VOICE (excepto USER DRIVE) se utilizan para abrir la pantalla (Open/Save) de seleccion de voces
correspondiente a la unidad Preset. Al presionar uno de los botones se abre la pantalla de seleccién de voces correspondiente a la
categoria seleccionada, y se obtiene automdaticamente la tdltima voz seleccionada en la categoria. Cinco de estas categorias de

voces (abajo) son ligeramente distintas a las demds y merecen una explicacion especial.

H Voces Organ FIULes........... s

Presione el botén [ORGAN FLUTES] para abrir la pantalla Open/Save y seleccionar una
de entre las distintas voces especiales de rgano. Para crear sus propios sonidos de érgano
originales, también puede utilizar las funciones Voice Set (ajuste de voces) (aparece como
FOOTAGE, longitudes).

Al igual que un 6rgano tradicional, puede crear sus propios sonidos ajustando los niveles
de las longitudes de flauta.

l Voces del juego de percusion/bateria...........ccccoorrrrrererereseresesssssssesesenes

Cuando se selecciona una de las voces de juego de percusion o del juego SFX (efectos de
sonido) del grupo [PERC./DRUM KIT] (juego de percusion), puede interpretar diversos
sonidos de bateria e instrumentos de percusion o efectos de sonido en el teclado.
La bateria y los instrumentos de percusion reproducidos por las distintas teclas estan
marcados con un simbolo debajo de la tecla correspondiente. Algunos de los instrumentos
en las distintas voces del juego de percusion suenan diferente incluso cuando comparten
nombre, mientras que otros son fundamentalmente iguales.
Vea la lista Data List aparte para obtener el listado completo de las asignaciones de Drum
Kity SEX.

Cuando se selecciona “Standard Kit 1” (juego estandar):

#7 NoTA

e Las funciones Transpose
(transposicion) (pagina 88) no
afectan a las voces de Drum Kit o
SFX Kit.

S NN o
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B Voces GM y XG y vOCeS GIMI2.........ocrerecereeesese e essnsesesseseenes

Puede seleccionar las voces GM/XG/GM?2 (pédgina 212) directamente en el panel.
Presione uno de los botones VOICE para abrir la pantalla Open/Save de voces, y presione
el botén [UP] de la LCD (botén [8]) y abra la pagina P2 que contiene la carpeta
“GM&XG” y la carpeta “GM2”.

o\\

‘3‘« > %
& © o
o\\o ‘b&"o“\ <€ o_,a.

IR LoToT=X 0 [ T LY U T 1 o (o T

Sus voces originales creadas con la funcién Voice Creator (pagina 94) o con el software
Voice Editor (paginas 66, 111) pueden guardarse en la unidad Preset como datos de voces
del usuario. Las voces del usuario guardadas en la unidad Preset pueden obtenerse
presionando el botén [CUSTOM VOICE] (voces del usuario).
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Bl CaracteriStICAS @ QS VOCES ...t eeeeeeeeeeeeeeeeemeeas e seassasesseassassasssssensessessensansamsensemsensensensennan

El tipo de voz y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre de la voz
predeterminada o nombre de la voz del usuario.

Estos sonidos de instrumentos acusticos se muestrearon en estéreo para producir un sonido rico, auténtico,

Live! ;
e lleno de ambiente.
Cool! Estas voces recogen las texturas dinamicas y los matices sutiles de los instrumentos eléctricos, gracias a una
: enorme cantidad de memoria y a una programacion muy sofisticada.
Sweet! Estos sonidos de instrumentos acusticos también se benefician de la sofisticada tecnologia de Yamaha y
: ofrecen un sonido tan natural y detallado, que pensara que esta tocando un instrumento de verdad.
Drums Existen varios sonidos de bateria y percusion asignados a distintas teclas, lo que permite reproducirlos desde
el teclado.
SFX Existen varios sonidos de efectos especiales asignados a distintas teclas, lo que permite reproducirlos desde

el teclado.

Esta voz de 6rgano de sonido realista le permite utilizar Voice Set para ajustar las diversas longitudes y crear

!
Organ Flutes! sus propios sonidos de drgano originales. Vea la pagina 97 para obtener mas detalles.

Las voces MegaVoices no se reproducen desde el teclado sino que estan disefiadas para su uso con datos
MIDI grabados (lo que incluye canciones y estilos). MegaVoices hacen un uso especial del cambio de velocidad,
ofreciendo sonidos completamente diferentes en los distintos intervalos de velocidad. Por ejemplo,

una MegaVoice de guitarra tiene una enorme variedad de técnicas de interpretacion concretas asignadas a
distintos rangos de velocidad, lo que dificulta “interpretar” la voz en tiempo real (debido a las velocidades exactas
necesarias), pero resulta muy util a la hora de crear pistas realistas con datos MIDI, especialmente cuando se
desea evitar el uso de varias voces diferentes Unicamente para crear una sola parte instrumental. En el folleto
separado que contiene la lista Data List se ofrecen los mapas de sonido de las MegaVoices de Tyros2.

MegaVoice

Las voces Super Atrticulation (gran articulacion) tienen un sonido extraordinariamente realista y natural, e
incorporan las caracteristicas interpretativas exclusivas de cada instrumento: por ejemplo, sonidos de scratch de
guitarra o el fraseo ligado de los instrumentos de viento. Proporcionan muchas de las mismas ventajas que las
S. Articulation! | MegaVoices, pero con una mayor capacidad de interpretacion y control expresivo en tiempo real. Para reproducir
con eficacia estos sonidos naturales en la interpretacion de determinadas voces, quizas necesite utilizar la rueda
de inflexién de tono o el interruptor de pedal. Para obtener detalles sobre la mejor manera de reproducir cada voz,
abra la ventana de informacion (presionando el botén [6] superior en la pantalla Open/Save de la voz).

Se trata de sonidos de bateria de alta calidad que aprovechan al maximo el Stereo Sampling (muestreo

ive!
LivelDrums estéreo) y el Dynamic Sampling (muestreo dinamico).

Se trata de sonidos de percusion latina de alta calidad que aprovechan al maximo el Stereo Sampling y el
Live!SFX Dynamic sampling (muestreo dinamico). Proporcionan una gama mas amplia y flexible de percusion latina que
las voces normales de bateria.

Custom! Voces personalizadas que se crean con la funcién Custom voice.

CustomWA! Voces personalizadas que contienen datos Wave.

# NoTA

Notas con respecto a MegaVoices: Notas con respecto a las voces Super Las voces MegaVoices y
Pueden producirse sonidos imprevistos o no deseados en funcion de los | Articulation: Super Articulation sdlo son
ajustes o condiciones siguientes: Pueden producirse sonidos imprevistos o compatibles con otros
e Ajuste Initial Touch (pulsacion inicial) en la pantalla [FUNCTION] no deseados en funcion de los ajustes o modelos que tengan
(funcion) — CONTROLLER (controlador) — KEYBOARD/PANEL condiciones siguientes: instalados esos dos tipos de
(teclado/panel) (pdgina191) e Utilizacion de tecnologia del ayudante voces. Los datos de cualquier
 Ajustes Harmony/Echo (armonia/eco) en la pantalla [FUNCTION] de interpretacion (pdgina 120) cancion, estilo o Multi Pad
(funcion) - HARMONY/ECHO (pdgina 191) * Mono (pédgina 87) que se haya creado en Tyros2
e Ajustes relacionados con la sensibilidad de pulsacion en Voice Set * Ajustes Harmony/Echo en la pantalla utilizando las voces
(ajuste de voces) (pdgina 91) [FUNCTION] - HARMONY/ECHO MegaVoices o Super
e Utilizacion de teclas en las secciones de acordes para la mano (pdgina 191) Articulation no sonardn
izquierda cuando Stop Accompaniment (detener acompafamiento) e Ajuste Sostenuto en [FUNCTION] — bien cuando se reproduzcan
(pdgina 157) esta configurado en “STYLE” (estilo). CONTROLLER — FOOTPEDAL — en instrumentos que no
Pueden producirse sonidos imprevistos o no deseados en funcion de los Sostenuto (pdgina 190) dispongan de estos tipos
ajustes siguientes, al ediitar o crear datos para canciones, estilos y Multi Pads: | Pardmetro Pitch to Note (tono a nota) de voces.
e Cuando se selecciona una MegaVoice en la pantalla Revoice en el parametro [VH TYPE SELECT]
(reconfiguracion de voces) de un estilo (pdgina 37). (seleccion de tipo de armonia vocal) —
e Cuando se cambian los valores de velocidad de varias notas a la vez de la pantalla Edit (edicion) (pdgina 48)

en las pantallas Event List (lista de eventos) de la cancion, el estilo o e Canciones regrabadas o editadas
el Multi Pad (pdgina 127).

e Cuando se cambian los valores de velocidad de varias notas a la vez
con la funcion Velocity Change (cambio de velocidad) (pdgina 165) y
la funcion Dynamics (dindmica) (pdgina 163) en la funcion Style
Creator (creador de estilo).

e Cuando se cambian los nimeros de notas de varios canales
especificados a la vez con la funcion Channel Transpose
(transposicion de canal) (pdgina 124) en la funcion Song Creator. En algunas voces, la interpretacion

de trinos hace que la voz suene

automaticamente monofdnica, incluso
cuando normalmente sea polifdnica.

Cuando se cambian los numeros de notas
de varios canales especificados a la vez
con la funcién Channel Transpose
(pdgina 124) en la funcion Song Creator,
pueden producirse sonidos imprevistos o
no deseados.

Polifonia maxima
Tyros2 dispone de una polifonfa maxima de 128 notas. Puesto que la reproduccién de estilo utiliza algunas
de las notas disponibles, no estaran disponibles las 128 notas en el teclado cuando se reproduzca un estilo.
Lo mismo es valido para las funciones de voz RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT, Multi Pad y Song.
Cuando se sobrepasa la polifonia maxima, las notas se interpretan utilizando la prioridad de la dltima nota.
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Efectos de voces

Guia rapida en la pagina 39 =

VOICE EFFECT

HARMONY/ INITIAL

O EC

DSP
HO O TOUCH OSUSTAIN O MONO O DSP  OVARIATION

-

; ; ; Estos botones activan o desactivan los efectos

| | | correspondientes de la parte seleccionada en un
momento dado (pagina 84).

Este botdn activa o desactiva el efecto Sustain (sostenido) para las partes RIGHT 1-3.

Este botdn activa o desactiva Initial Touch para las partes del teclado
especificadas desde la pantalla [FUNCTION] - CONTROLLER — PANEL
CONTROLLER (controlador de panel) (pagina 191).

Este botén activa o desactiva el efecto Harmony/Echo (armonia/eco) para cualquiera de
las partes RIGHT 1-3. Puede especificar las partes del teclado a las que se aplicara este
efecto desde la pantalla [FUNCTION] - HARMONY/ECHO (pagina 191).

B HArMONY/ECRO ...ttt s s st st
Vea la pagina 39 en la “Guia rdpida” y la pagina 191 en “Referencia”.
B INItIAl TOUCK ...

El teclado de Tyros2 estd equipado con una funcién de respuesta a la pulsacion que permite controlar
dindmicamente y de forma expresiva el nivel de las voces mediante la intensidad con la que toca el teclado,
igual que en un instrumento acustico. Existen dos tipos de respuesta a la pulsacién en el teclado de Tyros2
(se describen a continuacion): Initial Touch (pulsacién inicial) y Aftertouch (después de la pulsacién). Initial
Touch puede activarse o desactivarse desde el panel.

El teclado de Tyros2 esta
@ Initial Touch

equipado con dos tipos de respuesta a la pulsacion

Con esta funcién, Tyros2 detecta la intensidad con la que se tocan las teclas y la utiliza para influir
en el sonido de distintas formas, en funcién de la voz seleccionada. Esto le permitird tocar con mayor
expresividad y afiadir efectos con su técnica de interpretacion.

Puede especificar las partes del teclado a las que se aplicara Initial Touch desde la pantalla
[FUNCTION] — CONTROLLER — PANEL CONTROLLER (pégina 191).

@ Aftertouch

Con esta funcidn, Tyros2 detecta la presion que se aplica a las teclas al tocarlas y la utiliza para influir
en el sonido de distintas formas, en funcién de la voz seleccionada. También le ofrece un control mas
expresivo sobre los sonidos y los efectos.

Puede especificar las partes del teclado a las que se aplicard Aftertouch desde la pantalla
[FUNCTION] — CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL (pégina 191).

Los ajustes predeterminados de Aftertouch y la forma en que esta funcién influye en una voz puede
cambiarse con la funcién Voice Set (pdgina 91) y guardarse con otras voces del usuario.

[ ST U] = 1] o ISR

Cuando estd funcidn estd activada (ON), todas las notas que se tocan en la seccion superior del teclado
(partes RIGHT 1-3) tienen un sostenido mds prolongado. El nivel Sustain de cada voz puede ajustarse con
la funcién Voice Set (pdgina 91) y guardarse como una voz del usuario.

H POlY/MONO (POII/MONO) ...t se e sase e sse s s sses s s s e s nanes

Determina si la voz de la parte se toca monofénicamente (s6lo una nota a la vez) o polifénicamente. Cuando
la luz del botén [MONOQO] estd encendida, se puede controlar el efecto Portamento (en funcion de la voz
seleccionada) tocando en legato.

El ajuste Poly/Mono y el grado del efecto Portamento (Portamento Time, tiempo de portamento) estan
preprogramados para cada voz. Pueden cambiarse con la funcién Voice Set (pdgina 91) y guardarse como

una voz del usuario.
Portamento Time también

se puede ajustar desde Mixing Console (consola de mezclas) (pagina 179).

H DSP y DSP Variation (variaCion DSP)..........crerrecsserccsesesessssesesesssesesssessessenes

Con los efectos digitales integrados en Tyros2 puede afiadir ambiente y profundidad a su musica de formas
diferentes como, por ejemplo, afiadiendo reverberacién para que el sonido se parezca al de una
interpretacion en una sala de conciertos.
¢ El botén [DSP] activa o desactiva el efecto DSP (Digital Signal Processor, procesador de sefiales
digitales) en la parte del teclado que esté seleccionada en ese momento.
¢ El botén [DSP VARIATION] le permite alternar entre dos variaciones del efecto DSP. Podria utilizarlo
mientras toca, por ejemplo, para cambiar la velocidad de giro (lenta/rdpida) del efecto de altavoz rotatorio.
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GCambio de tono en Tyros2

Tyros2 dispone de una variedad de controles y funciones para el tono, que se describen a continuacion.

H Rueda PITCH BEND (inflexion de tono) ...

Utilice la rueda PITCH BEND de Tyros2 para aplicar a las notas una inflexién ascendente (girando
la rueda en sentido contrario a usted) o descendente (girando la rueda hacia usted) mientras toca el
teclado. Pitch Bend se aplica a todas las partes del teclado (RIGHT 1-3 y LEFT). La rueda PITCH

BEND se centra por si sola y volverda automaticamente al tono normal al soltarla.

PITCH BEND

up

o |

DOWN

B Rueda MODULATION (modulacion)..........cooeeeeerenenesmseresessesesssssseens

#0 NoTa

e El intervalo mdximo de inflexion
de tono puede cambiarse en la
pantalla MIXING CONSOLE
(pdgina 180).

» Si el intervalo de inflexion del
tono se ajusta en mds de 1.200
centésimas (1 octava) mediante
MIDI, es posible que el tono de
algunas voces no aumente o
disminuya completamente.

La funcién Modulation (modulacién) aplica un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el

teclado. Este efecto se aplica a todas las partes del teclado (RIGHT 1-3 y LEFT).

Al mover la rueda hacia abajo (hacia MIN) se reduce la profundidad del efecto, mientras que al

moverla hacia arriba (hacia MAX) se aumenta.

MODULATION

MAX

MIN

I 1= T 17 o T X3 [ o o TP

#0 NoTA

e Para evitar que el efecto de
modulacion se aplique
accidentalmente, compruebe que
la rueda MODULATION estd en
MIN antes de empezar a tocar.

e Larueda MODULATION se puede
ajustar para controlar otros
pardmetros aparte de vibrato
(pdgina 92).

Con esta funcién, puede transponer el tono de Tyros2 hacia arriba o abajo en un intervalo de +2
octavas, en pasos de semitonos. Hay tres métodos de transposicién disponibles (Keyboard, Song y

Master); seleccione el método deseado en la pantalla [FUNCTION] — CONTROLLER — a
KEYBOARD/PANEL (pagina 191), y a continuacién utilice los botones [TRANSPOSE] para @
cambiar el valor. LRESET—'%

@ Transposicion en el teclado

Los botones [TRANSPOSE] influyen en el tono del sonido del teclado, en el tono de la
reproduccién de estilo y en el tono de los Multi Pads cuya Chord Match (correspondencia de
acordes) haya sido activada. Tenga en cuenta que la transposicién se aplica desde la siguiente
nota (o acorde de estilo) interpretada, después de presionar uno de los botones [TRANSPOSE].

@ Transposicion de la cancién
Los botones [TRANSPOSE] sélo influyen en la reproduccion de la cancion.

Tenga en cuenta que la transposicion se aplica desde la siguiente nota de la reproduccién de la

cancion, después de presionar uno de los botones [TRANSPOSE].

@ Transposicion principal
Los botones [TRANSPOSE] influyen en el tono general de Tyros2.

El tono normal (valor de transposicién “0”’) puede recuperarse en cualquier momento presionando

los botones [+] y [-] simultineamente.
La transposicién se puede ajustar desde Mixing Console (pagina 180).

L0 et 1T = U 7= o

UPPER OCTAVE
-

L_ReseT_1 %

Vea la pagina 27 en la “Guia rdpida”.

88 Tyros2 Manual de instrucciones



Referencia

= Organ Flutes (ajustes de longitud)

Guia rapida en la pagina 28 =

Tyros2 dispone de una amplia gama de voces de 6rgano dinamicas y exuberantes que se puede obtener con el botén

[ORGAN FLUTES]. También proporciona las herramientas para crear sus propios sonidos de érgano originales

cambiando los ajustes de longitud. Al igual que un érgano tradicional, puede crear sus propios sonidos ajustando los

niveles de las longitudes de flauta. En estas pantallas también puede cambiar los ajustes de volumen y efectos.

Procedimiento basico

ORGAN
FLUTES

(]

—

Presione el botén
[FOOTAGE] de la LCD
(boton [5] superior) para
abrir la pantalla Footage
(longitudes).

Presione el botén [ORGAN
FLUTES] para abrir la pantalla
Open/Save de voces de 6rgano.

Seleccione el menu
9 deseado con los botones

[TAB] y configure los
parametros adecuados.

VOICE SET : JazzDraw!

FOOTAGE

(— ORGAN TYPE ~

‘ VINTAGE ‘
(— ROTARY SP SPEED ——
‘ .

[

FAST ‘

1

VIBRATO

E .

=

Presione el botén
[SAVE] de la LCD para
abrir la pantalla Open/
Save de la unidad User
y desde aqui guarde los
ajustes como voz del
usuario en la unidad.
Para mas detalles, vea
\_la pagina 75.

Ajuste las longitudes.

== LOS botones [1] se utilizan para

ajustar las longitudes de 16’ o
5-1/3. Seleccione aqui la

/\ ATENCION

Si selecciona otra voz sin guardar los ajustes,
éstos se perderdn. Si desea guardar los ajustes
en este punto, asegurese de almacenarlos como
voces del usuario antes de seleccionar otra voz

longitud deseada y ajustela

o desconectar el instrumento.
con los botones [1].

Parametros

Los parametros Organ Flutes se organizan en tres paginas diferentes, y pueden configurarse como se describe
en el paso 3 del “Procedimiento basico” anterior. También se pueden programar como parte de los pardmetros
de Voice Set (pagina 188), para que se recuperen de forma automadtica cuando se selecciona una voz.

B FOOTAGE

ORGAN TYPE
(tipo de organo)

Este boton de la LCD especifica el tipo de generacion de tono de érgano que se va a
simular: Sine o Vintage (sinusoidal o época)

Este botdn de la LCD alterna entre las velocidades rapida y lenta del altavoz rotatorio

activado/desactivado)

Rg;l;ﬁfg; :‘:’ z eSIZFtE\? oz cuando se selecciona este efecto de altavoz para las flautas de érgano (consulte “Tipo

rotatorio) DSP” mas adelante), y el botén VOICE EFFECT [DSP] esta activado (este botén de la LCD
tiene el mismo efecto que el boton VOICE EFFECT [VARIATION])).

VIBRATO ON/OFF (vibrato Este botdn de la LCD activa y desactiva alternativamente el efecto de vibrato para la voz

Organ Flutes.

VIBRATO DEPTH
(profundidad de vibrato)

Este botdn de la LCD configura la profundidad de vibrato en uno de estos tres niveles:
1 (baja), 2 (media) o 3 (alta).

16'-1' (Footage)

Estos botones de la LCD determinan el sonido basico de las flautas de érgano. El término
“longitud” es una referencia a la generacién de sonido de los 6rganos de tubos
tradicionales, en los que tubos de distintas longitudes (en pies) producen el sonido. Cuanto
mas largo es el tubo, mas grave es el tono del sonido. Por lo tanto, el ajuste 16’ determina
el componente de tono mas grave de la voz, mientras que un ajuste de 1’ determina el
componente de tono mas agudo. Cuanto mayor es el valor del ajuste, mayor es el volumen
de la longitud correspondiente. Si combina varios volimenes de longitudes, puede crear
sus propios sonidos de 6érgano.
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Organ Flutes (ajustes de longitud)

B VOL/ATTACK (volumen, ataque)

VOL (volumen)

Ajusta el volumen general de Organ Flutes. Cuanto mas larga es la barra grafica, mas alto
es el volumen.

Influye en la parte de ataque y liberacion (pagina 93) del sonido, aumentando o reduciendo

RESP (respuesta) el tiempo de respuesta de crescendo y liberacion iniciales, segun los controles FOOTAGE.
Cuanto mas alto es el valor, mas lentos son el crescendo y la liberacion.
VIBRATO SPEED Determina la velocidad del efecto de vibrato controlado por los parametros Vibrato On/Off
(velocidad de y Vibrato Depth anteriores.
vibrato)
Con el control MODE se puede elegir entre dos modos: FIRST (primero) y EACH (cada).
En el modo FIRST, el ataque se aplica sélo a las primeras notas que se tocan y mantienen
MODE (modo) a la vez; mientras se mantengan presionadas las primeras notas, no se aplicara el ataque
a las notas que se toquen posteriormente. En el modo EACH, el ataque se aplica por igual
a todas las notas.
Determinan el volumen del sonido del ataque de la voz ORGAN FLUTE. Los controles 4,
4'.22/3. 2 2 2/3’y 2" aumentan o reducen el volumen del sonido de ataque en las longitudes

correspondientes. Cuanto mas larga es la barra grafica, mayor es el volumen del sonido de
ataque.

LENG (duracioén)

Afecta a la parte de ataque del sonido que produce una disminucion mas breve o mas
prolongada inmediatamente después del ataque inicial. Cuanto mas larga es la barra
grafica, mas prolongada es la disminucién.

B EFFECT/EQ (efecto/ecualizador)

REVERB DEPTH
(profundidad de
reverberacion)

Vea “Effect” en la pagina 181.

CHORUS DEPTH
(profundidad
de coro)

Vea “Effect” en la pagina 181.

DSP DEPTH
(profundidad DSP)

Vea “Effect” en la pagina 181.

DSP ON/OFF
(DSP activado/
desactivado)

Vea “Effect” en la pagina 181.

Determina el tipo de efecto DSP que se aplicara a la voz Organ Flutes, mediante la
seleccion de una categoriay un tipo. Si se selecciona cualquier otro tipo que no sea “Rotary

gisz L!%%P) Speaker’, el boton [ROTARY SP SPEED] de la LCD en la pagina FOOTAGE no controlara
P la velocidad del altavoz rotatorio. En cambio, tendra el mismo efecto que el botén VOICE
EFFECT [DSP VARIATION].
ON/OFF (activado/desactivado)
Activa o desactiva DSP Variation para la voz de érgano seleccionada.
VARIATION PARAMETER (parametro)
(variacion) Indica el parametro al cual se aplica la variacién, en funcién del tipo DSP seleccionado.
VALUE (valor)
Ajusta el grado del parametro de variaciéon DSP.
EQ LOW/HIGH Determinan la frecuencia y ganancia de las bandas alta y baja del EQ.

(bandas alta y baja
del ecualizador)
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Tyros2 dispone de una funcion Voice Set que le permite crear sus propias voces mediante la edicién de algunos
parametros de las voces existentes. Una vez creada la voz, puede guardarla como voz del usuario en la unidad User
0 en dispositivos externos para recuperarla posteriormente.

Procedimiento basico

4 )
Seleccione la voz deseada (que no sea z@D NOTA
o una voz de Organ Flutes). —_—

e Las voces User (del usuario)
también pueden crearse

oscoomon o NEREE mediante la edicion de las voces

n Custom (personalizadas)

o PiANO @ STRINGS O TRUMPET O GUITAR

O EPANO O CHOR  OSMOPHONE O mass O e (creadas en un equipo). También Seleccione el menu
( ) es posible editar cualquier voz del deseado con los botones
o oram o smss o i ool o smm usuario creada anteriormente y [TAB] y configure los
( I I Iy I I J de esta manera crear una voz. parametros adecuados.
\\
= =y
VOLUME: 100 @
TOUCH SENSE DEPTH: 64 OFFSET: 64
PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1/RIGHT2/RIGHT3: 0
MONO/POLY :POLY PORTAMENTO TIME: 0 [ \

=

: Presione el botén [SAVE] de

la LCD para abrir la pantalla
Open/Save de la unidad
“~ TOUCH SENSE — — PART OCTAVE — M()N()/ PORTAWMh

User y desde aqui guarde
los ajustes como voz del
usuario en la unidad.
Para mas detalles, vea

la pagina 75.

LEET RI/R2Z/R3  POLY

'j

ZB ATENCION

Si selecciona otra voz sin guardar los ajustes, éstos se
perderan. Si desea guardar los ajustes en este punto,
asegurese de almacenarlos como voces del usuario antes
de seleccionar otra voz o desconectar el instrumento.

VOLUME DEPTH OFESET

=14

Puede comparar el sonido de la
voz original (sin editar) con la

Presione el boton
[VOICE SET] de la LCD
(boton [5] superior)
para abrir la pantalla
Voice Set.

N\ voz editada.

\\

Parametros

Los parametros Voice Set se organizan en cinco pdginas diferentes, y pueden configurarse como se describe en el paso 3 del
“Procedimiento basico” anterior. También se pueden programar como parte de los pardmetros de Voice Set (pagina 188), para que
se recuperen de forma automadtica cuando se selecciona una voz.

Tenga en cuenta que estos parametros no son validos para las voces Organ Flutes, que disponen de su propio conjunto de
parametros (pdgina 89).

H COMMON (comun)

VOLUME (volumen)

Determina el volumen de la voz editada en un momento dado.

Depth (profundidad) determina el grado
en que la velocidad influye en la voz.
Cuanto mas alto el valor, mas sensible Nivel
sera la voz a los cambios de velocidad.
Offset (compensacion) determina el
registro de volumen en el que la
velocidad resulta efectiva. En los
valores mas bajos, la velocidad influye
en un intervalo de volumen de minimo a
medio alto. En los valores mas altos, la

Curva de velocidad en alguna profundidad
(Compensacion = 64) _@D NOTA

Profundidad = 127 | ® Determina el registro de
volumen en el que la
velocidad actua. En los
valores mds bajos, la
velocidad influye en un
intervalo de volumen de
minimo a medio alto.

En los valores mas altos,

TOUCH SENSE

(sentido de pulsacién) | Profundidad = 64

Profundidad = 32

velogidad influye en un intervalo de Gompe T Profundidad = 0 {a velocidad influye enun
medio suave a maximo. nsafigg Vo intervalo de medio suave

a maximo.
Sube o baja, en octavas, el registro de octavas de la voz editada. Cuando se utiliza la voz editada como una

OCTAVE (octava) de las partes RIGHT 1-3, se encuentra disponible el parametro R1/R2/R3; cuando la voz editada se utiliza
como la parte LEFT, se encuentra disponible el parametro LEFT.
MONO/POLY Determina si la voz editada se reproduce monofdnica o polifénicamente (pagina 87).

(monofénica/polifénica)
PORTAMENTO TIME

Configura el tiempo de portamento cuando en el paso anterior la voz editada se configura en “MONO”.
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H CONTROLLER
@ MODULATION

La rueda Modulation se puede utilizar para modular los pardmetros siguientes asi como el tono
(vibrato). Aqui se puede configurar el grado en el que la rueda Modulation modula cada uno de los

parametros siguientes.

FILTER (filtro)

Determina el grado en el que la rueda Modulation modula Filter Cutoff Frequency
(frecuencia de corte de filtro). Vea la pagina siguiente para obtener mas detalles
sobre Filter.

AMPLITUDE (amplitud)

Determina el grado en que la rueda Modulation modula la amplitud (volumen).

Determina el grado en que la rueda Modulation modula el tono, o el efecto de

LFO PMOD vibrato.
LFO FMOD Determina el grado en que la rueda Modulation modula la modulacion de Filter o el
efecto wah.
LFO AMOD Dgtermina el grado en que la rueda Modulation modula la amplitud, o el efecto de
trémolo.
® AFTERTOUCH

Aftertouch puede utilizarse para modular los siguientes parametros. Aqui se puede configurar el
grado en el que Aftertouch modula cada uno de los pardmetros siguientes.

FILTER (filtro)

Determina el grado en el que Aftertouch modula la frecuencia de corte de filtro. Vea
la pagina siguiente para obtener mas detalles sobre Filter.

AMPLITUDE (amplitud)

Determina el grado en el que Aftertouch modula la amplitud (volumen).

LFO PMOD Determina el grado en el que Aftertouch modula el tono, o el efecto de vibrato.
LFO FMOD Determina el grado en el que Aftertouch modula la modulacién de Filter o el
efecto wah.
LFO AMOD Determina el grado en el que Aftertouch modula la amplitud, o el efecto de trémolo.
B SOUND (sonido)

@ FILTER (filtro)

92

El filtro es un procesador que cambia el timbre o tono de un sonido bloqueando o dejando pasar un intervalo
de frecuencias especifico. Los pardmetros siguientes determinan el timbre global del sonido mediante el
refuerzo o el recorte de un intervalo de frecuencias determinado. Ademds de marcar el sonido como mas
brillante o més melodioso, el filtro se puede utilizar para producir efectos electrénicos similares a los de un

sintetizador.

BRIGHTNESS (brillo)

Determina la frecuencia de corte o el intervalo de frecuencias efectivo del filtro (vea el

diagrama). Los valores mas altos producen un sonido mas brillante.

HARMONIC CONTENT
(contenido armoénico)

Determina el énfasis que se da a la frecuencia de corte (resonancia), que se configurd
anteriormente en BRIGHTNESS (vea el diagrama). Los valores mas altos producen un

efecto mas pronunciado.

Volumen

Frecuencia de corte

Volumen

Resonancia

'
1
'
'
'
'
'
Il \
'
'
'
'
'
'

Estas frecuencias se Margen de

“pasan” por el filtro. corte

Frecuencia
(tono)

Frecuencia
(tono)
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® EG (Envelope Generator, generador de sobre)
Los ajustes EG (generador de sobre) determinan cémo cambia el nivel de sonido con el tiempo. Esto permite
reproducir muchas caracteristicas de sonido de los instrumentos acusticos naturales como, por ejemplo,
el ataque y disminucion rapidos de los sonidos de percusion o la larga liberacién de un tono de piano sostenido.

ATTACK

Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel maximo después de tocar la
tecla. Cuanto mas alto es el valor, mas lento es el ataque.

DECAY (disminucién)

Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de sostenido (un nivel ligeramente
inferior al maximo). Cuanto mas alto es el valor, mas lenta es la disminucién.

RELEASE (liberacién)

Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse después de tocar la
tecla. Cuanto mas alto es el valor, mas lenta es la liberacion.

Nivel

......... Nivel de sostenido

>

- ATTACK — DECAY +! — RELEASE —  Tiempo
4+ 4+
Tecla activada Tecla desactivada

@ VIBRATO

DEPTH (profundidad)

Determina la intensidad del efecto vibrato (vea el diagrama). Los ajustes mas altos
producen un vibrato mas pronunciado.

SPEED (velocidad)

Determina la velocidad del efecto de vibrato (vea el diagrama).

DELAY (retardo)

Determina la cantidad de tiempo que transcurre entre el momento en el que se toca una
tecla y el inicio del efecto vibrato (vea el diagrama). Los ajustes mas altos aumentan el
retardo del inicio del vibrato.

1 1
VELOCIDAD
Nivel T [

PROFUNDIDAD

RETARDO
R

>

Tiempo

B EFFECT/EQ

Igual que para “Organ Flutes”, pagina 90, salvo el pardmetro PANEL SUSTAIN, que determina el
nivel de sostenido aplicado a la voz editada cuando se activa el botén [SUSTAIN] de la seccién

VOICE EFFECT.

B HARMONY

Igual que en la pantalla [FUNCTION] - HARMONY/ECHO. Vea la pdgina 191.
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Las potentes funciones Voice Creator de Tyros2 le proporcionan las herramientas necesarias para crear desde cero
sus propias voces originales. Voice Creator le permite importar sus propias muestras de audio y formas de onda,

y asignarlas a las teclas, creando asi voces completamente nuevas con sonidos completamente nuevos. También
dispone de una funcién Voice Set que le permite editar parametros basicos para la voz, lo que incluye ajustes de filtro,
sobre y vibrato, asi como asignaciones de modulacion para los controladores y proceso de efectos/EQ.

La voz resultante se llama voz Custom (personalizada) y puede seleccionarse e interpretarse de la misma manera
que las demas voces de Tyros2. Puede guardar sus voces originales en un dispositivo de almacenamiento USB o en
un disco duro instalado, asi como en la unidad User. Las voces Preset o Custom también se pueden editar en un
equipo utilizando el software Voice Editor (contenido en el CD-ROM que se suministra).

Creacion de una voz: procedimiento basico

Para esta operacion, necesitara algunos datos de audio. Puede ser una forma de onda corta de un
sonido instrumental, la grabacién de una voz (cantada o hablada) o un bucle ritmico. Siempre y ﬁD NOTA

cuando los datos se guarden en formato WAV o AIFF, podra importarlos a Tyros2. (En Voice T+ Este netrn
e Este instrumento no reconoce la

Creator, “Wave” alude a los datos en formatos WAV y AIFF.) Puede utilizar un dispositivo de extension .aiff. Cuando utilice un
almacenamiento USB (como una memoria flash USB) para guardar los datos de audio e archivo AIFF, cambie la extension
a .aif.

importarlos a Tyros2, o puede grabar/transferir el audio a una unidad de disco duro instalada.

Banco de voces

Archivo de voces personalizadas personalizadas
(Se crea con la operacion “Save” Se abre con el botén
(guardar).) [CUSTOM VOICE].
4 N\
Archivo Wave
—J Elemento 1
AL i i —
Q Operacion Operacion X
“Fl)mport” L wave 1—IL_wave 2L wave 3 “g\ssign” :] 128 areas
(importar) . (asignar)
: Para voces del teclado.
Elemento 8 (max., si es preciso)
H [ BATERI
L Wave 4 JI—Wave 5J|- Wave GJL Wave 7 d 10 areas
- J/
Para voces de reproduccion
de estilo.

1 Prepare los datos de audio que utilizara para la nueva voz.

La manera mads facil de hacerlo es en un equipo, preferentemente con software de
edicion de audio. Puede grabar sus propios sonidos en el equipo y editarlos, u obtener
sonidos existentes (de bibliotecas de muestras comercializadas, etc.).

Si los datos de audio estdn en un dispositivo de almacenamiento USB, conéctelo al
terminal USB TO DEVICE.
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2 Seleccione una voz personalizada.

Cuando se crea una voz personalizada desde el principio, este paso no es necesario. Si
estd creando una voz mediante la edicién de otra ya existente, presione el botén
[CUSTOM VOICE] y seleccione la voz deseada.

AphD— | empiy006

D= |BH empty002 | B cmptyoo7

-j ,:'> cCO— |BBempivoos [ BB cimptyoos
7@ ° = empty004 empiy009
e = empty003 empty010

_I Normal

P1

Tyros2 dispone de un banco de voces personalizadas con voces vacias que puede
utilizarse a tal efecto. Seleccione la ficha PRESET y a continuacién el ndmero de
voz deseado.

Presione el boton [VOICE CREATORY] para abrir la pantalla del
mismo nombre.

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING
-ESTYLE
QA MULTI PAD

Abra el menu WAVE IMPORT (importacion de wave) presionando el
botén [A].

— v - CUSTOM VOICE EDIT
A WAVE IMPORT Via PC
)— CUSTOM VOICE
BANK EDIT
c @ = = INDIVIDUAL LOAD.
o CO= LIBRARY LOAD
ECDO= LIBRARY SAVE

5 Seleccione el elemento deseado.

WAVE IMPORT : empty001

A= |MeLementT1 | | ELEMENT 5 =0~

—— |MeLementz | | ELEMENT 6 -
c = |MEeLeEmeNT3 | |BIELEMENT 7 =0+
P — |Mecements || ELEMENT 8 -0
E = & —3

—C -
—E e
—E
-0
—

#7 NoTA

e Si no selecciond una voz en el
paso 2, se abre un cuadro de
didlogo anunciandole que se va a
crear una voz vacia. Seleccione
“OK” para crear una voz. Cuando
se crea la voz, al tocar el teclado
no se emite ningtn sonido.

#7 NoTA

e El elemento creado puede
editarse con Voice Editor.
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6 Presione el botén [ADD WAVE] (anadir archivo Wav) de la LCD

(botén [F]).

WAVE IMPORT : empty001

KEY MAPPING
N ELEMENT 1 =OJrF
T AT B
Jrmimirm e s
=_C_]J!
— =03
START KEY END KEY

=

ADD WAVE
FILE
IVPORT|
1 c2 & c4 cs
‘mw LTl LT T
WAVE
VOLUME
FIXED =
PITCH CENTER KEY START KEY
DIRECT] pRECTL = | | = e
Key S| | KEY =

7 Asegurese de que el dispositivo de almacenamiento esté instalado
o conectado, y a continuacion presione el botén [FILE IMPORT] de

la LCD (botén [F]).

ADD WAVE

o TTITIVATITITIOVITI

WAVE
VOLUME

FIXED
PITCH

CENTER KEY

START KEY.

=4 F
==

—CI -
=
=

8 Seleccione el archivo de audio deseado en el dispositivo.

Se mostrardn todos los archivos .wav y .aif disponibles. Utilice los botones [TAB] y los
de Ia LCD para seleccionar el dispositivo, la carpeta y la pagina correspondientes, si es

preciso. Se resalta el nombre del archivo seleccionado.

MAISamplew AV

|8 Samplew A V2 |

[MPORT]

Tyros2 Manual de instrucciones

#7 NoTA

.

.

Para obtener detalles sobre la
pantalla Property (propiedad), vea
la pdgina 103.

£ NoTa

Los datos de audio utilizados

con Voice Creator pueden tener
cualquier velocidad de muestreo o
resolucion en bits. Sin embargo, los
datos de audio con una resolucion
distinta a 16 bits se convierten
automaticamente a resolucion de
16 bits una vez cargados.

Voice Creator admite y reconoce
bucles en los datos de audio,
permitiéndole utilizar hasta un
bucle en cada archivo de audio.
(Algunas bibliotecas de muestras
ya tienen bucles programados en
los datos; también puede utilizar
software de edicion de audio para
programar sus propios bucles.
Pero tenga en cuenta que no se
admiten multiples bucles.)

Los archivos de audio grabados
con Hard Disk Recorder (grabador
de disco duro) no pueden utilizarse
tal cual con Voice Creator. Para
utilizar archivos grabados con
Hard Disk Recorder (grabador de
disco duro), expdrtelos (con la
funcion Export de Hard Disk
Recorder) a formato de datos .wav.
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9 Presione el botén [IMPORT] de la LCD (botén [6] inferior).

ARamplew AV
IR samplew AV2

[IMPORT]

EBOBEDO0
@@@@@%@@

10 Presione el botén [OK] de la LCD (botén [7] inferior).

Aparecen las propiedades del archivo de los datos de audio a efectos de confirmacién.

[MAISamplew A V1

IR samplew AV2 |

Select a file to be imported.

UL e e
BOOUO0RE

T 1 cuando se abra el cuadro de dialogo correspondiente, presione
el botén [YES] (si) de la LCD (botdn [F]).

Para cancelar, presione el botén [NO] de la LCD (botén [G]).

[FA ® Import this file? o | —CEJF
—_
IY.‘ NAME SampleWAV1 wav ol = E
1a SIZE 690 (KBytes)
SAMPLE RATE | 44,100(Hz) =03+
SAMPLESIZE |16 (bit)
CHANNEL 2 (STEREQ) =[]
FRAMES 176,718(frames)
TIME 8. 1(sec) — E] J

LY 10N UMYl select a file to be imported.

#1 NoTa

e Siaqui hace doble clic en el boton
correspondiente de la LCD,

se selecciona el archivo que se va
a importar y con ello se evita los
pasos 9y 10.

El ndmero médximo de archivos
Wave que se puede importar es
de 4.096 archivos monofdnicos o
2.048 archivos estéreo. Puede
comprobar el numero total en la
pantalla Property (pdgina 103).
Importe dnicamente datos Wave
con las siguientes frecuencias:
96000 Hz, 88000 Hz, 48000 Hz,
44100 Hz, 32000 Hz, 22050 Hz o
11025 Hz. De lo contrario, es
posible que los datos no se
reproduzcan en el tono correcto.
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12 Ajuste los parametros.

ADD WAVE
USB1/
Sample WAV1 .wav

a1 c2 cs c1 cs

@8

#1 NoTa

e Los ajustes Fixed Pitch (tono fijo),
Center Key (tecla central) y Wave
Volume (volumen de los datos
Wave) no se podran cambiar
después de realizar el paso
siguiente. Si desea cambiar los
parametros después del paso
siguiente, debera importar
nuevamente los datos.

WAVE
VOLUME

PlT(J'l LENTER KEY START KEY.

DIRECT] u

KEY

DIRECI‘
KEY

=l =lm =l=—N=

Desde esta pantalla, puede configurar una cantidad de pardmetros relacionados con la
forma en la que el sonido se asignard al teclado:

Si esta activado (ON), todas las teclas reproduciran el sonido de los datos Wave en el mismo

FIXED .'?'TCH tono. Si esta desactivado (OFF), el tono del sonido de los datos Wave cambiara segun la tecla
(tono fijo) i - ) ; 7
que se toque, en funcion del tono original (configurado en Center Key, a continuacion).
Determina la tecla a la que se asigna el tono original del sonido. Cuando Fixed Pitch (arriba)
esta desactivado (OFF), las teclas debajo de Center Key reproducen el sonido con un tono
CENTER KEY progresivamente mas grave, mientras que las de arriba reproducen el sonido progresivamente

mas agudo. Normalmente, es aconsejable asegurar que éste sea el mismo que el sonido
original; por ejemplo, si el tono original del audio era C3 (Do3), configure en este valor la tecla
Center Key para obtener los mejores resultados. Cuando Fixed Pitch (arriba) esta activado
(ON), esto no tiene ningun efecto.

(tecla central)

datos Wave)

START KEY Determina la tecla con la nota mas grave a la que sonaran los datos Wave. Utilicela con End
(nota inicial) Key (tecla final) (vea el paso 12) para configurar el intervalo de notas de los datos Wave.
WAVE VOLUME Determina el volumen de reproduccion de los datos Wave en cuestion. Normalmente se
(volumen de configura al maximo (127), pero puede utilizar esta funcién para ajustar el balance de nivel

entre los distintos sonidos del elemento.

Puede cambiar los ajustes de las teclas (Center Key y Start Key) de tres maneras:

» Con los botones superiores e inferiores de la LCD correspondientes (pares de botones
[3]y [5D).

* Con el disco DATA ENTRY (introduccion de datos) (después de presionar uno de los
botones [2]-[5] de la LCD correspondientes).

* Manteniendo presionados simultdineamente el botén [DIRECT KEY] (tecla directa)
de la LCD (botones [2] o [4]) y la tecla deseada del teclado.

13 Presione el boton [EXECUTE] (ejecutar) de la LCD (boton [H]).

KEY MAPPING
ADD WAVE
FILE — ADD
T - ") ELEMENT 1 W
SampleWAV1.wav
- @ G al ) a3 [ c5
c1 c o o cs )
EXE- = . ’
CULLLLUREURLIREEIELIRLIRLLINES ma] CUURIELL LR LRI
& —=
WAVE a— J
VOLUME (-] WAVE
FIXE]
P]TLH (_ENTER KEY START KEY START KEY. END KEY
DIRECT]| u nm‘r CANCEL prRECTI =~ | [DReCT = | [DRECTEL ==
= (xey W-S) [(xey W) =00 [ key > | xev == | kev =

En la pantalla KEY MAPPING (asignacién de teclas) puede configurar:

WAVE (datos Wave)

Solo esta disponible cuando se importa mas de un archivo Wave. Cuando hay varios archivos
Wave disponibles, puede seleccionar el que prefiera para editarlo.

START KEY (nota
inicial)

Determina la tecla con la nota mas grave a la que sonaran los datos Wave. Utilicela con End
Key (abajo) para configurar el intervalo de notas de los datos Wave.

END KEY (nota final)

Determina la tecla con la nota mas aguda a la que sonaran los datos Wave. Utilicela con Start
Key (arriba) para configurar el intervalo de notas de los datos Wave.

Puede cambiar los ajustes de tres maneras:

* Con los botones superiores o inferiores de la LCD correspondientes.

e Con el disco [DATA ENTRY] (después de presionar uno de los botones [1]-[7] de la
LCD correspondientes).

* Manteniendo presionados simultaneamente el botén [DIRECT KEY] delaLCD y la
tecla deseada del teclado.

Para eliminar los datos Wave, seleccionelos desde el parametro “WAVE” en la pantalla KEY
MAPPING y presione el botén [DELETE WAVE] (eliminar datos Wave) de la LCD.
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14 Edite Ia voz con los parametros Voice Set.
Antes de guardar, edite los pardmetros de la voz nueva.
1) Presione el botén [EXIT] (salir) para abrir la pantalla WAVE IMPORT.
2) Presione el botén [VOICE SET] de 1a LCD (botén [E)).
Para obtener mas detalles sobre los pardmetros de Voice Set, consulte la seccién
“Edicion de voces” en la pagina 91.
3) Presione el botén [EXIT] para abrir otra vez la pantalla WAVE IMPORT.

15 Guarde y asigne la voz que acaba de crear. /\ ATENCION
Presione el botén [SAVE] de la LCD (botén [J]). La operacion Save es, en realidad, | ¢ La voz creada se perderd
. si se cambia a otra voz o se
un proceso que consta de dos pasos: desconecta Ia alimentacidn
sin haberla guardado antes.

WAVE IMPORT : empty001 Asegdrese de realizar la
operacion de guardado.

S ELEMENT1 | | ELEMENT 5 —LJr
|MecemenT2 | | ELEMENT 6 —Je
| ELEMENT3 | | ELEMENT 7 —C 3~
| ELEMENT 4 | | ELEMENT 8 =

VOICE = J
SET SAVE

Paso 1: guarde la voz en un dispositivo de almacenamiento
Asi se asegura de que los datos estardn disponibles, incluso en el caso de que se vaya
la luz o de que se apague el teclado por accidente.

e e - F
SAVE ————————————STEP 1 P —
Save (‘:’l"?east:gre?iﬁeed wvoice. If this voice is not saved, St L}%})‘E @ @
it will be deleted when the power of the instrument is turned off.
| —=
=
b o ——— -0
then use the edited voices on the instrument after assigning.
PC #001 emptyOOl |
1) Presione el botén [SAVE FILE] (guardar archivo) de la LCD (botén [G]). Z9 NoTA
2) Seleccione la ubicacién y la carpeta con los botones [TAB] y los botones de la « Cada vez que se afiaden datos
LCD. Cree una carpeta si es preciso; para ello, presione el boton [FOLDER] Wave al elemento (o se afiade un
(carpeta) de la LCD (botén [7] inferior). e’emj’”‘l’ ala V‘;?)' els p’e"t’so
. L , . . guaraar la voz. simplemente
3) Presione el botén [SAVE] de la LCD (botén [6] inferior). mantenga el mismo nombre para
4) Escriba un nombre para la voz. (Vea la pagina 76.) la voz y sobrescriba los datos cada
5) Presione el botén [OK] de la LCD (botén [8] superior). vez. (En el cuadro de didlogo de
confirmacion, seleccione [YES]
con el boton [F].)

No se recomienda guardar la voz
en la unidad USER porque esta
unidad no dispone de mucho
espacio, apenas 3 MB.

No utilice caracteres especiales
(diéresis, acento, etc.) en el
nombre de la voz.

Tyros2 Manual de instrucciones 99



Referencia

Voice Creator: edicion de voces personalizadas

100

Paso 2: asigne la voz a un banco de voces personalizadas

Con este paso se asigna la voz guardada al banco de voces personalizadas,
permitiéndole seleccionarla y reproducirla de la misma manera que las demds voces.
En este paso, el vinculo entre el banco de voces personalizadas y la voz guardada de
hecho se almacena.

| wAVE counT 2|
| wavEFoRM coUnT |1 |

VOICE SIZE (KB) |1
WAVESIZE (MB)|1

SAVE to Storage ————————— ST0P 14 rgavps

Save created /edited voice. If this voice is not saved, FILE
it will be deleted when the power of the instrument is turned off.

=~
=
=T
=

ASSIGN to Custom Voice Bank ———— STEP 2+ — J
Assign the saved voice to the Custom Voice Bank. You can BANK < E ::

USER/VOICE/
VoiceA $999.TVN

then use the edited voices on the instrument after assigning.

empty001 I

PC #001

1) Presione el boton [ASSIGN BANK] (asignar banco) de la LCD (botén [J]).

2) Seleccione la ubicacion deseada en el banco con los botones de la LCD.
(Utilice los botones superiores [1]-[7] de la LCD para seleccionar paginas
diferentes en el banco.

3) Presione el botén [ASSIGN] (asignar) de la LCD (botén [6] inferior).

4) Se selecciona automaticamente el mismo nombre de voz que se haya introducido
en la operacién de guardado anterior. Normalmente, es aconsejable conservar
este nombre. Para cambiarlo, vea la pagina 76 que contiene las instrucciones
necesarias para dar nombres.

5) Presione el botén [OK] de la LCD (botén [8] superior).

Las voces que se han guardado y asignado se cargan automaticamente en la memoria
interna al encender el instrumento. Si la voz se ha guardado en un dispositivo de
almacenamiento USB, la carga automadtica puede no ser posible debido al tiempo
que hace falta para reconocer el dispositivo. En ese caso, copie la voz en otro
dispositivo e inténtelo otra vez.

'6 Anada datos Wave al elemento seleccionado, si es preciso.

Presione el botén [EXIT] para volver a la pantalla WAVE IMPORT vy repita los pasos
6—-15. Asegtirese de guardar los datos de voces cada vez que los modifique.

#1 NoTa

e Cuando se ha ocupado el espacio
disponible de la memoria con
grandes cantidades de datos de
audio, quiza le interese eliminar
las voces personalizadas mds
grandes para crear espacio, pero
no sabe cudles son. En general,
cuando mds prolongado sea el
tiempo de reproduccion de una
voz personalizada o cuanto mayor
sea el numero de archivos WAVE
de la voz, mayor sera el espacio
de memoria que precise. Si es
posible, elimine estas voces mas
grandes para crear espacio.

Creacion de otra voz personalizada
Cuando se crea otra voz personalizada desde cero después de haber creado una voz personalizada,
presione uno de los botones de categorias de voces (excepto el botén de voz personalizada)

y presione el botén [VOICE CREATOR] para seleccionar el meni WAVE IMPORT. Si selecciona
este menu después de crear una voz personalizada sin seleccionar otra voz, no puede crear otra voz
personalizada; simplemente se afiade otro elemento en la voz personalizada actual.
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Edicion de voces personalizadas en Tyros2: Voice Set

Una vez importados los datos de audio y creada la voz personalizada con las funciones Voice
Creator, puede utilizar la funcién Voice Set de Tyros2 para terminar de editar la nueva voz.

Por un lado, Voice Creator le permite importar datos de audio y crear los elementos para la voz;
por el otro, Voice Set le aporta los demds pardmetros que necesita para personalizar la voz y
prepararla para su reproduccion.

1 seleccione una voz personalizada.
Presione el botén [CUSTOM VOICE] y seleccione la voz deseada.

empty006

A= | B8 it
[fzﬁ [ BB cmivonr
— | > c = oo empty008
m@ o o= VoiceD empiy009
e = empty00s empty010
~ Normal

P1

2 Presione el botén [VOICE SET] de la LCD (boton [5] superior)
y utilice los controles de Voice Set para editar la voz.

Para obtener mds detalles sobre el uso de Voice Set, vea la pagina 91.

Je Foiceal | B8 cmptyo0s
VoiceB empty007
| BB VoiceC: | BB empty008
™ CustomWA? — Custom!?
VoiceD empty009
| BB cmptyoos | BB emptyo10
j\lnrmal _

P1

e
ufufuiulicN:Rult
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#7 NoTA

e Si dispone de un equipo, también
puede utilizar el software Voice
Editor para editar voces
personalizadas. (Para mds
detalles, vea la pdgina 111.)

—E -
—0OJe
=-H
-0
— v

#0 NoTa

e Siguarda los datos después de
configurar los pardmetros de
Voice Set, el archivo guardado
contendra unicamente los ajustes
de estos parametros y la ruta de
la voz original, no los datos de la
voz propiamente dicha. Esto
significa que si cambia la
ubicacion de la voz original,
el archivo guardado sonara con
una voz diferente.
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Edicion de un banco de voces personalizadas: Custom Voice Bank Edit

Esta funcién le permite organizar las voces en el banco de voces personalizadas, renombrarlas,
cambiar su ubicacién dentro del banco o incluso borrarlas si lo desea.

1 Presione el botén [VOICE CREATORY] para abrir la pantalla del

mismo nombre.

MENU

DIGITAL

VOICE
FUNCTION CREATOR RECORDING

SONG

—E STYLE
% MULTI PAD

2 Abra el ment CUSTOM VOICE BANK EDIT presionando el boton [B].

CUSTOM VOICE EDIT
Via PC

WAVE IMPORT

CUSTOM VOICE
BANK EDIT

INDIVIDUAL LOAD

LIBRARY LOAD.

LIBRARY SAVE

3 seleccione la ficha NORMAL o DRUM y seleccione la pagina
deseada dentro del banco de voces personalizadas.

Aparecen todas las voces personalizadas disponibles. Utilice los botones [TAB] para
seleccionar el tipo de voz (Normal o Drum) y utilice los botones de la LCD para
seleccionar la pagina deseada, si es preciso. La carpeta Normal contiene las voces que
se utilizan para interpretar al teclado. La carpeta Drum contiene las voces que se utilizan
para reproducir estilos. No es posible crear las voces DRUM editando los datos Wave;
s6lo puede hacerlo editando las voces de bateria en la unidad PRESET. Puede utilizar
las voces DRUM sustituyéndolas en estilos desde la pantalla CHANNEL ON/OFF
(activacidén/desactivacion de canal) (pagina 37).

4 uitilice los controles de la pantalla para dar otro nombre y
reorganizar las voces del banco de acuerdo con sus preferencias.

Cuando reorganiza voces en esta pantalla, lo que realmente estd haciendo es reorganizar
las rutas de las voces, no copiar ni mover las voces en si.

CustomWA!
&2V oice A

CUSTOM VOICE BANK EDIT

#063-000-001 Custom! #063:
I empty006
—

Cusl(?mWA!
I VoiceB
e —

#063-000-002 Custom! #063-000-007 |
I empty007
—

Cust?mWA!
I VoiceC
—

#063-000-003 Custom! #063:
I empty008
—

CustomWA!

VoiceD

#063-000-004 Custom! #063-000-009 |
|28 emptyooo
Jlo-|

empty005

#063-000-005] Custom! #063:
I empty010

DELETE]
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Vea las paginas 74-76.

Recarga del banco de voces personalizadas.

Se utiliza cuando se rompen los vinculos de las voces.
Por ejemplo, cuando se abre esta pantalla sin conectar el
dispositivo de almacenamiento USB que contiene la voz
personalizada asignada, aparece un mensaje “Not Found!”
(no se encuentra) junto al nombre de la voz. En ese caso,
conecte el dispositivo de almacenamiento USB
correspondiente y recargue el banco de voces
personalizadas.

Abre la pantalla emergente Property de la voz
seleccionada. (Pagina 103)
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FILE PROPERTY

H Pantalla Property.......ccccmemeeeeeemsmnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s

PROPERTY

MEMORY STATUS

Custom Voice Bank Edit.

empty001

USER/VOIGE/
empty001.5999.TVN

Optimiza los médulos DIMM desfragmentando la informacién
de archivos wave en la memoria. Una vez terminada la
desfragmentacion, se reduce el tamafio de la RAM de los

archivos wave.

Si aparece el mensaje “memory full” (memoria llena), utilice esta pantalla Property para

averiguar las voces que estan ocupando demasiado espacio de memoria y que
posiblemente tengan que ser eliminadas o reubicadas.

@® Memory Status (estado de la memoria)

Cierra la pantalla Property y vuelve a la pantalla

WAVE RAM (RAM de
los archivos Wave)

Tamano de la memoria de los médulos DIMM instalados de forma
opcional. Una vez instalados los médulos DIMM, la memoria
preinstalada (4 MB) ya no es valida y no se puede acceder a ella.

VOICE EDIT RAM
(RAM de edicién de
voces)

Tamano de la memoria interna de Voice Creator. Dado que se utiliza
para la estructura de las voces personalizadas, las voces que
contienen muchos elementos o datos wave disminuiran enormemente
esta cantidad. No se puede ampliar esta memoria. Hay un maximo de
1.024 KB disponibles.

WAVE COUNT
(namero de archivos
Wave)

Numero total de archivos Wave. Hay un maximo de 4.096 archivos
mono o 2.048 archivos estéreo disponibles.

WAVEFORM COUNT
(naimero de formas
de onda)

Numero total de formas de onda. El término Waveform alude a un
conjunto de informacién de asignaciones de onda. Hay un maximo de
512 formas de onda disponibles.

@ File Property (propiedad del archivo)

NAME (nombre)

Nombre del archivo.

PATH (ruta)

Ubicacion del archivo.

VOICE SIZE
(tamano de voz)

Tamano de la voz personalizada.

WAVE SIZE
(tamano de Wave)

Tamano total de los archivos Wave en la voz.

WAVE COUNT
(numero de Wave)

WAVEFORM COUNT
(nuimero de formas
de onda)

Vea la lista de Memory Status anterior.
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Carga de una sola voz personalizada en Tyroes2: Individual Load

Esta operacion le permite cargar una sola voz personalizada en el banco de voces personalizadas
del instrumento, para reproducirla o editarla.

1 Presione el botén [VOICE CREATORY] para abrir la pantalla del
mismo nombre.

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING

SONG
STYLE
S s MULTI PAD

2 Abra el ment INDIVIDUAL LOAD (carga individual) presionando
el boton [C].

A @ = WAVE IMPORT i s‘[is]fcc TOIGEEDIL
Juma e
¢ O= = INDIVIDUAL LOAD.
_[]— LIBRARY LOAD
E @ = LIBRARY SAVE

3 Sseleccione la ubicacién o el dispositivo que contiene la voz
personalizada deseada utilizando los botones [TAB].
Si, por ejemplo, tiene instalada una unidad de disco duro y un dispositivo de
almacenamiento USB conectado a Tyros2, tendra tres opciones: USER, HD1 y USB1.

CUSTOM VOICE TAB

D@S

|| QI NewFolderA |

P1

NAME [ T CorY FHPAST DELETE] @

4 seleccione lavoz personalizada deseada presionando el botén de
la LCD correspondiente.
Aparecen todas las voces personalizadas disponibles en la ubicacién. Utilice los
botones de la LCD para seleccionar la pagina deseada, si es preciso. Se resalta el
nombre de la voz seleccionada.

CUSTOM VOICE

les

_I NewFolderA
Pl L
U

NAME COPY [FPAST [DELETE] [FOLDER m
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5 Seleccione el destino de la voz.

Aparece el banco de voces personalizadas, permitiéndole seleccionar una ubicacién
concreta para la voz individual. Utilice los botones superiores de la LCD para
seleccionar la pagina deseada, si es preciso.

6 Presione el botén [ASSIGN] de la LCD (botén [6] inferior).

e Jemptyoo 1R empty006

Custom! #063-000-002 ) Custom! #063-000-007
I empty002 I empty007
Custom? #063-000-003 ) Custom!
I empty003 I empty(008
Custom} #063-000-004 ) Clustom!
I empty004 I empty009

Custom! #063-000-005 ) Custom! #063-000-010
I empty005 I empty010
e M

=T

WL

[DELETE B ASSIGN @

Dun e
YIOUDREE

7 Escriba un nombre para la voz, si lo desea.

Si en el banco ya existe una voz personalizada con el mismo nombre, deberd asignar un
nombre nuevo a la voz. Para obtener instrucciones concretas sobre la asignacion de
nombres, vea la pigina 76.

8 Presione el botén [OK] de la LCD (botén [8] superior). #£7 NOTA

Para cancelar, presione el botén [CANCEL] de la LCD (botén [8] inferior). * La carga de archivos tarda
escasos Segundos O quizas

minutos, segun la cantidad de
datos contenidos en la voz.

Custom! #063-000-001 Custom!
I empty001] I empty006

Custom! #063-000-002 ) Custom! #063-000-007
I empty002 &2 empty007

Custom! #063-000-003 ) Custom!
I empty003 02 empty008

Custom! #063-000-004 § Custom!
I empty004 o2& empty009

#063-000-005 ) Custom! #063-000-010
I empty010

RN URURG

9 Cuando presione el botén [CUSTOM VOICE], estara disponible la
voz personalizada que se acaba de cargar.
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Carga de una hiblioteca de voces personalizadas en Tyros2:
carga de hiblioteca

Con esta operacion, puede obtener las voces personalizadas que se hayan guardado en un archivo
Library (biblioteca) (en Library Save (guardado de biblioteca) de la pagina 108) y cargarlas en Tyros2.

1 Presione el botén [VOICE CREATORY] para abrir la pantalla del
mismo nombre.

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING

—E STYLE
@ MULTI PAD

2 Abra el ment LIBRARY LOAD (carga de biblioteca) presionando el
botén [D].

ACO= 87" WAVEIMPORT " CUSTOM YOICK EDIT
=CD— PSR
cCO= = INDIVIDUAL LOAD
D[ O= LIBRARY LOAD
_[]— LIBRARY SAVE

3 Seleccione la ubicacion o el dispositivo que contiene la biblioteca
de voces personalizadas deseada utilizando los botones [TAB].

Si, por ejemplo, tiene instalada una unidad de disco duro y un dispositivo de
almacenamiento USB conectado a Tyros2, tendra tres opciones: USER, HD1 y USBI.

4 seleccione el archivo Library deseado presionando el botéon de la
LCD correspondiente.

LIBRARY

" USER

A = IQI NewFolder A I

81— ﬂ@ NewLibraryA I
E —

D —

E —

P1

NAME COPY [SIPASTEEIDELETE [FOLDER| @
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5 Cargue el archivo de biblioteca.

Si el instrumento no contiene archivos de biblioteca, se carga automaticamente el archivo
seleccionado. Si el instrumento los contiene, aparece un mensaje ‘“Load” (cargar).

IC YES = -- F
E = e
= Normal:PC #001
"WAV2" a—
® will be replaced by w0 E
YWAVL"
Are you sure you want to continue? =C_J1
=0C_Jv
v

YES (si)

Las voces personalizadas actuales son sustituidas por otras del
archivo de biblioteca, una a una.

YES ALL (si todos)

Las voces personalizadas actuales son sustituidas por todas las voces
del archivo de biblioteca. Puede utilizarlo después de sustituir algunas
voces una a una utilizando “YES” y sustituyendo las demas.

NO

La voz que aparece en el mensaje no sera sustituida.

CANCEL (cancelar)

Cancela la carga del archivo de biblioteca.

6 Presione el botén [EXIT] repetidamente para volver a la pantalla

MAIN (principal).

7 Cuando presione

el botén [CUSTOM VOICE], estaran disponibles

las voces personalizadas que se acaban de cargar.

# NoTa

e La carga de archivos puede tardar
varios minutos, segun la cantidad
de voces personalizadas que
contenga la biblioteca y el nimero
de datos que incluya cada una.
No apague el aparato ni
desconecte ningun dispositivo
durante esta operacion.
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Guardado de las voces personalizadas en una hiblioteca: Library Save

Una vez creadas algunas voces personalizadas, las puede guardar juntas en un archivo Library.
Library Save le permite crear un archivo Library para almacenar sus voces personalizadas y
mantenerlas organizadas para su uso futuro.

1 Presione el botén [VOICE CREATORY] para abrir la pantalla del
mismo nombre.

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING
SONG

ML@UEL{LE

2 Abra el ment LIBRARY SAVE (guardar en biblioteca) presionando
el boton [E].

VOICE CREATOR MENU

_ AAS ; - CUSTOM YOICE EDIT
ACDO WAVE IMPORT E S
B — CUSTOM VOICE

D BANK EDIT

c @ = = INDIVIDUAL LOAD.
o CO= LIBRARY LOAD

E @;) = LIBRARY SAVE

3 Seleccione la ficha NORMAL o DRUM.

La carpeta Normal contiene las voces que se utilizan para interpretar al teclado.

La carpeta Drum contiene las voces que se utilizan para reproducir estilos. No es
posible crear las voces DRUM editando los datos Wave; s6lo puede hacerlo editando las
voces de bateria en la unidad PRESET. Puede utilizar las voces DRUM sustituyéndolas
en estilos desde la pantalla CHANNEL ON/OFF (pagina 37).

BB VoiceA ™| |BH emptyoos

CustomWA! #063-000-002 Custom! #063-000-007
ﬂ VoiceB I empty007
—

CustomWA! Custom! 063-000-00.

ﬂ VoiceC mﬁ_m_ml empty008

Cust?mWA! #063-000-004 Custom!
VoiceD I I empty009
_—

|
|28 emptyoos "] | BB emptyo10

L e WA W WA W W O

R\ OB select files.

4 seleccione la voz personalizada deseada.

Aparecen todas las voces personalizadas disponibles. Utilice los botones de la LCD para
seleccionar la pagina deseada, si es preciso. Se resalta el nombre de la voz seleccionada.

Puede continuar seleccionando cuantas voces personalizadas adicionales desee desde
aqui, incluso una mezcla de voces Normal y Drum. Si en la parte inferior aparecen
varias paginas (fichas), también puede seleccionar voces desde estas pantallas.

Para seleccionar todas las voces personalizadas disponibles, presione el botén [ALL]
de la LCD (bot6n [6] inferior).

Cuando se selecciona [ALL], se seleccionan todas las voces de las fichas NORMAL
y DRUM.
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5 Presione el botén [OK] de la LCD (botén [7] inferior).

CusthA! #063-000-001 Custom! #063-000-006
I &V oiceAl I empty006
_—
CustomWA! #063-000-002 ) Custom! #063-000-007
I &2V oiceB] I empty007
—

CuslmWA! #063-000-003 )
I &V oiceC] I
—

Custom! #063-000-008

empty(008

CusthA! #063-000-004 )
I &V oiceD) I
—

Custom! #063-000-009|

empty009

Custom?! #063-000-005 )
| B8 emptyoos |28

Custom! #063-000-010)

empty010

RV OB select files.

DHHOEEEE
IEDUE0 RS

6 seleccione el destino en el que se van a guardar los datos,

presionando los botones [TAB].

Si, por ejemplo, tiene instalada una unidad de disco duro y un dispositivo de

Z7 NoTA
e Aunque aqui se puede
seleccionar la unidad User, no hay
espacio de memoria suficiente en

almacenamiento USB conectado a Tyros2, tendrd tres opciones de destino: USER, HD1 1a unidad para almacenar los

y USBI1. Cree una carpeta si es preciso; para ello, presione el botéon [FOLDER]

(carpeta) de la LCD (botén [7] inferior).

SAVE ﬁﬂ

7 Presione el botén [SAVE] de la LCD (boton [6] inferior).

8 Escriba el nombre deseado para el archivo de biblioteca y presione

el boton [OK] de la LCD (botén [8]).

Para obtener instrucciones concretas sobre la asignacién de nombres, vea la pagina 76.

datos de Voice Creator. Utilice
cualquiera de los demds destinos.

#1 NoTa

Comprobacion de la capacidad
de almacenamiento

¢ Antes de intentar guardar datos en
el destino de almacenamiento
seleccionado, es conveniente
comprobar si hay espacio de
memoria suficiente para la
operacion. Al presionar aqui el
botoén [PROPERTY] de la LCD
(boton [8] inferior), se abre la
pantalla Property de la ubicacion o
dispositivo de almacenamiento que
se haya seleccionado, y aparece la
capacidad global asi como la
cantidad de espacio libre disponible
para almacenar sus datos.
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9 cuando aparezca el cuadro de dialogo “Save”, presione el boton

[ALL DATA] (todos los datos) de la LCD (botdn [F]) para guardar todas
las voces personalizadas seleccionadas en el destino especificado.
También puede presionar el botén [ALIAS] de la LCD (botén [G]) para guardar un
marcador de Alias para los datos (vea a continuacién), o presione el botén [CANCEL]
de la LCD (botén [H]) para cancelar la operacion.

@ ALL DATA........ Guarda todos los datos seleccionados en la ubicacion especificada.
En esta operacion, se guardan dos clases de datos: los de los
archivos de biblioteca y las voces personalizadas seleccionadas.
Estas dos clases de archivo se guardan en la misma unidad pero
aparecen en pantallas Open/Save diferentes.

Ejemplo de guardado de un archivo de biblioteca con la seleccion de “ALL DATA”
en el disco duro, utilizando las voces personalizadas en un dispositivo de
almacenamiento USB

Archivos de voces personalizadas Archivos de voces personalizadas (pantalla Open/Save)

/ HD \

Guardado con la
seleccion “ALL DATA”

| >

dlilé

Archivo Library (pantalla Open/Save)

/ HD \

> Library
@ALIAS ................. Guarda solo los marcadores de Alias de los datos seleccionados en la

ubicacion especificada. Esto le permite guardar varias bibliotecas de sus
datos de voces y crear varias carpetas que contienen distintas

colecciones de sus voces, sin ocupar espacio de memoria adicional en la

unidad. Siempre y cuando los datos de voces existan en una ubicacion
de la unidad, podra guardar un alias con el que se recuperen los datos.

Ejemplo de guardado de un archivo de biblioteca con la seleccion de “ALIAS”,
utilizando las voces personalizadas en un dispositivo de almacenamiento USB

Archivos de voces personalizadas Archivo Library (pantalla Open/Save)

HD
Guardado con la ("Library )
seleccion de “ALIAS” | o
-~ e e m e e = N "
‘: Rutas delos '.*
F =1 archivos

1
4
|
1

1

- " seleccionados.

# NoTa

e El archivo de biblioteca contiene
la ruta de las voces
personalizadas. Por consiguiente,
si mueve o elimina las voces
después de crearlo, no podra
recuperarlas desde ese archivo.
Sin embargo, mover el archivo
de biblioteca no influye en la
recuperacion de voces.

#7 NoTA

e Cuando se guarda el archivo de
biblioteca con ALL DATA, debe
crear una carpeta para guardar
la biblioteca porque las voces
personalizadas se mezclan con
las voces ya existentes en la
unidad de destino.

#7 NoTA

e Cuando se guarda una voz en
varias bibliotecas utilizando
ALIAS y se edita la voz, esta
edicion influird en todas las
bibliotecas que incluyan a la
voz editada.

Para confirmar si los datos de la biblioteca se han guardado correctamente o no:

1) Vaya a la pantalla principal de Voice Creator (presione el botén [VOICE CREATOR] si es preciso).

2) Abra el meni LIBRARY LOAD presionando el botén [D].

3) Seleccione el destino de almacenamiento adecuado con los botones [TAB]. (Por ejemplo, si guardé
los datos en un dispositivo USB, asegirese de que esté conectado y seleccione “USB17.)
El archivo de biblioteca guardado deberia aparecer en la pantalla.

LIBRARY

EE[NewTibrary A

[FOLDER] m

NAME CopY [ PAST

[DELETE)
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Edicion de una voz personalizada en su equipo: Voice Editor

Una vez creada una voz personalizada con las funciones de Voice Creator, puede transferirla a un
equipo y utilizar el completo software Voice Editor (suministrado en el CD-ROM) para editar
todos los pardmetros desde el mismo. Las voces creadas pueden guardarse en la unidad PRESET
de Tyros2 como voces personalizadas y recuperarse en cualquier momento presionando el botén
[CUSTOM VOICE]. Después de instalar el software, edite voces siguiendo los pasos que se

indican a continuacion.

1 Encienda primero el equipo y, a continuacion, Tyros2.

2 \Inicie Voice Editor en el equipo.

U

CUSTOM VOICE EDIT
Via PC

WAVE IMPORT

CUSTOM VOICE
BANK EDIT

INDIVIDUAL LOAD
LIBRARY LOAD.

LIBRARY SAVE

CUSTOM VOICE EDIT MODE

Edit the voice by using the Voice Editor on the
computer.

‘While editing the voice, some of the instrument
functions are not available.

The edited voice is played on the instrument as
the RIGHT 1 voice.

Save and assign the edited voice in order to play
the voice on the instrument.

To exit from the Custom Voice Edit mode,
press the [EXIT] button.

RxMONITOR @

Salga de Voice Editor.

Se abre la pantalla Custom Voice Edit Mode (modo edicién de voces personalizadas) en
el instrumento. Si no se abre esta pantalla, presione el botén [VOICE CREATOR] y
seleccione “Custom Voice Edit via PC” (edicion de voces personalizadas a través del
equipo) para que aparezca esta pantalla.
Voice Editor solamente puede utilizarse cuando se abre esta pantalla.

Edite los parametros de voces en el equipo para crear su voz

Para obtener mas detalles, consulte la documentacién de Voice Editor en el CD-ROM.

Cuando haya terminado de editar, guarde y asigne la voz editada
en Tyros2.

Presione el botén [CUSTOM VOICE] y seleccione la voz
personalizada deseada.
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Guia rapida en la pagina 43 =

Las funciones de reproduccion de canciones de Tyros2 le permiten reproducir datos (de secuencias) MIDI de
canciones. Esto incluye los datos de canciones comercializados en disquetes (compatibles con GM o XG), asi como
interpretaciones que haya grabado usted mismo con las funciones Song Recording (grabacion de canciones)
(pagina 55) y guardado en una de las unidades. Ademas, Tyros2 puede mostrar notaciones musicales y letras,

y es posible utilizar las complejas funciones de guia para practicar su interpretacion al teclado y también vocal.
Esta seccion explica ajustes detallados de la reproduccion de canciones que no se tratan en la “Guia rapida”.

Visualizacion de notacién musical

Para ver la notacién musical de la cancién seleccionada, presione el botén [SCORE]. De esta manera puede leer la misica
mientras se reproduce la cancién. Sin embargo, esto no es todo ya que dispone de muchas mds posibilidades:
e Leer la partitura mientras la reproduccion de la cancidn estd interrumpida y practicar solo.
e Utilizar la notacidn para practicar interpretando s6lo la melodia con el acompafiamiento. Basta con
desactivar la parte de la mano derecha (canal) de la pantalla.
« Si la cancién tiene letra, puede leerla en la pantalla y cantarla a medida que se reproduce la cancién.
Si conecta un micréfono, podra incluso combinar su voz con la cancién mientras se reproduce.
* Con las complejas funciones de guia, Tyros2 puede “ensefiarle” a tocar la cancién correctamente, e incluso
cantarla con los tonos adecuados.

Procedimiento basico (Score)

Para seleccionar varias paginas,
(o Seleccione una cancion.

utilice los botones [TAB].
(9 Presione el botén [scan].)

Vv

SONG CONTROL

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.AT. >

9 A medida que se reproduce la

cancion, una “pelota” roja @D NOTA
rebota por la partitura e —_—

indica la posicién actual.

e También puede utilizarse un pedal
para pasar de pdgina (pdgina 189).

TEMPO J=62 SCORE : Amazing Grace PAGE 1/1

YRICS
OFE

CHORD | 1)
OFE.

#3 NoTA G ,-»:zﬂ‘

e Tyros2 genera la notacion mostrada en pantalla,
basdndose en los datos MIDI de la cancion. Defina los pardmetros del tipo
En consecuencia, es posible que no sea Q de vista como sea preciso

exactamente igual a la de las partituras
comercializadas de la misma cancion,
especialmente cuando se muestra la notacion de
pasajes complicados o muchas notas breves.

e Algunos datos de canciones se han grabado
con ajustes especiales de “tempo libre”. Para
esos datos de canciones no se mostraran .
correctamente el tempo, el tiempo, el compéds £ 5 S
y la notacién musical. mm e o

e Si la totalidad de las notas de un determinado
compds no caben en una linea, el compds se
extiende a la linea siguiente.

e [ as funciones de notacion no pueden
utilizarse para crear datos de canciones
mediante la introduccion de notas. Para
obtener informacion sobre la creacion de
datos de canciones, vea la pagina 127.

e Puede incrementar el nimero de compases
que se mostraran reduciendo los demés (9 Defina los parametros detallados )

elementos que van a aparecer en pantalla del tipo de vista como sea preciso.
(partes, letras, acordes, etc.).

) SCORE : Amazing Grace PAGE 1/2

LEFT RIGHT
H
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B Parametros Notation View (vista de notaciones) (paso 4 de la pagina anterior)

LEFT (izquierda)

Activa y desactiva la visualizacion del rango de teclas que se tocan con la mano
izquierda. En funcién de otros ajustes, es posible que este parametro no esté
disponible y que aparezca difuminado en gris. Si este es el caso, vaya a la pantalla
de ajustes detallados (descrita a continuacion; paso 4 de la pagina anterior)

y defina el pardmetro LEFT CH. debajo como cualquier canal excepto “AUTO”.

O vaya a la pantalla [FUNCTION] — SONG SETTING (ajuste de canciones)
(pagina 118) y configure el parametro LEFT como cualquier canal excepto “OFF”.
RIGHT (siguiente parametro) y LEFT no pueden desactivarse al mismo tiempo.

RIGHT (derecha)

Activa y desactiva la visualizacién del rango de teclas que se tocan con la mano
derecha. Channel 1 se selecciona automaticamente cuando el parametro LEFT
CH. debajo se define como cualquier canal excepto “AUTO” o [RIGHT] se define
como [OFF] en la pantalla [FUNCTION] — SONG SETTING (pagina 118). RIGHT
y LEFT (arriba) no pueden desactivarse al mismo tiempo.

CHORD (acorde)

Activa y desactiva la visualizacién de los acordes. Si la cancién seleccionada no
contiene datos de acordes, estos no apareceran.

LYRICS (letra)

Activa y desactiva la visualizacion de las letras. Si la cancion seleccionada no
contiene datos de letras, estas no apareceran.

NOTE (nota)

Activa y desactiva la visualizacién del nombre de la nota (tono). El nombre de la
nota se indica a su izquierda. Si el espacio entre las notas es demasiado pequefio,
la indicacion puede desplazarse a la parte superior izquierda de la nota.

COLOR (color)

Cuando se configura en ON (activado), las notas en la pantalla aparecen en color
(C (Do): rojo, D (Re): amarillo, E (Mi): verde, F (Fa): naranja, G (Sol): azul, A (La):
morado y B (Si): gris).

SIZE (tamaio)

Determina la resolucién de pantalla (o nivel de zoom) de la notacion.

B Parametros detallados de Notation View (paso 5 de la pagina anterior)

LEFT CH (channel)/RIGHT
CH (channel) (canal
izquierdo, canal derecho)

Determina qué canal MIDI de los datos de la cancién se utiliza para la parte de la
mano izquierda o de la mano derecha. Este ajuste recupera el valor AUTO cuando
se selecciona otra cancion.

AUTO (automatico)
Los canales MIDI de los datos de la cancidn para las partes de la mano
izquierda y derecha se asignan automaticamente, definiendo las partes en el
mismo canal que el especificado en la pantalla [FUNCTION] — SONG
SETTING (pagina 118).

1-16
Asigna el canal MIDI especificado (1-16) a la parte de la mano derechay la de
la izquierda.

OFF (LEFT CH only) (desactivado so6lo canal izquierdo)
Sin asignacion de canal: desactiva la visualizacion del intervalo de teclas que
se tocan con la mano izquierda.

KEY SIGNATURE
(signatura de tonalidad)

Permite introducir cambios en la signatura de tonalidad en medio de una cancién,
en la posicion en que se ha interrumpido su reproduccion. Este menu resulta util

cuando la cancién seleccionada no incluye ajustes de signatura de tonalidad para
mostrar la notacion.

QUANTIZE (cuantificacion)

Le proporciona el control de la resolucidn de notas en la notacion, lo que le permite
cambiar o corregir la sincronizacion de todas las notas visualizadas para
adaptarlas a un determinado valor de nota. Asegurese de seleccionar el valor de
nota mas pequefio que se utilice en la cancion.

NOTE NAME
(nombre de nota)

Selecciona el tipo de nombre de la nota indicado a la izquierda de ésta en la
notacion, elegido entre uno de estos tres tipos: Aqui, los parametros estan
disponibles cuando el parametro NOTE anterior esta configurado en OFF
(desactivado).

A, B,C
Los nombres de las notas se indican en forma de letras (C, D, E, F, G, A, B).
FIXED DO (Do fijo)
Los nombres de las notas se indican en notacién de solfeo y varian en funcion
del idioma seleccionado (pagina 23).

Mi Fa Sol La Ti
Mi Fa Sol La Si
Mi Fa Sol La Si
Mi Fa Sol La Si
Mi Fa Sol La Si

MOVABLE DO (Do variable)
Los nombres de las notas se indican en notacion de solfeo segun los intervalos
de la escala y, como tal, dependen de la tonalidad. La nota fundamental se
indica como Do. Por ejemplo, en la tonalidad de G (Sol) mayor, la nota
fundamental de “Sol” se indica como “Do”. Al igual que con “Fixed Do”,
la indicacion varia segun el idioma seleccionado.
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Visualizacion de letras

Si la cancion seleccionada tiene letra, puede verla en la pantalla presionando el botén [LYRICS/TEXT]. La funcién
Lyrics (letra) le ofrece varias posibilidades practicas:

* Las frases que se van a cantar se resaltan a la vez que la musica, para que asi resulte mas sencillo seguir la
letra y acompafiar la cancién. Si conecta un micréfono, podra incluso combinar su voz con el
acompafiamiento de la cancién mientras se reproduce.

* Conecte un monitor de externo a Tyros2 y vera la letra en la pantalla, para cantar en grupo, etc. Puede
incluso configurar Tyros2 para que las letras aparezcan en el monitor mientras que la pantalla LCD del
instrumento muestra una funcién u operacién diferente. (Seleccione [FUNCTION] — SCREEN OUT
(visualizacion de la pantalla).)

Procedimiento basico (letra)

Para seleccionar varias paginas,

. L. A medida que se utilice los botones [TAB].
(o Seleccione una cancién. ) 9 reproduce la cancién,
la letra va apareciendo @3 NOTA
rogresivamente en la T
Ean%a" a LCD. e También puede utilizarse un pedal

para pasar de pagina (pdgina 189).

9 Presione el boton [LYRICS/T! EXT].)

J=62  BAR:-001

N X N .. -
Amazing Grace ° @ ' 3

SONG CONTROL % ;

o
Gm7 Gm79/C C718 C759 F FM7 BF F

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T. ‘?‘KTTROD{TCTION
GOy | LY
\ 7 Yy \_/}‘
A FBaps. AckeDusas, /Dm/B Fausa b »
Amazing grace, hoy sweet the sound ©
@gm Dm XAm’/ 7‘-‘\ ’,gmva.Am-QBsnE/E»Amwmm-g‘
‘that saved a wretch like me. 4
C7ISFMT9 F6 \ 'Afas A7 o FMI/B B Faddsra [ P
I once was lost, but now am found,
v 4 i

e 2 &

v

TEXT FILE BACK_GROUND

Desde esta pantalla pueden realizarse varios ajustes de texto.

TEXT (texto) Cambia la pantalla a modo texto. Para obtener mas informacion sobre el modo texto,
vea “Visualizacion de texto” en la pagina 115.

TEXT FILE (archivo Abre la pantalla Open/Save para seleccionar un archivo de texto. Después de realizar el ajuste,
presione el boton [EXIT] para volver a la pantalla Lyrics. Para obtener mas informacién sobre

de texto) el modo texto, vea “Visualizacion de texto” en la pagina 115.
BACKGROUND Le permite cambiar la imagen de fondo de la pantalla de las letras. Se abre la pantalla Open/
(fondo) Save, permitiéndole seleccionar una imagen a través de este parametro. Después de realizar

el ajuste, presione el botén [EXIT] para volver a la pantalla Lyrics.

Z NoTA

e El idioma que se utiliza para mostrar las letras depende de los datos de letras en particular. Si las
letras son indescifrables o no se pueden leer, la solucién es cambiar el ajuste “LYRICS
LANGUAGE? (idioma letras) de la pantalla [FUNCTION] — SONG SETTING.

e Cuando se especifica el color de fondo en los datos de las canciones, no se puede cambiar el
ajuste BACKGROUND.

e Sila cancion seleccionada no incluye datos de letras, estas no apareceran.

e Si la cancion seleccionada contiene datos de acordes, los nombres de acordes aparecen junto
a las letras.
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Visualizacion de texto

Esta funcidn le permite mostrar archivos de texto (creados en un equipo) en la pantalla de Tyros2, abriendo asi una
serie de posibilidades practicas:
¢ Puede introducir y mostrar las letras, incluso si la cancién no contiene datos de letras.
* Puede mostrar cualquier clase de texto, no sélo letras, sino también letras con nombres de acordes,
notas o sugerencias.
* Conecte un monitor externo a Tyros2 y podra visualizar en él el texto, de la misma manera que en la
pantalla Lyrics.

Procedimiento basico (texto)

( )\
Conecte el Presione el botén [LYRICS/ Presione los
dispositivo que TEXT]. botones [5)/[6].
contiene el archivo
de texto que ha de §
aparecer en la D
pantalla. SONG CONTROL 5

Seleccione un archivo
de texto y visualicelo.

TEXT: Amazing TAB
Amazing Grace y 5 °o° <
| Si el texto es largo,
¢ - F ¢ * 7 utilice los botones
l Amazing grace, how sweet the sound [TAB] para pasar de
P \ ~ pagina.
. oL pag
that saved a wretch &I ike me. “°
i, ) o & ., #D NoTa
et et | once was lost, but now am found, » e También puede
i utilizarse un pedal para
g0 v1 2= g o pasar de pdgina
- e : - (pdgina 189).
[PAST [FOLDER]

En la pantalla TEXT estan disponibles los siguientes ajustes adicionales:

LYRICS (letra) Cambia la pantalla a Lyrics.
Borra el texto de la pantalla (los datos de texto propiamente dichos no se borran). Utilice esta
CLEAR (borrar) funcion cuando desee borrar el texto de la pantalla, tanto la del instrumento como el monitor
conectado.
Determina el tipo de texto (fijo o proporcional) y el tamafo de fuente. El tipo fijo resulta
FIXED 16- (16 fijo) adecuado para visualizar letras con nombres de acordes, ya que las posiciones de éstos
PROPORTIONAL 28 | se han “fijado” a las letras correspondientes. El tipo proporcional es adecuado para mostrar
(28 proporcional) letras sin nombres de acordes o notas explicativas. Los numeros 16-28 indican los tamafios
de fuente.
BACKGROUND Permite cambiar la imagen de fondo de la pantalla de texto, al igual que en la pantalla Lyrics
(fondo) descrita anteriormente. El ajuste de fondo es comun a la pantalla Lyrics y la pantalla Text.

#Z NOTA

e El avance de linea (o “retornos de carro”) no se realiza de manera automadtica en el instrumento.
Si no aparece una frase completa debido a las limitaciones de espacio de la pantalla, avance una
linea en su equipo.

e Cuando se especifica el color de fondo en los datos de las canciones, no se puede cambiar el
ajuste BACKGROUND.
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Acerca de los datos de texto
En este instrumento puede utilizar los siguientes datos de texto.
¢ Archivos de texto sencillos, con la extension .txt.
* El tamafio médximo es 60 KB.
* Pueden mostrarse los avances de linea y los saltos de pagina.
* Basados en el conjunto de caracteres Latinl ISO-8859-1.

Visualizacion de letras y texto en el monitor externo

Tyros2 puede conectarse directamente a un monitor externo, permitiéndole visualizar en una gran pantalla las letras
y los acordes de sus datos de canciones o el texto que haya creado. Existen dos clases de conectores de salida:
RGB OUT y VIDEO OUT. Conecte el monitor de un equipo al terminal RGB OUT y el monitor de TV o video a
la toma VIDEO OUT. El terminal RGB OUT ofrece una resolucioén superior que la toma VIDEO OUT.

T conecte un monitor al terminal RGB OUT o a la toma VIDEO OUT de Tyros2
(pagina 16).
2 Encienda el monitor y Tyros2.

3 Defina los valores MONITOR TYPE (tipo de monitor) y SCREEN CONTENT
(contenido de pantalla) en la pantalla [FUNCTION] —» SCREEN OUT

(pagina 188).

l

Cuando el parametro SCREEN CONTENT se
configura como “LYRICS/TEXT”, sélo las letras de la

==L |:| 2 cancion o el texto salen por RGB OUT/VIDEO OUT,
o' mn—— =——=.0 con independencia de la pantalla que se haya abierto
en el propio instrumento. De esta manera puede
HH seleccionar otras pantallas y seguir mostrando las
Qo000 0 o .
e letras o el texto en el monitor externo.
Monitor

4 Reproduzca la cancién con arreglo al procedimiento basico (Lyrics/Text)
de las paginas 114y 115.
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Posicion de cancion

Tyros2 dispone de las siguientes funciones de posicion de cancién.
e La posicién de cancién en un momento dado se indica en la pantalla principal como un nimero de compds o tiempo durante la
reproduccion, permitiéndole ver facilmente el lugar de la cancion en el que se encuentra.
¢ Al presionar los botones [FF] (avance rdpido) o [REW] (rebobinado), se abre automaticamente una ventana emergente en la que
aparece en pantalla el nimero del compds actual (o nimero de Phrase Mark, marca de frase).

Para canciones sin marcas de frase Para canciones con marcas de frase

e SONG POSITION 003
BAR : 003
4 » FHRASE MARK |

Indica el compas actual en la Este menu sélo aparece cuando los datos de la cancién contienen marcas de frase.

reproduccion de la cancion. Puede alternar entre BAR (compas) y PHRASE MARK presionando el botén [E].
Cuando se configura como PHRASE MARK, con los botones [FF] o [REW] podra
desplazarse por todas las marcas de frase de la cancion.

* Puede colocar marcadores de posicién de cancién en los datos de la cancién con los botones [SP1]—-[SP4] (pagina 44). De esta manera
podra no sélo desplazarse rdpida y facilmente por una cancién sino también crear pricticos bucles de reproduccion.

B Marcador de poSiCiON d@ CANCION ... s ase e s na s naens

En esta seccion se tratan dos funciones adicionales relacionadas con los marcadores, y sus detalles. Para obtener
informacidn basica sobre el uso de los marcadores para la reproduccién en saltos y en bucle, consulte la padgina 44 de
la Guia rdpida.

@ Marcadores de salto
Los marcadores explicados en la Guia rapida de la pagina 44 también se denominan “Marcadores de salto”. Pueden definirse en los
datos de la cancion con los botones [SP1]-[SP4]. En la pantalla Event List de Song Creator (pagina 133), se indican como “SPJ-01"—
“SPJ-04”. En Event List, pueden moverse sin problemas a otras posiciones e incluso copiarse para crear nimeros de marcadores
idénticos en otras posiciones. Cuando se utiliza el mismo nimero de marcador en distintas posiciones de la cancidn, el ultimo se utiliza
como Loop End Marker (marcador de fin de bucle) (abajo).

@ Marcador de fin de bucle
Los marcadores de fin de bucle se utilizan para afiadir marcadores en los datos de la cancién y con ello aportar una mayor flexibilidad.
La creacién de marcadores de fin de bucle se realiza en la pantalla Event List (y no con los botones [SP1]—-[SP4] del panel), simplemente
copiando un marcador de salto “SPJ” a otra posicién de la cancidn.
Para obtener informacién bésica sobre la reproduccién en bucle entre marcadores de salto sucesivos, consulte la pdgina 45 de la Guia rdpida.
Los siguientes ejemplos muestran la forma en que se pueden utilizar los marcadores de fin de bucle en la reproduccion de canciones.

1 T
" " " " "

Copia en la pantalla ,@D NOTA
Event List . . T
El evento de copia se convierte en . e La reproduccion puede dar
Principio de un marcador de fin de bucle Fin de la !
la cancion / cancion problemas si los marcadores
' [SPJ-01] ——» [SPJ-02] [SPJ-03] [SPJ-04] ! su?efglvos se encuentran demasiado
! | ! ! ! ' proximos el uno al otro.

e Cuando los ajustes de efectos del
—_— destino del salto (la posicion a la cual
3 *—I ) se salta) difieren de los del origen del
Si la cancion se reproduce entre los dos puntos SPJ-01, al activar [LOOP] se producira un bucle de salto, pueden producirse problemas
reproduccion entre esos puntos. . . )
Sila cancién se reproduce entre el segundo SPJ-01y SPJ-02, y se activa [LOOP], la reproduccién salta técnicos o bajadas en el sonido. Ello
hacia atras hasta el primer punto SPJ-01 y se crea un bucle entre dos puntos SPJ-01. se debe a las limitaciones de los
Copia en la pantalla procesadores de efectos de Tyros2.
Principio de la Event List Y. 5:1ivfmgr‘égcfgf;?ﬁ]?;‘é'féfs Fin de la e Cuando utilice la funcién Guide (guia)

cancion cancién (la luz [GUIDE] estd encendida) con
[SPJ-01] [SPJ-02] @ [SPJ-03] [SPJ-04] la reproduccion en saltos, tenga en
1 1 1 1
1

) )
1 1
: | T | | : cuenta que la indicacion Guide puede

+ + + + + no ser capaz de mantenerse
———- . .
‘ | sincronizada con los saltos.

—", Sila cancion se reproduce entre SPJ-02 y el segundo SPJ-01, al activar

| S [LOOP] se producira un bucle de reproduccion entre esos puntos.
Si la cancién se reproduce entre el segundo SPJ-01 y SPJ-03, y se activa
[LOOP], la reproduccién salta hacia atras hasta SPJ-02 y se crea un bucle
entre SPJ-02 y el segundo SPJ-01 (marcador de fin de bucle).

Si se activa el botén [LOOP] mientras la cancién se reproduce desde el principio
hasta SPJ-02, se creara un bucle de reproduccién entre SPJ-01 'y SPJ-02.

En los ejemplos anteriores, los datos reales del marcador de fin de bucle son idénticos al evento desde donde se copid, s6lo la ubicacién
del marcador copiado le otorga esta funcién diferente.

En la reproduccion de canciones, los marcadores con formato “SPJ-xxxxx” (xxxxx: todos los caracteres, menos 01-04, y cualquier
cantidad de letras son aceptables) se tratan como marcadores de fin de bucle. Puesto que la lista Event List de la funcién Song Creator
no le permite denominar a los marcadores de cualquier manera, se recomienda seguir las instrucciones anteriores a la hora de crear
marcadores. Sin embargo, con el software de secuencias de un equipo es posible crear marcadores y asignarles los nombres adecuados.
Al asignar nombres a los marcadores de esta manera, puede diferenciar facilmente a los marcadores de fin de bucle de los marcadores
de saltos en Event List.
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Parametros relacionados con la reproduccion de canciones

Tyros2 dispone de diversas funciones de reproduccién de canciones a las que se puede acceder presionando
[FUNCTION] — SONG SETTING.
¢ Escuche su cancién preferida (o practique acompaiidndola) de forma repetida con Repeat Playback (repetir
reproduccion).
* Reproduzca todas las canciones de una carpeta concreta, de forma repetida o aleatoria, por el placer de escucharlas.
* Reproduzca todas las canciones de todas las carpetas. Cada uno de los botones SONG [I] - [VI] (cancién)
contiene un gran nimero de canciones: si las retine se hara con una notable discoteca que podra reproducir
de forma repetida o aleatoria.
Si lo desea, puede interrumpir esta “gramola” automdtica y seleccionar una cancién para su reproduccion utilizando el
botén [NEXT/CANCEL] (siguiente/cancelar) de la LCD en la pantalla de seleccion de canciones (Open/Save).
Sélo tiene que introducir el nimero de la cancién que desea escuchar a continuacion y se incluird en la rotacion.

Aqui, los ajustes en la pantalla [FUNCTION] — SONG SETTING vy la pantalla Open/Save de canciones se
explican conjuntamente con los puntos anteriores.

Song Setting: procedimiento basico

(o Presione el boton [FUNCTION])

Presione el boton [SONG SETTING]
de la LCD.

Defina los parametros
deseados (pagina siguiente).

Selecciona uno de los menus de Guide (pagina 49).

MASTER TUNE/ So..g playback pauses and waits for you to play the
bt HARMONY/ECHO [a] confect nofe Plasbaci contimcs when the corxeck
] SoNGSErTING ¥ [y siver acrranoov JEARRY Define el método
STYLE SETTING/ de reproduccion
SN vt s | .
CHORD FINGERING repehda de la
CONTROLLER UTILITY. [ oN @] _ cancion.
REGIST SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET CHANNEL SETTING
LEFT RIGHT AUTO LYRICS
CH CH__ CHSET LANGUAGE QUICK START

Activa y desactiva Quick Start (inicio rapido).

Determina el canal MIDI de

b Determina el idioma de las letras
cada parametro.

que aparecen en pantalla.

Next/Cancel: procedimiento basico

(o Mientras se reproduce una cancion, abra la pantalla Open/Save de )

canciones.

NEXT aparezca dentro del cuadro de archivos indicando que la cancién seleccionada
esta programada para ser reproducida a continuacion. Este ajuste se puede cancelar
presionando el botén [NEXT/CANCEL] de la LCD y seleccionando otra cancién.

9 Presione el boton de la LCD correspondiente a la cancidn deseada, para que la marca

7 PRESETY J PRESETY
|ﬂ| | | 3] cate I

I ﬂl Dancing I ﬂl Dancing I
I ﬂl FunFun

|
_! I ﬂl FunFun |
|Digies ) :> [Dlkias |

X NEX]
NAME COPY [ PASTE{DELETE S| SAVE [S{FOLDER! % NAME COPY _EIPASTEDELETE[S] SAVE
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En el paso 3 del “Procedimiento basico”, pagina 118, se pueden configurar los siguientes parametros.

B Parametros Repeat Playback

REPEAT MODE (modo
repeticion)

Determina el método de repeticion de la reproduccion.

OFF (apagar)
Reproduce la cancidén seleccionada y luego se detiene.
SINGLE (unica)
Reproduce continuamente la cancién seleccionada.
ALL (todas)
Reproduce continuamente todas las canciones de la carpeta seleccionada.
RANDOM (aleatorio)
Reproduce continua y aleatoriamente todas las canciones de la carpeta
seleccionada.

REPEAT FOLDER (carpeta
de repeticion)

Determina el directorio en el cual las canciones se reproducen con arreglo a una
secuencia cuando REPEAT MODE se define como “ALL” 0 “RANDOM”. Aqui el
directorio remite a la ruta (pagina 78) memorizada en cada uno de los botones
SONG [I]-[VI].

CURRENT (actual)
Reproduce con arreglo a una secuencia todas las canciones del directorio que
contiene la cancion seleccionada en un momento dado, empezando por ella.
ALL (todas)
Reproduce con arreglo a una secuencia todas las canciones de todos los
directorios (memorizados en los botones SONG [I]-[VI]). La reproduccién
comienza con la cancién seleccionada en un momento dado, seguida de las
demas canciones del directorio en cuestion y, a continuacion, de las canciones
de los demas directorios.

PHRASE MARK REPEAT
(repeticion de la marca de
frase)

Phrase Mark es una parte preprogramada de algunos datos de las canciones,
que sefala una ubicacién concreta (conjunto de compases) en la cancion.
Cuando esta activada, la seccién correspondiente al nimero de marca de frase
especificado se reproduce continuamente (pagina 117).

B Parametros del canal MIDI

LEFT CH (canal izquierdo)

Este parametro esta disponible cuando AUTO CH SET (definicion automatica de
canal) esta configurado en “OFF”. Este parametro determina el canal MIDI de los
datos de la cancién que se debe asignar a la parte izquierda de la funcién Guide y
la funcion Song Score (partitura de cancion).

RIGHT CH (canal derecho)

Este parametro esta disponible cuando AUTO CH SET esta configurado en OFF.
Este parametro determina el canal MIDI de los datos de la cancién que se debe
asignar a la parte derecha de la funcion Guide y la funcién Song Score.

AUTO CH SET (ajuste
automatico de canales)

Cuando se configura en “ON,” se configuran automaticamente los canales MIDI
correspondientes a las partes izquierda y derecha preprogramadas en los datos de
canciones comercializados. Normalmente, debe configurarse como “ON”. Si se
configura como “OFF”, los parametros LEFT CH y RIGHT CH anteriores estan
disponibles.

B Parametros Lyric Display (visualizacion de letras de canciones)

LYRICS LANGUAGE
(idioma de las letras)

Determina el idioma de las letras que aparecen en pantalla.

AUTO (automatico)
Cuando se especifica el idioma en los datos de la cancién, la letra aparece en
dicho idioma. Cuando no se especifica un idioma en los datos de la cancién, el
idioma de la letra se considera como INTERNATIONAL.

JAPANESE (japonés)
Trata la letra visualizada como japonés.

INTERNATIONAL (internacional)
Trata la letra visualizada como un idioma occidental.

B Parametro Quick Start (inicio rapido)

QUICK START

En algunos datos de canciones comercializados, determinados ajustes de la
cancién (como seleccion de voces, volumen, etc.) se graban en el primer compas,
antes de la informacion de notas propiamente dicha. Cuando Quick Start se
configura en “ON”, Tyros2 lee toda la informacion inicial de la cancién excepto las
notas a la velocidad mas rapida posible y después la reduce automaticamente
hasta el tempo adecuado en la primera nota. De esta forma puede iniciar la
reproduccion lo mas rapidamente posible, con una pausa minima para la lectura
de datos.
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HBI]I‘O(IIIGCiI'II,l de partes de acompaiiamiento con la tecnologia del ayudante de
interpretacion

Esta funcién simplifica la interpretacién del acompafiamiento junto con la reproduccién

de la cancidn. ﬁD NOTA
. . L. Te Antes de utilizar la tecnologia del
1 seleccione una cancién (pagina 43). ayudante de interpretacion

Para utilizar la tecnologia del
ayudante de interpretacion,
. B . i . la cancion debe contener datos de
2 Presione el botén [P. A.T.] (tecnologia del ayudante de interpretacion) acordes. Sila cancidn contiene estos
para activar la funcion. datos, el r]ombre del acorde 'actual
aparecera en la pantalla Main
durante la reproduccion de la
SONG CONTROL cancion, lo que le permite comprobar
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE @ P.AT. P . . g .
facilmente si la cancion contiene

ﬂ_]_l_]_ULkh) datos de acordes o no.

3 Presione el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] para empezar la
reproduccion.

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
o @ " e»/l <4 »>
L new 1L syne _Ik}
SONG START

A Interprete al teclado.
El instrumento adapta automaticamente su interpretacion al teclado a la reproduccion
de la cancion y los acordes, con independencia de las teclas que toque. Cambia incluso
el sonido segtin el modo en que usted interprete. Pruebe a tocar de las tres maneras
diferentes que se citan a continuacién.

@ Tocar con la mano derechayconla @ Tocar con la mano derechayconla @ Tocar con la mano izquierda y con la
mano izquierda a la vez (método 1). mano izquierda a la vez (método 2). mano derecha de manera alternativa.

e

Toque tres notas a la Toque varias notas, una tras Toque tres notas a la
vez con la mano otra con diferentes dedos de vez con la mano
derecha. la mano derecha. derecha.

5 Presione el botén SONG CONTROL [STOP] para detener la reproduccion.

6 Presione otra vez el botén [P. A.T.] para desactivar la funcion.
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Guia rdpida en las pdginas 55-58 =p

Esta seccion explica las operaciones no tratadas en la Guia rapida, lo que incluye Step Recording (grabacién por
pasos) y la regrabacién o edicién de datos de canciones ya existentes. Para obtener informacién basica sobre cémo
grabar canciones con Quick Recording y Multi Recording, consulte la Guia rapida.

Realtime Recording (grabacion en tiempo real) y Step Recording

Puede grabar su interpretacién al teclado como datos MIDI de dos maneras diferentes: Realtime y Step.

@ Realtime Recording  Con este método se graban datos de interpretaciones en tiempo real, sobrescribiendo los datos que ya estén presentes
en el canal de destino. Los datos nuevos reemplazan a los anteriores. Este método se explica en la “Guia rdpida”.

@ Step Recording Con este método puede componer su interpretacioén “escribiendo” un evento por vez. Se trata de un método
de grabacién manual no en tiempo real, que resulta parecido a escribir la notacién musical en papel.
Mediante Event List (lista de eventos) (pdginas 125, 127, 133) puede introducir notas, acordes y otros
eventos de uno en uno.

Punch In/Out (entrada y salida de insercion) Pagina 122

Este método de grabacién en tiempo real le permite regrabar tinicamente en un drea especifica de la cancién ya grabada.

Los datos entre los puntos Punch In (entrada de insercién) y Punch Out (salida de insercién) se sobrescriben con el material grabado. Tenga en
cuenta que las partes anteriores y posteriores a la seccién Punch In/Out no se sobregraban: se reproducen normalmente para guiarle hasta los
puntos en que debe entrar y salir de la grabacion.

Para que la operacion se realice automdticamente, puede especificar de antemano los puntos de entrada y salida de inserciéon mediante sus
ntimeros de compas, o bien realizar su grabacion manualmente por medio de un pedal o tocando el teclado.

Configure los pardmetros relacionados con Punch In/Out en la pantalla [DIGITAL RECORDING] — SONG CREATOR — REC MODE (modo
grabar) y vuelva a grabar la cancién ya grabada siguiendo las instrucciones descritas en la “Guia rdpida”.

Grabacion por pasos utilizando Event List (lista de eventos) Paginas 125, 127, 133

Los datos de la cancién constan de varios eventos MIDI grabados, que incluyen eventos globales para toda la cancién y eventos concretos para cada
canal. MIDI Event List (lista de eventos MIDI) es una practica herramienta de Song Creator que ordena todos los eventos de una cancién por orden
cronoldgico (en compases, tiempos, relojes, etc.) y le permite introducir cambios detallados en ellos. Entre los eventos incluidos se encuentran:

e Chord/Section .........ccccecevruenuenenn Estos eventos de reproduccién de estilo le permiten introducir acordes y secciones (Intro, Main,
Ending, etc).

e Datos de canales MIDI (1-16) ..... Eventos especificos de canal, como activacidon/desactivacion de notas, cambio de programa (nimero
de voz), mensajes de cambio de control (que incluye volumen y panoramizacién de ajustes de la
consola de mezclas) e inflexion del tono

* Mensajes exclusivos del sistema .....Eventos del sistema que afectan a todos los canales, como tempo y tiempo (signatura de tiempo)

e Letras....coeieiiiienininiiniiceee Datos de letras de canciones

Recuerde que también puede utilizar Realtime Recording para regrabar una cancién que se haya creado con Step Recording.

Procedimiento basico (Song Creator)

o Seleccione una cancion ya grabada @D NOTA

0 una nueva (pagina 55). e En la pantalla Song Creator puede avanzar o retroceder rdpidamente por la cancion,
lo que le permite desplazarse y comprobar distintas secciones de la misma.

Presione el botén REEOROING song

[DIGITAL RECORDING]. Cﬂm .o  Determinalos ajustes Punch In/Out en Regrabe la cancion
esta pdagina si desea regrabar la siguiendo las instrucciones
cancion ya grabada. (desde el paso 2 hasta el

L . ’ final) de la Guia rapida.
Esta pagina le permite editar datos de
Presione el boton [SONG canciones ya grabadas, mediante su R
CREATOR] de la LCD. conversion para cada canal. >

Estas paginas le permiten
crear los datos de canciones ™=
utilizando MIDI Event List.

REMTOR : NewSong
REC MODE _ CHANNSL FCHORDY] 1:16, N/SVS/IXNINRICS g

REC START REC END

. | T | /\ ATENCION
‘when the song starts. > rest of the previously

recorded data on the
channel i t.

‘hannel will be lost

Una vez finalizada la creacion de la
cancion, asegurese de realizar la
operacion de guardado. La cancion
RECSTART RECEND PUNCHIN/ OUT grabada se perdera si cambia a otra

N N cancion o desconecta la alimentacion
sin antes guardarla.

]

Las operaciones correspondientes al paso 4 se tratan en la pagina siguiente.
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Rjustes de Record Mode (configuracion para la regrahacion)

Es posible configurar los siguientes pardametros cuando se abre la pagina REC MODE en el paso 4 del procedimiento basico.
Configure los pardmetros y presione el boton [REC] para regrabar una cancién ya existente siguiendo las instrucciones (desde el
paso 2 hasta el final) de la “Guia rapida”.

H Ajustes REC START (iniciar grabacion)..........ccccuvviimiriiismnnnnnss s s

NORMAL (normal)

Al presionar el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] o interpretar al teclado con la funcién
[SYNC START] activada da comienzo la sobregrabacion.

FIRST KEY ON (primera
tecla activada)

La cancién se reproduce de forma normal y la sobregrabacion comienza en el momento en que
se interpreta al teclado.

PUNCH IN AT (entrada de
insercion en)

La cancién se reproduce de forma normal hasta el compas Punch In indicado, y a continuacion
comienza la sobregrabacion en el compas Punch In indicado (configurado con el boton de la LCD
correspondiente).

H Ajustes de REC END (finalizar grabacion) ........ccccciiinssemmmninnnsssssmsnnnnssssssssssssssssssssssns

REPLACE ALL (sustituir

Elimina todos los datos situados después del punto en el que se interrumpe la grabacion.

todo)

Se considera como punto de salida de insercién la posicion de la cancion en que se detiene la
grabacion. Este ajuste conserva todos los datos situados después del punto en el que se
interrumpe la grabacion.

La sobregrabacion real contintia hasta el compas de salida de insercion especificado
(configurado con el botén de la LCD correspondiente), momento en el que se detiene la grabacién
y prosigue la reproduccion normal.

H Ajustes de PEDAL PUNCH IN/OUT (entrada y salida de insercion del pedal)..................

Cuando se configura en ON, puede utilizar el pedal 2 para controlar los puntos de entrada y salida de insercién.
Mientras se reproduce una cancidn, al presionar (y mantener presionado) el pedal 2 se habilita de forma instantdnea
la grabacion Punch In, mientras que si se suelta el pedal se detiene la grabacién (Punch Out). Presione y suelte el
pedal 2 las veces que desee durante la reproduccién, para realizar la entrada y salida de insercién de la
sobregrabacion. Tenga en cuenta que la asignacion de funcién actual del pedal de sostenido se cancela cuando la
funcién Pedal Punch In/Out (entrada y salida de insercién con el pedal) estd configurada en ON.

PUNCH OUT (salida de
insercion)

PUNCH OUT AT (salida de
insercion en)

Ejemplos de regrabaciones en funcién de los ajustes REC MODE

Tyros2 le ofrece varias maneras de regrabar o sustituir una determinada seccién de un canal ya grabado.
Las ilustraciones que aparecen a continuacion indican una serie de situaciones en las que se vuelven a grabar los
compases seleccionados de una frase de ocho compases.

Informacién original

Ajuste REC START

Ajuste REC END *1 Para evitar sobrescribir los

compases 1-2, inicie la grabacion
desde el compas 3.

Inicie la

sobregrabacion *1 Detenga la grabacion *2

NORMAL *2 Para detener la grabacién, presione
REPLACE ALL [ 1 | 2 | 3 | 4 | 5 I Borrado ] el boton [REC] al final del compas 5.
Inicie la
NORMAL sobregrabacion *1 Detenga la grabacion *2
v
ronenoT G O O Y O s s s s
NORMAL Inicie la Detenga la sobregrabacién/

sobregrabacion *1 reproduzca los datos originales

PUNCH OUT AT=006

C1 T 2 T 3 [ a2 T 5 [Ihemzonprgnn
Reproduzca Interprete al teclado para
FIRST KEY ON datos originales iniciar la sobregrabacion Detenga la grabacion *2
v
REPLACE ALL s o e T S - )
Reproduzca Interprete al teclado para X
FIRST KEY ON datos originales iniciar la sobregrabacion Detenga la grabacion *2
PUNCH OUT v v
A2 3 [ 4 [ 5 e oy og]
Reproduzca Interprete al teclado para Detenga la sobregrabacion/
FIRST KEY ON datos originales iniciar la sobregrabacion reproduzca los datos originales
PUNCH OUT AT=006 v v
[ 3 [ 4 [ 5 [mennogenmge
Reproduzca Inicie la grabacién de
PUNGH IN AT=003 datos originales SObTES‘:““"a Detenga Iagabacién 2
REPLACE ALL e 3 [ 4 [ 5 | I
Reproduzca Inicie la grabacion de
PUNCH IN AT=003 datos t%iginales 5°b’e$”‘“’a Detenga Iagrabacidn 2
PUNCH OUT

A 3 T 4 T 5

Inicie la grabacién de Detenga la sobregrabacion/ [ Datos grabados previamente
sobrescritura reproduzca los datos originales 9 P

v v [ Datos recién grabados
AT 3 [ 4 T 5 [T T 7 T 87 [ Datos borrados

Reproduzca
datos originales

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT AT=006

122
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Edicion de datos para cada canal

Para configurar estos pardmetros, abra la pagina CHANNEL (canal) en el paso 4 del Procedimiento bésico, pagina 121.

(@

DELETE

o Seleccione un mendu.

Realiza la operacion de la pagina
e abierta. Una vez finalizada la

operacion (con la excepcion de la
pagina SETUP), este boton pasa a
ser [UNDO] (deshacer), lo que
permite restaurar los datos
originales si no esta satisfecho
con los resultados de la
operacion. La funcién Undo sélo
tiene un nivel; inicamente puede

K]

=

MIX

CHANNEL TRANSPOSE

SETUP.

0 /\ ATENCION

Cuando haya terminado de crear o editar
una cancion, asegurese de guardarla.

/i

—

SIZE.

—

La cancion grabada se perdera si cambia
a otra cancion o desconecta la
alimentacion sin antes guardarla.

STRENGTH

~

12/

Configure los parametros
como prefiera.

anularse la operacion previa.

H Cuantificacion (configurada en el paso 2 anterior).........rrrnesssesesessesesesssesesesnnne
Esta opcion le permite “limpiar” o “ajustar con precision” la
sincronizacién de una pista previamente grabada. Por ejemplo, el siguiente

pasaje musical se ha escrito con valores exactos de negra y corchea.
Sin embargo, cuando el pasaje se graba en tiempo real, puede no

ot e e

reproducirse con total precisién. Con Quantize puede alinear todas las o
notas para que la sincronizacién sea totalmente exacta con respecto al

valor de nota especificado.

CHANNEL (canal)

Determina el canal MIDI de los datos de la cancién que debe cuantificarse.

SIZE (tamafo)

Selecciona el tamafo de cuantificacion (resolucion). Configure el tamaho de Quantize para que
corresponda a las notas mas cortas del canal con el que trabaja. Por ejemplo, si los datos se
han grabado con negras y corcheas, utilice una corchea como tamafio de cuantificacion.

Si aplica un tamafo Quantize equivalente a una negra, las corcheas se desplazaran por
encima de las negras.

Un compas de ocho notas
antes de la cuantificacion

Después de la cuantificacién de corchea

Ajustes:
Fusa +
J Negra Jj Corchea ﬁ Fusa ﬁ Semifusa ﬁpg tresillo de
corcheas*
J,_, Tresillo de j),_, Tresillo de ﬁ,_. Tresillo de P . t?g;ﬁli:)eg; ﬁ _ Fusa+
3 negras 3 corcheas 3 fusas 3 corcheas® B3 tresillo de fusas*

Los tres ajustes Quantize marcados con asteriscos (*) resultan especialmente practicos ya que le
permiten cuantificar dos valores de nota distintos al mismo tiempo, sin arriesgar la cuantificacion
de ninguno de ellos. Por ejemplo, si ha grabado corcheas y tresillos de corcheas en el mismo canal
y cuantifica en corcheas, todas las notas del canal se cuantifican en corcheas, lo que elimina del
ritmo cualquier sensacion de tresillo. Sin embargo, si utiliza el ajuste corchea + tresillo de
corcheas, las corcheas y las notas de tresillo se cuantificaran correctamente.

STRENGTH (intensidad)

Determina la intensidad con la que se cuantificaran las notas. Si se selecciona un valor inferior
al 100%, las notas se desplazaran hacia los tiempos de cuantificacién especificados sélo en el
valor especificado. Si se aplica un porcentaje inferior al 100%, la funcién permite conservar
parte del toque “humano” de la grabacion.

Duracién de negra

Informacién original

(sobre la base de un
compas de 4/4) | |

Intensidad de la 3
cuantificacién =100 :

Intensidad de la
cuantificacién =50

H Delete (eliminar)............

Le permite eliminar los datos grabados del canal especificado en los datos de la cancién. Seleccione el
canal que se va a eliminar con los botones [1]-[8] superiores e inferiores de la LCD y presione el botén
[EXECUTE] (ejecutar) de la LCD.
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B Mix (combinar) (configurada en el paso 2 de la pagina anterior)...........cccceuu...

Con esta funcién puede combinar los datos de dos canales y colocar los resultados en un tercero.
También le permite copiar los datos de un canal a otro.

B Channel Transpose (transposicion de canal)

H Setup (configuracion) (realizada en el paso 2 de la pagina anterior)

124

SOURCEH1 (fuentel)

Determina el canal (1—16) MIDI que se va a combinar. Todos los eventos MIDI del
canal especificado aqui se copian en el canal de destino.

SOURCEZ2 (fuente2)

Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Sélo los eventos de notas
del canal especificado aqui se copian en el canal de destino. Ademas de los
valores 1-16, existe un ajuste “COPY”(copia) que permite copiar los datos de
Source 1 al canal de destino.

DESTINATION (destino)

Determina el canal en el que se colocaran los resultados de la operacién de copia
o de mezcla.

Con esta funcién puede transponer los datos grabados de canales individuales hacia arriba o hacia abajo
un maximo de dos octavas en incrementos de semitono.

Alterna entre las dos
pantallas de canales:
2 |DELETE Canales 1-8y canales 9-16.

3 |MIX
™ : \ Para configurar

| simultdneamente todos los
canales en el mismo valor,
ajuste la funciéon Channel
Transpose de uno de los

m 1|QUANTIZE

EE

[EXECTTTH] s

canales mientras mantiene
presionado este botdn.

CHANNEL TRANSPOSE

CH 1 CH2 CH 3 CH4 CH 5 CH 6 CH7 CHS
“a “a “a “a “a “a “a “a
| | ] ) ] ] ] e
I | s [ s [ s O s | s [ s [ T

Los ajustes actuales de la pantalla Mixing Console (pagina 179) y los ajustes de botones del panel
pueden grabarse al principio de la cancién como datos de configuracidn. Los ajustes del panel grabados
aqui se recuperan automdticamente en cuanto comienza la cancién.

Determina las caracteristicas
y funciones de reproduccion
que se recuperaran
automaticamente junto con la
cancion seleccionada.

m 1 |QUANTIZE
2 |DELETE

i 3[vix
4| CHANNEL TRANSPOSE
s|sETUP

Utilicelo para marcar la opcién

se graban en la cancion.

SONG (cancion)

Graba el ajuste de tempo y todos los ajustes realizados desde la consola de
mezclas.

KEYBOARD VOICE
(voz del teclado)

Graba los ajustes del panel actuales, incluso la voz de las partes de teclado
(RIGHT1, 2, 3y LEFT) y su estado de activacién/desactivacion. Los ajustes del
panel que se graban aqui son los mismos que los memorizados en One Touch
Setting (pagina 155). A diferencia de los demas elementos de esta grafica, este
ajuste puede grabarse en cualquier punto de la cancion.

SCORE SETTING
(ajuste de partitura)

Graba los ajustes de la pantalla Score.

GUIDE SETTING
(ajuste de guia)

Graba los ajustes de las funciones de guia. Cuando se graban estos ajustes,
al seleccionar una cancion se activan automaticamente las funciones de guia.

LYRICS SETTING
(ajuste de letras)

Graba los ajustes de la pantalla Lyrics.

MIC SETTING
(ajuste de micréfono)

Guarda los ajustes del micréfono en la pantalla Mixing Console (pagina 179) y los
ajustes Vocal Harmony.
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Grabacion por pasos de los datos de acordes utilizando Event List
(lista de eventos)

Las explicaciones ofrecidas aqui son validas cuando se abre la pdgina CHORD en el paso 4 del Procedimiento basico, pigina 121.
Esta funcién permite grabar uno a uno los cambios de acordes de la reproduccién de estilo con una sincronizacién exacta. Puesto
que no es necesario introducir los cambios en tiempo real, resulta facil crear cambios y acompafiamientos complejos para los
acordes, incluso antes de grabar la melodia.

Utilice la pantalla CHORD si desea editar uno a uno los Utilice la pantalla STEP RECORD si desea introducir los
eventos de acordes ya grabados. eventos de acordes desde cero.
SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD
4/4
A

E— 001 : 1: 0000 Sect M A MainA :2
A Rhythm1 Voll 001 : 1: 0000 CH.Vol R1 74  Rhythmi Vol
A Rhythm2 Vol‘ ] \/ 001 : 1: 0000 CH.Vol R2 72 Rhythm2 Vol
A Bass Vol N 001 : 1: 0000 CH.Vol Bs 69 Bass Vol
A Chord 1 Vol R Al 001 : 1: 0000 CH.Vol 1 50 Chord 1 Vol
A Chord 2 Vol 001 : 1: 0000 CH.Vol C2 80 Chord 2 Vol
A Pad Vol S E 001 : 1: 0000 CH.Vol Pa 40  Pad Vol
B Phrasel Vol 001:1:0000 | CHVol  P1 100 Phrasel Vol Presione aqui para
A Phrase2 Vol EXIT 001 : 1: 0000 CH.Vol P2 100  Phrase2 Vol ' - realmente e“m'nar el

End oo 03:1:0000 4 End s
o evento en la posicion
— % m— actual del cursor.
BAR AT : CLOCK : BEAT : CLOCK
— DATA ENTRY —
s e e
~1 =1 [DELFTE [GANGEr

La posicién de la cancién en la que edita o introduce el evento Con estas teclas se configura el “tamafno” del
se indica mediante uno de los tres valores siguientes. siguiente evento de aco.rde 0 seccion que se
introducira en la grabacion por pasos, y se

001 : 1 : 0000 determin_a a qué_posicién avanzara el puntero
—_ Clock (reloj) una vez introducido el evento.

Tiempo (1920 relojes por cada negra)

Numero de compas (BAR)

H Introduccion de eventos de acordes o secciones desde cero.........cccccceeeeenen...

Por ejemplo, puede introducir la siguiente progresion de acordes mediante el procedimiento que se describe a
continuacion.

MAIN D FILLINC MAIN C

'S0 L N Y I S S N A S
t + t 1ttt

CcM7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C

1 Presione el botén [MAIN D] para especificar la seccion e introduzca los acordes como
se muestra a la derecha.

ACMP

001 : 1:000
cm7

oTS AUTO
OLINK  OFILL IN

MAIN VARIATION

A B c D h B oo H 001 :3: 000
4 Dm7
N —

Sect (seccion): / R BEaT ook ;
Indica el evento de cambio de E E E ,T\mzl H OCEm17 000
¥

seccion.
Chord (acorde): ) o
Indica el evento de cambio de Seleccione esta resolucioén e interprete los
L acorde. acordes como se muestra a la derecha.
#1 NoTa @
» Asegurese de desactivar [AUTO MAIN D

FILL IN] (relleno automatico).

CM7 Dm7 Em7
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2 Presione el botén [AUTO FILL IN] y a continuacion el botén [MAIN C] para especificar
la seccion (Fill In C), e introduzca los acordes como se muestra a la derecha.

~
ACMP
oTS AUTO g YT n
0 LINK OFILL IN SONG CREATOR : NewSong
— D r] wa = STEP RECORD
Comrr T 5w 002 :3:000
001:1:0000  Chord  C wr Dm7
WA V12 B o= ¥
] : 002 : 3: 0000 FilllnC :1 R
A B . | D 1 odifi0000  Ted 002 : 4 : 000
G7
BAR_ BEAT : CLOCK
==
Seleccione esta resolucion e interprete los
acordes como se muestra a la derecha.
L
MAIN D FILLINC
CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7
3 Introduzca los acordes como se muestra a la derecha.
4 )
MAIN V.21 217, S(l(; CREATOR : NewSong
STEP RECORD
e -
AllB[le|]|P o P 0091000
= [ oo aw c =
La seccion [MAIN C] se e
selecciona automaticamente. & corsiomo e p ut ;
002 : 1 : 0000 Chord E w7
502 3:0000 sect ¥ FRTTYT 004 : 1 : 000
i1
004:1:0000  nd (o]
EC)om
Seleccione esta resolucion e interprete los
L acordes como se muestra a la derecha.

MAIN D FILLINC

&

MAIN C

¥ L S S T L [ U L

t t 1

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7

Tt

4 Lievela posicion de la cancidn al principio y reprodtizcala para escuchar la
progresion del acorde recién grabado.

r

REC

[ ]

STOP

PLAY/PAUSE

" O»/ll

L ew 1L
SONG

HW%HH]]

También puede llevar la
posicién de la cancion al
principio de la misma con
este botdn de la LCD.

REW FF
< STEP RECORD
2PPQ
001:1:0000  Sect M D MainD :2
001:1:0000 Chord  C mr
001:1:0000  Tempo 100
[Y] o110 oo R on 00000000
001:3:0000 Chord D 7
[& Jooz:1:0000 chora E mr
002:3:0000  Chord D 1
002:3:0000  Sect F C  FilllnC 1
002:4:0000 Chord G 7
003:1:0000  Chord  C Mai

006 : 1: 0000

BAR : BEAT

End
LOC)

126

REC

o e

L New _"_svnc _I%
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STOP ., PLAY/PAUSE
L O »/ II

REW FF
44

123~ IMPORTANTE

e La progresion del acorde sdlo puede
reproducirse desde esta pantalla STEP
RECORD. Para tocar los acordes, debera
presionar el botén [EXPAND] (ampliar) de
la LCD (pdgina siguiente) en la pantalla
CHORD para convertir los eventos
grabados aqui en datos de cancion.
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H Edicion de eventos de acordes eXisStentes.......ccccccueeirrmirrmiremirensirmnssrnssrenssennes

Los eventos de acordes ya introducidos en la pantalla STEP RECORD pueden editarse desde la pantalla

CHORD.
A excepcién de la funcion Expand explicada a continuacion, las operaciones de la pantalla CHORD son
las mismas que las de la pantalla de edicién de datos de canal (pagina 1-16) descritas en la pagina 132.

#9 NoTA

e En esta pantalla no se pueden

Presione para convertir los acordes

414
001:1:0000  Style Cool8Beat — Y indi i i
| oo s o0 T ema 2 el grabados y las entradas de seccion indicar ni editar los datos de
& 001:1:0000 CHVol  Ri 74  Rhythm1 Vol en datos de cancion. Debera acorde y de seccion grabados en
001 : 1: 0000 CH.Vol R2 72 Rhythm2 Vol REC realizar |a operaci(')n Expand para ﬁempo real.
001 : 1 : 0000 CH.Vol Bs 69  Bass Vol .
& wi.i.o00  cavel o1 S reproducir correctamente los datos
001:1:0000  CHVol  C2 80 Chord2 Yol introducidos en la pagina STEP
[€] oo1:1:000 cHVol Pa 40 Pad Vol RECORD (descrita en la pagina
001:1:0000  CHVol  P1 100 Phrasel Vol teri
= 1 anterior).
1

PhraseZ Vol b ;[Z'llllfg%'

007 : 1: 0000 End

BAR : BEAT : CLOCK
— DATA ENTRY —

=1 cory] [EASHE

== [~ [DELETE| [CANCEL]

Eventos manejados en la pantalla Chord Event List (pagina CHORD)
* Style
* Tempo
¢ Chord: nota fundamental del acorde, tipo de acorde, acorde con bajo
* Sect: seccion del estilo (Intro, Main, Fill In, Break (pausa), Ending)
* OnOff: estado de activacion/desactivacion de cada parte (canal) del estilo
¢ CH. Vol: volumen de cada parte (canal) del estilo
* S.Vol: volumen global del estilo

Grabacion por pasos de las notas utilizando Event List

Las explicaciones ofrecidas aqui son validas cuando se abre la pagina “1-16” en el paso 4 del Procedimiento bésico, pigina 121.
Esta pagina le permite crear una cancién introduciendo las notas de una en una para cada canal con una sincronizacion exacta,
sin tener que interpretarlas en tiempo real. Tyros2 le permite grabar los acordes de la reproduccién de estilo y la melodia

(se explica aqui) por separado.

Utilice la pantalla 1-16 si desea editar uno a uno los eventos de Utilice la pantalla STEP RECORD si desea introducir los
notas ya grabados de cada canal. eventos de notas desde cero.
SONG CREATOR : NewSong
: STEP RECORD
4/4 OPPRY 4/4
o oo mm | e E‘h
= - ( B
h /i
N & " i Si presiona el botén
] formaalterna, los
| | )= e 7
= o | selectores de notas
= Al (en la parte inferior
] || BQ de la pantalla)
-1 | @ | — cambian entre los
BAR T : CLOCK A TR — : BEAT : CLOCK treS Va|0l’eS béSICOS
. =1 = o on (B de nota. normal
1 =1 =1 (s | oo [oNom U,
= notas con puntillo y
tresillo.
La posicién de la cancién en la que edita o introduce el evento C_on.estas teclas se configura el “tame_xﬁo” del_
se indica mediante uno de los tres valores siguientes. siguiente evento de nota que se va a introducir,

y se determina a qué posicién avanzara el puntero

001:1:1440 una vez introducido el evento.
T T Clock (reloj)

Tiempo (1920 relojes por cada negra) @D NOTA
Numero de compas (BAR) « Para introducir silencios, sdlo tiene que

especificar la posicion de la siguiente nota
(utilizando los botones de la LCD [BAR],
[BEAT] y [CLOCK]) e introducirla.
Cualquier intervalo “vacio” que exista entre
dos notas sucesivas se registra
automdticamente como un silencio.
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H Introduccion de eventos de Notas deSAE CEIO ... e eeeeeeeneean

Esta seccién explica como se graban las notas por pasos, utilizando tres ejemplos concretos.

1 Configure los parametros siguientes con arreglo a una secuencia.
Determina la velocidad (sonoridad) de la nota que va a

SONG CREATOR : NewSong introducirse. Aqui seleccionaremos “mf” (mezzo-forte),
STEP RECORD como se indica en el ejemplo.
4/4 1920PPQ
Valor Velocidad grabada real
Vel. Intensidad real de la
o teclado | interpretacion
® |
J f 95
(=R m |79
mp 63
p 47
e —— pp 3
BAR : BEAT : CLOCK ppp 15
E E Configura el valor Gate Time (tiempo de duracién),

o la duracién de una nota (como porcentaje). Aqui
seleccionaremos “Tenuto”, como se indica en el ejemplo.

Utilice estos botones para configurar el “tamafno” Valor Velocidad grabada real
o la “resolucion” del tiempo del paso de Normal I | 80%
gr_abaci()nlactual’para !a siguiente nota que seva Tenuto e
a introducir. Aqui configuraremos la resolucion
en una negra, como se indica en el ejemplo. Staccato ] 40%
Staccatissimo B ] 20%
Manual El tiempo de duracién
(duracion de la nota) se puede
configurar en el porcentaje
que se desee con el disco
[DATA ENTRY].

2 Toque las teclas C (Do), D (Re), E (Mi), F (Fa), G (Sol), A (La), B (Si) y C (Do) por orden,

como se indica en el ejemplo.
—F * —F 4/4 1920PPQ
001 :1: 0000 Note 3 79 0000 : 1900

‘ 001:2:0000  Note D3 79 0000 :1900
001:3:0000  Note B3 79 0000 :1900
!! W—F !! ! ! W—F 001:4:0000  Note F3 79 0000 : 1900 -
002:1:0000  Note a3 79 0000 : 1900
(&) w02:2:000  Note A3 79 0000 :1900 -
L

-
>

@
g

-

!I

= .= =

002:3:0000  Note B3 79 0000 : 1900
002 : 4: 0000 ote C: S 0000 : 1900
002:4:1900  End

DELET!

BAR : BEAT : CLOCK
3 Desplace el cursor al principio de la cancién presionando el botén [STOP] y a

ﬂﬂ =]=—l—Iry
continuacion presione el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] para escuchar las

notas que acaba de introducir.

=

b

=

REC STOP PLAY/PAUSE REW REC STOP L ~{ /PAUSE REW
o O | O »/1 < : L OCII -«
LNEWJ% I_NEW_"_SVNC_'@
SONG START
4 presione el botén [EXIT] para salir de la pantalla Step Recording. /\ ATENCION

128

. . . . ¢ Los datos grabados se perderan
Presione el botén [SAVE] de la LCD (boton [I]) para abrir la pantalla Song si selecciona otro archivo o

Open/Save y guardar los datos (pagina 75). apaga el instrumento sin realizar
la operacion de guardar.
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I
I I
il I

Q_LM%

M‘J

mp

En este ejemplo, tenga presente que en uno de los pasos hay que mantener presionada una tecla del

teclado mientras se ejecuta la operacion.

%
»

S

1 Configure los parametros siguientes con arreglo a una secuencia.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
414 1920PPQ

IZ‘ 001 : 1 : 0000 End

@
=

BAR : BEAT : CLOCK

= (EalmMleniwnlva)

Determina la velocidad (sonoridad) de la nota que
va a introducirse. Aqui seleccionaremos
“mp” (mezzo-piano), como se indica en el ejemplo.

Configura el valor Gate Time (tiempo de duracién),
o la duracién de una nota (como porcentaje). Aqui
seleccionaremos “Ten.”, como se indica en el
ejemplo.

Utilice estos botones para configurar la resolucion
de la(s) nota(s) siguiente(s). Aqui configuraremos la
resolucion en una blanca, como se indica en el
ejemplo.

2 IntroduzcaunF (Fa), como se indica en el ejemplo.

BAR : BEAT : CLOCK

|
=|=I=x]=ul=n(Fa Fx

U d mp

Altiempo que mantiene presionada la tecla F (Fa) en el teclado, presione el botén
de la LCD correspondiente a la corchea. De esta manera se introduce una blanca

(para “F”) y una corchea enlazada.

3 Configure los parametros siguientes con arreglo a una secuencia.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ
001 : 1 : 0000 Note '3 63 0002 : 0000
IZ‘ 001 : 3 : 0000 End
@
&
=
| \
[]
BAR : BEAT : CLOCK ;
=—|=—(ElenlealnilEs

Configura el valor Gate Time (tiempo de duracion),
o la duracion de una nota (como porcentaje).

Aqui seleccionaremos “Staccato”, como se indica
en el ejemplo.

Utilice estos botones para configurar la resolucion
de las notas siguientes. Aqui configuraremos

la resolucién en una corchea, como se indica

en el ejemplo.

2 Toque las teclas E (Mi), F (Fa) y A (Si), como se indica en el ejemplo.

el

I
I
|

i o,
A

U

40_\?4_._.4!;,
p
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5 Configure los parametros siguientes con arreglo a una secuencia.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

414 1920PPQ
IZ‘ 001 : 1 : 0000 Note F3 63 0002 : 0000
001 : 3 : 0960 Note E3 63 0000 : 0384 . . .
e F3 63 0000:0384 Determina la velocidad (sonoridad) de la nota que

va a introducirse. Aqui seleccionaremos “f” (forte),
Cledeitl Bnl como se indica en el ejemplo.

& —|
. } Configura el valor Gate Time (tiempo de duracién),
E|

o la duracién de una nota (como porcentaje).
Aqui seleccionaremos “Ten.”, como se indica
en el ejemplo.

BAR : BEAT : CLOCK

A Utilice estos botones para configurar la resolucion
E E g(lz] J. === _de la nota siguiente. Aqui configuraremos la
A\ resolucion en una blanca con puntillo, como se
| indica en el ejemplo.

6 Presione latecla A (Si) del teclado, como se indica en el ejemplo.

! mp :

7 Configure los parametros siguientes con arreglo a una secuencia.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ
IZ‘ 001:1:0000  Note F3 63 0002 :0000
001:3:0960  Note E3 63 0000:0334
001:4:0000  Note F3 63 0000:0334
E 001:4:0960  Note A3 63 0000 : 0384
:1: 0000 ote A3 95  0002:
@ 002:3:0763  End

—
o (BlF | [
g

DELETE]

BAR : BEAT : CLOCK

y Utilice estos botones para configurar la
% E ;(E] J resolucion de la nota siguiente. Aqui
~ |

configuraremos la resolucion en una negra,
como se indica en el ejemplo.

8 Toque un F (Fa) en el teclado, como se indica en el ejemplo.

|
| | | |
WM = == -
U

mp S

9 Desplace el cursor al principio de la cancion presionando el boton [STOP] y a
continuacion presione el boton SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] para escuchar las
notas que acaba de introducir.

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF REC STOP -, ﬁ'l.‘fv.'(/PAUSE REW FF

o @ m O»/l << »»> o e m_Oor/l <« »»>
Iy G [ ) S B
‘—SNOENW—'%J L?é%JLSR‘R%—'%
10 Presione el botén [EXIT] para salir de la pantalla Step Recording.
/\ ATENCION
T1 Presione el botén [SAVE] de la LCD (botdn [I]) para abrir la pantalla * Los datos grabados se
Song Open/Save y guardar los datos (pagina 75). perderan si selecciona otro

archivo o apaga el instrumento
sin realizar la operacion de
guardar.
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Para introducir correctamente aqui las notas enlazadas, tenga en cuenta que debera mantener
presionadas las teclas durante toda la operacion hasta que se hayan introducido todas las notas.

1 Configure los parametros siguientes con arreglo a una secuencia.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ

IZ‘ 001 : 1 : 0000 End

L]
=

Determina la velocidad (sonoridad) de la nota que
va a introducirse. Aqui seleccionaremos “ff”, como
se indica en el ejemplo.

Configura el valor Gate Time (tiempo de duracién),
o la duracion de una nota (como porcentaje).

Aqui seleccionaremos “Normal”, como se indica en
el ejemplo.

BAR : BEAT : CLOCK
e E ‘ Utilice estos botones para configurar la resolucion
E m de la nota siguiente. Aqui configuraremos la

resolucion en una corchea, como se indica
en el ejemplo.

T—

2 \Introduzca un C3 (Do3), como se indica en el ejemplo.

BAR : BEAT : CLOCK

i
= =xisn]F (F3) B2

Manténgala presionada mientras realiza
los pasos a continuacion.

H‘”MM + -

% v 1
Al tiempo que mantiene presionada la tecla C (Do) 3, presione el botdn
de la LCD correspondiente a la corchea.

3 Introduzca la nota E3 (Mi3).

No suelte aun la tecla C3 (Do3). )

\

.

BAR : BEAT : CLOCK

=—={=—=l=—IzxirnlF (F2 ¥x

Manténgalas presionadas mientras realiza lo:
pasos a continuacion.

@ .
iRt

No suelte ain C3 (Do3) y E3 (Mi3). )
S

S

Al tiempo que mantiene presionadas las teclas C3 (Do3) y E3 (Mi3),
presione el botén de la LCD correspondiente a la corchea.

4 Introduzca la nota G3 (Sol3).

BAR : BEAT : CLOCK

=—={=—=—=IzuirnlF (F2 ¥x

Manténgalas presionadas mientras realiza los
pasos a continuacion.

@ﬂ]ﬂﬂﬂh o= ==
' e 7r°

Al tiempo que mantiene presionadas las teclas C3 (Do3), E3 (Mi3) y G3 (Sol3),
presione el botén de la LCD correspondiente a la corchea.

No suelte aun C3 (Do3), E3 (Mi3) y G3 (Sol3). ]
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5 Introduzca la nota C4 (Do4).

BAR : BEAT : CLOCK

==]=—={==|pu]Fnlw (F3 &2
\I./

(=) (2) — o=
g+ oo+ 0 = Sty
N P 7r° |
Al tiempo que mantiene presionadas las teclas C3 (Do3), E3 (Mi3), G3 (Sol3) y C4 (Do4), presione el

botén de la LCD correspondiente a la corchea y a continuacién el correspondiente a la blanca. Ya se
han introducido todas las notas del ejemplo y puede soltar las teclas.

6 Desplace el cursor al principio de la cancién presionando el botén [STOP] y a
continuacion presione el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] para escuchar las
notas que acaba de introducir.

7 Presione el botén [EXIT] para salir de la pantalla Step Recording. A\ ATENCION

8 Presione el botén [SAVE] de la LCD (botdn [I]) para abrir la pantalla | * Los datos grabados se
Song Open/Save y guardar los datos (pagina 75). perderén si selecciona otro

archivo o apaga el instrumento
sin realizar la operacion de
guardar.

H Edicion de eventos de notas ya existentes en la pantalla STEP RECORD .....

Los eventos de notas y una serie de eventos de canales ya introducidos en la pantalla STEP RECORD
pueden editarse desde la pantalla 1-16. Las explicaciones a continuacion también son vélidas para otras
pantallas de Event List (CHORD, SYS/EX., LYRICS).

SONG CREATOR : NewSong

Utilicelos para desplazar la posicion de — L ’ d Determina el canal del evento MIDI editado
Ia C?nCIOn (Curslor) haCIa arrlba y haCIa — f IZ‘ 001 : 1 : 0000 Note <3 70 0000 : 1536 aqu' 0 |ntrOdUC|dO en Ia panta”a STEP
abajo, y seleccionar el evento 001:2:0000  Note D3 61 0000:1536 1 RECORD.
001 : 3 : 0000 Note E3 76 0000 : 1536 ] 3 A
@ Jniim o R h Al s partalle e () (pigine 134),
PRy ;2 ™ 002:1:0000  Note a3 78 0000 : 1536
Lleva la posicion de la cancion (cursor) /@ o .2i00m v A3 8t o000:153 eventos que desea que aparezcan en
a la posicion inicial de los datos. f 002:3:0000  Note B3 77 0000:1536 _ Event List.
4 0000 : 1536 . . . Z
Utilicelos para desplazar el cursor 002:4:1536  End Si mantiene presionado este botén a la vez
hacia la izpuierda phacia la derecha =) que utiliza los botones [A] y [B] puede
seleccior?ar ol ayrémetro deseado 7/ | seleccionar varios eventos. Esta cémoda
éel evento resaltgdo 7 funcion le permite seleccionar diversos
. e rm R R . eventos conjuntamente, haciendo posible
Determina la posicion actual de los — el cambio de valores de muchos eventos
datos. [DEETH diferentes a la vez, o la posibilidad de

copiar facil y rdpidamente muchos eventos
en otra ubicacion.
Si se ha modificado el valor en el que esta

Para el ajuste poco preciso del valor del evento. Tenga en el cursor, al presionarlo se recupera el valor

cuenta que al alejar el cursor del valor recién editado o original.
comenzar la reproduccion de la cancion, el valor se CUT, COPY, PASTE y DELETE (cortar,
introduce automaticamente. copiar, pegar y eliminar) son las mismas
Para el ajuste preciso del valor del evento. Puede utilizar funciones que las de la pantalla Open/
el disco [DATA ENTRY] para ajustar el valor. Tenga en Save, excepto en que éstas son vélidas
cuenta que al alejar el cursor del valor recién editado o para eventos MIDI, no para archivos.
comenzar la reproduccion de la cancién, el valor se
introduce automaticamente. Afade un nuevo evento a Event List.
Eventos manejados en la pantalla Note Event list (pagina 1-16)
Note (Note on/off) (Nota Mensajes que se generan cuando se toca el teclado. Cada mensaje incluye un
[nota activada o numero de nota especifico que corresponde a la tecla presionada, ademas de un
desactivada]) valor de velocidad que se basa en la fuerza con la que se ha presionado la tecla.
Ctrl (Control Change) Ajustes del controlador, como volumen, panoramizacion (editados en la consola de
(cambio de control) mezclas descrita en la pagina 179), etc.
Prog (Program Change) Determina el nimero (programa) de voz. Para obtener mas datos sobre los
(cambio de programa) mensajes de cambio de programa, consulte el folleto Data List (Voice List).
P.Bnd (Pitch Bend) Eventos generados mediante el control de la rueda PITCH BEND. Estos eventos
(inflexién de tono) dan lugar a una inflexién del tono de las notas a mas agudas o a mas graves.
A.T. (Aftertouch) Determina el valor tras la pulsacion.
(después de la pulsacion)

Para obtener mas detalles sobre los eventos anteriores, consulte el folleto Data List (MIDI Data Format).
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Grabacion por pasos de los mensajes exclusivos del sistema

utilizando Event List

Las explicaciones ofrecidas aqui son vdlidas cuando se abre la pagina SYS/EX. en el paso 4 del Procedimiento bdsico,

pagina 121. Desde esta pantalla, puede editar eventos del sistema grabados que no pertenecen a un canal MIDI especifico, como
el tempo y el tiempo (signatura de tiempo). Las instrucciones para esta pantalla son fundamentalmente las mismas que para la

pantalla de edicién de los datos de canales (pdgina 1-16), descrita en la pagina 105.

Eventos manejados en la pantalla de System Exclusive (SYS/EX.) Event list

ScBar
(Compas inicial de la partitura)

Determina el nimero del compas inicial. No se puede mover la posicion de la cancién al compas
anterior al que se configura aqui. Cuando se selecciona la cancién, en la pantalla principal se indica
el nimero de compas (compas) configurado aqui. Al presionar el botén [STOP] la posicién de la
cancion se traslada al nimero de compas (compas) configurado aqui.

Tempo

Determina el valor de tempo.

Time (signatura de tiempo)

Determina la signatura de tiempo.

Key (signatura de tonalidad)

Determina la tonalidad, asi como el ajuste mayor/menor. Este ajuste se utiliza para visualizar la
notacion (funcién Song Score).

XG Prm (parametros XG)

Le permite introducir varios cambios detallados en los datos. Para obtener mas informacién sobre los
parametros XG, consulte el folleto Data List (MIDI Data Format).

SYS/EX.
(exclusivo del sistema)

Muestra los datos exclusivos del sistema en la canciéon. Tenga en cuenta que no puede crear datos
nuevos o cambiar el contenido de estos datos, aunque puede borrarlos, cortarlos, copiarlos y pegarlos.

Meta (Metaevento)

Muestra los metaeventos SMF de la cancion. Tenga en cuenta que no puede crear datos nuevos o
cambiar el contenido de estos datos, aunque puede borrarlos, cortarlos, copiarlos y pegarlos.

Marker (Song Position Marker)
(marcador (marcador de
posicion de cancién))

Muestra el valor Song Position Marker (SPJ-01-04) en la cancién. Tenga en cuenta que no puede
crear datos nuevos o cambiar el contenido de estos datos, aunque puede borrarlos, cortarlos,
copiarlos y pegarlos.

HDR (HDR play control)
(control de reproduccion HDR)

Controla la reproduccion de la cancion de audio a través de los datos de cancion. Este evento se
utiliza para reproducir una cancioén MIDI y una cancion audio consecutivamente; la cancién audio
no puede sincronizarse con la reproduccion de la cancién MIDI.

Grabacion por pasos de las letras utilizando Event List

Las explicaciones ofrecidas aqui son vdlidas cuando se abre la pdgina LYRICS en el paso 4 del Procedimiento basico, pagina 121.
Desde esta pantalla puede editar eventos de letras grabados. Las instrucciones para esta pantalla son fundamentalmente las
mismas que para la pantalla de edicion de los datos de canales (pdgina 1-16), descrita en la pagina 132.

000 : 1: 0000
: 3: 0000

Name

<INTRODUCTION

Lyrics

12:1680
12:1760
: 3: 0000

Lyrics /

Lyrics /

Lyrics Amazing”

: 1: 0000 Lyrics grace,” FILTER
Lyrics how”
ils i ~
008 : 1: 0000 Lyrics sweet SAvE

: 3: 0000
1 1: 0000
1 2:1840
3 : 0000

Lyrics  the”

Lyrics sound
Lyrics /

Lyrics that”™

AN~ B

3
2
2
&
1
007 : 3: 0000
1
3
1
2
3

BAR : BEAT : CLOCK

— DATA ENTRY —

= ==

[COPV] [PASTE]
[DETETY] [GANGED

Al presionar uno de estos botones en la pantalla Lyrics, se abre
la ventana emergente para introducir las letras en la posicion
seleccionada en ese momento. La introduccion de letras se
realiza de la misma manera que la asignacién de nombres a los
archivos, tal y como se describe en la pagina 76.

Eventos manejados en la pantalla de lista Lyrics Event List

Name (Song name)
(nombre de la cancién)

Determina el nombre de la cancion. Se abre la ventana emergente para introducir
un nombre.

Lyrics (letras)

Permite introducir letras.

Code (Other controls)
(codigo (otros controles))

CR : Introduce un salto de linea en el texto de la letra.
LF : Elimina la letra que aparece en un momento dado y muestra el siguiente

conjunto de letras.
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Personalizacion de Event List: Filter

Puesto que las pantallas Event List (CHORD, 1-16, SYS/EX. y LYRICS) contienen una amplia variedad
de eventos, puede resulta complicado identificar aquellos que desea editar. Para esto resulta muy util la
funcién Filter. Permite determinar qué tipos de eventos se mostraran en las pantallas Event List. Para abrir
la pantalla Filter, presione el botén [FILTER] de la LCD desde cualquiera de las pantallas Event List.

a4 2PPQ

ot oo —soe —
001 : 1 : 0000 Sect. M D MainD :4
001 : 1 : 0000 Chord c Cancel
M w1000 Temro Tad
003 1:0000 _End
]
=
& i . i
Seleccione la categoria de filtro deseada de las tres que se muestran a
- continuacion, y marque los elementos que deben aparecer en las pantallas
— pATA ENTRY — :
EEE@E__— Event List.
=== [DEIETE [CANCER] —

MAIN (principal) : Muestra todos los tipos de eventos.
CTRL CHG (cambio de control) : Muestra todos los eventos deensajes de
cambio de control especificos.

[ — n - STYLE (estilo) : Muestra todos los tipos de eventos
& g relacionados con la reproduccion
® de estilos.
@ SONG CREA’[‘()R: Amazing Grace
= FILTER
Select the check box of the event to be displayed.
& ] Introduce marcas para
0002 .

Note D3 72 0001:0000 Il CONTROL CHANGE todos los tipos de

BAR_: BEAT ; CLOCK B PROGRAM CHANGE eventos.

W PITCHBEND

W AFTER TOUCH

¥4 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE(FO)
i META EVENT(FF)

¥ TIME SIGNATURE

Selecciona sélo datos
de notas; las marcas
de los demas cuadros

B MARKER se eliminan.
34 192 . .
(] oo s mamnasonses e Invierte los ajustes de
e M KEY SIGNATURE marcas de todos los
[ o5 2:1000 xcrem woramseoor ExT cuadros. Dicho de otro
(2] w2 Xiem oioLa0n @ — — IR modo, introduce marcas
I ] ——— | ——
= T  — - en todos los cuadros que
Time sra no las tenian previamente
E] Meta FF 7F 43 7B 01 35 0A 7F 7F I y V|CeVerSa
Time 3/ 4 -
L Rempemnn Seleccione un tipo de Introduce o elimina la marca del tipo
T e evento para marcarlo o de evento seleccionado. Los tipos de
EEEEE desmarcarlo. evento marcados pueden aparecer en

las pantallas Event List.

[Ey]_ooo: tio0o  Naie
001:3:0000  Lyrics  <INTRODUCTION
005:2:1680  Lyries [

M —oos.2: 1760 Lavien 7

$3:0000  Lyrics  Amazing”
10000 Lyries  how”
10000 Lyries  sweetn
© 008:3:0000  Lyrics then
[B) 09:1:0000  Lyries  sound
009:2:1840  Lyries [
009:3:0000  Lyrics _that®

BAR : BEAT : CLOCK

— DATA ENTRY —
E E =1 = omm mom
(| [ | [ | | [hs;

g
g
l
=l
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En esta seccion se explican operaciones no tratadas en la
Guia rapida, como la sobregrabacion de audio adicional en
un archivo existente, utilizando las funciones de grabacion
Punch In/Out, el modo Playlist (lista de reproduccion) para
la reproduccién automatica de varios archivos y la
importacion de datos de audio desde un equipo o
dispositivo de almacenamiento externo. Para obtener
informacion basica sobre la grabacion de audio utilizando el
Hard Disk Recorder, vea la pagina 59 de la Guia rapida.

Guia rapida en la pagina 59 =p
#1 NoTA

e Los archivos de audio pueden exportarse (para su edicion o
almacenamiento) y después volver a importarse al Hard Disk Recorder,
pero no pueden editarse directamente en Tyros2.

e El indicador “Basic/Playlist” (lista de reproduccion bdsica) en la esquina
superior izquierda de la pantalla muestra si el Hard Disk Recorder esta
configurado en modo basico (reproduccion de un solo archivo o
grabacion de su interpretacion) o en modo Playlist (reproduccion
automadtica de varios archivos). Le permite mantener la lista de
reproduccion activa en segundo plano, lista para reproducir los archivos
indicados cuando lo desee. (Para obtener mads detalles sobre el modo
Playlist, vea la pdgina 147.)

Operaciones de archivos/carpetas del disco duro: pantalla Open/Save

Las operaciones de archivos y carpetas en el Hard Disk Recorder desde el botén HARD DISK
RECORDER [SELECT] se llevan a cabo en la pantalla Open/Save, de una manera muy parecida
alas demads operaciones de archivos y carpetas realizadas en Tyros2. Casi todas estas operaciones
le permiten organizar sus datos grabados. Sin embargo, otras operaciones de estos ments, como
Wave Import, Export y Playlist, son exclusivas del Hard Disk Recorder. Para obtener informacién
general y mas detalles sobre las pantallas Open/Save, vea la pagina 72.

AUDIO

[ [NewAudioA]
NewAudioB |

HD1

NewAudioGC |

NewAudioD |

I HDR.ROOT

e Rt
e

[DELETER] SAVE | T |

NAME

I— Vea las paginas 73, 76.

Ccopry =

AUDIO

HDI1

[ INew AudioA
| NewAudioB |

NewAudioC |

NewAudioD |

_JHDR.ROOT

o

USB. (Pagina 139)

Abre la lista de reproduccién de ese momento y las operaciones
relacionadas con la misma. (Pagina 147)

Abre la ventana emergente Property del archivo de audio
seleccionado en ese momento. (Pagina 136)

Selecciona la siguiente carpeta mas préxima al principio en la unidad
de disco duro. (La indicacion se “debilita” si se selecciona el directorio
raiz pero no existe una carpeta mas préxima al principio.)

Permite cambiar a la segunda pantalla del menu Open/Save
(véase a continuacion).

Z9 NoTA

* No se puede eliminar un archivo que esté cargado
en un momento dado. Para hacerlo, cargue primero
otro archivo y luego seleccione el archivo que desea
eliminar.

£ NoTa

e Si no puede copiar una carpeta, el motivo puede ser
que la carpeta contenga demasiados archivos.
En ese caso, seleccione todos los archivos
utilizando la opcion “ALL” en la ventana emergente
de copia, y copie los archivos.

#0 NoTa

e Los archivos de audio parecen ser “archivos” en la
pantalla Open/Save de AUDIO, pero en realidad son
carpetas que contienen archivos de audio y algunos
otros datos. En su equipo vera los archivos de audio
como carpetas.

Permite cambiar a la primera pantalla del menu Open/Save
(véase arriba).

Activa la operacion Wave Import. (Pagina 137)

Para afiadir archivos de audio a la lista de reproduccion. (Pagina 147)

Para exportar un archivo de audio a la unidad de disco duro o a un dispositivo de almacenamiento

Para crear un nuevo archivo de audio. (Pagina 60)
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Pantalla Property

PROPERTY
OK Sale de la pantalla Property.

NAME NewAudiol AUD
PATH HD1:/HDR.ROOT/
SAMPLE RATE | 44100 (Hz)
SAMPLE SIZE |16 (Bit) -
CHANNEL Stereo -— Abre el menu Start/End Setting (ajuste inicial/final).
TIME 00:00:00:000 (Pagina 146)

Parametros de Property

NAME (nombre)

Indica el nombre completo del archivo de audio, extension incluida.

PATH (ruta)

Indica la ubicacion y la ruta del archivo.

SAMPLE RATE

(velocidad de muestreo)

Indica la velocidad de muestreo del audio grabado.

SAMPLE SIZE

(tamano de la muestra)

Indica el tamafo en bits o la resolucién del audio grabado.

CHANNEL (canal)

Indica la configuracién del audio.

TIME (Tiempo)

Indica el tiempo entre los puntos Start (inicial) y End (final) del audio, en horas/
minutos/segundos/milisegundos.
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Importacion de un archivo de audio

Ademas de permitirle grabar audio directamente con Tyros2, el Hard Disk Recorder también le
permite importar datos de audio desde un dispositivo de almacenamiento USB. Las ventajas de
esta funcién son muchas. Por ejemplo, puede:

e Utilizar material de audio ya existente (muestras, bucles, efectos de sonido,
etc. comercializados) en Tyros2.

 Grabar su interpretacion en otro dispositivo (como un equipo o secuenciador de audio),
afiadir partes cantadas y otros instrumentos seguin sus preferencias, y después importar
el audio terminado en Tyros2.

e Exportar una grabacion realizada en Tyros2 a un programa informético de edicién de
audio, que le ofrece funciones de edicién mas completas y una mayor comodidad a la
hora de editar, y después importar el audio en Tyros2. (Vea “Exportacién de un archivo
de audio” en la pagina 139.)

Los archivos que pueden importarse deben tener estas caracteristicas:
e Datos Stereo Wave
¢ Velocidad de muestreo de 44,1 kHz
* Resolucion de 16 bits
* Duraci6n inferior o igual a 80 minutos

T Inserte el dispositivo USB (o cable de conexidn) al terminal USB
TO DEVICE.

A titulo ilustrativo, aqui utilizamos una unidad flash USB.

2 Presione el boton HARD DISK RECORDER [SELECT] para abrir la
pantalla AUDIO.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

g

3 Presione el botén [CHANGE MENU] (menu de cambio) de la LCD
(botdn [8] inferior) si es preciso, y a continuacion active la funcion
Import presionando el boton [WAVE IMPORT] de la LCD (botén [7]
inferior).

AUDIO

HD1

7% [New AudioA
|EA New AudioB

| New Audioc
|Eq New AudioD

_IHDR.ROOT

b bt

W

DHHOHEEE
TIBDUERY
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4 seleccione el dispositivo deseado con los botones [TAB].

Por lo general, en la pantalla aparece el dispositivo USB como “USB1”. Una vez seleccionado

el dispositivo, aparecen automaticamente todas sus carpetas y archivos de audio.

I_m sampleWAV2

Im sampleWAV3
Im sampleWAV4

Im sampleWAV5 I

-

P1
[IMPORT]

TAB

= I_TIQ(

5 Presione el botén [IMPORT] (botén [6] inferior).

6

Si desea importar un solo archivo, también puede hacer doble clic en el botén [A]-[J]

correspondiente.

Seleccione el archivo de audio deseado utilizando los botones [A]-[J].

Se resalta el nombre del archivo seleccionado. Desde aqui puede continuar

seleccionando mds archivos, tantos como desee. Si en la parte inferior aparecen varias

paginas (fichas), también puede seleccionar archivos desde estas pantallas.
A continuacion, presione el botén [OK] de la LCD (botén [7] inferior).

[MMhkamplew AV

Im sampleWAV2 l

[MAiffsample WAV 3
[MPhkamplewa V4

Im sampleWAV5 l

LY TEON MY Select files to be imported.

DHHOoE e
VIOUUURE

IE ® Import this file? YES
=
I s NAME sampleWAV4.WAY YESATL
14 SIZE 920104 (Bytes)
n SAMPLE RATE | 44100 (Hz)
. NO
|u SAMPLESIZE |16 (Bit)
n CHANNEL 2 (Mono/Stereo)
I A CANCEL
L)

E

I Ad| sampleWAVS '

[ESTROTTRY seiect files to be imported.

7 Cuando se abra el cuadro de dialogo correspondiente, presione
el boton [YES] (si) de la LCD (botén [F]).

Para cancelar, presione el botén [NO] de la LCD.

La importacién puede durar escasos segundos o varios minutos, segin el tamafio del

archivo, asi como del nimero de archivos que esté importando.

Para confirmar el archivo importado, presione el botén [EXIT] para abrir la pantalla

Open/Save de AUDIO.
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¢ No desconecte el dispositivo
mientras la luz READ/WRITE
esté encendida o parpadeante.
Si lo hace, pueden perderse o
corromperse los datos,
o averiarse el dispositivo.

# NoTa

e Si estd importando varios
archivos y desea cancelar la
importacion mientras la operacion
estd en curso, algunos de los
archivos se importardn y no se
verdn afectados por la
cancelacion de la operacion.
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Exportacion de un archivo de audio

Esta funcion le permite transferir sus archivos de audio grabados a un equipo (a través de un
dispositivo de almacenamiento USB) para su posterior edicién y/o grabacién. (Para obtener QD NOTA

instrucciones sobre cémo importar el audio editado nuevamente en Tyros2, vea “Importacién de

e La exportacion sdlo puede

un archivo de audio” en la pagina 137.) realizarse con archivos que se

Los archivos que se pueden exportar son:

4

hayan guardado. Si no ha
guardado aun el archivo grabado,
la pantalla le pide que lo haga
Datos Stereo Wave antes de utilizar la funcion Export.

Velocidad de muestreo de 44,1 kHz
Resolucion de 16 bits
Duracién inferior o igual a 80 minutos

Inserte el dispositivo USB (o cable de conexion) al terminal
USB TO DEVICE.

A titulo ilustrativo, aqui utilizamos una unidad flash USB.

Presione el boton HARD DISK RECORDER [SELECT] para abrir la
pantalla AUDIO.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

R

Presione el boton [CHANGE MENU] de la LCD (botén [8] inferior) si
es preciso, y a continuacion active la funciéon Export presionando
el botén [EXPORT] de la LCD (botén [5] inferior).

AUDIO

HDI

| New AudioB
|EA New Audioc
| B8 New AudioD

—JHDR.ROOT

bt bt

BE0EEE6E
@@@@@k}@@@

Si es preciso, seleccione la carpeta deseada utilizando los
botones [A]-[J]-

Se abre la carpeta seleccionada.

Si en el dispositivo hay diez o mds carpetas, utilice los botones superiores [1]-[8] de la
LCD para desplazarse por las carpetas.

Seleccione el archivo de audio deseado utilizando los botones [A]-[J].

Se resalta el nombre del archivo seleccionado. Desde aqui puede continuar
seleccionando mas archivos, tantos como desee. Si en la parte inferior aparecen varias
paginas (fichas), también puede seleccionar archivos desde estas pantallas.

Si desea seleccionar todos los archivos de la carpeta activa en ese momento, presione
el botén [ALL] de la LCD (botén [6] inferior).

A continuacion, presione el botén [OK] de la LCD (botén [7] inferior).
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6 scleccione el destino deseado para la exportacion con los

botones [TAB].

Por lo general, en la pantalla aparece el dispositivo USB como “USB1”. Una vez
seleccionado el dispositivo, aparecen automaticamente todas sus carpetas y archivos
de audio.

IQI NewFolderA l

P1

NAME [SF ¥ COPY_EIPAST [DELETE] &ﬂ

Si es preciso, seleccione la carpeta deseada utilizando los
botones [A]-[J].

Presione el boton [EXECUTE] de la LCD (botdn [6] inferior)
para exportar los archivos.

La exportacién puede durar escasos segundos o varios minutos, segtin el tamafo del
archivo, asi como del nimero de archivos que esté exportando.

El archivo de audio se exporta al dispositivo en formato Wave estéreo (velocidad de
muestreo de 44,1 kHz y resolucién de 16 bits) y ya puede ser transferido a un equipo
para su edicion.f

| M SamplewA V1 .

|22 samplewava |

I NewFolderA

P1 L

U

NAME Ccory EPAST [DELEIE] &ﬂ

BEEB0DD0
@@@@@%@
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¢ No desconecte el dispositivo
mientras la luz READ/WRITE
esté encendida o parpadeante.
Si lo hace pueden perderse o
corromperse los datos,
o averiarse el dispositivo.

Z NoTa

e Siestd exportando varios archivos
y desea cancelar la exportacion
mientras la operacion esta en
curso, algunos de los archivos se
exportardn y no se veran
afectados por la cancelacion de la
operacion.
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Regrabacion

Puede regrabar los datos que ha creado de cualquiera de las cuatro maneras siguientes.
* Reemplazar todos los datos: NORMAL REC .............cccceieiee Véase a continuacién
* Combinar los datos grabados: NORMAL REC
(PLUS PLAYBACK) (grabacién normal, mas reproduccion) ..... Véase a continuacion
* Reemplazar un determinado intervalo de los datos: PUNCH IN/OUT ........ pagina 143
* Sobregrabar un determinado intervalo de los datos: PUNCH IN/OUT
(MERGE) (FUSIONAT) ......ccovvviiiiiiiiieeii e pagina 143

B NORMAL REC/NORMAL REC (PLUS PLAYBACK).......cccoeaaummmmmmnnnnns
Puede reemplazar todos los datos de audio mediante NORMAL o combinar los datos de
audio con los anteriores mediante NORMAL REC (PLUS PLAYBACK). El método
NORMAL REC (PLUS PLAYBACK) no afiade pistas sino que simplemente combina la
nueva grabacion con los datos ya existentes. (Tenga en cuenta que el Hard Disk Recorder
en este instrumento es un sencillo grabador estéreo.) Una vez detenida la grabacion,
los datos se borrardn a partir del punto de interrupcion.

1 Presione el botén HARD DISK RECORDER [SELECT] y seleccione
el archivo grabado que se va a regrabar desde la pantalla
Open/Save de AUDIO.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

o

2 Presione el botén HARD DISK RECORDER [SETTING] y
a continuacion utilice los botones [TAB] para seleccionar
la ficha REC MODE.

3 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un método
de grabacion.

Reemplazar todos los datos: NORMAL REC
Combinar los datos grabados: NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)

AUDIO SETTING : NewAudioA [00:00:00]
/ REC MODE

RECORDING MODE

REC DATA

PUNCH IN/OUT SETTING
CURRENT POSITION
MODE 3 00:00:00:= 000

#9 NoTA

* Regrabar los datos de forma
repetida dard lugar a un deterioro
de la calidad del sonido.

# NoTa

e Puesto que se van a sobregrabar
partes en este audio, es mejor no
complicar la primera grabacion.
Por ejemplo, quizds le convenga
grabar sdlo un patron ritmico
(como la reproduccion de un
estilo) o un riff de bajo sencillo
sobre el cual se puedan anadir
otras partes.
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4 si selecciona NORMAL REC (PLUS PLAYBACK) en el paso
anterior, reproduzca el audio grabado y practique la parte que
desea regrabar mientras se reproduce el audio. Cambie los ajustes
de volumen si es preciso.

Para afiadir una voz reproducida por el teclado desde Tyros2, seleccionela. Para grabar
su voz cantando o un instrumento externo, conecte un micréfono o instrumento y realice
los ajustes correspondientes (pagina 47). Ajuste aqui los niveles HDR Track Play
(reproduccion de pista de grabador de disco duro) y Rec Monitor (monitor de
grabacién) como prefiera.

SETTING: NewAudioA [00:00:00]

VOLUME

NORMALIZE]|

REC MONITOR

. |
"
A =

HDR PLAY
BALANCE

Determina el nivel de reproduccion del archivo grabado. No influye en el nivel de la grabacion.
Si presiona simultdneamente ambos botones [1] se restaura el valor predeterminado.

HDR TRACK PLAY

Determina el nivel de la pista de reproduccion con fines de grabacion. Utilicelo con Rec Monitor para
ajustar el balance relativo del audio previamente grabado y el audio que se va a sobregrabar.
Si presiona simultdneamente ambos botones [4] se restaura el valor predeterminado.

(normalizar)

MUTE Silencia la reproduccién del archivo grabado.
Determina el nivel del audio que se va a grabar. Utilicelo con HDR Track Play para ajustar el balance
REC MONITOR relativo del audio que se va a sobregrabar y el audio previamente grabado. Si presiona
simultdneamente ambos botones [6] se restaura el valor predeterminado.
NORMALIZE Vea la pagina 143.

5 Presione el botén [REC] para habilitar la grabacion.
La pantalla cambia automaticamente a la ficha REC MODE.

~, A - REC STOP PLAY/PAUSE PREV NEXT
0! E or/ll led  PMl

O O O B

6 Presione el botén [PLAY/PAUSE] para iniciar la grabacion.

Interprete al teclado (o cante, etc.) y grabe su interpretacion.

#1 NoTa

7 Cuando termine de grabar, presione el botén [STOP]. « El Hard Disk Recorder reduce

Una vez detenida la grabacion, los datos se borrardn a partir del punto de interrupcién.

automdticamente el nivel de la
pista anterior en un grado leve

y preciso, a fin de dar cabida a la
REC STOP PLAY/PAUSE PREV NEXT

o H o>/l lae »rl nueva grabacion. El objetivo de
H ]—L ]—[ ]—[ ]—[ ]] ello es reducir una posible
distorsion. Utilice el efecto
Lt (@ Normalize para potenciar al
maximo el volumen del sonido

global. Para obtener mds detalles,
vea el cuadro “Normalize” de la

8 Para escuchar la nueva grabacion, presione el boton [PLAY/PAUSE]. | pagina 143

Si se ha equivocado o no estd completamente satisfecho con su interpretacion, puede A
utilizar la funcién Undo (deshacer) para borrar la dltima toma y volver a intentarlo =
(empezando por el paso 5). Para obtener mas detalles, vea el cuadro “Undo/Redo

ATENCION

Tenga en cuenta que incluso si
olvida guardar los datos

(Deshacer/Rehacer)” de la pagina 143. grabados en este paso, en la

9 Guarde la grabacion.

unidad de disco duro quedara
el archivo grabado en un
principio (antes de la

Para obtener més detalles sobre la operaciéon de guardado, vea la pagina 75. regrabacion).
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Normalize

1 Asegirese de seleccionar la pagina Volume.

La normalizacién eleva el volumen del audio grabado hasta el nivel 6ptimo. Utilicela
para elevar al maximo el sonido del audio grabado sin distorsiones.

Desde el punto de vista técnico, esta operacion explora el archivo grabado para obtener
el maximo nivel y a continuacién eleva el volumen de todo el archivo, para que el punto
mas alto se configure como el nivel maximo que se puede alcanzar sin distorsiones.
La normalizacién se calcula para la sefial mds elevada que se encuentra en cualquiera de
los canales de la grabacion estéreo, y la misma ganancia se aplica a ambos canales.

2 Presione el boton [NORMALIZE] de la LCD (boton [G]).
3 Cuando se abra el cuadro de dialogo correspondiente, presione el botén [OK]

de la LCD (boton [G]) para iniciar la normalizacion del archivo.
Para cancelar la operacion, presione el botén [CANCEL] de la LCD (botén [H]).

#7 NoTA

e La normalizacion sdlo puede
aplicarse a archivos que se hayan
guardado. Si no ha guardado aun
el archivo grabado, la pantalla le
pide que lo haga antes de utilizar
la funcion Normalize.

Undo/Redo (Deshacer/Rehacer)

restaurar la version anterior de los datos.

1 Asegurese de seleccionar la pagina Rec Mode.

la dltima grabacion.

A

2 Presione el boton [UNDO] de la LCD (boton [G]).
Se cancela la dltima grabacién y se restaura la version anterior. Ademas, el botén
[UNDOY] de la LCD cambia a [REDO], permitiéndole invertir el proceso y restaurar

Cuando se realizan varios cambios en un archivo de audio mediante una sobregrabacion,
la funcién Undo le permite “deshacer” rapidamente su grabacién mds reciente y

#1 NoTa

e Undo/Redo sdlo puede utilizarse
en un archivo grabado que aun no
se haya guardado. Una vez
guardado el archivo, el boton
[UNDOJ LCD se “debilita” y no es
posible utilizarlo.

e Sicomienza la grabacion
presionando el boton [REC] y la
detiene sin haber grabado ningtin
sonido, el boton [UNDO] de la LCD
se “debilita” y no es posible utilizarlo.

B PUNCH IN OUT / PUNCH IN OUT (MERGE)

Este método de grabacién s6lo puede utilizarse en una grabacion ya existente. Le permite
regrabar sobre una determinada parte del material ya grabado. Puede sustituir la parte
original con la nueva grabacién presionando PUNCH IN/OUT, o mantener la original y
combinarla con la nueva grabacién presionando PUNCH IN/OUT (MERGE). De esta
manera puede o bien corregir errores en la grabacién, o bien sobregrabar partes nuevas en

la grabacion original.

Tenga en cuenta que las partes anteriores y posteriores a la seccién Punch In/Out no se
sobregraban y se conservan como los datos originales: se reproducen normalmente para
guiarle hasta los puntos en que debe entrar y salir de la grabacion.

1 Presione el botén HARD DISK RECORDER [SELECT] y seleccione
el archivo grabado que se va a regrabar desde la pantalla Open/

Save de AUDIO.

2 Presione el botén HARD DISK RECORDER [SETTING]y a
continuacion utilice los botones [TAB] para seleccionar la

ficha REC MODE.

AUDIO SETTING: NewAudioA

[00:00:00]
REC MODE

RECORDING MODE

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

MODE

REC DATA

3 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un método de grabacion.
Regrabar una determinada parte del material ya grabado: PUNCH IN/OUT

Mezclar una determinada parte del material ya grabado: PUNCH IN/OUT (MERGE)

Tyros2 Manual de instrucciones
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e Puede regrabar sélo un registro
por vez.

#1 NoTa

e El comienzo y la finalizacion de
los datos grabados con la funcion
Punch In/Out aparecen y
desaparecen de forma gradual y
automdtica. EI motivo de ello es
reducir posibles ruidos al principio
y al final de los datos grabados.
Le recomendamos que
especifique los puntos inicial y
final en secciones de los datos en
los que el volumen sea bajo.
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4 Seleccione el modo Punch In/Out deseado utilizando los botones

[1)/[2] de la LCD.

MANUAL Le permite realizar manualmente la grabaciéon Punch In/Out mediante el uso de
los botones de transporte del Hard Disk Recorder ([REC], [PLAY/PAUSE], etc.).

PEDAL un interruptor de pedal conectado a la toma FOOT PEDAL 2.

Le permite realizar manualmente la grabacién Punch In/Out mediante el uso de

AUTO (automatico)

automatica Punch In/Out (véase a continuacion).

Le permite especificar los puntos Punch In'y Out, y con ello realizar la grabacion

Especificacion del registro de grabacion en modo AUTO

Si selecciona AUTO como método de grabacion de entrada y salida de insercion,
especifique el registro de grabacién y practique la grabacién mediante la funcién
Rehearsal (ensayo).

1 Especifique el registro de entrada y salida de insercion presionando los
botones [SET] (configurar) de la LCD (botones [3]/[5]) en el punto
de entrada y salida de insercién durante la reproduccion de la cancion
de audio.

2 Si mueve ligeramente la entrada y salida de insercion, utilice la
funcién Nudge.
En esta funcién Nudge, puede mover ligeramente la entrada y salida de
insercién (incluso en unidades de milisegundos) mientras escucha la
reproduccion.

2-1 Presione el botén [NUDGE] de 1a LCD (botén [7]) para abrir la pantalla
Nudge Play (reproduccion Nudge).

2-2 Utilice el disco [DATA ENTRY] y el botén [PREV]/[NEXT] (anterior/
siguiente) para mover NUDGE DATA POSITION (posicién de datos
Nudge) a la posicién de entrada y salida de insercion deseada mientras
escucha la reproduccién (reproduccién de bucle de 500 milisegundos
antes o después del punto especificado).

El disco [DATA ENTRY] le permite ajustar el punto en segundos y los
botones [PREV]/[NEXT] le permiten ajustarlo en milisegundos.

Before (antes/después).
“After” repite 500 milisegundos después de la posicion de los datos
Nudge y “Before” repite 500 milisegundos antes de esta posicion cuando
los datos se reproducen en el paso siguiente.

2-4 Presione el botén [SET] de la LCD (botén [3]/[5]) para configurar el
punto trasladado.

Para restablecer el punto en el punto inicial/final de los datos, presione el
boton [RESET] de la LCD.

2-5 Presione el botén [CLOSE] de la LCD (bot6n [8]).

3 Utilice la funcion REHEARSAL para practicar la grabacién antes de la
grabacion definitiva.

3-1 Presione el botén [REHEARSAL] de la LCD (botén [8] superior).
Encima de los botones [8] aparece “EXECUTING” (ejecutandose).

3-2 Presione el botén [REC] y a continuacién [PLAY/PAUSE] de HARD
DISK RECORDER.
La cancién de audio se reproduce repetidamente empezando cuatro
segundos antes del punto de entrada de insercién y terminando cuatro
segundos después del punto de salida de insercién. Interprete al teclado
o cante la parte deseada durante el ensayo. En esta funcién de ensayo,
la grabacién no da comienzo.

3-3 Presione el botén [STOP] de HARD DISK RECORDER.

2-3 Presione el botén [MODE] de la LCD (botén [7]) para seleccionar After/

Z7 NoTA
* El registro mds pequefo posible
de la funcion de entrada y salida
de insercién automdtica es
100 milisegundos.

#7 NoTA

e La reproduccion repetida de la
funcion de ensayo se detiene
automdticamente después de
reproducirse 99 veces.
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5 Grabela parte especifica de la cancion de audio utilizando
cualquiera de los métodos siguientes.

® Manual
Presione el botén [REC] y a continuacién [PLAY/PAUSE] de HARD DISK
RECORDER para activar el modo de grabacion; luego presione simultdneamente los
botones [REC] y [PLAY/PAUSE] para que dé comienzo realmente la grabacion.
Para detener la grabacion, presione el botén [STOP] de HARD DISK RECORDER.
Al presionar el botén [PLAY/PAUSE] de HARD DISK RECORDER durante la
grabacion, ésta se detiene.

@ Pedal
Presione el botén [REC] y a continuacién [PLAY/PAUSE] de HARD DISK
RECORDER para activar el modo de grabacién; luego presione y mantenga
presionado el interruptor de pedal. El punto en el cual se presiona el interruptor de
pedal es el punto de entrada de insercién y el punto en el cual se suelta es el punto de
salida de insercidn.

@ Auto
Presione el botén [REC] y a continuacién [PLAY/PAUSE] de HARD DISK
RECORDER. La grabacién comienza y se detiene automaticamente en el punto
indicado en el apartado “Especificacion del registro de grabacion en modo AUTO”
anterior. La reproduccion de la cancién de audio se detiene automdticamente cuatro
segundos después del punto de salida de insercidn.

6 Vuelva a escuchar la grabacion recién editada. Si esta satisfecho
con los resultados, guarde la grabacion. De lo contrario, utilice la
funcién Undo para restaurar el original, y a continuacion intente
nuevamente la grabacién Punch In/Out.

Para guardar la grabacion, presione el botén [SAVE] de la LCD (botén [I]), y a
continuacién presione el botén [OK] de la LCD (botén [G]).
Para deshacer la nueva grabacion, presione el botén [UNDO] de la LCD (botén [G]).
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Configuracion de los puntos Start/End (inicial y final) del audio

Esta funcién (en la ventana Property) le permite configurar los puntos Start y End del archivo de
audio. Esta accién no es destructiva y sé6lo influye en la reproduccion de los datos; no elimina
ningtin dato desde el principio o fin del archivo.

1 Sseleccione el archivo de audio deseado (en la pantalla
de seleccion).

2 Presione el botén [PROPERTY] de la LCD (botén [7] superior).
3 Presione el boton [START/END POINT] de la LCD (boton [H]).
£ Especifique los puntos Start/End.
La operacién de especificar los puntos Start/End es la misma que la de especificar los

puntos de entrada y salida de insercion. Para obtener mds instrucciones,
vea “Especificacion del registro de grabacién en modo AUTO” en la pagina 144.

OK

CANCEL

NUDGE PLAY

CURRENT POSITION NUDGE DATA POSITION

f5 00:00=00:000 E§
START END

AEARARANANARARA

POUEDE R
|\

¥ 3
START END

&

BEFORE

RESET RESET (Il MODE [l CLOSE

5 Presione el botén [OK] de la LCD (botén [F]) para introducir los
nuevos ajustes en el archivo.
Para cancelar la operacion, presione el botéon [CANCEL] de la LCD (botén [G]).

6 Presione el botén [OK] de la LCD (botén [F]) para salir de la #£7 NoTA

ventana Property. e Cuando se exporta una cancion
cuyos puntos Start/End se han

especificado, sdlo se exportara el
registro especificado.
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Moto Playlist (lista de reproduccion)

Playlist (lista de reproduccién) es una practica funcién del Hard Disk Recorder que le permite
recoger y organizar archivos de audio para su reproduccién automatica en forma de “gramola”.
El modo Playlist puede permanecer activo en segundo plano (por ejemplo, cuando se selecciona
la pantalla Main), lo que permite reproducir los archivos de la lista siempre que lo desee durante
su interpretacion.

Elindicador “Basic/Playlist” (lista de reproduccion basica) en la esquina superior izquierda de la
pantalla muestra si el Hard Disk Recorder estd configurado en modo basico (reproduccion de un
solo archivo) o en modo lista de reproduccion (reproduccién automatica de varios archivos).

Creacion de una lista de reproduccion

Cuando disponga de varios archivos de audio grabados o importados en la unidad de disco duro
instalada, puede asignarlos a la lista de reproduccion. Los archivos pueden ordenarse segtin sus
preferencias y pueden introducirse las veces que lo desee (es decir, un archivo puede figurar
varias veces en la lista de reproduccion). La lista de reproduccién no se puede guardar salvo en
la unidad de disco duro instalada y sélo puede guardarse una lista.

#7 NoTA

e La lista de reproduccion puede
contener 500 archivos de audio
como maximo.

1 Presione el botén HARD DISK RECORDER [SELECT] para abrir la
pantalla AUDIO.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

o

2 Conlos botones de la LCD, seleccione la carpeta que contenga los
archivos de audio deseados.

3 Presione el botén [CHANGE MENU] de la LCD (boton [8] inferior) si
es preciso, y a continuacion presione el botén [Add to PLAYLIST]
(anadir a la lista de reproduccion) de la LCD (botén [6] inferior).

AUDIO
HD1

[ RewAudioA
| B8 New AudioB

|EA New Audioc
| New AudioD

|Eq New AudioR
_IHDR.ROOT

DunnLL oL
TIBDURDY
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4 scleccione los archivos de audio deseados utilizando los
botones [A]-[J].
Se resalta el nombre del archivo seleccionado. Desde aqui puede continuar
seleccionando mds archivos, tantos como desee. Si en la parte inferior aparecen varias
paginas (fichas), también puede seleccionar archivos desde estas pantallas.

AUDIO

HDI

==l | % [New A udio| —0=3r
7R |7 [N A udio I =
el [Nev 2 uoioCHE =0
| 7 [N 5 udio DI -0
“C0= B Newaudior | =

_IHDR.ROOT

Para seleccionar todos los archivos de la carpeta activa en ese momento, presione el
botén [ALL] de la LCD (bot6n [6] inferior).

5 Presione el botén [OK] de la LCD (botén [7] inferior).
Para cancelar la operacion, presione el boton [CANCEL] de la LCD (botén [8] inferior).

_IHDR.ROOT

s

FIUUL IS Sclect files to add to the Play List.

EBEBEREE
@@@@@@@%@

6 Compruebe la lista de reproduccion para confirmar que se han
afnadido los archivos.
Si la lista de reproduccién ya contiene archivos de audio, los archivos adicionales se
afiaden automdticamente al final de la lista. Los archivos afiadidos también se
seleccionan automdticamente (con una marca) para ser reproducidos.

[00:00200]

001 | New.

b b

(6 & [ [
U NG [

HDR PLAY
BALANCE

003 | v NewAudioC
004 | v NewAudioD

[rseieciill =
[$SELEC

7 Guarde la lista de reproduccion.

Presione el botén [SAVE] de la LCD (botén [5] inferior). La lista de reproduccién no se
puede guardar salvo en la unidad de disco duro instalada y s6lo puede guardarse una lista.
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v Audio.
REPEAT Wl 002 |8 v NewAudiob

#7 NoTA

e Para seleccionar todos los
archivos de la carpeta menos
algunos, un método rapido de
hacerlo es utilizar el boton [ALL]
de la LCD para seleccionar todos
los archivos y presionar después
los botones [A]-[J] para anular la
seleccion de los archivos no
deseados.
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Reproduccion de una lista de reproduccion

Una vez creada y/o editada la lista de reproduccion (pagina 147) y después de habilitar el modo
Playlist, puede reproducir los archivos de la lista en cualquier momento durante su interpretacion.

Tenga en cuenta que la reproduccién de archivos no es instantdnea. Puesto que el Hard Disk
Recorder necesita cargar cada archivo antes de reproducirlo, la reproduccién se detiene uno o dos
segundos entre archivos.

1 Presione el botén [SELECT] de HARD DISK RECORDER para abrir
la pantalla AUDIO.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

B

2 Presione el botén [PLAYLIST] de la LCD (boton [6] superior).

AUDIO

HD1

| [NewAudioa)
| New AudioB

| B8 New AudioC
|EA New AudioD

| New AudioE
_IHDR.ROOT

B Bt

W

) 000 L R [ ()
UE -~ e
3 Utilice los botones [SELECT] de la LCD (botones [7]) para

seleccionar el archivo que se va a reproducir.

Al cabo de unos segundos, el archivo seleccionado se resalta en verde. Para que los archivos
se reproduzcan desde el principio de la lista, seleccione el primero de ellos. Una marca
indica que el archivo estd habilitado para la reproduccion, un signo menos ( - ) indica que el

archivo se pasara por alto y un signo de exclamacién indica que el archivo no contiene datos.

El modo Playlist se activa al seleccionar un archivo de la lista de reproduccion.
Observe que el indicador en la parte superior izquierda de la pantalla ahora muestra
“Playlist”.

Mientras estd activo el modo Playlist, los botones [PREV]/[NEXT] de HARD DISK
RECORDER funcionan igual que los controles Previous/Next de la Playlist.

Al presionar el botdn correspondiente se abre una ventana emergente y se selecciona
el archivo de audio siguiente o anterior de la lista de reproduccién. Ahora puede utilizar
el boton [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion de la lista a partir del archivo
seleccionado.

PLAYLIST [00:00:00]

001 v NewAudioA
002 B8 - NewAudioB
003 | v NewAudioC
004 | v NewAudioD

[+ MOVEI CUT Il COPY
|~ s VOVEREINSERT RDELETERY S/

#7 NoTA
e El boton [SELECT] alterna entre
las pantallas Audio y Playlist
dentro de la funcion Hard Disk
Recorder.

#7 NoTA

e Para seleccionar un archivo,
también puede utilizar el disco
[DATA ENTRY] para mover el
cursor y presionar el botén
[ENTER] para seleccionar la
cancion.

Tyros2 Manual de instrucciones 149



Referencia

Grabacién de audio con Hard Disk Recorder

4 presione el botén [STOP] de HARD DISK RECORDER para detener
la reproduccion.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

J1 )

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o @ " o>/l laa >l

Para desactivar el modo Playlist, presione el botéon [AUDIO] de 1la LCD (botones [6])
para abrir la pantalla Open/Save de AUDIO vy seleccionar una cancién de audio.
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Controles de Ia lista de reproduccion

Aqui ofrecemos una pantalla Playlist de ejemplo, con una breve explicacién de los distintos

controles.

PLAYLIST

v NewAudioA
- NewAudioB

[00:00:00]

| v NewAudioC

v NewAudioD

UNDO

EXPORT

BALANCE

© REPEAT (repetir)
Determina la forma en que se reproduciran los archivos de audio:
: Todos los archivos se reproducen con arreglo a una
secuencia hasta el final (sin repeticion).
: Todos los archivos se reproducen con arreglo a una
secuencia y de forma repetida.

: Un archivo seleccionado se reproduce de forma repetida.

g g0

@ SORT (clasificar)
Determina si los archivos de audio se han de clasificar por nombre y
orden ascendente o descendente.

© SHUFFLE
Al presionar este boton el orden de los archivos se reorganiza
aleatoriamente.

O UNDO/REDO
Al presionar este botén (Undo) se cancela la ultima accion realizada
en Playlist. Si se vuelve a presionar (Redo) se restaura la accién
cancelada. Sélo hay un nivel de Undo/Redo disponible.

@ EXPORT
Activa la operacion Export para exportar el archivo de audio
seleccionado a una unidad de disco duro o a dispositivos de
almacenamiento USB. (Vea “Exportacion de un archivo de audio” en
la pagina 139.)

@O HDR PLAY BALANCE
Determina el volumen de reproduccién de toda la lista. Tenga en
cuenta que es posible configurar el volumen de reproduccion
individual de cada archivo dentro del propio archivo.

@ MOVE Up/Down (subir, bajar)
Utilice estos botones para mover el archivo seleccionado a otra
ubicacion de la lista.

© CUT/COPY/INSERT / DELETE
Estas operaciones le permiten copiar o cortar y pegar entradas
individuales de la lista. Tenga en cuenta que no influyen en los datos de
audio propiamente dichos sino Unicamente en las entradas de la lista.

Cortar e insertar

1) Presione el boton [CUT] de la LCD (botén [3] superior) y seleccione
la entrada de archivo deseada utilizando el disco [DATA ENTRY] y
el botén [SELECT] de la LCD (botén [5] inferior). La entrada queda
eliminada.

2) Mueva el cursor a la ubicacién deseada de la lista (con los botones
[SELECT])) y presione el boton [INSERT] de la LCD (botén [3] inferior).

Copiar e insertar

1) Presione el boton [COPY] de la LCD (boton [4] superior) y seleccione
la entrada de archivo deseada utilizando el disco [DATA ENTRY] y el
botén [SELECT] de la LCD (botdn [5] inferior). Se copia la entrada.

2) Mueva el cursor a la ubicacién deseada de la lista (con los botones
[SELECT]) y presione el boton [INSERT] de la LCD (botén [3] inferior).

Eliminacién

Elimina archivos de la lista de reproduccion. Tenga en cuenta que esta

operacion no influyen en los datos de audio propiamente dichos, sino

que Unicamente elimina una entrada del archivo en la lista.

© RELOAD (volver a cargar)
Para recargar la lista de reproduccién guardada.

@ SAVE (guardar)
Para guardar la lista de reproduccién en la unidad de disco duro
instalada. Una vez guardados los datos, la funcién Undo/Redo ya no
esta disponible.

® AuDIO
Abre la pantalla Open/Save de Audio. (Pagina 147)

® SELECT Up/Down (seleccionar arriba, abajo)
Utilice estos botones para seleccionar entradas de archivos de la lista.
Alrededor de la entrada seleccionada aparece un borde rojo y toda la
entrada se resalta en verde cuando finalmente se selecciona. Utilice
el disco [DATA ENTRY] para desplazar rapidamente el cursor (borde
rojo) por las entradas y presione el botén [ENTER].

® PLAY SELECT (seleccion para la reproduccion)
Estos botones determinan si el archivo seleccionado esta habilitado o
no para la reproduccion. Seleccione un archivo (utilizando los botones
[SELECT] anteriores), luego presione el botén [8] superior para
marcar (habilitar) el archivo o presione el botén [8] inferior para
eliminar la marca (deshabilitar) del archivo. Al presionar y mantener
presionado el botdn [8] superior se marcan todos los archivos,
mientras que si se presiona y mantiene presionado el boton [8] inferior
se elimina la marca de todos los archivos.

® Controles de navegacion de la lista de reproduccién
& Mueve el cursor/la seleccion al principio de la lista.

: Mueve el cursor/la seleccion una pagina hacia atras (cuando
PAGE  hay varias paginas).
PAGE : Mueve el cursor/la seleccion una pagina hacia delante
¥ (cuando hay varias paginas).
A Mueve el cursor/la seleccion a la parte inferior de la lista
(por debajo del ultimo archivo).

® PROPERTY
Abre la ventana emergente Property que muestra el nombre del
archivo y la ruta de la cancion de audio en la posicién del cursor.
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Guia rapida en las pdginas 31-37 =

Esta seccidn explica importantes operaciones relacionadas con el estilo que no se tratan en la Guia rapida.
Para obtener informacion basica sobre la reproduccion de estilos, consulte la Guia rapida.

Caracteristicas de estilo

El tipo de estilo y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre del estilo predeterminado.

Estos estilos ofrecen arreglos profesionales y atractivos combinados con una gran
facilidad de interpretacion. El acompafiamiento resultante sigue con precision los
acordes del intérprete. En consecuencia, los cambios de acorde y las ricas armonias
se transforman al instante en un acompanamiento musical de gran realismo.

Estos estilos proporcionan un realismo todavia mayor y un acompafnamiento
auténtico al mezclar cambios y tipos de acordes originales, asi como archivos RIFF
especiales de cambios de acordes, con las secciones Main. Se han programado
para enriquecer y dar un toque profesional a las interpretaciones de ciertas
canciones y géneros. Recuerde, no obstante, que los estilos pueden no ser
necesariamente los mas adecuados, ni ser tan siquiera arménicamente correctos,
para todas las canciones e interpretaciones de acordes. En algunos casos,

por ejemplo, la interpretacion de una sencilla triada mayor de una cancién country
puede dar como resultado un acorde de séptima de tipo jazz, o la ejecucion de un
acorde de bajo puede generar un acompanamiento inadecuado o imprevisto.

Pro

Session

Digitacion de acordes

Los acordes, o indicaciones de acordes simplificados, que se tocan en la seccién de la mano izquierda del teclado tienen distintas
funciones de interpretacién:

* Cuando se activa [ACMP] (pédgina 31), la seccién de la mano izquierda del teclado se convierte en la seccion de
acordes y el estilo seleccionado se reproduce segtin los acordes especificados en la seccidn izquierda del teclado.
Los acordes especificados también se utilizan para Vocal Harmony (pdgina 48), el efecto Harmony (Voice)
(pégina 39) y los Multi Pads (cuando se utilizan con Chord Match), pdgina 38.
* Cuando se desactiva [ACMP] (pagina 31) y se activa la parte LEFT, las notas que se tocan como parte izquierda
se reconocen como acordes. Estos acordes no tienen efecto alguno en la reproduccion de estilo, pero se utilizan
para Vocal Harmony (pédgina 48), el efecto Harmony (Voice) (pdgina 39) y los Multi Pads (cuando se utilizan
con Chord Match), pagina 38.
También existe una cémoda funcién Chord Tutor (tutor de acordes) que le ensefia las notas que debe tocar para crear determinados
acordes. (Presione [FUNCTION] — CHORD FINGERING.)

Las explicaciones que se ofrecen aqui muestran cémo especificar los acordes. Abra la pantalla [FUNCTION] — CHORD
FINGERING y siga las instrucciones a continuacién.

¥ CHORD FINGERING

MASTER TONE . FINGERING \ CHORD TUTOR ( FINGERED
AIFINGERED:
Similar to Fingered; .

SONG SETTING SCREEN OUT detects chords with only CHORD NAME: C

MENU one or two keys,
The actual chord used
depends on the previously

STYLE SETTING/
FUNCTION CRONTOR REC B o MIDI derendion i
CHORD FINGERING
% CONTROLLER UTILITY

REGIST SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

— (HOI{D S'LTTI\IG —

FINGERING TYPE

S~ g

Selecciona el tipo de digitacion, Tutor de acordes

que determina como han de Especifique aqui los valores Chord

especificarse los acordes (las notas  Root y Type, y las notas del acorde

que debe tocar). A continuacién se  se indican en la ilustracion del

ofrecen mas detalles. teclado anterior. Algunas notas
pueden omitirse segun el acorde.

N3Py~
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H Siete tipos de digitaciones de aCordes ...
@ SINGLE FINGER (un solo dedo)

Con esta opcién resulta muy sencillo producir acompafiamientos orquestados con acordes de mayor,
séptima, menor y séptima menor tocando un nimero minimo de teclas de la seccién de acordes del
teclado. Se utilizan los digitados de acordes abreviados que se describen a continuacion:

(o] C7

[ Para un acorde mayor, presione [
Unicamente la tecla de la nota
. fundamental. oo
Cm _ Paraun acorde menor, presione a Cmz )
la vez la tecla de la nota
fundamental y la tecla negra que
@ MULTI FINGER (varios dedos)

esta a su izquierda.
Detecta automaticamente los digitados de acordes Single Finger o Fingered (digitado), de forma que
puede utilizar cualquiera de los dos tipos de digitacion sin tener que cambiar entre ellos.

@ FINGERED (digitado)
Permite tocar sus propios acordes en la seccién de acordes del teclado, mientras Tyros2 proporciona
los acompafiamientos de ritmo, bajo y acordes debidamente orquestados en el estilo seleccionado.
El tipo Fingered reconoce los distintos tipos de acordes que se recogen en el folleto Data List y que
se pueden buscar mediante la funcién Chord Tutor (tutor de acordes).

® FINGERED ON BASS (digitado en bajo)
Acepta los mismos digitados que Fingered pero utiliza la nota mas grave tocada en la seccién de
acordes del teclado como nota de bajo, lo que permite tocar acordes “de bajo” (en el modo Fingered,
la nota fundamental del acorde se utiliza siempre como la nota de bajo).

® FULL KEYBOARD (teclado completo)
Detecta acordes en todo el registro de teclas. Los acordes se detectan de una forma similar al modo
Fingered aunque las notas se dividan entre las manos derecha e izquierda; por ejemplo, tocando una
nota de bajo con la mano izquierda y un acorde con la derecha, o un acorde con la izquierda y una
nota de la melodia con la derecha.

@ Al FINGERED (Al Digitado)
Es practicamente igual que FINGERED, con la excepcion de que se pueden tocar menos de tres notas
para indicar los acordes (en funcién del acorde que se haya tocado anteriormente, etc.).

@ Al FULL KEYBOARD (teclado completo Al)
Cuando se utiliza este tipo de digitacion avanzado, Tyros2 crea automaticamente el acompafiamiento
adecuado mientras se toca practicamente cualquier cosa en cualquier parte del teclado y utilizando
ambas manos. No tiene que ocuparse de especificar los acordes de estilo. Aunque el tipo Al Full
Keyboard esta disefiado para aplicarlo a muchas canciones, es posible que algunos arreglos no sean
los adecuados para utilizarlos con esta funcién. Este tipo es practicamente igual a FULL
KEYBOARD, con la excepcién de que se puede tocar menos de tres notas para indicar los acordes
(en funcién del acorde que se haya tocado anteriormente, etc.). No pueden reproducirse los acordes
de 9%, 11* y 13% Este tipo s6lo resulta eficaz cuando se reproduce un estilo.

Para un acorde de séptima, presione
simultaneamente la tecla de la nota fundamental y
la tecla blanca que esta a su izquierda.

Para un acorde de séptima menor, presione
simultaneamente la tecla de la nota fundamental y
las teclas blanca y negra situadas a su izquierda.

La lista siguiente muestra las condiciones en las que las notas tocadas en la seccién de la mano izquierda
del teclado pueden reconocerse como un acorde.

Tipo de digitacion E!I:(s:gtl:ltt’i]vada arte [ACMP] desactivada, parte [ACMP] activada, parte LEFT | [ACMP] activada, parte
seleccionado LEFT desact,isada LEFT activada desactivada LEFT activada

SINGLE FINGER

No se reconoce

Reconocida con FINGERED

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

MULTI FINGER

No se reconoce

Reconocida con FINGERED

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacién seleccionado.

FINGERED

No se reconoce

Reconocida con el tipo de
digitacién seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

FINGERED ON BASS

No se reconoce

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

FULL KEYBOARD

No se reconoce

Reconocida con el tipo de
digitacién seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Al FINGERED

No se reconoce

Reconocida con el tipo de
digitacién seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacién seleccionado.

Al FULL KEYBOARD

No se reconoce

No se reconoce

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.

Reconocida con el tipo de
digitacion seleccionado.
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Fade In/Out

El botén [FADE IN/OUT] puede utilizarse para producir aumentos y reducciones graduales al iniciar y detener la reproduccién
del estilo o de la cancidén. Esto influye en el sonido global de Tyros2, incluido el de su interpretacion al teclado y el de los Multi
Pads, asi como los estilos y las canciones.

FADE
®IN/OUT

1 Presione el botén [FADE IN/OUT] para que se ilumine su indicador. D

2 Inicie la reproduccion del estilo.
El sonido se integra gradualmente. El indicador [FADE IN/OUT] parpadeard durante @D NOTA

este proceso y se apagard cuando se haya alcanzado el volumen completo. « El tiempo de aumento y reduccion
. . . . L gradual también puede
3 Presione otra vez el botén [FADE IN/OUT] para que se ilumine su indicador. configurarse (pagina 193).

El indicador parpadeara durante el proceso de reduccién gradual y la reproduccién de | ° La If“”C"é” C’;adé {"/ZUfI"O influye
. 2 . .2 en la reproauccion de la cancion
estilo se detendrd al finalizar la reduccién. P

de audio.
Cada uno de los estilos de Tyros2 estd programado con un tempo estandar o predeterminado que,
sin embargo, puede cambiarse a cualquier valor entre 5 y 500 tiempos por minuto utilizando el
botén [TEMPO]. Este cambio puede realizarse antes de comenzar la reproduccion de estilo o TAP TEMPO TEMPO
2

mientras esté en curso. Puede determinar si se va a mantener el tempo actual o si éste se va a = ©
restablecer al valor predeterminado del estilo recién seleccionado (mientras se reproduce un @ L T ]
estilo) mediante la funcién Style Change Behavior (Tempo Hold/Reset) (comportamiento del
cambio de estilo, mantener/restablecer tempo) (pdgina 158).

H Funcion Tap (PUISACION)..........cocecererercreriressssesess s ssssssess s ssssssessssssessnas

Esta ttil funcién le permite presionar el botén [TAP TEMPO] (tempo de pulsacién) para
ajustar el tempo e iniciar el estilo automaticamente a esa velocidad ajustada. Simplemente
pulse (presione y suelte) el boton (cuatro veces si es un compas de 4/4) y la reproduccion
de estilos comienza automdticamente al tempo ajustado. También se puede cambiar el
tempo durante la reproduccién presionando el botén dos veces al tempo deseado.

L_ReseT_1

@ Cuando se selecciona un estilo de 4 tiempos

TAP TEMPO TAP TEMPO TAP TEMPO TAP TEMPO

* Cuando se selecciona
Pulse 4 veces mp @ @ @ @ un estilo de 3 tiempos,
pulse 3 veces.
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Synchro Start (inicio sincronizado) v Synchro Stop (parada sincronizada)
Guia rapida en la pagina 31 =

Cuando se activa [SYNC START] (Synchro Start), la reproduccién del estilo puede empezar de forma automética tan pronto
como se toca un acorde en la seccién de acordes del teclado. Cuando [SYNC STOP] (Synchro Stop) estd activado, el
acompafiamiento se reproducird mientras se mantenga un acorde. Dicho de otro modo, puede detener bruscamente el

acompafiamiento con s6lo levantar la mano izquierda del teclado.

Puesto que la activacién de [SYNC STOP] también activa automdticamente [SYNC START], puede iniciar y parar el

acompafiamiento de forma inmediata tocando acordes y soltdndolos de forma alternativa.

o

SYNC START/
STOP

<=

SYNC
ACMP oTS AUTO STOP
H

il

START
O LINK OFILL IN H L
»/n ﬁ > .
k} C] C] I\ Se reproduce el estilo

Al activar el botdn [SYNC STOP] también se activa
automaticamente el botén [SYNC START].
Al desactivarlo, se desactivan ambos botones. El estilo se detiene

F

) o g

#D NOTA

» Si se mantiene el acorde mds tiempo del especificado en la pantalla
[FUNCTION] — STYLE SETTING/SPLIT POINT (configuracion de
estilo/punto de division) (pdgina 157) la funcion Synchro Stop se
cancelard incluso si esta activado el boton [SYNC STOP]. \_

é:

Seccion de J

Al presionar y soltar las teclas
de la seccion de acordes,

la reproduccion de estilo da
comienzo y se detiene
alternadamente.

acordes

¢ No es posible configurar Synchro Stop como activado cuando la
digitacion se ha configurado como Full Keyboard/Al Full Keyboard o si
[ACMP] esta desactivado.

One Touch Setting (OTS, ajuste de una pulsacion) programable
Guia rapida en la pagina 36 =p»

Se trata de una practica funcién que le permite recuperar los ajustes de panel mas adecuados para el etilo seleccionado en ese
momento con solo presionar un botén. Presione cualquiera de los cuatro botones [ONE TOUCH SETTING] para recuperar de

inmediato los siguientes ajustes preprogramados para la reproduccion del estilo.

* [ACMP] y [SYNC START] se activan automédticamente para que pueda iniciar el estilo tan pronto como toque un acorde de

mano izquierda en el teclado.

* Los ajustes de panel personalizados (para voces, partes del teclado, efectos, etc.) disefiados para adaptarse mejor al estilo seleccionado
se recuperan automaticamente para que pueda reconfigurar al instante el instrumento de acuerdo con la musica que toque.

En realidad, Tyros2 dispone de tres funciones que le permiten recuperar al instante configuraciones de panel completas:

One Touch Setting (descrito aqui), Music Finder y Registration Memory. One Touch Setting se diferencia de las otras dos en que
cada ajuste de panel OTS es exclusivo para un estilo concreto; primero, se selecciona un estilo para la interpretacién y después
se presiona uno de los botones [ONE TOUCH SETTING] para adaptar los ajustes del panel a dicho estilo.

Con la préctica funcién OTS (One Touch Setting) Link puede cambiar automaticamente
los ajustes de una sola pulsacion al seleccionar otra seccién Main (A—D). Las secciones
Main A, B, C y D corresponden a One Touch Settings 1, 2, 3 y 4, respectivamente.

Esta posibilidad resulta especialmente qtil en situaciones de actuaciones en directo,

al permitirle reconfigurar instantdnea y facilmente el instrumento mientras lo interpreta.

B Memorizacion de los ajustes de panel en OTS .........covececerercncnnnes

Tyros2 dispone de cuatro ajustes OTS diferentes para cada uno de los estilos
predeterminados. Aunque cada uno de ellos estd programado especialmente para el estilo,
puede cambiarlos si lo prefiere. Los ajustes de una pulsacién cambiados pueden guardarse
como el estilo seleccionado en la unidad User o en dispositivos externos.

PROGRAMMABLE
[ ONE TOUCH SETTING |

ﬁ 1||2 3 || a
= LQ@J 1

Presione el boton [MEMORY] de Registration Memory y luego
presione cualquiera de los botones [ONE TOUCH SETTING].

Tyros2 Manual de instrucciones

oTS
@ LINK

J

£\ ATENCION
e Asegurese de guardar los ajustes

OTS como archivo de estilo en la
unidad User o en dispositivos
externos (vea las instrucciones
de la operacion de guardado en
la pdgina 75, paso 2 hasta el
final). Los ajustes de panel
memorizados en cada boton de
OTS se perderan si cambia el
estilo o apaga el aparato sin
haberlos guardado antes.
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Seleccion instantanea de estilo

Si ha creado sus propios estilos y compilado un conjunto de datos de estilos en la unidad User o en dispositivos externos, pronto
dispondréd de muchos archivos de estilos para elegir, lo que le dificultara la tarea de recuperar sus estilos favoritos. Con esta
funcién podra memorizar la ruta de un estilo concreto en un botén STYLE determinado. Incluso si sus datos se encuentran
distribuidos por toda la unidad en una compleja jerarquia carpetas y rutas, podra recuperar al instante el archivo que desee,

por muy oculto que esté, con solo presionar un botdn.

1 Abrala pantalla Open/Save de estilos con el Number Input Type (tipo de entrada
numérica) (pagina 77).

2 En primer lugar, seleccione el estilo que va a memorizar recuperando la ruta
correspondiente, y a continuacion presione el boton [MEMORY] de la LCD.

001 Pro HardRock 001 Pro HardRock [}

002 Pro PowerRock = 002 Pro PowerRock | -
A = - 003 Pro ] | p‘E‘.‘{%Y 003 Pro FunkPopRock i p‘]’gl']{((%y
004 Pro ContempRock 004 Pro ContempRock
005 Pro AcousticRock
sCO— 006 Pro LivesBeat | &
007 Pro Cool8Beat
| 008 e b cathioderm Press one of the STYLE buttons to
cCD— o — E5 -
S‘ ke Pr - memorize the current path to the button.
o T S07e8Beat p Press the [FILE ACCESS] button to
oCO= 012 Pro 0's8Beat [PACE confirm the operation.
G013 Pro P To cancel, press the [EXIT] button.
014 Pro 60'sGuitarPop
el = 5 015 Pro 90"sGuitarPop Iz =
) e BritPop - )
__I Pop&Rock S _ I Pop&Rock

3 Compruebe que la ruta configurada en el paso 2 se ha memorizado correctamente.
En primer lugar, recupere otra ruta (por ejemplo, la pantalla Open/Save de voces),
a continuacidn seleccione la ruta que acaba de memorizar activando el boton
[FILE ACCESS] (acceso a archivo) y presionando el botdn STYLE correspondiente.

STYLE
O POP & ROCK OSWING&JAZZ O LATIN O ENTERTAINER
O BALLAD O, R&B O BALLROOM O WORLD
ﬂ e —— L]
O DANCE O COUNTRY OMOVIE&SHOW OIS

4 Recupere la otra ruta (por ejemplo, la pantalla Open/Save de voces) y recupere la ruta
memorizada en el paso 3 siguiendo las instrucciones a continuacion.

STYLE
O POP & ROCK OSWING&JAZZ O LATIN OENTERTAINER
O BALLAD O, R&B O BALLROOM O WORLD

O DANCE ° °°UNp L= Active [FILE ACCESS] y presione el botén

[[ Il Im ]_L@ STYLE correspondiente (configurado en el

paso 3).
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilo

Tyros2 dispone de una variedad de funciones de reproduccion de estilo, entre ellas Split Point (punto de divisién) y muchas otras,

a las que puede accederse presionando [FUNCTION] — STYLE SETTING/SPLIT POINT.

STYLE SETTING

MASTER TUNE/ STOP ACMP:FIXED

HARMONY/ECHO

SCALETUNE

OTS LINK TIMING :REAL TIME

SYNCHRO STOP WINDOW :OFF

SONG SETTING SCREEN OUT

MENU STYLE TOUCH:OFF

‘ SECTION SET:QFF

VOICE DIt
FUNCTION CREATOR REC! STYLE CHANGE BEHAV‘OR‘TI’E}MPO:RESET

PART ON/OFF :RESET

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/ b S
CHORD FINGERING
CONTROLLER UTILITY

S
REGIST SEQUENCE/ STOP OTSLINK STOP  STYL]
FREEZE / VOICE SET ACMP_ TIMING WINDOW T(IU(_H

SECTION SET

YNCHRO - STYLE CHANGE BEHAV. [l)R —

TEMPO ONIOFF

Ajustes de estilo

IS (o o QX oTeToT 4T T= 10113 1= 0|

Cuando el acompafiamiento automatico estd activado y la funcién de inicio sincronizado ﬁD NOTA
estd desactivada, puede tocar los acordes de la seccion de la mano izquierda —_—
e El acorde detectado al

(acompanamiento) del teclado con el estilo detenido y atin asi escuchar el acorde del
acompafiamiento. En esta situacion, llamada “Stop Accompaniment”, se reconoce
cualquier digitacion de acordes vdlida y en la LCD aparece la nota fundamental o tipo del
acorde. Puesto que Tyros2 reconoce correctamente el acorde, también puede utilizar la
funcién Chord Match (ajuste de acorde) (pagina 38) con los Multi Pad o el efecto
Harmony (armonia) (pdgina 39) sin necesidad de reproducir un estilo.

En la pantalla anterior, se puede determinar si el acorde interpretado en la seccién de
acordes sonard o no en el estado Stop Accompaniment.

reproducirse la funcion Stop
Accompaniment (detener
acompafamiento) puede
grabarse en una cancion con
independencia del ajuste que se
realice aqui. Tenga en cuenta que
el sonido de la voz se grabara
cuando se configura en “STYLE,”
y no se grabard cuando se
configure en “OFF” o “FIXED”.

¢ OFF (desactivado) ........... El acorde interpretado en la seccién de acordes no sonard.

¢ STYLE (estilo) ................ El acorde interpretado en la seccién de acordes sonara a través de las
voces de la parte de Pad y el canal Bass del estilo seleccionado.

* FIXED (fijO) .coveeveveeenennee El acorde interpretado en la seccién de acordes sonara con la voz

especificada, independientemente del estilo seleccionado.

B OTS Link Timing (sincronizacion del enlace OTS)........ccocorreorrercrererercsesesesennenes

Corresponde a la funcién OTS Link (155). Este pardmetro determina la sincronizacién con la que
cambia la funcién One Touch Setting al cambiar MAIN VARIATION [A]-[D]. (El botén [OTS LINK]
debe estar activado).

e Real Time (tiemp real)................. Se accede automdticamente a One Touch Setting al presionar un
boton de [MAIN VARIATION].
* Next Bar (siguiente compds) ....... Se accede a la funcién One Touch Setting en el siguiente
compds, después de presionar un botén de [MAIN
VARIATION].
B Synchro Stop Window (ventana de parada sincronizada)............cccccececvceerrrerenene

Determina el tiempo que se puede mantener un acorde antes de que la funcién de parada sincronizada se
cancele automdticamente. Cuando el botén [SYNC STOP] (parada sincronizada) estd activado y esta opcién
estd definida en un valor que no sea “OFF”, la funcién de parada sincronizada se cancela automaticamente si
se mantiene un acorde durante mas tiempo que el aqui definido. Esto reajusta de manera practica el control de
reproduccion de estilos a su estado normal, lo que permite soltar las teclas y mantener la reproduccion del estilo.

Bl Style Touch (pulsacion de estil0)...........cecrrnescnerscsrrere s

Activa y desactiva la respuesta de pulsacion para la reproduccién de estilos. Cuando se configura en
“ON”, el volumen del estilo cambia como respuesta a la intensidad de su interpretacion en la seccién de
acordes del teclado.

Tyros2 Manual de instrucciones

157



Referencia

Style Playback (Auto Accompaniment)

Bl Section Set (configuracion de SECCION).........cuerrereirneresesnerese e seses

Determina la seccidn predeterminada que se recupera automaticamente al seleccionar estilos diferentes
(al detenerse la reproduccion de estilos). Si se ha configurado en “OFF” y se detiene la reproduccion de
estilo, la seccidn activa se mantiene aunque se seleccione otro estilo.

Cuando no se incluye alguna de las secciones Main A-D en los datos de estilo, se selecciona
automaticamente la secciéon mds proxima. Por ejemplo, si no se incluye Main D en el estilo
seleccionado, se recuperard Main C.

Determina si se mantiene el tempo actual (HOLD) o si se restablece el valor de tempo predeterminado
del estilo recién seleccionado (RESET) al seleccionar otro estilo en medio de la reproduccién de estilo.

H Part On/Off (activacion/desactivacion de parte)...........ccoorncrrencnererencsesesescnenes

Determina si se mantienen (HOLD) los ajustes actuales de Part on/off o si se restablecen todas las partes
al estado activo al seleccionarse otro estilo.

Reproduccion simultanea de una cancion y un estilo
Al reproducir una cancién y un estilo a la vez, los canales 9 a 16 de los datos de cancién son sustituidos
por canales de estilo, lo que le permite utilizar los estilos y las funciones en lugar de las partes de
acompafamiento de la cancién. Con ello se afiade flexibilidad a su interpretacién, permitiéndole
controlar la reproduccién de estilo con independencia de la reproduccién de la cancién.

#7 NoTA

» El estilo se detiene al detenerse la cancion. Si se estd reproduciendo el estilo de
acompafamiento y se inicia la cancion, el acompafamiento se detiene automdaticamente.

e Algunas de las canciones se han creado utilizando los estilos incorporados. En estas
canciones, los estilos se activan automaticamente al comenzar la reproduccion de la cancion.

Split Point

Estos son los ajustes (hay tres puntos de divisién) que separan las diferentes secciones del teclado: la seccion
de acordes, la seccion de la parte LEFT (izquierda), la seccion RIGHT 1-2 (derecha 1 y 2) y la seccién RIGHT
3 (derecha 3). Los tres ajustes Split Point (a continuacidn) se especifican como nombres de notas.

* Split Point (S): separa la seccion de acordes de la reproduccién de estilo de la seccidn o secciones de la
interpretacion de voces (RIGHT 1-3 y LEFT).

* Split Point (L): separa las dos secciones de la interpretacién de voces, LEFT y RIGHT 1-3.

* Split Point (R): separa las dos secciones de la interpretacion de voces de la derecha (Right 1-2, Right 3).

Para configurar el punto de division, utilice los botones [1]-[6] correspondientes de la LCD (junto con el disco
de datos, si lo desea), o utilice los botones [F]-[I] para seleccionar la parte deseada (“S + L le permite ajustar
conjuntamente los valores Style y Left), y a continuacién gire el disco [DATA ENTRY] o presione la tecla
deseada del teclado mientras mantiene presionados los botones [F]—[I].

@ Configuracion de Split Point S y L en la misma nota @ Configuracion de Split Point S, L y R en notas distintas
Split Point (S+L) Split Point (5) Pt Point (L) SP“iF’Olm (R)
| Voz J
L seccinde __F———— VozRIGHT13 ——— L seccionde . |— VozLEFT I~ VozRIGHT1-2 = pigp 5

acordes + voz acordes
LEFT

El punto de division (L) no puede ser inferior al punto de division (S) y el punto de divisién (S) no puede
ser superior al punto de divisién (L).
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La potente funcion Style Creator (creador de estilos) le permite crear sus propios estilos originales, que después
podra utilizar para la reproduccion del estilo, al igual que los estilos predeterminados.

Estructura de datos de estilo — Creacion de estilos

Cada estilo se compone de quince secciones (Intro I-I11,

Main A-D, Fill In A-D, Break, Ending I-III) como Cada estilo contiene 120 secuencias de datos MIDI (15 secciones x 8 partes)
variaciones de patrén del ritmo. Cada una de estas eomarFarte |RHYTHM 1|RHYTHM 2| BASS |CHORD1 | CHORD2 | PAD [PHRASE 1 |PHRASE2
quince secciones, a su vez, consta de ocho partes INTRO | ® ® | O | O | o | o | oo
distintas (canales), compuestas por datos de secuencia INTRO I ® | ® O O | oo o O
MID], lo que hace un total de 120 grupos de datos MIDI NTRON | @ | @ | O | O | O | O | O | O
contenidos en un mismo estilo. Con la funcién Style MAIN A ®® OO IO OO
Creator, puede crear un estilo grabando por separado los wAnL® ®* e O OO 91D
-P unestiog porsep MAIN C ® e O ocojlo|lololo
datos MIDI necesarios o importando los datos de MAIND ® | ® | o | oo lo oo
patrones de otros estilos existentes. FILLIN A ® ® O | O | o | o oo
FILLIN B [_J ) O O O O O O
FILLIN C [ D O ()] O O O O
FILL IN D [_J -« O O ) O O O
BREAK [ D O ()] O O O O
ENDING | [_J ) ) O ) ) O O
ENDING Il [ L J O O O O () ()
ENDING Ill L ) [ J O O O O ) O

@ Paralas partes que contienen datos predeterminados se puede
sobregrabar material nuevo.

¢> Paralas partes que contienen datos predeterminados no se puede
sobregrabar material nuevo. Estas partes se pueden grabar solamente
después de eliminar sus datos predeterminados.

@ Utilizacion de estilos predeterminados
Como se muestra en la grifica de la derecha,
al seleccionar el estilo predeterminado interno Datos de estilos
mds proximo al tipo de estilo que desea crear y predeterminados
acceder a la pantalla Style Creator, los datos del @ Copiar
estilo predeterminado se copian en una ubicacién
de memoria especial para la creacion. Puede crear
un estilo original afladiendo, eliminando o
sustituyendo datos de esta ubicacién de memoria.

#0 NoTa

e Los ajustes del efecto DSP1 (pdgina 181) no se pueden
almacenar en los datos de estilos de usuario y, como
tales, no se pueden editar en la funcion Style Creator.
Esto significa que los ajustes de efecto DSP1 del estilo
predeterminado (como el cambio de velocidad del efecto
de altavoz rotatorio) se eliminaran de los datos del estilo
predeterminado copiado y no estaran disponibles para la
creacion de un estilo.

Memoria interna para
crear un estilo (RAM)

® Grabacion y montaje Estilo de ejemplo, creado mediante grabacién, montaje y datos originales
La funcién Style Creator proporciona dos métodos o
b P IOS datos de Secuencia MIDI de Seccion e |RHYTHM 1 |RHYTHM 2 | BASS | CHORD 1 | CHORD 2 PAD  [PHRASE 1 | PHRASE 2
sicos para crear los c ' P P e R ey R e R
cada parte: La grab?lgon, que permite grabar par'tes INTRO I O Ol 0ol ol = | =
desde el teclado (utilizando tiempo real o grabacién INTRO Il O I ol olaololol ol o
por pasos) y el montaje, que permite unir datos de MAIN A L HE_BE _ BN BN _ BN _ e BN
distintos patrones copiando de otros estilos. Ambos MAIN B S ) e e I s e
métodos, grabacién y montaje, sustituyen los datos m:: E B ) m O m il e
originales por los datos nuevos. LA =m0 = = OO
(R s s s e s ) s Y s ] Y
En el caso de la gréfica que se muestra a la FILLINC ] == =1 = == == == ==
derecha, por ejemplo, INTRO Iy MAIN A se FILLIND — |l =l = = = = | = | =
crean grabando los datos nuevos en todas las BREAK S I e e I
partes y MAIN B se crea montando los datos de Enpue | I e e
. das1 tes desde 1 t il ENDING Il ] ] ] ] ] ] ] ]
patrén para todas las partes desde los otros estilos. e O T T T o ool o
INTRO IIT y ENDING A—C se crean manteniendo . . .
. L. Hl Creacion de datos mediante grabacion
y utilizando los datos originales. MAIN C y FILL [ Copia de datos de otros estilos (montaje)
IN A se crean de tres formas: grabando’ montando 1 Sin cambios (mantenimiento de los datos originales)

N .. Sin datos
y utilizando los datos originales.
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@ Grabacion de bucles y sobregrabacion
La funcién Song Creator (grabacién de canciones) graba su interpretacion al teclado como datos MIDI. Sin embargo, la grabacién
de datos de estilo a través de Style Creator se realiza de distinta forma. A continuacién se indican algunos aspectos en los que la
grabacion de estilos difiere de la grabacién de canciones:

* Grabacién de bucles ......... Lareproduccion de estilos repite los patrones de
ritmo de varios compases en un “bucle” y la
grabacion de estilos se realiza igualmente BassDum — @ @
mediante bucles. Por ejemplo, si se inicia la | i P | i E
grabacién con una seccién principal de dos
compases, los dos compases se graban de forma
repetida. Las notas que se graben se
reproducirdn desde la siguiente repeticion (111 1171
(bucle), por lo que se puede grabar mientras se
escucha el material grabado previamente.

EMIER
I

Snare Drum
Bass Drum r ]

r ] r
* Sobregrabacion ..................... Este método graba material nuevo en una parte | i P | i P
(canal) que ya contiene datos grabados, sin eliminar
los datos originales. En la grabacion de estilos,
los datos grabados no se eliminan excepto cuando
se utilizan funciones como Rhythm Clear (borrar LLIL LLIL LI LLTL
ritmo) (pagina 162) y Delete (eliminar) (pagina Snare Drum [
161). Por ejemplo, si se inicia la grabacion conuna  Bass brum N )
seccién MAIN (principal) de dos compases, i ﬁ i E | i P | i Dﬁ
se repiten los dos compases varias veces. Las notas
que se graben se reproducirdn desde la siguiente
repeticion, por lo que se puede sobregrabar material
nuevo en el bucle mientras se escucha el material
grabado previamente.

Mediante los métodos de grabacion anteriores, la funcién Style Creator permite grabar patrones de ritmo completos (como el
anterior) con rapidez y facilidad.

@ Partes ritmicas y partes tonales
La creacion o grabacion de las partes ritmicas (que contienen datos no tonales) difiere de la grabacién de otras partes (que contienen
datos tonales) en los aspectos siguientes.
* Los datos de notas se pueden sobregrabar en las partes ritmicas existentes de un estilo predeterminado, mientras que otras
partes tonales se pueden grabar solamente después de eliminar todos los datos predeterminados existentes de la parte.

 Las partes de estilo (canales) distintas de las partes ritmicas se reproducen de acuerdo con la nota fundamental o tipo del acorde
que se especifica en la seccidn de acordes del teclado. La salida de notas de partes de estilo (canales) distintas de las partes ritmicas
se transpone desde el patrén fuente (que se describe a continuacién) de acuerdo con la nota fundamental o tipo de acorde que se
especifica en la seccion de acordes del teclado. La funcion Style Creator permite definir los pardmetros que determinan cémo se
transpone la nota y los pardmetros que determinan cdmo se gestionan las notas pulsadas a través de los cambios de acordes.

Ajustes de parametros especiales basados en formato del archivo de estilo

Patrén fuente

PLAY ROOT (tocar nota fundamental)

(Ajuste de nota fundamental de acorde de un patrén fuente)
PLAY CHORD (tocar acorde)

(Ajuste de tipo de acorde de un patrén fuente)

Cambio de acorde
mediante la seccién de
acordes del teclado.

Transposicion de notas
NTR
(Regla de transposicién de notas aplicada al cambio de
nota fundamental de acorde)
NTT

(Tabla de transposicion de notas aplicada al cambio de
tipo de acorde)
Otros ajustes
HIGH KEY (tecla alta)
(Limite superior de las octavas de la transposicién de notas
generada por el cambio de nota fundamental de acorde)
NOTE LIMIT (limite de notas) (Registro de notas en el que
suena la nota)
RTR

(Regla de reactivacion que determina cémo se gestionan
las notas pulsadas a través de los cambios de acordes)

U

Output (salida)
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El formato de archivo de estilo (SFF) combina toda la experiencia y
conocimientos de Yamaha sobre el acompafiamiento automdtico (reproduccién
de estilos) en un solo formato unificado. Mediante el uso de Style Creator, puede
aprovechar la potencia del formato SFF y crear libremente estilos propios.

La gréfica de la izquierda indica el proceso mediante el cual se reproduce el
estilo. (Esto no tiene aplicacion en la pista de ritmos.) Estos pardmetros se
pueden definir mediante la funcién Style Creator.

@ Patron fuente.............coocoiiii e pagina 166
Existen varias posibilidades para las notas de reproduccién de estilos, segtin la nota
fundamental concreta y el tipo de acorde que estén seleccionados. Los datos de estilo
se convierten segin los cambios de acorde que haga durante su interpretacion. Estos
datos de estilo basicos que se crean con Style Creator se denominan “Patrén fuente”.

@ Transposicion de Notas ............cccocceeriiei i, pagina 166
Este grupo de pardmetros presenta dos pardmetros que determinan c6mo se van a
convertir las notas del patrén fuente en respuesta a los cambios de acordes.

@ Otros ajuStes ............cceeiiiiiiiie pagina 167
Al utilizar los pardmetros de este grupo, se puede ajustar con precision la respuesta de la
reproduccion de estilos a los acordes que se tocan. Por ejemplo, el pardmetro Note Limit
permite lograr las voces del sonido de estilo del modo mds realista posible cambiando el
tono a un registro auténtico, lo que asegura que no haya ninguna nota que suene fuera del
registro natural del instrumento real (por ejemplo, notas muy bajas de un sonido “piccolo”).
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Procedimiento basico (Style Creator)

0
(2]
(3)

[

En primer lugar, seleccione el estilo que
desee y una de sus secciones.

Presione el botén [DIGITAL RECORDING].

Presione el botén de la LCD [STYLE CREATOR].

DIGITAL
RECORDING

SONG
STYLE
MULTI PAD

PATTERN LENGTH:4
2| TEMPO: 148

Seleccione la seccién y la parte (canal) que quiere crear o grabar,

y ajuste los pardmetros basicos para la creacion del estilo.

|
i Ejecutar grabacion en tiempo real.

Ejecutar montaje (pagina 163).

Editar las partes ya grabadas (canales).

Ejecutar la grabacion por pasos
utilizando Event List (lista de eventos).

ON:MAIN A

Al presionar este
botdn, aparecera
DELETE para las

Z NoTa

e Para el canal RHY 2, sdlo se puede seleccionar Drum Kit
o SFX Kit.

e Para los canales no ritmicos (BASS - PHR 2), se pueden
seleccionar todas las voces con excepcion de Drum Kit/
SFX Kit.

#0 NoTa

e También puede seleccionar la seccion deseada para
grabacion presionando el boton de panel adecuado.
Al presionar uno de los botones Section (incluido el
boton [AUTO FILL IN] (relleno automatico)) se accede a
la ventana emergente SECTION (seccion), desde la que
se puede cambiar de seccion.

e Para introducir realmente el cambio, presione el boton de
la LCD [OK].

/\ ATENCION

Cuando haya terminado de crear o editar un
estilo, asegurese de ejecutar la operacion
de guardado. El estilo grabado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se apaga el
instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado (pdgina 75).

RECORD

o
‘o v/

Y 5 A MEGA MEGA
e R, ¢ #;

= €7
| ON B RiC B _ON & _ON B _ON |

partes que contienen
datos. Ajuste la parte
deseada en
“‘DELETE”
presionando el botén
de la LCD superior
correspondiente
mientras mantiene
presionado este botén
para eliminar todos
los datos de las partes
correspondientes.
Los datos se eliminan
realmente cuando se
suelta el botén.

SECTION PATTERN LENGTH

(canal

volver

Ajuste la parte deseada (canal) en “REC” presionando el botén de la LCD inferior
correspondiente mientras mantiene presionado el botén [REC CH]. Las partes

es) solamente se pueden grabar de una en una.

Presione el botén superior para acceder a la pantalla Open/Save (Abrir/Guardar) para
voces para cambiar la voz de la parte que desee. Presione el botén [EXIT] (Salir) para

a esta pantalla.

También puede activar o desactivar la reproduccion de cada parte durante la grabacion
presionando el botén de la LCD inferior.

. Presione este botdn si quiere crear un estilo desde

cero eliminando todos los datos del estilo

seleccionado.

Esta operacién correspondiente al paso 4
se trata en la pagina siguiente.

Seleccionela seccion
que quiere crear.

Seleccione el nimero de compases que desee para la seccion
seleccionada (excepto las secciones de relleno, que tienen un valor
fijo de 1 compas). Presione el botén de la LCD [EXECUTE] para
introducir realmente los nuevos ajustes y compruébelo presionando
el boton [START/STOP] en la seccion STYLE CONTROL (control de
estilo) para escuchar la reproduccion del estilo.

# NOTA

» No puede seleccionar Intro/Coda 4 y tres secciones de relleno desde los

botones del panel.
» No puede realizar una sobregrabacion (pdgina 160) de material nuevo en una

parte (canal) que contenga datos predeterminados, excepto la partes (canales)
ritmicas. Asegurese de eliminar los datos predeterminados de las partes no
ritmicas antes de grabar mediante el boton de la LCD [DELETE] anterior.

Ajustes hasicos y grahacion en tiempo real para cada parte (canal)

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina BASIC en el paso 4 del procedimiento basico anterior. Consulte las
ilustraciones anteriores para obtener informacion sobre los pardmetros de creacidn de estilo basicos. Para ver los pasos de
instrucciones de grabacion, consulte las secciones siguientes.

H Grabacion de eventos de notas en una parte (canal) ritmica........cccccocorceerenenc.

1 Sseleccione una de las partes ritmicas como parte de grabacion en la pantalla
BASIC (arriba).

161
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2 Presione el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la grabacion de la parte ritmica.
Puede escuchar el estilo seleccionado en un bucle de reproduccion mientras graba. Active o desactive las
partes de reproduccidon como desee.

3 Sobregrabe la bateria o instrumentos de percusion en la parte tocando las teclas apropiadas.
También puede eliminar determinados sonidos de percusién mientras graba. Mientras mantiene presionado
el botén de la LCD [RHY CLEAR], toque la tecla del teclado que corresponde al instrumento que desea
cancelar. Esta funcién de supresion de ritmo elimina todas las apariciones del instrumento en esa parte.

4 presione de nuevo el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para detener la grabacion
(reproduccion en bucle).

H Grabacion de eventos de notas en una parte (canal)
de bajo/acorde/almohadilla/frase............. oo nsasnnens

1 Seleccione una de las partes (que no sean partes ritmicas) siguiendo las instrucciones del
paso 4 del “Procedimiento basico” en la pagina 161.
No puede grabar material nuevo en las partes (canales) de bajo/acorde/almohadilla/frase que tengan datos
predeterminados. Si la parte seleccionada para grabar tiene datos predeterminados, asegtrese de eliminarlos
(en el paso 4 del “Procedimiento bdsico” en la pagina 161).

2 niciela grabacion.
Podrd iniciar la grabacién de una de las dos formas siguientes:
e Presione el boton STYLE CONTROL [START/STOP].
* Presione el botén STYLE CONTROL [SYNC START] para activar el modo de espera de Synchro Start
y después toque una tecla del teclado.
Active o desactive las partes de reproduccién como desee.
La grabacion se repite indefinidamente (hasta que se detiene) en un bucle. Las notas que se graben se reproduciran
desde la siguiente repeticion, por lo que se puede grabar mientras se escucha el material grabado previamente.

Reglas para grabar partes no ritmicas 9 NOTA
@ Utilice unicamente los tonos de la escala CM7 para grabar las partes BASS (bajo) y T Pora oo secciones INTRO
PHRASE (frase) (es decir, C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si1)). (introduccién) y ENDING (coda)

se puede utilizar cualquier acorde

@ Utilice tinicamente los tonos de acorde al grabar las partes CHORD (acorde) y PAD y
0 progresion de acordes

(almohadilla) (es decir, C (Do), E (Mi), G (Sol) y B (Si)). apropiado. (Debe seguir las reglas
que se describen a la izquierda.)
e Sidesea grabar el patron con un
C = notas de acorde acorde fuente que no sea CM7,
C, R = notas recomendadas defina los pardmetros PLAY
ROOT y PLAY CHORD en la
Si utiliza los datos grabados aqui, el acompafiamiento automatico (reproduccion de estilos) pagina PARAMETER (parédmetro)

(pdgina 165) antes de llevar a

se convierte adecuadamente segtin los cambios de acorde que haga durante la interpretacion. cabo 6l paso 2

El acorde que forma la base de esta conversion de nota se llama acorde fuente y se define de
forma predeterminada en CM7 (como en la ilustracién del ejemplo anterior).

Se puede cambiar el acorde fuente (su nota fundamental y tipo) en la pantalla PARAMETER de la

pagina 165. Tenga en cuenta que cuando se cambia el acorde fuente del CM7 predeterminado por otro acorde,
las notas de acorde y las notas recomendadas cambian igualmente. Para mas datos sobre las notas de acordes
y recomendadas, vea la pagina 166.

3 Presione de nuevo el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para detener la
grabacion (y la reproduccion en bucle).

Grabacion por pasos para notas utilizando Event List (lista de eventos)

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pagina EDIT (editar) en el paso 4 del procedimiento basico de la pagina 161.
La p4gina EDIT contiene la funciéon Event List (lista de eventos), en la que puede grabar notas con una sincronizacién
absolutamente precisa. Este procedimiento de grabacion por pasos es basicamente el mismo que la grabacion de canciones
(paginas 127 a 132), con la excepcion de los puntos que se indican a continuacién:

* En Song Creator se puede cambiar libremente la posicién de la marca de fin; en Style Creator no es posible hacerlo. Esto
se debe a que la duracién del estilo se fija automaticamente segiin la seccion elegida. Por ejemplo, si se crea un estilo basado
en una seccion de cuatro compases, la posicion de marca de fin se ajusta automdticamente al final del cuarto compds y no
puede modificarse en la pantalla Step Recording (grabacién por pasos).

* Los canales (partes) de grabacion se pueden cambiar en Song Creator, pero no en Style Creator.

* En Style Creator, sélo se pueden introducir eventos de canales y mensajes exclusivos del sistema. Los eventos de acorde y
de letra no estdn disponibles. Puede cambiar entre los dos tipos de Event List (lista de eventos) presionando el botén [F].
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Montaje de un estilo a partir de datos de patron existes

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pagina ASSEMBLY en el paso 4 del procedimiento basico de la pagina 161.
Esta practica funcion le permite combinar elementos de estilo (como patrones de ritmo, bajo y acorde) de estilos existentes y

utilizarlos para crear sus propias secciones y estilos originales.
El montaje de datos de patrdn tal como se muestra abajo a la izquierda utilizando “Cool 8Beat” como base, por ejemplo, hace
que aparezca la pantalla que se muestra abajo a la derecha.

8Beat Modern
Rhythm 1

Rhythm 2 |
Bass
Chord 1

Hard Rock

Rhythm 1
Rhythm 2
Bass
Chord 1
Chord 2

Seleccione la parte (canal)
que desee presionando
uno de los botones [A]-[D],
[FI-l] delaLCDy
presione el mismo botén
para acceder a la pantalla
Open/Save para estilos,
desde la que puede
seleccionar el estilo que
desee. Después de
seleccionar el estilo,
presione el botén [EXIT]
para volver a esta pantalla
y luego seleccione las
secciones y canales que
quiera copiar.

Chord 2 Pad
RHYTHM1 CHORD2 g RHYTHM1 CHORD2
Pad | VintageGtrPop ] VintageGtrPop Phrase 1 I 8BeatModern ] P lHard Rock
Phrase 1 RHYTHM2 B PAD Phrase 2 RHYTHM2 " P
Phrase 2 intageGtrPop| ] ‘7 VintageGtrPop Ig 8BeatModern ] VintagthrPop
ik BASS PHRASE1 BASS PHRASE1
Live 8Beat l@ VintageGtrPop ] ﬁ VintageGtrPop I@ Live8Beat ] ﬁ VintageGtrPop
ive eal — CHORD1 e PHRASE2 e CHORD1 T PHRASE2
[Rhythm 1 ] l VintageGtrPop ] ﬁ VintageGtrPop I VintageGtrPop ] ﬁ VintageGtr
Rhythm 2
Bass SECTION CHANNEL PLAY TYPE Ll)PY e méH.ANN]ZL PLAY TYPE
Chord 1
Chord 2
Pad ~ ~ ~
Phrase 1 A\ J
Frrase® | /\ ATENCION

Determina el ajuste de reproduccién para
cada canal. Puede montar el estilo de
acompafiamiento mientras se reproducen la
seccion y el canal de estilo que se van a copiar.

*SOLO
Silencia todos los canales menos el
seleccionado.
Las partes (canales) ajustadas en ON en la
ventana emergente RECORD de la pagina
BASIC se reproducen simultdneamente.
*ON
Reproduce la parte (canal) seleccionada.
Las partes (canales) ajustadas en ON en la
ventana emergente RECORD de la pagina
BASIC se reproducen simultdneamente.
* OFF
Silencia la parte (canal) seleccionada.

Cuando haya terminado de crear o editar un
estilo, asegurese de ejecutar la operacion
de guardado. El estilo grabado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se apaga el
instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado (pdgina 75).

Groove (Surco) y Dynamics (Dinamica)

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina GROOVE en el paso 4 del procedimiento basico de la pagina 161.
Estas versétiles funciones ofrecen una amplia gama de herramientas para cambiar la sensacion ritmica del estilo que se ha creado.

Utilicelos para seleccionar
la operacién de edicion
deseada.

Undo sélo

Unicamente puede anularse la
operacion previa.

Este menu esta disponible tanto
en la pagina GROOVE como en la
\pégina DYNAMICS.

(‘Ejecuta la operacion. Cuando
finalice la operacién, se puede
escuchar el resultado y este botén
pasa a ser [UNDQ] (deshacer), lo
que permite recuperar los datos
originales si no se esta satisfecho
con los resultados de la funcién
Groove o Dynamics. La funcion

tiene un nivel;

<;:.

Bar: 1
m 2 DYNAMICS

E ‘Groove lets you change the swing feel of the rhythm
-- for example, from 8-beat to shuffle.

ORIGINAL BEAT L()NVERTER SWING.

Determina los ajustes para cada uno
de los parametros Groove o
Dynamics (vea la pagina siguiente).

/\ ATENCION

Cuando haya terminado de crear o editar
un estilo, asegtrese de ejecutar la
operacion de guardado. El estilo
grabado se perdera si se cambia a otro
estilo o si se apaga el instrumento sin
ejecutar antes la operacion de guardado
(pdgina 75).

|_I
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H Groove

Permite afiadir “swing” a la musica o cambiar el “sentimiento” del tiempo al hacer cambios sutiles en la
sincronizacion (reloj) del estilo. Los ajustes de Groove se aplican a todas las partes del estilo seleccionado.

ORIGINAL BEAT (tiempo
original)

Especifica los tiempos a los que se aplica la sincronizaciéon Groove. En otras
palabras, si se selecciona “8 Beat”, la sincronizacién Groove se aplica a las corcheas,
si se selecciona “12 Beat”, la sincronizacion se aplica a tresillos de corcheas.

BEAT CONVERTER
(convertidor de tiempo)

Cambia realmente la sincronizacion de los tiempos (especificada en el parametro
ORIGINAL BEAT anterior) al valor seleccionado. Por ejemplo, cuando ORIGINAL
BEAT se define como “8 Beat” y BEAT CONVERTER como “12”, todas las corcheas
de la seccién cambian a sincronizacion de tresillo de corcheas. Los valores “16A”
y “16B” de Beat Converter que aparecen cuando ORIGINAL BEAT se ajusta en
“12 Beat” son variaciones de un ajuste de semicorcheas basico.

SWING (swing)

Produce un ritmo de “swing” al desplazar la sincronizacion de los tiempos de fondo
en funcién del parametro ORIGINAL BEAT anterior. Por ejemplo, si el valor
especificado para ORIGINAL BEAT es “8 Beat”, el parametro Swing retrasara de
forma selectiva los tiempos de segunda, negra, sexta y corchea de cada compas
para crear un ritmo de swing. Los ajustes de “A” a “E” producen distintos grados de
swing, siendo “A” el mas sutil y “E” el mas pronunciado.

FINE (afinado)

Selecciona una gama de “plantillas” Groove que se aplican a la seccién
seleccionada. Con los ajustes “PUSH” determinados tiempos se reproducen antes,
mientras que “HEAVY” retarda la sincronizaciéon de determinados tiempos.

Los ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinan los tiempos que se van a ver
afectados. Todos los tiempos hasta el tiempo especificado, pero sin incluir el
primero, se reproduciran antes o después (por ejemplo, tiempos de segunda y
tercera si se selecciona “3”). En todos los casos, los tipos “A” producen un efecto
minimo, los tipos “B” producen un efecto medio y los “C” el maximo efecto.

B Dynamics

Cambia la velocidad y el volumen (o acento) de algunas notas en la reproduccién de estilos. Los ajustes
de Dynamics se aplican a cada parte (canal) o a todas las partes (canales) del estilo seleccionado.

164

CHANNEL (canal)

Selecciona el canal (parte) al que se va a aplicar la funcion Dynamics.

ACCENT TYPE (tipo de
acento)

Determina el tipo de acento que se aplica, en otras palabras, qué notas de la parte
se resaltan con los ajustes de Dynamics.

STRENGTH (intensidad)

Determina la intensidad con la que se aplicara el tipo de acento (arriba)
seleccionado. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el efecto.

EXPAND/COMP. (expandir/
comprimir)

Expande o comprime el rango de valores de velocidad. Los valores por encima del
100% amplian el margen dindamico, mientras que los valores menores del 100% lo
comprimen.

BOOST/CUT (ampliar/

reducir)

Amplia o reduce todos los valores de velocidad del canal o seccién elegido.
Los valores por encima del 100% aumentan la velocidad global, mientras que los
inferiores al 100% la reducen.
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Edicion de datos para cada canal

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina CHANNEL en el paso 4 del procedimiento bésico de la pagina 161.

: VintageGtrPop

} ' Utill’celos para ( [Z] 2BVELOCITY CHANGE
seleccionar la e > 5
operacién de k ouR e /\ ATENCION
edicién deseada. | SRR
, s : 4 , N
[ 2 4 Ejecuta la operacién seleccionada ) Cuando haya terminado de
en la pagina respectiva. Cuando ERREEE crear o editar un estilo,
finalice la operacion, se puede — asegtrese de ejecutar la
escuchar el resultado y este boton SIZE STRENGTH operacion de guardado.
pasa a ser [UNDO], lo que permi_te El estilo grabado se perdera
recuperar los datos originales si CHANNEL si se cambia a otro estilo o
no se esta satisfecho con I.o’s —= — — si se apaga el instrumento
resultados de cada operacion. I \ g sin ejecutar antes la
Ginoamente pusde anularsela ' operacién de guardado
operacién prpevia. Seleccione un canal > 3 Ajuste los (pégina 75).
(parte) para cuyos parametros parala \- J
datos se va a ejecutar ejecucion de la
la edicién. edicion de datos.
QUANTIZE (cuantificar) Igual que Song Creator. Vea la pagina 123.
VELOCITY CHANGE Aumenta o reduce la velocidad de todas las notas en el canal especificado, segun el
(cambio de velocidad) porcentaje indicado aqui.
Con esta funcion los datos pueden copiarse de un compas o grupo de compases a otra
BAR COPY (copia de ubicacion dentro del canal especificado. SOURCE (fuente) especifica el primer (TOP)
compas) y el ultimo (LAST) compas del area que se va a copiar. DEST (destino) especifica el
primer compas de la ubicacion de destino donde se van a copiar los datos.
BAR CLEAR (eliminacién Esta funcién elimina todos los datos del rango de compases especificado dentro del
de compas) canal seleccionado.
REMOVE EVENT Con esta funcién se pueden eliminar eventos especificos del canal seleccionado.

(eliminar evento)

Realizacion de ajustes de formato de archivo de estilo

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la paigina PARAMETER en el paso 4 del
procedimiento bésico de la pagina 161. Esta pantalla ofrece una gama de controles de estilo
como, por ejemplo, determinar cémo cambian el tono y sonido del estilo grabado al tocar los
acordes en el rango de mano izquierda del teclado. Los ajustes de pardmetros de esta pantalla
estan disponibles solamente cuando alguna de las partes no ritmicas se ajusta en “REC” en la
ventana emergente RECORD de la pagina BASIC. Para obtener mds informacién sobre la
relacién entre los pardmetros, consulte “Formato de archivo de estilo” en la pagina 160.

INEL:RHYTHM2 B
P REC
> 1 ( ’Z] NTR:ROOT FIXED H
Cly rmer .
ilicelos para NOTE LIMIT LOW:C-2 HIGH:G§
Utilicelos p \ >4 A\ atencion
Seleccionar |a 4|RTR:PITCH SHIFT f
operacion de T Cuando haya terminado de
edicion deseada. - crear o editar un estilo,
asegurese de ejecutar la
PLAY ROOT PLAY CHORD operacio'n de guardado-
El estilo grabado se perdera
GHANNED si se cambia a otro estilo o si
~ ~ ~ se apaga el instrumento sin
| S ejecutar antes la operacion
| de guardado (pagina 75).
} 2 Seleccione el canal } 3 Ajuste los parametros \ )

(parte) que quiera del canal especificado
editar. a la izquierda.

#0 NoTA

e Cuando NTR se ajusta en “Root
Fixed” (Nota fundamental fija) y
NTT en “Bypass” (Ignorar),
los pardmetros “Source Root”
(Nota fundamental fuente) y
“Source Chord” (Acorde fuente)
cambian a “Play Root” (Tocar nota
fundamental) y “Play Chord”
(Tocar acorde), respectivamente.
En este caso, puede modificar los
acordes y escuchar el sonido
resultante para todos los canales.

# NoTa

e En general, en Style Creator,
se puede escuchar el estilo en
proceso original con el patron
fuente. No obstante, hay una
manera de escucharlo
interpretado con un acorde y una
nota fundamental especificos.
Para ello, defina NTR en “Root
Fixed”y NTT en “Bypass”; luego
cambie los pardmetros recién
mostrados “Play Root” y “Play
Chord” a los ajustes que prefiera.
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©® SOURCE ROOT/CHORD (acorde/nota fundamental fuerte)
Estos ajustes determinan el tono original del patrén fuente (es decir, el tono que se utiliza al grabar el patrén). El ajuste
predeterminado de CM7 (con un valor “C” para Source Root y “M7” para Source Type) se selecciona automaticamente
siempre que los datos predeterminados se eliminen antes de grabar un nuevo estilo, con independencia de los valores de
la nota fundamental y el acorde fuentes incluidos en los datos predeterminados. Si se cambia el valor de la nota
fundamental/acorde fuente del CM7 predeterminado a otro acorde, las notas de acorde y las de escala también cambiardn,
en funcion del nuevo tipo de acorde seleccionado.

Cuando la nota fundamental es C (Do):

cM CMg cMy cM7(11) CM addo c7(9) Ce(® Caug cm
c|rjc| |c|R c|rjc| |c|c|Rr| |c|r|c| |c|r|c] |c|r|c| |c|r|c]| |c|c|c| |c|Rr clclc| |c|r|c| |c|c|e| |c|c|Rr| |c|R|c c|r| |R|Cc
Cmg Cm7 Cm7*5 Cm(9) Cm7(9) Cmz (1) CmM7 CmM7(9) Cdim
c|r| |Rriclc c R|C c R clc| |rjc clc| |rjc c|r| |clc c|r| |rjc| |c| [c|c| |Rrlc| |c] [c R
Cdimy cy Crsusa C7b5 C7(9) c7 (1) c7(13) C7(:9) C7(13)
c|r| |r| |c|Rr] [c]| |c| |c c clc c|r|c cicle| |c c|rlc| |c|r c|rjc| |clc c| |e| |c c| |c|r|c
C7(#9) CMzaug Craug C148 C145 Csusg C14245

C = notas de acorde
c| le| e c|rlc|r| |r|c| |c|Rr]c c c c c|r| |clc clclr| [c|r C, R = notas recomendadas

® NTR (regla de transposicion de notas)
Determina la posicidn relativa de la nota fundamental en el acorde, cuando se convierte desde el patrén fuente como
respuesta a los cambios de acorde.

Cuando la nota fundamental se transpone, la relacién de tono entre las — - —
notas se mantiene. Por ejemplo, las notas C3, E3 y G3 de la clave de C p—— %
ggg:pzzﬁ:’;l; de nota se convierten en F3, A3 y C4 cuando se transponen a F. Utilice este §
ajuste para los canales que contengan lineas de melodia. Cuando se toca Cuando se toca
fundamental) J P q 9 el acorde en C el acorde en F
(Do) mayor. (Fa) mayor.
La nota se conserva lo mas cerca posible del registro de notas anterior. [ [
Por ejemplo, las notas C3, E3 y G3 de la clave de C (Do) se convierten e — » —g
ROOT FIXED (Nota en C3, F3 y A3 cuando se transponen a F (Fa). Utilice este ajuste para :§: S
fundamental fija) los canales que contengan partes de acordes. Cuando se toca Cuando se toca
el acorde en C el acorde en F
(Do) mayor. (Fa) mayor.
@ NTT (tabla de transposicion de notas)
Determina la tabla de transposicion de notas para el patrén fuente.
. Sin transposicion. La parte (canal) para la que NTT se define en este ajuste se reproduce sin conversion de
BYPASS (ignorar) notas aunque se cambie el acorde durante la reproduccion del estilo.
MELODY (melodia) Adecuado para transposicion de la linea de melodia. Utilicelo para canales de melodia como Phrase 1y Phrase 2.
CHORD (acorde) Adecuado para transposicion de acordes. Utilicelo para los canales Chord 1y Chord 2, especialmente si

contienen partes de acordes de piano o de guitarra.
Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce el intervalo de tercera de la escala en

MELODIC MINOR (menor un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor aumenta en un
melddico) semitono. Las demas notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales de melodias de secciones que
responden sélo a acordes mayores o menores, tales como introducciones y codas.
MELODIC MINOR 5th Var. Ademas de la transposicion de menor melédico anterior, los acordes aumentados y disminuidos afectan a la
(variacion de quinta de menor | quinta nota del patrén fuente.
melédico)
Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de tercera y sexta de la
HARMONIC MINOR (menor escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el tercer intervalo menor y el sexto bemol
armonico) aumentan en un semitono. Las demas notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales de acordes de

secciones que respondan solo a acordes mayores o menores, tales como introducciones y codas.

HARMONIC MINOR 5th Var. Ademas de la transposiciéon menor armoénica anterior, los acordes aumentados y disminuidos afectan a la
(variacion de quinta de menor | quina nota del patrén fuente.

armonico)
Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de tercera, sexta y séptima de
NATURAL MINOR (menor la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor, de sexta bemol
natural) y de séptima bemol aumentan en un semitono. Las demas notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales
de acordes de secciones que respondan solo a un acorde mayor o menor, tales como introducciones y codas.
NATURAL MINOR 5th Var. Ademas de la transposicion menor natural anterior, los acordes aumentados y disminuidos afectan a la quinta
(variacion de quinta de menor | nota del patrén fuente.
natural)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de tercera y séptima de

DORIAN (dérica) Ia, escala en un semitono. Cuando el acorde cambis; de menor a mayor, el intervalo de tercera menor y de
séptima bemol aumentan en un semitono. Las demas notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales

de acordes de secciones que respondan sélo a un acorde mayor o menor, tales como introducciones y codas.

DORIAN 5th Var.(variacion de | Ademas de la transposicion dérica anterior, acordes aumentados y disminuidos.
quinta dérica)

@ NTT BASS ON/OFF (bajo de NTT activado/desactivado)
La parte (canal) para la que este pardmetro se ajusta en activado reconoce los acordes de bajo permitidos en el modo de
digitado FINGERED ON BASS (Digitado con bajo), con independencia del ajuste de NTT.
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® HIGH KEY (tecla alta)

Define la nota mds alta (Iimite de octava superior) de la transposicién de notas para el cambio de la nota fundamental del acorde.
Cualquier nota que segtn los cdlculos sea mds alta que la nota mds alta se transpone a la octava inmediatamente inferior. Este ajuste
s6lo estd disponible cuando el pardmetro NTR (pdgina 166) se ha ajustado en “Root Trans”.

Ejemplo: cuando la nota mas alta es F (Fa).

Cambios en la nota fundamental = CM C#M e FM F¥M
Notas tocadas W C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
/)

;‘E
oo

@ NOTE LIMIT (limite de notas)
Define el registro de notas (la mas alta y la mas baja) para las voces grabadas en los canales de estilo. Con el ajuste razonable de este rango,
puede asegurarse de que las voces suenen de la forma més real posible; en otras palabras, que no suene ninguna nota fuera del registro natural
(por ejemplo, sonidos de bajo altos o sonidos “piccolo” bajos). Las notas reales que suenan cambian automdticamente al registro definido.
Ejemplo: cuando la nota mas baja es C3 y la mas alta D4.
Cambios en la nota fundamental wp CM C#M .« .. FM

Notastocadas wp E3-G3-C4  F3-G#3-Cid F3-A3-C4

High Limit

Low Limit

® RTR

Estos ajustes determinan si las notas dejan de sonar o no y cémo cambian de tono en respuesta a los cambios de acordes.

STOP (parar) Las notas dejan de sonar.

PITCH SHIFT (cambio de tono) ggl Iﬁj\g’g :C%e:gg la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para adaptarse al tipo

PITCH SHIFT TO ROOT (cambio | Se llevara a cabo la inflexién del tono de la nota sin un nuevo ataque para adaptarse a la nota

de tono a nota fundamental) fundamental del nuevo acorde.

RETRIGGER (reactivacion) La nota se reactiva con un nuevo ataque a un nuevo tono que corresponde al siguiente acorde.
RETRIGGER TO ROOT La nota se reactiva con un nuevo ataque a la nota fundamental del siguiente acorde.
(reactivacién a fundamental) No obstante, la octava de la nueva nota no experimenta cambios.

Grabacion de estilos personalizatios mediante un grabador de secuencias externo

Si tiene un secuenciador o software de secuencia preferido, puede utilizarlo para crear estilos personalizados en lugar de utilizar Style Creator
en el Tyros2.

[ 0] 123 Lo s (=T TR

e Conecte el conector MIDI OUT del Tyros?2 al conector MIDI IN del secuenciador y el conector MIDI OUT del
secuenciador al conector MIDI IN del Tyros2.

* Asegtrese de que la funcién “ECHOQO” del secuenciador estd activada y que LOCAL ON/OFF del Tyros2 (pdgina 215)
estd desactivada.

B Creacion de datOS ....cc.cceeceeirmerrmnrresressrasssnsranssnsssnssnnssasssnsssnssanssnnsenssen

» Grabe todas las secciones y partes (canales) utilizando un acorde CM7 (séptima mayor de C (Do)).

Par MIDI Ch.
 Grabe todas las partes en los canales MIDI indicados a la derecha utilizando el generador de R:y:m 9 ©
tonos interno del Tyros2. Si no se utiliza el Tyros2 durante la grabacion, asegirese de usar las Rhythm? 10
voces XG en un generador de tonos compatible con XG y SFF (formato de archivo de estilo)  [gaqs 1
para obtener resultados éptimos. Chord1 2
* Grabe las secciones en el orden que se indica a continuacién, con un meta-evento de marcado Chord2 13
al principio de cada seccion. Introduzca los meta-eventos de marcado exactamente como se Pad 14
indica en la grafica de la siguiente pagina (incluidos los caracteres en mayusculas y Phraset 15
mintsculas y los espacios). Phrase2 16

¢ Incluya también un meta-evento de marcado “SFF1”, un meta-evento de marcado “SInt” y un meta- @D o
evento de nombre de estilo en 1111000 (el principio de la pista de secuencia), y el mensaje GM en -# )
Sys/Exe (F0, 7E, 7F, 09, 01, F7). (La “sincronizacién” en la grifica se basa en 480 cuadrantes por | * Estas explicaciones asumen una

. . . . resolucion del secuenciador de
cada cuarto de nota. “1/11000” es el cuadrante “0” del primer tiempo del primer compas). 480 cuadrantes por cada cuarto de

* Los datos de 1111000 a 1141479 son la “Configuracién inicial” y de 2111000 hasta el final de nota. Los valores de cuadrante

Ending B son el “Patrén fuente”. reales indicados aqui pueden diferir
dependiendo del secuenciador.

¢ La sincronizacion de Fill In AA y los siguientes meta-eventos de marcado dependeran de la
longitud de cada seccion.
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* Lazonade configuracion inicial de 1121000 a 1141479 se utiliza
para los ajustes de voces y efectos. No incluya ningiin dato de

evento de nota.

@® Formato de datos de estilo

. . Sincronizacién | Meta- Contenido Comentarios
* Los datos de Main A comienzan en 2/11000. Se puede usar evento de
lquier nimero d de 12255 marcado
cualquier numero de compases de 1 a . 111000 SFF1
; H Tneind 4o Qi1 ar 1111000 Nombre del estilo
 Fill In/AA comleinza al pgn01p10 del cor/npas siguiente al dltimo (Meta-evento de nombre ?é
compds del patrén de Main A. En la gréfica es 411100, pero esto 111000 Sint de secuencia/pista) 3
. . N, . n 2.8
es s6lo un ejemplo y la sincronizacién real dependera de la 1111000 GM en Sys/Ex s
. . . 1121000
longitud de Main A. Tenga en cuenta que todos los Fill In pueden . Eventos de 38
tener solamente 1 compés de longitud (consulte la grifica 1141479 configuracion inicial
.. ., . 2[11000 Main A Patrén principal de Corresponde a
siguiente de Seccién/Longitud). . 2 compases MAIN A
— - 314479 (hasta 255 compases)
Seccidn Longitud 4[11000 Fill In AA Corresponde a
Intro 255 compases méx. : Patron de relleno de FILL IN A
- - 4141479 P
Main 255 compases max.
- - 5/11000 Intro A Patrén de introduccion Corresponde a
Fill In 1 compas : de 2 compases RO |
Coda 255 compases méx. 6141479 (hasta 255 compases)
7111000 Ending A | Patrén de introduccion Corresponde a
. . Cg P : de 2 compases ENDING |
Las siguientes graficas indican los eventos MIDI validos para los 8141479 (hasta 25?, compases)
datos tanto de configuracién inicial como de patrén. Asegtirese de 911000 Main B Patrén de introduccion | Corresponde a
. e, .. e, : de 2 compases MAIN B
NO introducir ningtin evento marcado con un guién (—), ni ningtin 10141479 (hasta 255 compases)
otro evento que no aparezca listado aqui. 11111000 FillnBA | bairén de relleno de Corresponde a
: . BREAK
11141479 1 compas
Mensaje de canal 12111000 Fill In BB Corres
. ponde a
Evento Configuracion| Patrén : ?it(;?: g‘: relleno de FILLIN B
inicial fuente 12141479 P
Desactivacion de nota — OK 13111000 Intro B Patrén de introduccion Corresponde a
Activacién de nota — OK : de 2 compases INTRO Il 2
Cambio de programa OK OK 14141479 . (hast’a 25? compasg’s) 3
Inflexion del tono OK OK 15I_1I000 Ending B SStgogoﬁfpl;n;rgsduccmn (E)'?Igtmé)ﬂde a 5
Control #0 (Seleccion de banco MSB) OK OK 16141479 (hasta 255 compases) 3
— o
Control #1 (Modulacion) OK OK 17111000 Main C Patron principal de Corresponde a
Control #6 (Introduccién de datos MSB) OK — : 2 compases MAIN C
Control #7 (Volumen principal) OK OK 18141479 . (hasta 255 compases)
Control #10 (Panoramica) OK OK 19111000 Fillln CC | patrsn de relleno de gﬁ_ﬁ?\lpoc”de a
Control #11 (Expresion) OK OK 19141479 1 compas
Control #32 (Seleccién de banco LSB) OK OK 20111000 Intro C Patron de introducciéon | Corresponde a
Control #38 (Introduccion de datos LSB) OK — : de 2 compases INTRO Il
Control #71 (Contenido arménico) OK OK 21141479 (hasta 255 compases)
Control #72 (Tiempo de relajacion) OK — 22/11000 Ending C cIjat;c’m de introduccion g'c\)lr[r)elﬁl;é)ﬂ?e a
- : e 2 compases
Control #73 (Tiempo de ataque) OK — 23141479 (hasta 25‘; compases)
Control #74 (Brillo) OK OK 24/11000 Main D Patrén principal de Corresponde a
Control #84 (Control de portamento) — OK : 2 compases MAIN D
Control #91 (Nivel de transmision de OK OK 2541479 (hasta 255 compases)
reverberacion) 26111000 Fill In DD . Corresponde a
Control #93 (Nivel de transmision de coros) OK OK : ?‘ﬁgﬂg‘p‘i‘; relleno de FILLIN D
Control #94 (Nivel de transmision de variacion) OK OK 26141479
Control #98 (NRPN LSB) OK —
Control #99 (NRPN MSB) OK —
Control #100 (RPN LSB) OK —
Control #101 (RPN MSB) OK =
Exclusivo del sistema
RPN & NRPN Evento Configuracién| Patrén
Evento Configuracién| Patrén inicial fuente
inicial fuente Sys/Ex GM on OK —
RPN (Sensibilidad de la curva de tono) OK — Sys/Ex XG on OK —
RPN (Af?nacf(:)n precisa) i OK - Sys Ex XG Cambio de parametro (Efecto1) OK —
RPN (Afinacién poco precisa) OK - Sys Ex XG Cambio de pardmetro (Multi parte) — —
RPN (Nulo) _ ' OK - DRY LEVEL (NIVEL DRY) OK OK
NRPN (Velocidad de.wbrato) OK - Sys Ex XG Cambio de pardmetro (Ajuste de bateria)| — —
NRPN (R'etardo de V|tlJrato) OK - PITCH COARSE (tono poco preciso) OK —
NRPN (Tiempo de caida de EG) OK — PITCH FINE (tono preciso) OK —
NRPN (Frecuencia de corte de filtro de bateria) OK — LEVEL (nivel) OK —
NRPN (Resonancia de filtro de bateria) OK — PAN (panoramica) OK —
NRPN (Tiempo de ataque de EG de bateria) OK — REVERB SEND (transmisién de OK —
NRPN (Tiempo de caida de EG de bateria) OK — reverberacion)
NRPN (Tono poco preciso de instrumento de bateria OK — CHORUS SEND (transmisién de coros) OK —
NRPN (Tono preciso de instrumento de bateria) OK — VARIATION SEND (transmisién de variacion) OK —
NRPN (Nivel de instrumento de bateria) OK — FILTER CUTOFF FREQUENCY (frecuencia OK —
NRPN (Panoramica de instrumento de bateria) OK — de corte de filtro) i i
NRPN (Nivel de transmision de reverberacion de OK — FILTER RESONANCE (resonancia de filtro) OK -
instrumento de bateria) EG ATTACK (ataque de EG) OK —
NRPN (Nivel de transmisién de coros de instrumento de OK — EG DECAY1 (caida de EG 1) OK —
bateria) EG DECAY2 (caida de EG 2) OK -
NRPN (Nivel de transmisién de variacién de instrumento OK —
de bateria)
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Muiti Pads

Guia rapida en la pagina 38 =

La informacioén basica sobre como reproducir Multi Pads se explica en la “Guia rapida”. Esta seccion trata sobre como
se gestionan los datos de Multi Pad en la pantalla Open/Save y como se crean (graban) los datos de Multi Pad.

Edicion de Multi Pad mediante la pantalla Open/Save

Los Multi Pads se agrupan en bancos de cuatro y se manejan como archivos desde la pantalla Open/Save.

MULTI PAD CONTROL

SELECT
Presione el boton MULTI

PAD CONTROL [SELECT]
para acceder a la pantalla

Open/Save para los
bancos de Multi Pads. @ :

MULTI PAD CONTROL. 'MULTI PAD CONTROL.

-
N

3

MULTI PAD EDIT

G o e ‘ : L e e
1 3
T 1 | |6 E.Gir16Bicut1 3
LT LT &
L A |sdl .trieBicutt 2 | |6 . GurieBicutl 4
Lo e
FunkyGtr16B12
MULTI PAD CONTROL _IMULTIPAD MULTI PAD CONTROL. -] EGtr16BtCutl

DELETE’

|
. . Estas operaciones se pueden utilizar en cada pulsador individual,
Las instrucciones para estas al igual que ocurre con los bancos de la pantalla de la izquierda.
operaciones son las mismas que en Estos ajustes se pueden guardar en la unidad User o en
las demas pantallas Open/Save dispositivos externos como banco (archivo) en la pantalla

(como voces, canciones y estilos). Open/Save.

Puede utilizar estas operaciones para recoger sus Multi Pads
favoritos y guardar bancos de Multi Pad personalizados en la
unidad User o en dispositivos externos.

Creacion/edicion de Multi Pad (Grabacion digital)

Multi Pad Creator le permite crear sus frases de Multi Pad originales.

Procedimiento basico (Multi Pad Creator)

Seleccione un banco de Multi Pad para editar o
crear desde la pantalla Open/Save. 0 Cree los datos de Multi Pad.
e Presione el boton [DIGITAL RECORDING]. ;mim;m Seleccione un ment.
1 3
9 Seleccione “MULTI PAD CREATOR”. |l & GrieBicutt 1 | |s .Gur16Btcut 3 |
| &.Gir16Bicut1 2 | |68 E.Gr16BtCut1 4 |
NEW.
ANK.
R
REPEAT CHORD MATCH
PAD1 PAD2 PAD3 PAD4 PADL PAD2 PAD3 PAD4
/\ ATENCION
Cuando haya terminado de crear o editar un Multi Pad,

asegurese de ejecutar la operacion de guardado. El Multi Pad
grabado se perdera si se cambia a otro banco o si se apaga el
Las operaciones que corresponden al paso 4 instrumento sin ejecutar antes la operacion de guardado
se tratan en la pagina siguiente. (pdgina 75).
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B Grabacion de Multi Pad en tiempo real

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina RECORD en el paso 4 del procedimiento

basico de la pagina 169.

> 1

acceder a un banco vacio.

Seleccione un Multi Pad concreto para grabar.
Para crear los datos de Multi Pad desde cero,
presione el botén de la LCD [NEW BANK] para

RECORD

@ E.Gtr16BtCutl 1

|l EGtrisBicun 3 |

FREE
21K
LAREL

2 4
|§ E.Gtr16BtCutl 2 | |§ E.Gtr16BtCutl 4 |

—r 2

[RECO]

g

SAVE

REPEAT

PAD1 PAD2 PAD3

PAD4

PADL

~

CHORD MATCH

PAD2

»6

PAD3 PAD4

1
3 3 Active o

desactive la
repeticion de
cada pulsador.

Introduzca el nombre que

>S5

desee para cada Multi Pad.

} 4 Active o desactive la

correspondencia de

Ejecute la grabaciénen _~
tiempo real.

Cuando haya terminado
de crear o editar un Multi
Pad, asegurese de
ejecutar la operacion de
guardado (pagina 75).

acordes de cada pulsador.

@ Activacion/desactivacion de la repeticion
Si el pardmetro Repeat estd activado para el pulsador seleccionado, la reproduccién
del pulsador correspondiente proseguird hasta que se presione el botén [STOP] de
MULTI PAD. Al presionar los Multi Pads que tienen el pardmetro Repeat activado
durante la reproduccién de la cancién o del estilo, la reproduccidn se iniciard y se
repetird en sincronia con el ritmo.
Si el parametro Repeat estd desactivado para el pulsador seleccionado, la reproduccién
terminard automadticamente tan pronto como se llegue al final de la frase.

@ Activacion/desactivacion de correspondencia de acordes
Si el parametro Chord Match estd activado para el pulsador seleccionado, se reproduce
el pulsador correspondiente segtin el acorde especificado en la seccién de acordes del
teclado generada al activar [ACMP] o el especificado en la seccién de voz izquierda
generada al activar [LEFT] (al desactivar [ACMP]).

('@ Inicio de la grabacion )
Presione el boton de la LCD [RECORD] para
activar Synchro Start (Inicio sincronizado).
La grabacién empieza automaticamente en
cuanto toca una nota en el teclado.
También puede iniciar la grabacion
presionando el botén [START/STOP] de
STYLE CONTROL. De esta forma puede
grabar el silencio que desee antes del inicio
de la frase de Multi Pad.

Si Chord Match (correspondencia de
acordes) esta activado para el Multi Pad que
se va a grabar, deberia grabar con las notas
dela escala séptima mayor de C (Do) (C
(Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si)).

hudhands

@ Detencion de la grabacion

Presione el botén de la LCD [STOP] o el
botén [STOP] de MULTI PAD CONTROL
del panel para detener la grabacién

= nota de acorde
= nota recomendada

cuando termine de reproducir la frase.

H Grabacioén por pasos de Multi Pad mediante Event List (lista de eventos).....

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pagina EDIT en el paso 4 del
procedimiento basico de la pdgina 169. En la pagina EDIT se indica la funcién Event list
que le permite grabar notas con una sincronizacién absolutamente precisa. Este
procedimiento de grabacién por pasos es basicamente el mismo que la grabacion de
canciones (paginas 127 a 132), con la excepcién de los puntos que se indican a

continuacion:

* No hay ningtin botén de la LCD para el cambio de canales ya que los Multi Pads

s6lo contienen datos para un canal.

e En Multi Pad Creator s6lo se pueden introducir los eventos de canal y mensajes
exclusivos del sistema. Los eventos de acorde y de letra no estdn disponibles. Puede

cambiar entre los dos tipos de Event Lists presionando el botén [F].
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e Los Multi Pads indicados con el
icono siguiente (mano en el mastil)
se crean con transposiciones de
notas especiales para producir la
voz de acorde natural de la
guitarra. Debido a ello, si el ajuste
de correspondencia de acordes
estd desactivado, puede que los
Multi Pads no suenen
correctamente.

Sa
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Music Finder

Guia rapida en la pagina 40 =

En esta seccidon se muestra brevemente como se crean y editan los registros de Music Finder y se ofrece informacién
sobre la estructura y la organizacién de los datos de Music Finder. Para ver instrucciones basicas para el uso de
Music Finder, consulte la “Guia rapida”.

Edicion de registros de Music Finder

Desde la pantalla [MUSIC FINDER] — RECORD EDIT puede acceder a los registros existentes y editarlos segtin sus
preferencias. Puede incluso utilizarla para crear sus propios registros de Music Finder, que se guardardn automaticamente en la
Flash ROM interna.

#5 NoTa

e También se puede cambiar un
registro predeterminado para

[ oo onun |}

GENRE|
NAME

DELETE
RECORD
RECORD

/
/

/

Presione este botén de la LCD para anadir el registro
editado actualmente al Music Finder como un
registro nuevo.

Presiénelo para almacenar estos ajustes del
registro actual en la Flash ROM y volver a la
pantalla MUSIC FINDER.

L Presione este botdn para cancelar la operacion

y volver a la pantalla MUSIC FINDER.

Crea un nuevo género para la inclusién del registro

MUSIC Introduzca cada elemento del mismo modo crear uno nuevo. Si desea
que lo ha hecho en la pantalla de busqueda. / uste oricinal

KEYWORD  DAN conservar el preajuste original,
Borra el registro seleccionado. El nimero del asegurese _de nombrary gfaéaf el

Sivi ; registro eliminado queda vacio. registro editado como un registro

nuevo. Los registros
predeterminados también se
pueden borrar.

Tenga en cuenta que el ajuste de
tiempo que se realiza aqui es sdlo
para la funcioén de busqueda de
Music Finder y no afecta al ajuste
real de tiempo del estilo en si.

El nimero médximo de registros es
2.500, incluidos los registros

predeterminados.

actual y le permite introducir un nombre de género.

Determina el género al cual
pertenece el registro actual.

Selecciona la seccidn que aparecera automaticamente
cuando se seleccione el registro. Es util, por ejemplo, cuando
se desea tener configurado y listo automaticamente un estilo
seleccionado para que se inicie con la seccién de
introduccion.

Determina el tempo ajustado cuando
se selecciona este registro.

Anade el registro editado actualmente
a la pagina favorita.

Guardado de registros de Music Finder como un solo archivo

Todos los registros de Music Finder creados y almacenados en la Flash ROM interna se pueden gestionar en conjunto como un solo
archivo. Tenga en cuenta que los registros individuales (ajustes de panel) no se pueden gestionar como archivos independientes.
La pantalla Open/Save de Music Finder a la que se

accede a través de [FUNCTION] — UTILITY —
SYSTEM RESET — MUSIC FINDER permite guardar el

Music Finder archivo de Music Finder en la unidad User o en
- N dispositivos externos.
Todos los registros se pueden guardar juntos en un
Flash ROM ini ;
unico archivo.
| = | ! |/
L I | | | L I ||®MyMusicFinder I
[ I [ I
Grabar Grabar :>
1 1
| |
Registros predeterminados Registros afiadidos desde la _ISYSTEM
(editables) pantalla de Music Finder. P1
| DELETE]
Se pueden crear y guardar hasta 2.500 registros.
\.
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H Recuperacion del Music Finder programado de fabrica..........cccooerecrencrecnne.

La operacidn siguiente permite recuperar los ajustes de fabrica originales del Music Finder de Tyros2.

H 13 9 H H
> 1 p 2 Seleccione “UTILITY. —-) 3 Active la casilla MUSIC FINDER.
Presione el botén
[FUNCT'ON] SYSTEM RESET
MASTER TUNE/ ; The following parameters will not be SYSTEM SETUP
SCALE TUNE EERNON AL reset with the factory reset function. FILES
To reset the parameters, load the
system preset ile. TeETOR
SONG SETTING SCREEN OUT 'LANGUAGE M
MENU 'OWNER NAME* IS

T vocE STYLE SETTING TYRICHTERT B

STYLE § g 'LYRICS/TEXT BACKGROUND*
FUNCTION  CREATOR SPLIT POINT/ 5 MIDI 'SCREEN OUT* USEI[?"IEE;ECT
H CHORD FINGERING ‘INTERNET SETTING & BOGKMARK'
FACTORY RESET, MUSIC FINDER
g CONTROLLER UTILITY i /\ o]
ACTORY RISE Z==5\CAUTION!
REGIST SEQUENCE/
FREEZE/ VOICE SET Al User files and folders are lost
when ‘FILES&FOLDERS" is selected
and Factory Reset is executed.

- } 4 Ejecuta la operacidon de restablecimiento
de ajustes de fabrica para el Music Finder.

/\ ATENCION

Esta operacion elimina automaticamente
todos los registros originales de la
memoria interna y los sustituye por los
datos de fabrica de Music Finder.

B Recuperacion de los archivos de Music Finder guardados en la unidad User o en
AiSPOSItIVOS EXIEINOS ...t e

Puede recuperar los datos de Music Finder guardados en cualquiera de las unidades instaladas mediante el procedimiento
siguiente.

Seleccione el archivo de Music Finder que desee
de la unidad User o los dispositivos externos.

Acceda a la pantalla Open/Save de Music Finder
a través de [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM
RESET — MUSIC FINDER.

U

Godos los registros de Music
Finder pueden almacenarse
juntos como un solo archivo.

|__ Al seleccionar un archivo

almacenado aparece un mensaje

SYSTEM RESET

The followil 1 ill not by SYSTEM SETUP: i itui
s Wi T Foory et untion. que le pregunta si desea sustituir
it t] ters, t nadi i
1o yesctihe paranicicrs load dic I P o afadir los registros.
A FILES REPLACE
"MAIN PICTURI

B
'LYRICS/TEXT BACKGROUND'
'SCREEN OUT*

'INTERNET SETTING & BOOKMARK'

FACTORY RESET
EXECUTE
CAUTION!

FACTORY RESET

Todos los registros de Music
Finder que estan actualmente
$ en el instrumento se eliminany

TUSER BFFECT

MUSIC FINDER
FILES

All User files and folders are lost
when 'FILES&FOLDERS' is selected
and Factory Reset is executed.

[DELETE] [FOLDER]
son sustituidos por los registros

del archivo seleccionado.
APPEND

Los registros activados se
afiaden a los nimeros de
registro vacantes.

I__ Seleccione uno de los ajustes
anteriores para que aparezca
el archivo de Music Finder.
Seleccione “CANCEL’ para
interrumpir esta operacion.

\\

IE9MusicrinderPre~]

_ISYSTEM
PI

Copy [5)

Puede seleccionar un archivo de Music Finder AX ATENCION

de la unidad predeterminada. Este archivo es - — ~

el Music Finder programado de fabrica. Si se selecciona “REPLACE
(sustituir), se eliminan

automaticamente todos los
registros originales de la
memoria interna y se
sustituyen por los datos de
fabrica de Music Finder.
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Registration Memory

Guia rapida en la pdgina 52 =

Las instrucciones basicas para la utilizacion de Registration Memory se explican en la “Guia rapida”. En esta seccion
se ofrece informacion detallada sobre las funciones Freeze y Registration Sequence no cubiertas en la “Guia rapida”.

H Acerca de las voces de usuario y Registration Memory........... i
Cuando memorice una configuracién de panel en Registration Memory que utilice una voz de usuario (en la unidad User o en
dispositivos externos), tenga en cuenta que la voz de usuario real no se memoria en la Registration Memory, sélo sus ajustes.
La memoria Registration Memory guarda y reconoce una voz de usuario como:

 La voz presente en la que se basa la voz de usuario

* Los ajustes de parametros realizados en el ajuste de voces
La seleccion de un ndmero de Registration Memory con voz de usuario activa los dos anteriores y no la voz de usuario de
la unidad. Esto significa que la voz de usuario real se podria cambiar o incluso eliminar de la unidad y seguir estando
disponible en la Registration Memory.

Fl'eeze Guia rapida en la pagina 54 =

En esta seccidn se comentan brevemente los detalles sobre la funcion Freeze. Para obtener instrucciones basicas sobre Freeze,

consulte la “Guia rapida”.

1 Accedaala pantalla Registration Freeze a través de [FUNCTION] — FREEZE
y seleccione el grupo de parametros que se va a “congelar” o no modificar.
/\ ATENCION

Los ajustes de la pantalla
Registration Freeze se guardan

) HARMONY/ECHO
MENU e e R automaticamente en la Flash
FUNCTION  CREATOR @ ROM al salir de la pantalla.
2 ™ Sin embargo, si apaga el
= S instrumento sin salir de esta

pantalla, se perderan los ajustes.

#79 NOTA

e Los ajustes de la pantalla
Registration Freeze se pueden
guardar en la unidad User o en
dispositivos externos en la pantalla

Seleccione el grupo de
pardmetros que quiere ajustar.

Estos activan y desactivan las marcas de verificacién de los grupos de [FUNCTION] — UTILITY —
parametros. Si quiere que un grupo de parametros no se modifique SYSTEM SETUP como archivo
aunque se cambien los nimeros de la Registration Memory, active de configuracion del sistema

una marca de verificacion en el cuadro correspondiente. o
(pdgina 196).

2 Active el botén [FREEZE]. J—

3 Puede comprobar si los ajustes de Freeze son correctos o no cambiando )
el numero de la Registration Memory.

Registration Sequence (secuencia de registro)

Aunque los botones Registration Memory sean muy practicos, hay casos en los que se desea cambiar de ajuste rapidamente durante una
interpretacion, sin tener que levantar las manos del teclado. La practica funcién Registration Sequence (secuencia de registro) permite
acceder a los preajustes en cualquier orden que especifique, simplemente utilizando los botones [TAB] o el pedal mientras toca.

O IEU e | =)

REGISTRATION MEMORY

Se pueden asignar dos funciones, cambio de un banco segun el orden
indicado en la pantalla Open/Save y cambio del nimero de memoria segun
el orden determinado en la pantalla Registration Sequence, al botén [TAB] y
al pedal conectado al Tyros2.

T seleccione un banco de Registration Memory para el cual se programe la secuencia.

2 Accedaala pantalla Registration Sequence a través de [FUNCTION] —
REGISTRATION SEQUENCE.
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3 Programe la secuencia Registration Sequence.

Determina qué pedal se utiliza para retroceder (reducir) a
través de la secuencia.

#7 NoTA

e Cuando “Regist (+) Pedal”y “Regist
(-) Pedal” se ajustan en “OFF”;
es decir, se desactivan, los pedales
no pueden utilizarse para pasar por
la Registration Sequence; en la
pantalla MAIN sdlo pueden
utilizarse los botones [TAB].

Determina qué pedal se utiliza para avanzar (aumentar) a
través de la secuencia.

Indica el nombre de archivo del banco
de Registration Memory seleccionado.

Activa y desactiva la funcién Registration
Sequence. Cuando se ajusta en “ON”,

REGISTRATION SEQUENCE

QUi o === la secuencia Registration Sequence
NewBank | AR programada aparece en la parte superior

derecha de la pantalla Main y puede
desplazarse por la secuencia en esta
pantalla con los botones [TAB] o el pedal.

[ENESTIA ol PEDAL2 PEDALS OFF i

| PEDALL [uves rEDAL: OFF A ATENCION
el e — 010 ) 73 [ D 22V 7 S | ( N N N \
o [“stor Tor momwzN | I Los datos de la secuencia Registration
Indica los niumeros } Sequence se incluyen como parte del
5325420 HEa predeterminados de la Registration | archivo de banco de la memoria

Memory en el orden de la secuencia ===
Registration Sequence actual.

CURSOR

e
EE@I

i

Registration Memory. Para almacenar la
secuencia Registration Sequence que se
acaba de programar, guarde el archivo
de banco de Registration Memory (en el
paso 5 siguiente). Todos los datos de la
secuencia Registration Sequence se
pierden al cambiar de banco o al apagar
el instrumento, a menos que los haya
guardado con el archivo de banco de
\Flegistration Memory.

DELETE| |CLEAR

— Borra todos los numeros de la
Registration Memory en la secuencia.

Desplazan la posicién del

cursor en la secuencia. . . s
Borra el nimero que esta en la posicion del cursor.

| Los controles de esta seccion

1 se utilizan para especificar el

' orden de activacion del niimero

| delaRegistration Memory como ) ., | L

| una secuencia Registration Sustituye el nimero que esta en la posicién del cursor por el
Sequence. numero de Registration Memory seleccionado actualmente.

|
L e o e = a

Inserta el nimero del preajuste de Registration Memory
seleccionado inmediatamente antes de la posicion del cursor.

J

Determina el funcionamiento de Registration Sequence cuando se llega al final de

la secuencia.
STOP Presionar el botén [TAB] o pisar el pedal de “avance” no tienen
efecto. La secuencia se “para”.
TOP La secuencia vuelve a empezar desde el principio.
NEXTBANK La secuencia pasa automaticamente al principio del siguiente

banco de la Registration Memory en la misma carpeta.

4 Después de definir REGISTRATION SEQUENCE ENABLE en activado, presione el
botén [EXIT] para volver a la pantalla Main y compruebe si aparecen los numeros de
la Registration Memory segun la secuencia programada anteriormente.
 Utilice el botén [TAB] para activar los nimeros de la Registration Memory en el orden de la
secuencia, o bien para activarlos en el orden inverso. Los botones [TAB] sé6lo se pueden utilizar para
la Registration Sequence cuando estd activada la pantalla Main.

 Utilice un pedal conectado para seleccionar los niimeros de la Registration Memory por orden.
El pedal se puede utilizar para la secuencia Registration Sequence independientemente de la
pantalla que se active (a excepcion de la pantalla del paso 3 anterior).

TRANSPOSE

TAIN

UPPER OCTAVE : 0 SPLIT'POINT S €1

[00:00:00] NewAudiol

LD3 RE3

Se indica la Registration Sequence en la parte
superior de la pantalla Main para que pueda
confirmar el nimero seleccionado actualmente.

[ |3 NewBanis |
|CX NewBank2 [EYNewBani2

AIN
TRANSPOSE & (

UPPER OCTAVE : 0

SPLITPOINT § €

[00:00:00] NewAudiol

Cuando SEQUENCE END se define en “NEXT
BANK” (banco siguiente), la secuencia pasa
automaticamente al principio del siguiente banco

de la Registratio

n Memory de la misma carpeta.

#Z NoTA

e Para volver a la primera secuencia en una accion, presione los
botones [TAB] simultaneamente en la pantalla Main. De esta

manera, se cancela

el ndmero de secuencia seleccionado

(desaparece el indicador de la casilla situada en la parte
superior derecha). La primera secuencia se seleccionara
presionando uno de los botones [TAB] o pisando el pedal.

5 Accedaala pantalla Open/Save del banco de Registration Memory y guarde el ajuste
de Registration Sequence como archivo de banco de Registration Memory.

174
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Guia rapida en la pagina 47 =

Conecte un microfono al Tyros2 y aproveche las ventajas de las funciones siguientes:

@ Pantalla Song Score y Lyrics (Partitura de canciones y letras) (paginas 112, 114), para facilitar el seguimiento de
una cancion.

® Guide (guia) (pagina 49), para practicar las canciones y aprender los tonos adecuados.

@ Vocal Harmony (armonia vocal) (pagina 48), para afiadir automdaticamente armonicos vocales a la voz.

@ Talk (Conversacion) (pagina 177), para cambiar inmediatamente los ajustes del micr6fono o para hacer anuncios entre
las canciones.

También puede aplicar efectos DSP a la voz o realizar otros ajustes relacionados con el micréfono desde la pantalla
Mixing Console (Consola de mezclas) (pagina 179).

Asegurese de ajustar el control INPUT VOLUME (volumen de entrada) para
que la luz SIGNAL (sefal) se encienda, pero la luz OVER (demasiado alto) no.

MIC /LINE IN
( SIGNAL ovsﬁ ouxgﬁghv o TALK o EFFECT ‘Shieer SeTTNG
p=ui>=o [ S OO O O |
|
FADE Accede a la pantalla Microphone setting (ajuste
INPUT VOLUME o IN/out del micréfono) y le permite ajustar el nivel del
efecto de armonia vocal y del micréfono.

Accede a la pantalla de seleccion de tipo de Vocal Harmony y
le permite no sélo seleccionar el tipo armonia deseado, sino

también editar/crear su tipo de Vocal Harmony original.

o - J Determina el ajuste activado o desactivado del efecto aplicado al
micréfono, establecido en la pantalla Mixing Console.

Esta practica funcion le permite cancelar temporalmente la armonia
vocal o cualquier otro efecto de micréfono mientras se utiliza un
micréfono conectado. Resulta especialmente atil cuando se habla
entre canciones durante una interpretacion.

Sirve para activar y desactivar el efecto Vocal Harmony. Si conecta un
micréfono al Tyros2, puede cantar a la vez que la cancién o el estilo y
disponer de partes de armonia vocal que se afadiran automaticamente.

Edicion de armonia vocal

En esta seccion se explica brevemente como crear sus propios tipos de Vocal Harmony y se enumeran los pardmetros detallados
para editarlos. Se pueden crear y guardar hasta diez tipos de armonia vocal. Para obtener instrucciones basicas sobre el uso de
Vocal Harmony, consulte la “Guia rapida”.

/\ ATENCION
} ' Se perderan los ajustes
actuales si se cambia a
Presione el botén otro tipo de Vocal
[VHTYPE SELECT]. Harmony o si se apaga el
. instrumento sin guardar la
— — EFFECT TYPE : JazSisters Py
IM CountryQuar IM Std Duet PARAMETER vE operacion.
e |:,;‘£ ClsdMenQuar IQ MenChoir 00— iz > 5
D @ MixAcapQuar @ Closed Choir LR fon.
| €8 WomenChoir |8 Girl Duet e g — Guarde el tipo de Vocal
Eﬁﬁ @ LOWERGNDRTHRESH 0 | Harmony editado en la
R SpdyMouse W e e unidad User.
y == ‘ = \ EFFECT TYPE ﬁ
| e e e | ]
. P
Seleccione el tipo de Vocal P } 2I boté I— o3 4
Harmony que desee de la resione el boton . .
misma forma que lo haria en de la LCD [EDIT]. ; ; Seleccione el parametro
la pantalla Open/Save P 3 Seleccione untipo de que desee editar y
' Vocal Harmony para editar. ajuste el valor. (Consulte
la lista siguiente).
Parametros de edicion de Vocal Harmony
VOCODER TYPE Determina como se aplican las notas arménicas al sonido del micréfono cuando el
(tipo de vocoder) modo Harmony (armonia) (pagina 178) esta establecido en “VOCODER”.
CHORDAL TYPE Determina como se aplican las notas armonicas al sonido del micréfono cuando el
(tipo de acorde) modo Harmony (armonia) (pagina 178) esta establecido en “CHORDAL”.
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HARMONY GENDER TYPE
(tipo de género arménico)

Determina si se cambia o no el género del sonido armdnico.

Off (desactivado)
No se ha cambiado el género del sonido arménico.
Auto
Se ha cambiado automaticamente el género del sonido armonico.

LEAD GENDER TYPE
(tipo del género principal)

Determina si se cambiara y como lo hara el sonido vocal principal (por ejemplo,
el sonido directo del micré6fono). Se ha de tener en cuenta que el nimero de notas
armonicas difiere en funcién del tipo seleccionado. Cuando esta establecido en
Off, se reproducen tres notas arménicas. Otros ajustes producen dos notas
armonicas.

Off (desactivado)
No se produce ningun cambio de género.
Unison (unisono)
No se produce ningiin cambio de género. Puede ajustar LEAD GENDER
DEPTH (profundidad del género principal) a continuacion.
Male (masculina)
Se aplica a la voz principal el cambio de género correspondiente.
Female (femenina)
Se aplica a la voz principal el cambio de género correspondiente.

LEAD GENDER DEPTH
(profundidad del género
principal)

Ajusta el grado del cambio en el género de la voz principal. Esta disponible cuando
LEAD GENDER TYPE no esta establecido en Off.

Cuanto mayor sea el valor, mas “femenina” es la voz arménica. Cuanto menor es
el valor, mas “masculina” es la voz.

LEAD PITCH CORRECT
(correccion del tono

Este parametro sélo es efectivo cuando LEAD GENDER TYPE no esta
establecido en Off.
Cuando se selecciona Smooth o Hard, el tono de la voz principal se cambia en

principal) niveles exactos de semitono.

UPPER GENDER El cambio de género ocurrird cuando el tono arménico alcance o supere el nimero
THRESHOLD especificado de semitonos por encima del tono vocal principal.

(umbral de género superior)

LOWER GENDER El cambio de género ocurrira cuando el tono arménico alcance o supere el nimero
THRESHOLD especificado de semitonos por debajo del tono vocal principal.

(umbral de género inferior)

UPPER GENDER DEPTH
(profundidad de género
superior)

Ajusta el grado de cambio de género que se aplica a las notas arménicas por
encima del umbral de género superior.

Cuanto mayor sea el valor, mas “femenina” es la voz arménica. Cuanto menor es
el valor, mas “masculina” es la voz.

LOWER GENDER DEPTH
(profundidad de género
inferior)

Ajusta el grado de cambio de género que se aplica a las notas arménicas por
debajo del umbral de género inferior.

Cuanto mayor sea el valor, mas “femenina” es la voz arménica. Cuanto menor es
el valor, mas “masculina” es la voz.

VIBRATO DEPTH
(profundidad de vibrato)

Define la profundidad de vibrato que se aplica al sonido armoénico. También afecta
al sonido vocal principal cuando LEAD GENDER TYPE no esta establecido en Off.

VIBRATO RATE
(velocidad de vibrato)

Define la velocidad del efecto vibrato. También afecta al sonido vocal principal
cuando LEAD GENDER TYPE no esté establecido en Off.

VIBRATO DELAY
(retardo de vibrato)

Especifica la duracion del retardo antes de que el efecto vibrato empiece cuando
se produce una nota. Los valores mas altos producen un retardo mas largo.

HARMONY1/2/3 VOLUME
(volumen armonico 1/2/3)

Ajusta el volumen de la primera/segunda/tercera nota arménica.

HARMONY1/2/3 PAN
(pan armonico1/2/3)

Especifica la posicion estéreo (panoramica) de la primera/segunda/tercera nota
armonica.

Random (aleatorio)
La posicién estéreo del sonido cambiara aleatoriamente cada vez que se toque
el teclado.

-63-0—+63
Un valor de -63 desplaza la posicion panoramica del sonido hacia la izquierda,
mientras 0 la sitia en el centro y +63 en el extremo derecho.

HARMONY1/2/3 DETUNE
(desintonizacién/desafinado
armonico1/2/3)

Reduce la primera/segunda/tercera nota arménica en un nimero especifico de
centésimas.

PITCH TO NOTE
(tono a nota)

Cuando esta establecido en “ON” (activado) puede “reproducir” las voces del
Tyros2 con su voz. (El Tyros2 identifica el tono de la voz y lo convierte en datos de
nota para el generador de tonos. Aun asi, se debe tener en cuenta que los cambios
dinamicos de la voz no afectan al volumen del generador de tonos.)

PITCH TO NOTE PART
(parte de tono a nota)

Determina qué partes del Tyros2 estaran controladas por la parte vocal principal
cuando el parametro Pitch to Note esté en “ON”.
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Talk Setting (ajuste de conversacion)

Esta funcion es perfecta para incluir anuncios entre las canciones. Al cantar una cancion, hay una serie de efectos como
reverberacion, retardo y armonia vocal que se suelen asignar al ajuste MIC/LINE IN. Sin embargo, al dirigirse al ptblico estos
efectos pueden sonar un tanto perturbadores o poco naturales. Cuando se activa el botén [TALK] (conversacion), los efectos de
demora y armonia vocal se desactivan y la cantidad de reverberacion se reduce automaticamente. Los ajustes de conversacion
también pueden personalizarse para asi poder afiadir efectos a la voz mientras se dirige al publico. La desactivacién del botén
[TALK] recupera autométicamente el ajuste MIC/LINE IN para volver a cantar.

Seleccione un menu.

Si es necesario, utilice los botones [TAB] E

para recuperar la pantalla Talk Setting.

MIC
SETTING

REVERB CHORUS
DEPTH.  DEPTH

A
d

Presione el botén [MIC
SETTING] (ajuste de
micréfono).

Para cantar
MIC/LINE Ip

@HARMONY O TALK @ EFFECT

TOTAL VOLUME:
ATTENUATOR

/\ ATENCION

Los ajustes de la pantalla Talk
Settings se guardan automaticamente
en la Flash ROM al salir de la pantalla.
Sin embargo, si apaga el instrumento
sin salir de esta pantalla, se perderan
los ajustes.

Para hablar

MIC/LINE IN

@HARMONY @ TALK @ EFFECT

Parametros de Talk Setting

#71 NOTA

e Los ajustes de la pantalla Talk
Setting se pueden guardar en la
unidad User o en dispositivos
externos en la pantalla
[FUNCTION] — UTILITY —
SYSTEM SETUP como archivo
de configuracion del sistema
(pdgina 196).

VOLUME (volumen)

Determina el volumen de salida del sonido del micréfono.

PAN (panoramica)

Ajusta la posicién panoramica estéreo del sonido de micréfono.

REVERB DEPTH (profundidad de
reverberacion)

Establece la profundidad de los efectos de reverberacion aplicados al sonido
del micréfono.

CHORUS DEPTH (profundidad de coro)

Establece la profundidad de los efectos de coro aplicados al sonido del micréfono.

TOTAL VOLUME ATTENUATOR (atenuador
del volumen general)

Determina el nivel de atenuacién que se aplica al sonido general (excepto la
entrada del micréfono), lo que le permite ajustar con eficacia el equilibrio entre
la voz y el sonido general del instrumento.

DSP MIC ON/OFF (DSP MIC activado/
desactivado)

Activa o desactiva el efecto DSP que se aplica al sonido del micréfono.

DSP MIC TYPE (tipo de DSP MIC)

Selecciona el tipo de efecto DSP que se va a aplicar al sonido del micréfono.

DSP MIC DEPTH (profundidad de DSP MIC)

Ajusta la profundidad del efecto DSP que se aplica al sonido del micréfono.

Microphone Overall Settings (ajustes generales del micréfono)

CROPHONE SETTING
OVERALL SETTING

Presione el botén
[MIC SETTING].

MIC
SETTING

VOCODER CO!
SONGICHANNEL

RATIO || OUT

Si es necesario, presione el
botén [TAB] para recuperar la
pantalla Microphone Overall

EO HIGH

& | g Settings.

/\ ATENCION

Los ajustes de la pantalla

la Flash ROM al salir de la

Seleccione la fila en la pantalla. Sin embargo,

Ajuste cada parametro.

que se encuentran los
"~ parametros deseados

presionando el botén de

la LCD correspondiente.

salir de esta pantalla,
se perderdn los ajustes.

si apaga el instrumento sin

Microphone Overall Settings se
guardan automaticamente en

H 3BAND EQ (ecualizador de 3 bandas)

EQ (ecualizador) es un procesador que divide el espectro de frecuencias en varias bandas que se pueden aumentar o reducir
de la forma que sea necesaria para adaptarse a la respuesta de frecuencia global. El Tyros2 dispone de una funcién de
ecualizador digital de tres bandas de primera calidad para el sonido del micr6fono.

OHz........ Ajusta la frecuencia central de la banda correspondiente.
@dB........ Aumenta o reduce el nivel de la banda correspondiente hasta en 12 dB.
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B NOISE GATE (puerta de ruido)
Este efecto silencia la sefial de entrada cuando la entrada del micr6fono estd por debajo de un nivel especificado. De esta
forma se elimina de forma eficaz el ruido, lo que permite el paso de la sefial deseada (vocal, etc.).

@ SW (interruptor) ..... Activa y desactiva la puerta de ruido.
@ TH. (umbral)............. Ajusta el nivel de entrada en el que la compuerta empieza a abrirse.

B COMPRESSOR (compresor)

Este efecto mantiene la entrada cuando la sefial de entrada del micréfono excede un nivel especifico. Es especialmente titil
para unificar voces que tienen sonidos dindmicos muy dispersos. “Comprime” de forma eficaz la sefial, de forma que las
partes suaves suenen mds altas y las altas, mds suaves.

@ SW (interruptor) ..... Activa y desactiva el compresor.

@O TH. (umbral)............. Esta funcion ajusta el nivel de entrada al que comienza a aplicarse la compresion.
@ RATIO (relacion)..... Ajusta la relacién de compresion.
® OUT (salida) ............ Ajusta el nivel de salida final.

B VOCAL HARMONY CONTROL (control de la armonia vocal)
Los pardmetros siguientes determinan cémo se controla la armonia.
® VOCODER CONTROL (control de vocoder)
El efecto Vocal Harmony se controla por datos de notas; es decir, las notas que toca con el teclado y/o las de los datos de
la cancién. Con este parametro puede determinar qué notas se utilizan para controlar la armonia.

MUTE/PLAY Cuando esta definido en “MUTE”, el canal seleccionado debajo se silencia (se desactiva)
SONG (silenciar/ durante la interpretacion con el teclado o la reproduccion de la cancion.
CHANNEL reproducir) Cuando esté en “OFF”, se desactiva el control de datos de las canciones sobre la armonia.
(canal de Cuando se ajusta en uno de los valores 1-16, los datos de notas (reproducidos desde una
cancion) OFF/1-16 cancion en disco o secuenciador MIDI externo) contenidos en el canal correspondiente se
utilizan para controlar la armonia.
OFF Se desactiva el control de la armonia mediante el teclado.
::E;E(?SRD UPPER (superior) Las notas que se tocan a la derecha del punto de division (pagina 158) controlan la armonia.
LOWER (inferior) Las notas que se tocan a la izquierda del punto de divisién (pagina 158) controlan la armonia.

@ BAL (balance)
Le permite establecer el equilibrio entre la voz principal (su propia voz) y Vocal Harmony. Al aumentar este valor, aumenta
el volumen de Vocal Harmony y baja el de la voz principal. Cuando se ajusta en L<H63 (L: voz principal, H: armonia
vocal), s6lo se genera la salida de la Vocal Harmony; cuando el ajuste es L63>H, sdlo se activa la salida de la voz principal.
® MODE (Modo de Vocal Harmony)
Todos los tipos de Vocal Harmony se integran en uno de los tres modos que producen armonia de forma distinta. El efecto
de armonia depende del modo de Vocal Harmony seleccionado y este pardmetro determina la forma en que la armonia se
aplica a su voz. Los tres modos se describen a continuacion.

Se definen las notas armdnicas con las notas que se toquen en el teclado, con los datos de las canciones o
VOCODER
con ambos.
Las notas armoénicas se determinan con los tres tipos de acorde siguientes: acordes reproducidos en la seccion
CHORDAL de acordes del teclado (con la opcién de acompanamiento [ACMP] activada), acordes reproducidos en la seccién
(acorde) de voz izquierda del teclado (con [ACMP] desactivado y [LEFT] activado) y acordes que se encuentran en los
datos de canciones para controlar la armonia. (No esta disponible si la cancién no incluye ningun dato de acorde.)
AUTO Cuando el acompafnamiento [ACMP] o la parte izquierda [LEFT] esta ajustada en ON, y si existen datos de
(automético) acordes en la cancion, el modo se ajusta automaticamente en CHORDAL. En los demas casos, el modo se ajusta
en VOCODER.
® CHORD (acorde)
Los siguientes pardmetros determinan qué datos de la cancién grabada se utilizan para identificar los acordes.
OFF No se identifican los acordes con los datos de la cancién.
XF Se utilizan los acordes en formato XF para Vocal Harmony.
1-16 Los acordes se identifican en los datos de notas del canal de cancién especificado.

@ Vocal Range (registro vocal)
Ajustelo para obtener la armonia vocal mds natural, dependiendo de su voz.

Normal Ajuste normal
Low (baja) Ajuste para voz mas baja. Este ajuste también es adecuado para las voces elevadas.
High (alta) Ajuste para voz mas alta. Este ajuste también es adecuado para cantar cerca del micréfono.

H MIC/LINE IN (Micréfono)

Los pardmetros siguientes determinan cémo se controla el sonido del micréfono.

MUTE (silenciar) Cuando se ajusta en OFF, se desactiva el sonido del micréfono.
VOLUME (volumen) | Ajusta el volumen de salida del sonido del micréfono.
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El sonido global del Tyros2 esta formado por numerosos componentes, entre los que se incluyen datos de secuencia
MIDI de las canciones, estilos, Multi Pads y entrada de audio desde un micréfono, asi como las distintas partes de
la interpretacion al teclado. Mixing Console (consola de mezclas) le proporciona control sobre los ajustes de volumen
y panoramica de cada uno de estos componentes, asi como de algunos otros ajustes, y le permite asi ajustar de

forma precisa el sonido global del Tyros2.

Partes que componen el sonido del Tyros2

@ Partes de teclado

Consisten en RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT.

PART SELECT

= = — = =

[ B I

PART ON/OFF
1

RIGHT 3

UPPER

@ Partes de Multi Pad

Consisten en Multi Pads 1,2, 3y 4

MULTI PAD CONTROL

BIE

Lo e s

@ Parte de sonido del micréfono

Punto de divisién (pagina 158)

@ Partes de cancion
Consisten en 1-16 canales.

* ——
CHANNEL ON / OFF

/SONG
1+l 2 B3 B 4B 5N ¢ B 7B 8 ¢
L oN I _ON I ON |8 ON | _ON | _ON | _ON |5 ON |
9 ol 10 | 11 #] 12 »§ 13 +f 14 «f 15 « | 16 |
L_on I _on B oN B onN I ON B oN | ON I ON |

@ Partes de estilo

S

//

7

Consisten en Rhythm 1, 2, Bass, Chord1, 2,

Pad, Phrase 1, 2

CHANNEL
ON/OFF

=N

PART

Procedimiento basico (Mixing Console)

Presione el botén
[MIXING CONSOLE]
para que aparezca la
pantalla Mixing
Console.

|
|
|
I
I Ajustes de las partes
: (pagina 180)
|
|

BALANCE

()

37y 46
MIXING CHANNEL
CONSOLE ‘ON/OFF

L] \Co—
Al A
cCO=
o CO =
eCO—

4]

Guia rapida en
las paginas 36,

SONG STYLE

Utilice los botones [TAB]
para que aparezca la pagina deseada.

M.PAD MIC LEFT

Ajustes de las partes (pagina 180), Efectos (pagina 181)
Ajustes de las partes (pagina 180), Ecualizador
(pagina 184)

Compresor principal (pagina 185)

Ajustes de salida de linea (pagina 185)
|

4

SONG AU EVOICE - F i
SONG AUTO REVOICE a Seleccione la
fila en la que
- — G
= se encuentran
—CTw los parametros
deseados
—(CT—3 | presionando
el boton de
—0g) LCD

correspondiente.

RIGHT1 | RIGHT2 | RIGHT3

[ PAD .| PHRI- [ PHR2- [}
B B

Presione el botén [MIXING
CONSOLE] varias veces
hasta que aparezcan las
partes deseadas.

Al presionar el botén
[MIXING CONSOLE] se
alterna entre las pantallas
siguientes.

4 )

| Todas las partes |

| Canales de estilo |

L

| Canales de cancién 1-8 |

L 4

| Canales de cancién 9-16

Las pantallas disponibles que
se indican arriba pueden diferir
dependiendo de la pagina que

\haya seleccionado en el paso 2.

]

<

6 Ajuste cada parametro.

Si es necesario, almacene los ajustes de la pantalla Mixing Console.
A continuacion encontrard instrucciones bdsicas sobre el guardado de los ajustes y en la pdgina siguiente se dard
una breve explicacion de los pardmetros. Para conocer detalles sobre los pardmetros, consulte el folleto Data List

(lista de datos) separado.

* Los ajustes de las partes del teclado, la parte de estilo, la parte de Multi Pad y la parte de micréfono se
pueden memorizar en la Registration Memory (pigina 52).

* Los ajustes de la parte de cancién se pueden guardar como cancién en la unidad User o en dispositivos
externos. Después del ajuste, acceda a la pantalla CHANNEL del Song Creator, presione el botén de la
LCD [EXECUTE] de esta pantalla para reflejar los ajustes realizados en los datos de cancién de la RAM
y, a continuacion, guarde la cancion en la unidad User o en dispositivos externos (pagina 56).
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Ajustes de las partes

Estas explicaciones se aplican al paso 5 del procedimiento basico de la pagina 179. Los parametros que se explican a continuacion
se pueden ajustar en las paginas de pantalla que aparecen en el paso 2 del procedimiento basico de la pagina 179.

Parametros de la pagina VOL/VOICE

180

SONG AUTO REVOICE
(reconfiguracién
automatica de voces
para canciones)

Vea la pagina 181.

VOICE (voz)

Abre la pantalla VOICE, desde la que puede seleccionar la voz deseada
para cada parte. Cuando se accede a los canales de estilo en el paso 3
del procedimiento basico de la pagina 179, no se pueden seleccionar las
voces de flauta de 6rgano ni de usuario. Cuando se accede a los canales
de cancidn en el paso 3 del procedimiento basico de la pagina 179, no se
pueden seleccionar las voces de usuario. Tenga en cuenta que la voz del
Multi Pad no se puede cambiar mediante la consola de mezclas.

PANPOT

Determina la posicion estéreo de la parte seleccionada (canal). Un valor
de 0 desplaza la posicion panoramica del sonido hacia la izquierda,
mientras 64 la sitta en el centro y 127 en el extremo derecho.

VOLUME (volumen)

Determina el nivel de cada parte o canal, lo que ofrece un control
preciso sobre el balance de todas las partes.

Parametros de la pagina FILTER

HARMONIC CONTENT
(contenido armoénico)

Permite ajustar el efecto de resonancia (pagina 92) para cada parte.

BRIGHTNESS (brillo)

Determina el brillo del sonido para cada parte mediante el ajuste de la
frecuencia de corte (pagina 92).

Parametros de la pagina TUNE

PORTAMENTO TIME
(tiempo de portamento)

Portamento es una funcidn que crea una transicion suave desde el
tono de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente. Portamento
Time determina el tiempo de transicion del tono. Los valores mas altos
producen un tiempo de cambio de tono mas largo. Si se ajusta en “0”,
no se produce ningun efecto. Este parametro esta disponible cuando
la parte del teclado seleccionada esta en Mono (pagina 87).

PITCH BEND RANGE
(margen de inflexién
del tono)

Determina el margen de la rueda de inflexion del tono para cada parte
del teclado. El margen va de “0” a “12” y cada paso corresponde a un
semitono.

OCTAVE (octava)

Determina el margen del cambio de tono en octavas, dos octavas mas
arriba 0 mas abajo para cada parte de teclado. El valor que se ajusta
aqui se ahade al ajuste mediante el boton [OCTAVE].

TUNING (afinacion)

Determina el tono de cada parte del teclado.

TRANSPOSE
(transposicion)

Permite transponer el tono arriba o abajo en incrementos de semitonos. Su
ajuste en “MASTER” transpone el sonido global del instrumento, mientras
que “SONG” transpone la reproduccion de la cancion y “KEYBOARD”
transpone el tono del teclado, asi como el de la reproduccion del estilo y
los Multi Pads (puesto que éstos también resultan afectados por la
interpretacion en el teclado en la seccion de la mano izquierda).

Parametros de la pagina EFFECT

TYPE Pagina 183

REVERB Ajusta el nivel de transmision de reverberacion (pagina 182) para cada
(reverberacion) parte o canal.

CHORUS (coro) Ajusta el nivel de transmisién de coro (pagina 182) para cada parte o canal.
DSP Ajusta el nivel sin efecto o con efecto de DSP para cada parte o canal.

Parametros de la pagina EQ

TYPE (tipo) Pégina 184
EDIT (edicién) Pégina 184
EQ HIGH (banda Determina la frecuencia central de la banda superior del ecualizador

superior del ecualizador)

que se atenua o aumenta para cada parte.

EQ LOW (banda inferior

del ecualizador)

Determina la frecuencia central de la banda inferior del ecualizador
que se atenua o aumenta para cada parte.
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e El canal RHY'1 de la pantalla
STYLE PART puede asignarse a
cualquier voz excepto a la flauta
de drgano.

Al reproducir datos de canciones
GM, el canal 10 (de la pdgina
SONG CH 9-16) sdlo puede
utilizarse para una voz de juego
de bateria.

Cuando se cambian las voces de
ritmo/percusion (juegos de bateria,
etc.) del estilo y la cancion desde
el pardmetro VOICE, los ajustes
detallados relativos a la voz de
bateria se restablecen, y en
algunos casos puede que no sea
posible volver al sonido original.
En el caso de reproduccion de
canciones, puede recuperar el
sonido original volviendo al
comienzo de la cancion y
reproduciéndola desde ese punto.
En el caso de la reproduccion del
estilo, puede restaurar el sonido
original seleccionando de nuevo el
mismo estilo.

.

#1 NoTa

e Tal como se describe a la
izquierda, ademds del ajuste
Master Transpose (transposicion
principal), existen otros dos
controles de transposicion:
Keyboard Transpose (transposicion
de teclado) y Song Transpose
(transposicion de cancion). Estos
pueden utilizarse para adaptar la
cancion y su interpretacion al
teclado a una determinada clave.
Por ejemplo, digamos que desea
tocar y cantar a la vez una
determinada cancion grabada.

Los datos de la cancion estdn en F
(Fa), pero se siente mds comodo
cantando en D (Re) y esta
acostumbrado a tocar la parte del
teclado en C (Do). Para adaptar las
claves, defina el ajuste Master
Transpose en “0”, Keyboard
Transpose en “2”y Song Transpose
en “-3”. De esta forma se eleva la
parte del teclado y se bajan los
datos de la cancion a la clave que
se prefiera para cantar.
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Sony Auto Revoice (reconfiguracion automatica de voces para canciones)

Activa o desactiva la
funcion Auto Revoice.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOL/ VOICE

SONG AUTO REVOICE

SONG

STYLE | DLPAD MIC LEFT

Esta funcién le permite utilizar el fabuloso sonido del Tyros2 para sacar el maximo partido de los datos de canciones compatibles con XG.
Cuando se reproducen datos de una cancién XG disponible comercialmente o que se hayan creado en otros instrumentos, se puede utilizar
la funcién Auto Revoice para asignar automaticamente las voces del Tyros2 (Live!, Cool!, etc.) creados especialmente en lugar de las
voces XG convencionales del mismo tipo. Para hacerlo, sélo tiene que activar la funcién Song Auto Revoice (desde la pagina de pantalla
VOL/VOICE) y el Tyros?2 utilizara su juego de sonidos exclusivos y superiores en lugar de sus sonidos XG correspondientes. Puede
incluso especificar sus voces preferidas para esta funcion y realizar otros ajustes detallados mediante el botén de la LCD [SETUP].

Auto Revoice (reconfiguraciéon automatica de voces)

los datos de canciones

[ Voces XG contenidas en

MIXING CONSOLE (PAN[.L PART)

Voces sustituidas del )

Presione estos botones de la LCD para
cambiar la lista de voces sustituidas.
Consulte los detalles a continuacion.

f e Sustituye todas las voces XG que
R TSR REVOICH puedan sustituirse por las voces
TROMBONE NO REVOICE ricas y auténticas del Tyros2.

MUTED TRUMPET NOREVOICE
SOPRANO SAX NG REVOICE
ALTO $AX NG REVOICE Sustituye Unicamente las voces
TENOR SAX NO REVOICE

[ | recomendadas que son adecuadas
CLARINET NO REVOICE RE%(S)II((:?E e e
A R REGTE para la reproduccion de la cancion.
PAN FLUTE NO REVOICE | R'}:lirl()}l\lé‘a

REVOICE TO

Todas las voces pasan a ser las
voces XG originales.

VOICE NAME
E N 1 =
RIGHT1 | RIGHT2 | RIGHT3 [ - il I > |CANCEL]
g 1 A\ 1 A\

Selecciona las voces
XG que se van a
sustituir (las voces que
se suelen utilizar en la
reproduccion).

Selecciona las voces
utilizadas para sustituir a
las voces XG (cuando
SONG AUTO REVOICE
estd ajustada en ON).

Presione el botén de la LCD [OK] para
realizar los ajustes y cerrar la pantalla
Auto Revoice Setup (ajuste de la
reconfiguracién automatica de voces).
Presione el botén de la LCD
[CANCEL] para cerrar la pantalla Auto
Revoice Setup sin realizar los ajustes.

Efectos

H Bloque de efectos

El Tyros?2 ofrece una amplia gama de efectos de alta calidad, como reverberacidn o coros, y una seleccion diversa de efectos DSP
(procesador de sefales digitales) que se pueden utilizar para mejorar o cambiar independientemente el sonido de las distintas
partes (teclado, estilo, cancién, Multi Pads y micréfono).

. .. | Nimero de
r:gteefse:tis que se aplican Caracteristicas g;n;)égg efectq de
usuario
R Todas las partes Reproduce el ambiente cdlido de una sala de | Sistema 3
everb . h
conciertos o un club de jazz.
ch Todas las partes Produce un sonido rico y “grueso” como si se | Sistema 3
orus .
tocaran varias partes a la vez.
Parte de estilo (todos los Ademas de los tipos Reverberaciéon y Coro, Sistema/ 3
canales) el Tyros2 cuenta con efectos DSP especiales, | Insercion
DSP1 + Parte de cancion (todos los que incluyen efectos adicionales que se
canales) utilizan normalmente para una parte concreta,
como la distorsién y el trémolo.
DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, Cualquier bloque DSP que no se utilice se Insercion 10
DSP3 RIGHT 3, LEFT, Parte de asignara automaticamente a las partes
DSP4 cancién (todos los canales) (canales) adecuadas, segun sea necesario.
DSP5
DSP6 Sonido de micréfono Pgra utilizarlo unicamente con el sonido de Insercion 10
micréfono.
Vocal Harmony Sonido de micréfono Pagina 175 Insercién 10
(armonia vocal)
Master EQ (ecualizador | Todas las partes Pagina 184 Sistema 2
principal)
Parte de estilo (todos los Pagina 180 — 0
Part EQ (ecualizador de canales), partfa,de Multi Pad,
partes) parte de cancion (todos los
canales), RIGHT 1, RIGHT 2,
RIGHT 3, LEFT
Master Compressor Todas las partes Pagina 185 Sistema 5
(compresor principal)

Tyros2 Manual de instrucciones

181



Referencia

Consola de mezclas

H Efectos del sistema y efectos de insercion

Todos los bloques de efectos estan conectados de una de las dos formas siguientes: Sistema o insercion.
El método Sistema aplica el efecto seleccionado a todas las partes, mientras que Insercién aplica el
efecto a una parte concreta.

El efecto DSP 1 se puede configurar para conexion del sistema o de insercién mediante los ajustes del
parametro Effect (pagina 183).

H Diagrama de flujo de las senales del efecto

Efecto del sistema

Nivel de transmision

(ajustado paracadaparte | l) l) l) l) @L l) l) ~\+ Nivel de retorno

o canal) O © O © O O O O @ (ajustado para todas
J ~—< las partes o canales)

Efecto de insercion
‘FAég;aaoiaLHo;naTticiar;e;(ei aTa; p;rt;;‘
| respectivas, seguin sea necesario. :
|
|
|
RIGHT 1 — ; —® @
|
|
|
|
RIGHT2 ] . ! A A
| DSP2 | b hg
|
RIGHT 3 . | psp3 ! D @D
) T A\ A4
|
. | DsP4 [
LEFT L ‘ @D @
' | bsps | e b
|
|
| ‘ Master
I ! Master EQ
P ] PartEQ | | ! Py | Compressor| | X :
c:r:fié?\e (ecfa:lizador : ! @ D (compresor (ecqallza?or —p Salida
de partes) I ‘ principal) principal)
(cada canal) ! DSP1 |
Parte de estilo } 1 A A
(cada canal) | : © ©
|
! Si DSP1 se ajusta :
: como gfecto de 1
Mu|t| Pad _ : insercion : () ()
I
I
! l
|
Sonido de ! Vocal | Py
micréfono : Harmony [ | DSPé ! ® ~
|
|
|
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e Acerca de DSP 1
En la mayoria de los casos, el bloque de efectos DSP 1 estd disponible para la parte de cancion o
estilo. Para las canciones y estilos, el bloque de efectos se aplica solamente a la ultima parte
seleccionada o tocada.
Por ejemplo, cuando se selecciona o inicia una cancion durante la reproduccion del estilo, el efecto
DSP 1 aplicado a la parte de estilo se cancela y se aplica en su lugar a la parte de cancion.
Concretamente, si los datos de estilo se procesan originalmente con un efecto de distorsion de DSP 1,
esta operacion puede dar como resultado una interrupcion del balance de volumen global entre las
partes de estilo (canales).
Tenga en cuenta que el mismo problema puede ocurrir cuando se inicia o selecciona un estilo
durante la reproduccion de la cancion.

Acerca de DSP 2-5

Los bloques de efectos del DSP 2 al 5 estdn disponibles de forma independiente para las partes de
teclado y las partes de cancion. Solamente la parte asignada a un bloque de efectos puede utilizar
ese efecto. Por ejemplo, si selecciona o inicia una cancion, el efecto DSP aplicado a la parte de
teclado se cancela y se aplica en su lugar a la cancion. Al presionar el boton [DSP] del panel,

el bloque de efectos correspondiente se restablece en la parte de teclado actual (desde la cancion).

182 Tyros2 Manual de instrucciones



Referencia

Consola de mezclas

Bl Seleccion de un tipo de efecto y creacion de un efecto de usuario

Se proporcionan varios tipos de efectos para cada bloque de efectos en la pagina 182. Cada tipo de efecto
se puede editar con los pardmetros (consulte a continuacién la pantalla Effect Type Edit) y guardar como
tipo de efecto de usuario.

@ Pantalla de seleccion de tipo de efecto para cada bloque

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

EFFECT

BLOCK
CATEGORY : PITCH CHANGE

: DSPSIRIGHT1]
i TR

TYPE : PITCH CHG1

PART CATEGORY TYPE
!v !v !
VAN
|
Seleccione un tipo de

efecto después de
seleccionar una categoria.

BLOCK

!
|

Seleccione un bloque de efectos y

una parte a la que se aplicara el efecto
correspondiente. Tenga en cuenta que una
parte no se puede seleccionar si el bloque
seleccionado se utiliza como efecto del
sistema. Consulte la lista de bloques de
efectos de la pagina 181.

SONG STYLE M.PAD MIC LEFT | RIGHT1 | RIGHT2 | RIGHT3

@ Effect Type Edit (edicién de tipo de efecto) @ User Effect Type Save (guardado de tipo de efecto de usuario)

MIXING CONSOLE

EFFECT

MIXING CONSOLE
EFFECT

BLOCK : DSPS[RIGHT1]
CATEGORY : PITCH CHANGE
: PITCH CHG1
PARAMETER
PITCH

INITIAL DELAY

VALUE

0.1ms

FINE 1

FINE 2

F/BLEVEL

+3

PARAMETER
F/B LEVEL

VALUE
+30 |

Y\ PARAMETER
~

This value is applied when VARIATION is ON.

VYALUE
~—

Seleccione el
bloque al que
pertenece el tipo
de efecto
deseado.

—

BLOCK
CATEGORY : DELAY
TYPE

: DSP6[OFF]

: TEMPO DELAY

@&

Cuando el bloque de efectos editado es
un efecto del sistema, el parametro Effect
Return Level (nivel de retorno de efecto)
(pagina 182) se puede ajustar aqui.

Establezca el valor del parametro

Seleccione el destino en el que
vaya a almacenar el efecto.

El nimero de espacios de memoria

disponibles para el destino difiere
en cada bloque (pagina 181).

Al presionar el botén de

la LCD [SAVE] aparece la
ventana emergente para
introducir el nombre del tipo
de efecto editado. Introduzca
el nombre que desee y
presione el botén de la LCD
[OK] para guardar el efecto
editado en la ubicacion
especificada a la izquierda.

seleccionado a la izquierda.

Seleccione el parametro que vaya a editar.

Los pardametros mostrados varian en funcién del
tipo de efecto seleccionado. Consulte los detalles
en el folleto de Data List (lista de datos) separado.

Seleccione una categoria/tipo de
efecto para editar.

El valor de los parametros cuando el botén [VARIATION] esta
activado se puede ajustar igual que para los bloques DSP2-5.
=== Utilice estos botones LCD para cambiar entre los parametros

superior/inferior. Para el parametro inferior, puede cambiarse la
profundidad cuando el botén [VARIATION] esta activado.

#Z NOTA

e Tenga en cuenta que si ajusta los pardmetros de efectos
mientras toca el instrumento es posible que en algunos casos
se produzca ruido.
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Ecualizador (EQ)

El ecualizador (también denominado “EQ”) es un procesador de sonido que divide el espectro de frecuencias en varias bandas
que se pueden aumentar o reducir de la forma que sea necesaria para adaptarse a la respuesta de frecuencia global.
Normalmente se emplea un ecualizador para corregir el sonido de los altavoces para que se ajuste a las caracteristicas especiales
del lugar. El sonido se divide en varias bandas de frecuencia, lo que le permite corregirlo aumentando o reduciendo el nivel para
cada banda. El ecualizador hace posible el ajuste del tono o timbre del sonido para que coincida con los del espacio de
interpretacién o para compensar ciertas caracteristicas acusticas de la habitacion. Por ejemplo, puede reducir algunas de las
frecuencias de rango bajo cuando toque en espacios amplios donde el sonido “retumba” demasiado, o bien incrementar las
frecuencias altas en habitaciones y espacios cerrados en los que el sonido resulta relativamente “inocuo” y sin ecos.

El Tyros2 posee una funcién de EQ digital de cinco bandas de alto nivel. Con esta funcidn, se puede afiadir un efecto final (control
del tono) a la salida del instrumento. Incluso puede crear sus ajustes de ecualizador personalizados por medio del ajuste de bandas
de frecuencia y guardar estos ajustes en uno de los dos tipos de User Master EQ (ecualizador principal de usuario). Junto con los
cinco ajustes de ecualizador predeterminados, éstos se pueden recuperar cuando sea necesario desde la pantalla [MIXING
CONSOLE] — EQ.

184

Ganancia Ancho de banda (también denominado curva o “Q”)

lo

Frec.
(Frecuencia)

HIGH
EQ5

HIGHMID
EQ4

LOW LOWMID  MID

5 bandas — EQ1 EQ2

@ Seleccion de tipo de ecualizador principal y ajuste
del ecualizador de partes @ Edicion del tipo de ecualizador principal
MIXING CONSOLE (PANEL PA MIXING CONSOLE

EQ

MASTEREQ) ASTER EQ EDIT

TYPE

STORE 1]

PARTIEQ)

TOTAL
GAIN

SONG STYLE | M.PAD LEFT |RIGHT1 RIGHT2 | RIGHT3

Seleccione un tipo de Master EQ
(ecualizador principal).

1
Las curvas de PRESET y USER
pueden editarse segun las
necesidades por medio de los
botones correspondientes. Cada
una de las cinco bandas pueden
aumentarse o reducirse hasta 12 dB.

Al seleccionar un tipo de
Master EQ se ajustan
automaticamente los
parametros mostrados al
final de esta pantalla.

Al presionar el botén
de la LCD [STORE]
aparece la ventana
emergente para
introducir el nombre del
tipo de ecualizador
principal editado.
Introduzca el nombre
que desee y presione
[OK] para guardarlo.
Se pueden crear y
guardar hasta dos tipos
de ecualizador.

Ajusta la ganancia general de
todas las bandas EQ a la vez.

Siempre que se edita una banda del ecualizador, el valor correspondiente
de EQ se resalta y el nimero de la banda editada se muestra encima de los
controles Q y FREQ. Los controles Q y FREQ pueden utilizarse después
para ajustar el valor Q (ancho de banda) y el valor FREQ (frecuencia central)
de la banda seleccionada. Cuanto mas alto sea el valor de “Q”, mas
estrecho sera el ancho de banda. El rango FREQ disponible es distinto para

cada banda.
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Master Compressor (compresor principal)

Se trata de un efecto que se utiliza normalmente para limitar y comprimir las caracteristicas dindmicas, volumen bajo o alto,

de una seiial de audio. En las sefiales con una variacién grande, como las partes vocales y de guitarra, “comprime” la gama
dindmica de forma que los sonidos bajos suenan mds altos y los altos, mds bajos. Cuando se utiliza con la ganancia para
incrementar el nivel general, se crea un sonido de alto nivel mas uniforme y potente. La compresion puede emplearse para
incrementar el sostenido para la guitarra eléctrica, suavizar el volumen de las partes vocales o realzar un juego de percusion

o patrén de ritmo en la mezcla.

El Tyros2 dispone de un sofisticado compresor multibandas que permite ajustar el efecto de compresion para las bandas de
frecuencia individuales, ofreciendo asi un control detallado sobre el sonido. Puede editar y guardar sus propios tipos de compresor
personalizados o seleccionar comodamente uno de los tipos predeterminados desde la pantalla [MIXING CONSOLE] — CMP.

@ Seleccion y edicién del tipo de Master Compressor @ Guardado del Master Compressor

Al seleccionar un tipo de Master
Compressor (compresor principal),

se establece automaticamente el valor Activa o desactiva La pantalla siguiente permite guardar los ajustes de Master
ptimo de los parametros (en la parte el efecto Master Compressor desde la pantalla que aparece a la izquierda
inferior de la pantalla) para ese tipo.

Compressor. como tipo User Compressor (compresor de usuario).

MIXING CONSOLE

CMP.

(ASTER COMPRIZSSOR USER MASTER COMPRESSOR
BLOCK : MASTER COMPRESSOR
TYPE : STANDARD

MEMORY

‘ Al presionar el boton de

la LCD [SAVE] aparece

la ventana emergente
para introducir el
nombre del tipo de
compresor editado.
Introduzca el nombre
que desee y presione el

THRESHOLD GAIN OFFSET
OFFSET

BASIC TYPE LOW MID HIGH

| botén de la LCD [OK]
Determina la curva de Determina el ajuste Threshold (umbral) (nivel Seleccione el destino en el que vaa para guardar el
frecuencia del compresor ~ minimo al que se inicia la compresion) y Gain almacenar el User Master compresor editado en la
o las frecuencias a las (ganancia) (nivel de la sefial comprimida en Compresor. ubicacion especificada
que se aplica la tres bandas de frecuencia distintas). El efecto a la izquierda.

compresion. real de los ajustes Gain depende del tipo
Basic Type de la izquierda.

Ajustes de Line Out (salida de linea)

En la pantalla [MIXING CONSOLE] — LINE OUT puede enviar la salida de una parte o partes seleccionadas a las tomas LINE OUT.
Para las partes de bateria, se pueden incluso seleccionar sonidos de bateria concretos que se reproducirdn a través de dichas tomas.
En general, los completos efectos integrados y otros controles de partes del Tyros2 proporcionan todo lo necesario para procesar
y mezclar canciones complejas que consten de varias partes. No obstante, en algunos momentos quizds prefiera “suavizar” o
procesar determinados sonidos o voces con una unidad de efectos externa o grabar una parte en una pista separada de una
grabadora. Los ajustes de Line Out (salida de linea) estdn disefiados para este tipo de aplicaciones.

4 )

LINE OUT
suB MAIN

2 1 R L/ L+R
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@ Ajustes de Line Out para cada parte o canal

MIXING CONSOLE

PANEL

:
:

LINE OUT

RIGHT1

RIGHT2

RIGHT3

LEFT

MIC

MULTI PAD 1

MULTI PAD 2

MULTI PAD 3

MULTI PAD 4

RHYTHM 1

RHYTHM 2

U

BASS

PART
_______ - ]
e — v ON v ON v ON

SUB1 SUB2
¥ MARK

MAT

2%

SUB1&2

Ajuste la configuracién de salida

para la parte seleccionada
activando o desactivando la
columna apropiada (toma).

Seleccione la parte que desee.

B Tomas MAIN

@ Ajustes de Line Out para cada instrumento (clave)

INSTRUMENTS

MIXING CONSOLE

DRUM&PERCUSSION

LINE OUT

BASS DRUM

SNARE DRUM

HI HAT

TOM

CRASH CYMBAL

RIDE CYMBAL.

CYMBAL

LATIN PERCUSSICN

LATIN HIGH PITC]

AL LRGBS

OTHERS

INSTRUMENTS

Seleccione el instrumento de bateria deseado.

SUB1
¥ MARK

SUB2

= |
. v ON v ON v ON v ON

SUB1&2

Ajuste la configuracién de salida para el sonido de bateria
seleccionado activando o desactivando la columna
apropiada (toma).
¢ Cuando se activa la casilla “DEPEND ON PART”
(depende de la parte):
El sonido de bateria seleccionado saldra a través de las
tomas ajustadas desde la pagina PANEL de la izquierda.

¢ Cuando se activa la casilla de una columna que no sea

“DEPEND ON PART”:
Un ajuste de percusion individual ignora los ajustes de

parte realizados desde la pagina PANEL de la izquierda.

El sonido de la parte, canal o percusion para el que se haya activado la casilla MAIN saldrd
desde las tomas siguientes. Este sonido de salida incluye los ajustes del efecto.

» Tomas MAIN en el panel posterior

* Toma PHONES
* Toma LOOP SEND
* Altavoz opcional

H Tomas SUB

El sonido de la parte, canal o percusion para el que se haya activado la casilla SUB1,

SUB2 o SUB1&2 saldré desde las tomas que se describen a continuacion.

e Cuando alguna de las casillas SUB1/SUB2/SUB1&2 esté activada, el sonido de la
parte (canal) o percusion saldrd a través de las tomas correspondientes. En este caso,
s6lo se aplican los efectos de insercidn; los efectos del sistema y otros efectos no se
aplican al sonido de salida.

e Cuando alguna de las casillas SUB1/SUB2/SUB1&2 esté activada, el sonido de la
parte (canal) o percusién saldrd a través de la toma MAIN/PHONES/LOOP SEND

o los altavoces conectados opcionales.

e Cuando la casilla SUB1&2 estd activada, el sonido de la parte (canal) o percusién

saldrd en estéreo (1: izquierda, 2: derecha).

e Cuando la casilla SUB1/SUB?2 esta activada, el sonido de la parte (canal) o

percusién saldra en mono, respectivamente.
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e Cuando utilice uno de los ajustes
de SUB Line Out, asegurese de
que ha conectado los cables a las
tomas LINE OUT SUB apropiadas
del panel posterior. Si los cables
sdlo se conectan a las tomas
MAIN, el sonido de la parte saldra
a través de las tomas MAIN,
aunque una de las casillas SUB1/
SUB2/SUB1&2 esté activada.
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El menu Function (funciones) que aparece al presionar el boton [FUNCTION] permite el acceso a varias funciones
avanzadas relacionadas con el instrumento en conjunto. Con estas sofisticadas funciones puede personalizar el
Tyros2 segun sus propias necesidades y preferencias musicales.

Procedimiento basico (Function)

MENU
VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDIN

Presione el botén
[FUNCTION] (funcién).

Pagina 187
Pagina 118
Paginas 152y 157

Pagina 189

Paginas 173y 188

#10 NOTA

e La forma de guardar los ajustes
varia dependiendo del menu. Para
conocer los detalles, vea la pdgina
de cada menu y consulte la gréfica
de parametros en el folleto Data
List (lista de datos) separado.

:{}9

Seleccione el menu que desee
presionando el botén de la LCD
correspondiente.

FUNCTION MENU

MASTER TUNE/

SCALE TUNE HARMONY/ECHO

SONG SETTING SCREEN OUT

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/ 5 MIDI

CHORD FINGERING

REGIST SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

U

Ajuste los parametros que desee
en cada pantalla.

Péagina 191

Pagina 188
Pagina 214

Pagina 193

Algunas de las funciones
se explican en otras
secciones del manual y se
indican por las referencias
de pagina anteriores.

Afinacion

A continuacion se explican los pardmetros ajustados en la pantalla que aparece al seleccionar “MASTER TUNE/SCALE TUNE”
(afinacion principal/afinacion de escala) en el paso 2 del procedimiento bésico.

B MASTER TUNE ...ttt se e s A s a e
La pantalla [FUNCTION] — MASTER TUNE/SCALE TUNE — MASTER TUNE le permite realizar ajustes precisos en el tono
general del instrumento, desde 414,8—-466,8 Hz utilizando los botones de la LCD inferior y superior correspondientes, lo que permite
adaptar la afinacién a la de otros instrumentos con precisién. Presione los botones inferior y superior correspondientes a la vez para
restablecer inmediatamente el valor de fabrica de 440,0 Hz.

Tenga en cuenta que la funcién Tune no tiene efecto alguno sobre los juegos de voces Drum o SFX.

LIRS0 Y I U ] T
La pantalla [FUNCTION] — MASTER TUNE/SCALE TUNE — SCALE TUNE determina el sistema de afinacién particular
(o temperamento) del instrumento. Esta funcidn permite ajustar cada nota individual de la octava en centésimas (1 centésima = 1/100°
de semitono) para cada parte, especialmente util para reproducir piezas de época, para adaptar el sistema de afinacién utilizado durante

épocas musicales especificas.

Seleccione un tipo de escala para
recuperar inmediatamente uno de los
ajustes de Scale Tune programados.

Determina la nota base
para cada escala.

Cuando se cambia esta
nota, el tono del teclado

#Z0 NOTA

* Estos ajustes de Scale Tune

se transpone aunque se
mantiene la relacion de
tono original entre las
notas.

se pueden memorizar en la
Registration Memory
(memoria de registro).
La afinacién actual
-
de cada nota

aparece en la tecla
correspondiente.

—= Seleccione la parte a la que
se aplica el ajuste de Scale
Tune al activar la casilla.

Seleccione la nota que desee y ajustela.
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Tipo de escala predeterminado

Nombre de escala

Descripcion

EQUAL (igual)

El margen de tono de cada octava se divide en 12 partes iguales, con cada medio paso espaciado de
forma uniforme en el tono. Se trata de la afinacion utilizada con mas frecuencia en la musica actual.

PURE MAJOR (mayor pura)
PURE MINOR (menor pura)

Estas afinaciones conservan los intervalos puramente matematicos de cada escala, especialmente
para acordes de tres notas (nota fundamental, tercera, quinta). Puede escucharlo mejor en
armonias vocales reales, como canto en coro o “a capella”.

PYTHAGOREAN
(pitagdrica)

Esta escala la inventd el famoso filésofo griego y se cred a partir de series de quintas perfectas, que
se colapsan en una sola octava. La tercera en esta afinacion es ligeramente inestable, pero la
cuarta y la quinta son hermosas y aptas para algunos solistas.

MEAN TONE (tono medio)

Esta escala se cre6 como una mejora de la escala pitagdrica, afinando aun mas el intervalo de la
tercera mayor. Se popularizé especialmente entre los siglos XVI al XVIIl. Haendel, entre otros,
utilizaba esta escala.

Esta escala compuesta combina los sistemas Werckmeister y Kirnberger, que eran, a su vez, mejoras

WERCKMEISTER de las escalas de tono medio y pitagdrica. La caracteristica principal de esta escala es que cada tecla
KIRNBERGER tiene su propio caracter exclusivo. La escala fue muy utilizada durante la época de Bach y Beethoven

y se utiliza incluso en nuestros dias, a la hora de interpretar musica de época en el clavicordio.
ARABIC1, 2 Utilice estas afinaciones cuando interprete musica arabe.

Ajuste de voces

Los pardmetros ajustados en la pantalla VOICE SET (ajuste de voces) a través de [FUNCTION] — REGISTRATION MEMORY/FREEZE/

VOICE SET — VOICE SET se explican aqui.

Al cambiar las voces (con la seleccién de un archivo de voces), se recuperan siempre y automaticamente los ajustes que mejor se ajustan a la
voz, los mismos que se han definido en Voice Set. En esta pagina se pueden definir el estado de activado y desactivado para cada parte.

Normalmente se recomienda que se ajusten en “ON”.

VOICE SET

HARMO.

Utilicelos para e e
seleccionar la e v | W | v

parte deseada.

Estos determinan si los ajustes
relacionados con la voz correspondiente
se recuperan automaticamente o no al

ol seleccionar una voz. Estos ajustes pueden
activarse o desactivarse por separado para
cada parte.

Ajustes de salida de pantalia

A continuacion se explican los pardmetros ajustados en la pantalla que aparece al seleccionar “SCREEN OUT” (salida de pantalla) en el paso 2
del procedimiento basico de la pagina 187. Puede conectar el Tyros2 a un monitor de ordenador, television o video para ver las letras y acordes
de los datos de cancién en una pantalla de mayor tamafio. Para obtener informacién sobre las conexiones RGB OUT (salida RGB) y

VIDEO OUT (salida video), vea la pagina 16.

SCREEN OUT

Select the desired output monitor type: NTSC, PAL or RGB. Determina el contenido de la senal
Video Out o los datos que se

envian al monitor de video.

¢ LYRICS/TEXT (letras/texto)
Sdlo las letras de la cancion salen
a través de RGB OUT o VIDEO
OUT, con independencia de la
pantalla que se recupere en el
propio instrumento. Esto permite
seleccionar otras pantallas y que
las letras o el texto se sigan
viendo en el monitor.

I *LCD
Seleccione el tipo de monitor de salida que desee. (RGB OUT La pantalla seleccionada
proporciona una resoluciéon mas alta que VIDEO OUT). actualmente sale a través de
Si selecciona VIDEO, ajustelo para que corresponda al estandar RGB OUT o VIDEO OUT.
(VIDEO (NTSC) o VIDEO (PAL)) que utilice su equipo de video.
El ajuste predeterminado es “VIDEO (PAL)”. Si el estandar
utilizado por su monitor de televisién o video no es VIDEO (PAL)
(por ejemplo, VIDEO (NTSC) se utiliza normalmente en
Norteamérica), cambie el ajuste a “VIDEO (NTSC)".

SCREEN C()NTENh

MONITOR TYPE

188
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e En algunas ocasiones es posible que aparezcan
lineas paralelas intermitentes en el monitor de
video o de television. Esto no significa
necesariamente que el monitor funcione mal.
Puede solucionar este problema cambiando los
pardmetros Character Color (color de
caracteres) o Background Color (color de fondo).
Para obtener resultados dptimos, intente
también ajustar los valores de color en el

propio monitor.

Evite mirar el monitor durante periodos

prolongados de tiempo ya que hacerlo podria

ser perjudicial para la vista. Haga descansos
frecuentes y fije la vista en objetos alejados
para evitar la fatiga visual.

e Tenga en cuenta que después de ajustar
todos los valores segun se recomienda aqui,
es posible que el monitor que utilice no
muestre el contenido de la pantalla del Tyros2
de la forma prevista (por ejemplo, el contenido
no cabe en la pantalla, los caracteres aparecen
borrosos o los colores pueden ser incorrectos).
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Controlador

A continuacion se explican los pardmetros ajustados en la pantalla que aparece al seleccionar “CONTROLLER” (controlador)
en el paso 2 del procedimiento basico de la pagina 187. Esta pantalla le permite realizar ajustes para los controladores con los
que estd equipado el Tyros2 (como el teclado, la rueda de modulacién o la rueda de inflexidn del tono) y que estdn conectados al
Tyros2 (incluido el interruptor de pedal y el controlador de pedal).

00 0 I o 0

Desde la pantalla [FUNCTION] — CONTROLLER — FOOT PEDAL, puede asignar una de las
distintas funciones a cada pedal (interruptor de pedal o controlador de pedal) conectado al Tyros2.

ASSIGNABLE FOOT PEDAL
1(SUSTAIN) 2 (5. ARTICULATION) 3 (VOLUME)

Interruptor de
pedal FC4
(opcional)

Interruptor de pedal
FC5 (opcional)

(opcional)

Determina el pedal concreto al
que se va a asignar una

funcion.

Determina la funcién que se
va a asignar al pedal
seleccionado.

v v | v
S[loLuvE [ w [ wr [ v [ v | v | v | v | v |

Controlador de pedal FC7

UP/

DOWN  RANGE LEFT_  RIGHT! RIGHT2 RIGHT3

#70 NOTA

e FC4, FC5y FC7 se pueden
enchufar en cualquiera de
las tres tomas.

élg =l

Si es necesario, ajuste los parametros
relacionados con la funcién
seleccionada. Los parametros
mostrados varian segun la funcién
seleccionada.

PEDAL
POLARITY

La operacion de activaciony
desactivacion del pedal
puede variar en funcion del
pedal concreto que haya
conectado al Tyros2. Por
ejemplo, al pisar un pedal se
puede activar la funcién
seleccionada mientras que
si se utiliza una marca o tipo
de pedal distinto, se puede
desactivar. Si es preciso,
utilice este ajuste para
invertir la operacion.

Funciones que se pueden asignar al pedal (interruptor de pedal, controlador de pedal)

VOLUME (volumen)*

Permite utilizar un controlador de pedal para ajustar el volumen. Puede activar o desactivar
esta funcién de pedal para cada parte en esta pantalla.

SUSTAIN (sostenido)

Cuando se pisa el pedal, las notas que se tocan tienen un efecto sostenido largo. Al levantar
el pie se interrumpen de inmediato las notas sostenidas. Puede activar o desactivar esta
funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

Si pisa y suelta el interruptor de pedal, todas las notas mostradas seran sostenidas.

SOSTENUTO

Si mantiene pisado el pedal aqui, s6lo sera sostenida la primera nota (la nota que se toque
mientras se pisa el pedal). De esta forma se puede sostener un acorde, por ejemplo, mientras
las demas notas se tocan en staccato. Puede activar o desactivar esta funcién de pedal para
cada parte de teclado en esta pantalla.

o 9'

Si mantiene pisado el interruptor de pedal, sélo sera sostenida la primera nota
(la nota que se toque mientras se pisa el interruptor de pedal).

SOFT (sordina)

Si pisa el interruptor de pedal, el efecto de sordina se aplica a las notas del teclado. Puede
activar o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

GLIDE (ligadura)

Cuando se pisa el pedal, el tono cambia vy, tras soltarlo, se recupera el tono normal.
Los parametros siguientes se pueden ajustar para esta funcion en esta pantalla.
* UP/DOWN: determina si el cambio de tono sube o baja
* RANGE: determina el margen del cambio de tono, en semitonos
* ON SPEED: determina la velocidad del cambio de tono cuando se pisa el pedal
* OFF SPEED: determina la velocidad del cambio de tono cuando se suelta el pedal
* LEFT, RIGHT 1, 2, 3: activa o desactiva esta funcion del pedal para cada parte de teclado

PORTAMENTO

El efecto portamento (un deslizamiento uniforme entre notas) puede producirse con el pedal
pisado. El portamento se produce cuando las notas se tocan en estilo legato, es decir, se toca
una nota mientras aun se mantiene la anterior. El tiempo de portamento puede ajustarse
mediante la pantalla Mixing Console. Puede activar o desactivar esta funcion de pedal para
cada parte de teclado en esta pantalla.

PITCHBEND (inflexién de tono)*

Aumenta o reduce la inflexién de las notas mientras el pedal esta pisado. Los parametros
siguientes se pueden ajustar para esta funcion en esta pantalla.

* UP/DOWN: determina si el cambio de tono sube o baja

* RANGE: determina el margen del cambio de tono, en semitonos

¢ LEFT, RIGHT 1, 2, 3: activa o desactiva esta funciéon del pedal para cada parte de teclado
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MODULATION (modulacién)*

Aplica un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el teclado.

S. ARTICULATION

Cuando se utiliza una voz de Super Articulation (gran articulacion) que tiene un efecto
asignado al pedal, puede activar el efecto pisando el interruptor de pedal. Puede activar o
desactivar esta funcion para cada parte de teclado en esta pantalla.

DSP VARIATION (variacion de DSP)

Igual que el botén [DSP VARIATION] del panel. Puede activar o desactivar esta funcion

de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla. Permite utilizar el pedal para controlar
[DSP VARIATION] solamente para la parte de teclado actual o para varias partes de teclado
simultaneamente.

HARMONY/ECHO (armonia/eco)

Igual que el botén [HARMONY/ECHO].

VOCAL HARMONY

Igual que el botén [VOCAL HARMONY].

TALK

Igual que el boton [TALK].

SCORE PAGE + (pagina de la
partitura +)

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la siguiente pagina de la partitura (de una en una).

SCORE PAGE - (pagina de la partitura -)

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pagina de la partitura anterior (de una en una).

LYRICS PAGE + (pagina de letras +)

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la siguiente pagina de letras (de una en una).

LYRICS PAGE - (pagina de letras -)

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pagina de letras anterior (de una en una).

TEXT PAGE + (pagina de texto +)

Puede pasar a la pagina de texto siguiente (de una en una).

TEXT PAGE - (pagina de texto -)

Puede pasar a la pagina de texto anterior (de una en una).

HDR PLAY/PAUSE (reproduccion/
pausa del disco duro)

Igual que el boton HARD DISK RECORDER [PLAY/PAUSE].

SONG PLAY/PAUSE (reproduccion/
pausa de cancion)

Igual que el boton SONG [PLAY/PAUSE].

STYLE START/STOP (inicio/parada
de estilo)

Igual que el botén STYLE [START/STOP].

TAP TEMPO

Igual que el botén [TAP TEMPOQ)] (tempo de pulsacion).

SYNCHRO START (inicio
sincronizado)

Igual que el botén [SYNC. START].

SYNCHRO STOP (parada Igual que el botén [SYNC. STOP].
sincronizada)

INTRO 1 Igual que el botén [INTRO I].
INTRO 2 Igual que el botén [INTRO I1].
INTRO 3 Igual que el botén [INTRO IIl].
MAIN A Igual que el boton MAIN [A].
MAIN B Igual que el botéon MAIN [B].
MAIN C Igual que el botén MAIN [C].
MAIN D Igual que el botén MAIN [D].

FILL DOWN (relleno descendente)

Se reproduce un relleno seguido automaticamente por la seccion Main del botén
inmediatamente a la izquierda.

FILL SELF (relleno)

Se reproduce un relleno, seguido automaticamente por la seccién Main reproducida
anteriormente.

FILL BREAK (pausa de relleno)

Se reproduce una pausa, seguida automaticamente por la seccion Main reproducida
anteriormente.

FILL UP (relleno ascendente)

Se reproduce un relleno seguido automaticamente por la seccién Main del botén
inmediatamente a la derecha.

ENDING1 Igual que el botén [ENDING/rit. 1].
ENDING2 Igual que el botén [ENDING/rit. II].
ENDING3 Igual que el botén [ENDING/rit. Il1].

FADE IN/OUT (aumento progresivo/
reduccién progresiva)

Igual que el botén [FADE IN/OUT].

FINGERED/FING ON BASS (digitado/
digitado en bajo)

El pedal cambia alternativamente entre dos tipos de digitado de acordes: digitado y en bajo
(pagina 153).

BASS HOLD (mantenimiento
del bajo)

Con el pedal pisado, la nota de bajo del estilo se mantendra aunque se cambie el acorde. Si el
digitado se ajusta en “FULL KEYBOARD?, la funcién no es operativa.

PERCUSSION (percusion)

El interruptor de pedal reproduce un instrumento de percusion seleccionado por los botones
de la LCD [ASSIGN].

RIGHT 1 ON/OFF (derecha 1
activada/desactivada)

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 2].

RIGHT 3 ON/OFF

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 3].

LEFT ON/OFF (izquierda activada/
desactivada)

Igual que el botén PART ON/OFF [LEFT).

OTS + (ajuste de una pulsacion +)

Recupera el siguiente ajuste de una pulsaciéon mas alto.

OTS -

Recupera el siguiente ajuste de una pulsaciéon mas bajo.

* Para obtener los mejores resultados, utilice el controlador de pedal Yamaha FC7 opcional. ,@D NOTA
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e Las funciones Sostenuto y
Portamento no afectan a las
voces de flautas de drgano y gran
articulacion aunque estén
asignadas a los pedales.
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Bl KEYBOARD/PANEL ...t ssss s s s s snens

El pantalla [FUNCTION] — CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL le permite definir los
parametros relacionados con el teclado y la rueda de modulacion.

@ INITIAL TOUCH (pulsacion inicial)................ccceeeiiiiiiiii e pagina 87
Puede activar o desactivar Initial Touch para cada parte de teclado y definir los pardmetros siguientes.

TOUCH (pulsacion) Determina el ajuste de sensibilidad de pulsacion. ﬁD NOTA

HARD 2  Requiere una interpretacion con gran fugrza para + Algunas voces se han disefiado

generar un volumen alto. Perfecta para intérpretes que . : : .
tocan con mucha fuerza intencionadamente sin sensibilidad
. : " de pulsacion para emular las
HARD 1  Requiere unainterpretacion moderadamente fuerte para puisacion p
, caracteristicas verdaderas del
un volumen mas alto.

. i instrumento real (como los
NORMAL Respuesta de pulsacion estandar. rganos convencionales, que no

SOFT 1 Produce un volumen alto tocando el teclado con una tienen respuesta de pulsacion).
fuerza moderada.

SOFT 2 Produce un volumen relativamente alto incluso sin tocar con
fuerza. Perfecta para intérpretes con un toque mas ligero.

TOUCH OFF LEVEL (nivel | Determina el nivel de volumen fijo cuando Touch se configura en “OFF”.

de pulsacion desactivada)

® AFTER TOUCH (después de la pulsacion).............cccocceeiiiiiiiiiiiiiin e pagina 87

Puede activar o desactivar Aftertouch para cada parte de teclado y definir los pardmetros siguientes.

TOUCH Determina el ajuste de sensibilidad de pulsacion.
HARD Es necesaria una presion de pulsacion posterior relativamente fuerte para producir cambios.

EIIT! !ITIH NORMAL Produce una respuesta de pulsacion posterior bastante estandar.
W w SOFT Le permite producir cambios relativamente grandes con una presién de pulsacion

posterior muy ligera.

@ MODULATION WHEEL .........ooiiiiiiie ettt e s e sneeens pagina 88
Puede determinar si la operacion de la rueda de modulacién se aplica o no a las notas wobuLAToN
de cada parte. T

® TRANSPOSE ASSIGN (asignacion de transposicion) .............ccccccovveiiieeinenne pagina 88
Puede determinar a qué partes se aplica el boton [TRANSPOSE].

Cuando selecciona esta funcion, el botén [TRANSPOSE] (transposicion) afecta al tono de las
voces tocadas en el teclado, la reproduccién del estilo (controlada por la interpretacién en la
seccion de acordes del teclado) y la reproduccion de Multi Pad (cuando Chord Match esta
activada y los acordes para la mano izquierda esta indicados).

SONG (cancion) Cuando selecciona esta funcion, el boton [TRANSPOSE] afecta solamente al tono de las canciones.
Cuando selecciona esta funcion, el boton [TRANSPOSE] afecta al tono de todo el instrumento

KEYBOARD (teclado)

MASTER (principal) (voces del teclado, estilos y canciones).
Puede confirmar el ajuste aqui desde la pantalla emergente que aparece a través del IRANSPOSE
boton [TRANSPOSE]. - -

Tenga en cuenta que la funcidn Transpose no tiene efecto alguno sobre los juegos de
voces Drum o SFX.

L_RreseT 1

Hal'mOHV/ Ecm] Guia rapida en la pagina 39 =

A continuacién se explican los pardmetros ajustados en la pantalla que aparece al seleccionar “HARMONY/ECHO” (armonia/
eco) en el paso 2 del procedimiento basico de la pagina 187. Esta pantalla le permite ajustar los pardmetros relacionados con el
efecto Harmony/Echo que se aplica a la 1nterpreta010n en el teclado cuando el botén [HARMONY/ECHO] esta activado.

VOICE EFFECT
HARMONV/ INITIAL

ECHO O TOUCH O SUSTAIN O MONO

CHORD  TOUCH
VOLUME SPEED  ASSIGN NOTEONLY LIMIT

Ajuste los parametros relacionados.
Los parametros mostrados varian dependiendo
del tipo seleccionado a la izquierda.

Seleccione un tipo ===
de armonia.
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Tipos de armonia
Estos tipos aplican el efecto de armonia
a la nota de la seccién de la mano
derecha del teclado, segun el acorde
especificado en la seccién de la mano
izquierda. (Tenga presente que a los
ajustes “1+5” y “Octave” no les afecta
el acorde.)

Multi Assign (asignacién multiple)
Este tipo aplica el efecto especial al
acorde que se toca en la seccion de la
mano derecha del teclado.

Tipos de eco
Estos tipos aplican efectos de eco a la nota de la
seccién de la mano derecha del teclado siguiendo
el ritmo del tempo establecido en el momento.

@ Tipos de armonia
Cuando se selecciona cualquiera de los tipos de armonia, el efecto armonia se aplica a la nota que se toca en la seccién de la mano
derecha del teclado, segun el tipo seleccionado anteriormente y al acorde especificado en la seccion de acordes del teclado que se
muestra a continuacion.

AowPp  [ower I IR Aowe  [Cowe N IR
o = 0=
PART ON/OFF PART ON/OFF
Punto de division Punto de division

v v

Voces RIGHT 1-3

Seccion de acordes para la Voz LEFT y seccion de
reproduccion de estilos y efecto acordes para el efecto
de armonia de armonia
Punto de division Punto de division
(para la voz)

(para reproduccion de estilos)

v v

—— Voces RIGHT 1-3 J

Voz LEFT —
Seccién de acordes para la
reproduccion de estilos y
efecto de armonia

@ Tipos de eco
Cuando se selecciona cualquier tipo de eco, se aplica el efecto correspondiente (eco, trémolo, trino) a la nota que se toca en la
seccion de la mano derecha del teclado siguiendo el ritmo del tempo establecido en el momento, con independencia del estado
de activacién/desactivacion de [ACMP] y de la parte LEFT. Tenga en cuenta que dos notas pulsadas en el teclado se tocan
alternativamente cuando se ha seleccionado Trill (trino).

@ Tipo de Multi Assign
Multi Assign asigna automaticamente las notas que se tocan simultdneamente en la seccién de la mano
derecha del teclado a partes separadas (voces). Por ejemplo, si toca tres notas consecutivas, la primera se

toca con la voz RIGHT 1, la segunda con la voz RIGHT 2y la tercera con la voz RIGHT 3. El efecto Multi ——RIGHT 1
Assign no resulta afectado por el estado de activacién/desactivacion de [ACMP] y de la parte LEFT. . E:g:$ g
B Parametros relacionados
® VOLUME Determina el nivel de las notas de armonia/eco generadas mediante el efecto Harmony/Echo. Este pardmetro estd
disponible para todos los tipos excepto “Multi Assign”.
® SPEED Determina la velocidad de los efectos Echo, Tremolo y Trill. Este pardmetro s6lo estd disponible si se ha

seleccionado Echo, Tremolo o Trill como valores de Type (tipo).
@ ASSIGN Permite determinar a través de qué parte del teclado sonardn las notas de armonia/eco. Este pardmetro estd
disponible para todos los tipos excepto “Multi Assign”.

@® CHORD NOTE ONLY (sdlo notas de acorde)
Cuando se ajusta en “ON”, el efecto de armonia se aplica s6lo a la nota que pertenece a un acorde tocado en la seccién de acordes
del teclado. Esta pardmetro estd disponible solamente para el tipo Harmony anterior.

@ TOUCH LIMIT (limite de pulsacion)
Determina el nivel de velocidad mas bajo al que sonard la nota de armonia. Esto permite aplicar de forma selectiva la armonia mediante
la fuerza con la que se toca, para asf crear acentos de armonia en la melodia. El efecto de armonfa se aplica cuando se interpreta la tecla
con fuerza, por encima del valor definido. Este pardmetro estd disponible para todos los tipos excepto “Multi Assign”.
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Otros ajustes (Utility)

A continuacion se explican los parametros ajustados en la pantalla que aparece al seleccionar “UTILITY” en el paso 2 del
procedimiento basico de la pagina 187.

L0310 1| L

Los pardmetros siguientes se pueden ajustar desde la pantalla [FUNCTION] — UTILITY — CONFIGI.
@ Parametros relacionados con Fade In/Out (pagina 154)

FADE IN TIME (tiempo de Determina el tiempo que tarda el volumen en aumentar progresivamente o en pasar del minimo

aumento progresivo) al maximo (intervalo de 0 a 20 segundos).

FADE OUT TIME (tiempo de | Determina el tiempo que tarda el volumen en disminuir progresivamente o en pasar del maximo
reduccién progresiva) al minimo (intervalo de 0 a 20 segundos).

FADE OUT HOLD TIME Determina el tiempo que el volumen permanece en 0 después de la reduccion progresiva

(tiempo de mantenimiento | (intervalo de 0 a 5 segundos).
de reduccion progresiva)

@ Parametros relacionados con el metrénomo

El metrénomo emite un clic que sirve de guia de tempo precisa durante la practica o que METRONOME
permite escuchar y comprobar cémo suena un tempo especifico. El metrénomo se inicia al
presionar el boton METRONOME [ON/OFF]. Ajuste el tempo con los botones [TEMPO] u

(pagina 154). Para detener el metrénomo, vuelva a presionar el boton [ON/OFF].

VOLUME Determina el nivel del sonido del metrénomo.

SOUND Determina si sonara una campana o no en el primer tiempo de cada compas.

TIME SIGNATURE Determina la signatura de tiempo del sonido del metrénomo. Normalmente se ajusta el valor
(signatura de tiempo) que coincide con el estilo o cancién seleccionado.

@ Bloqueo de parametros

Esta funcién se utiliza para “bloquear” los pardmetros especificados de forma que sélo puedan modificarse mediante
los controles del panel; en otras palabras, para no hacerlo a través de Registration Memory, One Touch Setting, Music

Finder o de datos de canciones y secuencias.

Cuando el pardmetro Split Point estd bloqueado, por ejemplo, los ajustes de Split Point no se modifican mediante

Registration Memory, One Touch Setting o Music Finder. Sin embargo, puede cambiarlos directamente desde la

pantalla [FUNCTION] — SPLIT POINT.

@ Parametros relacionados con la pulsacion (pagina 154)
Permite ajustar la voz de bateria y la velocidad a la que sonara cuando se utilice la funcién Tap.

L0310 11| [

Los pardmetros siguientes se pueden ajustar desde la pantalla [FUNCTION] — UTILITY — CONFIG2

@ Speaker (Altavoz)
Determina si sonard el altavoz instalado opcionalmente.

El altavoz suena normalmente, pero el sonido se corta cuando los auriculares se
HEADPHONE SW insertan en la toma PHONES.
ON El sonido del altavoz siempre esta activado.
OFF El sonido del altavoz esta desactivado.
@® AUX OUT/LOOP SEND

Seleccione el tipo de salida deseado que corresponda a la toma AUX OUT/LOOP SEND (salida
auxiliar/envio de bucles).

@ Opciones de los botones de categoria de voz
Determina cémo se abre la pantalla Open/Save para voces cuando se presiona uno de los botones de voz.

OPEN & SELECT (abrir | Abre la pantalla Open/Save para voces con la primera categoria de voz (en la parte superior)
y seleccionar) seleccionada automaticamente (cuando se ha presionado uno de los botones de voz).
OPEN ONLY (abrir Abre la pantalla Open/Save para voces con la voz seleccionada actualmente (cuando se
Unicamente) ha presionado uno de los botones de voz).

@ Display Voice Number (mostrar niumero de voz)

#7 NoTA
Determina si el nimero y banco de voz aparecen en la pantalla de seleccion de voz =~ T, 7~

banco y el nimero de programa adecuados para especificar a la hora de seleccionar la (los numeros de cambio de
. rograma no aparecen).
voz desde un archivo MIDI externo. prog P )

@ Display Style Tempo (tempo de estilo de pantalla)
Selecciona el tempo predeterminado de cada estilo en la pantalla Open/Save para estilos.

@ Popup Display Time (tiempo de pantalla emergente)

. X * Display Voice Number no esta
(pantalla Open/Save). Resulta prictico si desea comprobar los valores MSB/LSB de disponible para las voces GS

Determina el tiempo en el que se cierran las ventanas emergentes. (Las ventanas emergentes se muestran al presionar

botones como TEMPO, TRANSPOSE o UPPER OCTAVE).
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B MEDIA (MEAIOS) ....ooueeereeeriteeeessssssasssesesesesessssss s e s ssssasasssssssesssss s s s s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnsanas
Desde la pantalla [FUNCTION] — UTILITY — MEDIA puede ajustar o realizar operaciones relacionadas con medios
importantes (a continuacion) para el Tyros2. El término “medios” incluye el dispositivo de almacenamiento USB opcional
y la unidad de disco duro instalada opcionalmente.

123~ IMPORTANTE
L . e Si utiliza la unidad de disquete,
. Comprobacién de la memoria restante . .
en los medios (consulte a continuacion). iseg"r ese de _Ieer la seccion
Uso de la unidad de disquetes
- ) i (FDD) y de los disquetes”en la
lidiemsia stk —— Formateado de un medio (consulte a pégina 231.
continuacion)
#7 NoTa
HARD DISK  Los datos de musica
SLEEP TIME SONG AUTO OPEN T < .
‘When the media is inserted to the device comerCIallzada estan protegldos
selected in the device list, the first song .
in the media il beseleced por las leyes de copyright.
— — _ La copia de este tipo de datos
I M estd terminantemente prohibida,
lecci >
Activa o desactiva la funcién Song Auto ‘ 5::’:’7: d.;zszeggﬁggﬂt;na;:r;ﬁg aen excepto p ara uso p ersonal.
Open (seleccién automatica de . b . Alg“"ﬁas, apl’ca,c'ones d‘? software
canciones). Cuando esta ajustada en automdticamente, es posible que la cancién no de musica estdn protegidas
“ON”, el Tyros2 recupera automaticamente se recupere automaticamente si la unidad de intencionadamente contra copias
la primera cancion del medio que esta CD-ROM tarda mucho tiempo en reconocerse. y no pueden copiarse.
insertado en la unidad.
La unidad de disco duro instalada opcionalmente
entrarz_él enun _modc_) (_je “suspen_s.ién” después de M
un periodo de inactividad especificado, tanto para * Cuando utilice la funcién Hard Disk Recorder
maximizar |? duracién del disco duro POEO para (grabador de disco duro), ajlistela siempre en
rinimiza ol ido mociiico mcesaro Ese | NEVER” (unca) S11adeineen n st
P P P ’ que no sea “NEVER’, puede que el Hard Disk
Recorder no funcione correctamente.
® Comprobacion de la memoria restante en el medio (PROPERTY)
Puede comprobar la cantidad de memoria restante en el medio.
T Utilice los botones [A)/[B] para seleccionar el medio que desea.
2 Presione el botén de la LCD [PROPERTY] (botén [F]) para
comprobar el tamaiho de la memoria.
® Formateado de un medio (FORMAT) .
/\ ATENCION

La configuracion de los medios para utilizarlos con el Tyros2 se denomina

. . L. o £ s e La operacion de dar formato a
“formateado”. Esta funcién también resulta ttil para eliminar rapidamente todos los P

un medio borra completamente

archivos que ya no son necesarios de un medio que ya estaba formateado. Tenga todos los datos que contiene.
cuidado al realizar esta operacion, pues elimina automaticamente todos los datos Compruebe que el medio al que
del di va a dar formato no contenga

€l medio. datos importantes.

T Utilice los botones [A}/[B] para seleccionar el medio que desea. £y NoTa
e El Tyros2 puede formatear una

2 Presione el botén de la LCD [FORMAT] (botén [H]) para unidad de disco instalada que
formatear los medios. tenga un tamanio de cluster
inferior a 32 Kbytes, creando una
sola particion; no se pueden crear
varias particiones. Sin embargo,

si el disco duro instalado se ha
preformateado en varias
particiones en otro instrumento
como el PSR-9000 o el 9000Pro,
el Tyros2 puede acceder hasta a
cuatro particiones del disco duro.
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H Otras funciones personalizadas, pantalla OWNER (propietario) ........ccccuussssssssssssssnnnnnnennnnns

Desde la pantalla [FUNCTION] — UTILITY — OWNER puede realizar otros ajustes personalizados para el instrumento,
como registrar su nombre e importar imagenes de fondo favoritas.

® LANGUAGE (idioma)
Determina el idioma que se utiliza para los mensajes que aparecen en la pantalla. Una vez modificado
este ajuste, todos los mensajes apareceran en el idioma seleccionado.

® OWNER NAME (nombre de propietario)
Presione el botén de la LCD [OWNER NAME] para introducir un nombre de propietario. Para ver
las instrucciones sobre la asignacién de nombres, vea la pagina 76. Este nombre aparece
automaticamente al conectar la alimentacion.
Después de introducir el nombre, presione el botén [EXIT] para salir de la pantalla UTILITY, apague
el instrumento y vuelva a encenderlo. Puede ver el nombre introducido en la parte inferior de la
pantalla que se abre.

'
POWER
= ON / M OFF
Q = Terey
k} w El nombre de propietario se indica en
la pantalla que se abre (antes de que
aparezca la pantalla Main).
A

Visualizacion del nimero de version

Para comprobar el nimero de version de este instrumento, mantenga presionado el botén de
la LCD [OWNER NAME] (botén [I]).

® MAIN PICTURE (imagen principal)
Esta funcién permite seleccionar su imagen favorita para utilizarla como fondo de la pantalla Main.
Presione el botén de la LCD [MAIN PICTURE] en la pantalla [FUNCTION] — UTILITY —
OWNER para mostrar las pantallas Open/Save para imagenes principales. Puede seleccionar una
imagen de entre varias que se proporcionan en la unidad Preset. Después de seleccionarla, presione
el botén [EXIT] para volver a la pantalla Main. La imagen recién seleccionada aparece como fondo
de la pantalla Main.

Utilizacion de sus proplas |magenes . . . . ,@D NOTA
Aunque hay una variedad de imagenes disponibles en la unidad predeterminada, T/ oxpicacion sobre Ia
puede cargar sus propios datos de imagenes favoritas en el Tyros2 para utilizarlas compatibilidad de imégenes que
como fondo. Tenga en cuenta los puntos y limitaciones siguientes a la hora de figura a la izquierda también es

vdlida para el fondo de la pantalla

utilizar sus propios datos de imagenes. Song Lyrics (letras de canciones).

* Solo se pueden utilizar como fondo de la pantalla MAIN archivos de mapa

de bits (BMP). @D NOTA
* Asegiirese de que las imdgenes no excedan los 640 x 480 pixeles. Las imdgenes |+ Cuando no se muestra la imagen
mads pequefias se copian y se organizan automaticamente en la pantalla. principal cargada desde un
* Si selecciona un archivo de imagen de los dispositivos externos, el fondo dispositivo externo, odpiela desde
. . . el dispositivo a la unidad USER y
puede tardar en aparecer. Si desea reducir el tiempo de espera, guarde el ajiistela como la imagen de fondo
fondo del dispositivo en la unidad USER de la pantalla Open/Save para principal. A veces la pantalla Main
imagenes. se carga antes que la imagen de

un dispositivo externo.

* Si selecciona un archivo de imagen en los dispositivos externos, el fondo
seleccionado no aparecerd cuando vuelva a encender el instrumento a menos
que haya vuelto a conectar el mismo dispositivo que contiene los datos.
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[BACKUP] (botén [D]) en

/\ ATENCION

Copia de seguridad de los datos
La funcién de copia de seguridad proporciona una practica copia de seguridad en caso
de que se dafie la memoria interna. El contenido de la copia de seguridad incluye los
ajustes del instrumento y datos contenidos en la unidad USER, que se pueden guardar
en un dispositivo de almacenamiento USB como un archivo (Tyros2.bup).
Para hacer una copia de seguridad de los datos, conecte el dispositivo de
almacenamiento USB opcional al instrumento y presione el botén de la LCD

copia de seguridad en el instrumento (recuperar), conecte el dispositivo que contenga
los datos de copia de seguridad al instrumento y presione el botén de la LCD
[RESTORE] (botén [E]) en la pantalla OWNER.

e Si la unidad USER contiene canciones protegidas; muévalas antes de iniciar la
recuperacion. De lo contrario, las canciones protegidas se borraran cuando se
recuperen los datos de copia de seguridad.

#9 NoTA

e El procedimiento de copia de
seguridad/recuperacion tarda
unos minutos.

No se puede hacer una copia
de seguridad de los datos
protegidos. Estos datos
permanecen en la unidad
USER después del intento de
operacion de copia de
seguridad.

No puede recuperar un
archivo de copia de
seguridad que se ha creado
en un instrumento que no
sea el Tyros2.

la pantalla OWNER anterior. Para cargar el archivo de

H System Reset (restablecimiento del sistema)..........ccooccmiiiiiiiiimnnnincccee s
Estas explicaciones se aplican a la pantalla [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RESET.

UTIL

The following parameters will not be

SYSTEM SETUP
FILES

(R
fabrica (ajustes programados
de fabrica)

9 Presionelo para realizar la

\\

Active la casilla del
elemento que se vaya a
reinicializar en los ajustes
programados de fabrica.

establecimiento de valores de

operacion de restablecimiento
de valores de fabrica para todos
los elementos activados abajo.

reset with the factory reset function.
To reset the parameters, load the
system preset file.

'LANGUAGE'

'OWNER NAME*

"MAII 3

~N

MIDI SETUP
FILES
USER EFFECT
FILES
MUSIC FINDER
FILES

(Restablecimiento de valores )
personalizados (sus propios
ajustes personalizados)

Estos cuatro ajustes le permiten
programar sus propios ajustes de
restablecimiento para cada una de
las categorias indicadas. Presione
el botén de la LCD apropiado para
acceder a la pantalla Open/Save
para la categoria correspondiente y
\seleccionar un archivo.

N PICTURE
'LYRICS/TEXT BACKGROUND'
'SCREEN OUT"

INTERNET SETTING & BOOKMARK'

All User files and folders are lost
when 'FILES&FOLDERS' is selected
and Factory Reset is executed.

@ Factory Reset: restablecimiento de los ajustes programados de fabrica
Esta funcion le permite restablecer el estado del Tyros2 en los ajustes de fabrica originales. Puede definir si cada uno
de los seis elementos siguientes se va a restablecer en sus ajustes de fabrica originales antes de realizar la operacion.

SYSTEM SETUP
(configuracion del sistema)

Recupera los ajustes originales de fabrica de los parametros de la configuracion del sistema. Otra forma
de recuperar los ajustes de System Setup es presionando la tecla mas alta del teclado (C7) y
conectando a la vez la alimentacion. Consulte el folleto Data List (lista de datos) que se suministra por
separado para obtener informacion sobre qué parametros pertenecen a la configuracion del sistema.

MIDI SETUP (configuracién

Restablece los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la unidad User, en los valores originales

MIDI) de fabrica.

Restablece los ajustes de User Effect, incluidos los tipos de efectos del usuario, los tipos de ecualizadores
USER. EFFECT (efecto de principales del usuario, los tipos de compresores principales del usuario y tipos de armoénicos vocales del
usuario) - g o P

usuario creados desde la pantalla Mixing Console en los valores originales de fabrica.
MUSIC FINDER Restablece los ajustes originales de fabrica de los datos de Music Finder (todos los registros)

(pagina 172).

FILES & FOLDERS
(archivos y carpetas)

Borra todos los archivos y carpetas guardados en la unidad User.

Borra temporalmente los ajustes de la Registration Memory del banco seleccionado. Se puede

personalizada)

REGIST (registro) hacer lo mismo activando el interruptor [POWER] mientras se mantiene presionada la tecla B6
(tecla B del extremo derecho del teclado).
CUSTOM VOICE (voz Borra todas las voces personalizadas (pagina 85) de la unidad predeterminada.

@ Restablecimiento de valores personalizados: recuperacion de sus propios ajustes personalizados
Las cuatro categorias de ajustes siguientes le permiten recuperar sus propios ajustes personalizados desde archivos

guardados en la unidad User.

SYSTEM SETUP FILES
(archivos de configuracion
del sistema)

Los parametros establecidos en varias pantallas como [FUNCTION] — UTILITY y la pantalla de
configuracion del micréfono se tratan como un unico archivo System Setup. Consulte el folleto Data
List (lista de datos) que se suministra por separado para obtener informacién sobre qué parametros
pertenecen a la configuracion del sistema.

MIDI SETUP FILES (archivos
de configuracion MIDI)

Los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la unidad User, se tratan como un unico archivo.

USER EFFECT FILES
(archivos de efectos de
usuario)

Los ajustes de User Effect, incluidos los tipos de efectos del usuario, los tipos de ecualizadores
principales del usuario, los tipos de compresores del usuario y los tipos de arménicos vocales del
usuario creados con la pantalla Mixing Console, se tratan como un unico archivo.

MUSIC FINDER FILES
(archivos de Music Finder)

Todos los registros predeterminados y creados del Music Finder se tratan como un tnico archivo
(pagina 172).
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Puede adquirir y descargar datos de canciones y otros tipos de datos desde el sitio Web

especial de Tyros2 conectando el Tyros2 directamente a Internet. Esta seccidn contiene #Z9 NoTA

términos relacionados con la informatica y las comunicaciones en linea. Si no esta T o ouodo abrir el sitio Web -
familiarizado con algunos de estos términos, consulte el glosario de términos utilizados | * 25 o220 070 0 o
en Internet (pagina 209). directamente a Internet.

Conexion del instrumento a Internet

Puede conectar el instrumento a una conexién en linea permanente (ADSL, fibra dptica, conexién a Internet por cable, etc.) a
través de un router o un médem equipado con un router. Para obtener instrucciones especificas sobre la conexién (ademas de
informacion sobre adaptadores de LAN y routers compatibles, etc.), consulte el sitio Web de Yamaha Tyros2:

http://music.yamaha.com/tyros2 ,@D NOTA

e Dependiendo de la conexion a

Utilice un ordenador para conectarse a Internet e inicie una sesién en su explorador antes de Internet, es posible que no pueda
conectar el instrumento, ya que no puede configurar el médem o el router desde el propio conectarse a dos o mds
instrumento. dispositivos (por ejemplo,

un ordenador y el instrumento),

segun el contrato que haya

Para utilizar la conexién a Internet, en primer lugar debera abrir una cuenta con un proveedor de firmado con el proveedor de
acceso a Internet servicio. En este caso no se podra
. conectar al Tyros2. En caso de
. .. . duda, consulte su contrato o
Elempl_? de conexion 1 .. . ) pongase en contacto con su
Conexion por cable (utilizando un médem sin router) proveedor de servicio.
Modem* Router Cable de LAN
Sin capacidad de router Tipo de
Cable de LAN

Adaptador de LAN USB

* Aqui, “médem” se refiere a un médem ADSL, una unidad de red 6ptica (ONU) o un médem por cable.

Ejemplo de conexidn 2:

Conexidn por cable (utilizando un médem con router) £ NOTA

e Algunos tipos de médems

Médem ADSL Cable de LAN D | necesitan un hub (concentrador)
Capacidad de router - m opcional para conectarse
g_@ L simultaneamente a varios

— dispositivos (como un ordenador,

un instrumento musical, etc.).
Cable de LAN

Adaptador de LAN USB

Ejemplo de conexidn 3: Conexidn inalambrica

Punto de

A *
Médem acceso

Adaptador de LAN inalambrica USB |:|]

* Aqui, “mdédem” se refiere a un médem ADSL, una unidad de red 6ptica (ONU) o un médem por cable
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Acceso al sitio Weh especial de Tyros2

En el sitio Web especial de Tyros2 puede, entre otras cosas, escuchar y adquirir datos de
canciones. Para acceder al sitio, presione el botén de la LCD [INTERNET] (botén [D]) en la
pantalla Main mientras el instrumento esté conectado a Internet.

MAIN REGIST SEQ. 532 542
UPPER OCTAVE : O SPLITPOINT S F#2 L F¥2 R G2
R =
4/4 d=120 SONG Live!
ACDO-= wSong ﬁ GrandPian
3 BAR 001 BEAT 1 > ve!
s O TEMPO  J-148 Strings
4/4 kJ= 148 STYLE Coolt RIGHT3
cCD-— | VintageGtrPop Organ
’__D CHORD Cooll LEFT
b INTERNET I GalaxyEP
MULTI PAD |
EGtr16BtCutl | |[ X NewBank
. e

BALANCE
80 | 100 | 100 | 100 | . 100

[ SORG STV | SEEAD | T LERT | RIGHI

Para cerrar la pantalla del sitio Web y volver a la pantalla de operaciones del instrumento,
presione el botén [EXIT].

#5 NoTA

¢ Vuelta a la pantalla Main
Puede volver facilmente a la
pantalla Main desde cualquier otra
pantalla con sélo presionar el
botén [DIRECT ACCESS],
seguido del botdn [EXIT].

e Introduccion de caracteres
Si desea instrucciones sobre la
manera de introducir caracteres
en el sitio Web, vea la pdgina 199.

Operaciones en el sitio Weh especial de Tyros2

H Desplazamiento de la pantalla.............cccommmmmmmmcccreenr e
Si el tamafio de la pagina Web es demasiado grande para mostrarse de una sola vez en la pantalla

del explorador del instrumento, en el lado derecho de la pantalla aparecerd una barra de

desplazamiento. Utilice el disco [DATA ENTRY] para desplazarse por la pantalla y ver las partes

de la pagina que no se muestran.

g_ INTERNET DIRECT CONNECTION

Shop Online Produsts <h Locate a Dealer i

DATA ENTRY
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H Seguimiento de enlaces........cccccvviiiimmnrininnir e ———
Cuando en la pagina hay un enlace, aparece como un botén o en texto de color, etc. Para
seleccionar el enlace, presione los botones de la LCD []/[A]/[V]/[P>]. Presione el bot6n de la
LCD [ENTER] (botén [8] superior) para abrir realmente el destino del enlace.

g== INTERNET DIRECT CONNECTION

Keyword Search: mput text with dial and button

Elbcdefghijklim e —

nopgrstuvwxyz

01234567 89 space Clear All »
| [ START SEARCH ».

| START OVER. ] k@ HELP / LEGAL »

[feb pose osbeen dsploved. __ [R[ ||
iG]« v

CONTROT MISNUT

BACK [FORWARDIREFRISH| STOP

EEEEEE0E
@@@@@@@%@

También puede seleccionar y abrir enlaces utilizando el disco [DATA ENTRY] y presionando el
botén de la LCD [ENTER] (botén [8] superior).

Cuando los enlaces estdn alineados en la parte derecha/izquierda de la pantalla, utilice los
botones [A]-[J].

H INtroducCion de CaracCteres ......ccoieeiirmeirrmirrmirensirnnsernnsssnssrsnsssnnsssnnsss

En esta seccidn se explica cémo introducir caracteres en un sitio Web, para escribir una
contrasefa, buscar datos, etc.

T con el cursor situado en un campo de introduccidn de caracteres
(como un cuadro de contrasefia u otro campo; consulte la seccién
anterior “Seguimiento de enlaces”), presione el botén de la LCD [ENTER]
(botdn [8] superior) para abrir la pantalla de introduccién de caracteres.

INPUT CHARACTERS

Internet Direct Homepage — E] F

< > | = e
[ableld|e|tlen| i ikl —gw
m[nfofp|afr|s|t|ufv|w x|
szl ] 2l || =T
Alzi3141 516l 71 8] 91 0] || _ e,
| o |

DATA ENTRY

EXIT

oo
(m[m]

A6 006 66E
@@@@@@@ﬁs
5 ’“C)

2 Seleccione el tipo de caracter deseado presionando los botones [A]/[B].
3 utilice los botones de la LCD [«V[AY[VY]/[»] para resaltar el caracter

deseado en rojo.
También puede utilizar el disco [DATA ENTRY] para resaltar la posicién deseada en rojo.
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4 presione el botén de la LCD [ENTER] (boton [8] superior) para introducir
los caracteres.
También puede presionar el botén [ENTER] del panel para introducir los caracteres.

Eliminacion de caracteres

 Para borrar el cardcter anterior, presione el botén de la LCD [DELETE] (botén [5]
superior).

 Para borrar un caracter especifico:

1 Mueva el cursor hasta el caracter que desee borrar.
1-1 Utilice los botones de 1a LCD [ ]/[A]/[V]/[»] para mover el cursora “ < P~
debajo del cuadro de caracteres.
1-2 Presione el botén de la LCD [ENTER] (botén [8] superior) para mover el cursor.
2 Presione el boton de la LCD [DELETE] (boton [5] superior) para borrar el
caracter.

* Para borrar todos los caracteres de una vez, presione el botén de la LCD [CLEAR] (botén [4]
superior).

Insercion de un caracter

1 Mueva el cursor hasta la posicion deseada.
Siga el procedimiento descrito en el paso 1 de la seccion “Eliminacion de
caracteres” anterior.

2 Utilice los botones de 1a LCD [«€])/[A)/[V]/[»] para resaltar el caracter
deseado en rojo.

3 Presione el boton de la LCD [ENTER] (botén [8] superior) para introducir el
caracter.

Introduccioén de un espacio
1 Mueva el cursor hasta la posicion deseada.
Siga el procedimiento descrito en el paso 1 de la seccion “Eliminacion de
caracteres” anterior.
2 Presione el boton de la LCD [SPACE] (boton [5] inferior) para introducir
un espacio.

Introduccidén de un salto de linea (retorno)
* Cuando seleccione un cuadro de texto con varias lineas, presione el botén de la LCD
[RETURN] (botén [4] inferior) para introducir un salto de linea.

5 Presione el boténde laLCD [OK] (boton [1]) para introducir efectivamente
los caracteres.
Para cancelar la operacidn, presione el botén de la LCD [CANCEL] (botén [2]).

H Vuelta a la pagina Web anterior.........ccccceiiiiicccmmmiinnscssemsns e

Para volver a una pagina Web seleccionada anteriormente, presione el botén de la LCD [BACK]
(botén [1]). Para volver a la pagina seleccionada antes de presionar el botén de la LCD [BACK]
(botén [1]), presione el botén de 1a LCD [FORWARDY] (botén [2]).

| CONTROL MENU]

BACK |rorwarn|ruERESH| stOP m somt, Jroonare], 4 Jenven]

18000000
oy EwEuEwE
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H Actualizacion de una pagina Web/cancelacion de la carga de una pagina Web

Para actualizar una pagina Web (para asegurarse de que dispone de la versién mas reciente de la
pagina o para intentar volver a cargarla), presione el botén de la LCD [REFRESH] (botén [3]).
Para cancelar la carga de una pagina (si tarda demasiado en abrirse), presione el botén de la LCD
[STOP] (botén [4]).

@ Supervision del estado de la conexién a Internet Z9 NoTA
Los tres iconos de la parte inferior derecha de la pantalla Internet indican el estado actual TossL
de la conexion a Internet. SSL (Secure Sockets Layer) es un

método estandar utilizado para
proteger las comunicaciones en
Internet mediante el cifrado de
datos y otras herramientas.

g=_= INTERNET DIRECT CONNECTION . , L
IDC Help Indicador en linea/fuera de linea

Se muestran dos iconos en esta area cuando el
) instrumento estd en linea (conectado a Internet)
© SCRol [BOWN o fuera de linea (desconectado).

Sci OLL UF:

How many files can I download?

m En linea (conectado)
w} Fuera de linea (desconectado)

How Do [ Use Purchased Songs & Styles?

L RETURNITO HELED!

Indicador de SSL

Aparece cuando el sitio Web abierto utiliza
SSL e indica que los datos se codifican
antes de transmitirse.

Indicador de intensidad de recepcion

. ) (cuando se utiliza una conexién LAN inalambric
Area de mensaje Se muestran cuatro iconos en esta area dependient
de la intensidad de la recepcion inalambrica.

La intensidad de recepcion es alta
La intensidad de recepcion es normal
m La intensidad de recepcion es baja
® Sin recepcion

Adguisicion y descarga de datos

En el sitio Web especial de Tyros2 puede adquirir y descargar datos de canciones (para reproducirlos en el instrumento) y otros
tipos de datos. Para obtener detalles sobre el modo de adquirir y descargar datos, consulte las instrucciones en el propio sitio.
Cuando hay varios dispositivos conectados al instrumento, el dispositivo para guardar los datos se selecciona automéaticamente
en el orden siguiente: dispositivo de almacenamiento USB > disco duro interno > unidad USER.

H Operacion después de la adquisicion y descarga.......c.cccceesenmeennnns

Cuando haya finalizado la descarga aparecera un mensaje preguntandole si desea abrir la ;@Dﬂ

pantalla Open/Save. Seleccione “YES” para mostrar la pantalla Open/Save, en la que * Cuando descargue datos al

, . . dispositivo de almacenamiento
podra seleccionar los datos descargados. Para volver a la pantalla de Internet, seleccione USB. utilice solamente

“NO”. Cuando la pantalla Open/Save esté abierta, presione el botén de la LCD [UP] dispositivos cuya compatibilidad

(bot6n [8] superior) para mostrar la carpeta del nivel superior siguiente. haya sido confirmada por Yamaha,
como se indica en la siguiente

Los datos descargados se guardan en la carpeta “MyDownloads” de la unidad. Para pdgina Web:
cerrar la carpeta y recuperar la carpeta del nivel inmediatamente superior, presione el http://music.yamaha.com/tyros2
botén de 1la LCD [UP] (botén [8] superior) en la pantalla Open/Save.

£\ aTENCION

¢ Los datos adquiridos
se perderan si apaga el
instrumento durante la
descarga.
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Guardar hookmarks de sus paginas favoritas

Puede marcar la pagina que esté viendo y establecer un enlace personalizado para abrirla al instante en el futuro.

I conla pagina deseada seleccionada, presione el botén de la LCD
[BOOKMARK] (botén [6] superior). Aparecera la pantalla Bookmark,
con una lista de los bookmarks guardados actualmente.

El titulo de la pagina Web seleccionada aparece bajo la lista.

2 Muestre la pantalla utilizada para registrar bookmarks presionando el
botén de la LCD [ADD] (botén [3]).

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

ISRV INR vamaha Corporation of America

CONTROL MENU

E0BEEEDE
@ @k}@ RURURG

3 Seleccione la posicion del nuevo bookmark presionando el botén de la
LCD [UP/DOWN] (botén [1]).

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

LS ONVURBOY Yamaha Corporation of America

CONTROL MENU

ORI
)RR RTREINT) G
3 4

4 para guardar el bookmark, presione el botén de la LCD [EXECUTE] (botén
[7]) o bien presione el botén de la LCD [CANCEL] para cancelar la
operacion (boton [8]).

5 Paravolveral explorador, presione el botén de la LCD [CLOSE]
(botén [8]).
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H Apertura de una pagina marcada con un bookmark...........ccccccerrun.

1 Presione el botén de la

LCD [BOOKMARK] (botén [6] superior) para

mostrar la pantalla Bookmark.

2 Ppresione el botén de la LCD [UP/DOWN] (botén [1]) para seleccionar el

bookmark deseado.

BOOKMARK

BOOKMARK LIST
Yamaha 1

Yamaha 3

(EXSONRUNRN Vamaha Corporation of America
CONTROL MENU
DOWN, Jumpe ” ADD HLHA.N(,E” DELETE” MOVE I ‘ CLOSE |

B8 & L) LB W

1 2

u) o) [ulufulufulc

2 3

3 Presione el botén de la LCD [JUMP] (boton [2]) para abrir la pagina del
bookmark seleccionado.

H Edicion de DoOKMArKS........ccciiemireeiirmirreirsesirensirenssrnssssnsssensssnnsssnnsss

En la pantalla Bookmark puede cambiar los nombres y el orden de sus bookmarks,
asi como eliminar los bookmarks innecesarios de la lista.

BOOKMARK

BOOKMARK LIST
Yamaha 1
Yamaha 3 . Close (cerrar)
Cierra la pantalla Bookmark y vuelve a mostrar
la pantalla del explorador.
Move (mover)
Cambia el orden de los bookmarks.
raGE TITLE [y ——— 1. Seleccione el bookmark que desee mover y presione el
T botén .della LCD [N_IOVE] (boton [6]).
w o ” — Hcmxm”mm” — | ‘ — |_ Cambl_ara la parte inferior qu la pantalla para que pueda
[LoowN seleccionar la nueva posicion del bookmark.

2. Seleccione la posicién deseada presionando el botén de la
LCD [UP/DOWN] (botén [1]).

3. Mueva el bookmark a la posicion seleccionada presionando
el botén de la LCD [EXECUTE] (botdn [7]).

Delete (eliminar)
Elimina el bookmark seleccionado de la lista de bookmarks.

Changing names (cambio de nombres)

Cambia el nombre del bookmark seleccionado. Al presionar el botén de la LCD
[CHANGE] (botdn [4]) aparece la pantalla de introduccién de caracteres. Para
obtener detalles sobre la introduccién de caracteres, vea la pagina 199.

Add (ahadir)
Se utiliza al guardar un bookmark (pagina 202).

Jump (saltar)
Abre la pagina Web del bookmark seleccionado.

Cursor hacia arriba o hacia abajo
Mueve la posicién de seleccion en la lista de bookmarks.
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Cambio de la pagina principal

De modo predeterminado, la pagina superior del sitio Web especial de Tyros2 se define automaticamente como la pagina principal
del explorador. Sin embargo, puede especificar cualquier pagina deseada del sitio Web especial de Tyros2 como pdgina principal.

1 Abrala pagina que desee definir como su nueva pagina principal.

2 Presione el botén de la LCD [SETTING] (botdn [5] inferior) para mostrar la
pantalla Internet Setting.

3 Presione el boton [TAB] para seleccionar la ficha BROWSER.

BROWSER

3
&=
(mmmis

o

Encode
Home page
Set this page as Home = G
Restore default Home Initialize |
o —g
Alphabetical
UK. time(GMT) — \
= J

4 Ppresione el botén de la LCD [DOWN] (boton [1] inferior) para seleccionar
el ajuste “Set this page as Home” (definir esta pagina como pagina
principal).

5 tilice los botones de laLCD [EDIT] (botones [2], [3]) para definir la pagina
seleccionada como su nueva pagina principal.

6 Para volver al explorador, presione el botén de la LCD [EXECUTE]

(botén [7]).
Para cancelar, presione el botén de la LCD [CANCEL] (botén [8]).
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Acerca de la pantalla Internet Settings

En la pantalla Internet Settings puede realizar diversos ajustes relacionados con la conexion a Internet, incluidas las preferencias

para los mends y las pantallas. La pantalla Internet Settings tiene cuatro subpantallas: Browser (explorador), LAN, Wireless LAN
(LAN inaldmbrica) y Others (otros).

Procedimiento basico

1

2
3

6

Presione el botdn de la LCD [SETTING] (botdn [5] inferior) para mostrar
la pantalla Internet Setting.

Presione los botones [TAB] para seleccionar la pantalla que desee.

Seleccione el elemento deseado presionando el botén de la LCD
[UP/DOWN] (boton [1]).

BROWSER

Encode

‘Western European

Home page

Internet Direct Homepage

Set this page as Home

Register |

Restore default Home

Initialize |

Show images

on

Character entry keys Alphabetical

UK. time(GMT)

Time zone

AR
DU E -
3 4

Para mostrar la pantalla Edit oportuna, presione los botones de la LCD
[EDIT] (botones [2], [3]).

Puede que la pantalla Edit no aparezca para algunos elementos, pero podré ejecutarse
el ajuste o cambio.

Presione el botén de la LCD [UP/DOWN] (botén [2]) para seleccionar el
ajuste o cambiar el valor.
También lo puede hacer mediante el disco [DATA ENTRY].

Z7 NoTA

e Introduccion de caracteres
Puede introducir caracteres
cuando se abra la pantalla

BROWSER

correspondiente. (Consulte
“Introduccién de caracteres”
Encode [Western European |
Home page Internet Direct Homepage en la pdgina 199.)
Set this page as Home Register |
Restore default Home Initialize |
Show images On
Character entry keys Alphabetical
Time zone UK. time(GMT)
Japanese(EUC) =
Japanese(Shift-JIS)
Ei
MENT |
]
DOWN | CANCEL |

EOREEEER
Do) 0@ -
5 6

Para realizar el ajuste, presione el boton de la LCD [ENTER]

(botdn [3] superior). Para cancelar, presione el boton de la LCD [CANCEL]
(boton [3] inferior).
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7 Para aplicar todos los ajustes modificados en la pantalla Internet
Settings, presione el botén de la LCD [EXECUTE] (boton [7]).
Para cancelar, presione el botén de la LCD [CANCEL] (botén [8]).

H Brower (EXplOrador)........ccccceemmmmmmmmmmmmmsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnees

BROWSER

Encode

‘Western European

Home page

Internet Direct Homepage

Set this page as Home

Register |

Restore default Home

Initialize |

Show images

On

Character entry keys

Alphabetical

Time zone

UK. time(GMT)

Encode (codificar)

Selecciona la codificacion de caracteres para el explorador.

Home Page (pagina
principal)

Muestra la pagina Web configurada como pagina principal y permite editarla.

Set this page as Home
(definir esta pagina como
pagina principal)

Para obtener detalles, consulte “Cambio de la pagina principal” en la pagina 204.

Restore default Home
(restablecer pagina principal
predeterminada)

Restablece el ajuste de la pagina principal.

Show images (mostrar
imagenes)

Los datos de imagenes y fotografias de la pagina Web se muestran en el explorador
cuando esta opcidn esta activada (On). Los datos de imagenes no se muestran cuando
esta opcion esta desactivada (Off).

Character entry keys (teclas
de introduccidn de
caracteres)

Este ajuste permite seleccionar el orden de los caracteres del teclado virtual para
introducir caracteres. Cuando esta ajustado en “Alphabetical” (alfabético), las teclas
aparecen en orden alfabético. Cuando esta ajustado en “ASCII”, las teclas se ordenan
como en un teclado “QWERTY” convencional.

Time zone (zona horaria)

Determina el ajuste de la hora del explorador.

206

Tanto la red LAN cableada como la inaldmbrica necesitan estar configuradas en esta

pantalla.

Use DHCP

ON(set DNS automatically)

Tome nota de los ajustes de esta subpantalla por si
tiene que volver a introducirlos.

DNS serverl

Use DHCP (usar
DHCP)

DNS server2

IP address

Subnet mask

DNS serveri

Gateway

DNS server2

IP address

Subnet mask

Gateway

Use DHCP (usar DHCP)

Determina si se utiliza o no DHCP. Si el router es compatible con DHCP,
seleccione “ON” (Activado).

DNS 1/servidor DNS 2)

DNS server 1/DNS server 2 (servidor

Determinan las direcciones de los servidores DNS preferido y alternativo.
Estos ajustes se deben realizar cuando la anterior opcién “Use DHCP” esta
ajustada en “ON (ajustar DNS manualmente)” o en “OFF”.

puerta de enlace)

IP address/Subnet mask/Gateway
(direccién IP/mascara de subred/

Estos ajustes sélo estan disponibles cuando no se utiliza DHCP. Los ajustes
son los siguientes: direccion IP, mascara de subred y direccion del servidor de
la puerta de enlace. Estos ajustes se deben realizar cuando la opcién anterior
“Use DHCP” esta ajustada en “OFF”.
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B Wireless LAN (LAN inalambrica) .......ccccsmrissssnmmmnmmnsssssssmsnsssssssssnssnsns

En una configuracién LAN inaldmbrica, asegtirese de definir los ajustes de LAN
(pagina 206) y los de LAN inaldmbrica que aparecen mds abajo.

WIRELESS LAN ©

Access point Display information
SSID 0
Channel Ch10

Encryption
‘WEP key type
'WEP key length
'WEP key

Off

64bit

Tome nota de los ajustes de esta subpantalla por si
tiene que volver a introducirlos.

SSID

Channel (canal)

Encryption (cifrado)

WEP key type (tipo de
clave WEP)

WEP key length
(longitud de clave WEP)

WEP key (clave WEP)

Access point (punto de acceso)

Seleccione un punto de acceso de la lista de puntos de acceso. Cuando
seleccione un punto de acceso de la lista por medio del botén [B)/[C], el SSDI y
el canal se ajustan automaticamente. Si selecciona un punto de acceso cifrado
(conicono de clave), introduzca el tipo de clave WEP, la longitud de la clave WEP
y la clave WEP después de salir de la lista de puntos de acceso.

SSID Determina el ajuste de SSID.
Channel Determina el canal.
Encryption Determina si los datos se cifran o no.

WEP key type/WEP key length/WEP key

Estos ajustes solo estan disponibles cuando la opcion Encryption anterior esta
activada. Establecen el tipo y la longitud de la clave de cifrado.

Proxy server

B Others (OroS) .....cccceceummmmmmmmmnrnrrr s s sssssssn s

Proxy port

Non-proxy server

Delete cookies Delete

Delete all bookmarks Delete

Initialize setup Initialize

Connect information

Display information

Proxy server (servidor proxy)/Proxy port
(puerto de proxy)/Non-proxy server
(servidor no proxy)

Determinan el nombre del servidor proxy, el nimero de puerto y el nombre de
host del servidor no proxy. Estos ajustes sélo son necesarios cuando se utiliza
un servidor proxy. Si utiliza un servidor no proxy, especifique un separador
(coma) entre cada uno de los nombres de servidor.

Delete cookies (eliminar cookies)

Elimina el contenido de todos los archivos de cookies guardados.

Delete all bookmarks (eliminar todos los
bookmarks)

Elimina todos los bookmarks guardados.

Initialize setup (inicializar configuracién)

Restaura todos los ajustes de las pantallas Internet Settings en sus valores
predeterminados. Consulte la seccién “Inicializacion de los ajustes de Internet”
en la pagina 208.

Connect information (informacion de
conexion)

Muestra informacion detallada acerca de la conexion actual.
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Inicializacion de los ajustes de Internet

Los ajustes de la funcién de Internet no se inicializan cuando se utiliza la operacién Initialize del Tyros2; los ajustes de Internet
se deben inicializar por separado de la manera descrita aqui. Con la inicializacion se restauraran los valores predeterminados no
s6lo de los ajustes del explorador, sino también de todos los que haya realizado en las pantallas Internet Settings (excepto para
cookies y bookmarks), incluso los relacionados con la conexién a Internet.

1 Presione el botén de la LCD [SETTING] (botdn [5] inferior) para mostrar la
pantalla Internet Settings.

2 Presione el botén [TAB] para seleccionar la ficha OTHERS.

3 Presione el botén de la LCD [UP/DOWN] (botén [1]) para seleccionar
“Initialize”.

Proxy server

Proxy port 3080
Non-proxy server

Delete cookies Delete

Delete all bookmarks Delete

Initialize setup Initialize

Connect information Display information

BEEEEEDE
)R SRR R R
3 4

4 Utilice los botones de la LCD [EDIT] (botones [2], [3]) para inicializar los
ajustes de Internet.

Eliminar cookies y bookmarks # NoTA
Las cookies y los bookmarks se conservan después de ejecutar la operacion de * Las cookies incluyen datos
personales.

inicializacion anterior.
Para eliminar las cookies o los bookmarks, siga el procedimiento que corresponda
en la pantalla de la ficha OTHERS (pégina 207).
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Glosario de términos utilizados en Internet

Punto de acceso

Dispositivo Wave Relay que conecta los terminales mediante la LAN inaldmbrica. Normalmente se denomina
“punto de acceso de LAN inalambrica”, pero aqui se llama sencillamente “punto de acceso” para este instrumento.

Banda ancha

Tecnologia/servicio de conexidon a Internet (como ADSL vy fibra éptica) que hace posible la comunicacion de
grandes volumenes de datos a alta velocidad.

Software utilizado para buscar, abrir y ver paginas Web. Por lo que respecta a este instrumento, se refiere a la

Explorador . P
P pantalla que muestra el contenido de las paginas Web.

Sistema que registra determinada informacion que el usuario transfiere cuando visita un sitio Web y utiliza

Cookie Internet. La funcién es similar a un archivo de preferencias de un programa informatico convencional, en el
sentido de que “recuerda” determinada informacién como el nombre de usuario y la contrasefa, por lo que no
es necesario volver a introducir la informacion cada vez que se visita el sitio.

DHCP Norma o protocolo mediante la cual las direcciones IP y otra informacién de bajo nivel sobre la configuracion de
la red se pueden asignar de modo dinamico y automatico cada vez que se establece una conexion a Internet.

DNS Sistema que convierte los nombres de los ordenadores conectados a una red en sus direcciones IP correspondientes.
Transferir datos a través de una red desde un sistema “central” mas grande a la unidad de disco duro u otro

Descargar dispositivo de almacenamiento local de un sistema “cliente” mas pequefio; es similar a copiar archivos de la

unidad de disco duro a un disquete. Por lo que respecta a este instrumento, se refiere al proceso de
transferencia de datos de canciones y de otro tipo desde un sitio Web al instrumento.

Puerta de enlace

Sistema que enlaza diferentes redes o sistemas y hace posible la transferencia y conversion de los datos
incluso cuando se utilizan normas de comunicaciones diferentes.

Pagina principal

La primera pagina que aparece cuando se abre un explorador y el usuario se conecta a Internet. También se
refiere a la “pantalla frontal” o pagina superior de un sitio Web.

Internet

Internet es una enorme red formada por otras redes que hace posible la transferencia de datos a alta velocidad
entre ordenadores, teléfonos moviles y otros dispositivos.

Direccion IP

Cadena de numeros que se asigna a cada ordenador conectado a una red y que indica la ubicacion del
dispositivo en la red.

LAN

Local Area Network (red de area local); es decir, red de transferencia de datos que interconecta un grupo de
ordenadores en un emplazamiento (como una casa o una oficina) mediante un cable especial.

Enlace

Palabra resaltada, boton o icono de una pagina Web que, al hacer clic en el mismo, abre otra pagina Web.

Mdédem

Dispositivo que se conecta entre una linea telefénica convencional y un ordenador para permitir la transferencia
de datos. Convierte las sefales digitales del ordenador en sonido analdgico que se envia a través de la linea
telefénica, y viceversa.

NTP

Network Time Protocol (protocolo de sincronizacion de hora), norma que ajusta el reloj interno del sistema de
un ordenador a través de una red. Con este instrumento, el reloj interno del ordenador se utiliza para especificar
la hora y fecha validas para las cookies y para SSL.

Proveedor

Empresa de comunicaciones que ofrece servicios de conexion a Internet. Para poder conectarse a Internet se
necesita un contrato con un proveedor.

Proxy

Un servidor proxy es aquél a través del cual deben pasar todos los ordenadores de una red local para acceder
a la informacioén disponible en Internet. Intercepta la totalidad o parte de las solicitudes enviadas al servidor real
para determinar si puede atenderlas él mismo. Si no puede, reenvia la solicitud al servidor real. Los servidores
proxy se utilizan para aumentar el rendimiento y la velocidad, y para filtrar solicitudes, normalmente por razones
de seguridad y para impedir el acceso no autorizado a una red interna.

Router

Dispositivo que permite conectar varias redes de ordenadores. Por ejemplo, se necesita un router para
interconectar varios ordenadores en una casa o una oficina y permitir que todos ellos tengan acceso a Internet
y puedan compartir datos. Un router normalmente se conecta entre un médem y un ordenador, aunque algunos
moédems disponen de un router integrado.

Servidor

Ordenador o sistema de hardware que se utiliza como un punto central de una red y proporciona acceso a
archivos y servicios.

Sitio

Esta abreviatura de “sitio Web” se refiere al grupo de paginas Web que se abren juntas. Por ejemplo, el conjunto
de paginas Web cuyas direcciones empiezan por “http://www.yamaha.co.jp/’ se conoce como el sitio de Yamaha.

SSID

Nombre de identificacion que se utiliza para especificar una red concreta a través de una conexion de LAN
inalambrica. La comunicacién sélo es posible entre terminales que tengan los mismos nombres SSID.

SSL

Secure Sockets Layer, una norma utilizada para transmitir datos confidenciales, como nimeros de tarjetas de
crédito, a través de Internet.

Mascara de subred

Ajuste que se utiliza para dividir una red a gran escala en varias redes mas pequenas.

URL

Uniform Resource Locator, una cadena de caracteres que se utiliza para identificar sitios Web especificos en
Internet y conectarse a los mismos. Una direccion URL completa normalmente empieza con los caracteres “http://”.

Pagina Web

Se refiere a cada una de las paginas individuales que forman un sitio Web.

LAN inalambrica

Conexion de red local que permite transferir datos a través de una conexion inalambrica sin cables.
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En el panel posterior del Tyros2 hay dos conjuntos de terminales MIDI integrados (MIDI IN A/B, MIDI OUT A/B) y un terminal
USB. Las funciones MIDI ofrecen un conjunto de herramientas completo y util para ampliar sus posibilidades de grabacion
e interpretacion de musica. En esta seccion se explica lo que es el MIDI, lo que puede hacer y como utilizarlo en el Tyros2.

¢ Qué es MIDI?

210

Sin duda alguna, habra oido hablar de “instrumentos acusticos” y de “instrumentos digitales”. En la actualidad, éstas son las dos
categorias principales de instrumentos. Tomemos un piano acustico y una guitarra clasica como instrumentos acusticos representativos.
Son ficiles de entender. Con el piano, se presiona una tecla y un martillo interno golpea determinadas cuerdas y toca una nota. Con la
guitarra, se acciona directamente una cuerda y suena la nota. Pero, ;c6mo reproducen una nota los instrumentos digitales?

@ Generacion de notas en una guitarra acustica ® Generacidon de notas en un instrumento digital

ﬂ P Nota de muestreo  |sanerador de tonos|  Nota de muestreo _

(circuito eléctrico)

mﬂllu?uulﬂu
L W W/

Se acciona una cuerda y la caja hace Segun la informacién de interpretacion del teclado,
resonar el sonido. se reproduce una nota de muestreo almacenada en el
generador de tonos y se oye por los altavoces.

Como se muestra en la ilustracién anterior, en un instrumento electrénico la nota de muestreo (nota previamente grabada) almacenada
en la seccion del generador de tonos (circuito electrénico) se reproduce segun la informacion recibida desde el teclado. Entonces, ;cudl
es la informacién del teclado que constituye la base para la produccién de notas?

Por ejemplo, supongamos que toca una negra de “C” (Do) usando el sonido de piano de cola del teclado del Tyros2. A diferencia de los
instrumentos actisticos que emiten una nota con resonancia, el instrumento electrénico extrae del teclado informacién como “con qué voz”,

“con qué tecla”, “con qué fuerza”, “cudndo se ha presionado” y “cudndo se ha soltado”. A continuacién, cada dato se transforma en un valor
numérico y se envia al generador de tonos. Empleando estos nimeros como base, el generador de tonos reproduce la nota de muestreo almacenada.

® Ejemplo de informacidn del teclado
Numero de voz (con qué voz) 01 (piano de cola)

Numero de nota (con qué tecla) 60 (C3)

Nota activada (cuando se ha presionado)y | Sincronizacion expresada numéricamente
nota desactivada (cuando se ha soltado) | (nota negra)

Velocidad (con cuanta fuerza) 120 (fuerte)

Tal como se ha descrito anteriormente, la interpretacion en el teclado y las operaciones del panel como la seleccidn de voz se tratan
como eventos MIDI. Todos los datos de estilo, cancién y Multi Pad reproducidos o grabados constan de mensajes MIDI.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface, interfaz digital para instrumentos musicales) permite la comunicacion entre instrumentos
musicales electrénicos transmitiendo y recibiendo datos de notas, cambio de control y cambio de programa compatibles y otros tipos de datos
o mensajes MIDI. El Tyros2 puede controlar un dispositivo MIDI transmitiendo los datos relacionados con las notas y varios tipos de datos
de controlador. El Tyros2 puede controlarse con mensajes MIDI de entrada que determinan automdticamente el modo del generador de tonos,
seleccionan los canales MIDI, las voces y los efectos, cambian los valores de los pardmetros y, naturalmente, reproducen las voces
especificadas para las diversas partes. Los mensajes MIDI pueden dividirse en dos grupos: mensajes de canal y mensajes del sistema.

A continuacién se da una explicacion de los diversos tipos de mensajes MIDI que el Tyros2 puede recibir y transmitir.

® Mensajes de canal
El Tyros2 es un instrumento electrénico que puede manejar 32 canales (16 canales x 2 puertos). Esto normalmente se expresa como
que “puede reproducir 32 instrumentos al mismo tiempo”. Los mensajes de canal transmiten informacidn, por ejemplo, sobre la
activacion o desactivacion de notas y el cambio de programa para cada uno de los 32 canales.

Nombre del mensaje Ajuste del panel/operacion del Tyros2
Note ON/OFF (activacién/desactivacion | Mensajes que se generan cuando se toca el teclado. Cada mensaje incluye un nimero
de nota) de nota especifico que corresponde a la tecla presionada, ademas de un valor de

velocidad que se basa en la fuerza con la que se ha presionado la tecla.

Program Change (cambio de programa) | Seleccion de voz

Control Change (cambio de control) Volumen, panpot (consola de mezclas), etc.
Pitch Bend (inflexion del tono) Operacion de la rueda de inflexién del tono
After Touch (después de la pulsacién) Mensajes que se generan cuando se presiona la tecla después de haber tocado las notas.

® Mensajes del sistema
Son datos que utiliza todo el sistema MIDI. Los mensajes del sistema incluyen los mensajes exclusivos del sistema, que transmiten
datos exclusivos para cada fabricante de instrumentos, y mensajes en tiempo real, que controlan el dispositivo MIDI.

Nombre del mensaje Ajuste del panel/operaciéon del Tyros2
Mensaje exclusivo del sistema Ajustes de tipo de efecto (consola de mezclas), etc.
Mensajes en tiempo real Ajuste del reloj, Iniciar/interrumpir operacién
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Canales MIDI

Los datos de interpretacién MIDI se asignan a uno de los dieciséis canales
MIDI. Por medio de estos canales, 1 a 16, los datos de interpretacion para

dieciséis partes instrumentales diferentes pueden enviarse simultdneamente ——SR 5 5
< Informe / /o
a través de un cable MIDI. meteorologico
Pensemos en los canales MIDI como si fueran canales de TV. Cada estacion de ; ROMICERS 2
TV transmite sus emisiones a través de un canal concreto. Su aparato de TV NOTICIAS
. N , o L. . 2
recibe de forma simultdnea muchos programas distintos procedentes de varias e

estaciones de TV y se elige la cadena adecuada para ver el programa deseado.

MIDI funciona siguiendo este principio bdsico. El instrumento transmisor envia datos MIDI en un canal MIDI
concreto (canal de transmision MIDI) a través de un solo cable MIDI al instrumento receptor. Si el canal MIDI
del instrumento receptor (canal de recepcién MIDI) coincide con el canal de transmision, el instrumento
receptor sonard segin los datos enviados por el instrumento transmisor.

Por ejemplo, se pueden transmitir simultineamente Cable MIDI o
: : : : cable USB
varias partes o canales, incluidos los datos de estilo . p— - a S
(como se muestra a la derecha). Voice R1 Canal 1 3 Pista 1
Como se puede ver, al transmitir datos MIDI es Voice R2 Canal 2 3 Pista2
. , , , Voice R3 Canal 3 9| Pista3
fundamental determinar qué datos se envian a través de Volce L Conald S Pisma
qué canal MIDI (pdgina 215). Con el Tyros2 también se Multi Pad 1 Canal 5 3| Pistas
uede determinar cémo se reproducen los datos Mult Pad 2 Canal 6 o Putas
p o . p h : Multi Pad 3 Canal 7 > Pista 7
recibidos (pagina 216). Multi Pad 4 Canal 8 3 Pistas
Style Rhythm 1 (sub) Canal 9 9|  Pista9
Aunque MIDI estd disefiado para manejar hasta Style Rhythm 2 (main) Canal 10 3 Pista10
C 4t « » Style Bass Canal 11 ) Pista 11
dleCIS.CIS canales, el uso de puertos MIDI separados Style Ghord 1 =T S Pem 12
permite atin mas. El Tyros?2 tiene dos puertos MIDI que Style Chord 2 Canal 13 3 Pistats
permiten el uso simulténeo de treinta y dos canales. Style Pad Canal 14 o Tead
Style Phrase 1 Canal 15 ? Pista 15
Style Phrase 2 Canal 16 ?|  Pista16

Conexion MIDI entre el Tyros2 y otros instrumentos MIDI

Los mensajes (eventos) MIDI descritos anteriormente se transmiten y reciben a través de dos conjuntos de
terminales MIDI (MIDI A IN/OUT, MIDI B IN/OUT) o el conector USB.

@ MIDI IN Recibe datos MIDI desde otro dispositivo MIDI. Se proporcionan dos puertos (A, B), cada
uno de los cuales puede recibir mensajes MIDI de 16 canales.
@ MIDI OUT Transmite la informacién del teclado del Tyros2 como datos MIDI a otro dispositivo

MIDI. Se proporcionan dos puertos (A, B), cada uno de los cuales puede transmitir
mensajes MIDI de 16 canales.

® USB Transmite y recibe datos MIDI a y desde un ordenador. Se puede acceder a ambos puertos
MIDI a través del USB.

Para transmitir y recibir datos MIDI entre dos dispositivos es necesario una conexion del cable adecuado. Puede
conectar el Tyros2 a otro dispositivo mediante cables MIDI (utilizando los terminales MIDI) o mediante un
cable USB (utilizando los conectores USB). (Vea la pagina 66.)

Conexion MIDI por medio del cable MIDI

TransmlsmrlMIDI __ Transmisic')rLMIDI MFC10

7 ?
MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT MIDI IN

MIDI IN MIDI OUT MIDI IN MIDI ouT .

E] i - :z - o
] /
. 0 4 .
A3
Tyros2 Recepcion MIDI Recepmon MIDI
(reproduccion) (control) &

Conexion MIDI por medio del cable USB

Tyros2

Cable USB
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Compatibilidad de datos MIDI

En esta seccidn se ofrece informacion bdsica sobre la compatibilidad de datos: si otros dispositivos MIDI pueden
reproducir los datos grabados por el Tyros2 y si el Tyros2 puede reproducir datos de canciones comercializados o datos
de canciones creados para otros instrumentos o en un ordenador. Dependiendo del dispositivo MIDI o las caracteristicas
de los datos, es posible que pueda reproducir los datos sin problemas o que tenga que realizar algunas operaciones
especiales para ello. Si tiene algiin problema para reproducir los datos, consulte la informacidn siguiente.

Formato de secuencia

Se graban y almacenan datos de canciones en diferentes sistemas que se llaman “formatos de secuencia”.

La reproduccion sélo se produce cuando el formato de secuencia de los datos de canciones coincide con el del

dispositivo MIDI.

® SMF (archivo MIDI estandar)
Este es el formato de secuencia més corriente. Los archivos MIDI estdndar generalmente estan disponibles
en dos tipos: formato 0 o formato 1. Muchos dispositivos MIDI son compatibles con el formato 0 y la mayor
parte del software disponible en los comercios se graba en formato 0. El Tyros2 es compatible tanto con el
formato O como con el formato 1. Los datos de la cancidn grabados en el Tyros2 se graban automdticamente
como formato SMF 0.

® ESEQ
Este formato de secuencia es compatible con muchos dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos los
instrumentos de la serie Tyros2. Se trata de un formato corriente que se utiliza con distintos programas de
software de Yamaha. El Tyros2 es compatible con ESEQ.

® XF
El formato XF de Yamaha mejora el estindar SMF (archivo MIDI estdndar) con una mayor funcionalidad
y capacidad de ampliacién abierta para el futuro. El Tyros2 puede mostrar letras cuando se reproduce un
archivo XF que contiene datos de letras.

® STYLE FILE
El formato Style File (archivo de estilo) (SSF) es el formato original de Yamaha y utiliza un sistema de
conversion exclusivo para crear acompafiamientos automaticos de alta calidad basados en una amplia gama
de tipos de acorde. El Tyros2 emplea el SFF internamente, lee discos con estilo SFF y crea estilos SFF por
medio de la funcién Style Creator.

Formato de asignacion de sonidos

Con MIDJ, las voces se asignan a nimeros especificos denominados “nimeros de programa”. El estandar de

numeracién (orden de la asignacién de voces) se denomina “formato de asignacién de voces”. Es posible que

las voces no se reproduzcan de la forma prevista a menos que el formato de asignacién de voces de los datos

de canciones coincida con el del dispositivo MIDI compatible utilizado para la reproduccién.

@® Nivel 1 del sistema GM
“Nivel 1 del sistema GM” es una especificacion estandar que define la disposicién de voces en un generador
de tonos y su funcionalidad MIDI, lo que garantiza que se pueda reproducir los datos con los mismos
sonidos basicamente en cualquier generador de tonos compatible con GM, con independencia del fabricante
o el modelo.

@ Nivel 2 del sistema GM
“Nivel 2 del sistema GM” es una especificacion estdndar que mejora el “Nivel 1 del sistema GM” original
y la compatibilidad de los datos de canciones. Proporciona una polifonia mejor, mayor selecciéon de voces,
ampliacién de pardmetros de voces y procesamiento de efectos integrado.

® XG
“XG” es un formato de generador de tonos que amplia la disposicion de voces de la especificacion
“Nivel 1 del sistema GM” para cumplir las exigencias cada vez mayores del entorno actual de dispositivos
informdticos periféricos, proporcionando una potencia expresiva mds rica al tiempo que mantiene la
compatibilidad de los datos. “XG” amplia en gran medida “Nivel 1 del sistema GM” mediante la definicién
de las formas en las que se amplian y editan las voces, asi como la estructura y el tipo de efectos. Cuando
reproduzca datos de canciones comercializados que llevan el logotipo XG en un generador de tonos que
lleva el logotipo XG, disfrutard de una experiencia musical plena que incluye voces y funciones de efectos
de expansion ilimitada.

® GS
GS ha sido desarrollado por Roland Corporation. Al igual que Yamaha XG, GS es una importante mejora
del GM para ofrecer mds sonidos y juegos de percusion con sus variaciones, ademds de un mayor control
expresivo de los sonidos y efectos.
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Ajustes MIDI predeterminados (plantillas)

El Tyros2 ofrece un conjunto de controles MIDI completos y flexibles. Ademads ofrece un conjunto de diez plantillas
preprogramadas que permiten volver a configurar el instrumento de forma instantanea y sencilla para que se ajuste a su propia
aplicacion MIDI o dispositivo externo. Recupere estas plantillas desde la pantalla [FUNCTION] — MIDI (p4gina siguiente).

Nombre de la

Descripciones

(teclado y estilo)

plantilla

ALL PARTS (todas | Transmite todas las partes incluidas las de teclado (RIGHT 1, 2, 3, LEFT).

las partes)

KBD & STYLE Basicamente igual que “ALL PARTS” con la excepcién del modo en que se gestionan las partes

del teclado. Las partes de la mano derecha se consideran como “UPPER?” (superior) en lugar
de RIGHT 1-3y la parte de la mano izquierda se considera como “LOWER?” (inferior).

Master KBD1 (KBD1
principal)

En este ajuste, el Tyros2 funciona como teclado “principal”, tocando y controlando uno o varios
generadores de tonos u otros dispositivos conectados (como un ordenador o secuenciador).

Master KBD2 (KBD2
principal)

Basicamente igual que el ajuste “Master KBD1” anterior, con la excepcién de que no se
transmiten los mensajes Aftertouch.

Clock Ext.A (reloj

La reproduccién o grabacién (cancién, estilo, Multi Pad, etc.) se sincroniza con un reloj MIDI
externo en lugar del reloj interno del Tyros2. Se deberia utilizar esta plantilla para establecer el

(acordeon MIDI 1)

externo A) tempo en el dispositivo MIDI conectado al Tyros2. La reproduccién o grabacion del Tyros2 se
sincroniza con un reloj externo recibido a través de MIDI A.
Los acordeones MIDI permiten transmitir los datos MIDI y reproducir los generadores de tonos
MIDI Accord1 conectados desde el teclado y los botones de bajo/acordes del acordedn. Esta plantilla permite

reproducir melodias con el teclado y controlar la reproduccion de estilos en el Tyros2 con los
botones izquierdos.

MIDI Accord2
(acordeon MIDI 2)

Practicamente igual que la funcion “MIDI Accord1” anterior, pero en este caso las notas acorde/
bajo que interpreta con la mano izquierda del acordedn MIDI también se reconocen como
eventos de nota MIDI.

Las unidades de pedal MIDI permiten interpretar con los pies los generadores de tonos

desactivado)

MIDI Pedal1 conectados (especialmente Utiles para interpretar partes de bajo de una sola nota). Esta

(pedal MIDI 1) plantilla permite reproducir y controlar la nota fundamental del acorde en la reproduccién de
estilos con una unidad de pedal MIDI (conectada solamente a MIDI B).

MIDI Pedal2 Esta plantilla permite reproducir la parte de bajo para la reproduccién de estilos mediante una

(pedal MIDI 2) unidad de pedal MIDI (conectada solamente a MIDI B).

MIDI OFF (MIDI No se envian ni reciben sefales MIDI.
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Procedimiento basico (funcién MIDI)
9 Seleccione “MIDI”.

Presione el botén
[FUNCTION].

ME

VOICE
FUNCTION  CREATOR :

MASTER TUNE/

SCALETUNE HARMONY/ECHO

SONG SETTING SCREEN OUT

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/ b pan
CHORD FINGERING

CONTROLLER UTILITY

REGIST SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

Presione el botén [EXIT] para volver a la
pantalla de plantilla MIDI.

e Seleccione una plantilla MIDI (pagina 213).

EXIT

0o
0o

6 Ajuste los parametros MIDI que desee.

Ajustes del sistema MIDI (pagina 215)

] CLOCK:INTERNAL TRANSMIT CLOCK:OFF
RECEIVE TRANSPOSE: OFF [START/STOP:SONG
™ e [sys/EX. Tx:ON Rx:ON
‘ CHORD SYS/EX. Tx: ON Rx:ON

SONG_ STYLE  M.PAD EFT_ RIGHTI RIGHT2 RIGHT3

Ajustes de la transmisién MIDI (pagina 215)

0

Ajustes de la recepciéon MIDI (pagina 216)
Ajuste de la nota fundamental de acorde para la reproduccion
de estilos mediante la recepciéon MIDI (pagina 217)

Ajuste del tipo de acorde para la reproduccion de
estilos mediante la recepcion MIDI (pagina 217)

Ajustes para un controlador de pedal MIDI
MFC10 conectado (pagina 217)

CAIAIl Parts| | | @ MIDI Accordl
|®|kp & sTYLE | | ®/MIDI Accord2
| ®| Master kBD1 | | @/ MIDI Pedart
@ | Master KBD2 I I;ﬂ MIDI Pedal2
| Clock Ext.A | @ M1DI1 OFF [

Guarde los ajustes MIDI de las
pantallas del paso 5 en la pagina USER
como plantilla MIDI.

<

SONG ;i LE] &)
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Presione el botén de la LCD [EDIT] para
que aparezca la pantalla de ajuste de los
parametros MIDI.
Aqui puede ver y editar los ajustes detallados
que corresponden a la plantilla MIDI
seleccionada en el paso 3.
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Ajustes del sistema MIDI

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina SYSTEM en el paso 5 del procedimiento basico de la pagina 214.

H Control local

Activa o desactiva el control local para cada parte. Cuando este pardmetro estd configurado en “ON”, el teclado del Tyros2 controla su
propio generador de tonos interno (local), lo que permite que las voces internas se toquen directamente desde el teclado. Si lo configura
en “OFF”, el teclado y los controladores de desconectan de forma interna de la seccién del generador de tonos del Tyros2, por lo que
no se emite sonido alguno al tocar el teclado o utilizar los controladores. Por ejemplo, esto le permite utilizar un secuenciador MIDI
externo para tocar las voces internas del Tyros2 y utilizar el teclado del Tyros2 para grabar notas en el secuenciador externo, tocar un
generador de tonos externo o ambas cosas.

[N TUEEY (=30 (= I =Y o A= o
® CLOCK (reloj)

Determina si el Tyros2 se controla mediante su propio reloj interno o mediante una sefial de reloj MIDI recibida desde un dispositivo
externo. INTERNAL (interno) es el ajuste normal de Clock cuando se utiliza s6lo el Tyros2. Si utiliza el Tyros2 con un secuenciador
externo, ordenador MIDI u otro dispositivo MIDI, y desea que esté sincronizado con el dispositivo, establezca este parametro en el ajuste
correspondiente: MIDI A, MIDI B, USB 1 o USB 2. Asegirese de que el dispositivo externo estd conectado correctamente (p. €j. al
terminal MIDI IN del Tyros2) y de que transmite adecuadamente la sefial del reloj MIDI.

® TRANSMIT CLOCK (reloj de transmision)

Activay desactiva la transmision de reloj MIDI. Cuando estd desactivado (OFF), no se transmite ningtin dato de inicio/parada ni de reloj
MIDI aunque se esté reproduciendo una cancién o estilo.

® RECEIVE TRANSPOSE (transposicion de recepcion)
Determina si el ajuste de transposicion del Tyros2 (pagina 88) se aplica a los eventos de notas que el Tyros2 ha recibido a través de MIDI.
@ START/STOP (inicio/parada)

Determina si los mensajes de entrada FA (inicio) y FC (parada) afectan a la reproduccién de la cancién o del estilo.

M Activacion de mensajes
® SYS/EX.

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisiéon MIDI de mensajes exclusivos del sistema MIDI.

El ajuste “Rx” activa o desactiva la recepciéon MIDI y el reconocimiento de mensajes exclusivos del sistema MIDI generados por el
equipo externo.

® CHORD SYS/EX. (sis./ex. de acorde)

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisién MIDI de datos exclusivos de acordes MIDI (deteccion de acordes, nota fundamental y tipo).
El ajuste “Rx” activa o desactiva la recepcion MIDI y el reconocimiento de datos exclusivos de acordes MIDI generados por el equipo externo.

Ajustes de transmision MIDI

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina TRANSMIT en el paso 5 del procedimiento bésico de la pagina 214. Asi se
determina qué partes enviardn datos MIDI y en qué canales MIDI se enviardn.

D NoTA

e Si se asigna el mismo canal de transmision
a varias partes distintas, los mensajes MIDI
transmitidos se unen en un unico canal,
lo que da como resultado sonidos

inesperados y posibles problemas técnicos
& PART CHANNEL NOTE| cC | PC | PB | AT en el dispositivo MIDI conectado.
7 T TS Bt it et Sl e Las canciones GS transmitidas a través
Selecciona la parte para cambiar los __| ™ ﬂ?ﬂ T : : : : : de MIDI se reproducen correctamente‘
ajustes de transmision. Con la e=PPER OFF e mediante el uso de una fuente de sonido
i3 LOWER OFF — — | = —— ii
excepcion de las dqs partes e T T XG que admita el ban_cg GS (76H y 77H).
siguientes, vea la pagina 179 para MULTIPAD2  MIDIA/USE _CH6 | W | W= | W= | w* | W= * No se pueden transmitir las canciones
conocer detalles sobre las partes. protegidas contra escritura aunque estén
. = 1.2 3 4 567 8910111213141516 . .z
* UPPER (superior) MIDIA/US I establecidos los canales de cancion 1 a
Una parte del teclado interpretada 16 correctos para su transmision.
en elplado derecho del teclgdo N vore CRNGE DR ND AT P
N PART “HANNEL v MARK L t d d |
desde el punto de divisién para las el = == == =< 0S puntos que corresponden a cada cana
voces en lugar de RIGHT 1, 2y 3. [~ [T ~i=s = = =1 = (1-16) parpadea_n brevemente cuando los
. . datos se transmiten en los canales.
* LOWER (inferior) |
gr?Zlﬁ’:&tgigeu:%%dg;gégg{ eLa:ti Activa o desactiva la transmision del tipo de datos especificado (mensaje
11ado izq p MIDI). Consulte los detalles a continuacion y en la pagina 132.
de division para las voces en lugar
SZSIQECEJAEL%ﬂfg&gﬁ“ﬁ;’%ﬁp] no Seleccione un canal a través del cual se
transmitira | rt leccionada.
afecta a la parte. ansmitird la parte seleccionada
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B Mensajes MIDI que se pueden transmitir o recibir (reconocidos)......................
Los siguientes mensajes MIDI se pueden establecer en la pantalla TRANSMIT/RECEIVE (transmitir/recibir).

LN 1L 2 pagina 132

@ CC (cambio de Control)........cccuvrerrmrsmmsmissmsssssssssssssssssssssssnssannns pagina 132

@ PC (cambio de programa)... ..pagina 132

@ PB (inflexion del toN0) ........ccvmverrmismmssisssss s s sessssnssannns pagina 132

@ AT (después de pulsacion). ..pagina 132

Ajustes de recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pagina RECEIVE en el paso 5 del procedimiento basico de la pagina 214.
Asi se determina qué partes recibirdn datos MIDI y en qué canales MIDI se recibiran.

E] CHANNEL PART NOTE| CC PC PB AT
MIIA/USB1 CHI LAl AR S Sk 4
E] MIBIA/USB1 CH2 |SONG W v | w | w | w
. MIDIA/USB1 CH3 |SONG W W (v | v | v
Seleccione un canal. El Tyros2 puede _| iy o o SIS
recibir mensajes MIDI por 32 canales [==TiIDI a/USE 1 CH5 |SONG v (v (v v [ v
MIDIAfUSB1 CH6 |SONG w | v v | v | v
(16 canales x 2 puertos). e m el i il e
MIDIA/USB1 CH8 |SONG W | | e
st s e Los puntos que corresponden a cada
MIDTA/USE 1 — canal (1-16) parpadean brevemente
: cuando los datos se reciben en el
r \ NOTE ‘CRANGE CHANGE BEND  FOUCH canal o los canales.
CHANNEL PART v MARK
=1 =1 (=1 (=] (=] (=] (=]
=a) [ ] [ [ [ [

|
Activa o desactiva la recepcién del tipo de datos
especificado del canal seleccionado.

Determina la parte a la que se asignan los mensajes MIDI recibidos
del canal seleccionado. Con la excepcion de las dos partes siguientes,
vea la pagina 179 para conocer detalles sobre las partes.

* KEYBOARD
Los mensajes de nota recibidos controlan la interpretacion del
teclado del Tyros2.

* EXTRA PART1-4
Hay cuatro partes especialmente reservadas para recibir e
interpretar datos MIDI. Normalmente, el propio instrumento no
utiliza estas partes. Se puede utilizar el Tyros2 como un generador
de tonos de varios timbres de 32 canales utilizando las cuatro
partes ademas de las descritas en la pagina 179 (a excepcion del
sonido del micréfono).

B Transmision/recepcion MIDI a través del terminal USB y
los terminales MIDI ............. e

A continuacién se detalla la relacién entre los terminales MIDI y el terminal USB que se pueden utilizar
para transmitir/recibir 32 canales (16 canales x 2 puertos) de los mensajes MIDI:

@ Recepcion MIDI @ Transmision MIDI
Terminal Conector Terminal Terminal Conector Terminal
MIDI A IN usB MIDI B IN MIDI A OUT usB MIDI B OUT

l A A
Gestion de
puertos

uUSB1 usB2
Fusional Fusionar /
MIDI A01-16 MIDI BO1-16 MIDI A01-16 MIDI BO1-16
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Ajuste de la nota fundamental de acorde para la reproduccion de estilos
mediante la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina BASS en el paso 5 del procedimiento basico de la pdgina 214. Estos
ajustes permiten determinar la nota fundamental de acorde para la reproduccion de estilos en funcidn de los mensajes de nota
recibidos a través de MIDI.

Los mensajes de activacion y desactivacion de nota recibidos en el canal o canales ajustados en “ON” se reconocen como notas
fundamentales en la seccién de acorde. Las notas fundamentales se detectardn con independencia de los ajustes de punto de
division y activacién/desactivacion de [ACMP]. Si se ajustan en “ON” varios canales a la vez, la nota fundamental se detecta a
partir de los datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.

—3 ON BASS NOTE
@ <
Selecciona los canales = MPLATUSBLR =SS e R %]
en grupos de ocho. G o o
1B/USB2

N
12345 67 8 9010111213141516 F— DesaCtIVa tOdOS IOS

MIDI A/USB1 canales.
MIDI B/USB2

CHANNEL.
1
Activa o desactiva el canal deseado.

Rjuste del tipo de acorde para la reproduccion de estilos mediante la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina CHORD DETECT en el paso 5 del procedimiento basico de la
pagina 214. Estos ajustes permiten determinar el tipo de acorde para la reproduccion de estilos en funcién de los mensajes de nota
recibidos a través de MIDI.

Los mensajes de activacion y desactivacion de nota recibidos en el canal o canales ajustados en “ON” se reconocen como las
notas de acorde en la seccién de acorde. Los acordes que van a detectarse dependen del tipo de digitado. Los tipos de acorde se
detectaran con independencia de los ajustes de punto de division y activacion/desactivacién de [ACMP]. Si se ajustan en “ON”
varios canales a la vez, el tipo de acorde se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.

El procedimiento es practicamente el mismo que el de la pantalla BASS anterior.

Ajustes del MFG10

Estas explicaciones se aplican cuando se accede a la pdgina MFC10 en el paso 5 del procedimiento bésico de la pagina 214.
Mediante la conexién de un controlador de pedal MFC10 MIDI opcional al Tyros2, puede controlar de forma cémoda una amplia
gama de operaciones y funciones utilizando los pies, una forma perfecta de cambiar los ajustes y controlar el sonido mientras
actua en directo. Se pueden asignar funciones diferentes a cada uno de los interruptores de pedal y conectar hasta cinco
controladores de pedal (opcionales) al MFC10 para disponer de funciones de ajuste de sonido adicionales.
Para asignar las funciones deseadas a los interruptores/controladores de pedal adecuados del Tyros2, seleccione [FUNCTION] —
MIDI — EDIT — MFC10. Desde esta pantalla se pueden realizar dos ajustes (a continuacién).
 Cada interruptor de pedal (FOO-F29) del MFC10 envia un nimero de nota al Tyros2 y éste determina cémo va a responder
a (qué funcion es ejecutada por) ese niimero de nota.
¢ Cada controlador de pedal del MFC10 envia mensajes de cambio de control por un nimero de cambio de control especifico
al Tyros2 y éste determina cémo va a responder a (qué funcidn es ejecutada por) ese nimero de cambio de control.

T Conecte el terminal MIDI IN del MFC10 a uno de los terminales MIDI OUT del Tyros2
por medio de un cable MIDI.

#0 NOTA

D - % [ * No conecte el terminal
— ==—.0, ; — MIDI OUT del MFC10 al
MIDIIN — MIDI OuT 7 terminal MIDI IN del
| " . Tyros2 en este paso.

Si lo desea, conecte
controladores de pedal
adicionales al MFC10.
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Ajuste el MFC10 en el modo normal y encienda la luz [FUNCTION] del MFC10.

2
3 Lleve a cabo los pasos del 1 al 5 del procedimiento basico de la pagina 214 para
mostrar la pantalla del MFC10.

Ajuste los parametros de esta pantalla en los valores que desee y presione el botén
de la LCD [SEND MFC10 SETUP] para enviar estos ajustes al MFC10.

Determina el puerto MIDI que se va a utilizar para

la comunicacién con el MFC10. Aqui se puede
seleccionar el puerto USB (USB1, USB2) aunque el
MFC10 no tenga el conector USB. Esto se debe a que
se puede utilizar el ordenador en lugar del MFC10.
(El ordenador puede transmitir datos equivalentes

! XTPPEY MEClo a los datos que el MFC10 transmite al Tyros2. Para
FOOT SWITCH SETTING conocer los detalles, vea la parte inferior de esta
<@ SIVITCH NO. NOTE FUNCTION IZ‘ péglna )
Seleccione “FOOT . -
SWITCH” 0 “FOOT 1 D-1 FILL DOWN _I%I Determina el canal MIDI que se va a utilizar para
# 2 B-1 FILL SELF la comunicacion con el MFC10.
CONTHOLLER . 3 E-1 FILL BREAK
4 F-1 FILL UP
o F#-1 SYNCHRO STOP ( \
< = L T —{ Transmite los ajustes de esta
FOOT CONTROLLER SETTING
<@ CONTROLLERNO, CC FUNCTION PART panta"a al MFC1 0'
3 7 EXPRESSION RIGHT1
— 2 1 OFF RIGHT1
3 2 OFF RIGHT1 @] No TA
. piter S s e El par de nimero de interruptor de
) S — ] p
L~ 1~ ] e pedal y numero de nota, el par de
'_l I numero de controlador de pedal y
. ) . . » . numero de cambio de control, y el canal
Seleccione un numero de interruptor de pedal (FOO—  Determina la funcién asignada al MIDI para la comunicacién establecidos
F29) o un nimero de controlador de pedal (1-5) al interruptor de pedal (realmente el ori ' : i Iment
que se va a asignar la funcion. numero de nota) o la funcion anteriormente se transmiten reaimente
Tenga en cuenta que se asigna un nimero de nota  asignada al controlador de pedal al MFC10.
a cada interruptor de pedal y un nimero de cambio (realmente el numero de cambio \

J

de control a cada controlador de pedal previamente
y que no se pueden cambiar estos ajustes.

# NOTA

e Vea la pdgina 189 para conocer los detalles
de las funciones que se pueden asignar al
interruptor o al controlador de pedal.

de control).
Determina la parte a la que se aplica

la funcién asignada al controlador de
pedal de la fila.

5 Desconecte el cable MIDI del Tyros2 y del MFC10 y conecte el terminal MIDI OUT del
MFC10 al terminal MIDI IN del Tyros2 de acuerdo con los ajustes anteriores por medio
del cable MIDI.

Transmisidon de mensajes de nota

#70 NOTA

— . §|:| 7 ¢ No conecte el terminal

MIDI OUT MIDI IN — MIDI IN del MFC10 al

(—& terminal MIDI OUT del
Tyros2 en este paso.

Transmision de mensajes de

cambio de control

6 Ponga el MFC10 en funcionamiento para confirmar si puede controlar correctamente
el Tyros2 desde el MFC10 como se ha definido en el paso 4.

7 Vuelvaala pantalla de seleccion de plantillas MIDI y guarde los ajustes anteriores en
la unidad User, si es necesario.

H Utilizacion de un ordenador un otro instrumento MIDI
en [uUgar del MFCT0 ...t es e se e se e n s e

Los dos ajustes siguientes de la pantalla [FUNCTION] — MIDI — EDIT — MFC10 se pueden guardar
no en el MFC10, sino en la memoria interna (flash ROM) del Tyros2 como plantilla MIDI.

 Pares de asignacion de niimero de nota/funcién del Tyros2

* Pares de asignacion de niimero de cambio de control/cambio de pardmetros del Tyros2
Sino va a utilizar un MFC10, puede tener nimeros de nota y mensajes de cambio de control procedentes
de cualquier otro control de dispositivo MIDI apropiado (como un ordenador, secuenciador o teclado
principal) del Tyros2. Asegiirese de ajustar el canal apropiado en esta pantalla para el control por parte
del dispositivo externo.

218
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Instalacion de los altavoces opcionales

Asegurese de que dispone de todas las piezas que se indiquen a continuacidn, incluidas en el paquete de altavoz
TRS-MSO02.

4 )

Altavoces Subwoofer (altavoz Soportes de los Cables de patillas Cable de combinacién
satélite (2) de graves) (1) altavoces (2) RCA (2) patillas RCA/8 patillas (1)

- J

1 Apague el Tyros2, y desconecte el cable de alimentacion de CA.
Ademas, asegurese de desconectar el teclado de cualquier otro

dispositivo externo.
P _ #1 NoTa
2 \Inserte los dos soportes de los altavoces en el panel posterior del Tyros2. T.°c zquiera de los soportes se

puede ajustar en cualquier
posicion.

Utilice las ranuras
exteriores

(tal y como se
muestra).

S S EEEEEEEEEEE8

W 000°®&0b =0 8’ = ‘ 0°0 00° 00°0° 00O &o° ogm

3 Fije los altavoces satélites a los soportes de la izquierda y de la derecha. Z3 NoTa

e Cualquiera de los altavoces se
puede colocar indistintamente
en cualquiera de los soportes.

e Si desea cambiar la direccion
del altavoz satélite, afldjelo del
soporte girando la palanca, ajuste
la posicion del altavoz como
desee y fijelo al soporte de nuevo.

Coloque el altavoz Ajuste la direccién del altavoz como desee y
sobre el soporte. a continuacion fijelo firmemente al soporte.

4 Utilice los cables de patillas RCA para conectar los altavoces a las salidas

. NOTA
correspondientes en el Tyros2. ‘@D—

e Cualquiera de los cables se
puede utilizar en cualquiera de las
posiciones.
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Instalacion de los altavoces opcionales

5 tilice el cable de combinacién de patillas RCA/8 patillas para conectar el subwoofer
a las salidas correspondientes en el Tyros2.

0 SUBWOOFER ——

Tyros2

Subwoofer

6 cConecte las clavijas de alimentacién al Tyros2 y el subwoofer a la salida
correspondiente de CA.

7 En primer lugar, establezca los controles de volumen (MASTER VOLUME (volumen
principal) en el Tyros2 y BASS (bajo) en el subwoofer) al minimo. Por ultimo, encienda
el subwoofer y a continuacion el Tyros2.

l: BASS

10
MIN MAX

F'OWEH
| -ON/.@ |
Encienda el subwoofer

(desde el panel posterior)

Encienda el Tyros2.

8 Ajuste los controles de volumen (MASTER VOLUME (volumen principal) en el Tyros2
y BASS (bajo) en el subwoofer) a los niveles adecuados.
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Instalacion de un disco duro opcional /

Al instalar un disco duro opcional en el Tyros2, puede ampliar en gran medida la capacidad de almacenamiento de datos,
de modo que puede utilizar la funcién Hard Disk Recorder (grabador de disco duro) o crear una gran biblioteca de sus datos
importantes. El disco duro que se utilice debe ser de 2,5 pulgadas y compatible con IDE. No obstante, no todas estas

unidades pueden instalarse.

/\ ADVERTENCIA

e Antes de iniciar la instalacion, desconecte el Tyros2 y los periféricos
conectados, y desenchtifelos de la toma de alimentacion. A continuacion,
quite todos los cables que conectan el Tyros2 con otros dispositivos.
(Trabajar con el cable de alimentacion conectado puede producir
descargas eléctricas. Ademads, dejar otros cables conectados puede
interferir con el trabajo).

Procure no dejar caer ningtn tornillo dentro del instrumento durante la
instalacion (esto lo puede evitar manteniendo las unidades opcionales
y la cubierta alejados del instrumento durante la conexion). Si esto
ocurriera, asegurese de extraer el tornillo o los tornillos del interior

de la unidad antes de encenderla. Los tornillos sueltos dentro del
instrumento pueden producir un funcionamiento incorrecto o dafios
graves. Si no puede recuperar un tornillo suelto que se haya caido,
consulte a su distribuidor de Yamaha.

Instale las unidades opcionales con cuidado, tal y como se describe en
el siguiente procedimiento. La instalacion incorrecta puede producir
cortocircuitos, lo que puede ocasionar un dafio irreparable y riesgo de
incendio.

No desmonte, modifique ni aplique fuerza en exceso a las dreas de las
placas y los conectores en las unidades de disco duro opcionales. Si se
dobla o se manipulan las placas y los conectores, pueden producirse
descargas eléctricas, incendios o fallos en los equipos.

/\ ATENCION

e Se recomienda que lleve guantes para protegerse las manos de los
salientes metalicos de las unidades opcionales y otros componentes.
Al tocar los cables o los conectores con las manos desprotegidas,
puede sufrir cortes en los dedos y también puede producir un contacto
eléctrico defectuoso o dafos electrostaticos.

¢ Maneje la unidad de disco duro opcional con cuidado. Si la deja caer o
la somete a cualquier tipo de golpe o descarga puede estropearla o dar
como resultado un funcionamiento defectuoso.

e Tenga cuidado con la electricidad estatica. Las descargas de
electricidad estatica pueden danar los chips IC del disco duro o del
instrumento. Antes de manipular el disco duro opcional, y con el fin de
reducir la posibilidad de electricidad estatica, toque las partes metalicas
que no sean la zona pintada o un cable conectado a tierra en los
dispositivos que estan conectados a tierra.

¢ No toque las piezas metalicas expuestas de la placa de circuito. Si lo
hace, puede producirse un contacto defectuoso.

e Procure no colocar erroneamente los tornillos, ya que todos se utilizan.

¢ No utilice ningun tornillo que no sean los que se instalan y los que se
incluyen en el instrumento.

#7 NoTA

e En el Tyros2 no se pueden instalar unidades de disco duro cuyo grosor sea
superior a 12,7 mm.

e Para obtener informacion sobre las recomendaciones relativas a los discos
duros, consulte a su representante de Yamaha mds cercano o a un
distribuidor autorizado de los que se indican al final de este manual de
instrucciones. Al instalar un disco duro, lo hace por su propia cuenta y riesgo.
Yamaha no serd responsable de los dafos ni de las lesiones producidos
como consecuencia de instalaciones errdneas o del uso de un disco duro
que no sea del tipo recomendado por Yamaha.

http://music.yamaha.com/tyros2

Antes de seguir los pasos que se indican a continuacidn, asegurese de que dispone de una unidad de disco
duro adecuada, de un destornillador Phillips y de los cuatro tornillos que se incluyen.

1 Apague el Tyros2, y desconecte el cable de alimentacion de CA. Ademas, asegurese
de desconectar el teclado de cualquier otro dispositivo externo.

2 Coloque el Tyros2 hacia abajo sobre una manta o alguna superficie blanda, para poder
acceder directamente a la parte inferior del instrumento.
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Instalacion de un disco duro opcional

5 Acople la unidad de disco duro a la cubierta con los cuatro tornillos que se incluyen.

Debera apretar en primer lugar
estos dos tornillos.

acoplar la unidad de disco duro.

Asegurese de que la parte inferior del disco duro se
encuentra hacia arriba. En funcion del tipo de
unidad de disco duro que vaya a instalar,
seleccione los orificios (@) o los orificios (@) para

* Los orificios (@) se utilizan en esta ilustracion.

6 Sustituya la unidad de disco duro y la cubierta (incluida con el disco duro) ajustandola en
el Tyros2 tal y como se muestra en la ilustracion.

Procure no
doblar las patillas.

Las cuatro patillas no se utilizan.

8 Sustituya la cubierta y acéplela con los cuatro tornillos que se han
extraido en el paso n2 3.

9 Compruebe que el disco duro instalado funciona correctamente.

‘222) Tyros2 Manual de instrucciones

Si la ficha de la unidad de disco duro
aparece en la pantalla Open/Save
(Abrir/Guardar), el funcionamiento
de la unidad de disco duro es
correcto. Si la unidad dispone de
multiples particiones, apareceran
con fichas de unidad de disco duro
diferentes en la pantalla.

#9 NoTA

e Si ha instalado un disco duro que se
ha utilizado anteriormente para el
PSR-9000/9000Pro/Tyros y enciende
el Tyros2, podra ver inmediatamente
los archivos en el disco duro y utilizar
los archivos de canciones del PSR-
9000/9000Pro/Tyros. No obstante,
para utilizar correctamente los
archivos de estilo, de Multi Pad, y de
Registration Memory del PSR-9000/
9000Pro/Tyros, tendréd que convertir
los datos con un equipo y el software
File Converter (disponible
gratuitamente para descargar en el
sitio web de Tyros2).
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Instalacion de modulos DIVMIM opcionales /

Al instalar médulos DIMM opcionales en el Tyros2 podra guardar grandes cantidades de datos de voz creados con la
funcion Voice Creator (creador de voces). Esta seccion explica como instalar médulos de memoria DIMM en el Tyros2.

/\ ADVERTENCIA

e Antes de iniciar la instalacion, desconecte el Tyros2 y los periféricos conectados,
y desenchtifelos de la toma de alimentacion. A continuacion, quite todos los cables
que conectan el Tyros2 con otros dispositivos. (Trabajar con el cable de alimentacion
conectado puede producir descargas eléctricas. Ademas, dejar otros cables conectados
puede interferir con el trabajo).

e Procure no dejar caer ningun tornillo dentro del instrumento durante la instalacion
(esto se puede evitar manteniendo las unidades opcionales y la cubierta alejados del
instrumento durante la conexion). Si esto ocurriera, asegurese de extraer el tornillo o los
tornillos del interior de la unidad antes de encenderla. Los tornillos sueltos dentro del
instrumento pueden producir un funcionamiento incorrecto o dafios graves. Si no puede
recuperar un tornillo suelto que se haya caido, consulte a su distribuidor de Yamaha.

e Instale las unidades opcionales con cuidado, tal y como se describe en el siguiente
procedimiento. La instalacion incorrecta puede producir cortocircuitos, lo que puede
ocasionar un dano irreparable y riesgo de incendio.

/\ ATENCION

¢ No toque las piezas metalicas expuestas de la placa de
circuito. Si lo hace, puede producirse un contacto
defectuoso.

e Procure no colocar erréneamente los tornillos, ya que
todos se utilizan.

¢ Tenga cuidado con la electricidad estatica.
La descarga de electricidad estatica puede danar los
modulos DIMM o el instrumento. Antes de manipular
los médulos DIMM, para reducir la posibilidad de que
se produzca electricidad estatica, toque alguna
superficie de metal sin pintar o un cable conectado a
tierra en un dispositivo conectado a tierra.

¢ No utilice ningun tornillo que no sea de los que estan
instalados en el instrumento.

B MAdulos DIMM compatibles.......cciiiiiiiiiicicccccssssssssssssssss e e s s e e s s s s s s s s s s s s ssssnsmmnnes

El Tyros2 no admite necesariamente todos los médulos DIMM disponibles en el mercado. Yamaha no puede garantizar el
funcionamiento de los médulos DIMM que compre. Antes de adquirir un médulo DIMM, consulte con su distribuidor Yamaha
o un distribuidor de Yamaha autorizado (consulte la lista al final del Manual de instrucciones), o consulte la siguiente pagina:
http://music.yamaha.com/tyros2

H Tipo de mOédulos DIMM y CONfigUIaCiON........cccccemriiiismrrrnssmssssssssmssssssssss s s s s s ssms s s s ssms s s s mnnsnnsnnns

* Yamaha recomienda que adquiera médulos DIMM que cumplan la norma JEDEC*. Aun asi, tenga en cuenta que el cumplimiento
de esta norma no constituye una garantia de que los médulos DIMM vayan a funcionar correctamente en el Tyros2.

* JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council) establece los estandares de las configuraciones de terminales dentro de los
dispositivos electrénicos.

« Utilice inicamente médulos DIMM de 168 patillas de 64, 128, 256 6 512 MB de capacidad (DRAM sincronizada;
PC100 o PC133).

» Utilice dnicamente médulos DIMM cuya altura sea 38,2 mm o inferior.

e Al instalar m6dulos DIMM, asegtrese de instalarlos en un par que coincida de la misma capacidad. No puede instalar
unicamente un modulo y dejar la segunda ranura de memoria abierta. Por otro lado, asegurese de que cada médulo

DIMM del par es del mismo fabricante y del mismo tipo. Puede que los médulos DIMM de diferentes fabricantes y
configuraciones no funcionen juntos.

* Al adquirir médulos DIMM, asegtirese de que el disefio DIMM no utiliza méds de 18 chips de memoria por médulo.
(Los médulos DIMM de més de 18 chips no funcionan correctamente en el Tyros2.)

M Instalacion de mOdulos DIMM ..o s s n s s n e
Antes de seguir los siguientes pasos, asegtirese de que cuenta con los médulos DIMM apropiados y con un destornillador Phillips.

1 Apague el Tyros2 y desconecte el cable de alimentacion de CA.
Ademas, asegurese de desconectar el teclado de cualquier otro
dispositivo externo.

2 Coloque el Tyros2 hacia abajo sobre una manta o alguna superficie blanda,
para poder acceder directamente a la parte inferior del instrumento.

Cubierta
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Instalacion de médulos DIMM opcionales

4 Inserte los dos médulos DIMM en las ranuras DIMM.

168-pin DIMMs

Posicién para la instalacion de los médulos DIMM

T Panel posterior

(Parte inferior del Tyros2)
o
Ranuras DIMM
o

Instalacion de los médulos DIMM en las ranuras

Asegurese de que el médulo DIMM esta
alineado correctamente antes de instalarlo.
Notch for alignment

Ejector
lever

Inserte el médulo DIMM Presiénelo firmemente
verticalmente en la ranura, hasta que quede bien
alineando las muescas con las encajado.

protuberancias correspondientes.

5 vuelva ainstalar la cubierta que quité siguiendo el paso n? 3, pero a la inversa.

6 Compruebe que los médulos DIMM instalados funcionan correctamente.
Coloque el Tyros2 con el lateral derecho hacia arriba, y conecte el cable de alimentacién a la toma
AC INLET (entrada de CA) del panel posterior y a una salida CA. Encienda la alimentacién y
compruebe WAVE RAM (RAM de onda) en el ment emergente PROPERTY (propiedad) de la
funcién Voice Creator (pagina 103). Si los médulos DIMM se han instalado correctamente, en la
pantalla aparece el tamafio de la memoria disponible.

H Extraccion de 10S MOAUlos DIMIM........c.cememiimirmrmecemerrmrnnsemsrmsssnssmnssmsssnssnnss

Presione la palanca de Tire del modulo DIMM
expulsion hasta que se verticalmente y hacia fuera
desbloquee el médulo DIMM. de la ranura.
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Solucion de problemas /

PROBLEMA

POSIBLE CAUSA/SOLUCION

Cuando se utiliza un teléfono movil se genera
ruido.

El uso de un teléfono movil cerca del Tyros2 podria provocar interferencias.
Para evitarlo, apague el teléfono mavil o utilicelo lejos del Tyros2.

No se emite ningin sonido.

¢ Los ajustes de volumen de voz RIGHT 1/RIGHT 2/RIGHT 3/LEFT (derecha 1/
derecha 2/derecha 3/izquierda) en la ventana emergente BALANCE (balance)
podrian estar establecidos en niveles demasiado bajos. Asegtirese de que los
volimenes de voz estdn ajustados en los niveles adecuados (pagina 36).

 La funcién Local Control (control local) podria estar desactivada. Asegurese de que
estd activada (pagina 215).

¢ Los controles [MASTER VOLUME] (volumen principal)o el volumen del pedal
estdn totalmente bajados. Establezca los controles [MASTER VOLUME] y el
volumen del pedal a un nivel que resulte cémodo.

* ;Estan encendidas las partes del teclado que desea? (Botén [PART ON/OFF] —pdgina 80)

* ;Estan encendidas las partes o los canales que desea? (Botén [CHANNEL ON/OFF] —pdgina 37)

 Hay conectados unos auriculares en la toma PHONES (auriculares). Desenchufe los auriculares.

* Hay insertado un enchufe en las tomas LOOP SEND (envio de bucles). Desenchufe
las tomas LOOP SEND.

* ;El interruptor de pedal estd conectado al conector adecuado (pdgina 16)?

¢ El botén [FADE IN/OUT] (aumento progresivo/reduccion progresiva) (pagina 154)
estd encendido y ha llegado al final de su duracién, de modo que silencia el sonido.
Presione el botén [FADE IN/OUT] hasta que se apague su indicador.

* Compruebe que el altavoz externo estd conectado correctamente.

¢ ;Se ha seleccionado una voz vacia en el banco de voces personalizadas (pagina 102)
o se ha desactivado el enlace a este banco (pagina 108)?

La voz seleccionada en la pantalla Open/Save
(abrir/guardar) no suena.

Compruebe si la parte seleccionada estd activada (pagina 80).

No suenan todas las notas que se tocan
simultaneamente.

La reproduccion del estilo parece ‘“‘saltarse”
cuando se toca el teclado.

Probablemente esté superando la polifonia maxima del Tyros2. El Tyros2 puede
reproducir hasta 128 notas al mismo tiempo, incluidas las notas de RIGHT 2, RIGHT 3,
LEFT, estilo, cancion y las de accionadores multiples. Cuando se supera la polifonia
maxima, las notas tocadas al principio dejardn de sonar, y dejaran que suenen las que

se han tocado en ultimo lugar. Esto se denomina “prioridad de la tltima nota”.

El estilo o 1a cancion no se reproducen
incluso al presionar el botén [START/STOP]
(inicio/parada) o [PLAY/PAUSE]
(reproduccion/pausa de cancion).

Los Multi Pads no se reproducen, incluso
cuando se presiona uno de los botones
MULTI PAD.

Asegurese de que el reloj MIDI estd ajustado en “INTERNAL” (interno)
(pdgina 215).

El estilo no comienza, incluso cuando el
Synchro Start (inicio sincronizado) se
encuentra en estado de espera y se presiona
una tecla.

Puede que esté intentando iniciar un estilo tocando una tecla en la gama derecha del
teclado. Para iniciar el estilo con Synchro Start, asegtirese de que toca una tecla de la
gama izquierda (acorde) del teclado.

Solo suena el canal de ritmo del estilo.

Asegurese de que [ACMP] (acompafiamiento) estd activado.

Algunas notas suenan con un tono
incorrecto.

Asegtrese de que el valor de afinacién de la escala para esas notas estd ajustado en “0”
(pagina 187).

Los acordes de estilo se reconocen
independientemente del punto de divisiéon o
del lugar donde se interpretan los acordes en
el teclado.

Compruebe si el modo de digitado estd o no ajustado en “Full Keyboard” (Teclado
completo). Si se ha seleccionado el modo de digitado Full Keyboard, los acordes se
reconocen en todo el teclado, independientemente del ajuste del punto de division.

No se inicia la reproduccion de las canciones.

* En el caso de una cancioén a la que se haya aplicado la proteccion contra escritura
(en la parte superior izquierda del nombre de la cancién aparece “Prot. 2 Edit”),
el archivo original podrd no encontrarse en la misma carpeta. No se puede
reproducir a menos que el archivo original (que muestra “Prot.2 Orig” en la parte
superior izquierda del nombre de la cancién) se encuentre en la misma carpeta.

* En el caso de una cancioén a la que se haya aplicado la proteccion contra escritura
(en la parte superior izquierda del nombre de la cancién aparece “Prot. 2 Edit”),
podria haberse cambiado el nombre del archivo original. Cambie el nombre del
archivo por el nombre de archivo original (de manera que en la parte superior
izquierda del nombre de la cancién aparezca “Prot.2 Orig”).

* En el caso de una cancién a la que se haya aplicado la proteccion contra escritura (en la
parte superior izquierda del nombre de la cancién aparece “Prot. 2 Edit”), el icono del
archivo puede haber cambiado. Las canciones con proteccién contra escritura no se
pueden reproducir cuando el icono del archivo del original ha cambiado.

* Puede que el reloj MIDI esté ajustado en “EXTERNAL” (externo). Compruebe que
estd ajustado en “INTERNAL” (interno) (pagina 215).
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Solucién de problemas

PROBLEMA

POSIBLE CAUSA/SOLUCION

Una cancion de audio no se puede copiar ni
cortar.

Puede que el nombre del archivo de la cancién de audio (que contiene la ruta del
archivo, internamente) sea demasiado largo. Acorte el nombre de la cancién o copie y
péguelo a un nivel de carpeta superior.

Una cancion de audio no se puede seleccionar
en la lista de reproduccion, incluso si
contiene datos.

Si cambia el icono del archivo tras aiadirlo a la lista de reproduccion, la cancién no
se reconoce en la lista de reproduccion. Vuelva a afiadir el archivo a la lista de
reproduccion.

En la funcion Hard Disk Recorder, aparece
un mensaje de error y el audio no se puede
grabar en la unidad de disco duro instalada.

Los datos en la unidad de disco duro se fragmentan y no se pueden utilizar tal y como
estdn. Puesto que no existe ninguna funcién Defrag (desfragmentacién) en el grabador
de disco duro, la unidad sélo se puede desfragmentar formatedndola. Para ello,

en primer lugar realice una copia de seguridad de los datos en un equipo utilizando el
modo de almacenamiento USB (pagina 67), a continuacién, formatee la unidad,

y finalmente vuelva a copiar los datos en la unidad (utilizando de nuevo el modo de
almacenamiento USB). Al realizar esta operacion de copiar/restablecer se
desfragmenta de forma eficaz, de modo que puede utilizarlo de nuevo.

El efecto de Vocal Harmony suena
distorsionado o desafinado.

Puede que el micréfono vocal esté captando sonidos extrafios, como el sonido del
estilo del Tyros2. En concreto, los sonidos graves podrian hacer que el efecto Vocal
Harmony no se oyera bien. Para resolver este problema:
» Cante lo mas cerca posible del micréfono.
e Utilice un micréfono direccional.
* Baje el MASTER VOLUME (volumen principal), el volumen del estilo o el
control del volumen de la cancién.
* Separe al maximo el micréfono de los altavoces externos.
* Recorte la banda baja con la funcién 3 Band EQ (ecualizador de 3 bandas) en la
pantalla MIC SETUP (configuracion del micréfono) (pdgina 177).

Cuando se cambia una voz, el efecto
seleccionado anteriormente se cambia.

Esto es normal, ya que cada voz cuenta con sus valores predeterminados adecuados,
que se recuperan automaticamente cuando los parametros de Voice Set (ajuste de voz)
correspondientes estdn activados (188).

Existe una ligera diferencia de calidad de
sonido entre las notas que se tocan en el teclado.

Algunas voces tienen un sonido de bucle.

En tonos mayores se puede advertir ruido o
vibrato, dependiendo de la voz.

Esto es normal y es resultado del sistema de muestreo del Tyros2.

Algunas voces aumentan una octava en el
tono cuando se tocan en los registros
inferiores o superiores.

Algunas voces cuentan con un limite de tono que, cuando se alcanza, provoca este tipo
de variacion de tono. Esto es normal.

El acorde del estilo no cambia incluso cuando
se reproduce un acorde diferente o cuando el
acorde no se reconoce.

* ;Esta seguro de que esta tocando en la seccion izquierda del teclado?
* Puede que esté utilizando el digitado de un solo dedo (pagina 153).

El valor de area libre de disco que se muestra
no coincide con el valor real.

El valor que se muestra es un valor aproximado.

La funcion Vocal Harmony (armonia vocal)
no produce las notas de armonia adecuadas.

Compruebe que estd utilizando el método adecuado para especificar las notas de
armonia del modo Vocal Harmony actual. Vea la pdgina 178.

La voz produce un ruido excesivo.

Algunas voces pueden producir ruido, dependiendo del filtro (contenido arménico/
brillo) o de los ajustes de EQ del filtro de consola de mezclas. Esto es inevitable,
debido a la generacién de sonido y el sistema de procesamiento del Tyros2. Para evitar
el ruido, cambie los ajustes mencionados anteriormente.

El sonido presenta distorsion o ruido.

* El control MASTER VOLUME (volumen principal) debe estar ajustado demasiado alto.

* Esto puede estar causado por los efectos. Pruebe a cancelar todos los efectos
innecesarios, especialmente los efectos de distorsion.

 Algunos ajustes de resonancia del filtro en la pantalla Voice Set (ajuste de voz)
pueden producir un sonido distorsionado.

* ;Esta la banda baja definida demasiado alta en la pantalla Master EQ (ecualizador
principal) (Consola de mezclas—pdégina 184)?

Se produce un sonido extraino de fluctuacion
o de duplicacién.

El sonido es ligeramente diferente cada vez
que se tocan las teclas.

e ;Las partes RIGHT 1 y RIGHT 2 estdn establecidas en “ON” (activadas),
por ejemplo, y ambas partes estdn establecidas para reproducir la misma voz?

* Si conecta MIDI OUT del Tyros2 a un secuenciador y lo conecta de nuevo a MIDI
IN, serd mejor ajustar Local Control (control local) (pagina 215) en “off”
(desactivado) para evitar la “realimentacién” de MIDI.

La pantalla Main no aparece aunque se
encienda el instrumento.

Esto puede ocurrir si se ha instalado un disco duro en el Tyros2. La instalacion de
algunas unidades de disco duro puede alargar el intervalo que transcurre entre el
momento en el que se enciende el instrumento y la aparicion de la pantalla Main.

La funcion asignada al pedal no funciona
correctamente.

Puede asignar algunas funciones al pedal—punch in/out (entrada y salida de insercién) de
Song/Hard Disk Recorder (grabador de disco/cancién(paginas 122, 143), Secuencia de
registro (pagina 173) y numerosas funciones de la pantalla Function (funcién)

(pagina 189). Si asigna miuiltiples funciones al pedal, la prioridad es:

Punch in/out (entrada y salida de insercion) de Song/Hard Disk Recorder (grabador de
disco/cancion)> Registration Sequence (secuencia de registro) > Functions (funciones)
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Glosario /

A

Auto Accompaniment (acompafiamiento
automatico) (reproduccion de estilo)

Funcién que genera un ritmo preprogramado, con apoyo de
bajo y cuerdas en respuesta a notas o acordes especificos
tocados (o recibidos a través de MIDI).

G

Chorus (coro)

Tipo de efecto.

En funcién del tipo de coro y sus pardmetros, una voz puede
sonar “mas”, como si se tocaran varios instrumentos idénticos
al unisono, o puede sonar con mayor calidez y profundidad.

a través de MIDI IN.

Control Change (cambio de control)

Conjunto de mensajes de canal MIDI que permite controlar
muchos pardmetros de sonido, incluidos la modulacién,

la panordmica, el volumen, la expresividad, el brillo o la
profundidad de un efecto. Se pueden ajustar como
controladores fisicos, como Modulation Wheel (rueda de
modulacién) y Foot Controller (controlador de pie).

Efecto

En el Tyros2, se trata de un bloque de proceso que transforma
la salida de sonido del bloque generador de tonos del
instrumento, utilizando circuitos de procesamiento digital de
sefiales (DSP, Digital Signal Processing) para modificar el
sonido de varias maneras diferentes. El Tyros2 ofrece dos
tipos de efectos: los efectos DSP descritos anteriormente
(como Reverb (reverberacion), Chorus (coro), DSP y DSP
variation (variacién de DSP)) y otros efectos (como
Harmony/Echo (armonia/eco), Initial Touch (pulsacién
inicial), Sustain (sostenido), y Poly/Mono (poli/mono)).

Event List (lista de eventos)

Una préctica herramienta de Song/Style/Multi Pad Creator
(creador de canciones, estilo, Multi Pad) que ordena todos los
eventos de una cancién en orden cronoldgico (en compases,
tiempos, relojes) y le permite introducir cambios detallados
en ellos.

F

Flash ROM
ROM que se puede sobrescribir y que le permite almacenar sus
propios datos originales, a diferencia de la ROM convencional.

Gate Time (tiempo de duracion)

En la grabacion de secuencias, determina la duracion
temporal real del sonido de una nota.

Al introducir los eventos de nota en la Grabacidn por pasos
del secuenciador MIDI, el Gate time se determina como un
porcentaje del tiempo de paso. Un ajuste de aproximadamente
el 50% produce un sonido de staccato, valores entre el 80% y
el 90% producen una duracién normal de la nota y un ajuste
del 100% produce un sonido difuso.

L

LFO

Siglas de Low Frequency Oscillator (oscilador de baja
frecuencia), un oscilador que genera una sefial de baja
frecuencia en el bloque generador de tonos. La sefial del LFO
se puede utilizar para modular el tono, el filtro y la amplitud.
La modulacién del tono produce el efecto de vibrato, la
modulacién del filtro produce el efecto wah y la modulacién
de la amplitud produce el efecto de trémolo.

Note On/Off (activacion/desactivacion de notas)
Mensajes MIDI que representan notas tocadas en un teclado
u otro instrumento. Cuando se presiona una tecla, se genera
un mensaje Note On (activacién de nota), y cuando se libera,
se genera un mensaje Note Off (desactivacion de nota).

El mensaje Note On incluye un nimero de nota especifico,
que corresponde a la tecla presionada, y un valor de velocidad
basado en la fuerza con que se presiona la tecla.

P

Posicion de la cancidn

Se refiere al lugar dentro de los datos de cancién en el que
comienza la reproduccién, donde se realiza, o donde se
introducen las notas en la grabacién por pasos. Se indica en
unidades de Measure (compds) (barra), Beat (tiempo) y Clock
(reloj).

Predeterminados

Datos predeterminados suministrados de fabrica en la
memoria interna del Tyros2. Existen diferentes tipos de datos
predeterminados, como Preset voices (voces
predeterminadas), Preset songs (canciones predeterminadas),
Preset waves (ondas predeterminadas), por oposicién a User
data (datos de usuario), que son los datos que crea
originalmente el usuario.

Profundidad
Indica la cantidad o grado en que un ajuste de pardmetro
cambia el sonido original.

Program Change (cambio de programa)

Mensaje de canal MIDI que determina el nimero de voz
especificando el niimero de programa. Al combinar esto con
los mensajes de Bank Select (seleccion de banco), puede
seleccionar cualquiera de las voces a través de MIDI.

R

RAM

Siglas de Random Access Memory (memoria de acceso
aleatorio); este tipo de memoria permite leer y escribir datos.
Se puede utilizar para el Bifer de edicién y los datos creados
al editar o grabar.
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Glosario

Reloj

1]

Unidad de resolucién de notas para datos de Secuencia MIDI.
El secuenciador determina la posicion de reproduccion de la
Cancidn o el Patrén (datos de secuencia MIDI) mediante los
tres parametros siguientes: Measure (compds), Beat (tiempo),
y Clock (reloj).

[2]

También se denomina “MIDI Clock” (reloj MIDI), y se define
en MIDI como un Mensaje del sistema en tiempo real. Este
mensaje se transmite a un intervalo fijo (24 veces por cada
cuarto de nota) para sincronizar los instrumentos MIDI
conectados.

En los secuenciadores MIDI, se puede elegir si se utilizard el
reloj interno del instrumento como Timing Clock (reloj de
sincronizacién) o si se utilizardn mensajes externos de Timing
Clock recibidos

Restablecimiento de ajustes de fabrica

Se refiere a los ajustes originales (programados en la fabrica)
de la memoria de usuario, cargados en el instrumento antes de
su distribucion.

Reverb (reverberacion)

Designa la energia del sonido que permanece en una
habitacién o espacio cerrado después de que cese el sonido
original. Es similar al eco, aunque diferente. La reverberacion
es el sonido indirecto, difuso, de las reflexiones en las paredes
y el techo, que acompaiia al sonido directo. Las caracteristicas
de este sonido indirecto dependen del tamafio de la sala o el
espacio, de los materiales y de los muebles de la sala.

Los efectos de tipo reverberacion utilizan el procesamiento de
sefiales digitales para simular estas caracteristicas.

Revoice (reconfiguracion de voces)

Una funcién que cambia la voz de cada parte o canal del estilo
o cancion seleccionados a una de las voces especialmente
creadas del Tyros2.

ROM

Siglas de “Read Only Memory” (memoria de sélo lectura).
Es posible leer datos de este tipo de memoria, pero no se
puede borrar ni escribir informacién en ella. Todos los datos
predefinidos suministrados con el instrumento se encuentran
almacenados en la memoria ROM.

Ruta

Se refiere a la ubicacién de las carpetas y archivos indicados
actualmente en la pantalla LCD.
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Seccién derecha del teclado
La seccion de las teclas a la derecha del punto de division,
utilizadas para reproducir las voces RIGHT 1-3 (derecha 1 a 3).

Seccion izquierda del teclado

La seccion de teclas a la izquierda del punto de division.
Ademéds de utilizarse para tocar la voz LEFT (izquierda),
también se puede utilizar para indicar o reproducir coros de
reproduccion de estilos, asi como los efectos Harmony
(armonia) y Vocal Harmony (armonia vocal).

Superior

La parte del teclado que se toca en el lado derecho desde el
punto de division para las voces, en lugar de la parte RIGHT
1,2,y3.

T

Teclado inferior

La parte del teclado que se toca en el lado izquierdo desde el
punto de division para las voces, en lugar de la parte LEFT.

A esta parte no le influye el estado activado/desactivado del

botén [ACMP] (acompafiamiento).

User (usuario)

Se refiere a los datos que crea el usuario a través de las
diferentes funciones del Tyros”.

Existen diferentes tipos de User data, como User voices
(voces del usuario), User songs (canciones del usuario),
User waves (ondas del usuario), por oposicion a Preset data
(datos predeterminados), que son los datos programados en
fabrica e incluidos en el Tyros2.

|

Ventana emergente
Una ventana “pequefa” que aparece en la pantalla LCD
temporalmente.

Velocity (velocidad)
Un pardmetro dentro del mensaje MIDI Note On
(activacién de nota MIDI) que expresa la fuerza de la nota.

Vibrato
Sonido vibratorio y tembloroso que se produce modulando
periédicamente el tono de la voz.
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Especificaciones /

Fuente de sonido

Muestreo dinamico estéreo AWM

Teclado 61 teclas (C1 - C6) con pulsacion inicial y después de la pulsacion
Pantalla LCD Pantalla LCD VGA en color de 640 x 480 puntos

Partitura de la musica, letra Si

Texto Si

Capacidad RAM por texto aprox. 60 KB

Personalizar tapiz Si
Voz Polifonia (max.) 128

Seleccién de voces

504 voces (486 Normal+ 18 Mega) + 10 Organ Flute
+ 480 voces XG + 256 voces GM2 + 22 juegos de bateria + 6 kits SFX
(y las voces GS para reproduccién de canciones GS)

MegaVoices

(18 voces)

Small Strings, Large Strings, Brass, Tenor Sax, Trumpet, Nylon Guitar,
Solid Guitar 1/2, Steel Guitar, Hi String Guitar, 12Strings Guitar, Clean
Guitar, Overdrive, Distortion, Acoustic Bass, Finger Bass, Pick Bass,
Fretless Bass

Voces Sweet!

(23 voces)

Jazz/Pop/Ballad TenorSax, Growl Sax, Tenor Sax, Alto Sax, Soprano
Sax, Jazz/Silver/Golden Trumpet, Cornet, Trumpet, Mute Trumpet,
Flugel Horn, Trombone, Violin, Harmonica, Mandolin, Oboe, Clarinet,
Flute, Pan Flute, Classical Flute

Voces Live!

(58 voces)

Dynamic Strings, Spiccato, Dynamic Brass, Power Brass, French Horn,
Sax Section, Dynamic Steel Guitar, Grand Piano, Dynamic Nylon
Guitar, Gospel Choir, etc.

Baterias Live!

(9 juegos de bateria)
Live! PowerKit 1/2, Live! Studio, Live! Standard 1/2, Live! Brush, Live!
Symphony, Live! PopLatin, Live! Cuban

Voces Cool!

(39 voces)
Sparkle Stack, Curved Bars, Slide Solid, Clean Guitar, Jazz Guitar,
Power Lead, etc.

Organ Flutes!

10 predefinidos

Voces Super Articulat

ion (gran articulacion)

(42 voces)

Concert Strings, Tremolo Bowing 1/2, Big Band Brass, Brass Fall f/mf,
Trumpet, Trumpet Shake1/2, Saxophone, Concert Guitar, Flamenco Guitar,
Steel Guitar, Warm Solid, Guitar Hero, Feedbacker, Magic Bell, etc.

ampliacion de

Orquestacion Superior Derecha 1-3
Inferior Izquierdo
Divisién Izquierda (punto predeterminado: F#2)
Estilo (default point: F#2)
Derecha 3 (punto predeterminado: G2)
Capacidad de Funcién Voice setting Editor / Voice Creator con Wave Assign

Tamanfo de la memoria preinstalada

4 MB

Recorder (grabador
de disco duro)

|
avoz Memoria adicional Tamafo maximo 1.024 MB (opcional)
Ranura DIMM de 168 patillas x 2
Hard Disk Control PLAY, PAUSE, STOP, REC, PREV, NEXT

Lista de reproduccién

Repeat, Sort, Shuffle, Marking

Formato de archivo

Onda (16 bits, 44,1 kHz, estéreo)

Efectos

Bloques de efectos Reverb/Chorus/DSP 6
Microphone 1
Tipos de efectos Reverb/Chorus/DSP Reverb: 34 predeterminados + 3 de usuario
Chorus: 30 predeterminados + 3 de usuario
DSP Effect For Style: 189 predeterminados + 3 de usuario
DSP Effect For R1/R2/R3/Left: 189 predeterminados + 10 de usuario
DSP Effect For Mic: 189 predeterminados + 10 de usuario
Mic Effects Noise Gate x 1, Compressor x 1, 3Band EQ x 1

Master EQ (5 band)

5 predeterminados + 2 de usuario

Master Compressor

5 predeterminados + 5 de usuario

Part EQ (2 band)

29 partes (R1, R2, R3, Left, MultiPad, Style x 8, Song x 16)

Poly/Mono ON/OFF

Vocal Harmony 60 predeterminados + 10 de usuario
Harmony/Echo 17 predeterminados

Upper Octave -1, 0, +1

Part Octave -2,-1,0, +1, +2

Pitch Bend Wheel Disponible

Modulation Wheel Disponible
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Especificaciones

Estilo de Estilos de acompafnamiento

400 (11 categorias)

acompaiamiento Pro Styles

357

Session Styles

43

MegaVoice Styles (Uso mediante estilos predeterminados)

Digitado Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard

Control Intro x 3, Fill In x 4, Main x 4, Break x 1, Ending x 3, Fade In/Out,
Tap Tempo

Style Creator Si

OTS (ajuste de una pulsacion) 4 para cada estilo (programable)

OTS Link Si

Music Finder Predeterminados 1.835 registros

Edicién

Programable. Hasta 2.500 registros.

Capacidad RAM por estilo

aprox. 120 KB

Cancion Canciones predeterminadas 5
Control PLAY, PAUSE, STOP, REC, FF, REW
Salto de posicion de cancién 4 puntos / bucle
Pistas 16
Guia Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Vocal CueTIME
Tecnologia del ayudante de interpretacion Si
Grabacioén Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
Canales de grabacion 16
Capacidad RAM por cancién aprox. 300 KB
Multi Pad Predeterminados 120
Control Pad 1 — 4, Stop, Select
Tempo 5 —-500, Tap Tempo
Transposicion -12 — 0 — 12 (Assignable Keyboard/Song/Master)
Afinacién 414,8 — 440 — 466,8 Hz

Conexion directa a Internet

Adaptador externo (de USB a DEVICE)

Dispositivo de Memoria Flash interna para la unidad del

3,2 MB

memoria usuario
Unidad de disco duro (interna) 2,5 pulgadas IDE (opcional)
Dispositivos de almacenamiento (de USB a Memoria Flash USB, unidad de disco duro USB, etc.
DEVICE)
Memoria de Botones 8
registro Control Bank +/-, Regist Sequence, Freeze
Otros Demostracion Sl
Idioma de la pantalla 5 idiomas (inglés, japonés, aleman, francés, espafol, italiano)
Acceso directo Sl
Tipo de escala 9 predeterminados
Metrénomo Sl
Terminales USB a HOST Sl
USB a DEVICE Sl (2 terminales: delantero/posterior)
MIDI MIDI A (IN/OUT), MIDI B (IN/OUT)
Control Foot Pedal 1 (Sustain) / 2 (S. Articulation) / 3 (Volume)
Function Assignable
Salida de video NTSC / PAL Composite
Salida RGB SI
Audio PHONES

Salida de linea principal (L/L+R, R)

Subsalida 1, Subsalida 2

Loop Send (L/L+R, R) / AUX Out (nivel fijo): seleccionable

Loop Return (L/L+R, R) / Aux In

MIC / LINE IN (estéreo)

Para altavoz opcional

A altavoz satélite (L/R), a subwoofer (L/R)

Fuente de alimentacion

CA (toma de entrada)

Dimensiones [Ancho x Fondo x Alto] (con el atril)

1.140 x 450 x 137 mm (1.140 x 536 x 371 mm)

Peso (con el atril)

14,5 kg (15,5 kg)

Accesorios Altavoz TRS-MS02
opcionales Auriculares HPE-150/HPE-160/HPE-170
Interruptor de pedal FC4/FC5
Controlador de pedal FC7
Controlador MIDI MFC-10
Unidad de disquetes UD-FDO1
Soporte para teclado L-7/L-7S

* Las especificaciones y descripciones del presente manual de instrucciones tienen una funcién meramente
informativa. Yamaha Corp. se reserva el derecho de cambiar o modificar los productos o las especificaciones en
cualquier momento y sin previo aviso. Puesto que las especificaciones, los equipos o las opciones podrian no ser
las mismas en todos los sitios, le rogamos consulte con su distribuidor de Yamaha.
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Uso de la unidad de disquetes (FDD) y de los disquetes
Este instrumento ofrece una unidad de disquetes integrada (en el panel posterior/frontal). El instrumento le permite guardar
los datos originales creados en la unidad de disquetes, asi como cargar los datos de la unidad de disquetes al instrumento.
Asegurese de manejar y tratar con cuidado los disquetes y la unidad de disco. Es importante que tome las precauciones que
se indican a continuacion.
[ ] Compatibilidad con disquetes e Para mantener la unidad en condiciones éptimas de
« Pueden usarse disquetes de 3,5" de tipo 2DD y 2HD. funcionamiento, Yamaha recomienda utilizar
aproximadamente una vez al mes un disco de limpieza de
B cabezales de tipo seco disponible en tiendas. Pregunte a su
B Formateo de un disquete proveedor de Yamaha dénde puede adquirir los discos de
* Si descubre que no puede utilizar discos nuevos en blanco o limpieza de cabezales apropiados.
discos antiguos que se hayan utilizado con otros dispositivos,
puede que necesite formatearlos. Para obtener detalles sobre B Acerca de los disquetes
cémo formatear un disco, consuI.te la pagina XX, Tenga en @ Maneje los disquetes con cuidado y siga estas
cuenta que todos los datos del disco se perderan después de precauciones:
format‘earlo. Compruebe de antemano si el disco contiene « No cologue objetos pesados encima de un disco, ni doble o
datos importantes. ejerza ningun tipo de presion sobre el disco. Mantenga los
NOTA: disquetes siempre dentro de sus cajas de protecciéon cuando
e Es p'osible‘ que los disquetes formateados en este dispositivo no no los esté usando.
puedan utilizarse como tales en otros dispositivos. * No exponga el disco a la luz directa del sol, a temperaturas
extremadamente altas o bajas, ni a una excesiva humedad,
H Insercion/extraccion de disquetes polvo o liquidos.
@ Insercion de un disquete en una unidad de disco * No abra la lengUeta deslizante ni toque la superficie
» Sujete el disco de forma que la etiqueta quede hacia arriba y expuesta del disquete que hay dentro.
la cubierta deslizante quede hacia delante mirando a la « No exponga el disco a campos magnéticos como los
ranura del disco. Inserte cuidadosamente el disco en la producidos por televisores, altavoces, motores, etc., pues
ranura, empujandolo lentamente hasta que entre haciendo estos campos magnéticos pueden borrar total o
clicy el boton de expulsion salte hacia fuera. parcialmente los datos del disco y hacerlos ilegibles.
NOTA: * Nunca utilice un disquete con la lenglieta o la carcasa
» Nunca inserte nada que no sean disquetes en la unidad de disco. deformada.
Otros objetos podrian causar dafios en la unidad o en los disquetes. .
. i * Nunca pegue sobre el disquete nada que no sean las
® Extraccion de un disquete . etiquetas proporcionadas. Asegurese también de que las
. D_espues de comprobar que el instrumento no a_lccede al etiquetas estan pegadas en la posicién apropiada.
disquete (comprobar que la luz de uso de la unidad de B .
disquetes esta apagada), presione firmemente el botén de ® Para proteger los datos (lengiieta de proteccion contra
expulsion situado en la parte superior derecha de la ranura escritura): ) ) ]
del disco. Cuando se expulse el disquete, extraigalo de la * Para prevenir el borrado accidental de datos importantes,
unidad. Si el disquete no puede extraerse por haberse deslice la lengleta de proteccion contra escritura que tiene
atascado, no lo fuerce, sino que vuelva a pulsar el botén de el disco hacia la posicion de “proteccion” (Ie_ngi]eta abierta).
expulsion o intente insertar de nuevo el disco para volver a Al guardar datos, asegurese de que la lenglieta de
extraerlo. proteccion contra escritura del disco esta ajustada en la
* El acceso al disco indica una operacién activa, como la grabacion, posicion de “sobrescritura” (lenglieta cerrada).
la reproduccion o la eliminacion de datos. Si se inserta un disquete
mientras la alimentacion estd activada, se accede al disco
automadticamente, ya que el instrumento comprueba si el disco
contiene datos. \ \
/\ ATENCION @ %
¢ No extraiga el disquete ni apague el propio instrumento
mientras se esté accediendo al disco. De lo contrario, no sélo
podrian perderse datos del disco, sino también dafarse la Proteccion contra  Proteccién contra
unidad de disquetes. escritura ACTI- escritura DESACTI-
VADA (bloqueado  VADA (desblo-
* Asegurese de extraer el disquete de la unidad antes de 0 protegido contra  queado o habilitado
. . . . escritura) para escritura)
apagar el equipo. Si el disquete permanece en la unidad
durante periodos de tiempo prolongados puede acumular . .
polvo y suciedad, lo que podria ocasionar errores en la ® Copia de sgg_urldad d"? datos
. * Para la maxima seguridad de los datos, Yamaha le
lectura y escritura de datos. - . .
recomienda que guarde dos copias de los datos importantes
. . . en disquetes separados. Esto le proporciona una copia de
H Limpieza del cabezal de lectura/escritura de la seguridad en caso de que uno de los discos se pierda o
unidad de disco resulte dafiado.
* Limpie el cabezal de lectura/escritura con regularidad. Este
instrumento emplea un cabezal magnético de lectura/escritura
de precision en el que, tras un uso prolongado, se acumula
una capa de particulas magnéticas de los discos utilizados
que podrian ocasionar errores de lectura y escritura.
-
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Limited Warranty

90 DAYS LABOR 1 YEAR PARTS

Yamaha Corporation of America, hereafter referred to as Yamaha, warrants to the original consumer of a product included in the categories listed
below, that the product will be free of defects in materials and/or workmanship for the periods indicated. This warranty is applicable to all models
included in the following series of products:

DIGITAL WORKSTATION

If during the first 90 days that immediately follows the purchase date, your new Yamaha product covered by this warranty is found to have a defect
in material and/or workmanship, Yamaha and/or its authorized representative will repair such defect without charge for parts or labor.

If parts should be required after this 90 day period but within the one year period that immediately follows the purchase date, Yamaha will, subject
to the terms of this warranty, supply these parts without charge. However, charges for labor, and/or any miscellaneous expenses incurred are the
consumers responsibility. Yamaha reserves the right to utilize reconditioned parts in repairing these products and/or to use reconditioned units as
warranty replacements.

THIS WARRANTY IS THE ONLY EXPRESS WARRANTY WHICH YAMAHA MAKES IN CONNECTION WITH THESE PROD-
UCTS. ANY IMPLIED WARRANTY APPLICABLE TO THE PRODUCT, INCLUDING THE WARRANTY OF MERCHANT ABILITY
IS LIMITED TO THE DURATION OF THE EXPRESS WARRANTY. YAMAHA EXCLUDES AND SHALL NOT BE LIABLE IN ANY
EVENT FOR INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES.

Some states do not allow limitations that relate to implied warranties and/or the exclusion of incidental or consequential damages. Therefore, these
limitations and exclusions may not apply to you.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state.

CONSUMERS RESPONSIBILITIES

If warranty service should be required, it is necessary that the consumer assume certain responsibilities:

1. Contact the Customer Service Department of the retailer selling the product, or any retail outlet authorized by Yamaha to sell the product for
assistance. You may also contact Yamaha directly at the address provided below.

2. Deliver the unit to be serviced under warranty to: the retailer selling the product, an authorized service center, or to Yamaha with an explanation
of the problem. Please be prepared to provide proof purchase date (sales receipt, credit card copy, etc.) when requesting service and/or parts
under warranty.

3. Shipping and/or insurance costs are the consumers responsibility.* Units shipped for service should be packed securely.
*Repaired units will be returned PREPAID if warranty service is required within the first 90 days.

IMPORTANT:Do NOT ship anything to ANY location without prior authorization. A Return Authorization (RA) will be issued that has
a tracking number assigned that will expedite the servicing of your unit and provide a tracking system if needed.

4. Your owners manual contains important safety and operating instructions. It is your responsibility to be aware of the contents of this manual and

to follow all safety precautions.

EXCLUSIONS

This warranty does not apply to units whose trade name, trademark, and/or ID numbers have been altered, defaced, exchanged removed, or to fail-
ures and/or damages that may occur as a result of:

1. Neglect, abuse, abnormal strain, modification or exposure to extremes in temperature or humidity.

2. Improper repair or maintenance by any person who is not a service representative of a retail outlet authorized by Yamaha to sell the product, an
authorized service center, or an authorized service representative of Yamaha.

3. This warranty is applicable only to units sold by retailers authorized by Yamaha to sell these products in the U.S.A., the District of Columbia,
and Puerto Rico. This warranty is not applicable in other possessions or territories of the U.S.A. or in any other country.

Please record the model and serial number of the product you have purchased in the spaces provided below.

Model Serial # Sales Slip #
Purchased from Date
(Retailer)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA
Electronic Service Division
6600 Orangethorpe Avenue
Buena Park, CA 90620

KEEP THIS DOCUMENT FOR YOUR RECORDS. DO NOT MAIL!
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (class B)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance
with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured makings identifying the terminals in your
plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of the
three pin plug.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA
BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER
JUSQU’ AU FOND.

* This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd. (polarity)

* Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.

* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

(2 wires)

This product contains a high intensity lamp that contains
a small amount of mercury. Disposal of this material
may be regulated due to environmental considerations.
For disposal information in the United States, refer to
the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America

Address : 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park,
Calif. 90620

714-522-9011
DIGITAL WORKSTATION
Tyros2

Telephone :
Type of Equipment :
Model Name :

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is

suspected.

(mercury) * This applies only to products distributed by (FCC DoC)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

* This applies only to products distributed by
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

representative or the authorized distributor listed below. o el distribuidor autorizado que se lista debajo.
| NORTH AMERICA | THE NETHERLANDS/ | ASIA
CANADA BELGIUM/LUXEMBOURG THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Canada Music Ltd. Yamaha Music Central Europe GmbH, Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Branch Benelux . 25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
MI1S 3R1, Canada Clarissenhof S—b, 4133 AB V1anen, The Netherlands Jingan, Shanghai, China
Tel: 416-298-1311 Tel: 0347-358 040 Tel: 021-6247-2211
US.A. FRANCE HONG KONG
Yamaha Corporation of America Yamaha Musique France Tom Lee Music Co., Ltd.
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, BP_7O'77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France 11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
U.S.A. Tel: 01-64-61-4000 Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 ITALY Tel: 2737-7688
Yamaha Musica Italia S.P.A. INDONESIA
| CENTRAL & SOUTH AMERICA | }’liﬂ% ?2‘915“5 8787’ 120020 Lainate (Milano), Ttaly PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
el Ua-235- PT. Nusantik
MEXICO . SPAIN/PORTUGAL Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Yamaha de México S.A. de C.V. Yamaha-Hazen Miisica, S.A. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Calz. Javier RO_]O Goémez #1149, e Tel: 21-520-2577
Col. Guadalupe del Moral Ctra. de la Corung\ km. ]7, 200, 28230 :
C.P. 09300, México, D.F., México Las Rozas (Madrid), Spain KOREA
Tel: 55-5804-0600 Tel: 91-639-8888 Yamaha Music Korea Ltd.
BRAZIL GREECE '{(ong—\(;ang Secl?ritises Blldlg<. 16F 23-8 Yoido-dong,
. . Philippos Nakas S.A. The Music House oungdungpo-ku, seoul, Borea
X‘jf‘g’;{;%ﬁggggﬁﬁﬁg%‘gﬁ 05402-400 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece Tel: 02-3770-0660
Sao Paulo-SP. Brasil Tel: 01-228 2160 MALAYSIA
Tel: 011-3085-1377 SWEDEN Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
ARGENTINA Yamaha Scandinavia AB Lot 8_, Jalan Perbandaran, 47301‘ Kelana Jaya,
. . . J. A. Wettergrens Gata | Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Yamaha Music Latin America, S.A. Box 30053 Tel: 3-78030900
Sucursal de Argentina OX B
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, §-400 43 Gteborg, Sweden PHILIPPINES

Tel: 031 89 34 00

Buenos Aires, Argentina Yupangco Music Corporation

Tel: 1-4371-7021 DENMARK 339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
PANAMA AND OTHER LATIN YS Copenhagen Liaison Office %"ll_kgtllsggggrf Manila, Philippines
AMERICAN COUNTRIES/ gng;;%fgl O enmark '

CARIBBEAN COUNTRIES o o oy Denmar SINGAPORE
Yamaha Music Latin America, S.A. ) Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, FINLAND #03-11 A-Z Building

Calle 47 y Aquilino de la Guardia, F-Musiikki Oy 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015

Ciudad de Panam4, Panama Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, Tel: 747-4374

Tel: +507-269-5311 SF-00101 Helsinki, Finland TAIWAN

Tel: 09618511 Yamaha KHS Music Co., Ltd.
| EUROPE | NORWAY 3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
: : . Taiwan 104, R.O.C.

THE UNITED KINGDOM lgg;sika:;?Ill ;:p:(ra}:nlaha Scandinavia AB Tel: 02.2511-8688
Yamaha-Kemble MllSiC (U.K.) Ltd. N-1345 Dsterés, Norway THAILAND
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Tel: 67 16 77 70 . .

MK?7 8BL, England Siam Music Yamaha (_30:, Ltd.

Tel: 01 908’»366700 ICELAND 891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor

) Skifan HF Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan

IRELAND Skeifan 17 P.O. Box 8120 Bangkok 10330, Thailand
Danfay Ltd. ] ) ) IS-128 Reykjavik, Iceland Tel: 02-215-2626
’?‘;})bﬁglg;&g;g;n Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Tel: 525 5000 OTHER ASIAN COUNTRIES

: OTHER EUROPEAN COUNTRIES Yamaha Corporation,

GERMANY Yamaha Music Central Europe GmbH Asia-Pacific Music Marketing Group
Yamaha Music Central Europe GmbH SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: +49-4101-3030 Tel: +81-53-460-2317
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN AFRICA | | OCEANIA
Yamaha Music Central Europe GmbH, - AUSTRALIA
Branch Switzerland Yamaha Corporation, USTRALI
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland Asia-Pacific Music Marketing Group Yamaha Music Aust?alia Pty. Ltd.

Tel: 01-383 3990 Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,

Tel: +81-53-460-2312 Victoria 3006, Australia

AUSTRIA Tel: 3-9693-5111
Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Austria | MIDDLE EAST | Nﬁ‘zczl]f?]s'zz?fll)\l 7. Ltd

Schlei sse 20, A-1100 Wien, Austri usk u e .

Tgl: Slle _régg;)%%o ten, Austra TURKEY/ CY_PRUS 146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,

Yamaha Music Central Europe GmbH Auckland, New Zealand
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/ Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: 9-634-0099
Tel: 04101-3030
BN GARY L OV, b ¢ COUNTRIES AND TRUST
amaha Music Central Europe GmbH, OTHER COUNTRIES TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Branch Austria, CEE Department Yamaha Music Gulf FZE

Yamaha Corporation,

%c}l.lgile réggzz)%;gz?l 100 Wien, Austria LB21-128 Jebel Ali Freezone Asia-Pacific Music Marketing Group
el Ul P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E. Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
POLAND Tel: +971-4-881-5868 Tel: +81-53-460-2312

Yamaha Music Central Europe GmbH

Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-3273
[PK] 36
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