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haben lediglich Beispielcharakter und stimmen daher
nicht immer mit jenen auf Ihrem Computerbild- Index
schirm tiberein.

+  Aktualisierungen der Funktionen und Betriebssoft-
ware sowie Anderungen der technischen Daten wer-

* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser
den separat bekannt gegeben.

Bedienungsanleitung dienen nur der Information.

*  Alle in dieser Bedienungsanleitung erwéhnten Fir- Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte oder
men- und Produktnamen sind Warenzeichen oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige
eingetragene Warenzeichen der betreffenden Rechts- Ankiindigung zu verindern oder zu modifizieren. Da
personen. die technischen Daten, das Gerit selbst oder Sonderzu-

behor nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich

Yamaha Pro Audio Global Site im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Héndler in Verbin-

dung.

http://www.yamahaproaudio.com/

Vorstellung der Meniis und Buttons

Wenn die Meniis und Buttons unter Windows anders heiflen als unter MacOS, werden zuerst die Windows-Bezeich-
nungen erwihnt. Die Macintosh-Bezeichnungen befinden sich dann in Klammern.
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Vorbereitung

Vorstellung von 01V96 Editor

Mit 01V96 Editor lasst sich das 01V96 Mischpult von Yamaha bequem von einem Computer aus
fernbedienen. Aulerdem konnen Sie die Parametereinstellungen auf der Computerfestplatte sich-
ern. Vor dem Einsatz von 01V96 Editor miissen Sie folgende Schritte durchfiihren:

1 Starten und Einrichten von Studio Manager.
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2 Starten und Einrichten von 01V96 Editor.
3 Synchronisieren von 01V96 Editor mit dem 01V96 (siehe Seite 4).

Alles Weitere zu Studio Manager finden Sie in der Bedienungsanleitung jenes Programms.

Fenster von
01V96 Editor

Einrichten des 01V96 Editor

Fiir jeden gedffneten Editor miissen folgende Einstellungen vorgenommen werden.

Achtung:

* Bevor Sie die folgenden Einstellungen dndern, miissen Sie den MIDI-Port wihlen (,Setup”-Fenster
von Studio Manager).

 Um einen Editor zu starten, miissen Sie auf das Symbol des Pultes oder Geriites klicken, das Sie
editieren maochten.

Kurzbefehle

d System Setup

Um das ,,System Setup”-Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [File]-Menii [System Setup] wihlen.

Wihlen Sie sowohl einen Ein- als auch einen Ausgangsport.

# Swystem Setup

Thput port |YP.MF'.HP. LsE IN 0-1 v|

Qutput port |YP.MF'.HP. USE OUT 0-1 V|

Conzole Device 1D

@1 Oz O3 O ¢4 o5  Os o7 O

Channe| Select Confir mation
PG -» Conzale Stare Confirmation
Console -> PG [] Recall Confirmation

[] Patch Ganfirmation

Laver Select

PG -> Conzole indaw Control From Conzale
Caongzaole = PG Enable

Level Meter

Enable

(o =

Input port/Output port: Wihlen Sie einen der Ports, die Sie Studio Manager zugeordnet
haben, um anzugeben, tiber welchen Port der Editor mit dem 01V96 kommunizieren soll.

Console Device ID: 01V96 Editor kann fiir die Steuerung von bis zu 8 01V96-Pulten verwen-
det werden. Jedes muss allerdings eine eigene ID-Nummer haben.Wihlen Sie die ID-Nummer des
Pultes, das Sie fernbedienen méchten.
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Channel Select: Mit diesen Optionen bestimmen Sie, ob die Kanalanwahl synchron erfolgt.
Wenn Sie die Option ,,PC->Console” aktivieren, wird der in 01V96 Editor gewihlte Kanal auch auf
dem Pult selbst aktiviert. Wenn Sie die Option ,,Console->PC” aktivieren, wird der auf dem Pult
gewihlte Kanal auch in 01V96 Editor aktiviert.

Confirmation: Hier konnen Sie einstellen, ob vor dem Speichern, Laden oder Andern der Rout-
ings jeweils eine Riickfrage erscheinen soll oder nicht.

Layer Select: Mit diesen Optionen bestimmen Sie, ob die Anwahl der Mischebene synchron
erfolgt. Wenn Sie die Option PC->Console aktivieren, wird die in 01V96 Editor gewihlte Mische-
bene auch auf dem Pult selbst aktiviert. Wenn Sie die Option Console->PC aktivieren, wird die auf
dem Pult gewihlte Mischebene auch in 01V96 Editor aktiviert.

Window Control from Console: Mit diesen Optionen bestimmen Sie, ob bei Driicken eines
USER DEFINED KEYS-Tasters auf dem Pult auch das entsprechende 01V96 Editor-Fenster geoff-
net wird.

Level Meter: Mit dieser Option bestimmen Sie, ob die Pegelmeter von 01V96 Editor ange-
sprochen werden oder nicht.

Console Setup

Um das ,,Console Setup”-Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [File]-Menii [Console Setup] wihlen.

+ Console Setup

Surround Mode:

() Stereo O 31 O 51 O 81
Pair Maode (1-32)
() Horizontal ) Vertical

Channel Copy Parameter

ALL: [ Fader [JON [JFPaN [JSURR [] AUX [ AUXON [] EQ

’ 0K ] | Cancel |

Surround Mode: Wihlen Sie einen Surround-Modus: STEREOQ, 3-1, 5.1 oder 6.1.

Pair Mode: Mit diesen Optionen bestimmen Sie, ob Fader-Paarungen horizontal oder vertikal
erfolgen.

Channel Copy Parameter: Wihlen Sie die Parameter, die von einem Kanal zu einem anderen
kopiert werden sollen.
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Fenster von
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Kurzbefehle




Synchronisieren von 01V96 Editor

Beim Hochfahren von 01V96 Editor stimmen die Einstellungen des Pultes eventuell nicht mit
jenen von 01V96 Editor tiberein. Deshalb miissen Sie erst dafiir sorgen, dass 01V96 Editor und das
Pult die gleichen Finstellungen verwenden. Diesen Abgleich nennen wir die ,Synchronisation”. Fiir
diese Synchronisation von 01V96 Editor miissen Sie folgendermafien verfahren.

1 Waihlen Sie zuerst [Synchronize] und
dann [Total Recall...].

Nun erscheint folgendes Fenster.

# D1VY96 — Synchronization

Direction
% (@ Console > PG (O PC -> Gonsole

Vorbereitung

2 Geben Sie an, ob die Einstellungen von
01V96 Editor zum Pult oder umgekehrt [ = I S ]
iibertragen werden sollen.

Dann bestimmen Sie mit der ,,All Libs”-Option, ob auch die Szenen- und anderen Speicherdaten
synchronisiert werden sollen.

PC -> Console: Ubertragung der 01V96 Editor-Einstellungen zum Pult.
Console -> PC: Ubertragung der Pulteinstellungen zu 01V96 Editor.

3 Klicken Sie auf [OK].

Fenster von
01V96 Editor

A Solange die Synchronisation nicht beendet ist, diirfen Sie das Pult nicht bedienen.

Achtung: Wenn Sie die ,, Total Recall”- Funktion von Studio Manager verwenden, werden alle Edi-
toren von Studio Manager mit den zugeordneten Geriiten synchronisiert.

Kurzbefehle

,,Offline Edit”-Funktion

Wenn Sie nicht méchten, dass das Pult die in 01V96 Editor vorgenommenen Einstellungen sofort
iibernimmt, miissen Sie im [Synchronization]-Fenster [Offline Edit]. Wenn Sie alles wun-
schgemif eingestellt haben, kénnen Sie die Anderungen mit [Re-Synchronize] unter [Synchroni-
zation] PC->Console zum Pult iibertragen.

Die ,,Offline Edit”-Funktion wird auflerdem aktiviert, wenn Sie im Master-Fenster auf den
[ONLINE]/[OFFLINE]-Button klicken.

Achtung: Bestimmte Parameterwerte dndern sich bei Anwahl einer anderen Sampling-Frequenz.
Wenn Sie 01V96 Editor also auf ,ONLINE” (statt ,,OFFLINE”) stellen, kann es vorkommen, dass
sich die angezeigten Werte dndern. Das rithrt daher, dass 01V96 Editor die Sampling-Frequenz des
Pults iibernimmt.

Arbeiten mit ‘Sessions’

Alle Einstellungen eines Pultes, die mit 01V96 Editor bearbeitet werden kénnen (darunter die
Szenen- und Speicherdaten) nennt man eine ,,Session”. Nachstehend wird erldutert, wie man mit
solchen Sessions arbeitet.

Anlegen einer neuen Session Wabhlen Sie im [File]-Menii [New Session].
Offnen einer zuvor gespeicherten Session Wahlen Sie im [File]-Meni [Open Session].
Speichern der aktuellen Session Wabhlen Sie im [File]-Men [Save Session].
Speichern der aktuellen Session unter einem anderen Namen | Wahlen Sie im [File]-Men [Save Session] As.

Achtung: Um auch die Einstellungen einer Y56K-Platine innerhalb einer Session zu speichern,
miissen Sie 01V96 Editor erneut aktualisieren, indem Sie die ,, Console->PC”-Option wihlen.
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Wenn Sie eine Session von einem Editor aus speichern, werden nur die Einstellungen jenes Editors
gesichert. Die Editor-Einstellungen werden entweder im Studio Manager V2-Format (Kennung
»YSE”) oder in einem Format gespeichert, das auch zu ilteren Studio Manager-Versionen kom-
patibel ist (dann lautet die Kennung ,,.01X”). Bedenken Sie, dass iltere Studio Manager-Versionen
Dateien mit der Kennung ,,. YSE” nicht 6ffnen konnen.

Wenn Sie eine Session im Studio Manager-Fenster wihlen, werden alle Editor-Einstellungen mit
der Kennung ,,.YSM” gespeichert.
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Undo/Redo-Funktion

Bei 01V96 Editor konnen Sie die letzten Bearbeitungsschritte riickgéngig machen (Undo) und

wiederherstellen (Redo). Wenn Sie ,,Undo” zweimal hintereinander durchfiihren, werden ihre zwei cs
letzten Arbeitsschritte riickgidngig gemacht. Wenn Sie ,,Undo” dreimal hintereinander durch- 9 =
fithren, werden ihre drei letzten Arbeitsschritte riickgingig gemacht. So kann man bei Bedarf also ou
wieder zu einem vorigen Stadium zuriickkehren. Die folgende Tabelle zeigt, wie die z) 3
Undo/Redo-Funktion genutzt werden kann: ® E
Undo Wabhlen Sie im [Edit]-Meni [Undo].
Redo Wabhlen Sie im [Edit]-Meni [Redo].

Beachten Sie, dass ein ,Undo”- oder ,Redo”-Befehl im Anschluss an eine der folgenden Handlun-
gen nicht moglich ist:

+ Einstellungen auf dem Pult selbst

Kurzbefehle

+  Schlielen von Studio Manager

+ Andern des Surround-Modus’ (Stereo/3-1/5.1/6.1)

+  Andern des Paarungsmodus’ (horizontal/vertikal)

+  Synchronisieren des Pultes mit 01V96 Editor

+ Anlegen einer neuen Session

+  Sichern einer Session

+  Kopieren und Einftigen eines Kanals

+  Erstellen bzw. Aufheben eines Kanal-Paares

+  Speichern oder Aufrufen einer Szene oder eines Speichers

+ Ausschalten des GATE: [LINK]-Buttons im ,,Selected Channel”-Fenster
+ Ausschalten des COMPRESSOR: [LINK]-Buttons im ,,Selected Channel”-Fenster
+ Ausschalten des [LINK]-Buttons im ,,Surround Editor”-Fenster

+ Andern des AUX Send-Modus’ (Fixed/Variable) auf dem Mischpult

+  Andern der Sampling-Frequenz (auf dem Geriit selbst).

+ Einstellungsinderungen der ,,User Assignable Layer” (auf dem Gerit selbst).

Achtung: Folgende Handlungen kann man nicht riickgiingig machen bzw. wiederherstellen:
* Anderungen im ,,Setup”-Fenster.
+ Synchronisation
* Das Offnen oder Schlieflen von Fenstern
* Anderungen der Fenstergrife

Achtung: Im , Library”-Fenster stehen Undo und Redo nur fiir die letzte Anderung zur Verfiigung.
Weiter kann man aber nicht zuriickgehen.
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Andere Funktionen

J Kopieren (Copy) und Einfiigen (Paste)
Die Kanalparameter konnen kopiert und woanders eingefiigt werden.
Im ,,Console Setup”-Fenster (Seite 3) konnen Sie die Parameter wihlen, die kopiert werden sollen.

In der Tabelle wird erldutert, wie man die Copy- und Paste-Funktionen verwenden kann.

Vorbereitung

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (<Strg> + klicken) auf den Quellkanal

Kopieren eines Kanals und wahlen Sie [Copy].

Einfligen der Kanaleinstel- Klicken Sie mit der rechten Maustaste (<Strg> + klicken) auf den Zielkanal
lungen und wahlen Sie [Paste].

d Aufrufen der Vorgaben (Strg (38) + Klicken)

Fiihren Sie den Cursor zu einem Regler oder Parameter, halten Sie die <Strg>-Taste (88) gedriickt
und klicken Sie mit der Maus, um den betreffenden Wert wieder auf die Vorgabe zu stellen (damit
kann man den Fader eines Eingangskanals z.B. wieder auf ,,—e=” oder einen Pan-Regler wieder in
die Mitte stellen).

Fenster von
01V96 Editor

d Strg (38) + Umschalt + Klicken

Fiihren Sie den Cursor zu einem Fader oder AUX Send-Reglersymbol, halten Sie die <Strg>- ([88])
und <Umschalt>-Taste gedriickt und klicken Sie mit der Maus, um den betreffenden Wert auf den
Nennwert zuriickzustellen.

Kurzbefehle

01V96 Editor—Bedienungsanleitung 6



Arbeiten mit den Fenstern von 01V96 Editor

‘Master’-Fenster

ONLINE ||

DVER
]

STERED
LEYER
I1=T-"~l REMITE

FaN CONTROL
[ <TEREL]

_00 |

SELECT

[ _OH_|
STERED

@

©

Q@ © ®

Im ,Master”-Fenster konnen Sie Mischebenen wihlen und die gewiinschten Signale auf
den Stereo-Bus routen. Um jenes Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [Master]-Menii
[Windows] wihlen.
(1) [ONLINE]/[OFFLINE]-Button
Bei wiederholtem Klicken auf diesen Button wihlen Sie abwechselnd den ,,Online”-
und ,,Offline”-Status.

Achtung: Wenn 01V96 Editor nicht angeschlossen ist bzw. nicht mit dem 01V96 kom-
muniziert, kann der ,,Online”-Status nicht gewdhlt werden.

Diese Anzeige erscheint, wenn 01V96 Editor ordnungsgemif3 mit
dem 01V96 verbunden ist. In dem Fall verwenden 01V96 Editor und
das 01V96 dieselben Parameterwerte.

Diese Anzeige erscheint, wenn 01V96 Editor nicht ordnungsgemaf3
mit dem 01V96 verbunden ist bzw. wenn Sie ,,Offline Edit” gewihlt
haben. Wenn die Verbindung nicht steht, verwenden 01V96 Editor
und das 01V96 wahrscheinlich unterschiedliche Parameterwerte.

(@ Meter
Diese Meter zeigen den Ausgangspegel des Stereo- ' '
Busses an, wenn Sie den Surround-Modus auf
LSTEREQ? stellen; wihlen Sie fiir den Surround-
Modus hingegen ,,3.1%,,,5.1” oder ,,6.1”, so werden
die Ausgangspegel der Busse angezeigt. Rechts
werden die Meter fiir den ,,3-17-,,,5.1”- und
»0.1”-Surround-Modus gezeigt.

(3 LAYER-Buttons
Mit diesen Buttons wiéhlen Sie die benétigte
Mischebene. Le

SURROUND

(4 PAN CONTROL
Mit diesen beiden Buttons wihlen Sie entweder
Mit diesen Buttons konnen Sie entweder ,STEREO” (Anzeige des Stereo-Modus’)
oder ,,SURR” (Anzeige des Surround-Modus’ wihlen). Wenn Sie ,STEREO” wihlen,
werden die Pan-Regler der Eingangskanile als Reglersymbole dargestellt. Wahlen Sie
hingegen ,,SURR’, so werden sie als Punkte auf einer Pan-Grafik dargestellt. Solange
der Stereo-Modus aktiv ist, kann der [SURR]-Button nicht verwendet werden.

(® Szenen-Nummernanzeige
Hier wird die Nummer der aktuell gewdhlten Szene angezeigt.

(® [SELECT]-Button

Hiermit kann der Stereo-Bus angewidhlt werden.

(@ [ON]-Button
Hiermit kann der Stereo-Bus ein- und ausgeschaltet werden. Wenn er aktiv ist, wird
der Button orange dargestellt.

Master-Fader
Vertritt den Fader des Stereo-Busses.

(9 Fader-Wertanzeige
Hier wird der mit dem Fader eingestellte Pegel in Dezibel (dB) angezeigt.
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‘Layer’-Fenster

Das ,,Layer”-Fenster enthilt 16 Kanalztige. Mit den LAYER-Buttons im ,Master”-Fenster kann die
benotigte Mischebene gewihlt werden. Um das ,,Layer”-Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [Windows]-
Menii [Layer] wihlen.

Achtung:

* Im [View]-Menii konnen Sie bei Bedarf bestimmte Kanalziige ein- und ausschalten.

* Bei Bedarf konnen auch mehrere ,,Layer”-Fenster gedffnet werden, indem man im [Windows]-Menii
[Layer] -> [Additional View] wiihit. Solche Fenster heifsen dann allerdings [Locked], und das bedeutet,
dass sie bei einem Ebenenwechsel auf dem Pult oder im , Master”-Fenster nicht aktualisiert werden.
Um ein solches ,,Layer”-Fenster zu aktualisieren, miissen Sie mit der rechten Maustaste (Macintosh:
<Ctrl> +) darauf klicken und dann mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Ebene wihlen.

Vorbereitung

1 Eingangskanale

Bei Anwahl des Buttons 1-16 oder 17-32 im ,,Master”-Fenster erscheinen die betreffen-
den Kanalztige.
(1) SOURCE-Parameter
Hiermit wihlen Sie die Signalquelle. Klicken Sie auf den Button und wihlen Sie in
der dann erscheinenden Ubersicht die benétigte Quelle.

(2 Routing-Buttons
Mit diesen Buttons konnen Sie das Signal des betreffenden Eingangskanals auf die
benotigten Busse routen.

(3 [STEREO]-Button

Hiermit kénnen Sie das Signal des Eingangskanals an den Stereo-Bus anlegen.

(4) [DIRECT]-Button
Hiermit konnen Sie die Direktausgabe (Direct Out) des betreffenden Eingangskanals
aktivieren oder ausschalten.

(5 Direct Out-Parameter
Hiermit wahlen Sie den Ausgang, der fiir die Direktausgabe dieses Kanals verwendet
wird. Klicken Sie auf diesen Parameter und wihlen Sie in der dann erscheinenden
Ubersicht das gewiinschte Ziel.

(6) [PHASE]-Button
Hiermit kann die Phase bei Bedarf gedreht werden.

(@ [INSERT]-Button

Hiermit kann die Insert-Schleife des Kanals aktiviert oder ausgeschaltet werden.

[GATE]-Button

Hiermit kann das Gate des betreffenden Eingangskanals ein- und ausgeschaltet werden.

Fenster von
01V96 Editor

Kurzbefehle

A.Hmz
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(@ Gate-Statusanzeige (an oder aus)
An diesen Anzeigen konnen Sie ablesen, ob das Gate gerade ge6ffnet (griin) oder
geschlossen (rot) ist.

Gate-Schwelle
Dieser Wert vertritt die aktuelle Pegelschwelle (,,Threshold”) des Gates. Er kann
durch Ziehen der Maus gedndert werden.

i) [COMP]-Button
Hiermit kann der Kompressor des betreffenden Eingangskanals ein- und ausgeschal-
tet werden.

(2 Kompressor-Kurve
Grafische Darstellung der aktuellen Kompressoreinstellungen.

(3 [EQ]-Button

Hiermit schalten Sie die Klangregelung des Eingangskanals ein-/aus.

EQ-Kurve
Grafische Darstellung der aktuellen EQ-Einstellungen. Der EQ kann durch Ziehen

der Maus editiert werden.

(5 [DELAY]-Button

Mit diesem Button kann die Verzogerung des Fingangskanals ein-/ausgeschaltet werden.

01V96 Editor—Bedienungsanleitung 8
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A1
YENLTEE

AOAT-1

“IFHASE"
"IINSERT"
IGATE "

-2k AdE

'L'IiI!!HI':II'I'
“IOIRECT"

Delay-Parameter

Mit diesem Parameter kann die Verzogerungszeit durch Ziehen der Maus eingestellt
werden.

{7 Kanalnummer
Hier wird die Nummer des betreffenden Kanals angezeigt. Doppelklicken Sie auf
eine Kanalnummer, um das ,,Selected Channel”-Fenster zu 6ffnen.

AUX-Sektion
Mit diesen Reglern konnen Sie den Hinwegpegel des Eingangskanals zu
den AUX-Wegen einstellen. Der Hinwegpegel kann durch Ziehen des zuge-
ordneten Balkens oder durch Anklicken der gewiinschten Position auf dem
betreffenden Balken eingestellt werden. Um die Verbindung mit einem
AUX-Weg auszuschalten, missen Sie auf die betreffende Nummer klicken.

In der nachstehenden Tabelle erfahren Sie, wie die AUX-Parameter eines
Eingangskanals dargestellt werden. Das richtet sich nach ihrem aktuellen
Status und der Pre/Post-Einstellung. Im ,,Selected Channel”-Fenster (siehe ,,AUX
SEND-Sektion” auf S. 15) kann man bestimmen, ob das Hinwegsignal vor oder hin-
ter dem Fader abgegriffen wird.

AUX-Hinwegstatus Darstellung

An oder aus, aber kein Pegel eingestellt. Dunkleblauer Balken \\

Aus, Pre-Fader

Griiner Balken, hohl, Pegelanzeige ——p

An, Pre-Fader

Griiner Balken, Pegelanzeige = —

Aus, Post-Fader

Orangener Balken, hohl, Pegelanzeige 4~

An, Post-Fader

Orangener Balken, Pegelanzeige -~

Pan/Aux Send-Display
Hier erscheint entweder die Stereo- oder die Surround-Position. Wihrend der Ein-
stellung des AUX-Hinwegpegels wird der gewihlte Wert hier in dB angezeigt.

@0 PAN-Regler
Dieser Regler kann zum Einstellen der Stereo- oder Surround-Position des betreffen-
den Eingangskanals verwendet werden. Wenn Sie PAN CONTROL in der “Master”-
Fenster auf ,,STEREO” stellen, wird dieser Parameter als Regler dargestellt. Haben Sie
hingegen die Einstellung ,,SURR” gewihlt, so wird ein Punkt auf einer Pan-Grafik
angezeigt. Die Surround-Position kann durch Ziehen des Punktes gedndert werden.

@) LFE-Regler
Nach Anwahl des ,,5.1” oder ,,6.1” Surround-Modus’ kann hiermit der
Pegel des LFE-Kanals eingestellt werden. Dieser Parameter erscheint nur,
wenn Sie PAN CONTROL in der “Master”-Fenster auf ,,SURR” gestellt
haben. Um den LFE-Pegel zu dndern, miissen Sie das Ende des Balkens in
die gewtinschte Position ziehen oder auf die gewiinschte Stelle klicken.

@ [SELECT]-Button

Mit diesem Button kann der betreffende Eingangskanal angewihlt werden.

@3 [SOLO]-Button
Mit diesem Button kann der Eingangskanal solo geschaltet werden. In dem Fall wird
der Button dann orange dargestellt.

4 [ON]-Button
Mit diesem Button schalten Sie den Eingangskanal ein oder aus. Wenn er an ist, wird
der Button orange dargestellt.

9 Kurzname des Kanals
Hier wird der Kurzname des Kanals angezeigt. Dieser kann hier auch editiert werden: kli-
cken Sie ihn an und geben Sie tiber die Tastatur den gewtinschten Namen ein.

@9 Kanal-Fader und -Meter
Dies ist der Fader eines Fingangskanals. Das Meter rechts neben dem Fader zeigt den
Signalpegel des Eingangskanals an.

@) Fader-Wertanzeige
Hier wird der mit dem Fader eingestellte Pegel in Dezibel (dB) angezeigt.
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J Stereo-Eingangskanal
SOURCE (1) SOURCE-Parameter

JFat-1 Hiermit wihlen Sie die Signalquelle. Klicken Sie auf den Button und wihlen Sie in
' 1 L der dann erscheinenden Ubersicht die benétigte Quelle. =y
i (2 Routing-Buttons =
JSTEEEON Mit diesen Buttons kénnen Sie das Signal des betreffenden Eingangskanals auf die g
benotigten Busse routen. 2
SEIEE" o
FHASE 3 STEREO-Button =

Hiermit kénnen Sie das Signal des Eingangskanals an den Stereo-Bus anlegen.

(4 PHASE-Button
Hiermit kann die Phase bei Bedarf gedreht werden.

(5) EQ-Button c5

s Hiermit schalten Sie die Klangregelung des Fingangskanals ein-/aus. g =
=

(®) EQ-Kurve % ©

Grafische Darstellung der aktuellen EQ-Einstellungen. Der EQ kann durch Ziehen - 2

der Maus editiert werden. LS

@ Kanalnummer
Hier wird die Nummer des betreffenden Kanals angezeigt. Doppelklicken Sie hier-
auf, um das ,,Selected Channel”-Fenster zu 6ffnen.

AUX-Sektion
Mit diesen Reglern kénnen Sie den Hinwegpegel des Eingangskanals zu
den AUX-Wegen einstellen. Der Hinwegpegel kann durch Ziehen des zuge-
ordneten Balkens oder durch Anklicken der gewtinschten Position auf dem
betreffenden Balken eingestellt werden. Um die Verbindung mit einem
AUX-Weg auszuschalten, miissen Sie auf die betreffende Nummer klicken.

Kurzbefehle

In der nachstehenden Tabelle erfahren Sie, wie die AUX-Parameter eines
Eingangskanals dargestellt werden. Das richtet sich nach ihrem aktuellen
Status und der Pre/Post-Einstellung. Im ,,Selected Channel”-Fenster (siehe ,,AUX
SEND-Sektion” auf S. 15) kann man bestimmen, ob das Hinwegsignal vor oder hin-
ter dem Fader abgegriffen wird.

AUX-Hinwegstatus Darstellung

An oder aus, aber kein Pegel eingestellt. Dunkleblauer Balken ~

Aus, Pre-Fader

Griner Balken, hohl, Pegelanzeige ——u

An, Pre-Fader

Griner Balken, Pegelanzeige = —

Aus, Post-Fader

Orangener Balken, hohl, Pegelanzeige 4—%

An, Post-Fader

Orangener Balken, Pegelanzeige -~

(® Pan/Aux Send-Display
Hier erscheint entweder die Stereo- oder die Surround-Position. Wihrend der Ein-
stellung des AUX-Hinwegpegels wird der gewihlte Wert hier in dB angezeigt.

PAN-Regler

Dieser Regler kann zum Finstellen der Stereo- oder Surround-Position des betreffen-
den Eingangskanals verwendet werden. Wenn Sie PAN CONTROL in der Master-
Sektion auf ,STEREO” stellen, wird dieser Parameter als Regler dargestellt. Haben
Sie hingegen die Einstellung ,,SURR” gewihlt, so wird ein Punkt auf einer Pan-Grafik
angezeigt. Die Surround-Position kann durch Ziehen des Punktes gedndert werden.

i) LFE-Regler
Wenn der ,,5.17- oder ,,6.1”-Surround-Modus gewihlt ist, stellen Sie mit
diesem Reglersymbol den Pegel des LFE-Surround-Kanals ein. Dieses
Symbol erscheint nur, wenn PAN CONTROL in der Master-Sektion auf
»SURR” gestellt wurde. Um den LFE-Pegel einzustellen, miissen Sie das
Ende seines Balkens verschieben oder auf die gewtiinschte Stelle des Bal-
kens klicken.
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(2 SELECT-button

Hiermit wihlen Sie abwechselnd den linken (L) und rechten (R) Kanal eines Stereo-
Eingangssignals.

(3 SOLO-Button
Mit diesem Button kann der Eingangskanal solo geschaltet werden. In dem Fall wird
der Button dann orange dargestellt.

ON-Button
Mit diesem Button schalten Sie den Eingangskanal ein oder aus. Wenn er an ist, wird
der Button orange dargestellt.

(5 Kurzname des Kanals

Hier wird der Kurzname des Kanals angezeigt. Dieser kann hier auch editiert werden:
klicken Sie ihn an und geben Sie iiber die Tastatur den gewiinschten Namen ein.

Fader/Kanalmeter
Hiermit kann u.a. der Pegel des betreffenden Eingangskanals eingestellt werden. Das

Meter rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel an.

(7 Fader-Wert
Hier wird die aktuelle Fader-Einstellung in dB angezeigt.
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J Ausgangskanile

STERED

INSERT

A.a84E

Wenn Sie im ,Master”-Fenster den Master LAYER-Button wihlen, werden die Pegel der
Busse und AUX-Wege angezeigt. Der AUX-Kanal wird genau wie die Busse dargestellt.
Die Busse bieten allerdings auch einen [STEREO]-Button.

(1) [STEREO]-Button (nur fiir Busse)

Hiermit kann der betreffende Bus auf den Stereo-Bus geroutet werden.

(@ [INSERT]-Button
Hiermit kann die Insert-Schleife des Busses ein-/ausgeschaltet werden.

(3 [COMP]-Button

Hiermit kann der Kompressor des Busses ein-/ausgeschaltet werden.

(4 Kompressor-Kurve
Grafische Darstellung der aktuellen Kompressoreinstellungen.

(® [EQ]-Button

Hiermit kann die Klangregelung des betreffenden Busses ein-/ausgeschaltet werden.
(8 EQ-Kurve

Grafische Darstellung der aktuellen EQ-Einstellungen. Der EQ kann durch Ziehen

der Maus editiert werden.

) [DELAY]-Button

Mit diesem Button kann die Verzogerung des Busses ein-/ausgeschaltet werden.
Delay-Parameter
Mit diesem Parameter kann die Verzégerungszeit durch Ziehen der Maus eingestellt
werden.
(9 Kanalnummer

Hier wird die Nummer des betreffenden Kanals angezeigt. Doppelklicken Sie auf
eine Kanalnummer, um das ,,Selected Channel”-Fenster zu 6ffnen.

[SELECT]-Button

Hiermit kann der Bus angewiéhlt werden.

1) [SOLO]-Button
Mit diesem Button kann der Bus solo geschaltet werden. In dem Fall wird der Button
dann orange dargestellt.

(2 [ON]-Button
Hiermit kann der betreffende Bus ein-/ausgeschaltet werden. Wenn er an ist, wird
der Button orange dargestellt.

(3 Kurzname des Kanals
Hier wird der Kurzname des Kanals angezeigt. Dieser kann hier auch editiert werden:
Klicken Sie ihn an und geben Sie tiber die Tastatur den gewiinschten Namen ein.
Kanal-Fader und -Meter
Dies ist ein Bus-Fader. Das Meter rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel des
Busses an.

(5 Fader-Wertanzeige
Hier wird der mit dem Fader eingestellte Pegel in Dezibel (dB) angezeigt.
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1 Remote-Kaniile

ICELECTI

)|

Wenn Sie im ,,Master”-Fenster den REMOTE LAYER-Button wihlen, werden die
»Remote”-Kanile angezeigt.
(1) Kanalnummer
Hier wird die Nummer des Kanals angezeigt. Doppelklicken Sie auf eine Kanalnum-
mer, um das ,,Selected Channel”-Fenster zu 6ffnen.

(@ [SELECT]-Button
Mit diesem Button kann der betreffende Remote-Kanal angewihlt werden.

(3 [ON]-Button
Mit diesem Button kann der betreffende Remote-Kanal ein- und ausgeschaltet wer-
den. Wenn er an ist, wird der Button orange dargestellt.

Achtung: Wenn Sie als Ziel (TARGET ) der Remote-Ebene auf dem 01V96 ,, User Defi-
ned” wihlen, kinnen Sie die [ON]- Taster und Kanal-Fader zum Fernbedienen der auf
der ,,Remote”-Seite definierten Funktionen verwenden.

(4 Remote Target-Name
Dieser Name verweist auf das Gerit usw., das auf dem 01V96 definiert wurde.

(B Fader
Vertritt den Fader des Remote-Kanals.

Achtung: Wenn Sie als Ziel (TARGET) der Remote-Ebene auf dem 01V96 ,,User Defi-
ned” wihlen, kinnen Sie die [ON]-Taster und Kanal-Fader zum Fernbedienen der auf
der ,Remote”-Seite definierten Funktionen verwenden.

(& Fader-Wertanzeige
Hier wird der mit dem Fader eingestellte Pegel im Bereich 0~127 angezeigt.

Wenn als ,Target” die Einstellung ,User Assignable Layer” gewahlt
wurde:

In diesem Fall werden die zugeordneten Kanile angezeigt. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Eingangskanile” auf S. 8 und ,,Ausgangskanile” auf S. 12. Wenn Sie dort die
Summen-Fader der Gruppen definiert haben, werden nur die Buttons [SOLO] und
[ON] sowie die Fader angezeigt.
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Das ‘Selected Channel’-Fenster

Im ,,Selected Channel”-Fenster kann der aktuell gewiahlte Kanal detailliert editiert werden. Um das
»Selected Channel”-Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [Windows]-Menii [Selected Channel] wihlen.

Das ,,Selected Channel”-Fenster kann auf fiinf verschiedene Arten dargestellt werden:
+  Fiur Eingangskanile (siche unten).
+ Stereo-Eingangskanal (siehe Seite 16)
+  Fiir Busse (siehe Seite 17)
+  Fir AUX-Wege (siehe Seite 18)
« Fiir den Stereo-Bus (siehe Seite 19)

Vorbereitung

Achtung: Bei Bedarf konnen auch mehrere ,,Selected Channel”-Fenster gedffnet werden,
indem man im [Windows|-Menii [Selected Channel] -> [Additional View] wihlt. Solche
Fenster heifSen dann allerdings [ Locked], und das bedeutet, dass man aus solchen Fenstern
heraus nicht zu einem ,, Library”-Fenster wechseln kann. Auflerdem werden folgende Bedi-
envorgdnge in jenen Fenstern nicht aktualisiert:

+ Kanalanwahl im ,Layer”-Fenster (mit dem SELECT-Taster)

« Anderungen im ,,Surround Editor”-Fenster

Fenster von
01V96 Editor

1 Eingangskanile

CHAMKEL SELECT INPUT PRICH
A CH1 A1 ]
PHASE
CH1 LIBRARY "HORMAL

Kurzbefehle

LIERARY

| oy | LIERARY

INSERT aur
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(1) CHANNEL SELECT, INPUT PATCH & LIBRARY Sektion
Den benétigten Kanal kann man wihlen, indem man auf die ,,Channel ID” klickt und in der Ubersicht
den Kanal selektiert bzw. indem man auf Channel Select <@ » klickt. Der Vollname erscheint unter
der,,Channel ID”. Um den Namen zu dndern, miissen Sie darauf klicken und iiber die Tastatur die Zei-
chen eingeben. Mit dem INPUT PATCH-Parameter kann die Eingangsquelle gewihlt werden: Klicken
Sie auf den Parameter und wihlen Sie in der dann erscheinenden Liste einen Eingang. Mit dem
[LIBRARY]-Button kann das ,,Channel Library”-Fenster geoffnet werden.

(2) GATE-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik fiir das Gate des aktuell gewihlten Ein-
gangskanals. Mit den Reglersymbolen konnen folgende Dinge eingestellt werden: Threshold, Range,
Attack, Decay und Hold. Das GR-Meter zeigt die Pegelreduzierung des Gates an. Das OUT-Meter zeigt
den Ausgangspegel an. Mit dem [ON]-Button kann das Gate ein- und ausgeschaltet werden. Mit dem
[LINK]-Button lésst sich das Gate-Verhalten des aktuellen Kanals mit jenem des benachbarten Kanals
verkoppeln. Mit dem KEY IN-Parameter wihlen Sie den Ausloser fur das Gate. Mit dem [LIBRARY]-
Button kann das ,,Gate Library”-Fenster ge6ffnet werden.
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(3 EQUALIZER-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik fiir den EQ des gewdhlten Eingangskanals.
Mit den Reglersymbolen kénnen folgende Dinge eingestellt werden: Anhebung/Absenkung, Eckfre-
quenz, Giite (Q) der einzelnen Bander und die Pegelabschwichung am EQ-Eingang. Die EQUALI-
ZER-Kurve erlaubt das Editieren durch Ziehen der Eckpunkte. Mit dem ON-Button schalten Sie den
EQ abwechselnd ein und aus. Mit den TYPE-Buttons wihlen Sie den EQ-Typ. Mit dem [LIBRARY]-
Button kann das ,Equalizer Library”-Fenster ge6ffnet werden.

(4) DELAY & PHASE-Sektion
Hier befinden sich die Verzogerung und Phasenregelung des momentan gewihlten Eingangskanals.
Mit den Reglersymbolen konnen Sie die Verzogerungszeit, Riickkopplung (Feedback) und Mischba-
lance (Effekt/Originalsignal) einstellen. Mit dem [ON]-Button kann die Verzogerung ein-/ausgeschal-
tet werden. Mit dem [PHASE]-Button kénnen Sie die Phase des Kanals drehen.

(5 ROUTING, PAN, Level-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente fiir das Routing, die Stereoposition (Pan), den Pegel und
noch weitere Parameter des aktuellen Eingangskanals. Mit den ROUTING-Buttons (1-8) kann man
den Kanal auf den/die gewtinschten Bus(se) routen. Mit dem [STEREO]-Button routen Sie den Kanal
auf den Stereo-Bus. Mit dem [DIRECT]-Button kann die Direktausgabe des Eingangskanals aktiviert
oder ausgeschaltet werden. Mit dem ,,Direct Out”-Parameter darunter wihlen Sie den dafiir verwen-
deten Ausgang. Mit dem [EPAN]-Button kann die ,,Follow Pan”-Funktion der Busse ein/ausgeschaltet
werden und mit dem PAN-Regler stellt man die Stereoposition des Kanals im Stereo-Bus oder den
Bussen ein. Mit dem [SOLO]-Button kann der aktuell gewihlte Kanal solo geschaltet werden. Der
[ON]-Button dient zum Ein-/Ausschalten des Kanals. Mit dem Fader stellt man den Kanalpegel ein.
Das Meter rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel an. Die Wertanzeige informiert Sie iiber den
mit dem Fader eingestellten Pegel in Dezibel (dB).

(6 AUX SEND-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente fiir die AUX-Hinwegsignale des aktuell gewéhlten Ein-
gangskanals. Mit den Reglersymbolen konnen folgende Dinge eingestellt werden: Hinwegpegel des
Eingangskanals fiir die betreffenden AUX-Wege und An/Aus-Status der Verbindung. Dieser Status
kann durch Anklicken des Reglersymbols gedndert werden. Mit dem Button unter einem AUX-Regler
bestimmen Sie, ob das Hinwegsignal vor oder hinter dem Fader abgegriffen wird. Im ,,Fixed”-Modus
dient dieser Button zum Ein- und ausschalten der AUX-Wege (der Hinwegpegel ist fest auf den Nenn-
wert eingestellt).
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Eventuell angezeigte Herzen bedeuten, dass die betreffenden AUX-Wege gepaart sind. In dem Fall
dient der Regler fiir den ungeradzahligen AUX-Weg zum Einstellen des Hinwegpegels. Der Regler fiir
den geradzahligen AUX-Weg fungiert hingegen als Pan-Regler.

(@) INSERT-Sektion
Diese Sektion enthilt die Insert-Parameter des aktuell gewihlten Eingangskanals. Mit dem [ON]-But-
ton kann die Insert-Schleife ein-/ausgeschaltet werden. Mit dem OUT- und IN-Parameter wihlen Sie
den Hin- und Riickweg der Schleife. Mit dem POSITION-Parameter definieren Sie den Signalpunkt
der Schleife.

COMPRESSOR-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik des Kompressors fiir den aktuell gewihl-
ten Eingangskanal. Mit den Reglersymbolen konnen die Parameter Threshold, Ratio, Attack, Release,
Output Gain und Knee eingestellt werden. Das GR-Meter zeigt die Pegelreduzierung des Kompressors
an, wihrend das OUT-Meter den Ausgangspegel anzeigt. Mit dem ON-Button kann der Kompressor
ein-/ausgeschaltet werden. Mit dem [LINK]-Button lisst sich das Kompressor-Verhalten des aktuellen
Kanals mit jenem des benachbarten Kanals verkoppeln. Mit dem POSITION-Parameter bestimmen
Sie, an welcher Stelle sich der Kompressor im Signalweg des aktuell gewihlten Kanals befindet. Mit
ORDER bestimmen Sie, ob die Insert-Schleife vor oder hinter dem Kompressor liegt. Mit dem
[LIBRARY]-Button kann das ,,Compressor Library”-Fenster gedffnet werden.

(© PAIR, FADER GROUP & MUTE GROUP-Sektion
Hier befinden sich die Buttons, mit denen man den Eingangskanal mit einem anderen
paart bzw. einer Fader- und/oder Mute-Gruppe zuordnet. Klicken Sie auf das Herzsym-
bol, wenn Sie den Kanal mit dem benachbarten Kanal paaren mdchten. Mit den FADER
GROUP-Buttons ordnen Sie den Kanal einer Fader-Gruppe zu, Mit den MUTE GROUP-
Buttons regeln Sie die Zugehorigkeit zu den Mute-Gruppen.
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J Stereo-Eingangskanal

CHAMWEL SELECT
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EQUALIZER

(1) CHANNEL SELECT, INPUT PATCH & LIBRARY Sektion
Den benétigten Kanal kann man wihlen, indem man auf die ,Channel ID” klickt und in der Ubersicht
den Kanal selektiert bzw. indem man auf Channel Select <@ ® klickt. Der Vollname erscheint unter
der,,Channel ID”. Um den Namen zu dndern, miissen Sie darauf klicken und iiber die Tastatur die Zei-
chen eingeben. Mit dem INPUT PATCH-Parameter kann die Eingangsquelle gewahlt werden: Klicken
Sie auf den Parameter und wihlen Sie in der dann erscheinenden Liste einen Eingang. Mit dem
LIBRARY-Button kann das ,,Channel Library”-Fenster gedffnet werden.

(2) PHASE-Sektion
Hier befindet sich die Phasenregelung fiir den momentan gewihlten Stereo-Eingangskanal. Mit dem
PHASE-Button kann die Phase des Kanals gedreht werden.

(3 EQUALIZER-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik fir den EQ des gewihlten Stereo-Einga-
ngskanal. Mit den Reglersymbolen konnen folgende Dinge eingestellt werden: Anhebung/Absenkung,
Eckfrequenz, Giite (Q) der einzelnen Bénder und die Pegelabschwachung am EQ-Eingang. Die
EQUALIZER-Kurve erlaubt das Editieren durch Ziehen der Eckpunkte. Mit dem ON-Button schalten
Sie den EQ abwechselnd ein und aus. Mit den TYPE-Buttons wihlen Sie den EQ-Typ. Mit dem
LIBRARY-Button kann das ,,Equalizer Library”-Fenster geffnet werden.

(4 ROUTING, PAN, Level-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente fiir das Routing, die Stereoposition (Pan), den Pegel und
noch weitere Parameter des aktuellen Stereo-Eingangskanal. Mit den ROUTING-Buttons (1-8) kann
man den Kanal auf den/die gewiinschten Bus(se) routen. Mit dem STEREO-Button routen Sie den
Kanal auf den Stereo-Bus. Mit dem DIRECT-Button kann die Direktausgabe des Stereo-Eingangska-
nal aktiviert oder ausgeschaltet werden. Mit dem ,,Direct Out”-Parameter darunter wihlen Sie den
dafiir verwendeten Ausgang. Mit dem EPAN-Button kann die ,,Follow Pan”-Funktion der Busse ein/
ausgeschaltet werden und mit dem PAN-Regler stellt man die Stereoposition des Kanals im Stereo-Bus
oder den Bussen ein. Mit dem SOLO-Button kann der aktuell gewéhlte Kanal solo geschaltet werden.
Der ON-Button dient zum Ein-/Ausschalten des Kanals. Mit dem Fader stellt man den Kanalpegel ein.

(5) AUX SEND-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente fiir die AUX-Hinwegsignale des aktuell gewéhlten Stereo-
Eingangskanal. Mit den Reglersymbolen konnen folgende Dinge eingestellt werden: Hinwegpegel des
Stereo-Eingangskanal fiir die betreffenden AUX-Wege und An/Aus-Status der Verbindung. Dieser
Status kann durch Anklicken des Reglersymbols geindert werden. Mit dem Button unter einem AUX-
Regler bestimmen Sie, ob das Hinwegsignal vor oder hinter dem Fader abgegriffen wird. Im ,,Fixed”-
Modus dient dieser Button zum Ein- und ausschalten der AUX-Wege (der Hinwegpegel ist fest auf den
Nennwert eingestellt).
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Eventuell angezeigte Herzen bedeuten, dass die betreffenden AUX-Wege gepaart sind. In dem Fall
dient der Regler fiir den ungeradzahligen AUX-Weg zum Einstellen des Hinwegpegels. Der Regler fiir
den geradzahligen AUX-Weg fungiert hingegen als Pan-Regler.

(6) FADER GROUP & MUTE GROUP-Sektion
Hier befinden sich die Buttons, mit denen man den Stereo-Eingangskanal einer Fader- und/oder
Mute-Gruppe zuordnet. Mit den FADER GROUP-Buttons ordnen Sie den Kanal einer Fader-Gruppe
zu, Mit den MUTE GROUP-Buttons regeln Sie die Zugehorigkeit zu den Mute-Gruppen.
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(1) CHANNEL SELECT-Sektion
Den benétigten Bus kann man wihlen, indem man auf die ,,Channel ID” klickt und in der Ubersicht
den Kanal selektiert bzw. indem man auf Channel Select <@ » klickt. Der Vollname erscheint unter
der ,,Channel ID”. Mit dem [LIBRARY]-Button kann das ,,Channel Library”-Fenster ge6ffnet werden.

(2 EQUALIZER-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik fiir den EQ des gewidhlten Busses. Die Ein-
teilung entspricht exakt der EQUALIZER-Sektion der Eingangskanile. Siehe auch , EQUALIZER-Sek-

tion” auf Seite 15.

(3 DELAY-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente fiir die Delay-Funktion des aktuell gewihlten Busses. Mit
dem Regler kann die Verzégerungszeit eingestellt werden. Mit dem [ON]-Button schalten Sie die

Delay-Funktion ein oder aus.

(49 TO STEREO & Pegelsektion

Hier befinden sich der TO STEREO-Button, der Pan- und Pegelregler sowie die Buttons [SOLO] und
[ON] des momentan gewihlten Busses. Mit dem TO STEREO-Button konnen Sie den Bus auf den
Stereo-Bus routen. Die Drehregler dienen zum Einstellen des Pegels und der Stereoposition fiir den
Bus im Stereo-Bus. Mit dem [SOLO]-Button konnen Sie den Bus solo schalten; mit dem [ON]-Button
schalten Sie den Bus zu und ab; mit dem Fader stellen Sie den Buspegel ein. Das Meter rechts neben
dem Fader zeigt den Signalpegel an. Die Wertanzeige informiert Sie iiber den mit dem Fader einge-
stellten Pegel in Dezibel (dB).

(5 INSERT-Sektion
Diese Sektion enthélt die Insert-Parameter des aktuell gewihlten Busses. Mit dem [ON]-Button kann die
Insert-Schleife ein-/ausgeschaltet werden. Mit dem OUT- und IN-Parameter wihlen Sie den Hin- und
Riickweg der Schleife. Mit dem POSITION-Parameter definieren Sie den Signalpunkt der Schleife.

01V96 Editor—Bedienungsanleitung 17



(8) COMPRESSOR-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik des Kompressors fiir den aktuell gewéhl-
ten Bus. Die Einteilung entspricht exakt der COMPRESSOR-Sektion der Eingangskanile. Siche auch
»COMPRESSOR-Sektion” auf Seite 15.

(D PAIR, FADER GROUP & MUTE GROUP-Sektion
Hier befinden sich die Buttons, mit denen man den Bus mit einem anderen paart bzw.
einer Fader- und/oder Mute-Gruppe zuordnet. Klicken Sie auf das Herzsymbol, wenn Sie
den Bus mit dem benachbarten Bus paaren méchten. Mit den FADER GROUP-Buttons
ordnen Sie den Bus einer Fader-Gruppe zu, mit den MUTE GROUP-Buttons regeln Sie
die Zugehorigkeit zu den Mute-Gruppen.
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(1) CHANNEL SELECT-Sektion
Den benoétigten AUX-Weg kann man wihlen, indem man auf die ,,Channel ID” klickt und in der
Ubersicht den Kanal selektiert bzw. indem man auf Channel Select < klickt. Der Vollname
erscheint unter der ,,Channel ID”. Mit dem LIBRARY-Button kann das ,,Channel Library”-Fenster
gedffnet werden.

(2) EQUALIZER-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik fiir den EQ des aktuell gewihlten AUX-
Weges. Die Einteilung entspricht exakt der EQUALIZER-Sektion der Eingangskanile. Siche auch
»EQUALIZER-Sektion” auf Seite 15.

(3) DELAY-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente fiir die Delay-Funktion des aktuell gewihlten AUX-Weges.
Mit dem Regler kann die Verzogerungszeit eingestellt werden. Mit dem [ON]-Button schalten Sie die
Delay-Funktion ein oder aus.

(4) Pegel des AUX-Weges
Diese Sektion enthilt einen [SOLO]- und [ON]-Button sowie den Fader des aktuell gewéhlten AUX-
Weges. Das Meter rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel an. Die Wertanzeige informiert Sie
iiber den mit dem Fader eingestellte Pegel in Dezibel (dB).

(5) INSERT-Sektion
Diese Sektion enthilt die Insert-Parameter des aktuell gewihlten AUX-Wegs. Mit dem [ON]-Button
kann die Insert-Schleife ein-/ausgeschaltet werden. Mit dem OUT- und IN-Parameter wihlen Sie den
Hin- und Riickweg der Schleife. Mit dem POSITION-Parameter definieren Sie den Signalpunkt der
Schleife.
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(8) COMPRESSOR-Sektion
Diese Sektion enthélt die Bedienelemente sowie eine Grafik des Kompressors fiir den gewahlten AUX-
Weg. Die Einteilung entspricht exakt der COMPRESSOR-Sektion der Eingangskandle. Siehe auch
»COMPRESSOR-Sektion” auf Seite 15.

(D PAIR, FADER GROUP & MUTE GROUP-Sektion
Hier befinden sich die Buttons, mit denen man den AUX-Weg mit einem anderen paart
bzw. einer Fader- und/oder Mute-Gruppe zuordnet. Klicken Sie auf das Herzsymbol,
wenn Sie den AUX-Weg paaren méchten. Mit den FADER GROUP-Buttons ordnen Sie
den AUX-Weg einer Fader-Gruppe zu, mit den MUTE GROUP-Buttons regeln Sie die
Zugehorigkeit zu den Mute-Gruppen.

(1 Stereo-Bus

CHAMWEL SELECT

STEREQ-L
4 STERED 14 LIERARY

EQUALIZER

INSERT aur
OH HOKE

(1) CHANNEL SELECT-Sektion
Den benétigten Kanal kann man wihlen, indem man auf die ,,Channel ID” klickt und in der Ubersicht
den Kanal selektiert bzw. indem man auf Channel Select < klickt. Der Vollname erscheint unter
der ,,Channel ID”. Mit dem [LIBRARY]-Button kann das ,,Channel Library”-Fenster ge6ffnet werden.

(2) EQUALIZER-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik fiir den EQ des Stereo-Busses. Die Eintei-
lung entspricht exakt der EQUALIZER-Sektion der Eingangskandle. Sieche auch ,,EQUALIZER-Sek-
tion” auf Seite 15.

(3) DELAY-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente fiir die Delay-Funktion des Stereo-Busses. Mit dem Regler
kann die Verzogerungszeit eingestellt werden. Mit dem [ON]-Button schalten Sie die Delay-Funktion

ein oder aus.

(4 Balance & Pegel
Diese Sektion enthilt einen Balance-Regler, einen [ON]-Button sowie den Fader des aktuell gewahlten
Stereo-Busses. Das Meter rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel an. Die Wertanzeige infor-
miert Sie iiber den mit dem Fader eingestellten Pegel in Dezibel (dB).

(5 INSERT-Sektion
Diese Sektion enthilt die Insert-Parameter fiir den Stereo-Bus. Mit dem [ON]-Button kann die Insert-
Schleife ein-/ausgeschaltet werden. Mit dem OUT- und IN-Parameter wihlen Sie den Hin- und Riick-
weg der Schleife. Mit dem POSITION-Parameter definieren Sie den Signalpunkt der Schleife.
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(8) COMPRESSOR-Sektion
Diese Sektion enthilt die Bedienelemente sowie eine Grafik des Kompressors fiir den gewéhlten Ste-
reo-Buskanal. Die Einteilung entspricht exakt der COMPRESSOR-Sektion der Eingangskanile, nur
gibt es hier keinen [LINK]-Button. Siehe auch ,, COMPRESSOR-Sektion” auf Seite 15.

(7 FADER GROUP & MUTE GROUP-Sektion
Hier befinden sich die Buttons, mit denen man den Stereo-Bus einer Fader- und/oder Mute-Gruppe
zuordnet. Mit den FADER GROUP-Buttons ordnen Sie den Stereo-Bus einer Fader-Gruppe zu, mit
den MUTE GROUP-Buttons regeln Sie die Zugehorigkeit zu den Mute-Gruppen.

Vorbereitung
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Das ‘Library’-Fenster

Im ,,Library”-Fenster konnen Sie die Szenen- und tibrigen Speicher verwalten. Auflerdem konnen Sie den
Inhalt der Szenen- und anderen Speicher auf der Festplatte sichern (dabei entsteht eine ,,Library”-Datei).
Um das ,,Library”-Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [Windows]-Menii [Library] wihlen. Das
»Library”-Fester erstreckt sich iiber 8 Seiten. Diese Seiten konnen Sie aufrufen, indem Sie auf die
Register am oberen Fensterrand klicken oder wie nachfolgend beschrieben vorgehen:

o
€
=
=
o
S
5
2
S
>

Library-Seite Funktion

Kanalspeicher (Channel)

Gate-Speicher
[LIBRARY]-Buttons des , Selected Channel”-Fensters

Kompressorspeicher (COMP)
EQ-Speicher
Eingangszuordnungen (Input Patch)

[LIBRARY]-Button im ,,Patch Editor”-Fenster

Ausgangszuordnungen (Output Patch)
Effektspeicher [LIBRARY]-Buttons des , Effect Editor”-Fensters

Fenster von
01V96 Editor

Die Seiten des ,,Library”-Fensters sehen immer ungefihr gleich aus (unten wird z.B. die Seite der Sze-
nenspeicher gezeigt). Das ,,Library”-Fester besteht aus zwei Teilen. Die linke Hilfte nennen wir die
[FILE]-Sektion. Dort wird der Status der momentan getffneten Library-Datei angezeigt. Die rechte
Hilfte nennen wir die [INTERNAL DATA]-Sektion. Diese informiert Sie iiber den Status des betref-
fenden Speicherbereichs im Pult selbst.

Bei Bedarf konnen Sie den Inhalt eines Speichers kopieren, indem Sie den Eintrag von einer Fenster-
hilfte zur anderen ziehen. Innerhalb einer Fensterhilfte kann man Speicher kopieren, indem man den
gewiinschten Eintrag auf einen anderen zieht. Wenn Sie einen Eintrag zwischen zwei andere schieben,
wird er dort eingefiigt. Die nachfolgenden Speicher werden dann eine Einheit nach unten verschoben.
Um die Daten zweier Speicher gegeneinander auszutauschen, miissen Sie die Umschalt-Taste gedriickt
halten, wihrend Sie den einen Eintrag zum anderen ziehen. In allen Fillen wird der Inhalt des Ziel-
speichers tiberschrieben. Um den Namen eines Speichers zu dndern, miissen Sie darauf klicken und
die neuen Zeichen eingeben.

Kurzbefehle

Input Patch | Outeut Potch Effect

UNDO

YerorecT |

INTERM&L DATA

(1) Dateiname
Dieser Name bezieht sich auf die momentan geoffnete ,,Library”-Datei.
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(2) [OPEN]-Button
Uber diesen Button kann die benétigte ,,Library”-Datei ge6ffnet werden.

Achtung: 01V96 Editor kann bestimmte Dateien einer SmartMedia-Karte nicht speichern. Kopieren Sie
solche Dateien zur Festplatte und dffnen Sie sie danach mit 01V96 Editor.

(3) [CLOSE]-Button

Hiermit kann das aktuell ge6ffnete ,,Library”-Fenster geschlossen werden.

(4 [SAVE]-Button

Hiermit konnen die Einstellungen des aktuell gedffneten ,,Library”-Fensters gesichert werden.

(5) [SAVE AS]-Button
Klicken Sie auf diesen Button, um die Einstellungen des aktuell gedffneten ,,Library”-Fensters unter
einem anderen Namen zu sichern.

® TITLE

Hier wird eine Speicheriibersicht angezeigt.

(@D PROTECT (nur fiir Szenen-Speicher)
Hier werden Héngeschlosser fiir schreibgeschiitzte Speicher angezeigt. Werksdaten sind an dem ,,[R]”
(nur lesen) erkenntlich.

INPUT PATCH LINK (nur fiir die Szenenspeicher)
Hier erfahren Sie, welcher Input Patch-Speicher mit dem betreffenden Szenenspeicher verkniipft ist.
Wenn Sie eine Szene sichern oder laden, wird auch der verkniipfte Input Patch-Speicher gesichert bzw.
aufgerufen.

(© OUTPUT PATCH LINK (nur fiir die Szenenspeicher)
Hier erfahren Sie, welcher Output Patch-Speicher mit dem betreffenden Szenenspeicher verkniipft ist.
Wenn Sie eine Szene sichern oder laden, wird auch der verkniipfte Output Patch-Speicher gesichert
bzw. aufgerufen.

[STORE]-Button
Mit diesem Button konnen Sie die betreffenden Einstellungen speichern.

Achtung: Auf der ,,Effect Library”-Seite erscheint die Nummer des internen Effektprozessors, auf den
sich der Speicher-/Ladebefehl bezieht, iiber dem [STORE]-Button.

@ [RECALL]-Button

Hiermit konnen Sie den gewiéhlten Speicher laden.

(2 [FILE]-Sektion
Hier erfahren Sie, welche Einstellungen die zuletzt getffnete Library-Datei enthilt.

(3 [INTERNAL DATA]-Sektion
Hier wird der Pultstatus des aktuell gewihlten Speichers angezeigt.

Achtung: Wenn Sie mit dem [ONLINE]/[OFFLINE]-Button im ,Master”-Fenster ,, OFFLINE” gewiihlt
haben, erfolgt keine Synchronisation zwischen 01V96 Editor und dem Pult. In dem Fall stimmt die Sta-

tusanzeige des Pultes also nicht mit den Tatsachen iiberein.

[CLEAR]-Button
Hiermit l6schen Sie den gewihlten Speicher.

(5 [UNDO]-Button
Hiermit konnen Sie den letzten Vorgang (Aufrufen, Speichern, Kopieren, Loschen, Ordnen oder
Benennen eines Speichers) wieder riickgingig machen.

Achtung: Im ,,Library”-Fenster steht Undo nur fiir die letzte Anderung zur Verfiigung. Vorangehende
Stadien kann man nicht wiederherstellen.

[PROTECT]-Button (nur fiir Szenen-Speicher)

Hiermit konnen Sie den Schreibschutz des gewihlten Speichers aktivieren und ausschalten.
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Das ‘Patch Editor’-Fenster

Im ,,Patch Editor”-Fenster konnen die Signalzuordnungen der Ein- und Ausginge, Insert-Schleifen,
Effekte und Direktausginge vorgenommen werden. Um dieses Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im
[Windows]-Menti [Patch Editor] wihlen. Dieses Fenster umfasst fiinf Seiten, die man iiber die Regis-
ter am oberen Fensterrand wihlt.
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d ‘INPUT PATCH'-Seite

OUTPUT

Fenster von
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(1) Channel IDs

Dieser Name bezieht sich auf die momentan geéffnete ,,Library”-Datei.

(2 Vollnamen der Kanile
Verweisen auf die Vollnamen der Kanile. Um einen Namen zu dndern, miissen Sie darauf klicken und

die Zeichen eingeben.

(3 [AUTO SETUP]-Button
Klicken Sie auf diesen Button, um die Zuordnungen dieser Seite zurtickzustellen.

(4 [ALL CLEAR]-Button
Mit diesem Button heben Sie alle Routings der aktuellen Seite auf.

(5 [LIBRARY]-Button
Mit diesem Button 6ffnen Sie das ,,Input Patch Library”-Fenster.

(6) Portnamen
Dies sind die Portnamen.

(D Patchbay
Uber diese Matrix konnen die Einginge an die gewiinschten Eingangskanile angelegt werden. Klicken
Sie auf ein Quadrat, um eine Verbindung herzustellen und auf den blauen Punkt, um sie wieder zu

16sen.

Achtung: Verbindungen kinnen auch mit den Cursor-Tasten und der <KENTER>-Taste der Computer-
tastatur hergestellt werden.

Achtung: Eingangsquellen (AD1~AUXS), die einer Kaskadenverbindung zugeordnet sind (CAS
BUS1~CASSOLOR) kann man keinem Kanal (CH1~32) zuordnen, der in der Kaskade nicht zum Ein-

satz kommt.
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(1) Channel IDs

Dieser Name bezieht sich auf die momentan geéffnete ,,Library”-Datei.

(2 Vollnamen der Kanile
Verweisen auf die Vollnamen der Kanile. Um einen Namen zu dndern, miissen Sie darauf klicken und

die Zeichen eingeben.

(3 [AUTO SETUP]-Button
Klicken Sie auf diesen Button, um die Zuordnungen dieser Seite zurtickzustellen.

(4 [ALL CLEAR]-Button
Mit diesem Button heben Sie alle Routings der aktuellen Seite auf.

(5 [LIBRARY]-Button
Mit diesem Button 6ffnen Sie das ,,Output Patch Library”-Fenster.

(6) Portnamen
Dies sind die Portnamen.

(D Patchbay
Diese ,,Patchbay” erlaubt das Routen der Ausgangsports auf die Ausgangskanile. Aktive Verbindungen
sind an dem roten Punkt erkenntlich. Um eine Verbindung herzustellen, miissen Sie auf ein Quadrat
klicken. Um sie zu 16sen, miissen Sie auf den roten Punkt klicken.

Achtung: Verbindungen kinnen auch mit den Cursor-Tasten und der <KENTER>-Taste der Computer-
tastatur hergestellt werden.
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(1) Channel IDs
Dieser Name bezieht sich auf die momentan geoffnete ,,Library”-Datei.

(2 Vollnamen der Kanile
Verweisen auf die Vollnamen der Kanile. Um einen Namen zu dndern, miissen Sie darauf klicken und

die Zeichen eingeben.

(3 [LIBRARY]-Buttons
Mit diesen Buttons 6ffnen Sie das ,,Input”- und ,,Output Patch Library”-Fenster.

(4 Portnamen
Dies sind die Portnamen.

(& Insert Out-Matrix
Hier konnen Sie die Ausgangsports auf die Insert-Ausginge der Eingangskanile, die Busse, die AUX-
Wege und den Stereo-Bus routen. Aktive Verbindungen sind an dem roten Punkt erkenntlich. Um
eine Verbindung herzustellen, miissen Sie auf ein Quadrat klicken. Um sie zu 16sen, miissen Sie auf

den roten Punkt klicken.

(® Insert In-Matrix
Hier konnen Sie die Eingangsports auf die Insert-Einginge der Eingangskanile, die Busse, die AUX-
Wege und den Stereo-Bus routen. Aktive Verbindungen sind an dem blauen Punkt erkenntlich. Um
eine Verbindung herzustellen, miissen Sie auf ein Quadrat klicken. Um sie zu 16sen, miissen Sie auf

den blauen Punkt klicken.

Achtung: Verbindungen kénnen auch mit den Cursor-Tasten und der <ENTER>-Taste der Computer-
tastatur hergestellt werden.
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EFFECT 2
REVERE ROOM

EFFECT 3
REYERE STRGE

EFFECT 4

REWERE PLATE
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() Sektion von Effektprozessor 1~4
Hier wird der Name des Effektprogramms angezeigt, das Effektprozessor 1~4 gerade verwendet. Hier
konnen Sie die Ein- und Ausginge von Effektprozessor 1~4 wunschgemif3 routen.

(2 [LIBRARY]-Button
Mit diesem Button 6ffnen Sie das ,,Input Patch Library”-Fenster.
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(1) Channel IDs
Dieser Name bezieht sich auf die momentan geéffnete ,,Library”-Datei.

(2 Vollnamen der Kanile
Verweisen auf die Vollnamen der Kanile. Um einen Namen zu dndern, miissen Sie darauf klicken und

die Zeichen eingeben.

@ [LIBRARY]-Button
Mit diesem Button 6ffnen Sie das ,,Output Patch Library”-Fenster.

(4) Portnamen
Dies sind die Portnamen.

(5 Matrix
Uber diese Matrix konnen Sie die Direct Out-Signalpunkte auf die gewiinschten Ausgiinge routen.
Klicken Sie auf ein Quadrat, um eine Verbindung herzustellen und auf den roten Punkt, um sie wieder

zu lsen.

Achtung: Verbindungen kénnen auch mit den Cursor-Tasten und der <ENTER>-Taste der Computer-
tastatur hergestellt werden.
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Das ‘Surround Editor’-Fenster

Im ,,Surround Editor”-Fenster konnen Sie die Surround-Position des momentan gewahlten Eingangs-
kanals einstellen. Um das ,,Surround Editor”-Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [Windows]-Menii
[Surround Editor] wihlen.

Vorbereitung

Fenster von
01V96 Editor

(1) CHANNEL SELECT-Sektion
Den benétigten Kanal kann man wihlen, indem man auf die ,,Channel ID” klickt und in der Ubersicht
den Kanal selektiert bzw. indem man auf Channel Select <@ » klickt. Der Vollname erscheint unter
der,,Channel ID”. Um den Namen zu dndern, miissen Sie darauf klicken und iiber die Tastatur die Zei-

chen eingeben.

(2 Pan-Grafik
Der griine Punkt in dieser Grafik verweist auf die Surround-Position des aktuell gewdhlten Eingangs-
kanals. Durch Verschieben des Punktes konnen Sie die gewiinschte Position einstellen. Wenn Sie auf
ein Lautsprechersymbol klicken, wird das Signal zur Position jenes Symbols verschoben.

(3 Surround Pan-Angabe

Weist Sie auf die momentan verwendete Surround-Position hin.

(49 SURROUND MODE-Parameter
Klicken Sie auf diesen Parameter, um eine Ubersicht zu 6ffnen, in der Sie als Surround-Modus STE-

REOQ, 3-1, 5.1 oder 6.1 wihlen kdonnen.
(5) [LFE]-Regler
Mit diesem Regler kann der Pegel des LFE-Kanals eingestellt werden.
(&) [DIV.F]-Regler (6.1)/[DIV]-Regler (3-1, 5.1)
Mit diesen Regler bestimmen Sie die ,,Divergenz” (d.h. wie das Mittensignal iiber den linken, mittleren

und rechten Kanal ausgegeben wird). Bei 6.1 Surround kénnen Sie diese Divergenz sowohl vorne als
auch hinten einstellen. Mit dem DIV.F-Regler stellen Sie die Divergenz vorne ein.

(D [DIV.R]-Regler (nur bei 6.1)

Mit diesem Regler stellen Sie die Divergenz hinten ein.

[LINK]-Button (nur bei 6.1)
Uber diesen Button kénnen Sie den [DIV.F]- und [DIV.R]-Regler miteinander verkniipfen.

Kurzbefehle
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Das ‘Effect Editor’-Fenster

Im ,Effect Editor”-Fenster konnen Sie die internen Effektprozessoren editieren. Um das ,,Effect Edi-
tor”-Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [Windows]-Menii [Effect Editor] wihlen.

Achtung: Bei Bedarf konnen auch mehrere ,,Effect Editor”-Fenster gedffnet werden, indem man im
[Windows]-Menii [Effect Editor] -> ,beliebige Option aufSer [Generic Editor]” wihlt. Solche Fenster
heifSen dann allerdings [Locked], und das bedeutet, dass man aus solchen Fenstern heraus nicht zu einem
»Library”-Fenster wechseln kann.

Wenn Sie einen Effektspeicher laden, werden nur die Fenster aktualisiert, in deren Titelleiste nicht
»Locked” steht.

Vorbereitung

EFFECT NAME

Fenster von
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(1) Buttons fiir die Prozessoranwahl
Uber diese Buttons kann der dnderungsbediirftige Effektprozessor gewihlt werden.

(2 Anwahl des benétigten Effekts
EFFECT NAME, TYPE und IN/OUT vertreten den Namen, den Typ und das Ein-/Ausgangs-Routing des
aktuell gewihlten Effektprozessor. Um den EFFECT NAME zu dndern, miissen Sie darauf klicken und
die Zeichen eingeben. Mit dem [LIBRARY]-Button kann das ,,Effects Library”-Fenster ge6ffnet werden.

(3 [IN]-Button
Hiermit wihlen Sie als Signalpunkt die Eingéinge der Effektprozessoren.

(4 [OUT]-Button

Hiermit konnen Sie als Signalpunkt die Meter an den Ausgidngen der Effektprozessoren wiahlen.

() Meter
Diese Meter zeigen den Ein- oder Ausgangspegel des aktuell gewdhlten Effektprozessors an.

(6) Effektparameter
In diesem Feld befinden sich die Regler, Buttons und Anzeigen der verfiigbaren Effektparameter. Die
Anzahl der Bedienelemente und die Aufmachung des Fensters richten sich nach dem gewihlten
Effekttyp.

(D [MIX BALANCE]-Regler
Mit diesem Reglersymbol konnen Sie die Balance zwischen dem Original- und Effektsignal einstellen.
Wenn Sie ,,0” wihlen, ist nur noch das Originalsignal zu horen. Wenn Sie ,,100” wihlen, ist nur noch
der Effekt zu horen.

[BYPASS]-Button
Hiermit kann der aktuell gewidhlte Effektprozessor umgangen werden.

01V96 Editor—Bedienungsanleitung 29



(9 PLAY/REC-Sektion
Wird nur angezeigt, wenn Sie den ,, FREEZE”-Effekttyp gewahlt haben.
Um den Sampling-Vorgang zu starten, miissen Sie zuerst auf den
[REC]- und danach auf den [PLAY]-Button klicken. Ein Balken zeigt
nun an, wie viel Speicherkapazitit bereits belegt ist. Um das erstellte
Sample abzuspielen, miissen Sie auf den [PLAY]-Button klicken.

TEMPO-Sektion
Wird nur angezeigt, wenn der gewihlte Effekttyp einen ,, TEMPO”- —
Parameter enthilt. Uber das Reglersymbol kann der TEMPO-Wert
direkt geindert werden. Wenn Sie den [MIDI CLK]-Button aktivieren,
wird das Tempo vom MIDI Clock-Takt eines externen Gerites vorge-
geben. Sie konnen den TEMPO-Wert auch eingeben, indem Sie mehr- K .ib . VTRETERFD
mals auf den [TAP TEMPO]-Button klicken. : F

(1)) SOLO-Sektion
Wird nur angezeigt, wenn Sie den , M.BAND DYNA”-Effekttyp s0Ln
gewihlt haben. Nur die aktiven Frequenzbdnder werden ausgegeben.
Wenn alle Binder bzw. kein einziges aktiv ist, horen Sie jedoch alle Fre-
quenzen.

FLAY'#REL

Vorbereitung
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‘Meter’-Fenster

Im ,,Meter”-Fenster befinden sich die Eingangs-, Ausgangs-, Effekt- und Stereo-Meter. Um das
»Meter”-Fenster zu 6ffnen, miissen Sie im [Windows]-Menii [Meter] wihlen. Dieses Fester erstreckt

sich tiber vier Seiten, die Sie iiber die Register am oberen Fensterrand aufrufen konnen. g’
2

Seite Funktion (]
CH1-32-Seite Hier werden die Signalpegel aller Eingangskanale CH1-32 (12-gliedrige Ketten) angezeigt. g
ST IN-Seite Hier werden die Pegelmeter der Stereo-Eingangskanale 1~4 (12-gliedrige Ketten) angezeigt. >°

Auf dieser Seite werden die Meter der Busse 1~8, AUX-Wege 1~8 und des Stereo-Busses (12
Glieder) angezeigt.

‘Effects 1-4'-Seite | Hier werden die Ein- und Ausgangskandle 1 & 2 der Effekte 1~4 (12 Glieder) angezeigt.

‘Stereo’-Seite Hier werden die Meter des Stereo-Busses (32 Glieder) angezeigt.

MASTER-Seite

Die Einteilung der Seiten im ,,Meter”-Fenster ist fiir alle Seiten gleich. (Nachstehend wird die ,,Mas-
ter”-Seite gezeigt.)

Fenster von
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METER MODE POSITION

Past Fader IPEAK HOLD
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(1) Meter-Modus
Hier konnen Sie angeben, wie die Meter angezeigt werden sollen. Es gibt drei Moglichkeiten:

GATE GR:  Die Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) des Gates der einzelnen Kandile an.

COMP GR: Die Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) der Kompressoren der einzelnen
Kandle an.

LEVEL: Die Meter zeigen die Kanalpegel an.

(2) POSITION-Parameter
Mit diesem Parameter, der nur belegt ist, wenn Sie den ,,Level”-Modus aktivieren, konnen Sie den Sig-

nalpunkt wihlen, an dem der Pegel gemessen wird.

(3 PEAK HOLD-Button
Hiermit kann die Haltefunktion (Peak Hold) der Meter aktiviert und ausgeschaltet werden.
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Menii Funktion Windows Macintosh

Anlegen einer neuen Session. Strg+N 38 +N
File-Menii Offnen einer neuen Session. Strg+O P +0

Sichern der momentan gedéffneten Session. Strg+S 30 +S

Riickgdngig machen einer Anderung (Undo) Strg+Z P +Z
Edit-Menii

Wiederherstellen der vorigen Version (Redo) Strg+Y 3B +Y

SchlieRen des aktiven Fensters Strg+W 3B +W

SchlieRen aller Fenster Strg+Alt+W 3B +Option+W

Offnen des ,Master”-Fensters. Strg+1 38 +1

Offnen des , Layer”-Fensters. Strg+2 B +2

Offnen des , Selected Channel”-Fensters. Strg+3 3B +3
Windows-Menii =

Offnen des , Library”-Fensters. Strg+4 B +4

Offnen des , Patch Editor”-Fensters. Strg+5 38 +5

Offnen des ,, Surround Editor”-Fensters. Strg+6 38 +6

Offnen des , Effect Editor”-Fensters. Strg+8 38 +8

Offnen des , Meter”-Fensters. Strg+9 38 +9

Anwahl mehrerer aufeinander folgender Eintrage (Speicher) Umschalt + Klicken Umschalt + Klicken
Library-Fenster Anwahl mehrerer frei gewdhlter Eintrdge (Speicher) Strg + Klicken 3B + Klicken

Anwahl aller Speicher einer Sektion Strg+A I +A
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Index

Numerics
1-16-Button .....cccceevevveeveevenieenniennne 7
17-32-Button ......ccceeeevevcencrensvennns 7
A
ALL CLEAR ......ccoveveereerenne. 23,24
An/Aus

Eingangskandle ........ccccocecurecnne 16
Anlegen einer neuen Session .......... 4
Anwahl des benotigten Effekts .....29
Ausgangskanile ........coocoevererecnnes 12
Ausgangszuordnungen (Output

Patch) .oeeeveeeeeceerern, 21

AUTO

SETUP ..t 23,24
AUX oteeeereeeereeeereveeesesennns 9,18

Console-Fenster ........ccccevevene. 10

Hinwegpegel .....cccovevurevcurencnne 16

Pre/POst .ueeeeeeeeeeceeeeeeieiene 16

Selected Channel-Fenster ....... 16

Send ..ot 10
AUX SEND ...ooveteeeeeeeeeeieienne 15
B
Balance .......ooeeeeeevereneeereeeerenne 19
Bus

Routing .....cccoeeeeevevevererereneenennee 16
BUSSE .o, 17
Buttons fiir die Prozessoranwahl .29
BYPASS .o, 29
C
(015 8 0 2 31
Channel Copy Parameter ............... 3
Channel IDs ................. 23,24,25,27
CHANNEL SELECT

............ 14,16, 17,18, 19, 28

Channel Select ......ccoeveevereeevereenene. 3
CLEAR ..ottt 22
CLOSE .ttt 22
COMP ...ttt 8,12
COMP GR ... 31
COMPRESSOR ........... 15,18, 19, 20
Confirmation ........eceeeeeeeveveereereennes 3
Console -> PC ...oeeeeeeeeeeenen. 3,4
Console Device ID ......cevevevenenneee. 2
Console Setup ....cceeveecereremeerercurenenee 3
COPY v 6
D
Dateiname ........coceeveereereerververvennenne 21
DELAY .............. 8,12,15,17,18,19

Delay-Parameter .........cocccveenee. 9,12
DIRECT ...cotriiiieinireceieeneeeneenee 8
DIRECT OUT PATCH ................ 27
Direct Out-Parameter ........ccccceuuu. 8
DIV.F-Regler .....cocoeureveurunecrnencunenee 28
DIV.R-Regler ......ocvveurerencunencunenee 28
DIV-Regler .....cooveverreveurenecurencunenes 28
E
Effect Editor-Fenster ........c..cecue.... 29
EFFECT NAME ......coooevviiinne 29
EFFECT PATCH ....ccoooevevieieennene 26
EFFECT TYPE ..o 29
Effects 1-4 ..o 31
Effektparameter ........coceeveveereuene 29
Effektsignal ......cocooeiveniniiininninns 29
Effektspeicher .........ccovveveveeeunenene 21
Eingangskanal ..........cccoeeevcurencuenee 14
Selected Channel-Fenster ....... 14
Eingangskanale ........c.ccococovveveurencnns 8
Eingangszuordnungen (Input
Patch) .o.ooeveeeeereeerernee 21
Einrichten des Editors .......c.cccveueen. 2
Entzerrung ......cccoeeevivvveveninncinnnnne 10
EQ e 8,10,12, 16
Kurve oo 10, 16
EQ-Kurve .....oooeeveeieeeeeeee. 8,12
EQ-Speicher ......cocveecuvevecrrencunnee 21
EQUALIZER ................ 15,17,18,19
Stereo-Eingangskanal ............. 16
F
Fader ..., 11,13
FADER GROUP ....15,17, 18, 19, 20
Fader-Wertanzeige .......... 7,9,12,13
Fenster ... 7
Effect EQItOr ..cocevvecerercneirenne 29
Layer ... 8
LibIrary .cccoeeceeeeeerevceneneeenenenne 21
LY E:5 RO 7
A (17 OO 31
Patch Editor .....cccocevvevevenecneeee. 23
Selected Channel ..................... 14
Surround Editor .......ccceeeeueeee. 28
FILE woooiieieerecereeneereeerecneeenes 21,22
Follow Pan ......cccoceerevcuverecrrencucenee 16
G
GATE .o 8,14
Statusanzeige ..........ocececverenrencees 8
GATE GR ..oovvcreerecreecrnecneenes 31
Gate-Speicher ........ccoevvevereveernannne 21

H
HErZ et 17
I
IN e 29
INPUT PATCH ................. 14, 16,23
INPUT PATCH LINK .................. 22
Input Port/Output Port .................. 2
INSERT .............. 8,12,15,17,18,19
Insert In-Matrix .....cccceevevrenennennnne 25
Insert Out-MatriX .......ccceeveeervenenne 25
Insert Patch ......ccoooevveveeverecrenenene. 25
INTERNAL DATA ... 21,22
K
Kanal-Fader .....cooovevveevveenennee. 9,12
Kanalmeter ......ceeeeevveeeennee. 9,11,12
Kanalnummer ............... 9,10,12,13
Kanalspeicher (Channel) .............. 21
Klangregelung ........c.cocveecuruenee 10, 12
Kompressor-Kurve ...........ccuu... 8,12
Kompressorspeicher (COMP) .....21
Kurzbefehle ........coveveeveevereerenene. 32
Kurzname des Kanals .......... 9,11,12
L
LAYER ...ooivereierereeereeeereveeerenenns 7
Layer Select ...ccocveuveveurenecenencrreneueenee 3
Layer-Fenster .......cccovevvivuicninucnnes 8
Level oo 15,17, 19, 31
LEE oo 9,10, 28
LIBRARY .... 14, 16, 23, 24, 25, 26, 27
Library-Fenster ........cceceeevevcuenenes 21
LINK ..ot 28
M
MASTER ..o 12,31
Master-Fader .......ocoevvevereevevereenennns 7
Master-Fenster .......cceevveeeeereeeneennen. 7
JLY) =1 5 QUSRI 27
JLY (<1155 7,9,11,12,29
COMP GR ... 31
GATE GR ..o 31
LEVEL ..o 31
Meter-Fenster .......ccceeveeeveeceennennne. 31
Meter-Modus .......ccceeeeeevereereeennn. 31
MIX BALANCE ......coovverereerereenene. 29
MUTE GROUP ..... 15,17, 18,19, 20
N
JANE: 1 50 LT 11
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o
Offline Edit ceceveveeveeeeeeeeeeeeeeene. 4,7
Offnen einer zuvor gespeicherten
RIS 10) o EP O 4
()[R 7,9,11,12,13, 16
ONLINE/OFFLINE ......cccoecveverruenee 7
OPEN ..ot 22
Originalsignal ......c..coceveeurevcurencnne 29
OUT e 29
Output Patch ....ccoeveveervccrecnenne 24
OUTPUT PATCH LINK .............. 22
P
PAIR ..o, 15,18, 19
PAN .o 9,10, 15
PAN CONTROL ......ccooeeiieeccnene 7
Pan/Aux Send ......coevveeveienens 9,10
Pan-Grafik ......coceeveveeuenrenenccncnnnne 28
Paste ..o 6
Patch Editor-Fenster ..........ccc....... 23
Patchbay .....cccocovvevcrrevccunccnne. 23,24
PC -> Console ......ccocvvuriviirinne. 3,4
PEAK HOLD ...ooviiiiciriieiennnne 31
Pegel o 19
Pegel des AUX-Weges ........cocueucne 18
Pegelsektion .......cccveeerevceurencrnencnne 17
PHASE .....ccovvvaane. 8,10, 15, 16
Portname ......cuueeeeunnens 23,24, 25,27
POSITION ....cooermreerrerreneecrrenenes 31
Pre/Post ....ceeeeeverererereceeeeeecceene 16
PROTECT ....coovrerrrreeeeecccnens 22
R
RECALL ...ovvivrrrererereeeeeeeeenens 22
RedO ..o 5
Remote Target-Name ........ccceuueeee 13
Remote-Kanile .......ccoocvivivirninnnees 13
ROUTING ...oovrcrrecreerencrenes 8,15
ROUTING buttons .........ccecveueeee 10
S
SAVE oot 22
SAVE AS . 22
Schwellenpegel .......cccccvveeurevcurunenne 8
Sektion von Effektprozessor 1~4 .26
SELECT ....oovvvrurrrrennee. 7,9,11,12,13
Selected Channel-Fenster ............. 14
ShOTtCULS cevvvvreeeerereirereecerenene 32
SOLO e 9,11,12,16
SOURCE ....covumremeecrnernecenernenee 8,10

Speicher
Effekt coovemeereeerineeireceeeneeineeene 21
GaALE v 21
Input Patch ....cocoeeueerrreeenenee 21
Kanal ..ocoevveveneeccnnrecenee 21
Klangregelung ........cooeuvuineee. 21
Kompressor .......cceeeeeeeenennene 21
Output Patch ....cccvvevveeencnee 21

Speichern der aktuellen Session .... 4
Speichern der aktuellen Session
unter einem anderen

Namen ....cccovevvivniciinnenns 4

STIN et 31
STEREO ...cccocevevuruenene 8,10,12,19,31
Stereo-Eingangskanal

Selected Channel-Fenster ....... 16
STORE ....ooerrrerreeeeeeeene 22
Strg + Klicken ......cooevvcvvenriiicninees 6
Summen-Fader der Gruppen ...... 13
Surround

POSItioN ...c.ovevveeececrcririccecnnens 28
Surround Editor-Fenster .............. 28
SURROUND MODE ...........ccc.... 28
Surround Pan-Angabe ................. 28
Synchronisieren von Studio

Manager ......ccoceeeveruerinnenene 4

Synchronization .........coececeevevecueunene 4
Synchronize ........ccoeveeeevevcvenencerenenns 4
System Setup ...ocvvviiiiiiiiiiiiiiinne 2
SZENENNUIMMET ......ovevevevivirereceinens 7
T
Threshold .....cccoeeerreneneceeirinennes 8
TITLE .o 22
TO STEREOQ ...oovvemrrecrerencrrecnenee 17
Total Recall ........ooevivviciiniiinanns 4
TYPE L . 16
TYPEIL .o 16
U
UNDO ..o 5,22
User Assignable Layer ................... 13
User Defined .....cococvevcererecurencunenee 13
\Y
Verlassen ......cccvveueurevcerencueenccnnence 22
VIeW-Meni ....coceeererrerenercnerereereneaes 8

Vollnamen der Kanile .23, 24, 25, 27

W

Window Control from Console .....3

Y

D 1) S 4
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