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Vorsicht: Bitte vor der Inbetriebnahme dieses Gerates lesen.

Um die beste Leistung zu gewéhrleisten, lesen Sie diese
Bedienungsanleitung bitte aufmerksam durch. Bewahren Sie
sie an einem sicheren Ort auf, um spéter darin nachschlagen zu
konnen.

Aufstellung

Stellen Sie dieses Gerit an einem gut beliifteten, kiihlen,
trockenen und sauberen Ort auf, wobei Sie darauf achten, dass
ein Freiraum von mindestens 30 cm rechts und links vom Gerit
sowie iiber und hinter dem Gerit vorhanden ist. Halten Sie das
Geriit von direktem Sonnenlicht, Wirmequellen,
Erschiitterungen, Staub, Feuchtigkeit und/oder Kilte fern.

Halten Sie dieses Gerit von anderen Elektrogeriten, Motoren
oder Transformatoren fern, um ein Brummen zu vermeiden.
Um einem Brand oder elektrischen Schlag vorzubeugen, stellen
Sie das Gerit nicht an Orten auf, wo es Regen, Wasser und/
oder anderen Fliissigkeiten ausgesetzt ist.

Setzen Sie das Gerit nicht plotzlichen
Temperaturschwankungen von kalt zu heif aus und stellen Sie
es nicht an Orten mit hoher Luftfeuchtigkteit auf (z. B. in
einem Zimmer mit Luftbefeuchter), um die Bildung von
Kondensat im Geriteinneren zu vermeiden, da dies zu einem
elektrischen Schlag, einem Brand, einer Beschiddigung des
Geriites und/oder Korperverletzungen fiihren kann.

Stellen Sie die folgenden Gegenstidnde nicht auf dem Gerit auf:

— Andere Komponenten, da diese zu einer Beschiddigung des
Gerites und/oder einer Verfiarbung des Gehiduses dieses
Gerdites fiihren konnnen.

— Brennende Gegenstinde (z. B. Kerzen), da diese einen
Brand auslosen bzw. zu einer Beschidigung des Gerites
und/oder Korperverletzungen fiihren kénnen.

— Behiilter,die Fliissigkeiten enthalten, da die ins Gerét
gelangte Fliissigkeit zu einem elektrischen Schlag und/oder
zu einer Beschéddigung des Gerites fithren kann.

Decken Sie das Geriit nicht mit Zeitungen, einem Tischtuch,
Vorhingen usw. ab, damit die Wiarmeabfuhr nicht
beeintrichtigt wird. Falls die Temperatur im Geriteinneren zu
stark ansteigt, kann dies einen Brand auslosen bzw. zu einer
Beschidigung des Gerites und/oder Korperverletzungen
fiihren.

Achten Sie bei der Montage des dieses Gerites an der Decke
darauf, dass die Decke iiber die ausreichenden Tragfahigkeit
fiir dieses Gerét verfiigt und die Deckenmontage iiber lange
Zeit zulédsst. Der Aufbau darf nur von qualifiziertem
Kundendienstpersonal durchgefiihrt werden.

Bedienung

Entfernen Sie die Objektivhaube, bevor Sie irgendwelche
Bedienungsvorginge an diesem Gerit durchfiihren, um zu
verhindern, dass sich Hitze um das Objektiv herum staut. Bei
Bedienung mit aufgesetzter Haube kann das Gerit beschidigt
werden.

Schliefen Sie dieses Gerit nicht an eine Wandsteckdose an, bis
alle Anschliisse durchgefiihrt worden sind.

Das Gerit darf nur mit Strom der angegebenen Spannung
betrieben werden. Der Betrieb dieses Gerites mit einer hdheren
Spannung als der angegebenen stellt eine Gefahrenquelle dar
und kann einen Brand auslosen, zu einer Beschiddigung des
Geriites und/oder zu Korperverletzungen fiihren.

YAMAHA haftet nicht fiir Schdden, die auf den Betrieb dieses
Gerites mit einer anderen Spannung als der angegebenen
zuriickzufiihren sind.

Vorsicht

Uben Sie keinen starken Druck auf die Schalter,
Bedienungsknopfe und/oder Kabel aus.

Achten Sie darauf, dass keine Fremdkorper und/oder
Fliissigkeiten in das Geriteinnere gelangen.

Um eine Beschéddigung durch Blitzschlag zu vermeiden,
trennen Sie das Netzkabel wahrend eines Gewitters von der
‘Wandsteckdose ab.

Sehen Sie nicht in das Objektiv, wihrend das Gerit
eingeschaltet ist. Anderenfalls konnten Sie sich schwere
Augenschidden zuziehen.

Bevor Sie das Geriit transportieren, driicken Sie STANDBY/
ON, um das Gerit in den Bereitschaftsmodus zu schalten, und
trennen Sie den Netzstecker von der Wandsteckdose ab.

Versuchen Sie nicht, dieses Geriit zu verdndern oder zu
reparieren. Wenden Sie sich an qualifiziertes YAMAHA-
Kundendienstpersonal, falls Kundendienstarbeiten erforderlich
sind. Das Gehéuse sollte niemals aus irgendwelchen Griinden
geoftnet werden.

Wenn das Gerit fiir lingere Zeit nicht verwendet werden soll
(z. B. im Urlaub), trennen Sie den Netzstecker von der
‘Wandsteckdose ab.

Fassen Sie zum Abtrennen des Netzsteckers von der
Wandsteckdose immer den Stecker selbst an, und ziehen Sie
nie am Kabel.

Lesen Sie unbedingt auch den Abschnitt ,,Fehlersuche* fiir
Hinweise zu héufig auftretenden Bedienungsfehlern, bevor Sie
zum Schluss gelangen, dass ein Problem mit dem Geriit selbst
vorliegt.

Sonstiges

Reinigen Sie das Objektiv sorgfiltig, so dass keine Kratzer
dabei entstehen, indem Sie zur Reinigung einen Liifter oder
Linsenpapier verwenden.

Tauschen Sie die Lampe aus, wenn die Warnanzeige LAMP rot
blinkt, nachdem die Betriebsdauer der Lampe 2000 Stunden
iiberschritten hat. Befolgen Sie das in dieser
Bedienungsanleitung beschriebene Verfahren zum Austauschen
der Lampe.

WARNUNG

UM FEUER- IND STROMSCHLAGGEFAHR ZU
VERMEIDEN, SETZEN SIE DIESES GERAT NIEMALS
REGEN ODER FEUCHTIGKEIT AUS.
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@ Erste Schritte

4 Ungeeignete Aufstellungsorte

Falls dieses Gerit nicht sachgemil an einem geeigneten Ort aufgestellt wird, kann ein Brand oder eine Funktionsstorung daraus resultieren.
Wiihlen Sie den Aufstellungsort daher sorgfiltig aus und vermeinden Sie die nachfolgend aufgelisteten Aufstellungsorte.

1. Orte mit hohen Temperatur- und Luftfeuchtigkeitsschwankungen

* Stellen Sie das Gerit nicht an Orten auf, an denen Temperatur und Luftfeuchtigkeit extrem hoch sind bzw. an denen die Temperatur
extrem niedrig ist.

* Dieses Gerit kann bei einer Umgebungstemperatur von 5 bis 35°C verwendet werden.

2. Orte ohne ausreichende Liiftung

e Lassen Sie iiber dem Gerit, rechts und links vom Gerit sowie auf der Riickseite einen Freiraum von mindestens 30 cm.

* Decken Sie die Liiftungsschlitze dieses Gerites nicht zu, um die Wéarmeabfuhr nicht zu beeintridchtigen.

* Stellen Sie dieses Gerit auf einer stabilen Fliche auf.

¢ Legen Sie kein Tischtuch usw. auf dieses Gerit.

* Achten Sie darauf, dass keine Gegenstinde in die Liiftungsschlitze gesaugt werden, damit die Temperatur dieses Gerites nicht zu stark ansteigt.

e Falls Sie dieses Gerit in einem Rack aufstellen, lassen Sie einen ausreichenden Freiraum, um einer Uberhitzung des Gerites vorzubeugen.
3. Orte mit viel Staubentwicklung
* Falls das Luftfilter mit Staub blockiert ist, kann die Temperatur dieses Gerites zu stark ansteigen.
4. Orte mit starken Erschiitterungen oder StéBen
¢ Erschiitterungen und Stofe konnen Teile dieses Gerites beschiadigen.
5. Orte, an denen das Geréat Wasser und hoher Luftfeuchtigkeit ausgesetzt ist
* Falls dieses Gerit Wasser oder hoher Luftfeuchtigkeit ausgesetzt ist, kann ein Brand oder elektrischer Schlag auftreten.
6. Unstabile Orte

* Falls dieses Gerit an einem unstabilen Ort oder auf einer geneigten Tischplatte aufgestellt wird, kann es herunterfallen und beschédigt
werden bzw. Korperverletzungen verursachen.

7. In der Néhe eines Radios oder einer Stereoanlage

* Falls dieses Gerit in der Nihe eines Radios oder Fernseh-Receivers aufgestellt wird, kann es den Empfang beeintrichtigen.

Warnung

¢ Achten Sie darauf, dass kein anderes Licht als das Projektionslicht selbst auf die Leinwand féllt, um strahlende Bilder mit hohem Kontrast zu erzielen.

# Uberpriifung des Lieferumfangs

Uberpriifen Sie bitte, ob die unten aufgelisteten Zubehorteile im Lieferumfang des Geriites enthalten sind.

* Fernbedienung « Batterien (AA, UM-3 oder R6) * Netzkabel

T

* Stift/BNC-Adapter * Objectivdeckel
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@ Merkmale

Umfassend konfigurierbare elektronische Einstellung bietet
lhnen die Freiheit, den Projektor nach Belieben aufzustellen

Eine kurze Brennweite, eine leistungsstarke Zoomfunktion und ein voll vertikal einstellbares Objektiv
erlauben es, den Projektor in einer langen Reihe von Betriebsumgebungen zu verwenden. Sie konnen
auch die Fernbedienung zum Zugriff auf zahlreiche Objektivfunktionen wie Fokus, Zoom und
Objektivverschiebung verwenden, um den Projektor fein auf die Betrachtungsposition einzustellen.

Verwendet die neueste DMD™ Ausriistung HD2+

Der Projektor verwendet die neueste aktualisierte Version des Hochkontrast-720p DMD™  HD2* Panels, das ,,HD2+",
um Schwarzpegel noch weiter zu reduzieren und Kontrastwerte zu erzielen, die sich denen von Film néhern.

srewyisy B

. Stellen Sie 7 Farben (einschlieBlich WeiB8) getrennt ein, oder
verwenden Sie die automatische Farbabgleichfunktion
Einstellung ist nicht auf einfache Farbtemperaturregelung begrenzt. Der DPX-1100 erlaubt es auch
die 7-Achsen WRGBYCM-Farbkoordinaten und Gain-Parameter direkt einzustellen. Fiir bessere

Konsistenz konnen Sie auch die Farbtemperatur und RGB-Balance gemeinsam einstellen, wobei Sie
priifen konnen, ob die vorgenommenen Anderungen immer den Vorwahlen entsprechen.

Die neueste digitale Schnittstelle bietet scharfe, detailreiche Bilder

Der DPX-1100 ist mit einer HDMI-Buchse ausgestattet, die zum Standard fiir die kommende
Produktgeneration werden wird. Schlieen Sie das Gerit an einen DVD-Player oder eine Set-
Top-Box mit HDMI-Buchse an, um Digitaldaten direkt zu erhalten und vollstiandig digital
verarbeitete Bilder zu genieen. Kompatibel mit Inhaltsschutzfunktion von HDCP.

‘ Intelligente Speicherfunktionen

Der DPX-1100 kann sechs Bildspeichereinstellungen fiir jeden Anschluss speichern. Fiir jede
Speichereinstellung konnen Sie Parameter fiir unterschiedliche Eingangsauflosungen eingeben, und das
Geriit schaltet automatisch auf die eingestellten Parameter, wenn es mit der Wiedergabe eines Bildes mit
geeigneter Auflosung beginnt. So schaltet das Gerit z.B. automatisch die Displayeinstellungen um, ohne
die Speichernummern zu dndern, wen Sie von der Betrachtung einer DVD auf Betrachtung eines HDTV-
Bildes umschalten, fiir das antere Bildmentipunkt-Parameter eingestellt wurden.

In-line Menus fur Bildeinstellung

Sie konnen die Bildeinstellungsmeniipunkte auf Tastendruck abrufen und Bilder bei der
Betrachtung ohne Offnen des Menii-Bildschirms einstellen.




@Bedienungselemente und Funktionen

€ Hauptgerat <Frontplatte und Bedienungselemente>

Fernbedienungssensor an der
Vorderseite

Laftungsschlitz

Obijektiv

Objektivdeckel
Einsteller

Nimmt kleine Einstellungen
am Projektorwinkel vor.

© LED-Anzeigen

S \ ( o - - \
/ 7 /\

Anzeige STANDBY/ON

Luftungseinlassschlitz

s,

Das Hauptgerit ist mit 5 Anzeigen zur Anzeige verschiedener Betriebsstati ausgestattet. Einzelheiten zur Bedeutung der LED-Anzeigen

siehe Seite 59.
A

STANDBY/ON

A Anzeige STANDBY/ON

(An der Vorderseite des Hauptgerits befindet sich auch eine LED.)
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B LAMP COVER TEMP  FAN
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@ Taste STANDBY/ON

Schaltet das Gerit zwischen Ein (Betrieb) und Standby
(Bereitschaft) um.

© ESCAPE-Taste

Verlisst die Untermeniis.

O PATTERN-Taste

Schaltet das eingebaute Testmuster ein und aus.

© ASPECT-Taste

Schaltet das Display-Seitenverhéltnis fiir das Projektionsbild
ein und aus.

0O < (Eingabe)-Taste
Zum Einstellen von Werten, wenn der DPX-1100 das Menii

anzeigt.Wenn das Menii nicht angezeigt wird, zeigt der DPX-
1100 das In-Line Qualititseinstellmenii (== Seite 40) .

Warnanzeige LAMP
Warnanzeige COVER
Warnanzeige TEMP
Warnanzeige FAN

@ MENU-Taste

Zum Umschalten der Einstellungen und Ein- und Ausschalten
des Einstellmeniis.

© SETTING-Taste
Zum Wihlen der Objektiveinstellmodi.

© INPUT-Taste

Schaltet die Eingangssignal-Wahlmenii-Anzeige ein und aus.

@ Cursortasten

Verwenden Sie die Tasten &, V, +, - fiir Systembedienungen,
Meniipunktwahl, und zum Andern von Systemwerten.



4 Hauptgerat <Riickwand / Anschlisse>

Fernbedienungssensor auf
der Riickseite
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© INPUT B (D-sub 15-polig)
Empfingt Receives Component-Video- und RGB (RGB/
YPBPr/YCBCR)-Signale. Verwenden Sie ein D-sub-
Monitorkabel zum AnschlieSen von Komponenten an diese
Buchse.

@ D4 VIDEO (D-Buchse)

Empfingt Signalausgang von den D-Buchsen anderer Audio/
Video-Komponenten. Kompatibel mit den Formaten D1 - D4.

© - @ INPUT A (BNC-Buchsen)

Empfang von Component-Video- und RGB-Signalen.
Anschluss von Component-Signalanschliissen von Audio/
Video-Komponenten an Eingangsbuchsen @ - @ und RGB-
Signalanschliissen von Computern an Eingangsbuchsen @ -
@. Verwenden Sie BNC-Kabel fiir diese Anschliisse.

OGY (G oder Luminanzsignal)
O B/Ps/Cs (B oder Farbdifferenzsignal)
@ R/Pr/Cr (R oder Farbdifferenzsignal)

O HD/SYNC (Horizontales Sync-Signal, Composite-Sync-Signal)
(7 AY%) (Vertikal-Sync-Signal)

@ S VIDEO (Mini-DIN-Buchse)

Empfingt Signale von S-VIDEO-Ausgangsbuchsen von
anderen Audio/Video-Komponenten. Verwenden Sie ein S-
VIDEO-Kabel fiir diese Anschliisse.

© VIDEO (Klinkenbuchse)

Empfingt Composite-Videosignale von VIDEO-
Ausgangsbuchsen von anderen Audio/Video-Komponenten.
Verwenden Sie ein Video-Klinkenkabel fiir diese Anschliisse.

@ Netzeingang

Stecken Sie hier das mitgelieferte Netzkabel ein.

® HDMI™ (Nur-HDMI™-Buchse)

Empfingt HDMI™.-Signale von Computern oder anderen
Audio/Video-Komponenten.

® REMOTE IN / OUT-Buchse

SchlieBen Sie die Fernbedienung an die Buchse REMOTE IN
an, wenn Sie sie iiber Kabel verwenden wollen. Die Buchse
REMOTE OUT gibt das iiber die Buchse REMOTE IN
empfangene Signal ungeindert aus.

® RS-232C (D-sub 9-polig)
Zur Verwendung bei der Wartung dieser Einheit.
® TRIGGER OUT

Gibt die Steuersignale an externe Komponenten aus. Dieser
Ausgang bietet potentiell 12 V/maximal 200 mA, wenn das
Geriit im Projektionsbetrieb ist.
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@ Fernbedienung

4 Fernbedienungsfunktionen

Tasten an der Fernbedienung mit identischen Namen mit denen am Hauptgeriit fithren identische Funktionen aus. Bei Verwendung der
Fernbedienung richten Sie diese auf den Sensor an der Vorder- oder Riickseite des Hauptgerits von einem Abstand von 7 m oder weniger.
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© Sendeanzeige

Leuchtet auf, wenn die Fernbedienung ein Infrarotsignal zum
Hauptgeriit sendet.

@ AUTO-Taste

Stellt automatisch den DPX-1100 auf die besten Einstellungen
fiir den momentan empfangenen Signaltyp ein.

© V.POS-Taste

Schaltet den Vertikaleinstellung-Modus fiir das gesamte Bild
ein oder aus.

O ZOOM-Taste

Schaltet den GroBeneinstellung-Modus fiir das Projektionsbild
des DPX-1100 ein oder aus.

O IRIS-Taste

Schaltet den Objektivblendenumstell-Modus ein oder aus.

O ESCAPE-Taste

Verlisst die Untermeniis.

@ Cursortasten

Verwenden Sie die Tasten & ,V, +, - zum Bewegen des Cursors
innerhalb des Onscreen-Meniis.

O ASPECT-Taste

Schaltet das Display-Seitenverhiltnis fiir das Projektionsbild
ein und aus.

© RESET-Taste

Stellt alle einstellbaren Parameter auf ihre
Vorgabeeinstellungen zuriick.

@ STILL-Taste

Stoppt ein bewegendes Bild, zeigt an Standbild vom DPX-
1100 an. Um den Effekt zu aufzuheben, driicken Sie die
STILL-Taste erneut.

@ INPUT-Bereich
Wihlt die INPUT-Buchsen direkt.

(® MEMORY-Bereich

Ruft gespeicherte Speicherplitze (alle Parametereinstellungen)
direkt ab.

® O/ I-Taste
Schaltet das Gerit zwischen Ein (Betrieb) und Standby
(Bereitschaft) um.

® FOCUS-Taste

Schaltet den Scharfeinstellung-Modus fiir das Projektionsbild
des DPX-1100 ein oder aus.

® PATT (PATTERN)-Taste

Schaltet das eingebaute Testmuster ein und aus.

{® MENU-Taste

Zum Ein- und Ausschalten der Einstellungen und
Meniianzeige.



® @ (Eingabe)-Taste
Zum Einstellen von Werten, wenn der DPX-1100 das Menii
anzeigt. Wenn das Menii nicht angezeigt wird, zeigt der DPX-
1100 das In-Line Qualitéitseinstellmenii (s== Seite 40).

® INPUT-Taste

Zum Ein- und Ausschalten der Eingangssignal-
Wahlmeniianzeige.

® LIGHT-Schalter

Durch Auf- oder Abbewegen dieses Schalters werden die
Tasten @, @, @, ®, B, und O fiir hochgestellt e
Verwendung beleuchtet. Die Beleuchtung verschwindet, wenn
Sie innerhalb von 10 Sekunden keine Bedienung vornehmen.

@ HIDE-Taste

Stoppt vorldufig die Projektion des Bildes, das der DPX-1100
momentan anzeigt. Um den Effekt zu aufzuheben, driicken Sie
die Taste erneut.

@ Fernbedienungscodeschalter

Die Fernbedienung arbeitet, wenn der im Menii eingestellte
Code gleich mit dem an der Fernbedienung eingestellten ist.
Die werkseitige Meniieinstellung ist ID-1.

@ Fernbedienungskabelbuchse

Schlieflen Sie ein Kabel an diese Buchse an, wenn Sie die
Fernbedienung mit dem Hauptgerit verkniipfen wollen.
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¢ Einlegen der Batterien in die Fernbedienung
1. Nehmen Sie den Batteriefachdeckel ab.

2. Setzen Sie zwei Batterien (Typ AA, UM3 oder R6) unter
Beachtung der Polungsmarkierungen im Batteriefach ein.

3. Nach dem Einlegen der Batterien schlieBen Sie den Deckel bis
zum hérbaren Einrasten.

Warnung
* Wenn die Fernbedienung naher am Hauptgeréat als normal verwendet werden muss oder nicht immer richtig arbeitet, sollten die
Batterien ersetzt werden.
¢ Legen Sie nicht alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen gemischt ein.
¢ Entnehmen Sie die Batterien, wenn das Geréat langere Zeit nicht verwendet werden soll.

* Wenn Batterielecks auftreten, entsorgen Sie die Batterien sofort und achten darauf, nicht in Kontakt mit austretender
Batteriefllissigkeit zu kommen. Wenn Batteriefliissigkeit in Kontakt mit Augen, Mund oder Haut kommt, spiilen Sie sie sofort mit
Wasser ab und suchen Sie drztliche Hilfe auf. Reinigen Sie das Batteriefach griindlich vor dem Einsetzen neuer Batterien.

4 Verwendung der Fernbedienung Uuber Kabelverbindung

Verwenden Sie ein 2P-Ministeckerkabel zum Anschluss der Fernbedienungbuchse unten an der Fernbedienung an die Buchse REMOTE IN
am Hauptgeriit.




4 Grenzen fiir die Fernbedienung der Fernbedienung

Verwenden Sie die Fernbedienung innerhalb der folgenden Parameter. Die Fernbedienung arbeitet moglicherweise nicht richtig, wenn Sie sie
aufBerhalb der hier beschriebenen Grenzwerte verwenden.

Abstand zum Sensor Winkel zum Sensor
7m 30° vertikal und horizontal
(Ann&herungswert) (Ann&herungswert)

Ein Links/Rechts-Bogen von 30 Grad Ein vertikaler Bogen von 30 Grad

* Helles oder Leuchtstoffréhrenlicht, dass auf den Fernbedienungssensor am Hauptgerat féllt, kann die richtige Funktion der
Fernbedienung beeintréachtigen.

e Zwischen dem Fernbedienungssensor und der Fernbedienung stehende Gegenstédnde kénnen das Fernbedienungssignal
blockieren und die Funktion der Fernbedienung beeintrachtigen.
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@Vor der Verwendung des DPX-1100 zur Projektion

Vor der Verwendung des DPX-1100 (im folgenden als Hauptgerit bezeichnet) zur Projektion installieren Sie das Hauptgerit und eine Projektionsfléiche,
schliefen das Hauptgerit an ein Audio/Video-Gerit oder einen Computer an und stellen das Projektionsbild ein. Sie konnen die Projektion beginnen,
sobald die Installation beendet ist. Siehe Abschnitte unten zur Information iiber die Installation des Hauptgeriits entsprechend der Betrachtungsumgebung.

@ Sie haben das Hauptgerat oder die Projektionsflache nicht installiert.

 Sofort nach dem Kauf, wenn Sie das Hauptgerit oder die Projektionsfldche noch nicht installiert haben.
* Beim Transport von Hauptgerit und Projektionsfldche zu einem neuen Aufstellungsort.

SCHRITT 1!

SCHRITT 2

SCHRITT 3

Installieren Sie das
Hauptgerit und die
Projektionsfliche.
= Seite 48

—

4

Schlielen Sie
Audio/Video-
Komponenten oder
einen Computer an
das Hauptgerit an.
1= Seite 46

—

)

Wihlen Sie ein Bild

und projizieren Sie es.

= Seite 12 - 21

* Das Bild wird zur
Einstellung von
Bildposition und

\ Scharfstellung verwendet. /

4

J

SCHRITT 4

Stellen Sie das

Projektionsbild ein.

= Seite 22 - 40

* Verwenden Sie
das Menii zum
Einstellen von

\ Projektionsdetails. /

Projektions-

vorbereitungen
abgeschlossen

4 Sie haben das Hauptgerat und die Projektionsflache installiert,
aber keine Bildwiedergabegerate angeschlossen

« Sie haben das Hauptgerit und die Projektionsfldche installiert, aber keine Bildwiedergabegerite angeschlossen.

« Sie verwenden das Hauptgerit an einem vorher installierten Ort und wollen die als Bildwiedergabequelle verwendete Komponente dndern.

SCHRITT 2

SCHRITT 3

SCHRITT 4!

Schlielen Sie
Audio/Video-
Komponenten oder
einen Computer an
das Hauptgerit an.
1= Seite 46

—

)

Wihlen Sie ein Bild

und projizieren Sie es.

1 Seite 12 - 21

* Das Bild wird zur
Einstellung von
Bildposition und

\ Scharfstellung verwendet. /

Stellen Sie das

Projektionsbild ein.

= Seite 22 - 40

* Verwenden Sie
das Menii zum
Einstellen von

\ Projektionsdetails. /

Projektions-

vorbereitungen
abgeschlossen

4 Sie haben das Hauptgerat und die Projektionsflache installiert
und ein Bildwiedergabegerat angeschlossen

« Sie haben das Hauptgerit und die Projektionsfldche installiert, aber keine Bildwiedergabegerite angeschlossen.

* Sie verwenden das Hauptgerit an einem vorher installierten Ort mit vorher angeschlossenen Bildwiedergabequell-Komponenten.

Sie brauchen nicht Schritt 3 oder Schritt 4
auszufiihren, wenn Sie das Projektionsbild nicht

e® ® 0 0 000 0 0,

e®® 00 000 0o,

'SCHRITT3: :SCHRITT 4

» Wihlen Sie ein Bild « Stellen Sie das

einstellen wollen. Wenn das Gerit das Bild nicht .
« und projizieren Sie es. . ' . Projektionsbild ein.

richtig projiziert, kann es sein, dass es nicht richtig
angeschlossen ist. In diesem Fall wiederholen Sie
dieses Verfahren ab Schritt 2.

Projektions-
1= Seite 12 - 21 . = Seite 22 - 40
* Das Bild wird zur * Verwenden Sie
Einstellung von das Menii zum
Bildposition und Einstellen von
.. Scharfstellung verwendet... .. Projektionsdetails. «

® e 00000000 ® e 00000000 °

vorbereitungen
abgeschlossen

© e 000000000 hboeoe®

.
.
.
.
.
.
.
.

e e 00 00 0
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Schritt 1
Einrichtung von Projektor und Projektionsflache

* Aufstellen des Projektors
« Installieren Sie die Projektionsflédche. 1= Seite 48

Schritt 2

AnschlieBen einer Audio/Video-Komponente an einen Computer
* Schlieen Sie Audio/Video-Komponenten an.
* SchlieBen Sie einen Computer an. &= Seite 46

"Schritt 3 )

Schalten Sie den Projektor ein und
wahlen Sie ein Bild zur Projektion

* Schalten Sie den Projektor ein.
* Beginnen Sie mit der Wiedergabeseite des Eingangsbildes.
* Wihlen Sie ein Eingangssignal.
* Wihlen Sie ein Projektionsbild-Seitenverhéltnis.
* Stellen Sie das Bild ein.
Fokus/Vertikal- und Horizontalposition/Grofie/Blende

\ 5 Seite 12 - 21 )
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=
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o
o
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—
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®
>
:.-
o
S5

Schritt 4 )

Verwendung des Menus zur Einstellung von Stellen Sie diese Parameter
Bildqualitat und anderen Parametern } nur ein, wenn erforderlich.

Es ist nicht erforderlich,
diese Einstellungen zu
dindern, wenn sie einmal
vorgenommen wurden.

« Einstellen der Bildqualitét: Stellen Sie Details der Bildqualitét ein.

* Signaleinstellung: Stellen Sie Details der Eingangssignale ein.

* Vorgabeeinstellungen: Stellen Sie die Vorgabeeinstellung fiir tigliche Verwendung ein.
* Installationseinstellungen: Nehmen Sie die Einstellungen entsprechend der
\ Betrachtungsumgebung vor. = Seite 22 - 40 )

1




@Projektion
Prifen der Aufstellung und Anschlisse

4 Prufung vor dem Betrieb

Vor der Projektion justieren Sie die Einstellungen entsprechend der Platzierung von Hauptgerit und Projektionsfliche, ebenso wie dem verwendeten Videosignal.
Es ist aber nicht notig, Einstellungen zu justieren, wenn sich weder der Aufstellungsort noch angeschlossene Komponenten seit der letzten Verwendung
des Gerits gedndert haben. Priifen Sie die Einstellungen und Anschliisse nur, wenn das Gerét anscheinend nicht richtig Bilder zu projiziert.

Vor der Projektion priifen Sie, ob das Hauptgerit und die Projektionsfliche richtig installiert und die Bildquellkomponenten richtig angeschlossen sind.

4 N

r H

Hauptgerat seceeceeeeceee [st das Hauptgerit
eingeschaltet?

%@

Sind die Komponenten richtig angeschlossen?
»~Anschliefen an Bildquellgerite*

**** Ist die Projektionsfliche richtig Bildquellgerit 1= Seite 46
installiert?
,.Binrichtung von Projektor und
Projektionsfliche*
e Seite 48 *®e**ee**Ist das Bildquellger:t
eingeschaltet?
\ v

Zum Projizieren von Bildern verfahren Sie wie folgt

( )
Priifen der Aufstellung und Anschliisse

Wahlen Sie ein Bild zur Projektion und Bildeinstellung

Schalten Sie den Projektor ein
Beginnen Sie mit der Wiedergabe vom Quellbild zur Einstellung

Waéhlen Sie ein Projektionsbild
(Wahlen Sie ein Eingangssignal und ein Projektionsbild-Seitenverhéltnis)

Stellen Sie Fokus und vertikale/horizontale Positionierung ein.

Projektionsvorbereitungen abgeschlossen
\. J

Fiir einen Erkldrung der Detaileinstellungen siehe ,,Menii“. = Seite 22 - 40
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Ein- und Ausschalten des Projektors

& Einschalten des Gerats

Nehmen Sie immer den Objektivdeckel ab, bevor Sie das Hauptgerit bedienen.

1. Stecken Sie das mitgelieferten
Netzkabel fest in die
Netzeingangsbuchse hinten am
Gerét und den Netzstecker in eine
Steckdose.

STANDBY/ON-
Anzeige

Die STANDBY/ON-Anzeige leuchtet
orangefarben auf.

5

Netzeingang

O/ |-Taste STANDBY/ON-Taste 2. Driicken Sie die STANDBY/ON-
Taste (die Taste () /| an der
Fernbedienung).

sTawosv/on

Die Anzeige blinkt in griin, und die Lampe
leuchtet in Vorbereitung fiir die Projektion
auf. Nach ca. 35 Sekunden wechselt die
Anzeige von blinkendem auf
kontinuierliches Griin um, was anzeigt, dass
das Gerit zum Projizieren bereit ist.

CRCRCRC (Warnung
F . H s —_—

ernbedienung auptgerat ¢ Ziehen Sie nicht das Netzkabel ab, wihrend die Anzeige STANDBY/ON griin blinkt
oder bereits kontinuierlich griin leuchtet. Dadurch kénnte die Lampe beschéadigt oder

die Lampenlebensdauer verringert werden.

6
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Ein- und Ausschalten des Projektors

& Ausschalten des Gerats

U/ |-Taste STANDBY/ON-Taste 1. Driicken Sie die STANDBY/ON-

Taste.
©
Ao Eine Bestitigungsmeldung erscheint im
Bildschirm.

SETTING Fiie Bereitschaft erneut driicken.

Fernbedienung Hauptgerat

2. Wenn Sie das Hauptgeréat
ausschalten wollen, driicken Sie
die STANDBY/ON-Taste erneut.

Die Lampe wechselt auf halbleuchtenden Status
um, und das Gebldse arbeitet 2 Minuten lang, um
die Lampe zu kithlen. Wihrend dieser Zeit blinkt
die Anzeige STANDBY/ON orangefarben, und
durch Driicken der STANDBY/ON-Taste wird
das hauptgerit nicht erneut eingeschaltet. Wenn
der Kiihlvorgang beendet ist, stoppt das Gebldse
und die Anzeige STANDBY/ON-Anzeige
schaltet auf orangefarben um.

Notiz

¢ Die Lampe kann blinken wann schwach leuchtend. Dabei handelt es sich nicht um einen Defekt.

Warnung

¢ Ziehen Sie nicht das Netzkabel ab, wéhrend die Anzeige STANDBY/ON griin blinkt oder das Geblase
lauft. Dadurch kdnnte die Lampe beschédigt oder die Lampenlebensdauer verringert werden.

Netzeingang 3. Wenn Sie das Gerét langere Zeit
nicht verwenden wollen, bringen
Sie den Objektivdeckel an und
ziehen Sie den Netzstecker ab.

Warnung

¢ Kondensation kann sich am Gerét bilden, wenn die Temperatur der Umgebung sich
schnell dndert. Kondensation kann auch bewirken, dass das projizierte Bild wolkig
erscheint. Schalten Sie das Gerat aus, bis die Kondensation verschwindet. Durch
Einschalten des Geréats bei vorhandener Kondensation besteht die Gefahr von
Schaden am Gerat.

14



Ein Eingangssignal wahlen

¢ <Mit der Taste INPUT wahlen>

Driicken Sie die Taste INPUT, um ein Eingangssignal von einer Bildquellkomponente zu wihlen. Wihlen Sie zwischen folgendem:

EINGANGSSIGNAL Projektionsbildsignal
VIDEO Wihlen Sie Component-Video-Signale, die von an der VIDEO-Buchse angeschlossenen Audio/Video-Komponenten empfangen werden.
S VIDEO Wiihlt S-Video-Signale, die von an der S-VIDEO-Buchse angeschlossenen Audio/Video-Komponenten empfangen werden.
INPUT A » Komponenten : Wihlt Komponenten-Signale, eingespeist von den INPUT A BNC-Buchsen.
* RGB PC : Wihlt RGB-Signale, eingespeist von an den INPUT A BNC-Buchsen angeschlossenen Computern.
* RGBTV : Wihlt RGB-Signale, eingespeist von an den INPUT A BNC-Buchsen angeschlossenen Audio/Video-Komponenten.
INPUT B * Komponenten : Wihlt Komponenten-Signale, eingespeist von der INPUT B D-sub 15-pol-Buchse.
* RGB PC : Wihlt RGB-Signale, eingespeist von an der INPUT B D-sub 15-pol-Buchse angeschlossenen Computern.
* RGBTV : Wihlt RGB-Signale, eingespeist von an der INPUT B D-sub 15-pol-Buchse angeschlossenen Audio/Video-Komponenten.
HDMI * Auto : An der HDMI-Buchse von Audio/Video-Komponenten eingespeiste Signale (automatische
Unterscheidung zwischen Komponenten- und RGB-Signalen)
* Komponenten : Wihlt digitale Komponenten-Signale, die von an der HDMI-Buchse angeschlossenen Audio/Video-Komponenten empfangen werden.
* RGBTV : Wihlt digitale RGB-Signale, die von an der HDMI-Buchse angeschlossenen Audio/Video-Komponenten empfangen werden.
D4 VIDEO Wiihlen Sie Component-Signale, die von an der D4-VIDEO-Buchse angeschlossenen Audio/Video-Komponenten empfangen werden.
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Ein Eingangssignal wéhlen

<Verwenden der Taste INPUT zur Wahl eines Signals>

Fernbedienung Hauptgerat 1. Driicken Sie die Taste INPUT. Eingangssignal
Taste + . . " s VIDEO
Das Eingangssignal-Wahlmenii erscheint im
Display. S VIDEO
INPUT A
. INPUT B
( = HDMI
AR D4
—< (Eingabe)-f\\\,:"/%
Taste e e e
= © @ @ €
2. Verwenden Sie die Cursortasten Eingangssignal
A,V zum Wéhlen ein
L INPUT-Taste » ¥ ZUM Fanien elnes VIDEO
Eingangssignals, und driicken S VIDEO
Sie dann die Taste <J. INPUT A
INPUT B
HOMI
@®YAMAHA
D4
Cursortaste

Warnung

¢ Sie kénnen [Komponenten], [RGB PC] oder [RGB TV] fiir INPUT A und INPUT B oder
[Auto], [Komponenten] oder [RGB TV] fiir HDMI aus dem Untermenii wahlen. Wenn
Sie keine Einstellung wahlen, verwendet das Gerét weiterhin die Einstellung vom
letzten empfangenen Signal. Zum Andern dieser Einstellung verfahren Sie wie folgt.

3. Driicken Sie die Taste +, um das Eingangssignal
Untermentii zu 6ffnen. VIDEO

S VIDEO
INPUT A
INPUT B
HDMI
D4

Die Markierung I‘ rechts neben dem
Eingangssignalnamen zeigt an, dass ein
Untermenii zur Wahl zur Verfiigung steht.

4. Wabhlen Sie eine geeignete Eingangssignal
Einstellung von [Komponenten], VIDEO
[RGB PC] oder [RGB TV] und S VIDEO
driicken Sie die Taste <ZJ zum INPUT A Komponenten

Bestéatigen der Einstellung. INPUT B RGB PC

HDMI RGB TV
D4

Notiz

¢ Wenn Sie lhren Laptop- oder Notebook-Computer auf gleichzeitige Anzeige auf
seinem eingebauten Display und einem externen Monitor schalten, kann es sein,
dass das Hauptgerat das Bild nicht richtig projiziert. In diesem Fall schalten Sie
lhren Computer auf alleinige Anzeige im externen Monitor. Weitere Einzelheiten siehe
Bedienungsanleitung des Computers.
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Ein Eingangssignal wéhlen

€ Wahlen eines Seitenverhaltnisses fir das Projektionsbild

Der Parameter Display-Seitenverhaltnis stellt das Verhéltnis von Lange zu Breite fiir ein Eingangssignal ein, das das Gerit zur Projektion eines Bildes verwendet.

Fernbedienung Hauptgerat

Cursortaste

(Eingabe)-
Taste

1. Driicken Sie die Taste ASPECT.

Das Display-Seitenverhiltnis-Wahlmenii
erscheint im Display.

2. Verwenden Sie die Cursortasten
2,V zum Wahlen einer
geeigneten Display-
Seitenverhaltnis-Einstellung, und
driicken Sie dann die Taste <J.

Wenn Sie [Spezial] oder [Direkt] wihlen,
wird durch Driicken der Taste + ein
Untermenii abgerufen.

Display-Seitenverhaltnis
Auto

Normal

Gestaucht

Smart Zoom

Zoom

Besondere

Direkt

Display-Seitenverhaltnis
Auto
Normal

Gestaucht

Smart Zoom

Zoom

Besondere  [»
Direkt

* Das verwendete Display-Seitenverhiltnis hingt von dem aktuellen Eingangssignal
ab. Wenn das Eingangssignal Seitenverhéltnis-Information enthilt, stellen Sie den
Parameter Display-Seitenverhéltnis auf [Auto], um das geeignete Seitenverhaltnis

automatisch zu erkennen.

¢ Sie kénnen auch die Seite [Display-Seitenverhaltnis] im Meniibildschirm verwenden,
um ein Seitenverhaltnis fiir das Projektionsbild zu wéhlen. (= Seite 22-40)

17
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Ein Eingangssignal wéhlen

<Display-Seitenverhéltnis-Typen>

Nortirzr

* Siehe Glossar beziiglich Erklarungen von Begriffen wie , Letterbox“ oder ,,Gestaucht”.(== Seite 51)

Auto

Das Gerit erkennt Informationen, die in Signalen vom Typ
,.Letterbox‘ oder ,,Gestaucht* codiert sind und wihlt
automatisch ein geeignetes Seitenverhéltnis. Je nach
Eingangsquelle kann es sei, dass das Gerit nicht auf den am
besten geeigneten Modus umschaltet. In diesem Fall wihlen
Sie manuell eine geeignete Einstellung.

Normal

Projiziert Bilder mit ihrem Original-Seitenverhiltnis. Je nach
dem Eingangssignal konnen schwarze Bereiche links und
rechts neben dem Bild erscheinen.

Gestaucht

Stellt horizontal komprimierte Bilder auf ihr urspriingliches
Seitenverhiltnis zuriick. Verwenden Sie diesen Modus, um

horizontal gestauchte Bilder auf normale Breitbildweise zu
zeigen.

Smart Zoom

Streckt die linken und rechten Seiten eines 4:3-Bildes ohne die
Mitte zu dndern, wenn Sie versuchen, ein 16:9-Bild zu
projizieren, das die Projektionsfldche ausfiillt.

Zoom

18

Projiziert Bilder, die das Gerit im Letterbox-Format empféngt,
als 16:9-Bilder, die die Projektionsfliche ausfiillen.

Spezial

Untertitel Zoom

Das beste Format zum Projizieren von Material im Letterbox-

Format mit Untertiteln. Bedienungsverfahren siehe Seite 38.

» Untertitelbereich: Stellen Sie den Bereich ein, in dem
Untertitel im Bildschirm gezeigt werden.

¢ Scrollen Vert.: Einstellen der vertikalen Position der
Untertitel.

Kino Zoom

Entfernt den schwarzen Balken von Bildschirmen im
Cinesscope-Format (2,35:1), um ein volles horizontales Bild
anzuzeigen, indem beide Bildschirmseiten abgeschnitten
werden. Es gibt zwei Typen: SDTV fiir 4:3-Bilder und HDTV
fiir 16:9-Bilder.

Kino Gestaucht

Entfernen Sie den schwarzen Balken von Bildschirmen im
Cinescope-Format fiir 4:3-Bilder, bei denen das Cinescope-
Format zur Komprimierung gestaucht aufgezeichnet wurde
und passen Sie die vertikale BildgroBe so an, dass eine 16:9-
Panelauflosung voll angezeigt wird, wobei beide
Bildschirmseiten abgeschnitten werden.

14:9 Zoom

14:9-Bilder, die mit 4:3 aufgezeichnet wurden, werden als
volles vertikales Bild gezeigt, worin der schwarze Bereich auf
beiden Seiten bewahrt wird.

Direkt

Direkt normal

Ein Modus, der Bilder ohne Strecken oder Verkleinern
projiziert. Die GrofBe des Projektionsbildes hingt von der
Auflosung des empfangenen Bildes ab.

Direkt gestaucht

Verbreitern Sie das empfangene Bild, um es mit einem
Seitenverhiltnis von 16:9 zu projizieren. Die GroBe des
Projektionsbildes hingt von der Auflésung des empfangenen
Bildes ab. Dieser Modus steht nicht fiir RGB PC-
Eingangssignale zur Verfiigung.



Ein Eingangssignal wéhlen

<Reprasentative Beispiele>

Eingangssignaltyp

Eingabebild

Display-Seitenverhéltnis

Projiziertes Bild

Normal O
Standard 4:3-Bild O
- ->
Smart Zoom O
< ->
Zoom O

Letterbox O Untertitel Zoom s
Kino Zoom C >
O Gestaucht O
Gestaucht Gestaucht O
Kino Gestaucht C )
14:9-Bild O 14:9 Zoom O
Normal O Normal O
HDMI
CinemaScope O Kino Zoom C >
RGB PC O Normal O
Normal O Direkt normal O
Alle
Gestaucht O Direkt gestaucht O

19
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Einstellen der vertikalen Position und Scharfstellung eines Bildes

Fiihren Sie die folgenden Einstellungen aus, um die optimalen Projektionsbedingungen zu erhalten.

@ Verwenden des Testmusters zum Einstellen des Projektionsbildes - PATT-Taste

Das Geriit ist mit drei Testmustern ausgesttatet, dem Gittermuster, das fiir Fokus- und Trapezeinstellung erforderlich ist, und den Grauskalen-
und Farbbalkenmustern, die zur Einstellung der Bildqualitit erforderlich sind.

1. Driicken Sie die Taste PATT an Gittermuster
° der Fernbedienung oder die Taste
PATTERN am Hauptgerit.
sermie (Rl PATT- 2. Driicken Sie die Tasten + oder -,
Taste um das erforderliche Muster zu
.. Graukalenmuster
wahlen.

3. Zum Verlassen der Testanzeige
driicken Sie die Tasten PATT oder
PATTERN.

Farbbalkenmuster

& Einstellen der vertikalen Position - V.POS-Taste

Wenn die Mitte der Projektionsfldche nicht in einer Linie mit der Mitte des Objektivs dieses Gerits ist, verwenden Sie die V.POS-Taste, um die
Position des projizierten Bildes hoher oder niedriger zu stellen. Sie konnen das Bild auf maximal die halbe Hohe der Projetionsfléche einstellen.

1. Driicken Sie die V.POS-Taste an
° der Fernbedienung oder driicken

of Sie die SETTING-Taste am

{vre) Hauptgerat wiederholt, um

sevG [Linseverschiebung] vom

Display-Menii zu wahlen.

2. Driicken Sie die Taste ~ oder v
zum Bewegen des
Projektionsbildes auf eine
geeignete Stelle.

3. Zum den Einstellmodus zu
verlassen, driicken Sie die V.POS-
oder ESCAPE-Tasten.
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Einstellen der vertikalen Position und Scharfstellung eines Bildes

& Einstellen der GroBe eines Bildes - ZOOM-Taste

VergroBern oder verkleinern Sie die Grofie der Projektionsbilder so, dass sie der Projektionsflidche entspricht. Das Zoomverhiltnis betrigt 1:1.6.

1. Driicken Sie die ZOOM-Taste an
der Fernbedienung oder driicken
| Sie die SETTING-Taste am
(E] Hauptgeréat wiederholt, um
serG [Zoom] vom Display-Menii zu

wahlen.

2. Driicken Sie die Taste ~ oder v
zum Einstellen des
Projektionsbildes auf eine
geeignete GréBe.

Zum den Einstellmodus zu
verlassen, driicken Sie die ZOOM-
oder ESCAPE-Tasten.

¢ Einstellen der Bildfokussierung - FOCUS-Taste

Stellen Sie die Fokussierung oder das On-Screen-Bild ein.

1. Driicken Sie die FOCUS-Taste an
° der Fernbedienung oder die

SETTING-Taste am Hauptgerat

(== o— FOCUS- wiederholt, um [FOCUS] im

— Taste Display-Menii zu wihlen.

Notiz

¢ Wenn Sie das Testmuster verwenden wollen,
um die Bildfokussierung einzustellen,
driicken Sie die PATT-Taste an der
Fernbedienung oder die PATTERN-Taste am
Hauptgerét, bevor Sie Schritt 1 ausfiihren.
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2. Driicken Sie die Taste 2~ oder v
zum Einstellen der Fokussierung
des Projektionsbildes.

3. Zum den Einstelimodus zu
verlassen, driicken Sie die
FOCUS- oder ESCAPE-Tasten.

¢ Einstellen der Blendeneinstellung - IRIS-Taste

Driicken Sie die Taste vV zum Verkleinern der Blendeneinstellung fiir gesteigerte Schwarzpegel oder die Taste & zum Vergroflern der Blende
fiir ein helleres Bild.

1. Driicken Sie die IRIS-Taste an der

° Fernbedienung oder die
SETTING-Taste am Hauptgerét
IRIS- wiederholt, um [IRIS] vom

Taste sermnG Display-Menii zu wéhlen.

2. Driicken Sie die Taste ~ oder v
zum Einstellen der Blende fiir das
Projektionsbild.

3. Zum den Einstellmodus zu
verlassen, driicken Sie die IRIS-
oder ESCAPE-Tasten.
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Menu

Menukonfigurationen

Sie konnen den DPX-1100 entsprechend Ihrer Betrachtungsumgebung konfigurieren, indem Sie Parameter fiir Bildqualitit
Anfangseinstellungen, Vorgaben und Setup-Eigenschaften einstellen. Zugriff auf diese Parameter ist iiber das Menti moglich.

Das Menii besteht aus den Meniigruppen [Bild], [Signal], [Initial] und [Aufst.], die jeweils zahlreiche Punkte zur Konfigurierung des Geriits
enthalten. Beachten Sie, dass einige Punkte nur fiir bestimmte Typen von Eingangssignalen (Video/Komponenten, RGB TV, RGB PC)

wihlbar sind.

Driicken Sie die MENU-Taste an der Fernbedienung oder am Hauptgerit zum Anzeigen des Menii-Bildschirms.
Meniigruppen erscheinen im oberen Bereich des Displays, als oberste Ebene des Meniiauftbaus. Meniipunkte erscheinen im linken Bereich

des Displays.

Sie kénnen nach eigenem Geschmack Einstellungen wéhlen und Justierungen vornehmen. Eine Erkldrung zur Verwendung des Meniis siehe

Seite 32-40.

¢ Menubildschirm

Meniigruppe
[Bild] gewihlt

Meniipunkte

Die hier gezeigten Punkte hiangen
von der gewihlten Meniigruppe
ab.

Meniibedienungsanleitung
Zeigt niitzliche Anweisungen,
wenn spezielle Bedienungen
erforderlich sind.

<

<Beispiel: Im erweiterten Modus>

Verschieben der Meniimaske
f

Signal Initial Aufst.

Schwarzpegel
Weilpegel
Gammakorrektur
Farbton

Sittigung

Schérfetyp
Schérfegrad
Farbeinstellung
WeiBentzerrung
Iris
Pegelinstellung

Speichernummer-Status

Bereich [Verschieben der
Meniimaske]

Verwenden Sie diesen
‘Wahlbereich zum Verschieben
von Meniibildschirmen. Weitere
Informationen siehe Seite 37.

Parametereinstellbereich.

Eingangsbuchsen-
Anzeigebereich

Zeigt die momentan gewihlte
Eingangsbuchse.

Zeigt die momentan gewéhlte Speichernummer und den Speicherstatus.
Andern Sie die Speichernummer und sperren/entsperren Sie die

Speichereinstellungen hier. (==

Seite 41-43)

Es gibt eine weitere Ebene von Punkten unter den Meniipunkten (Untermeniis genannt). Durch Bewegen des Cursors zu einem Punkt mit
Untermenii ruft ein I» rechts neben dem Meniipunktnamen ab. Einige Untermeniis enthalten weitere Niveaus von Untermeniis mit

zusitzlichen Punkten zur Wahl.

<Anzeigebeispiel: Untermenii des Punkts [Farbeinstellung]>

Verschieben der Meniimaske

Schwarzpegel
WeiBpegel
Gammakorrektur
Farbton
Sittigung
Schirfetyp
Scharfegrad

WeiBentzerrung
Iris
Pegelinstellung

+: Auswahl Speicher 1 VIDEO

Zeigt das Vorhandensein eines
Untermeniis an

6700K tD.ﬂUﬂu@
6500K £0.000u

Standard

RGBYCM
Untermenii [Farbeinstellung]

Verschieben der Meniimaske

FaE ] so00 20050

Initial Aufst.

«+J: Bearbeiten
Untermenii [RGB]

In diesem Beispiel hat das Menii drei Pegel: Der Meniipunkt [Farbeinstellung] enthilt 3 Untermentis [Standard] - [RGB] - [RGBYCM], und
das Untermenii [RGB] enthilt ein weiteres Untermenii.
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MenUpunkte

4 Menupunktliste:

Es gibt zwei Typen von Meniis, [Grundmodus] und [Erweiterter Modus].
* Grundmodus: Das Menii zeigt weitere Meniigegenstinde an, die hidufig verwendet werden oder zur Bildprojektion absolut notwendig sind.
* Erweiterter Modus: Das Menti zeigt alle Meniipunkte und erlaubt es, Detaileinstellungen vorzunehmen.
Sie konnen zwischen den Meniimodi mit der Einstellung [Menii-modus] in der Mentigruppe [Aufst.] umschalten.

<Grundmodus>
@ Bild @ Signal @ Initial @ Aufst.
Schwarzpegel (Helligkeit) Display-Seitenverhiltnis % 3 Videoformat * 5 Installation * 9
Weillpegel (Kontrast) Setup Pegel (SDTV) INPUT A Signal * 6 Trapezentzerrung
Gamma Setup Pegel (HDTV) INPUT B Signal * 6 Einstellungssicherung
Farbton Signalstatus % 4| [HDMI Signal Meniifarbe * 12
Sattigung Sprache * 7 Menii-Modus
Farbtemp. Lampenbetriebszeit
WeiBkorrektur Zuriicksetzen * 8
Schirfetyp
Weillentzerrung
<Erweiterter Modus>
@ Bild @ Signal @ Initial @ Aufst.
Schwarzpegel (Helligkeit) Display-Seitenverhiltnis % 3 Videoformat * 5 Installation *9
Weillpegel (Kontrast) Overscan INPUT A Signal * 6 Trapezentzerrung
Gamma 3D Y/C Trennung INPUT A Sync. Typ % 6 | | Fernbedienungsempfinger % 10
Farbton Rauschunterdriickung INPUT B Signal % 6| [Fernbedienung ID * 11
Séttigung Videosignalquelle INPUT B Sync. Typ % 6| [Einstellungssicherung
Schirfetyp Progressive Modus HDMI Signal Lampenstrom
Schirfegrad Farbraum Wandlung Auto Power Off Meniifarbe * 12
Farbeinstellung * 1 Setup Pegel (SDTV) Autom. Eingangssuche Menii-Modus
Weillentzerrung Setup Pegel (HDTV) Sprache * 7 Anzeige
Iris Klammer Position Lampenbetriebszeit Trigger Ausgang * 13
Pegeleinstellung % 2| [Sync. Anderung Zuriicksetzen % 8| [Baud Rate
Tracking
Horiz. Bild Position
Vert. Bild Position
Signalstat * 4

 Notiz )

¢ Wahlbare Meniipunkte kdnnen je nach Eingangssignaltyp unterschiedlich sein.
e Punkte im Menii, die Untermeniis enthalten, sind mit einem % gekennzeichnet.
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<Untermeni-Punkte>

Die Untermeniis zeigen verschiedene Punkte je nach Eingangssignal. Punkte im Untermenti, die weitere Untermeniis enthalten, sind mit

einem yr gekennzeichnet.

@ Bild @ Signal @ Initial @ Aufst.
% 1: Farbeinstellung % 3: Display-Seitenverhiltnis % 5: Videoformat % 9: Installation
Standard 1 Auto Auto Frontproj. / Tisch
RGB 2 Normal NTSC Frontproj. / Decke
RGBYCM *3 Gestaucht NTSC4.43 Riickproj. / Tisch
% 2: Pegeleinstellung Smart Zoom PAL Riickproj. / Decke
Y Offset Zoom PAL-M % 10: Fernbedienungsempfinger
Cb Offset Besondere Y4 PAL-N Vorderseite & Riickseite
Cr Offset Direkt w5 PAL60 Vorderseite
Y Verstirkung % 4: Signalstatus SECAM Riickseite
Cb Verstirkung Auflosung % 6: Komponenten Aus
Cr Verstirkung Sync. Typ Komponenten % 11: Fernbedienung ID
Sync. Polaritét RGB PC ID1
Frequenz RGBTV .usw ID2
Quellgerit (Nur-HDMI) % 7: Sprache % 12: Meniifarbe
EES 7 Schwarz-weiss Y% 6
English Farbig *<7
Deutsch % 13: Trigger Ausgang
Espaiiol Lampe
Francais Liifter
Italiano RS-232C
Portuguésa
=0
3
% 8: Zuriicksetzen
Alle Einstellungen
Alle Speicher
Aktueller Speicher
<Menupunkte in niedrigeren Ebenen>
¥ Standard %2 RGB %3 RGBYCM
 Farbtemp.  Farbwahlbildschirm ¢ Farbwahlbildschirm
Farbkoordinierung Farbkoordinierung
Verstéirkung Verstirkung
Y4 Besondere Y5 Direkt Y6 Schwarz-weiss ¥¢7 Farbig
* Untertitel Zoom (Fiir Video-Eingangssignal) * Menu Helligkeit * Menu Helligkeit
|:Untertitelbereich * Direkt normal * Menu Kontrast * Menu Kontrast
Scrollen Vert. * Direkt gestaucht * Farbstil

¢ Kino Zoom
¢ Kino Gestaucht
¢ 14:9 Zoom

(Notiz

* Neben der Farbtemperatureinstellung kénnen Einstellungen fiir Farbkoordinaten und Verstérkung fiir jede Farbe in den

Farbwahlbildschirmen [RGB] und [RGBYCM] ausgefiihrt werden. Bedienung siehe Seite 36.
¢ Sie kénnen [Untertitelbereich] und [Scrollen Vert.] aus dem Meniigegenstand [Untertitel Zoom] wéhlen. Weitere Informationen siehe

Seite 38.
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Meniipunkte

4 Menugruppenpunkte und Funktionen

C Notiz )

¢ Sie kénnen nur Punkte wéahlen, die mit einem im erweiterten Modus gezeigt werden.

<Bild>

Sie konnen das Bild einstellen, wenn das Gerit ein Eingangssignal empféngt.

Schwarzpegel

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Stellt den Dunkelheitspegel (Schwarzpegel) in einem Bild ein.

Stellt den Dunkelheitspegel ein, ohne den Wei3spitzenpegel zu d@ndern.
e + Seite (0 bis +100):

WeiB
Steigert die Luminanz von dunklen Szenen
und steigert die Schirfe der Schattierung
bei Verringerung des Kontrasts. Ausgegebenes

* - Seite (-100 bis 0): Bild | *
Schwicht dunkle Szenen ab und steigert
den Bildkontrast, wihrend die Schirfe der -

Schwarzschattierung verringert wird. Schwarz Eingangssignal WeiB

WeiBpegel

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Stellt die hellen Bereiche (WeiBpegel) im Bild ein.
Andert den Helligkeitspegel eines Bildes ohne Anderung der Helligkeit der
Schwarzbereiche des Bildes.
e + Seite (0 bis +100): WeiB3
Steigert die Helligkeit der Weilbereiche im +
Bild, wobei die Kontrastschirfe gesteigert
wird, aber weifle Schattierungen schwer zu Ausgegebenes -
sehen sind. Bild
e Seite (-100 bis 0):
Verringert den Kontrast von Bildern.

Schwarz Eingangssignal WeiB

Video/S-Video/Komponenten/RGB TV/
RGB PC

Helligkeit Stellt die Gesamthelligkeit des Bildes ein.
(Eingangssignal) » Steigert die Luminanz (0 bis 100):
RGB PC Wenn dieser Wert zu hoch eingestellt wird, WeiB
entsteht ein weil} gesittigtes Bild ohne +
jeglichen Schwarzanteil.
¢ Senkt die Luminanz (-100 bis +0): Ausgegebenes -
Wenn dieser Wert zu hoch eingestellt wird, Bild
wird das gesamte Bild verdunkelt.
Schwarz Eingangssignal WeiB3
Kontrast Stellt die hellen Bereiche (WeiBpegel) im Bild ein.
(Eingangssignal) Andert den Helligkeitspegel eines Bildes ohne Anderung der Helligkeit der
RGB PC Schwarzbereiche des Bildes. Weisspegel
¢ + Seite (1,00 bis +1,50): Wei
Steigert die Helligkeit der Weilbereiche im 4
Bild, wobei die Kontrastschirfe gesteigert
wird, aber weifle Schattierungen schwer zu Ausgegebenes -
sehen sind. Bild
» Seite (0,50 bis 1,00):
Verringert den Kontrast von Bildern .
Schwarz Eingangssignal WeiB
Gamma Andert die Art, in der das Gerit auf Anderungen in Schattierungen und
(Eingangssignal) Farbténen im Bild reagiert.

Das Geriit liefert 10 Typen von Mustern zur Behandlung dieser Anderungen. (= Seite 39)

* A-E Sie konnen das gleiche Kontrastgefiihl erhalten wie von einem normalen
Fernsehmonitor. Dunkle Teile werden in der Reihenfolge A —> E geddmpfter.

* a-e  Die Kurve bietet reicheren Ausdruck von Gradationen in dunklen Teilen. Dunkle
Teile werden in der Reihenfolge a —> e gedampfter.
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Farbton

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Stellt den Farbton oder die Phase des Bildes ein.
* + Seite (0 bis +100) : Verschiebt den Farbton in Richtung blauer Férbung.
e - Seite (-100 bis 0) : Verschiebt den Farbton in Richtung roter Firbung.

Sattigung

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Stellt den Grad ein, mit dem die Farbtiefe im Bild ausgedriickt wird
* + Seite (+100 bis +200) : Das Geriit projiziert Farben mit groBerer Tiefe.
e - Seite (0 bis +100) : Das Gerit projiziert Farben mit geringerer Tiefe.

Farbtemp.

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV/
RGB PC

Stellt das Ment [Farbeinstellung] im
erweiterten Modus ein.

Farbtemperatur einstellen.

Stellt den Weifipegel in Farben zwischen Rot und Blau ein, ebenso wie zwischen Griin und
Magenta. Steigert die Farbtemperatur, um den Blaubetrag in einem Bild zu steigern, was
hellere Farbtone erzeugt. Senkt die Farbtemperatur, um den Rotbetrag in einem Bild zu
steigern, was dem Bild eine dunklere, entspanntere Atmosphére gibt.

Wabhlen: 5,000 bis 10,000

0.9
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0.7 = Farbtemperatureinstellung |
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WeiBkorrektur

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV/
RGB PC

Stellt das Ment [Farbeinstellung] im
erweiterten Modus ein.

Einstellung von AUV

Durch Steigern der Einstellung von AUV wird der Griinbetrag im Bild gesteigert. Durch
Senken dieser Einstellung wird der Magentabetrag gesteigert.

Wabhlen: -0,02 bis +0,02
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Scharfetyp

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Andert die Eigenschaften des Filters zum Schirfen der Bildrander.
Wahlen: Aus/L/ML/MH/H

Scharfegrad

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Stellt die Schérfe der Bildrander ein.
Steigern Sie diesen Wert, um ein schérferes Bild zu erzeugen, und senken Sie sie, um ein weicheres Bild mit geringerem

Bildrauschen zu erzeugen. Sie konnen diesen Parameter nicht &ndern, wenn [Schrfetyp] auf [Aus] gestellt ist.
Wahlen: 0 bis 10
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Meniipunkte

Farbeinstellung

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV/
RGB PC

Einstellen der Farbbalance

Es stehen drei Meniis zur Verfiigung, [Standard], [RGB] und [RGBYCM], getrennt nach Grad
der Kompliziertheit, von einfach bis detailliert. Parameterbedienungsmethoden siehe Seite 36.
Die vorhandene Farbtemperatureinstellung erschein rechts neben den Meniipunkten.

] —Die aktuelle Farbtemperatur wird angezeigt.

Standard

Sie konnen nur die Farbtemperatur und
AUV einstellen. AUV stellt Werte
innerhalb der Maximalfarbtemperatur-

Grenzen des Projektors ein.
W (Farbtemperatur
und & UV)

RGB

Stellt die Farbkoordinaten und Verstirkung fiir die drei
Primérfarben R (Rot), G (Griin) und B (Blau) ein. Das
Geriit stellt die Komplementérfarben Y (Gelb), C
(Cyan) und M (Magenta) automatisch ein. Durch
Einstellung von [Farbtemp.] wird die RGB-Verstirkung
basierend auf den Farbkoordinateneinstellungen
zuriickgesetzt. Einstellung von [Verstirkung] setzt
[Farbtemp.] basierend auf den
Farbkoordinateneinstellungen zuriicl.

RGBYCM

Sie konnen die Farbkoordinaten und Verstirkung
fiir jede Komponente einzeln einstellen. Driicken
Sie die Taste RESET an der Fernbedienung, wenn
das Menii RGB YCM offen ist, um automatisch
die RGB-Verstarkung und YCM-Farbkoordinaten
basierend auf der Farbtemperatur und den RGB-
Farbeinstellungen einzustellen. Wenn Sie
RGBYCM im Untermenii Farbeinstellung gewhlt
haben, driicken Sie RESET, um die RGB-
Verstirkung automatisch einzustellen und YCM-
Farbbalance, umd die geeignetste Einstellung zu
finden, basierend auf den Einstellungen fiir
Farbtemperatur und den RGB-Farbbalance.

_ .\‘= G (Grin)

W (Farbtemperatur
’ und 2 UV)

e

G (Griin)
’i Y (Gelb)

C (Cyan)

r W (Farbtemperatur
'ﬁ‘ | '> und 2 UV)
= R (Rot)
4— el =
B (Blau)

Wahlen: WeiBkorrektur :-0,02 bis +0,02
Farbtemperatur ~ : 5000 bis 10000
Verstirkung : 0,00 bis 1,99

WeiBentzerrung

Verbessert die Strahldichte der WeiBteile des projizierten Bildes.
Wahlen: 0 bis 5

Iris

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV/
RGB PC

Stellen Sie die Blende (optisch) ein.
Sie konnen 3 Pegel wihlen.

SchlieBen < > Offnen

Pegeleinstellung

(Eingangssignal)
Komponenten/RGB TV/RGB PC

Stellt die Analogsignal-Verstédrkung und Offset ein.
Stellt Verstirkung und Offset fiir Komponenten und RGB (Y, Cs, Cr/R, G, B) Eingangssignale ein.
Wahlen: -50 bis 0 bis +50 (ausgenommen fiir HDMI-Signale)
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¢ Signal

Sie konnen das Bild einstellen, wenn das Gerit ein Eingangssignal empfingt.

Display-Seitenverhéltnis

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV/RGB PC

Stellt das gewlinschte Seitenverhdltnis zur Projektion eines Bildes von einem
Eingangssignal ein.
Siehe ,,Wihlen eines Seitenverhiltnisses fiir das Projektionsbild*, Seite 17.

Overscan

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Overscan von Videoeingangsquellen zur Anzeige.

Sie konnen zwischen [Standard] und [Voll] wihlen. Dieser Parameter steht nicht zur
Verfiigung, wenn Sie [Smart Zoom] in [Display-Seitenverhéltnis] wihlen. In manchen
Fillen kann Rauschen anden Bildridndern erscheinen, wenn Sie [Voll] wihlen.

¢ Der Overscan fiir [Standard]-Modus ist etwa 94%.

¢ Der Overscan fiir [Voll]-Modus ist etwa 100%.

3D Y/C Trennung

(Eingangssignal)
Video (NTSC)

Stellt die Qualitéat von Bildern ein, die von der Buchse VIDEO anliegen.
Unterdriickt regenbogenartige Farbe und storende Punkte in Bildern. Diese Funktion steht
nur fiir NTSC-Signale zur Verfligung, die das Gerit an den Component-Eingéingen empfingt.
Wabhlen: Ein/Aus

Rauschunterdriickung

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Verringert Rauschen in Analogbildern.

Digitale Verarbeitung eliminiert Rauschen in Luminan- und Farbsignalen von Quellen mit
einem vergleichsweise grofen Rauschantel, was ein lebendigeres Bild erzeugt. Verwenden,
wenn die Qualitit der betrachteten Signalquelle dies erfordert.

Wabhlen: Aus/1/2/3

Videosignalquelle

(Eingangssignal)
Video/S-Video

Wihlen Sie den richtigen Geratetyp, um Bildsynchronisation sicherzustellen.
Wihlen Sie [VCR] bei Verwendung eines Analogvideobandes als Videoquelle. Wihlen Sie
[DVD] fiir andere Quellen.

Progressive Modus

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Schaltet den Umwandlungsmodus Zeilensprung/Progressive (I/P) um.

Schaltet vom Zeilensprung/Progressive (I/P) Umwandlungsmodus auf Modus [Auto] oder
[Video] um. (Nur fiir SDTV-Zeilensprung-Signal)

* [Auto] : Erkennt die Filmquelle automatisch und projiziert sie mit progressiver Abtastung.
¢ [Video]: Schaltet die Erkennungsfunktion aus.

Farbraum Wandlung

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten

Wiéhlen Sie Farbraum-Koeffizienten.

* [Auto] : Wihlt den besten Farbraum-Koeffizienten fiir die Bildauflosung
e [SDTV] : Farbraumkoeffizient fiir BT.601-Signal

e [HDTV] : Farbraumkoeffizient fiir BT.709-Signal

Setup Pegel (SDTV)

(Eingangssignal)
Video/S-Video/Komponenten/RGB TV

Kompensiert Unterschiede in Schwarzpegeln von SDTV Bildern.
« Fiir Signale, die Sockelpegel entsprechen : Auf [0%] stellen.
* Fiir Signale mit hoheren Schwarzpegeln : Auf [7,5%] stellen.

SOCKELPEGEL SCHWARZPEGEL
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Meniipunkte

Setup Pegel (HDTV)

(Eingangssignal)
Komponenten/RGB TV

Kompensiert Unterschiede in Schwarzpegeln von HDTV-Bildern.
Wihlen Sie normalerweise [0%].

« Fiir Signale, die Sockelpegel entsprechen : Auf [0%] stellen.

« Fiir Signale mit hoheren Schwarzpegeln : Auf [7,5%] stellen.

%o
100

SOCKELPEGEL

SCHWARZPEGEL

Sync. Anderung

Reguliert Flackern, Rauschen und Unordnung im projizierten Bild.
Wabhlen: -128 bis +127

(Eingangssignal)

RGB PC (ausgenommen fur HDMI-Signale)

Tracking Reguliert vertikale Streifen im Bild.
(Eingangssignal) Wabhlen: 0 bis 31

RGB PC (ausgenommen fur HDMI-Signale)

Klammer Position

(Eingangssignal)
Komponenten/RGB TV

Stellt die Klammer-Position fiir Analog-Videoquellen ein.
Wabhlen: -30 bis +30

Horiz. Bild Position

(Eingangssignal)
RGB PC (ausgenommen fur HDMI-Signale)/
Component/RGB TV

Stellt die horizontale Display-Position des projizierten Bildes ein.
Wahlen: PC-Signalquelle :-50 bis 0 bis +50
Videosignalquelle :-10 bis 0 bis +10

Vert. Bild Position

(Eingangssignal)
RGB PC (ausgenommen fur HDMI-Signale)/
Komponenten/RGB TV

Stellt die vertikale Display-Position des projizierten Bildes ein.
Wahlen: PC-Signalquelle :-50 bis 0 bis +50
Videosignalquelle : -5 bis 0 bis +5

Signalstatus

Zeigt die Aufldsung des vom Gerit empfangenen Bildsignals.
Zeigt auch die Sync.-Signalinformation fiir RGB-Einginge.
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¢ Initial

Farbsystem

Wahlt das Farbsystem zur Verwendung fiir Videoeingangssignale.
Normalerweise stellen Sie diesen Parameter auf Auto, damit das Gerét automatisch das
Signal erkennt, und wihlen Sie ein geeignetes Farbsystem. Stellen Sie das Geriét automatisch
auf Betrachtung von NTSC4.43-Bildern, da es nicht NTSC4.43 automatisch erkennen kann.
Wabhlen: Auto/NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM

INPUT A Signal

Wiéhit den Typ des bei INPUT A empfangenen Eingangssignals.
Wahlen: Komponenten/RGB PC/RGB TV

INPUT A Sync. Typ

Wahlt den Sync-Typ fiir die bei INPUT A empfangenen Signale.
Diese Funktion steht nur fiir RGB TV zur Verfiigung.
Wabhlen: Auto/Separate Sync/Composite Sync/Sync auf Griin

INPUT B Signal

Wahilt den bei INPUT B empfangenen Signaltyp.
Wahlen: Komponenten/RGB PC/RGB TV

INPUT B Sync. Typ

Wahilt den Sync-Typ fiir die bei INPUT B empfangenen Signale.
Diese Funktion steht nur fiir RGB TV zur Verfiigung.
Wahlen: Auto/Separate Sync/Composite Sync/Sync auf Griin

HDMI Signal

Wiéhit den bei der HDMI-Buchse empfangenen Signaltyp.
Wahlen: AUTO/Komponenten/RGB TV

Auto Power Off

Wenn das momentan vom Gerit empfangene Signal stoppt und Sie 30
Minuten oder ldnger keine Bedienung ausfiihren, schaltet das Gerat

automatisch auf Standby-Betrieb.
Wabhlen: Ein/Aus

Autom. Eingangssuche

Stellt automatisch die Eingdnge um, wenn das Gerét kein Signal empféngt.

Wenn das momentan vom Gerit empfangene Signal stoppt oder das bei der letzten
Verwendung des Gerits verwendete Eingangssignal nicht verfiigbar ist wenn das Gerét
eingeschaltet wird, sucht es automatisch in der folgenden Reihenfolge durch die Eingénge.

INPUT A —> INPUT B —> D4 VIDEO —> S VIDEO —> VIDEO —> HDMI
—> INPUT A
Wahlen: Ein/Aus

Sprache Wiahlt die Sprache fiir die Meniianzeige.

Wabhlen: H #&&/English/Deutsch/Espafiol/Francais/Italiano/Portuguésa/St = 0141 3¢

Lampenbetriebszeit Zeigt die gesamte Lampenbetriebszeit.

Offnen Sie das Untermenii, um die Betriebszeit zuriickzustellen. Bedienungsverfahren siehe Seite 38.

Zurlicksetzen Setzt die Meniiparameter auf ihre Vorgabeeinstellungen zuriick.

Setzt alle Meniiparameter auf ihre Vorgabeeinstellungen zuriick, und stellt die im Speicher abgelegten

Konfigurationen auf ihre Vorgabewerte zuriick. Bedienungsverfahren siehe Seite 37, 44 und 45.

* [Alle Einstellungen] : Schaltet alle Einstellungen in den Meniigruppen [Initial] und [Aufst.]
im Hauptmenii auf werkseitige Einstellungen zuriick, ebenso wie alle
von der Speicherfunktion gespeicherten Konfigurationen.

* [Alle Speicher] : Setzt alle von der Speicherfunktion gespeicherten Konfigurationen
auf ihre werkseitige Vorgabeeinstellungen zuriick.

* [Aktueller Speicher] : Setzen Sie die aktuell gewihlte Speicherkonfiguration auf ihre
werkseitige Vorgabeeinstellung zuriick.
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Meniipunkte

¢ Aufst.

Installation Bestimmt die Aufstellung des Hauptgerits.
Wabhlen: [Frontproj./Tisch] [Frontproj./Decke] [Riickproj./Tisch] [Riickproj./Decke] (:= Seite 48)
Trapezentzerrung Stellt den Projektionswinkel des Bildes ein.

Wenn Sie den Projektor nicht im rechten Winkel zur Projektionsfliche aufstellen, wird das Bild trapezartig
verzerrt. Sie konnen diese Verzerrung elektronisch mit der Trapezentzerrfunktion korrigieren, um die Breite
zu justieren, ohne die Hohe des Bildes zu veréindern. Steigern Sie den Trapezentzerrungswert (0 bis 100),
wenn die Bildoberseite zu breit ist, und verringern Sie ihn (-100 bis 0), wenn der untere Teil zu breit ist.

Wenn der untere Bildteil breiter als
der obere ist

Senken Sie den Wert in
Minusrichtung (-)

Wenn der obere Bildteil breiter als
der untere ist

-

Steugern Sie den Wert in
Plusrichtung (+)

Fernbedienungsempféanger

Stellen Sie den Fernbedienungsempféanger ein

Das Hauptgerit hat zwei Fernbedienungsempfinger, einen an der Vorderseite und einen an der Riickseite, die
durch diese Einstellung umgeschaltet werden konnen. Die Fernbedienung arbeitet ungeachtet der Einstellung
dieses Parameters, wenn Sie eine verdrahtete Verbindung zum Anschluss an das Hauptgerit verwenden.
Wahlen: Vorderseite & Riickseite/Vorderseite/Riickseite/Aus

Fernbedienung ID

Stellen Sie die Fernbedienung-ID ein

Das Hauptgerit kann Befehle von der Fernbedienung empfangen, wen Sie die gleice ID im Hauptmenii
wiihlen wie die auf dem Fernbedienungscode-Schalter an der Seite der Fernbedienung eingestellt. Verwenden
Sie diesen Fernbedienungs-Codeschalter, um mit einer Fernbedienung zwei Hauptgerite getrennt zu steuern.
Wahlen: ID1/ID2

Einstellungssicherung

Sperrt die Objektiv-Einstellungssicherungsfunktion
Sperrt das Objektiv, so dass sie nicht die Einstellungen V.POS, ZOOM und FOCUS versehentlich
dndern konnen, wenn auf [Ein] gestellt. Auf [Aus] stellen, um diese Funktion aufzuheben.

Lampenstrom

Senkt die Stromversorgung zur Lampe
Sie konnen die Stromversorgung zur Lampe in einem Bereich von 80 bis 100% einstellen.

Menifarbe

Wahlt die Farbe von Buchstaben und Hintergrund zur Anzeige des Menis auf

der Projektionsflache.
Sie konnen wihlen, den Meniibildschirm in [Schwarz-Weiss] oder [Farbig] zu zeigen. Sie
konnen auch Kontrast und Helligkeit fiir das Menii in den Meniis [Menii Helligkeit] und
[Menii Kontrast] wihlen. Sie konnen unter 3 Farbtypen wihlen.
Menii Helligkeit Menii Helligkeit
Menii Kontrast Menii Kontrast

Farbstil

Schwarz-Weiss Farbig

Menii-Modus

Sie kénnen Menii-Modi zwischen einem bedienungsfreundlichen

Grundmodus und einem detaillierten erweiterten Modus uschalten.
Wabhlen: Grundlegend/Fortgeschr.

Anzeige

Stellen Sie ein, ob Speicher Nr., Eingangssignal und andere Informationen

auf der Projektionsflache gezeigt werden sollen. (== Seite 58)
Wabhlen: Ein/Aus

Trigger Ausgang

Stellt den Anschluss TRIGGER OUT ein.

Wihlt die extgerne Steuerbuchse TRIGGER OUT mit 12 V Signalausgabe fiir [Lampe] zur
Synchronisation mit dem EIN/AUS-Zustand der Lampe, auf [Liifter] zur Synchronisation mit dem
Geblise und auf [RS-232C] zum Empfang von EIN/AUS-Signalen iibe den RS-232C-Anschluss.
Wahlen: Lampe/Liifter/RS-232C

Baud Rate

Stellt die Ubertragungsgeschwindigkeit des RS-232C-Anschlusses ein.

Diese Einstellung wird vom néchsten Einschalten des Gerits an giiltig.
Wahlen: 9600bps/19200bps/38400bps/57600bps/115200bps
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4 Bedienungstastenfunktionen

Verwenden Sie die Tasten an der Fernbedienung oder am Hauptgerit zur Bedienung der Meniis. Die Tastenfunktionen sind unten aufgefiihrt.

Fernbedienung © Menii-Taste
Offnet/schlieBt das Menii

@ Cursortaste

+ / - (Bewegt den Cursor nach rechts/links)
* Wihlt Meniigruppen

« Offnen/SchlieBen von Untermeniis

» Wihlen/Andern von Einstellungen

A [V (Bewegt den Cursor auf/ab)

e Wihlt Punkte in einem Menii

« Wihlen/Andern von Einstellungen

© o -Taste
* Bestitigen von Einstellungsédnderungen
« Offnet das in-line Menii, wenn das Menii nicht offen ist
* Wahl von Spezialmeniipunkt (+= Seite 36) und Speichervorgang (= Seite 41)

O ESCAPE-Taste

* Der Cursor kehrt um eine Ebene im Menii nach oben zuriick (z.B. von Meniipunkt-
Ebene zur Mentigruppen-Ebene)

* Schlieflen von Untermeniis

* Schlie3t den Meniibildschirm, wenn der Cursor in einer Meniigruppe ist.

* Nach dem Bewegen eines Meniis vom Meniibewegungsbalken zum
Meniieingabebildschirm zuriickschalten.

@ RESET-Taste (nur Fernbedienung)

Zuriickschalten von Parametern auf ihre Vorgabeeinstellungen (hat keine Wirkung auf
Punkte ohne Vorgabeeinstellung)

serme

@ YAMAHA

STANDBY/ON

Hauptgerat

PATTERN

LAMP COVER TEMP  FAN

©@ © © ©
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4 Menuibedienungen 1 (ohne Untermeni)

Meniibedienungen ohne Untermenii bestehen aus den folgenden 3 Stufen:

( N
Wahlen einer Meniigruppe (Bild / Signal / Initial / Aufst.)
(Wéahlen mit den +/-Tasten)

MenUpunkte, die sich auf die gewéhlte Menlgruppe beziehen,
werden gezeigt.

Waéhlt einen Punkt zur Einstellung oder eine Einstellung
(Wéahlen mit den 2 / V-Tasten)

Sie kdnnen nun den gewahlten Punkt einstellen.

Wabhlen Sie eine Einstellung fiir den gewéhlten Punkt
(Normalerweise werden die +/-Tasten verwendet)

\, J
MENU-Taste 1. 6ffnen des Menii-Bildschirms Verschieben der Meniimaske
_ Signal Initial
. Schwarzpegel
Driicken Sie die MENU-Taste zum Offnen WeiBpegel
des Menii-Bildschirms. Sanmakorekiug
Farbton
Sattigung
———— Schérfetyp
< Notiz ) Schirfegrad
: . . Farbeinstellung 6500K +0.000uv
* Wenn Sie den Menii-Bildschirm vorher WeiBientzerrung
Fernbedienung Hauptgerit geéffnet haben, zeigt das Menii die Iris 5 @
Einstellungen von der letzten Pegelinstellung
Verwendung.
Speicher 1 VIDEO
2. Wahlt eine Mem']gruppe Verschieben der Meniimaske
Bild Signal Initial _
oder Installation Frontproj. / Tisch
Verwenden Sie die +/-Tasten zum Wihlen Trapezentzerrung 0 H
einer Menl’igruppe‘ Fernbedienungsempfanger Vorderseite & Riickseite
. . . . Fernbedienung ID D1
Fernbedienung Hauptgerat Die Abbildung rechts zeigt die Wahl der Einstellungssicherung Aus
[Aufst.] _Gruppe. Lampenstrom  ——

Meniifarbe Schwarz-weiss
Menii-Modus Fortgeschr.
Anzeige Ein

Trigger-Ausgang Lampe
Baud-Rate 115200bps
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Fernbedienung

3. Wahit einen Punkt im Menii

Verwenden Sie die Tasten &/ V zum
Bewegen des Cursors zu einem Punkt zur
Einstellung.

Die Abbildung rechts zeigt die Wahl von
[Einstellungssicherung].

4. Waihlen Sie eine Einstellung fiir
den Punkt

Verwenden Sie die +/-Tasten zum Wihlen
einer geeigneten Einstellung.

Verschieben der Meniimaske
Bild Signal Initial

Installation Frontproj. / Tisch

Trapezentzerrung 0 [
Fernbedienungsempfanger Vorderseite & Riickseite
Fernbedienung 1D D1

Lampenstrom

Meniifarbe Schwarz-weiss

Menii-Modus Fortgeschr.
Anzeige Ein
Trigger-Ausgang Lampe

Baud-Rate 115200bps

Verschieben der Meniimaske
Bild Signal Initial

Trapezentzerrung 0 [

Installation Frontproj. / Tisch

Fernbedienungsempfanger Vorderseite & Riickseite

Fernbedienung ID D1

Hauptgerat

Lampenstrom
Meniifarbe Schwarz-weiss

Menii-Modus Fortgeschr.
Anzeige Ein
Trigger-Ausgang

Baud-Rate

Fernbedienung

105 e——

Die Abbildung rechts zeigt die Wahl von
[Einstellungssicherung] auf Ein.

{ Notiz

¢ Die Einstelimethode héangt von dem
gewahlten Punkt ab. In dem Beispiel
rechts miissen Sie die Tasten +/-

driicken, um den Ein/Aus-Status des
Meniipunkts umzuschalten.

5. Weitergehen zu einem anderen
Punkt oder einer anderen Gruppe

{ Notiz )

¢ Verwenden Sie die Tasten 2/ V zum
Bewegen des Cursors zu einem
anderen Punkt in der gleichen Gruppe.
Um den Cursor zu einem Punkt in
einer anderen Meniigruppe zu
bewegen, driicken Sie die Taste
ESCAPE oder 2, um nach oben in der
Mentigruppe zu gehen, und
wiederholen Sie Schritt 2, 3 und 4.

6666

Hauptgerat

MENU-Taste 6. SchlieBen Sie den

Meniibildschirm

Wenn Sie die Einstellungen vorgeommen
haben, driicken Sie die MENU-Taste zum
Schlielen des Menii-Bildschirms.

Ferr;be&ier;ung

Hauptgerat
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4 Menubedienungen 2 (mit Untermeniis)

Verfahren Sie wie im folgenden beschrieben, um Mentipunkte mit Untemeniipunkten zu verwenden.

Fernbedienung Hauptgerat

Punkte, die die Taste <2 zur Einstellung
verwenden.

Display-Seitenverhéltnis
Videoformat

Input A Signal

Input A Sync. Typ

Input B Signal

Input B Sync. Typ

HDMI Signal
Fernbedienungsempfanger
Fernbedienung ID

1. Wahlt einen Punkt im Mend.

Fiihren Sie Schrit 1-3 in ,,Verwendung von
Meniipunkten (1)* aus, um einen
einzustellen gewiinschten Punkt zu wéhlen.

Die Abbildung rechts zeigt die Wahl von
[Sprache], die in der Gruppe [Initial]
getroffen wurde.

{ Notiz »
e Ein I» erscheint rechts neben Punkten
mit einem Untermendi.

2. Verwenden Sie die + Tasten zum
Bewegen zum Untermenii.

{ Notiz »
¢ Manche Meniipunkte enthalten andere
Punkte als die, die Sie wahlen kénnen.

Jetzt gehen Sie mit der Taste + zu der
nachstunteren Meniiebene.

3. Verwenden Sie die Cursortasten
zum Einstellen von Punkten.

{ Notiz »

¢ Sie miissen die Taste << driicken, um
bestimmte Einstellungen zu
bestétigen.
< ,,Bestiétigen” erscheint in der
Bedienanleitung unten links im
Meniibildschirm, wenn dies
erforderlich ist.

4. Dricken Sie die Taste - oder
ESCAPE, um auf héhere
Meniipunktebenen
zuriickzuschalten.

5. SchlieBen Sie den
Menibildschirm.

Driicken Sie die MENU-Taste zum
Schlielen des Menii-Bildschirms, wenn die
Einstellungen vorgenommen worden sind.

Verschieben der Meniimaske
Bild Signal

Videoformat Auto
INPUT A Signal Komponenten

INPUT B Signal RGB TV
INPUT B Sync. Typ Auto
HDMI Signal Component
Auto Power Off Aus
Autom. Eingangssuche Aus
[Sprache e [Dewtsen
Lampenbetriebszeit 0 Stunden
Zuriicksetzen

Move Menu Window

Image Signal

BAAEE

Deutsch
Espaiiol
Francais
[
Portuguésa
8t=30f

3

_ BE

English
Deutsch

Espaiiol
Frangais
[ e
Portuguésa
=30

X
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4 Besondere Menubedienungen

Bestimmte Meniipunkte erfordern besondere Bedienungen zur Konfiguration.

<Farbeinstellung>

1. Wahlen Sie [Farbeinstellung] in der Gruppe [Bild] aus dem Hauptmenii.
2. Dricken Sie die Taste + zum Abrufen von Untermeniis.
3. Wahlen Sie einen geeigneten Punkt aus [Standard] . [RGB] . [RGBYCM] mit den Tasten 2 oder

v, und driicken Sie die Taste +.

Bei dieser Erkldrung wird das Menii [RGBYCM] als Beispiel verwendet.

4. Verwenden Sie die Cursortasten zum Wahlen eines zu Konfiguriere gewiinschten Gegenstands
aus der Farbskala, und driicken Sie die Taste <.
Der Farbkoordinaten-Einstellbereich rechts im Meniibildschirm wird hervorgehoben.

5. Verwenden Sie die Cursortasten zum Einstellen einer Einstellung fiir den Punkt.

6. Dricken Sie die Taste <2 , um den Verstarkungseinstellungsbereich fiir R (Rot), G (Griin), B
(Blau), Y (Gelb), C (Cyan) und M (Magenta) zu bewegen.

7. Driicken Sie die Tasten +/- zum Einstellen der Verstarkung.

8. Driicken Sie die Taste ESCAPE, um zur Farbskala zuriickzuschalten.

Beispiel: Einstellen von R (Rot)

Der Name des

gewdhlten Punkts —l

erscheint hier.

Verwenden Sie die

Cursortasten zur Wahl

eines Punkts.

36

Initial

Farbkoordinierung-
Displaybereich

J

Driicken Sie die
Taste <.

\

> Farbkoordinierung-
Einstellbereich.

<

Driicken Sie die
Taste ESCAPE.

Driicken Sie die Taste <J
zum Wechseln des Punkts
zur Einstellung

<

Verstarkungseinstellung- Verstarkungseinstellbereich <€
Displaybereich

Notiz

¢ Einzelheiten liber jeden Farbpunkt siehe Seite 27.
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<Riuckstellen von 1 Parameter>

Riickstellen von Parametern auf Vorgabeeinstellungen.

1. Wabhlen Sie aus dem Hauptmenii den Punkt, der auf
Vorgabeeinstellung zuriickgesetzt werden soll.

2. Driicken Sie die Taste RESET an der Fernbedienung
zum Zuriickschalten auf die Vorgabeeinstellungen.

C Notiz )

¢ DieTaste RESET hat eine spezielle Funktion, wiahrend Sie
[RGBYCM] in [Farbeinstellung] (== Seite 27) wahlen

<Rickstellen aller Parameter>

Zuriicksetzen aller Einstellungen auf ihre Vorgabeeinstellungen.

1. Aus dem Meniibildschirm wahlen Sie [Initial] —
[Zuriicksetzen] —- [Alle Einstellungen].

A e Spicer

Aktueller Speicher

+ : Auswahl

2. Driicken Sie die Taste + zur Anzeige einer
Bestéitigungsmeldung. Signal _ Aufst.

3. Driicken Sie die Taste <) zum Zuriickschalten auf
Vorgabeeinstellungen.

—— Driicken Sie " «J*, um die
Notiz Fabrikeinstellung wieder herzustellen.

¢ Driicken Sie die Taste ESCAPE, um diesen Vorgang
aufzuheben und zum vorherigen Bildschirm zuriickzugehen.

ESC : Verlassen

<Andern der Position des Menii-Bildschirms>

Andern Sie die Position des Meniis im Projektionsbildschirm.

1. Bei gedffnetem Meniibildschirm driicken Sie die Taste
ESCAPE oder 2, und bewegen den Cursor zu einer der Signal Initial
Meniigruppen. A

2. Driicken Sie die Taste 2, um zu [Verschieben der
Meniimaske] zu gehen.

3. Verwenden Sie die Cursortasten zum Verschieben der
Meniimaske nach Wunsch.

4. Driicken Sie die Taste ESCAPE, um zur vorherigen
Meniimaske zuriickzugehen. ESC : Verlassen
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<Zurucksetzen der Lampenbetriebszeit.>

Setzen Sie die im Bildschirm angezeigte [Lampenbetriebszeit] auf ,,0* zuriick.

1. Aus dem Menibildschirm wahlen Sie [Initial] — Verschieben der Meniimaske
[Lampenbetriebszeit]. Bild Signal _ Aufst.

Videoformat Auto
INPUT A Signal Komponenten

INPUT B Signal RGB TV
INPUT B Sync. Typ Auto

HDMI Signal Component
Auto Power Off Aus
Autom. Eingangssuche Aus
Sprache Deutsch

Zuriicksetzen

+: Auswahl

2. Driicken Sie die Tasten + zum Offnen des Bestitigen-

Bildschirms. Signal _ Autst.

3. Verwenden Sie die Cursortasten 2 und ¥V zum Wahlen
von [Ja].

Driicken Sie " «J ", um die Anzeige der
Lampenbetriebszeit bei "Ja" zuriickzusetzen.

4. Driicken Sie die Taste < zum Bestitigen.

(Notiz ) R 2o
¢ Wabhlen Sie [Nein], um den Vorgang aufzuheben und zum
vorherigen Menii-Bildschirm zuriickzugehen.

Ja

«+! : Bestatigen

<Untertitel Zoom>

Verwenden Sie das Menii [Untertitelbereich] zum Justieren der Grofle des Untertitelanzeigebereichs. Verwenden Sie [Scrollen Vert.], um die
Vertikalposition der Untertitelanzeige einzustellen.

1. Aus dem Meniibildschirm wahlen Sie [Signal] —
[Display-Seitenverhiltnis] —» [Besondere]. _ Inial Autst.

Kino-Zoom

2. Driicken Sie die Taste + zum Abrufen von Punkten in Kino Gestausht
niedrigeren Ebenen. 14:9 Zoom

3. Wabhlen Sie [Untertitel Zoom] mit den Tasten 2 oder V.

4. Driicken Sie die Taste <J.
Ein I» erscheint rechts neben [Untertitel Zoom)].

C "Io_tl_z _) +: Auswahl

¢ Nach dem ersten Ausfiihren dieses Verfahrens erscheint ein
I» automatisch neben [Untertitel Zoom].
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5. Driicken Sie die Tasten + zum Abrufen von Meniis in

niedrigeren Ebenen. _ Initial

6. Verwenden Sie die Tasten 2 oder ¥V zum Wéhlen von
[Untertitelbereich] oder [Scrollen Vert.].

Scrollen Vert.

7. Verwenden Sie die Tasten + oder - zum Wahlen einer
geeigneten Einstellung.

{ Notiz )
¢ Driicken Sie die Tasten 2 oder V, um zu einem anderen

Meniigegenstand innerhalb des Meniis [Untertitel Zoom] zu ESC : Verlassen
gehen.

8. Dricken Sie die Taste ESCAPE, um auf hohere
Meniipunktebenen zuriickzuschalten.

<Andern der [Gammal]-Seite>

Driicken Sie die Taste <<, um zwischen den 2 Meniiseiten mit den 5 Meniipunkten pro Seite umzuschalten, also insgesamt 10 Punkte. (=
Seite 25)

1. Aus dem Meniibildschirm wahlen Sie [Blld] —_ Verschieben der Meniimaske

[Gammal]. _ signal Initial

Schwarzpegel
2. Driicken Sie die Taste <J, um zwischen Neifpens
GroBbuchstaben (A bis E) und Kleinbuchstaben (a bis
e) umzuschalten.

Séttigung 100 ——

A ) . . Schérfetyp L
3. Verwenden Sie die Tasten + oder - zum Wahlen einer Schrfegrad 16—

geeigneten Einstellung. Farbeinstellung Standard 6700K +0.000uv
WeiBentzerrung 0
Iris
Pegelinstellung

«+J: Seite wechseln Speicher 1 VIDEO

Driicken Sie die Taste <J

Verschieben der Meniimaske

_ Signal Initial
Schwarzpegel
Neifipege

Sittigung 100 e—
Scharfetyp L

Scharfegrad 16| m—

Farbeinstellung Standard 6700K +0.000uv
WeiBentzerrung 0

Iris

Pegelinstellung

« : Seite wechseln Speicher 1 VIDEO
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¢ Einstellung der Bildqualitat mit dem Inline-Menu

Sie konnen das Inline-Menii zur Einstellung der Bildqualitit ohne Beeintrichtigung des Bilds bei der Projektion verwenden. Eine Erkldrung
der einzelnen Einstellungen finden Sie in ,,Meniigruppenpunkte und Funktionen®. (Seite 25 - 31)

<Inline-Menuaufbau>
é Zeigt an, dass Sie die Tasten ~ und ¥ zur Anderung der )
Position des Inline-Meniis verwenden kénnen.

| sewarpoge ]jﬂ_—]
\ Inline-Meniipunkt Parametereinstellbereich y
<Inline-Menupunktliste>
Wihlbare Meniipunkte konnen je nach Eingangssignaltyp unterschiedlich sein.

Fiir Video-Eingangssignal Fir PC-Eingangssignal

Schwarzpegel Schirfetyp Helligkeit
Weillpegel Schirfegrad Kontrast
Gamma Weillentzerrung Gamma
Farbton Iris Farbtemp.
Sattigung Weilkorrektur
Farbtemp. Weillentzerrung
Weilkorrektur Iris

Notiz
e Sie kdnnen die Einstellung von [Schéarfegrad] nicht ausfiihren, wenn [Schérfetyp] auf [Aus] gestellt ist.
<Beispiel: Verwendung des Inline-Menus.>
1. Driicken Sie die Taste <J, wenn das Menii nicht offen ist.
Bildmeniipunkte erscheinen einzeln im unteren Bildschirmbereich. Die Meniianzeige verschwindet, wenn Sie innerhalb von 5 Sekunden
keine Bedienung vornehmen.

A
Schwarzpegel |
v
l | Driicken Sie die Tasten & oder V zum Wihlen eines Punkts zur Einstellung.

\ A
[ schartetyn Jaus {1 Jon e JH
/ v

Driicken Sie die Taste + oder -, um den Punkt auf eine geeignete Einstellung zu
l stellen. Driicken Sie die Taste RESET zum Zuriickschalten auf Vorgabeeinstellungen.

(A
[ Scharfetyp Jpus 1w k[0
LY

2. Wenn Sie die Einstellungen vorgeommen haben, driicken Sie die Taste ESCAPE zum SchlieBen der Menii-Anzeige.

Notiz

* Driicken Sie die Taste <J, um zwischen Seiten des Meniis [Gamma] umzuschalten.

40




Speicherfunktion (Speichern, Sperren, Abrufen und Riicksetzen des Speichers.)

Dieser Projektor hat eine Speicherfunktion zur automatischen Speicherung von Meniipunkten unter ,,Meniipunkte zur Einstellung mit
Speicherfunktion® (siche Tabelle unten).

4 Speicherkonfigurationen

Das Gerit ist mit bis zu 6 Speichern fiir jeden Eingangsanschluss ausgestattet. Auflerdem sind maximal 72 Spureinstellungen moglich, weil
mehrfache Speicherung automatisch auf den Typ des Eingangssignals fiir jede Speichernummer umgestellt wird.

Speicherkonfigurationen fiir jede Eingangsbuchse/Anschluss Meniipunkte zur Einstellung mit Speicherfunktion
Eingang | Eingangssignaltyp | Verwendbare Speichernummern Bild Signal
VIDEO - 1 bis 6 Schwarzpegel (Helligkeit) 3D Y/C Trennung
S VIDEO _ 1 bis 6 Weilpegel (Kontrast) Rauschunterdriickung
INPUT A SDTV 1 bis 6 Gamma V1deomgnalquelle
. Farbton Progressive Modus
HDTV 1 bis 6 I
. Sittigung Farbraum Wandlung
RGB-PC 1 bis 6
_ Farbtemp. Setup Pegel
INPUT B SDTV 1 b%s 6 WeiBkorrektur Signal Pegel
HDTV 1 b¥s 6 Schiirfetyp
RGB-PC 1 bis 6 Schiirfegrad
HDMI SDTV 1 bis 6 Farbeinstellung
HDTV 1 bis 6 Weilentzerrung
D4 SDTV 1 bis 6 Iris
HDTV 1 bis 6 Pegeleinstellung
Gesamt bis zu 72

€ Speichern von Speichereinstellungen

Speichernummern 1 - 6 speichern die verschiedenen Anfangseinstellungen. Das Gerit speichert alle Anderungen zu den
Meniipunkteinstellungen in der aktuellen Speichernummer, so dass Sie die Einstellungen nicht selbe speichern miissen. Um die aktuellen
Einstellungen zu bewahren, dndern Sie die verwendete Speichernummer, ohne weitere Anderungen vornzunehmen, oder verwenden Sie die
Funktion "Speichersperre" zum die Einstellungen zu bewahren. (5= sieche Seite 43)

4 Abrufen einer Speichernummer

<Verwendung der Fernbedienung>

1. Driicken Sie die MEMORY-Taste
mit der gewlinschten
Speichernummer (1-6).

o2
§®)
®.
o
>
®
3
c
S
2
o
-

MEMORY-
Bereich

J

Fernbedienung

<Verwendung des Meniis>

MENU-Taste 1. Wabhlen Sie die Gruppe [Bild] oder
[Signal] aus dem
Meniibildschirm.

Fernbedienung Hauptgerat

41




oder

Fernbedienung

Fernbedienung

oder

oder

Fernbedienung

42

Hauptgerat

Hauptgerat

Hauptgé;ét
NN
@

Hauptgerat

2. Driicken Sie die Taste V zum Verschieben der Meniimaske
Wahlen ,,Speichernummerstatus* _ Signal Initial
vom unteren Teil des Bildschirms. Schwarzpegel

WeiBpegel
Gammakorrektur
Farbton

Sittigung
Schirfetyp

Schérfegrad
Farbeinstellung
WeiBientzerrung
Iris
Pegelinstellung

+: Auswahl

Speichernummerstatus

3. Driicken Sie die Taste +, um das

Untermenii zu 6ffnen. _ Signal Initial

Speicher 2
Speicher 3
Speicher 4
Speicher 5
«+J : Bestatigen Speicher 6

4. Dricken Sie die Taste 2~ oder v
zum Wihlen einer
Speichereinstellnummer.

L

Driicken Sie die Taste <2 zum
Abrufen der gewéhiten
Speichernummmer.

C Notiz )
¢ Wenn das Gerit ein Signal mit anderer Auflésung von der gleichen Eingangsbuchse

empféngt, erkennt es automatisch die neue Auflésung und ruft eine geeignete
Speichereinstellung ab.



@ Speichersperre

Das Gerit hat eine Sperrfunktion, so dass es nicht versehentlich Information im Speicher iiberschreibt. Sie konnen die Sperrfunktion fiir jede
Speichernummer setzen und auflerdem fiir jeden Eingang von SDTV/HDTV/RGB-PC.

<Einstellen der Speichersperre>

AN
@

Hauptgeréat

Fernbedienung

1. Rufen Sie die zu sperren
gewiinschte Speichernummer ab.

g

Wihlen Sie den Status der
Speichernummer.

3. Driicken Sie die Taste ¢J .

Eine Markierung 8 erscheint neben
gesperrten Speichernummern.

( Notiz )

e Zum Sperren eines anderen Speichers
als der momentan gewahliten
Speichernummer rufen Sie diesen
entsprechend dem Verfahren wie in
,Abrufen einer Speichernummer“
beschrieben ab. (== seite 41-42)

<Zurucksetzen der Speichersperre>

NN
oder \@*) 7

Fernbedienung Hauptgerat

(Notiz )

1. Rufen Sie die freizugeben

gewiinschte Speichernummer ab.

2. Wahlen Sie den Status der
Speichernummer.

3. Driicken Sie die Taste < .

Der Pfeil @8 verschwindet vom
Speicherstatus-Bildschirm, und die
Speichersperre wird von der gewihlten
Speichernummer entfernt.

( Notiz )

e Zum Freigeben eines anderen
Speichers als der momentan
gewdhlten Speichernummer rufen Sie
diesen entsprechend dem Verfahren
wie in ,,Abrufen einer
Speichernummer* beschrieben ab.

(= seite 41-42)

Verschieben der Meniimaske

_ Signal Initial

Schwarzpegel
WeiBpegel
Gammakorrektur
Farbton
Sittigung
Scharfetyp

Scharfegrad
Farbeinstellung
WeiBentzerrung
Iris 5 @
Pegelinstellung

6500K £0.000uv

Die @ erscheint.

Verschieben der Meniimaske

_ Signal Initial

Schwarzpegel
WeiBpegel
Gammakorrektur

Farbton
Sattigung

Schiérfetyp
Schérfegrad
Farbeinstellung
WeiBentzerrung
Iris
Pegelinstellung

+: Auswahl

s vioeo

Die B verschwindet.

* Sie kénnen Einstellungen dndern, wenn der Speicher gesperrt ist, aber das Gerét speichert die Anderungen nicht im Speicher. Alle
vorgenommenen Anderungen werden beim Ausschalten geléscht. Die Statusfarbe der Speichernummer wechselt von WeiB3 auf
Grau um, wenn Sie Meniipunkte &ndern, wahrend der Speicher gesperrt ist.
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4 Zuruckschalten Vorgabeeinstellungen

Zuriicksetzen auf gespeicherte Speicher-Vorgabeeinstellungen.

< Initialisieren des momentan gewahlten Speichers >

Hiermit wird der Speicher (entsprechend dem Signaleingang von dem momentan gewihlten Eingangsanschluss) auf Anfangseinstellung
zuriickgesetzt.

1. Aus dem Hauptmenii wahlen Sie

[Initial] —> [Zuriicksetzen] —> Signal _ Aufst.

[Aktueller Speicher].

Alle Einstellungen

e Al Soicer

+: Auswahl

2. Driicken Sie die Taste + zur

Anzeige eines Signal _ Aufst.

Bestéatigungsbildschirms.

oder

Fernbedienung Hauptgerat ey
aktuellen Speicher zuruckzusetzen.
ESC : Verlassen
3. Driicken Sie die Taste <) zum
RN Zuriickschalten der Parameter auf
ihre Vorgabeeinstellungen.

oder \@*) ’ 9 9

Fernbedienung Hauptgerat

44



<Zurlicksetzen aller Parameter fiir alle Speichernummern>

Zuriicksetzen aller Speicherinhalte auf die Vorgabeeinstellungen, ungeachtet der Eingangsbuchse und des angelegten Signals.

1. Aus dem Hauptmenii wahlen Sie
[Initial]] —> [Zuriicksetzen] —
[Alle Speicher].

2. Driicken Sie die Taste + zur
Anzeige eines
Bestatigungsbildschirms.

Hauptgerat

Fernbedienung

3. Dricken Sie die Taste <2J zum
Zuriickschalten der Parameter auf
ihre Vorgabeeinstellungen.

AN
@

Hauptgerat

oder

Fernbedienung

Signal _ Aufst.

Alle Einstellunaen

Akiueiier Speiciier

+: Auswahl

Signal _ Aufst.

Driicken Sie " 2", um
alle Speicher zuruckzusetzen.

ESC : Verlassen
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@Anschluss

AnschlieBen an Bildquellgerate

Dieses Gerit ist mit 6 Typen von Videoeingangsbuchsen fiir Audio/Video-Gerite ausgestattet. Folgen Sie dem Diagramm zum Anschlie3en

der Audio/Video-Komponenten und achten Sie darauf, Kabel und Adapter zu verwenden, die zu den Eingangsbuchsen passen.

Eingang Signaltyp Anschlusstyp
VIDEO Composite-Video Klinkenbuchse
S VIDEO S-Video Mini-DIN-Anschluss
INPUT A Component-Video/RGB-Video BNC-Anschluss x 3 - 5
INPUT B Component-Video/RGB-Video D-sub 15-polig
D4 VIDEO Component-Video D-Anschluss
HDMI Component-Video/RGB-Video (digital) HDMI-Anschluss

Warnung

¢ Schalten Sie auf jeden Fall dies Gerét aus, und ziehen Sie den Netzstecker ab, bevor Sie die Verbindungen herstellen.

¢ Anschlussmethoden und Buchsennamen unterscheiden sich je nach anzuschlieBender Komponente. Einzelheiten siehe
Bedienungsanleitung der Komponente.

e Stecken Sie alle Stecker fest ein, um Rauschen oder andere Probleme zu vermeiden.

HDMI-Kabel (digital)

D-Anschlusskabel

Monitorkabel

D-Sub-

Stift/BNC-
Adapter

't
ik
% %31)

BNC-Kabel fiir den
Komponentenanschluss

S-Videokabel

Video-Stiftkabel

=7
Ausgangsan- HDMI-
schliisse Ausgang-
D1-4 sanschluss

D-Sub  Stiftbuchsen BNC-Buchsen S-Videoaus-
| gangsbuchse

Komponenten-/RGB-
Videoausgangsbuchsen

Videoausgéange der verschiedenen AV-Komponenten

Videoaus-
gangsbuchse

Notiz

e Stellen Sie sicher, das Y/Ps/Pr und Y/CB/CR an die Buchsen mit den korrekten Signalen angeschlossen wird, wenn Audio/Video-
Komponenten an INPUT A angeschlossen werden. Weitere Einzelheiten siehe Bedienungsanleitung der Quellkomponente. Es kann

erforderlich sein, Anschliisse an HD/SYNC und VD fir RGB-Videosignale vorzunehmen.
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AnschlieBen an Computergerate

Sie konnen die folgenden beiden Verfahren verwenden, um Computergerite anzuschlieen. Stellen Sie sicher, dass immer Kabel mit
Steckverbindern verwendet werden, die zu den vorhandenen Buchsen passen.

Eingang Signaltyp Anschlusstyp
INPUT A RGB (Analog) BNC-Buchse x 5
INPUT B RGB (Analog) D-sub 15-polig
ya N

TRioER

o B/pusce e HossG w

\
\
\

BNC-Monitorkabel

D-Sub- ]

Monitorkabel e ~N

Monitor- -

Ausgangsanschluss 7T —%
| —
S TR B
Computergerite

. J

9
>
-
%)
o
=\
c
»
»




Einrichtung von Projektor und Projektionsflache
Einrichten des Projektors

Es gibt vier Methoden zum Aufstellen des Projektors.

Befestigungsmethode Projektionsmethode

A: Von vor der Projektionsfliche

Aufstellung auf Tisch

C: Von vor der Projektionsfldche

B: Von hinter einer halbdurchlissigen Projektionsfliche

Befestigung an Decke

D: Von hinter einer halbdurchldssigen

€ Anbringen des Projektors auf einem Tisch

A:Von vor der Projektionsflache

Stellen Sie das Gerit auf einem Tisch zum Projizieren auf, und betrachten Sie das Bild von
vor der Projektionsfldche. Normalerweise sollte das Gerit auf einem angemessen hohen
Tisch aufgestellt werden. Die Hohe von der Unterseite des Gerits zur Mitte des Objektivs
betrdgt 12,4 cm.

Stellen Sie das Gerit auf einem Tisch zum Projizieren auf, und betrachten Sie das Bild von

hinter einer halbdurchléssigen Projektionsfliache. Der Abstand zwischen dem Projektor und

der Projektionsflidche soll gleich sein wie ,,A: Von vor der Projektionsfldche*.

» Stellen Sie den Meniipunkt [Installation] in der Meniigruppe [Aufst.] auf [Riickproj./
Tisch]. (= Seite 22-40)

4 Anbringen des Projektors an der Decke

Es gibt zwei Arten von Biigeln (fiir niedrige Decke und hohe Decke, getrennt erhéltlich), mit denen Sie den Projektor an der Decke anbringen
konnen. Bitte wenden Sie sich an Thren Fachhéndler beziiglich ihrer Verwendung, und lassen Sie die Installation entweder vom Fachhindler
oder von einem qualifizierten Fachmann ausfiihren.

C: Von vor der Projektionsflache

Bringen Sie das Gerit an der Decke an, um das Bild von vor der Projektionsfliche zu

projizieren und zu betrachten. Der Abstand zwischen dem Projektor und der

Projektionsflédche soll gleich sein wie ,,A: Von vor der Projektionsfldche®.

» Stellen Sie den Meniipunkt [Installation] in der Meniigruppe [Aufst.] auf [Frontproj./
Decke]. (= Seite 22-40)

D: Von hinter einer halbdurchlassigen Projektionsflache

Bringen Sie das Gerit an der Decke zum Projizieren an, und betrachten Sie das Bild von

hinter einer halbdurchléssigen Projektionsfliache. Der Abstand zwischen dem Projektor und

der Projektionsfliche soll gleich sein wie ,,B: Von hinter einer Projektionsfliche*.

 Stellen Sie den Meniipunkt [Installation] in der Mentigruppe [Aufst.] auf [Riickproj./
Decke]. (= Seite 22-40)
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Projektionsabstand und Projektionsflache

Der geeignetste Abstand zwischen Projektionsfliche und Projektor (siehe Projektionsabstand [a]) hdngt von der GroBe der verwendeten Projektionsfliche ab
(Diagonale). Sie konnen die Zoom-Funktion verwenden, um den Projektionsabastand innerhalb eines vorgegebenen Bereichs von Weitwinkel bis Tele
einzustellen. Sie konnen auch den Parameter V.POS dndern, um die Vertikalposition des Bildes entsprechend der Projektionsfldche einzustellen. Verwenden Sie
die Information in der untenstehenden Tabelle, um den besten Ort zur Platzierung des Projektors entsprechend Ihrer Projektionsflichengrofe zu bestimmen.

<Bei Verwendung einer 16:9 Projektionsflache>

ProjektionsfldchengroBe Projektionsabstand [a]
(Zoll) Weitwinkel (m) - Tele (m)
60 1,78 — 2,88
70 2,08 - 3,37
80 2,39 -3,86
90 2,70 — 4,35
100 3,00 -4,84
110 3,31-5,33
120 3,62-5,82
150 4,54 -7,29
200 6,07 -9,74

Projektionsentfernung [a]

6,07-9,74m
B (19'10" - 31'11") N
454-7,29m
(14'10" - 23'11")

3,00-4,84m
(9'10" - 15'10")

2,39-3,86m
(710" - 12'08")

1,78-2,88m -
 (10"-905") /

Migil'lti;llit?v:es LeinwandgroBe
100" I 150" 20

==

* Dies sind theoretische Werte.
Bei der praktischen Verwendung konnen sie um einige Prozent abweichen.

<Bei Verwendung einer 4:3 Projektionsflache>

Da der DPX-1100 ein 16:9-Panel hat hidngt der ideale Aufstellungsort zur Verwendung mit einer 4:3-Projektionsfliche von der Grofle des zu
betrachten gewiinschten Bildes ab.

. Projection distance[a]
Screen size - -
(inch) 16:9 image (*1) 4:3 image (*2)
Wide (m) —Tele (m) Wide (m) —Tele (m)
60 1.63 -2.64 2.17-3.52
80 2.19-3.54 2.93-4.72
100 2.76 —4.44 3.68 -5.92
120 3.32-5.34 4.43-7.12
200 5.58 - 8.94 7.43-11.92
U J
'
(*3)

(*1) Projiziert ein 16:9-Bild, das die Projektionsflidche vollstindig ausfiillt (ein schwarzer Balken verbleibt oben und unten in der Projektionsfliche).

(*2) Projiziert ein 4:3-Bild, dass die Projektionsfldche vollstindig ausfiillt.

(*3) Bei Projektion von sowohl 16:9- als auch 4:3-Bildern
Sie konnen die Zoom-Funktion verwenden, um die Projektionsfléche sowohl fiir *1 als auch *2 oben effizient auszunutzen. Der Projektionsabstand
in diesem Fall ist zwischen Weitwinkel in *2 und Tele in *1. Verwenden Sie das Zoom, um die Grofe der Projektionsbilder so einzustellen, dass sie
die Projektionsfliche vollstindig ausfiillen. Beachten Sie, dass Einstellungen an V.POS Verdnderung der Bildposition bewirken konnen.
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Projektionsbildposition

Folgen Sie den Anweisungen zur Einstellung der Position des projizierten Bildes auf der Projektionsfléche.

<Verwendung von ZOOM zur Einstellung der Bildposition> Wide « » Tele
Diese Abbildung zeigt die Grenzen, innerhalb derer \ /
die Zoomfunktion den Projektionsabstand [a] in 1 /

Bezug zur Projektionsflichengrofle verdndern kann.
Sie konnen das Bild innerhalb dieser Grenzen
einstellen, so dass es die Projektionsflidche vollstidndig Mittellinie des
ausfillt (= Seite 21). « » Objektivs

<Verwendung von V.POS (Vertikalposition) zur Einstellung der Bildposition>

Sie konnen auch die Vertikalposition des
Projektionsbildes um etwas die halbe

Bildschirmhohe nach oben oder unten verschieben. U mittellinie des

Wenn z.B. V.POS ganz nach oben gestellt wird, o emm=ET Objektivs
wird der untere Bildrand iiber die Mittelinie des === : (Wenn ganz
Objektivs verschoben (&= Seite 20). T == hochgestellt)

1 Mittellinie des
TSeaal Objektivs
Y (Wennganz
herabgestellt)

<Verwendung der Einsteller zur Justierung der Bildposition>

Wenn Sie dieses Geriit auf einer Tischfliche aufstellen, konnen Sie die Einsteller an der
Geriteunterseite verwenden, um die Position der Projektionsbildes zu verdndern. Drehen Sie
den beweglichen Teil der beiden Schraubeneinsteller vorne unten am Gehéuse, um die Hohe
einzustellen. Der Bewegungsbereich der Einsteller betrdgt 3 cm. Nehmen Sie die Einstellung
vorsichtig vor, da sie sich bei Herausdrehen um mehr als 3 cm vom Gerit 16sen.

¢ Trapezentzerrung

Wenn Sie das Gerit in einem Winkel zur Projektionsfliche anbringen, projiziert es trapezformig verzerrte Bilder. Sie konnen den Mentipunkt
[Trapezentzerrung] in der Mentigruppe [Aufst.] verwenden, um dies zu korrigieren (5= Seite 22-34).

Notiz

¢ Wenn die Trapezentzerrung vorgenommen wird, kann das korrekte Seitenverhéltnis méglicherweise nicht bewahrt werden. Um das
Seitenverhéltnis zu bewahren, versuchen Sie die Objektiverschiebung so weit wie moéglich in Mittenposition zu verwenden.

¢ Das Videobild kann durch die Trapezentzerrung gestért werden. Wir empfehlen, wann immer méglich die Projektionsflache und den
Projektor im rechten Winkel zueinander aufzustellen.
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@Zur Bezugnahme

Glossar

Das Folgende ist eine Liste von Stichwortern, die im Zusammenhang mit Projektoren und Bildsignalen verwendet werden, zusammen mit
ihren Erkldrungen. Bitte beziehen Sie sich bei der Verwendung dieser Bedienungsanleitung darauf.
Eine Erkldrung des in den im Menii verwendeten Vokabulars finden Sie in ,,Meniigruppengegenstinde und Funktionen® (s= Seite 25).

Deckenbefestigungsbiigel

Die Halterungsteile zum Aufhéngen dieses Gerites von der Decke.
Zwei Typen von Biigeln stehen zur Verfiigung, fiir hohe und
niedrige Decken.

Deckenhalterungsbiigel werden getrennt verkauft.

Cinemascope-Format
Das breiteste Filmformat auf 70-mm-Film mit einem
Seitenverhiltnis von 2,35:1.

Color spacing

Die Umwandlung des YU V-farbgetrennten Signals in ein RGB-
Signal.

Es gibt zwei Formate dafiir, BT.601 fiir SDTV und BT.709 fiir
HDTV. Dies Geriit schaltet nach Bedarf zwischen diesen um.

Component-Video-Signal

Eine Methode des Aussendens von Videosignalen mit
unabhingigen Luminanz- und Farbsignalen. Component-Video
bietet eine hohere Bildqualitit als gewohnliches FBAS-Video, weil
es die Misch- und Trennschaltkreise umgeht. Das Component-
Video-Signal besteht aus drei Linien, dem Luminanzsignal (Y) und
zwei Farbdifferenzsignalen (Ps/Cs, Pr/CR).

FBAS-Video-Signal

Der tiblichste Videosignaltyp, der Luminanz- und Farbsignale in
einer Linie kombiniert. Diese Methode erfordert Misch- und
Trennprozesse auf sowohl der Sende- als auch der Empfangsseite.
Verwenden Sie ein Klinkenkabel fiir die Verbindung.

DCDi™-Funktion

Abkiirzung von ,,Directional Correlational Deinterlacing® eine
hochwertige Bildverarbeitungsschaltung, entwickelt von der Firma
Faroudja. DCDi verwendet modernste Technologien, schartige
Kanten von Bildern bei der Umwandlung von Zeilensprung zu
Progressiv zu entfernen und so glatte, natiirliche Bildwiedergabe zu
erlauben.

DLP™-Technologie

Digital Light Processing, eine Bilddisplay-Engine, die in
Projektoren verwendet wird, die den von Texas Instruments
entwickelten DMD™-Chip verwenden.

D-Anschluss

Ein Kabel, dass Ubertragung aller Signale im FBAS-Video in
einem Kabel erlaubt. Diese Methode wird zur Ubertragung von
Bildsignalen zwischen den neuesten Audio/Video-Komponenten
verwendet. Es gibt 5 Methoden zur Ubertragung, D1-D5. Dieses
Geriit ist mit D4 kompatibel.

HDCP

Eine Technik, die darauf ausgelegt ist, die Videoiibertragung
zwischen einem DVI- oder HDMI-Ausgabegerit und einem
Displaygerit zu schiitzen.

HDMI™

Abkiirzung fiir High-Definition Multimedia Interface, eine
Methode zur differentiellen Ubertragung des digitalen RGB/
Component-Videosignals von Computern und Heim-
Digitalgeriten.

HDTV

Abkiirzung fiir High-Definition Television, ein Ausdruck, der

Systeme beschreibt, die die folgenden Bedingungen erfiillen:

* Vertikale Auflosung von 720p oder 1080i (p steht fiir Progressiv-
Abtastungen und i steht fiir Zeilensprung-Abtastungen)

* Ein Seitenverhiltnis von 16:9

Zeilensprung

Das hiufigste in Fernsehgeriten verwendete Abtastsystem. Es teilt
den Bildschirm in gerade und ungerade nummerierte Halbbilder
und baut ein Bild (Vollbild) auf, indem es die beiden Halbbilder
kombiniert.

Trapezentzerrung

Bei Verwendung des Geriits in einem Winkel zur Projektionsflidche
wird das Bild trapezformig verzerrt. Sie konnen die
Trapezentzerrung elektronisch anlegen, um diese Verzerrung zu
beseitigen.

Letterbox

Eine Methode zur Umwandlung des Inhalts von Breitbildfilm in ein
4:3-Signal. Sie konnen Breitwandbilder betrachten, ohne sie durch
Einfiigen von schwarzen Balken oben und unten im Bildschirm
zuzuschneiden; allerdings wird dabei die vertikale Auflosung zu
einem gewissen Grad beeintréichtigt.

Progressiv

Diese Methode zeigt alle Abtastzeilen in einem Vollbild auf einmal,
wodurch das auf einem gro3en Bildschirm merkbare Flackern
verringert und ein scharfes, glattes Bild erzeugt wird. Diese
Abtastung aller Zeilen in einem Durchlauf wird Progressiv-
Abtastung genannt.

RGB-Signal

Eine Methode zum Ubertragen von Farbinformation mit einer
getrennten numerischen Darstellung der Primérfarben Rot, Griin
und Blau.

Beim Empfang werden verschiedene Farben durch additive
Mischung der Primérfarben ausgedriickt. RGB ist weit verbreitet
zum Senden und Empfangen von Farbbildern zwischen Computern
und erfordert horizontale und vertikale Sync-Signale.

SDTV

Abkiirzung fiir Standard Definition Television, ein Ausdruck, der
normale Fernsehsendungen beschreibt, die nicht den HDTV-
Standards entsprechen.

Smart Zoom

Erweitert die linken und rechten Seiten eines 4:3-Bildes ohne die
Mitte zu dndern, wenn Sie versuchen, ein 4:3-Bild in einem
Breitbildformat zu projizieren. Dadurch wird eine gewisse
Verzerrung an beiden Kanten erzeugt.

Gestaucht

Eine Methode zur horizontalen Komprimierung von Filmbildern
auf ein Seitenverhiltnis von 4:3 bei Aufnahme auf
Videodatentriger. Das Rohbild ist ldnglich, so dass es durch eine
Entstauchungsschaltung geschickt werden muss, um in seiner
Originalform projiziert zu werden.

Standby

Der Status, in dem die Schaltung, die Infrarotsignale von der
Fernbedienung empfingt aktiv ist, aber alle anderen
Hauptschaltungen eingeschaltet sind.

In diesem Zustand nimmt das Gerit eine geringe Menge Strom auf.
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S-Video-Signal

S steht fiir separat. Eine Methode zum Aussenden von Signalen mit
separaten Luminanz- (Y) und Farbsignalen (C). Verwenden Sie
einen 4-poligen Mini-DIN-Stecker mit entsprechendem Kabel fiir
die Verbindung.

Sync.

Computer geben Signale mit einer gegebenen Normalfrequenz aus,
die mit dem Projektor synchronisiert werden muss, um eine gute
Bildqualitit zu erzeugen. Wenn Sie nicht die Signalphase anpassen,
kann das Bild flackern, blass oder verzerrt sein.

Testmuster

Dieses Gerit enthilt Testmuster, die Sie verwenden kénnen, um
Position und Scharfstellung des projizierten Bildes auf der
Projektionsfliche einzustellen.

Tracking

Computer geben Signale mit einer gegebenen Normalfrequenz aus,
die mit dem Projektor synchronisiert werden muss, um eine gute
Bildqualitit zu erzeugen. Wenn Sie nicht die Signalphase anpassen,
konnen vertikale Streifen im Bild erscheinen.

Vista-Format
Ein Standard-Filmformat mit einem Seitenverhiltnis von 1,85:1 in
Nordamerika und 1,66:1 in Europa.

3-2 Pulldown-Erkennungsstil IP-Wandlung

Eine Funktion zur direkten Umwandlung von Zeilensprung-Signal
in 60-Bild-Progressivsignal bei Empfang von 60-Bild-
Zeilensprungsignal von einer Bildquelle, die die gleichen 24 Bilder
als Kinofilm enthilt. Dies erlaubt es, DVD und anderes mit 24
Bildern aufgenommenes Material auf grofle Projektionsfldchen als
natiirliche, prézise Bilder ohne Qualitétsverlust zu projizieren,
vergleichbar mit einem Kinofilm.

* DLP™ unt DMD™ sind eingetragene Warenzeichen von Texas
Instruments Corporation of America.

byFAROUDJA
* ,,DCDi* ist ein Warenzeichen von Farouja, eines Firmenzweigs
von Genesis Microchip, Inc.

HoImil

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia
Interface sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
von HDMI Licensing LLC.
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Vom DPX-1100 projizierbare Signale

Die folgenden Tabellen zeigen die Typen und Formate von vom DPX-1100 projizierbaren Signalen. Andere als die hier aufgefiihrten Signale
werden moglicherweise nicht richtig projiziert.

’ TV-FOI'mat 1 (Composite- oder S-Video-Signale, die an den VIDEO- oder S-VIDEO-Buchsen anliegen)

Signaltyp \(IL?:ite“r’:; II-(I\g (Jﬁ_fz) Farbsystem
NTSC 480 59,94 3,58 NTSC
PAL 576 50,00 4,43 PAL
SECAM 576 50,00 4,406, 4,25 SECAM
PAL60 480 59,94 4,43 PAL
NTSC4.43 576 59,94 4,43 NTSC
PAL-M 480 59,94 3,58 PAL
PAL-N 576 50,00 3,58 PAL
’ TV‘ Format 2 (Component/RGB-Fernsehsignale, empfangen an INPUT A oder B, oder Component-Signals, empfangen an den D4-Buchsen)
Signaltyp 13&2‘3& V(gicxtcla‘ll)e (fkgl-lz)) Il—%
4801 720 483 15,734 59,940
576i 720 576 15,625 50,000
480p 720 480 31,469 59,940
576p 720 576 31,250 50,000
720p/50Hz 1280 720 37,500 50,000
720p/60Hz 1280 720 44,955 59,940
1035i 1920 1035 33,750 60,000
1080i/50Hz 1920 1080 28,125 50,000
1080i/60Hz 1920 1080 33,716 59,940
’ PC-FOI"mat (Analoge RGB-PC-Signale, empfangen an den Buchsen INPUT A oder B)
Signaltyp \quf(té‘l’)e \(IL?: lon) (fks-ll-lz)) {Ifl\z,;
VESA (*1) VGA/60Hz 600 480 31,469 59,940
VGA/72Hz 600 480 37,861 72,809
VGA/75Hz 600 480 37,500 75,000
VGA/85Hz 600 480 43,269 85,008
SVGA/56Hz 800 600 35,156 56,250
SVGA/60Hz 800 600 37,879 60,317
SVGA/72Hz 800 600 48,077 72,188
SVGA/75Hz 800 600 46,875 75,000
SVGA/85Hz 800 600 53,674 85,061
XGA/60Hz 1024 768 48,363 60,004
Macintosh (*2) 640 480 35,000 66,666
(*1) VESA ist ein Warenzeichen von Video Electronics Standards Association.
(*2) Macintosh ist ein Warenzeichen von Apple Computer, Inc.
‘ H D M I' FO I‘mat (Component/RGB-Signale, eingespeist von der HDMI-Buchse.)
oo | gy | g | ) | W9 | comon
VGA 640 480 31,469 59,94 RGB (*3)
480i (1440) 720 480 15,734 59,94 RGB/YCBCRr4:4:4/YCBCr4:2:2 (*4)
5761 (1440) 720 576 15,625 50 RGB/YCBCRr4:4:4/YCBCr4:2:2 (*4)
480p o 480 31,469 59,94 RGB/YCrCrd:4:4/Y CoCrA:2:2 (*4)
576p o 576 31,25 50 RGB/YCaCré:4:4/Y CoCrd:2:2 (*4)
720/60p 1280 720 37 59,94 RGB/YCBCRr4:4:4/YCBCr4:2:2 (*4)
720/50p 1280 720 44,955 50 RGB/YCBCRr4:4:4/YCBCr4:2:2 (*4)
1080/60i 1920 1080 33,716 59,94 RGB/YCBCRr4:4:4/YCBCr4:2:2 (*4)
1080/50i 1920 1080 28,125 50 RGB/YCBCRr4:4:4/YCBCr4:2:2 (*4)

(*3) Der VGA-Modus steht fir RGB-Signale zur Verfligung.
(*4) Sie kdnnen nicht den Modus YCBCR 4:2:2 manuell wahlen. Dieser Modus ist nur verfiigbar, wenn Sie das Gerat auf HDMI-Auto-Modus schalten.)
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Wartung

¢ RegelmaBige Pflege

Ziehen Sie vor Wartungsarbeiten immer den Netzstecker ab.

<Hauptgerat>

Wischen Sie mit einem weichen Lappen ab. Bei starker Verschmutzung verwenden Sie einen mit milder Spiilmittllosung getrénkten Lappen und wischen
dann mit einem trockenen Lappen ab. Verwenden Sie keine fliichtigen organischen Losungsmittel, da diese die Oberfliche des Gerits beschddigen konnen.

<Objektiv>

Verwenden Sie im Fachhandel erhiltliche Blaspinsel oder Objektivreinigungstiicher, um Schmutz vom Objektiv zu entfernen.

<Filter>

Wenn sich Staub am Liiftungsfilter ansammelt, steigt die Innentemperatur des Gerits an, was zu Schiden am Gerit fithren kann. Reinigen
Sie den Filter etwa einmal alle 200 Stunden. Ziehen Sie das Netzkabel von der Steckdose ab, und entfernen Sie den Staub vom Filter mit
einem Staubsauger.

Um das Eindringen von Staub in den Filter selber zu verhindern, saugen Sie den Filter immer mit dem Gerit an der Seite ab.

& Ersetzen des Filters

Ersetzen Sie den Filter, wenn es schwierig wird, den Staub davon abzusaugen.
1. Schalten Sie das Gerét aus, und ziehen Sie den Netzstecker.

2. Legen Sie das Gerat vorsichtig auf einem weichen Tuch auf den Rulcken, um
Zerkratzen zu vermeiden.

3. Driicken Sie den Filterhaken an der Unterseite des Hauptgerats, um den Filter
zu entfernen.

4. Bringen Sie den neuen Filter fest an. Die Lampe leuchtet nicht, wenn der Filter
falsch angebracht ist.

{ Warnung

¢ Wenden Sie sich an einen Fachhandler oder einen Kundendienstvertretung von
YAMAHA, wenn Sie Ersatzfilter benotigen.
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Wartung

¢ Lampe wechseln

(Warnung})

e Verwenden Sie immer die Ersatzlampenpatrone PJL-427. Andere Lampenpatronen sind nicht zur Verwendung in diesem Gerit geeignet.

* Wenn die Lampe eines an der Decke angebrachten Projektors ersetzt werden muss, miissen Sie den Projektor von der Decke
abnehmen, bevor Sie die Lampe ersetzen.

Die in diesem Gerit als Lichtquele verwendete Lampe ist ein Verbrauchsteil, dessen Leuchtleistung im Laufe seiner Lebensdauer langsam

nachlisst. Sie sollten die Lampe ersetzen, wenn die Lampenbetriebszeit 2000 Stunden iiberschritten hat.

Sie konnen die Lampenbetriebszeit im Punkt [Lampenbetriebszeit] in der Meniigruppe [Initial] des Menii-Bildschirms priifen. Die

Warnanzeige LAMP blinkt, wenn die Lampenbetriebszeit 2000 Stunden iiberschritten hat.

AuBerdem erscheint eine Meldung im Bildschirm. In diesem Fall folgen Sie den Anweisungen unten zum Ersetzen der Lampenpatrone.

Verwenden Sie immer die Ersatzlampenpatrone PJL-427. Andere Lampenpatronen sind nicht zur Verwendung in diesem Gerit geeignet. Fiir

Einzelheiten zum Ersetzen der Lampenkassetten wenden Sie sich an den Fachhindler, bei dem das Gerét gekauft wurde.

(Warnung

e Bevor Sie mit dem Austauschen der Lampe beginnen, miissen Sie das Geréat ausschalten, das Netzkabel abtrennen, nachdem das Geblase
zu einem vollstéandigen Stillstand gekommen ist, und mindestens eine Stunde lang warten, damit sich die Lampe auskiihlen kann.

* Entfernen Sie keine anderen Schrauben als die in den folgenden Schritten angegebenen.

Q\Q"

—

Lampenabdeckungsschraube

Lockern Sie die Schrauben der Lampenabdeckung.

2. Enfernen Sie die Lampenabdeckung.

3. Lockern Sie die Schrauben der Lampenpatrone.

1

4. Fassen Sie den Griff an und ziehen Sie die Lampenpatrone, um sie zu
entfernen.

5. Setzen Sie die neue Lampenpatrone ein, indem Sie die obigen Schritte in
umgekehrter Reihenfolge durchfiihren, und befestigen Sie die
Lampenpatrone mit den Schrauben.

awyeubnzag inz7

6. Bringen Sie die Lampenabdeckung erneut an und befestigen Sie sie mit
den Schrauben.

Die Lampe schaltet sich nicht ein, falls die Lampenabdeckung nicht korrekt befestigt ist.
Befestigen Sie die Abdeckung daher richtig.

7. SchlieBen Sie das Gerat an das Netz an, schalten Sie es ein, und stellen
die [Lampenbetriebszeit] in der Gruppe [Initial] im Menii zuriick.
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Fehlersuche

T T

Das Gerat schaltet sich
nicht ein.

Das Netzkabel ist nicht eingesteckt.

Stecken Sie das Netzkabel sicher in die Steckdose.

Sie haben versucht, das Gerét sofort nach
dem Ausschalten erneut einzuschalten.

A4 4

Warten Sie etwa 2 Minuten.

<NOTIZ>

®  Zum Schutz der Lampe miissen Sie mindestens 2 Minuten warten,
bevor Sie das Gerét nach dem Ausschalten erneut einschalten.

Die Filterabdeckung ist nicht richtig angebracht.

Bringen Sie die Filterabdeckung richtig an.

Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht.

Bringen Sie die Lampenabdeckung richtig an.

Kein Bild

Die Objektivhaube wurde nicht entfernt.

Entfernen Sie die Objektivhaube.

Dieses Gerdt ist nicht richtig an die
anderen Geréte angeschlossen.

Uberpriifen Sie die Anschliisse.

Das Eingangssignal wurde nicht richtig
gewahlt.

\ARARA

Wahlen Sie das korrekte Eingangssignal
mit der INPUT-Taste.

Driicken Sie die AUTO-Taste an der Fernbedienung.
Verwenden Sie das Menii zum Einstellen
der Signaleinstellung, die zur
Eingangseinstellung passt. —> [Initial]

Das Bild ist ausgeschaltet.

Driicken Sie die Taste HIDE erneut, um die Funktion
HIDE (Bildausschaltungsfunktion) aufzuheben.

Der Computer ist nicht auf die Anzeige auf
dem externen Monitor eingestellt.

Nehmen Sie am Computer die geeignete Einstellung fiir die
Anzeige am angeschlossenen externen Monitor vor. (Lesen
Sie auch die Bedienungsanleitung des Computers.)

Das Bild ist instabil.

Die Anschlusskabel sind nicht richtig an die
Buchsen dieses Gerétes angeschlossen.

SchlieBen Sie die Kabel an die geeigneten
Buchsen an.

Das Bild ist
verschwommen.

Das Obijektiv ist nicht richtig
scharfgestelit.

Driicken Sie die Taste FOCUS, und stellen
Sie die Brennweite ein.

Die Leinwand und das Geréat stehen sich
nicht direkt gegeniiber.

Stellen Sie Projektionswinkel und -richtung
sowie die Hohe dieses Gerétes ein.

Das Bild ist triibe.

Auf dem Gerat hat sich Kondensat
gebildet.

Schalten Sie das Gerat aus, bis das
Kondensat verdunstet ist.

Fokus, Zoom oder die
vertikale Position des
Objektivs kann nicht
eingestellt werden.

[Einstellungssicherung] im Menii ist auf
EIN gestelit.

A 2 N N 2 4

Richtig einstellen.

Schalten Sie [Einstellungssicherung] auf aus.
Driicken Sie die Taste MENU zur Anzeige
des Meniis und wéhlen Sie [Aufst.] —
[Einstellungssicherung].

Die Fernbedienung
funktioniert nicht
korrekt.

Die Batterien sind erschépft.

Ersetzen Sie beide Batterien durch neue.

Der Fernbedienungssensor ist nicht richtig
eingestelit.

A4 4

Richtig einstellen.

Driicken Sie die Taste MENU zur Anzeige
des Meniis und wéhlen Sie [Aufst.] —
[Fernbedienungsempfanger].

In der Nahe des verwendeten
Fernbedienungssensors befindet sich eine
Leuchtstofflampe.

¥

Schalten Sie den Fernbedienungsempfénger in der|
Nahe von Leuchtstoffrohren aus, und verwenden
Sie den anderen Fernbedienungsempféanger.

Der Fernbedienungscode-Schalter ist nicht
korrekt eingestellt.

Stellen Sie den Fernbedienungscode-Schalter auf dieselbe
Kennzeichnungsnummer (ID-Nummer) ein wie die
Einstellung fiir ,FERNBEDIENUNG ID* im Einstellungsmenii
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Fehlersuche

BT

Die Warnanzeige Die Filterabdeckung ist nicht richtig angebracht. Bringen Sie die Filterabdeckung fest an.
COVER leuchtet auf.

Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht. Bringen Sie die Lampenabdeckung fest an.

Die Warnanzeige LAMP | Die Lampenbetriebszeit hat 2000 Stunden
leuchtet auf oder blinkt. | liberschritten.

Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue.

Die Lampe ist ausgebrannt. Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue.

Uberpriifen Sie, dass die
Ventilationsschlitze nicht abgedeckt sind.

Die Warnanzeige TEMP | Die Temperatur im Inneren des Gerates ist
leuchtet auf. ungewohnlich hoch.

vy ¥ ¥ ¥ 493

Die Warnanzeige FAN Das Geblase ist kaputt. Wenden Sie sich an das Fachgeschift, in
leuchtet auf. dem Sie das Gerat erworben haben.

1
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Meldungsanzeige

Meldung

Zustand

Kein Signal

Das Gerit empfingt oder erfasst kein Signal an der gewidhlten Eingangsquelle. Diese Meldung wird
zusammen mit der Eingangsquelle angezeigt, die durch Driicken der Taste INPUT gewihlt wurde.

INPUT A (Komponenten) (Beispiel)

Der mit der INPUT-Taste gewihlte Eingangsname erscheint. Er verschwindet 2 Sekunden
nach der Eingabe des Signals.

Out Of Range

Das Gerit kann die momentan anliegenden PC- oder HDMI-Signale nicht decodieren.

Unbekanntes Format

Das Gerit kann das gegenwirtig eingegebene Videosignal nicht decodieren.

Automatische Sync...

Das Gerit nimmt die geeignetste Einstellung fiir das gegenwiértig empfangenen RGB-Signal
VOr.

Speicher 1-6 Verarbeitung lauft

Die gewihlte Speichereinstellungsnummer wird 2 Sekunden lang angezeigt.

Die Lampe hat ihre empfohlene
Austauschzeit erreicht. Bitte durch eine neue
ersetzen.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Netzschalter eingeschaltet wird, nachdem die
Lebensdauer der Lampe 2000 Stunden iiberschritten hat. Driicken Sie die Taste ESCAPE,
um die Meldung auszuschalten.

Driicken Sie die Taste erneut, um auf Standby zu schalten.

Driicken Sie die Taste STANDBY/ON erneut, um auf den Bereitschaftsmodus umzuschalten.

Objektiveinstellung verriegelt.

Diese Meldung erscheint 2 Sekunden lang, wen Sie die Tasten V. POS, ZOOM, oder
FOCUS driicken, wenn die [Einstellungssicherung] auf [Ein] gestellt ist.

Ungtiltige Bedienung

Erscheint in der Menii-Betriebsanleitung, wenn Sie bei der Meniibedienung eine ungiiltige
Taste driicken. Diese Meldung erscheint 2 Sekunden lang.
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Bedeutung der LED-Anzeigen

LED-Anzeige Status Bedeutung
STANDBY/ON (*) | Erloschen Elektrischer Fehler
Leuchtet orange Standby
Blinkt griin Vorbereitung zum Betrieb
Leuchtet griin Betriebszustand
Blinkt orange Kiihlen der Lampe
Blinkt rot Wenn die Anzeige LAMP/COVER/TEMP/FAN rot leuchtet
LAMP Erloschen Normal
Blinkt orange Die Lampenbetriebszeit hat 2000 Stunden iiberschritten.
Leuchtet rot Die Lampe ist durchgebrannt.
COVER Erloschen Normal
Leuchtet rot Die Lampenabdecung der die Filterabdeckung ist nicht richtig angebracht.
TEMP Erloschen Normal
Leuchtet rot Die Temperatur der Lampe oder im Gehéuseinneren ist anormal hoch.
FAN Erloschen Normal
Leuchtet rot Der Liifter ist schadhaft.

(*) Diese LED befindet sicha auch an der Vorderseite des Hauptgerits.

1
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Technische Daten

¢ Optisch

Projektionsmodus DLP™ (DMD™) Typ, 1280 x 720 Pixel, 0,8 Zoll

Objektiv £=24,3-38,9 mm F=2,7-5,0, Elektronisches Zoom (x 1,6), Elektronisches Scharfstellung, Elektronische Objektivverschiebung
Lampe 270 W SHP Lampe

Projektionsfldchengrofle

60-200 Zoll (16:9)

Helligkeit

800-400 ANSI 1 m (abhéngig von Blendeneinstellung)

Kontrast

2000:1 (Vorgabemodus), 4000:1 (abhéngig von Blendeneinstellung)

¢ Input

Farbsystem

NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43, PAL-M, PAL-N, PAL60

VIDEO

FBAS-Signal 1 Vs-s/75 Q, Negative Sync.

S VIDEO

S-Video-Signal Y: 1 Vs-s/75 Q, Negative Sync.
C: 0,286 oder 0,3 Vs-s/75 Q

D4 VIDEO

Component-Signal Y mit Sync.: 1 Vs-s/75 Q, Negative Sync.

(4801, 5761, 480p, 576p)

Y mit Sync.: 1 Vs-s/75 Q, 3 Werte Sync.
(1035i, 10801, 720p)

Ps/Cs, Pr/Cr: 0,7 Vs-s/75 Q

INPUT A/INPUT B

Component-Signal

Y mit Sync.: 1 Vs-s/75 Q, Negative Sync. (480i, 5761, 480p, 576p)

Y mit Sync.: 1 Vs-s/75 €, 3 Werte Sync. (10351, 1080i, 720p)

Ps/Cs, Pr/Cr: 0,7 Vs-s/75 Q

RGB-Signal G mit Sync.: 1 Vs-s/75 Q, Negative Sync.

(4801, 5761, 480p, 576p)

G mit Sync.: 1 Vs-s/75 Q, 3 Werte Sync.
(1035i, 10801, 720p)

G: 0,7 Vs-s/75 Q
(Bei Verwendung von HD/VD oder SYNC)

B,R: 0,7 Vs-s/75 Q

HD, VD: 1-5 Vs-s/2,2 kQ, positive and negative Sync.

SYNC: 2 Vs-s/2,2 kQ, Negative Sync. (mit Videosignalen)
(480i, 5761)

SYNC: 0,6-5 Vs-s/2,2 kQ, Negative Sync. (ohne Videosignale)
(4801, 5761, 480p, 576p)

HDMI

Digital-RGB/Component-Signal

¢ Controls

Fernbedienung

RS-232C (D-sub)

Ausloser

+12 V/Max 200 mA, wenn eingeschaltet

Drahtlose Fernbedienung

1 vorne, 1 hinten

Kabel-Fernbedienung

1 Eingangsbuchse, 1 Ausgangsbuchse

¢ General

Geeigneter Betriebstemperaturbereich

5°C-35°C

Geeigneter Luftfeuchtigkeitsbereich

30% — 85% (ohne Kondensationsbildung)

Stromversorgung AC 100 - 120 V/220 - 240V, 50/60 Hz
Leistungsaufnahme 375W
Leistungsaufnahme im Standby-Betrieb | 0,1 W — 0,2 W

Rauschpegel 30 dB (Standard-Modus), 28 dB (Wenn Lampenstrommodus auf 80 gestellt)
Abmessungen 495 (B) x 192,6 (H) x 465,4 (T) mm
Gewicht 13,8 kg
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Abmessungszeichnung
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Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.

* Falls dieses Gerét in der Ndhe eines Radios oder Fernsehgerates aufgestellt wird, kann es den Empfang beeintréachtigen. Befolgen
Sie die Hinweise in dieser Bedienungsanleitung, um das Geréat korrekt aufzustellen.
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