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MODO DE CANCION

El modo de cancién del W5/W7 esta en realidad formado por cuatro modos de funcionamiento independientes:
Song Play (reproduccion de cancién), Song Record (grabacion de cancion), Song Edit (edicion de cancién) y
Song Job (operacién de cancién). Para desplazarse entre los distintos modos, iinicamente es necesario pulsar un
botéon MODE del panel, por lo que el acceso a cualquier funcién requerida mientras se trabaja resulta rapido y
sencillo, con no mas de dos o tres accionamientos de una tecla de funcion.

e MODO DE REPRODUCCION DE CANCION
(SONG PLAY)

Para acceder al modo de reproduccién de cancidn, pulse
el botén SONG de la seccidn MODE del panel. Desde el
mado de reproduccidn de cancién, se puede optar entre
las funciones de multi de cancidn, de reproduccién de
secuencia de cancién, y de configuracién de cancidn, para
definir un multi mediante la asignacién de una voz de
mstrumento a cada una de las 16 pistas, configurando el
mezclador de sonido y otros ajustes de voz para cada una
de las pistas (volumen, panordmico, efectos, afinacidn,
desplazamiento de nota e inflexién de tono); se puede
seleccionar cualquiera de las 16 canciones de la memoria
interna de canciones; asignar los distintos ajustes MIDI
(canal de transmisién incluido) ; ajustar el modo de
teclado a Normal, Dividido, Superpuesto, o “4-Zonas™;
ajustar el reloj del secuenciador a sincronizacién MIDI o
interna; y determinar otros ajustes que afecten al multi de
cancién actualmente seleccionado.
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e MODO DE GRABACION DE CANCION (SONG
REC)

Para acceder al modo de grabacién de cancién, pulse el
botén RECORD de la seccion SEQUENCER del panel,
desde la funcidn de multi de cancién o desde la funcidén
de reproduccidén de cancidn del modo SONG. En ¢l modo
de grabacidn de cancioén se puede grabar una secuencia de
la memoria de canci6n actualmente seleccionada, en
tiempo real -sustitucidn, afadido (“overdub™} o insercion
(“punch- in”)- o por pasos. También pueden determinarse
pardmetros de grabacién tales como la signatura de
tiempo, el tempo, la cuantizacién, el velumen de la
claqueta y otros.
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e MODO DE EDICION DE CANCION (SONG EDIT)
Para acceder al modo de edicién de cancidn, pulse el
botén EDIT de la seccion MODE del panel. Desde el
modo de edicién de cancién se pueden visualizar y editar
eventos de notas individuales, de controlador, y otros
eventos MIDI de la secuencia, por medio de tres
funciones diferentes: cambio de datos, que permite
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modificar los datos; introduccién de datos, que permite
introducir nuevos datos; y grafico, que permite visualizar
en un diagrama del teciado las notas como puntos, ademés
de una linea horizontal en la que los puntos indican la
posicién de los datos de nota en un compis.
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# MODO DE OPERACION DE CANCION (SONG
JOB)

Para acceder al modo de operacién de cancién, pulse ¢l
botén JOB de la seccidon MODE del panel. Desde el modo
de operacién de cancién pueden realizarse cambios en la
secuencia aplicables a todos los datos contenidos en uno o
més compases completos. Las operaciones de cancién
incluyen: copia, anexién y borrado de canciones; copia,
horrado y mezcla de pistas; copia, borrado, creacién,
supresion e insercién de compases; aclarado de datos;
extraccién y tipo de acorde, ademds de cuantizacion,
desplazamiento del reloj, modificacion del tiempo de
puerta, modificacién de la velocidad de pulsacidn,
transposicién, desplazamiento de nota y crescendo.
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oduccion de cancion

En el modo de reproduccion de cancion se puede acceder a fas funcmnes que le permiten definir un multi de
cancion, seleccionar y reproducir una secuencia de cancién, o designar distintos ajustes MIDI, de controlador y

de teclado.

Cuando se enciende, el W5/W7 arranca siempre en el
medo de reproduccidn de cancidn, estado de funcidn de
multi de cancidn, preparado para reproducir la voz de
instrumento asignada a la pista 1 del multi de cancién
#01, como se indica en la pantalla de funcién de multi de
cancién, que muestra ¢l mezclador estéreo de 16 canales.
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Cuando ¢l W35/W7 se entrega de fdbrica, los 16 muliis de
cancidn estan sin definir, es decir, todas las pistas de los
multis tienen seleccionada la voz GM #001, excepto la
pista 10 (la pista de voz de bateria) que presenta la voz de
bateria #01.

NOTA: Al ponerlo en funcionamiento, los nombres y
ajustes de pardmetros de los 16 multis de cancion de
la memoria interna de canciones permanecen tal y
como estuvieran almacenados en el momento de
apagarlo; sin embargo, los datos del secuenciador de
cancion y la memoria del banco de voces de cancidn
se trasvasan cuando se apaga, por lo gue deben ser
recuperados de nuevo cuando se precisen. No olvide
salvar en disco todos los datos de cancidn
importantes antes de apagar el equipo.

o ENTRADA Y SALIDA DEL MODO DE
REPRODUCCION DE CANCION

Para entrar en el modo de reproduccidn de cancidn desde
otro modo, simplemente pulse SONG en la seccidn
MODE del panel. Para salir del modo de reproduccidn de
cancién, pulse otro botén MODE.

NOTA: Cuando se entra en el modo de reproduccion
de cancion desde otro modo, aparece la pantalla de
Sunciones de multi de cancion, o bien la pantalla de
funciones de reproduccion de secuencia de cancion,
dependiendo de la iiltimu gue se hava seleccionado
en el modo de reproduccidn de cancion.

# ACCESO A UNA FUNCION DE REPRODUCCION
DE CANCION

Para acceder a las funciones de reproduccién de cancién,
pulse el botén SONG de 1a seccién MODE del panel.
Pulsando [F1]{*MIi") se accede a la funcién de multi de
cancién, Con [F2](*Seq™), se accede a la funcién de
reproduccidn de secuencia de cancidn. Y con {F3j(“Setup™)
se accede a la funcién de configuracién de cancién.

REPRODUCCION DE MULTI DE CANCION (SONG
MULTI PLAY)- La funcidn de multi de cancidn {Song Multi)
permite asignar una voz de instrumento a cada una de los
dieciséis botones de pista del panel; designar los ajustes del
mezclador de sonido y otros ajustes para cada una de las pistas,
asf como para la mezcla final - ajustes de volumen, panordmice,
efectos digitales, méds los pardmetros de afinacidn,
desplazamiento de nota e inflexién de tono- , y acceder al
directorio de voces.
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REPRODUCCION DE SECUENCIA DE CANCION
(SONG SEQUENCE PLAY)- La funcidn de reproduccién de
secuencia de cancién permite seleccionar cualquiera de las 16
canciones de la memoria interna de canciones, designar un
compis especifico para el comienzo de la reproduccion de la
secuencia, ajustar el tempo, asignar dos posiciones de compis
para acceder directamente a los dos compases mds utilizados,
asignar un nombre a una cancién y acceder al directorio de
canciones.
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CONFIGURACION DE CANCION (SONG SETUP)-
funcién de configuracidén de cancién permite asignar diversos
ajustes MIDI, incluidos el canal de transmisidn, el estado del
filtro y del control MIDI; ajustar el modo de teclado a normal,
dividido, superpuesto o “4-ZONAS”; ajustar el reloj del
secuenciador a sincronizacion interma o MIDE, y determinar un
valor de transposicion.
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¢ REPRODUCCION DE UNA SECUENCIA DE
CANCION

La secuencia de cancién actualmente seleccionada puede ser
reproducida desde la funcion de multi de cancidn, o desde la
funcién de reproduccién de secuencia de canciones,
pulsando el botén RUN de la seccién SEQUENCER del
panel. También se pueden activar y desactivar las dos
funciones y efectuar los ajustes de los parametros mientras
se reproduce la cancion. (NOTA: Cuando se inicia la
secuencia desde el principio, todos los ajustes se reajustan
seglin estén grabados los eventos MIDI en la secuencia).
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CAPACIDAD POLIFONICA - El W5/W7 puede reproducir
hasta 32 notas al mismo tiempo {(desde el teclado o desde el
secuenciador). Durante la reproduccion, cualquier nota adicional
que supere este mimero serd ignorada,

NOTA: El secuenciador permanecerd inactivo
cuando el W5/W7 se encuentre en los modos de disco,
utilidades, operacidn de cancidn o edicion de
cancidn, o cuando se hayva seleccionado la funcidén de
configuracion de cancion. De igual manera, cuando
¢l secuenciador esté en funcionamiento - en el modo
de reproduccion o de grabacion- , no se podrd entrar
en los modos de disco, utilidades, operacion de
cancion o edicion de cancion, ni tampoco seleccionar
la funcion de configuracidn de cancidn.

e SELECCION DE PISTAS PARA LA
REPRODUCCION

Utilice los 16 botones de seleccidn de memoria para
seleccionar las pistas para la reproduccidn. El botén de
cada pista que contenga datos se iluminara en verde. Un
botén de pista iluminado en rojo indicard la pista
seleccionada en ese momento.

e SOLO Y SILENCIAMIENTO DE PISTA

Cuando se reproduce una cancién, el botén SOLO
permite el aislamiento de una o mas voces de
instrumentos durante la reproduccién de la cancién. El
botdn SOLO se iluminard en rojo, indicando que el
W5/W7 se halla en el modo solo. En el modo solo, las
pistas que contengan datos de secuenciador se iluminardn
en rojo (SOLQO) o en verde (SILENCIAMIENTO).

SOLO - Después de pulsar el botén SOLO, el boton TRACK
seleccionado se iluminara en rojo, indicando que se encuentra en
la condicion de “‘solo”. También serd el dnico sonido que se
escuche. Unicamente se puede activar un solo de pista a la vez.

SILENCIAMIENTO - Las demds pistas con datos se
iluminardn en verde, indicando que se encuentran silenciadas o

apagadas, ¥ por tanto no pueden escucharse.

SALIDA - Para salir del modo “solo”, simplemente pulse el
botén TRACK SELECT.

MULTI DE CANCION

La funcién de Multi de Cancidn permite la asignacién de
una voz de instrumento a cada uno de los 16 botones de
pista del panel, ademds de establecer todos los ajustes del
mezclador de sonido y otros, tanto para cada pista como
para la mezcla global: ajustes de volumen, pancrdmico y
efectos digitales, y los pardmetros de afinacidn,
desplazamiento de nota e inflexién de tono.

Un “multi de cancidén”, también Hlamado “multi”, es la
configuracién completa de todos los ajustes y
asignaciones MIDI, de voz, mezclador y otros, que
determinan el estado del W5/W7, dentro de cada
“cancién” o posicién de memoria de cancién.

Dependiendo de las necesidades particulares de una
configuracidn, es decir, ya sea que se esté componiendo,
practicando, grabando, o interpretando en vivo (o se esté
utilizando el W5/W7 como controlador del teclado
maestro controlador o como generador de tonos esclavo),
un multi de cancién puede estar formado por ajustes de
multi (todos los ajustes de pardmetros), por datos de
secuencias de cancién y por un banco asociado de voces
de cancidn, o bien puede estar formado por ajustes de
multi con un banco de voces de cancidn, o simplemente
por ajustes de multi.

Un multi de cancién puede almacenarse en cualquiera de
las 16 memorias de cancién del W5/W7, guardarse en un
disco flexible y recuperarlo de nuevo a través de la unidad
de disco. Puesto que cada memoria de cancidn también
contiene un banco de voces de cancién en el que se
pueden almacenar hasta 128 voces normales y 2 voces de
bateria -copiadas del banco de voces internas,
predefinidas o GM (o del banco de voces externas, si estd
instalada la tarjeta de expansién de voces/onda)-, es
posible organizar un banco completo de voces de cancidn
exclusivamente para un dnico multi. Esto le permite
guardar la totalidad de los datos de un multi en un solo
lugar, por e¢jemplo en una Unica memoria de cancién.
{NOTA: Los datos de secuencia y los datos de voces de
cancién no se conservan en la memoria cuando se apaga
el equipo. Salve siempre en disco los datos de cancidn
importantes antes de apagar el equipo).

NOTA: Los multis de cancion pueden salvarse en
disco y ser recuperados de nuevo en el W5/W7 de
distintas maneras: las 16 canciones con los
respectivos bancos de voces de cancion, una cancién
sola, ¥ una cancion con el correspondiente banco de
voces de cancion. (Para mayor informacion acerca
del almacenamiento en disco y la recuperacion, véase

el modo de disco, pdgina 131).
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o DEFINICION DE UN MULTI DE CANCION

Son literalmente cientos los pardmetros que conforman un
multi de cancidn, pero sélo cuatro los pasos bdsicos
requeridos en el proceso de creacién y definicién de un
multi:

1. SELECCIONE UNA MEMORIA DE CANCION
En el modo de reproduccién de cancién, pulse
[F2](**Seq”) para acceder a la funcién de reproduccién de
secuencia de cancién, y seleccione una posicién de
memoria de cancién (01-16). A continuacién, pulse
[F1](*“MIt”) para saltar a la funcidén de multi de cancién,
en la que aparece la pantalla del mezclador. La cancidn
actualmente seleccionada es el multi actualmente
seleccionado.

2. ASIGNE INSTRUMENTOS A LAS PISTAS Y
DETERMINE LOS AJUSTES DE LOS PARAMETROS
DEL MULTI

Pulse un botén TRACK (1- i6) del panel (se iluminard en
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rojo, indicando que es la pista del multi actualmente
seleccionada), y asignele un instrumento seleccionando
una voz del banco de voces internas, GM, o predefinidas.
A continuacién, determine los ajustes de cada pardmetro
(volumen de voz, panordmico, niveles de envio de
efectos, afinacién, etc., ademds de las asignaciones MIDI,
de controlador y de teclade) durante Ia sesién de trabajo,
ya se esté grabando o estructurando una configuracién de
actuacién. Todos los ajustes que se realicen en el modo de
cancidn definiran el multi.

3. ALMACENE EL MULTI EN UNA MEMORIA DE
CANCION

Los ajustes que se realizan en un multi de cancién
permanecen inalterados hasta que se selecciona otra
posicidn de memoria de cancién. Por tanto, el multi debe
almacenarse en una memoria de cancién. Cuando se
encuentre en plena sesién de miisica, es conveniente
adquirir el habito de almacenar el multi de cancién (y la
secuencia) en un banco de memoria de cancién. Si
periddicamente se va almacenando el multi, incluidas las
diversas permutaciones dignas de resaltar que se efectiien
en ellos, en diferentes memorias de cancién, siempre se
dispondrd de una copia de seguridad a partir de la cual
comenzar en caso de que un multi se perdiera, Antes de
almacenar el multi, asignele un nombre desde Ja funcién
de reproduccién de secuencia de cancién. Para almacenar
el multi en una posicién de memoria de cancién (01- 16),
pulse STORE seguido de [F2] (“Multi’*). Utilice el mando
JOG, o las teclas INC/DEC o ¢l teclado numérico para
seleccionar una posicién de memoria de cancién interna,
¥ acontinuacidn pulse ENTER para ejecutar la operacidn,
Para salir del modo de almacenamiento, pulse EXIT o
cualquier otro botén MODE. Almacene siempre los
multis en una posicién de memoria de cancidén en el
transcurse de la sesién de trabajo.

4. GUARDE EL MULTI EN DISCO

Cuando haya terminado de definir un multi, o incluso si
se encuentra a mitad del proceso y tiene que detenerse,
salve el multi en un disco flexible con el fin de poder
recuperarlo en el W5/W7 la préxima vez que lo necesite,
y poder continuar desde ¢l punto exacto donde lo dejé.
Salve siempre en disco los multis y otros datos miisicales
importantes.

NOTA: Una vez que un multi ha sido almacenado en
una posicion de memoria de cancidn, se puede ir de
una memoria de cancion a otra sin que se pierdan los
ajustes del muiti. Los ajustes del multi se conservardn
incluse cuando se apague el equipo. Cuando se
vuelva a encender, los datos de configuracion de
multi de todas las canciones de la memoria serdn los
mismos que los existentes al apagarlo, v por tanto
seguird apareciendo el nombre de la cancidn; sin
embargo, los datos de secuencia de cancién y los
datos de voces de cancién se perderdn. Cuando se
almacene el multi actual en otra posicién de multi, v
aunque los ajustes de multi se almacenen en la nueva

75

posicién, los datos de voces de cancidn y del
secuenciador no serdn transferidos a la nueva
posicion. Los datos de voces de cancién y de
secuencia de cancion de una posicion de memoria de
cancidn pueden copiarse en otras posiciones de
cancicn del modo de operacién de cancion (para mds
detalles, véase la pdgina 96).

# ACCESO AL MULTI DE CANCION

Para acceder a la funcién de multi de cancién desde el
modo de cancién, pulse [F1](“MIt”), y la pantalla de
funcién de multi de cancién ofrecerd una visién parcial de
un mezclador de sonido estéreo de 16 canales.
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SELECCION DE PISTA DE INSTRUMENTOS (1- 16) -
Para seleccionar una pista de instrumento del multi de cancién,
simplemente pulse un botén TRACK, o bien utilice las teclas
cursor-izquierda y cursor-derecha. El botén TRACK se
iluminard en rojo, indicando que se trata de la pista seleccionada
€11 gse momento.

SELECCION DE PARAMETROS DE INSTRUMENTO
(Yoz, Volumen, Panorimico, Efecto de Insercién, Envio de
Efectos del Sistema 1- 3, Afinacién, Desplazamiento de Nota,
Gama de Inflexion de Tono) - Para seleccionar un pardmetro
dentro de la pista, utilice las teclas cursor-arriba y cursor-abajo
(la pantalla avanzard o retrocedera segin se vaya desplazando
por los parametros). El pardmetro actualmente seleccionado
quedard resaltado, y el nombre del pardmetro, mas un valor
numérico de su ajuste actual, aparecerin en la parte superior
derecha de la pantalla.

PANTALLA DE PARAMETROS DE INSTRUMENTOS -
Para seleccionar los pardmetros través de la pantalla de
pardmetros de instrumentos -1o que permite visualizar de una
sola vez todos los ajustes de los pardmetros de instrumentos de
la pista seleccionada-, desde ta funcién de reproduccidn de multi
de cancién, mantenga pulsado SHIFT y pulse [F1](“Inst™).
Utilice las teclas de cursor para seleccionar un pardmetro,
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Para regresar a la pantaila de multi de cancién, pulse EXIT, o
bien mantenga pulsado SHIFT y pulse [F1](**Mixer™).
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e DESPLAZAMIENTO POR EL MULTI DE
CANCION

Las operaciones que sc realizan en el modo de
reproduccién de multi de cancidn son paralelas al proceso
de mezcla de sonido, puesto que ademds de asignar las
voces, se seleccionan las pistas y se accede a las
secciones, 0 “bloques”, del mezclador que contienen los
parametros - volumen, panordmico, envios de efectos del
sislema, elc.- , cuyos ajustes tendrdn que ser modificados.
En principio se utilizan las teclas de cursor-izquierda y
cursor-derecha para especificar la pista a cuyos
pardmetros se desea acceder, las teclas de cursor-arriba y
cursor-abajo para acceder a las secciones del mezclador o
a los pardmetros, y el mando JOG, las teclas INC/DEC y
¢l teclado numérico para modificar los ajustes.

NOTA: Pulsando un boton TRACK se selecciona la
pista y se sitiia automdticamente el cursor dentro de
la pista del mezclador. Con esta pista adn
seleccionada, puede utilizar el cursor-izquierda v el
cursor-derecha para cambiar de pista y poder asi
ajustar los pardmetros de otra pista que esté
reproduciendo desde el secuenciador mientras
interpreta una parte en vivo.

PANTALLA DE MULTI DE CANCION - La pantalia de
reproduccion de multi de cancidn cstd disefiada para permitir un
répido acceso a todas las funciones y pardmetros del multi, asi
como para ofrecer una amplia informacién visual mientras se
trabaja. Esta es la pantalla “doméstica™ de funcionamiento
bdsico del W5/W7,
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El mezclador de sonido que se muestra en la pantalla en realidad
ofrece tan sélo una visidn parcial, puesto que el mezclador estd
conformado por distintas secciones que se extienden por encima
de la pantalla. Las flechas negras arriba-abajo del extremo
izquierdo de la pantalla indican que es posible acceder a otros
pardmetros utilizando las teclas cursor-arriba y cursor-abajo.

El diagrama muestra céme seria el mezclador completo, junto
con otra informacidn visual y otras funciones accesibles desde la
panialla de funciones del modo de reproduccién de multi de
cancién.
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(1) MEMORIA DISPONIBLE

Ofrece una representacidn grifica de 1a memoria que queda
disponible, La parte de memoria utilizada se indica en color
negro y se visualiza en todo momento, independientemente de la
pantalla de funcién o de modo seleccionada.

(2) NUMERC Y NOMBRE DE CANCION

Muesita el nimero de memoria de cancidén actualmente
scleccionado (01-16) y ¢l nombre de la cancidn, No se puede
seleccionar una cancion desde la pantalla de funciones del modo
de reproduccién de multi de cancién. Para seleccionar una
cancidn distinta, primero se debe pulsar [F2](“Seq”), v &
continuacién seleccionar la cancién desde la pantalla de
reproduccién de secuencia de cancion.

(3) CANAL MIDL/PISTA DE INSTRUMENTOS (Canales 1-
16)

Indica el ntimero de canal MIDI de la pista actualmente
seleccionada. Puesto gue cada una de las 16 pistas se
corresponde con un canal de entrada MIDI, este numero
representa tanto cl nimero de entrada del canal MIDI como e}
niimero de pista seleccionada.

{4) BANCO DE VOCES (G, P, L, §, E*, GD, D, ID, 5D,
ED#*)

Mugstra el cédigo de una letra {voz normal)}, o de dos letras (voz
de bateria), que representa a cada banco de voces. (*NOTA: “E”
y “"ED™ aparccerdn sélo si se ha instalado 1a tarjeta de expansién
de vocesfondas).

{(5) NOMBRE/NUMERO DE VOZ (001-128)
Muestra el nombre y mimero de 1a voz actualmente seleccionada
del banco de voces.

{6} SELECCION DE VOZ (Categoria de Voz)

Esta es la primera scccidn, o “apartado”, de cada uno de los 16
canales del mezclador, representados graficamente por el cddigo
de dos letras que expresa la categoria de la voz actualmente
asignada a la pista. El cursor debe situarse en “SELECCION DE
VOZ” antes de poder elegir una voz para su asignacién a la
pista. Para acceder a la seleccion de voz, utilice la tecla de
cursor-abajo.

NOTA: Es posible modificar un pardmetro concreto
para todas las pistas al mismo tiempo, manteniendo
pulsada la tecta SHIFT mientras se estd realizando la
modificacion. Todos los cambios de valor se hardn en
tiempo real sobre los valores de cada pista (reative),
a menos que utilice el teclado numérico, en ciyo caso
todos los valores introducidos serdn el mismo
(absoluto).
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volumen de voz es el segundo apartado de cada uno de los 16
canales del mezclador, representados graficamente mediante un
fader. Permite realizar ajustes de volumen en la pista. Para
acceder a la seleccion de voces, utilice las teclas de cursor-arriba
o cursor-abajo.
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VOLUMEN GENERAL (0- 127) - Cuando el cursor estd
situado en el apartado de volumen de voces, se puede acceder
al control del volumen de voz pulsando [F8](“Mst”). El
volumen general permite ajustar el volumen de salida global de
la mezcla de sonido. (También se puede seleccionar el
volumen general con la tecla de cursor-derecha).
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un multi. (NOTA: El tipo de efecto de insercién y los ajustes de
pardmetros para una voz particular se determinan en el modo de
edicién de voces, en la funcién de pardmetros de efecto. Para
mds informacién, véase la pagina 119). Para acceder al
conmutador del efecto de insercidn, utilice las teclas de cursor-
armiba y cursor-abajo.
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(10) ENVIOS DE EFECTOS DEL SISTEMA 1/%/3 (0- 127,

VOZ)

Los envios de efectos del sistema 3, 2 y 1 son los apartados
quinto, sexto y séptimo, respectivamente, de cada uno de los 1%
canales del mezclador, y se representan grificamente mediante
mandos giratorios. Desde un envio de efectos del sistema, se
puede determinar la cantidad de nivel de sefial que se envia a
cada efecto del sistema, asi como designar los tipos de efectos
del sistema para el multi de cancién y editar los pardmetros de
los efectos del sistemna. Para acceder a un envio de efectos del
sistema, utilice las teclas de cursor-arriba y cursor-abajo.

(8) PANORAMICO DE VOZ (L31- R31)

El panordmico de voz es el tercer apartado de cada uno de los 16
canales del mezclador, y se representa grificamente mediante un
mando giratorio. Permite ajustar la posicién panordmica estéreo
de la voz entre las salidas izquierda y derecha. Los valores “L”
sitdan 1a voz en la parte izquierda del espectro estéreo, y los
valores “R” sitdan las voz en la parte derecha del espectro
estéreo. Un ajuste de “0™ sitia la voz justamente en el centro,
Para acceder al panorimico de voz, utilice las teclas de cursor-
artiba o cursor-abajo. Para introducir los valores “L”, pulse la
tecla DEC o gire el mando JOQG hacia la izquierda, o bien teclee
un niimero del 1 al 31 en el teclado numérico, seguido de [-], y a
continuacién ENTER. Para introducir los valores “R”, pulse la
tecla INC o gire el mando JOG hacia la derecha, o bien teclee un
ntimero del 1 al 31 en ¢l teclado numérico y después ENTER.

NOTA: Cuando el efecto de insercidn estd
desactivado, el cambio de un ajuste de panordmico
mientras se mantienen pulsadas las teclas no afectard
a la posicidn de panordmico de estas notas.

NOTA: Si en el modo de edicion de voces se ajusta el
panerdmico de voz hacia la derecha o hacia la
izquierda, y luego se ajusta el panordmico del
mezclador hacia el lado contrario, es posible que la
voz resulte inaudible o diferente de como se habia
pensado.

9) CONMUTADOR DEL EFECTO DE INSERCION
{desactivado, activado)

El conmutador del efecto de insercién es el cuarto apartado de
cada uno de los 16 canales del mezclador, y se representa
grificamente con un recuadro vacio (“desactivado™) o un
recuadro relleno (“activado™). Permite aplicar un efecto de
insercién a un méximo de tres voces de instrumento dentro de
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Cuando el cursor estd situado sobre uno de los tres envios de
efectos del sistema, también se puede acceder a diversos
parametros relacionados con los efectos mediante las teclas de
funcion.

VOZ - Pulsando [F7](*“vce”) se asigna el valor del envio de
efectos para la voz seleccionada, seglin se ha especificado en el
modo de edicion de voces, funcién de pardmetros de efectos.
(Para mayor informacién, véase la pagina 119).

NIVEL DE RETORNO GENERAL - Pulsando [F8](“Mst”)
se accede al nivel de retorno general, con el fin de ajustar el
nivel de retorno global para todas las pistas. (También se
puede acceder al retorno general con la tecla de cursor-
derecha).

TIPO - Pulsando [F5]("Type”) se accede a la pantalla de tipo
de efecto del sistema, desde donde se puede elegir qué tipe de
efecto se va a asignar a cada uno de los tres envios de efectos,
asf como ajustar ¢l nivel de retorno para cada efecto. (Para
regresar a la pantalla de funcién de multi de cancién, pulse
EXIT).
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PARAMETRO - La tccla [FO]{“Param”) permite acceder a la
pantalla de edicién de pardmetros de efectos del sistema, y
editar desde ella los pardmetros individuales del efecto segin
se han seleccionado en la pantalla de tipo de efectos del
sistermna.
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La flecha negra con punta hacia abajo de la parte inferior
izquierda de la pantalla de pardmetros indica que la lista de
parametros editables continda. Se puede acceder a esta lista
utilizando la tecla de cursor-abajo. Para regresar a la pantalla
de funcién de multi de cancién, pulse EXIT.

NOTA: Para disponer de una relacion completa de
los pardmetros y tipos de efectos del sistema, véase el
manual de Informacion Técnica del W5/W7.

11) AFINACION (-63 - +63)

La afinacidén de voces es el octavo apartado de cada uno de los
16 canales del mezclador, representado grificamente por un
mando giratorio. Permite el ajuste de la afinacidn exacta de las
voces en pasos de 1,17 centésimas. Para acceder a la afinacion,
utilice las teclas de cursor-arriba o cursor-abajo.

AFINACION GENERAL - Cuando el cursor esta situado en
afinacién de voces, pulse [F8](“Mst”) para ajustar la afinacidn
general, que afecta por igual a la afinacidn exacta global de
todas las pistas.

12) DESPLAZAMIENTO DE NOTA (-63 - +63)

El desplazamiento de nota ¢s el noveno apartado de cada uno de
los 16 canales del mezclador, representado graficamente por un
mando giratorio. Permite determinar la afinacién aproximada de
las vaces en pasos de media unidad. Para acceder al
desplazamiento de nota, utilice las teclas de cursor-arriba o
cursor-abajo.

DESPLAZAMIENTO DE NOTA GENERAL - Cuando el
cursor estd situado en desplazamiento de nota, pulse
LF8](*Mst™) para gjustar el desplazamiento de nota general
produciendo un desplazamiento de nota global en todas las
pistas por igual.

13) GAMA DE INFLEXION DE TONO (0 - 12)

La gama de inflexién de tono es el décimo y Gltimo apartado de
cada uno de los 16 canales del mezeclador, representado
graficamente por un mando giratorio. Permite designar la gama
en la que va a sufrir inflexidn, ascendente o descendente, la
altura de tono por mediacién de la rueda de inflexidn de tono.
Para acceder a la gama de inflexion de tone, utilice la tecla de
cursor-arriba.

VYOZ - Cuando el cursor est4 situado en la gama de inflexién de
tono, pulse [F7](*vece”) para asignar a la voz el ajuste de
inflexién de tono, segiin se especifica en ¢l modo de edicién de
voces, funcién de pardmetros de control. (Para mayor
informacidn, véase la pdagina 122).
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14) SELECCION DE BANCO DE VOCES

Cuando el cursor estd situado en seleccion de voces, pulse [F6)
y [F7] para seleccionar un banco de voces. El cddigo de una o
dos letras del banco de voces indicard mediante destellos que se
debe pulsar ENTER con el fin de seleccionar ¢l banco deseado.
(Para mayor informacién sobre los bancos de voces, véase la
pdgina 25).

15) DIRECTORIO DE VOCES

Cuando el cursor estd situado en seleccién de voces, pulse
[F8](“Dir”) para acceder al directorio de voces, que mostrara las
voces del banco de voces seleccionado, de ocho en ocho.
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Dentro del directorio de voces, es posible seleccionar éstas
desplazdndose por toda la lista utilizando el mando JOG, las
teclas INC/DEC o las teclas de cursor; introduciendo un ndmero
especifico en el teclado numérico, la lista avanzard en
consonancia (también es posible seleccionar bancos de voces
desde ¢l directorio de voces). Para regresar a la pantalla de multi
de cancién, pulse EXIT; para saltar directamente a la pantalla de
pardmetros de instrumento, pulse [F1](*MI1t”) una vez,

16) SALTO A LA FUNCION DE REPRODUCCION DE
SECUENCIA DE CANCION

Pulse [F2]("Seq”) para saltar directamente a la funcién de
reproduccién de secuencia de cancion.

17) SALTO A LA FUNCION DE CONFIGURACION DE
CANCION

Pulse [F3](“Setup’) para saltar directamente a la funcién de
configuracién de cancion,

NOTA: Los ajustes de volumen general, afinacién
general v desplazamiento de nota general afectan a
todas las canciones.

NOTA: Los ajustes de multi para los datos de
cancidn SMF se recuperardn en el W5/W7 pero, a
menos que se almacenen previamente en una posicién
de cancidn, no se conservardn al apagar el equipo.
Con el fin de evitar una pérdida accidental de los
ajustes de multi mds importantes, es conveniente
ejecutar periodicamente la operacion de
almacenamiento de multi de cancién durante la
sesion de trabajo.
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EFECTOS DEL SISTEMA

Los tres efectos del sistema del W5/W7 son potentes
médulos de procesamiento de sonido digital estéreo con
calidad de estudio, que se asignan a un multi para
proporcionar profundidad y dimensién adicionales a la
mezcla global. Es posible elegir entre un total de 40
dispesitivos independientes de efectos, o “tipos” de
efectos, y asignar aquellos que se deseen a cada uno de
los tres envios de efectos del sistema. También es posible
acceder a los distintos pardmetros de cada dispositivo y
editarlos.

Efectos del sistema

Médu!gﬂgxeygrb- Retorno 1 del sistema

% Mezclador

Cada efecto del sistema estd asignado a un “mddulo”especifico
del procesador .

Los tipos de efectos que pueden asignarse a cada uno de
los tres efectos del sistema dependen del envio particular,
ya que cada envio de efecto del sistema estd dirigido a un
médulo DSP especifico. No es posible asignar una
reverberacién de sala de conciertos desde el mdédulo de
efecto del sisterna 1 a un envio 2.

EFECTO DEL SISTEMA 1: MODULO DE
REVERBERACION - Los tipos de efectos del mddulo de
reverberacion comprenden salas de conciertos, salas pequefias,
tinel, placa y otras reverberaciones, ademds de eco y distintos
retardos estéreo.

EFECTO DEL SISTEMA 2: MODULO DE CHORUS -
Los tipos de efectos del mdédulo de chorus comprenden chorus,
flanger, phaser, autopanordmico, altavoz giratorio, cambio de
tono, Aural Exciter® y otros.

EFECTO DEL SISTEMA 3: MODULO DE
RETARDO/REVERBERACION - Los tipos de efectos del
médulo de retardo/reverberacion comprenden distintos retardos
y reverberaciones, incluidas puerta, inversién y primeras
reflexiones, asi como una serie de combinaciones tales como
distorsién/retardo, ecualizacién/reverberacidn y otras.

NOTA: Para disponer de una relacion completa de
los tipos y pardmetros de efectos de sistema, véase el
manual de Informacion Técnica del W5/W7.

®Aural Exciter es marca registrada v se fubrica bajo licencia de
Aphex Systems Lid.

Los niveles de envio de efectos del sistema para cada
pista de instrumento se sitdan en la seccion de "bloque de
efectos” del mezclador; el acceso a ellos y los ajustes se
realizan desde el modo de reproduccidn de multi de
cancidn, situando el cursor sobre el mando giratorio (1, 2,
3) de envio de efecto de cualquier pista. El nivel de
“envio” es simplemente la cantidad de volumen de la voz
de instrumento que se asigna, o se envia, a un dispositivo
de efectos.
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Cuando se sittia el cursor sobre un mando de envio de
efecto, es posible ajustar el nivel de envio utilizando el
mando JOG, las teclas INC/DEC o el teclado numérico.
La pantalla también mostrara las funciones adicionales a
las que se puede acceder con las teclas de funcién.

TIPO - La tecla [F5](“Type”) permite especificar el tipo de
efecto (es decir, el dispositivo de efectos concreto) que se
desea para cada uno de los tres efectos del sistema, as{ como el
nivel de retorno para cada uno de ellos. El nivel de *retorno”
es la cantidad de volumen de la sefial con efecto que es
enviada de vuelta, o de retorno, al mezclador estéreo.

] SONGIQ?LTHinds W
SYs.EF TYre
EF1=01:Rev Hall Retuca
r EF2% horus =199
EF3=pZ:Delay L.C.R =
||,_, =
2 Setup Paran

Para asignar un tipo de efecto a cada efecto del sistema
utilizando las teclas de cursor, sitie el cursor sobre el campo
del valor de “EF1”, “EF2” o “EF3”; seleccione un dispositivo
de efectos con el mando JOG, las teclas INC/DEC (o el teclado
numérico), y los nombres de los efectos apareceran a la
derecha del campo del valor segin se vaya desplazando por
ellos.

Para ajustar ¢l nivel de rctorno de cada efecto, situe el cursor
sobre el correspondiente campo del nivel de retorno del efecto
deseado, y ajuste el valor con ¢l mando JOG, las teclas
INC/DEC o ¢l teclado numérico.

PARAMETRO - Cualquiera que sea el tipo de efecto sobre el
que esté situado el cursor en la pantalla (anterior) de tipo de
efectos de sistema (Sys.EF Type), determina la lista de
parametros que aparecera cuando se pulse [F6](*‘Param”).
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Para modificar los pardmetios de efecto utilizando cursor-
arriba y cursor-abajo, desplacese por los distintos pardmetros y
seleccione el que desee ajustar. (La punta de flecha invertida
de color negro situada a la izquierda de la pantalla, indica que
la lista contiene mds pardmetros que ahora no estén a la vista),

(Para seleccionar otro efecto del sistema cuyos pardmetros
también se deseen ajustar, pulse [F5](“Type”) desde la pantalla
de tipo de efectos del sistema, segin se ha indicado
anteriormente. A continuacion, pulse de nuevo [F6](*Param™)
para modificar los pardmetros.

VOZ - Pulse [F7](*vce”) para asignar el nivel de envio de
efecto, segin se ha asignado en el modo de edicién de voces.
Mediante la funcién de pardmetros de efectos del modo de
edicién de voces, es posible acceder a una pantalla de efectos
del sistema que permite asignar un nivel de envio para cada
uno de los tres efectos del sistema (que se convierten en “los
niveles de envio de voz” para esa voz particular). (NOTA: Para
mds informacién, véase el modo de edicidn de voces, voz
normal, funcién de pardmetros de efectos, en la pigina 119, y
el modo de edicién de voces, voz de bateria, funciéon de
pardmetros de efectos, en la pigina 127).

REPRODUCCION DE
SECUENCIA DE CANCION
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La funcién de reproduccién de secuencia de cancién le
permite seleccionar cualquiera de las 16 canciones de la
memorta de canciones internas, acceder a un determinado
compds de la cancion, ajustar el tempo, especificar dos
posiciones de localizacién de compds, asignar un nombre
a una cancidn y acceder al directorio de canciones,

e ACCESO A LA REPRODUCCION DE
SECUENCIA DE CANCION

Para acceder a la funcién de reproduccion de secuencia Jo
cancién desde el modo de cancidn, pulse [F2](“Seq”) y
aparecerd la pantalla de funciones de reproduccién de
secuencia de cancidn.

Q9@ @

ggmn?_ E——0 SONG@SCLANd I Lovel
L SONG 85:And 1 Love
Meas = il Click Beat = 174
) - = Mode = rec B
8 Time = 4,4 Level = 3 8
| AT SeafSetur Tocl Loz Rame Dir
5 ©

1) SELECCION DE CANCION (01 - 16)

Para seleccionar una cancién de la memoria de canciones, sitde
¢l cursor sobre el nimero de cancidn y utilice el mando JOG, las
teclas INC/DEC o el teclado numérico. (NOTA: También es
posible seleccionar una cancidn desde el directorio de canciones.
Véase la pagina 81).

2) SELECCION DE COMPAS (001 - 999)

Para seleccionar un compds determinado a partir de cual se
inicie la reproduccién de la cancidn cuando se pulse RUN en el
secuenciador, sitie el cursor sobre el nimero de compés y
utilice el mando JOG, las teclas INC/DEC o el teclado
numérico. '

3) SELECCION DE TEMPO (30 - 250)

Para ajustar e} tempo de la cancidn en notas negras por minuto,
sitde el cursor sobre el valor de la nota negra y utilice el mando
JOG. las teclas INC/DEC o el teclado numérico.

4) SELECCION DE SIGNATURA DE TIEMPO

Para visualizar la signatura de tiempo de la cancidn, segtin se ha
especificado en ¢l modo de grabacién de cancién. (No es posible
modificar este ajuste en el mode de reproduccion de cancién).

5) SELECCION DE TIEMPO DE CLAQUETA (1/4, 1/8,
1/16)

Para determinar el tiempo de compés con el que va a sonar la
claqueta del metrénomo, sittie el cursor sobre el valor del tiempo
y utilice el mando JOG, las teclas INC/DEC o el teclado
numérico.

6) SELECCION DEL MODO DE CLAQUETA (off, rec,
play, always)

Para determinar en qué condicién va a sonar la claqueta del
metrénomo, sitiie el cursor sobre el ajuste del modo y utilice el
mando JOG o las teclas INC/DEC.
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OFF - “Off” significa que el metrénomo no serd audible.

REC - “Rec” significa que el metrénomo lnicamente seri
audible durante la grabacién de cancién.

PLAY - “Play” significa que el metrénomo serd audible
durante la reproduccidn y la grabacién,

ALWAYS - “Always” activa el metrénomo,
independientemente de que el secuenciador esté o no en
funcionamiento, con el fin de ajustar el tempo antes de la
grabacidn, o el nivel del tempo.

7) SELECCION DE NIVEL DE CLAQUETA (0 - 10)

Para ajustar el nivel de volumen de la claqueta del metrénomo,
sitie el cursor sobre el valor del nivel y utilice el mando JOG,
las teclas INC/DEC o el teclado numérico.

8) LOCALIZACION DE COMPAS (Loc 1, Loc 2)

Pulse [F5] ¥ [F6], incluso durante la reproduccion, para marcar o
especificar dos compases distintos que necesite localizar con
frecuencia y poder acceder directamente a ellos con sélo pulsar
una tecla.
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ESPECIFICACION DE LAS POSICIONES DE COMPAS
Para especificar las posiciones del compds, primero sitie el
cursor sobre “Meas™ (seleccion de compas) e introduzca el
nimero de compds que se desea asignar a [F5]. A continuacién,
mantenga pulsada la tecla SHIFT vy pulse [F5]: el mimero de
compds quedard asignado de inmediato. Para asignar un
compis a [Fo], repita el proceso utilizando la tecla [F6].

9) NOMBRE DE CANCION
Para asignar a la cancién un nombre de diez caracteres, pulse
[F7]{(“Name™} y aparecerd la pantalla de nombre de cancidn,
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Todos los caracteres disponibles apareceran en la pantalla. (Es
posible introducir un “espacio” pulsando [F3](“[SPCT").
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ASIGNACION DE UN NOMBRE A LA CANCION

Para asignar un nombre a la cancidn, sitde el punterce invertido
sobre un espacio de letra con [F4] y [F5], y seleccione un
caricter con el mando JOG, las teclas INC/DEC o las teclas de
cursor. Cuando haya introducido el nombre, simplemente pulse
EXIT para regresar a la pantalla de 1a funcién de reproduccién
de secuencia de cancién.

10) DIRECTORIO DE CANCIONES

Para visualizar la lista de las 16 canciones existentes en la
memoria, pulse [F8](“Dir”). (Aunque los nombres de las
canciones de la lista estén abreviados, el nombre de la cancidn
sobre la que se encuentra el cursor aparecerd con sus 10
caracteres en la parte superior derecha de la pantalla).
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SELECCION DE CANCION - Para seleccionar una cancién
desde el directorio de canciones, utilice el teclado numérico, o
bien sitiie el cursor sobre un nombre de cancidn con las teclas
de cursor vy pulse ENTER. (También es posible situar el cursor
utilizando [F1] - [F8] para seleccionar las canciones 1 - 8,
respectivamente, y SHIFT mas [F1] - [F8] para seleccionar [as
canciones 9 - 16, respectivamente). Después de pulsar ENTER,
el W5/W7 regresa automdticamente a la pantalla de funciones
de la reproduccién de secuencia de cancién. Para salir del
directoric de canciones sin seleccionar una canci6n diferente,
pulse EXIT o cualquier botén de la seccién MODE del panel.
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CONFIGURACION DE
CANCION

La funcién de configuracién de cancidn permite asignar
diversos ajustes MIDI, tales comao el canal de transmisién,
el filtro MIDI y el estado de control MIDI, asi como
especificar el modo de teclado, ajustar el reloj del
secuenciador a sincronizacién interna o MIDI, y ajustar la
transposicion global.

e ACCESO A LA CONFIGURACION DE
CANCION

Para acceder a la funcién de configuracién de cancién
desde el modo de cancién, pulse [F3](“Setup”). Aparecera
una de las pantallas de funcidén de la configuracién de
cancién (SONG SETUP) -filtro de reproduccidn, canal de
transmision de pista, configuracidn de teclado, u otros
ajustes-, dependiendo de cudl se hubiera seleccionado la
dltima vez que se salio de la funcién de configuracion de
cancidn.

FILTRO MIDI - Pulse [F5]("Filter”) para acceder al filtro
MID1 y, desde aqui, determinar cémeo va a responder el
W5/W7 alos diversos datos MIDI.
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Mediante el filiro MIDI, el secuenciador intermo del W5/W7
puede recibir los mensajes de attertouch, cambio de control y
exclusivos de sistema cuando estos pardmetros estdn ajustados
a “rec” (grabacién). El secuenciador interno del W5/W7 puede
enviar mensajes de seleccidn de banco, cambio de programa y
cambio de control cuando estos pardmetros estdn ajustados a
“play” (reproduccion). Cuando un pardmetro estd ajustado a
“ignore” (ignorar), el W5/W7 no reconocerd estos mensajes.

Para seleccionar un parametro de fittro MIDIL, utilice las teclas
de cursor-arriba y cursor-abajo; para cambiar un ajuste de
pardmetro, utilice el mando JOG o las teclas INC/DEC.

CANAL DE TRANSMISION DE PISTA - Pulse
[F6](*T.Ch”) para acceder a la pantalla de canal de transmisitn
MIDI (Track Transmit Channel), desde donde es posible
activar o desactivar los canales de transmision MIDI, o asignar
el canal de transmisidn a cada pista del W5/W7.
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NUMERO DE PISTA (1 - 16) - La primera linea de
informacién es una fila de nimeros que representa cada
nimero de pista, y por tanto no puede modificarse.

ACTIVACION/DESACTIVACION EXTERNA (ext) - La
segunda linea de informacién representa los conmutadores de
activacién/desactivacién de cada pista, que determinan si los
datos MIDI del W5/W7 van a ser transmitidos a equipos
extemnos. Un punto significa que la pista estd activada, y una
linea horizontal que la pista estd desactivada. Para determinar
la activacién ¢ desactivacién externa de una pista, sitie el
curser sobre el campo situado inmediatamente debajo del
niimero de 1a pista que se desea ajustar, y utilice el mando JOG
o las teclas INC/DEC.

ACTIVACION/DESACTIVACION INTERNA (int) - La
tercera linea de informacidn representa los conmutadores de
activacion/desactivacidn de cada pista, que determinan si los
datos MIDI del W3/W7 van a ser transmitidos al generador de
tonos interno. Un punto significa que la pista estd activada, y
una linea horizontal que la pista estd desactivada. Para
determinar la activacidn o desactivacién interna de una pista,
sitde el cursor sobre el campo situado inmediatamente debajo
del nimero de la pista que se desea ajustar, y utilice el mando
JOG o las teclas INC/DEC.

CANAL DE TRANSMISION MIDI (1 - 16) - La cuarta linea
de informacién es una fila de ndmeros que representan ¢l canal
MIDI de la pista por la que se estd transmitiendo. El canal de
transmision MIDI de cada pista puede modificarse con entera
libertad. Para cambiar €] ndmero del canal de transmisidn
MIDI, sitte el cursor sobre el campo del niimero de canal de
transmisidn que sc¢ corresponde con la pista cuyo nimero de
transmision se desea cambiar, y utilice el mando JOG, las
teclas INC/DEC o el teclade numérico.

NOTA: E!l cambio de un canal de transmision afecta
a la manera en que las pistas van a responder en el
mado de reproduccién de multi de cancion. Por
ejemplo, si cambia el canal de transmision de la pista
4 al canal MIDI 1, pulsando el boton TRACK 4 en el
modo de reproduccion de multi de cancion hard que
el cursor se sitite automdticamente en la pista 1 del
mezclador.
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CONFIGURACION DEL TECLADO - Putse [F7](*Kbd”)
para acceder a los cuatro modos de configuracién del teclado y
determinar en qué modo operard el teclado del W5/W7
(normal, dividido, superpuesto o “4-Zonas").

Para acceder a uno de los modos de configuracion del teclado,
utilice el mando JOG o las teclas INC/DEC.
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MODO NORMAL- En el modo normal, el teclado
reproducird una voz cada vez -la pista actualmente
seleccionada- en toda la escala del teclado. NOTA: Un
pequefio signo “+” en el teclado representa la nota DO central,
o D03 (C3).
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MODO DIVIDIDO (SPLIT)- En el mode dividido, el teclado
reproducird dos voces al mismo tiempo, una pista en ta parte
izquierda (Lower) a partir del punto de divisién especificado, y
otra pista en la parte derecha (Upper) del punto de divisidn.
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PUNTO (POINT)- Para designar el punto de divisidn, sitie el
cursor sobre Point y utilice el mando JOG o las teclas INC/DEC,
o pulse una tecla del teclado mientras mantiene pulsado
[F7](“Kbd™). (NOTA: La tecla del punto de division real debe
pertenecer a la parte derecha -Upper-).

UPPER (Superior)/LOWER (Inferior) - Para determinar qué
voces van a ser reproducidas en cada zona, sitie el cursor
sobre Upper o Lower y asigneles una pista (1 - 16) con el
mando JOG, las teclas INC/DEC o el teclado numérico. Las
lineas horizontales del teclado indicardn la extension de cada
zona.

MODO SUPERPUESTO (LAYER)- En el medo
superpuesto, el teclado reproducird dos voces al mismo
tiempo, previa especificacién de dos pistas para su
reproduccidn simultdnea.
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Para determinar qué voces van a ser reproducidas, sitde el
cursor sobre Upper y Lower y asigne una pista (1 - 16) con el
mando JOG, las teclas INC/DEC o el teclado.
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MODO 4-ZONAS (4-ZONE) - En el modo 4-ZONE, ¢l
teclado reproducira cuatro voces a la vez, previa especificacién
de cuatro pistas para su reproduccion simultinea. Se puede
ajustar la escala de notas y el cambio de octava, asi como
activar y desactivar los controles, para cada pista de zona. (Las
lineas horizontales del teclado indicardn la extensidn de cada
zona).
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En la pantalla es posible visualizar dnicamente dos zonas a la
vez. Para acceder a la zona-3 y a la zona-4, utilice las teclas de
cursor-arriba y cursor-abajo, y la pantalla avanzard en
consonancia. Para acceder a los diversos pardmetros de cada
zona, utilice las teclas de cursor-izquierda y cursor-derecha.
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SELECCION DE PISTA DE ZONA (1 - 16) - Para asignar
una pista a cada zona, sitie el cursor sobre “Zone(l - 4)" y
utilice el mando JOG, las teclas INC/DEC o el tecladoe
numeérico.

LIMITE INFERIOR DE ZONA (C-2 - G8) - Para asignar
la nota més baja que va a ser reproducida en la zona, sitie el
cursor sobre el pardmetro de la primera nota y utilice el
mando JOG o las teclas INC/DEC, o pulse una tecla del
teclado mientras mantiene pulsado {F7](*Kbd"}.

LIMITE SUPERIOR DE ZONA (C-2 - G8) - Para asignar
la nota mds alta que va a ser reproducida en la Zona, sitde el
cursor sobre el parametro de la segunda nota y utilice el
mando JOG o las teclas INC/DEC, o pulse una tecla del
teclado mientras mantiene pulsado [F7](“Kbd™).

OCT (-3 - +3) - Para elevar o reducir €l tono de la zona, en
un maximo de 3 octavas, sitte el cursor sobre “+0 oct™ y
utilice el mando JOG, las teclas INC/DEC o el teclado

numérice.
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ACTIVACION/DESACTIVACION DEL
CONTROLADOR - Para determinar qué controlador estard
activado en la zona, sittie el cursor sobre “AT” (aftertouch),
“PB” (inflexidn de tono), *“MW” (rueda de modulacién), “Sus”
(sustain), “FV” (pedal de volumen) o “FC” (pedal
controlador), y activelo o desactivelo con el mando JOG o las
teclas INC/DEC.
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La abreviatura representa la condicidn de activado de cada
controlador. Dos guiones representan la condicién de
desactivado de cada controlador.

OTRA CONFIGURACION (Other Setup) - Pulse
[F8](*Other”) para acceder a los parimetros de otra
configuracidn: cancidn siguiente, control MIDI, sincronizacién y
transposicién.
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Para seleccionar un pardmetro de otra configuracion, utilice las
teclas de cursor-arriba y cursor-abajo. Para cambiar el
pardmetro, utilice el mando JOG o las teclas INC/DEC.

SIGUIENTE CANCION (NEXT SONG) (off, loop, chain
stop, chain play, chain continue) - Permite reproducir
secuencias de cancidn en el orden numérico del banco de
memorias de cancidn (1-16), es decir, consecutivamente, una
detrds de otra, empezando en la cancidén actualmente
seleccionada. El ajuste “Next Song” determina si la siguiente
cancion va a ser reproducida y en qué condiciones.

El ajuste de"siguiente cancidn” es especialmente (til cuando se
estd componiendo una cancién y se tienen situados distintos
fragmentos de la cancién en distintas memorias de canciones.
Al final, todos los fragmentes se reunirdn en una tnica
posicién de cancion, pero hasta llegar 4 esa etapa, el parametro
de siguiente cancién permitird reprooucir los fragmentos uno
detrds de otro, sin pausas, con el fin de poder escucharlos en el
contexto de la cancidn entera.
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OFF (desactivado) - La cancién seleccionada se detendrd al
finalizar la reproduccion una vez.

LOOP (bucle) - Cuando la cancién seleccionada llega al
liltimo compés, automiticamente regresa al primer compés y
la reproducci6n prosigue hasta que se pulse el botén
STOP/TQP del secuenciador.

CHAIN STOP (parada de cadena) - Cuando llegue al
iltimo compds, la cancién seleccionada se detendrd, y la
siguiente memoria de cancién serd automdticamente
seleccionada y preparada para la reproduccion, es decir, a la
espera de que se pulse RUN en el secuenciador.

CHAIN PLAY (reproduccién de cadena) - Cuando la
cancién seleccionada llega al tltimo compds, la siguiente
memoria de cancidn se selecciona automdticamente e inicia
Ia reproduccidn desde el primer compds, sin pausas.

CHAIN CONTINUE (continuacién de cadena) - Cuando
la canci6n seleccionada llega al dltimo compds, la siguiente
memoria de cancién se selecciona automdticamente y la
reproduccién se inicia, sin pausas, desde el primer compds.
Sin embargo, cualquier cambio realizado en el mezclador, u
otros ajustes efectuados durante la reproduccién de la
cancién anterior, se mantendrén, es decir, los propios ajustes
de variacién de pardmetros de la siguiente cancién serdn
ignorados.

CONTROL MIDI (MIDI ctrl) (off, on) - Para determinar si
el W5/W7 va a recibir/transmitir (*on”) o no va a
recibir/transmitir (“off”) los siguientes tipos de mensajes
MIDI: recepcién y transmisién de comienzo, continuacién y
parada del secuenciador; transmisién de reloj MIDI; y
recepcién de indicador de posicidn en cancién.

SINCRONIZACION (SYNC} {(internal, MIDI) - Para
determinar la fuente de temporizacién que controlard al
secuenciador, es decir, si el secuenciador interno del WS/W7
funcionard por su propio reloj o por una sehal entrante de
sincronizacién MIDI.

INTERNAL - El propio reloj de secuenciador del W5/W7
determinar4 el tempo.

MIDI - Los mensajes de retoj MIDI recibidos en 1a entrada
MIDI IN (procedentes de un secuenciador externo MIDI o de
una caja de ritmos) determinardn el tempo.

TRANSPOSICION (TRANSPOSE) (-63 - +63) - Para
ajustar el tono global del W5/W7 en semipasocs, utilice el
mando JOG, las teclas INC/DEC o el teclado numérico.


Unknown
 


En el modo de grabacién de cancién, es posible grabar una secuencia en Ia memoria de cancién actualmente
seleccionada, bien en tiempo real o bien por pasos, asi como determinar los parametros relacionados con la
grabacion: signatura de tiempo, tempo, cuantizacién, volumen de claqueta y otros.

La grabacién en tiempo real permite grabar los distintos
fragmentos de una cancién como lo haria con una
grabadora de cinta multipistas, es decir, un fragmento
detrds de otro “en vivo™, con o sin pista de claqueta como
referencia. La grabaci6n por pasos permite introducir un
fragmento tras otro paso a paso, de acuerdo con la
duracién de la nota y otros valores que se pueden
especificar. El proceso bdsico de grabacién de cancién es
el siguiente:

1. SELECCIONE UNA MEMORIA DE CANCION Y
DEFINA EL MULTI

Desde el modo de reproduccién de cancién, pulse [F2](“Seq™)
para acceder a la pantalla de reproduccién de secuencia de
cancién, y seleccione una posicidn de memoria de cancién (01 -
16). A continuacion puise [FI](“MIt”) para saltar a la pantalia de
funciones de multi de cancién y asignar voces de instramentos a
las pistas, para que al efectuar la grabacién iinicamente sea
preciso pulsar un botén TRACK que prepare la grabacién de
cada parte de instrumento.

NOTA: Si el niimero de cancidn seleccionado
contiene datos, borre antes la cancidn utilizando la
funcidn borrado de cancién ("Clear Song” ) del modo
de operacidén de cancidn. (Para mayor informacion,

véase la pdgina 96).

2. ESPECIFIQUE GRABACION EN TIEMPO REAL O
POR PASOS

Después de definir el multi, pulse [F2](*Seq™) de nuevo para
regresar a la pantalla de reproduccién de secuencia de cancién.
A continuacién pulse el botén RECORD de la seccidn de
secuenciador del panel. El indicador luminoso rojo situado sobre
el botén RECORD se iluminard, y determinada informacidn de
la pantalla cambiard para indicar que el W5/W7 se encuentra en
¢l modo de “espera de grabacion”.
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(Pantalla de grabacidn en tiempo real)

En el modo de espera de grabacidn, la pantalla cambia a la
pantalla de funcién de grabacién de secuencia de cancién, que es
bdsicamente la misma que la pantalla de reproduccidn de
secuencia de cancién excepto en que el pardmetro de
cuantizacién (Quantize) también aparece, y en que las funciones
del modo de grabacién estardn situadas sobre las teclas de
funcién [F4 - F&] para permitir la especificacion de grabacién en
tiempo real o por pasos,

3. GRABE LAS PARTES DE LA CANCION
En el modo de espera de grabacidn, pulse el botén TRACK de la
pista que contenga la voz de instrumento de la primera parte que

desee grabar. A continuacién, pulse RUN para grabar esa parte.
Cuando haya finalizado, pulse STOP/TOP y la secuencia se
reajustard en el compds en el que comenzd. Para grabar otra
parte, repita el mismo proceso. (Para reproducir la parte,
simplemente pulse RUN).

4. ALMACENE LA CANCION EN DISCO

Cuando haya finalizado la grabaci6n de una secuencia, o incluso
si estd en mitad del proceso y tiene que interrumpirlo, salve la
grabacién en un disco para poder recuperarlo en el W5/W7
cuando sea necesario y comenzar desde el punto donde lo dejé,
(NOTA: Salve siempre las secuencias de cancién en un disco
antes de desconectar el equipo, ya que los datos de secuencia se
borran al apagarlo).

NOTA: Las diversas funciones de operacién de
cancidn también proporcionan valiosas herramientas
para la creacién de canciones. Por ejemplo, es
posible crear partes de una cancién con la funcidn de
copia de compds. (Para mayor informacion, véase
operacion de cancidn, pdgina 98),

e ENTRADA Y SALIDA DEL MODO DE
GRABACION DE CANCION

Para entrar en el modo de grabacidén de cancién desde otro
modo, pulse primero SONG en la seccién MODE del
panel, ¥ a continuacién pulse RECORD en la seccidén
SEQUENCER. El indicador luminoso rojo situado sobre
el botén RECORD se iluminar4, y aparecerd la pantalla de
funciones de grabacién de secuencia de cancién, que
permite el acceso a todas los pardmetros y funciones
relacionadas con la grabacién. Para salir del modo de
grabacion de cancién, pulse RECORD de nuevo, o bien
STOP/TOP, EXIT o SONG. (También es posible saltar
directamente a otre modo desde el modo de grabacion de
cancion pulsando un botén MODE del panel).

NOTA: No es posible entrar en el modo de grabacion
de cancion cuando el W5/W7 se encuentra en los
modos de disco, utilidades, operacién de cancicn o
edicidn de cancién, asi como en la pantalia de

configuracion de cancion.
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e USO DE LOS CONTROLES
SECUENCIADOR

Para grabar y reproducir secuencias de cancién se utilizan
los tres hotones de control de la seccién SEQUENCER
del panel.

DEL

RECORD (GRABACION) - Al pulsar una vez el botén
RECORD desde el modo de repreduccion de multi de cancién,
se activard el modo de espera de grabacion, y el indicador
luminoso rojo situado sobre el botén RECORD se iluminara.
El indicador luminoso permanecerd iluminado mientras dure el
proceso de grabacidn,

RUN (FUNCIONAMIENTO) - Después de haber activado el
modo de espera de grabacién, pulse RUN para iniciar el
proceso de grabacion. De lo contrario, pulsando RUN en el
modo de reproduccién de multi de cancidn reproducird la
cancion actualmente seleccionada. Cuando RUNestd activado
durante la grabacidn en tiempo real, el indicador luminoso
situado sobre el botén RUN parpadea en verde en cada tiempo
del compds, y en rojo el primer tiempo de cada comp4s, hasta
que se pulse STOP/TOP.

STOP/TOP (PARADA/PRINCIPIOQ) - Durante la grabacién
o la reproduccién, pulse STOP/TOP una vez para detener la
cancidn en una posicion determinada. (Es posible continuar la
grabacion o la reproduccién desde ese mismo punto con tan
s6lo pulsar RUN de nuevo). Si pulsa STOP/TOP dos veces, la
cancién regresa al compds 1, es decir, al principio (“top”) de la
cancidn,

# ACCESO A UNA FUNCION O PARAMETRO DE
GRABACION DE CANCION

Para acceder a los pardmetros y funciones de grabacion de
cancién, pulse el botén SONG de la seccion MODE del
panel, y a continuacién ¢l botén RECORD de la seccidn
SEQUENCER. De esta forma, el W5/W7 entra en ¢l
modo de espera de grabacidn, segin sefiala el indicador
luminoso sobre el botén RECORD, ¥ en la pantalla de
funciones de grabacién de secuencia de cancién.
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1) CANCION (01 - 16)

Muestra la cancidn actualmente seleccionada. (NOTA: No es
posible seleccionar una cancion desde el modo de grabacién de
cancién. Para seleccionar una cancion, e¢s necesario regresar al
modo de reproduccidén de cancidn y pulsar [F2)(*Scq”) para
acceder a la funcién de reproduccion de secuencia de cancidn).
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2) SELECCION DE COMPAS (001 - 999)

Para seleccionar un compds determinado a partir del cual se
inicie la grabacion de la cancién al pulsar el botén RUN del
secuenciador, sitde el cursor sobre ¢l ndmero de compds y
utilice el mando JOG, las teclas INC/DEC o el teclado
numérico. Cuando el secuenciador estid en funcionamiento, el
nimero de compds avanza para mostrar ¢l nimero de compds
que estd siendo grabado en ese momento. En la grabacién en
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tiempa real, se producird una cuenta atras de dos compases antes
de que dar comienzo la grabacién real.

NOTA: Una cancion puede ser tan extensa como lo
permita la memoria interna que gquede libre, incluso
de mds de 999 compases. En tal caso, puesto que el
indicador de nimero de compds tinicamente liene
capacidad para un mdximo de tres digitos, durante la
grabacion v la reproduccion el indicador de nimero
de compds volverd al principio y continuard
contando cuando el compds alcance el niimero 1000.

3) SELECCION DE TEMPO (30 - 250)

Para ajustar el tempo de la cancién en notas negras por minuto,
sitie el cursor sobre el valor de la nota negra y utilice el mando
JOG, las teclas INC/DEC o el teclado numérico. Cuando se
inicia ia grabacidn, el cursor salta automaticamente al campo del
valor del tempo. No es posible modificar el tempo durante la
grabacidn; sin embargo, es posible modificar el tempo en el
modo de edicidn de canciones. (Para mayor informacién, véase
Pista de Tempo de Insercidn de Datos, pagina 94).

4) SIGNATURA DE TIEMPO (1/4 - 8/4, 1/8 - 16/8, 1/16 -
16/16)

Selecciona la signatura de tiempo de la cancidn antes de la
grabacion.

NOTA: La signatura de tiempo puede inicamente ser
seleccionada antes de la grabacicn. 5i no se
selecciona ninguna signatura de tiempo determinada,
se empleard la signatura de 4/4 estdndar. Después de
la grabacién no es posible modificar la signatura de
tiempo. (Tampocoe serd posible hacerlo si los datos de
cancion han sido cargados en el secuenciador). Es
posible que una cancidn contenga compases con
distinta signatura de tiempo. Se pueden crear
distintas signaturas de tiempo con la funcion de
creacion de compds del modo de operacion de
cancion, (Para mayor informacidn, véase operacion
de cancion, pagina 98).

5) CUANTIZACION (off, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8, 1/4, 1/2)
Para determinar la precisién de tiempo con la gue deben
corregirse las notas que se toquen, sitie el cursor sobre el campo
de la cuantizacién y utilice el mando JOG o las teclas INC/DEC.
Cuando la cuantizacidn esté desactivada, las notas que se toquen
serdn grabadas con los tiempos exactos con que se produzcan.
Cuando se selecciona un factor de cuantizacién, todas las notas
que se toquen serén trasladadas a los tiempos mds préximos en
el intervalo especificado.
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NOTA: Cuando se especifica un factor de
cuantizacion paia la grabacidn, se cuantizan todos
las datos, incluse los daios de inflexidn de tono y los
pardmetros del controlador. Si le resulta mds
prdctico grabar con la cuantizacidn desactivada,
apligue un fuctor de cuantizacion en el modo de
operacion de cancion, medianie la funcién de
cuantizacion (véase la pdgina 100). Cuando la
cuantizacion se efectiia en el modo de operacién de
cancidn, Unicamente se cuantizan los datos de nota.

6) SELECCION DE TIEMPO DE CLAQUETA (1/4, 1/8,
1/16)

Para determinar el tiempo en que la claqueta del metrénome va
a sonar, sitic ¢l cursor sobre el valor de tiempo de claqueta
(Click Beat) y utilice el mando JOG, las teclas INC/DEC o el
teclado numérico.

7) SELECCION DEL MODO DE CLAQUETA (off, rec,
play, always)

Para determinar en qué condicién va a sonar la claqueta del
metrénomo, sinie el cursor sobre el ajuste de modo vy utilice el
mando JOG o las teclas INC/DEC,

OFF (DESACTIVADQ) - Cuando se selecciona “off”, cl
metrénome o sonarai.

REC (GRABACION) - Cuando se selecciona “rec”, ¢l
metrénomo tnicamente sonard durante la grabacién.

PLAY (REPRODUCCION) - Cuando se selecciona “play”,
el metrénomo sonard durante la grabacién y la reproduccion.

ALWAYS (SIEMPRE) - Cuando se selecciona “always™, el
metrénomo senara, esté el secuenciador en funcionamiento o
no, con objeto de ajustar ¢l tempo antes de la grabacién o de
ajustar el nivel de claqueta.

8) SELECCION DEL NIVEL DE LA CLAQUETA (0 - 31)

Para ajustar el nivel de volumen de la claqueta del metrénomo,
sitde el cursor sobre el valor del nivel (LEVEL) y utilice el
mande JOG, las teclas INC/DEC o el teclado numérico.

9} TODAS LAS PISTAS

Para activar ¢l modo de todas las pistas de la grabacién en
tiempo real, pulse [F4](“AllTr”}). La abreviatura “AllT:"
Unicamente aparecerd y se podrd seleccionar cuando se
seleccione una de las funciones de grabacién en tiempo real.

10} POR PASOS
Para designar la grabacidn por pasos, pulse [F5](*Step™).

11) ANADIDO (OVERDUB)
Para activar el modo “overdubbing” de Ia grabacién en tiempo
real, pulse [F6](“Qver™.

12) SUSTITUCION (REPLACE)
Para activar el modo de sustitucién de la grabacién en tiempo
real, pulse [F7](“Rplc™).

13} INSERCION (PUNCH-IN)
Para activar el mode “punch-in” de la grabacion en tiempo real,
pulse [F8](“Pnch™).

NOTA: El secuenciador del W5/W7 es capaz de
reproducir simultdneamente un mdximo de 32 notas,
lo que es suficiente para la mavoria de las
situaciones de secuenciacion. Sin embargo, si se crea
un niimero elevado de partes por insercion, es posible
que se exceda del mdximo de 32 notas, y por ello
algunas de ellas no se oigan. En tal caso, sevd
necesario simplificar algunas partes.

NOTA: La capacidad de la memoria del W5/W7 es
de 416 Kbytes, o 100.000 notas, lo que es suficiente
para la mayoria de las sitruaciones de secuenciacion.
Si existe una gran cantidad de datos de secuencia
almacenados en la memoria, es posible gue no se
puedan grabar los datos de cancidn. Si durante la
grabacion se agota el espacio libre de la memoria, el
mensaje de error “Song memory Full!” (memoria de
cancién llena) aparecerd en la pantalla. En tal caso,
utilice la funcion de borrado de cancion del mode de
operacion (véase la pdgina 96) para borrar los datos
que no se necesiten. Antes de efectuar el borrado de
los datos, compruébelos y asegiirese de si es 0 no

necesario almacenarlos en un disco flexible.

GRABACION EN TIEMPO
REAL
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En la grabacién en tiempo real, las notas que toque se
grabardn tal y como las togue. La grabacién en tiempuo
real permite grabar las distintas partes de una cancién
como lo harfa utilizando una grabadora multipistas, es
decir, una parte tras otra en vivo, con o sin “pista de
claqueta” de referencia. Sin embargo, puesto que se estan
grabando datos de misica, o eventos MIDI, en la
memoria, y no sonidos reales en la cinta, sc dispone de
mayor flexibilidad que en una grabacién en cinta
multipistas -antes, durante y después de efectuarla.

Con el W5/W7, una secuencia de cancion puede contener
una lnica parte de instrumento, por gjemplo un solo de
piano, o varias, por ejemplo una parte de bajo, una ds
bateria, una de cuerda, ete. Con ¢l W5/W7, cada parte s¢
graba por scparado en una pista del secuenciador (1 - 16)
sin que afecte al resto de partes,

Los pasos bdsicos de grabacién en tiempo real de una
parte de instrumento son los siguientes: (1) seleccione una
cancidén y defina ¢l multi; (2) seleccione grabacidn en
tiempo real; (3) grabe una interpretacion de la parte y, si
estd satisfecho del resultado, proceda con el paso
stguiente, pero st no lo estd comience de nuevo y
sustituya (“replace™) el fragmento por una nueva
interpretacién; (4) afiada (“overdub”) otra interpretacion a
la parie; inserte (“punch-in”), o introduzca puntualmente,
compascs especificos en la parte, sin correr el riesgo de
perder algo que desee conservar tal y comao estd,

Es posible que su sesidn de grabacién en tiempo real
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incluya algunos o todos los pasos basicos descritos.
Evidentemente, no es necesario perfeccionar una parte
antes de desplazarse a la siguiente: es posible efectuar las
operaciones de grabacién en tiempo real de cualquier
parte en cualquier momento, asi como alternar con entera
libertad entre las funciones de grabacidn de cancidn, de
edicién de cancidén y de operacién de cancidn, segun nos
dicten las necesidades musicales o nuestra inspiracion.

e PREPARACION DE LA GRABACION EN
TIEMPO REAL

Antes de iniciar el proceso de grabacién en tiempo real, se
debe seleccionar previamente una posicion de cancidn
desde el modo de reproduccién de cancién pulsando
[F21(*Seq”). A continuacién, pulse el botén RECORD
para entrar en el modo de espera de grabacidn. Después,
determine la signatura de tiempo, el factor de
cuantizacién, el valor del tempo, y ¢l estado de la
claqueta. (Si desea iniciar la grabacién a partir de un
compds determinado, deberd especificar el ndimero de
compds). Por dltimo, habri que determinar cémo se van a
grabar en la pista los datos recién grabados.

Para seleccionar el compds desde el que se desea iniciar el
procesa de insercién (es decir, el punto de insercién), sitde el
cursor sobre el campo izquierdo e introduzca el mimero de
compés. Para seleccionar el compéis con el que se desea
finalizar el proceso de insercién, sitlie el cursor sobre el campo
derecho e introduzca el mimero de compis.

Después de activar RECORD RUN, el proceso real de
grabacién se efectuard vnicamente entre los compases inicial y
final especificados. (NOTA: Dependiende de la posicién del
punto de insercién, la mayoria de las veces prcbablemente
desee iniciar la cancién unos cuantos compases antes del punto
de insercién, con el fin de ir tocande al mismo tiempo y
“prepararse” para la grabacién, mejor que iniciar la cancién
desde el principio o desde el mismo punto de insercién).

TODAS LAS PISTAS (CALL TRACK)- Pulse
[F4)(*“AliTr”) para especificar que todas las pistas se graben al
mismo tiempo. Deberd utilizar la funcién All Tracks cuando
grabe datos MIDI desde un secuenciador exterior en tiempo
real.

SONG B3t Init Son9

Quantize = off

Meas = i1 Click Beat = 14
1l = fiode = rec
Time = 4-4 Level =
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Quantize = off
Meas = 081:1 Click Beat = 14
Cd o= Mode = rec
Time = 4~ Level = S
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SUSTITUCION (REPLACE) - Pulse [F7](“Rplc”) para
seleccionar la grabacién por sustitucién. En la grabacidn por
sustitucién, las notas que se graben reemplazaran a los datos
previamente existentes en la pista. Después de la grabacidn, la
pista contendrd dnicamente los nuevos datos, y habrdn
quedado borrados todos tos anteriores, Cuando se graba en una
pista vacia, se deberd seleccionar la grabacién por sustitucion.
(NOTA: Si se ha seleccionado la grabacién por pasos, la
grabacién por sustitucion no se activard),

ANADIDO (OVERDUB)- Pulse [F8](“Over”) para
seleccionar la grabacién por afiadido. En la grabacidn por
afiadido, las notas que se graben se afiadirdn a los datos ya
existentes en la pista. Después de la grabaci6n, la pista
contendrd tanto los datos antiguos como los recién
incorporados. (NOTA: Si se ha seleccionado la grabacidn por
pasos, la grabacidn por ailadido se activari automdticamente).

INSERCION (PUNCH-IN) - Pulse [F6](“Pnch™) para
seleccionar la grabacién por insercién. En la grabacién por
insercidn, es posible grabar una determinada serie de compases
que se especifican en los campos “From—-To” (desde—
hasta) de la pantalla de insercicién. Durante la grabacién por
insercién, las notas que se graben sustituirdn a los datos
anteriores de los compases especificados.

SO G FE

SONG_B3TTnit. Sony

From-To= Seé-(im Quantize
60c:

Click Beat

MeaT Mode

Time = 4.4

Ster Ouer Fnch

¢ FUNCIONAMIENTO EN TIEMPO REAL

Después de preparar la grabacién en tiempo real, pulse
RUN. Se iniciard una cuenta de entrada de dos compases,
tras la cual dard comienzo la grabacién a partir del
compds designado. Cuando la grabacidn haya finalizado,
o desee detener el proceso, pulse STOP/TOP.

NOTA: La palabra “Quantize” (cuantizacion)
desaparecerd al pulsar RUN para iniciar la
grabacion en tiempo real.

B8

NOTA: Si inicia cualquier evento durante la cuenta
de entrada de dos compases -por ejemplo, pulsar una
tecla del teclado o mover un controlador-, esos datos

se grabardn al principio de la cancidn.
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GRABACION POR PASOS

La grabacién por pasos permite introducir una parte detrds
de otra paso a paso, de acuerdo con una determinada
duracidn de nota y otros valores que puede especificar, En
la grabacidn por pasos, las notas se graban una a una con
el valor de tiempo especificado, independientemente de la
temporizacién real con la que se toque. Esto hace posible
la introduccién de pasajes muy complejos que resultarian
dificiles -o incluso imposibles- de tocar en tiempo real.

¢ PREPARACION PARA LA GRABACION
POR PASOS

Antes de iniciar el proceso de grabacién por pasos, se
debe seleccionar una posicién de memoria de cancién
desde el modo de reproduccidén de cancidn pulsando
[F2]("Seq”) vy, a continuacidn, seleccionar una pista
pulsando uno de los botones TRACK. Seguidamente
pulse RECORD para entrar en el modo de espera de
grabacién, y [F5](“Step™) para seleccionar la grabacion
por pasos. Determine, a continuvacion, la signatura de
tiempo, el factor de cuantizacidn y el estado de la
claqueta. (Si desea iniciar la grabacién desde un compis
determinado, deberé especificar el nimero de compds).

SONG B3:Init Son9

Quantize = off

Meas = %:1 Click ﬁeat. = 14
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¢ FUNCIONAMIENTO POR PASOS

Después de preparar la grabacién por pascs, pulse RUN.
Aparecera la pantalla de entrada de grabacién por pasos, y
el W5/W7 quedard preparado, a la espera de que
comience a introducir los datos.

ﬁﬂ@_ SONG=@ZLInit Sond 3
Tray — ) .
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1) NUMERO DE PISTA
Indica la pista actualmente seleccionada,

2) BARRA DE COMPAS

La linea horizontal representa un compds, y las divisiones
verticales representan cada una un tiempo. Cuando se intreducen
los datos, aparece un punto en la barra para indicar una zona de
nota fusa que contiene datos.

NOTA: El niimero de divisiones verticales -o tiempos-
depende de la signatura de tiempo que se haya
seleccionado antes de la grabacion, y dependiendo de
la signatura de tiempo, es posible que la barra de
compds no aparezca en la pantalla en su totalidad
porgue serian necesarias dos “pdginas” de pantalia
para mostrar el nimero de tiempos del compds
(indicade por el mimero situade inmediatamente a la

izquierda de la barra de compds),
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3) INDICADOR DE POSICION
Al desplazarse hacia adelante o hacia atrds por los datos
mediante las teclas de cursor o el mando JOG, una flecha con
punta hacia abajo se desplazari en pasos de fusa para indicar la
posictdn actual dentro del compés.

4) VISUALIZACION DE DATOS DE NOTA

Si la zona de fusas actualmente seleccionada contiene datos, las
notas de esa zona aparecerdn como pequefios recuadros negros
en el esquema del teclado,

5) SIGNATURA DE TIEMPO
Indica la signatura de tiempo segin se designé antes de la
grabacién.

6) NUMERO DE COMPAS
Indica el compds actual representado por la barra de compds.

7} PARAMETROS DE DESPLAZAMIENTO

Durante la grabacién por pasos, puede especificarse la duracién
de [a nota en relacidon con su valor de nota mediante el acceso a
los pardmetros Normal, Staccato y Ligado (SLUR), asf como
eliminar notas con la funci6n de eliminacién (“Delete™) -
manteniendo pulsado SHIFT, seguido de [F1 - F3] y [F8],
respectivamente. (El pardmetro seleccionado aparecerd en
caracteres invertidos).

NORMAL - Para grabar notas normales que suenen durante
un 90% de sus longitudes de nota, pulse SHIFT +
[FL](“Norm™).

STACCATO - Para grabar notas de staccato que suenen
durante un 50% de sus longitudes de nota, pulse SHIFT +
[F2](*Stac™).

LIGADO (SLUR) - Para grabar notas ligadas que suenen
durante un 99% de sus longitudes de nota, pulse SHIFT +
[F3](“Slur™).
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ELIMINACION (DELETE) - Para eliminar todos los datos
de la zona de fusas en la que se encuentra ¢l indicador de
posicién, pulse SHIFT + [F8](“Del™). (NOTA: La situacidn del
indicador de posicién no cambiara).

8) VISUALIZACION DEL TECLADO (C-1 - B7)

No es posible visualizar el teclado completo en la pantalla. Para
visualizar la parte inferior del teclado, pulse [F1] una o mds
veces; para visualizar la parte superior, pulse [F2] una o més
veces. Un pequefio signo “+” indica DO(C) central o DO3 (C3).

9) - 12) VELOCIDAD DE PULSACION

Para determinar el valor de la velocidad de pulsacién de las
notas, pulse [F3 - F6] antes de introducir los dates de nota en €l
teclado. (El valor de la velocidad de pulsacién seleccionado
aparecerd en caracteres invertidos).

PIANO - Pulse [F3]("p") para especificar que a las notas
siguientes se les asigne un valor de velocidad de pulsacidn
"piano™ de 56.

MEZZO FORTE - Pulse [F4](“mf”) para especificar gue a las
notas siguientes se les asigne un valor de velocidad de
pulsacién "mezzo forte” de 88.

FORTE - Pulse [F5](“f") para especificar que a las notas
siguientes se les asigne un valor de velocidad de pulsacion
"forte" de 120.

TECLADQ - Pulse {F6](*'kbd”} para especificar que a las
notas siguientes se les asigne un valor de velocidad de
pulsacién en consonancia con la intensidad con que se toquen
las teclas.

13) LONGITUD DE NOTA

Indica la longitud de nota actualmente seleccionada, En
cualquier momento durante la grabacién por pasos puede utilizar
el teclado numérico para introducir longitudes de nota, de
acuerdo con los simbotos rotulados sobre cada tecla del teclado
numérico. También se pueden modificar las longitudes de nota
pulsando [F7]. Los valores de nota de esa zona aparecerdn en la
pantalla como simbolos gréficos de una nota redonda, una nota
negra, etc., cuando sea posible. En caso contrario, la longitud de
nota aparecerd en forma de un nimero que representa “relojes”
(con un méximo de 960 relojes).

NOTA: El botén CANCEL no funcionard en el modo
de grabacicn de cancion.

14) ELIMINACION CON RETROCESO DE CURSOR

La funcién de eliminacién con retroceso de cursor, que se activa
pulsando [F8](“BDel”}, depende de la longitud de nota actual.
Por ejemplo, si la longitud de nota actualmente seleccionada es
de nota negra, entonces los datos existentes una nota negra antes
de la posicién actual se borrardn, y el cursor retrocedera por
valor de una nota negra.

¢ INTRODUCCION DE DATOS

Para introducir datos en la grabacién por pasos, se
combinardn el teclado (para introducir notas reales), el
teclado numérico {para introducir notas y otros valores,
comeo se indica sobre los botones del teclado) y las teclas
de funcién (para determinar la velocidad de pulsacién vy
otros valores, y acceder a parametros adicionales).

TECLADO - Cada vez que se pulsa y se libera una tecla del
teclado, la nota es grabada (o introducida) y la posicién se
adelanta un paso, segin el paso de tiempo especificado. La
nota no ser4 intreducida mientras no se hayan soltado todas las
teclas. Esto le permite introducir més de una nota en ia misma
posicién pulsando mds de una nota antes de soltar la primera.

TECLADO NUMERICO - Las teclas numéricas #1 - #8 del
teclado numérico le permiten especificar la longitud de nota
que va a ser grabada. Pulsando cualguier tecla, se selecciona la
longitud de nota rotulada sobre ella, desde una nota redonda
(#1) hasta un tresilio de semicorcheas (#8). Asi también se
determina el paso de tiempo en que el cursor avanzard
autométicamente después de introducir cada nota. Para crear
una nota con puntillo, pulse #9. Para crear una nota con doble
puntillo, pulse #9 dos veces. Para ampliar la duracién de la
nota previamente introducida en la actual longitud de nota con
ligadura, pulse [-] y el cursor avanzard en consenancia. Para
avanzar un paso sin introducir datos con un silencio, pulse #0 o
simplemente mueva el indicador de posicién.

DESPLAZAMIENTO - Mediante el mando JOG/SHUTTLE
o las teclas de cursor, es posible moverse hacia adelante y
hacia atrds por los compases y detenerse para introducir datos
donde se desee. Segiin se va encontrando con datos de nota,
irdn apareciendo en el esquema del teclado y sonando en el
generador de tonos.

o FINAL DE LA GRABACION POR PASOS

Cuando haya finalizado el proceso de grabacién por
pasos, pulse STOP/TOP. Aparecerd la pantalla de la
funcién de reproduccién de secuencia de cancidn, y desde
ella podrd pulsar RUN y escuchar la cancién que acaba de
grabar.

NOTA: Puesto que las secuencias de cancién no se
conservan en la memoria al desconectar el equipo,
asegiirese siempre de salvar en disco los datos de
secuencia mds importantes antes de apagarlo.
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NOTA: Es posible doblar la longitud de nota
pulsando la misma tecla del teclado numérico dos
veces o pulsando [F7]. Por ejemplo, si pulsa [F7]
creard un tresillo de corcheas. Si pulsa la tecla de
nuevo (o [F7]), creard un tresillo de notas negras.
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En el modo de edicién de cancién es posible visualizar y editar eventos de notas individuales, de controlador, y
otros eventos MIDI en cada una de las pistas de la secuencia seleccionada, por medio de tres funciones
independientes: (1) cambio de datos, que permite modificar los datos; (2) insercion de datos, que permite
insertar nuevos datos; y (3) grifico, que permite visualizar en un esquema del teclado las notas como puntos,
ademas de una linea horizontal en la que los puntos indican la posicién de los datos de nota del compis.

¢ ENTRADA Y SALIDA DEL MODO DE
EDICION DE CANCION

Para entrar en el modo de edicién de cancién, pulse EDIT
en la seccidon MODE del panel y seleccione las distintas
funciones con las teclas de funcitn. Para salir del modo
de edicidén de cancidn, pulse EXIT una o mds veces, o
cualguier otro botén MODE del panel.

GRAFICO DE PISTA DE
SECUENCIA

-

La funcién de grifico de pista de secuencia permite
visualizar las notas como pequefios recuadros negros en
un esquema del teclado, junto con una linea horizontal
cuyos puntos indican la posicion de los datos de nota del
compés. La funcién de grifico permite visualizar los
datos de una pista, asi como eliminar los datos en el punto
en el que esté situado el indicador de posicién.

¢ DESPLAZAMIENTO POR EL GRAFICO
Con los mandos JOG y SHUTTLE, o las teclas de cursor,
es posible desplazarse hacia adelante o hacia atrds por los
compases del grifico y detenerse donde se desee (y
conmutar a cambio de datos o insercién de datos para
cambiar o insertar datos, respectivamente). Segiin se va
encontrando con datos de nota, irdn apareciendo en el
grifico y sonando en el generador de tonos.

¢ ACCESO A LA FUNCION DE GRAFICO
Para acceder a la funcién de grifico desde el modo de
edicién de cancidén, pulse [F6](“Grph”), y aparecerd la
pantalla de la funcién de gréfico.

@
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1) NUMERO DE PISTA
Indica la pista actualmente seleccionada. Para seleccionar una
pista, pulse un botén TRACK (1 - 16) del panel.

2) BARRA DE COMPAS

La linea horizontal representa un compds, y las divisiones
verticales representan cada una un tiempo de compds. Cuando se
infroducen los datos, aparece un punto en la barra para indicar
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unz zona de notas fusas que contiene datos.

3) INDICADOR DE POSICION

Al desplazarse hacia adelante o hacia atrds por los datos
mediante el mando JOG, las teclas de cursor o el mando
SHUTTLE, una flecha con punta hacia abajo se desplazard en
pasos de fusa para indicar la posicién actual dentro del compis.

4) VISUALIZACION DE DATOS DE NOTA

Si la zona de fusa actualmente seleccionada contiene datos, las
notas de dicha zona aparecerdn como pequefios recuadros negros
en el esquema del teclado.

5) SIGNATURA DE TIEMPO
Indica la signatura de tiempo segiin se especificé antes de la
grabacion.

6) NUMERO DE COMPAS
Indica ¢! compds actual representado por la barra de compds.

7) VISUALIZACION DEL TECLADO (C-1-B7)

No es posible visualizar el teclado completo en la pantalia. Para
visualizar la parte inferior del teclado, mantenga pulsado SHIFT
y a continuacién pulse [F1] una o mds veces; para visualizar la
parte superior, mantenga pulsade SHIFT y a continuacién pulse
[F2] una o més veces. Un pequefo signo “+” indica DO(C)
central o DO3 (C3).

8) ELIMINACION

Para eliminar los datos de nota existentes en el punto en que se
encuentra el indicador de posicién, pulse [F8](*DEL"). Si hay
mds de una nota en esa posicién, todas serdn eliminadas.
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CAMBIO DE DATOS DE LA
PISTA DE SECUENCIA/TEMPO

La funcién de cambio de datos de la pista de secuencia
permite aislar eventos individuales y modificarlos. En la
pantalla apareceran el tipo y los valores numéricos de
cada evento. Todos los datos de la pista seleccionada se
mostrardn numéricamente. Es posible modificar los
valores de los datos existentes, o borrar los datos que en
ese momento aparecen en la pantalla. También es posible
acceder a la funcién de pista de tempo con cambio de
datos para visualizar una lista de las posiciones de los
cambios de tempo dentro de la cancifn.

e LOCALIZACION DE DATOS

Para desplazarse por ia funcién de cambio de datos y
localizar aquélios gue se desean modificar, puede
desplazarse ficilmente entre los datos de los compases
utilizando el mando SHUTTLE. También es posible
desplazarse por medio de las teclas de cursor-arriba y
cursor-abajo. Para acceder a un evento especifico con
objeto de modificarlo, utilice las teclas de cursor.

o CAMBIO DE DATOS

Existen tres maneras de modificar los datos: (1) introducir
un valor nuevo para los datos especificados; (2) trasladar
los datos especificados de un compds a otro dentro de la
cancién, o de un tiempo a otre dentro de un compds; y (3)
borrar los datos especificados.

VALOR DE NUEVOS DBATOS - Después de situar el cursor
en una posicion de datos especifica, introduzea un valor nuevo
utilizando el mando JOG y las teclas INC/DEC; si el evento es
un valor numérico, utilice el teclado numérico (los tres
métodos de introduccién de datos requieren que se pulse
ENTER para ejecutar el cambio).

TRASLADO DE DATOS - Sitde el cursor sobre el
compds/tiempo del evento especifico que se desea trasladar. A
continuacion, utilizando el teclado numérico, inserte el nuevo
ntimero del compds/tiempo seguide de ENTER.

ELIMINACION DE DATOS - Para eliminar un evento
seleccionado, simplemente pulse [F8](“DEL").

e ACCESO A LA FUNCION DE CAMBIO
DE DATOS

Para acceder a la funcién de cambio de datos desde el
modo de edicién de cancidn, pulse [F5}17(Chng™), y
aparecerd la pantalla de la funcién de cambio de datos.
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1) NUMERO DE PISTA
Indica la pista actualmente seleccionada. Para seleccionar una
pista, pulse un botén TRACK (1 - 16) del panel.

2) NUMERO DE COMPAS
Indica el compds actualmente seleccionado en la pista.

3) TIEMPO DE COMPAS
Muestra ] nimero de tiempo del compis.

4) RELOJ
Muestra ¢l valor de reloj del tiempo de compés.

5} TIEMPO
Muestra la signatura de tiempo del compds actual en la pista.

NOTA: No es posible cambiar la signatura de tiempo
desde la funcidn de pista del secuenciador con
cambio de datos. Se puede cambiar la signatura de
tiempo desde la funcion de creacidon de compds del
modo de operacién de cancidn. (Para mayor
informacién, véase la pdagina 98).

6) PRINCIPIO DE PISTA/FINAL DE PISTA
Indica el principio o el final de la pista. En la pantalla aparece
“Top of Track” {principio} o “End of Track” (final).

7) MARCA DE COMPAS (*“Measure Bar”)
Indica ¢l comienzo del compis,
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¢ TIPOS DE DATOS
MODIFICARSE

Los diversos tipos de datos que pueden ser modificados
en la funcién de pista de secuencia con cambic de datos
son los siguientes:

QUE PUEDEN

NOTA - Muestra la nota real existente en la posicién.

NUMERO DE NOTA (C-2 - G8) - Muestra el evento de nota
real existente en la posicién. Cuando el cursor estd situado en
¢l mimero de nota, éste puede ser fdcilmente modificado
pulsando la tecla deseada del teclado mientras se mantiene
pulsado [F5]("Chng™).

TIEMPO DE PUERTA ((0-01 - 99-95) - Muestra el tiempo
de puerta o el nimero de relojes (1/96 de un tiempo de
compis) en que la nota se mantiene. (Los sfmbolos de nota
graficos indican el valor de nota mds préximo que representa
el tiempo de puerta, sin excederlo).

VELOCIDAD DE PULSACION (1 - 127)- Muestra el valor
de la velocidad de pulsacién de nota activada.

CAMBIO DE PROGRAMA - Muestra el mensaje de cambio
de programa de la posicién correspondiente.

NUMERO DE SELECCION DE BANCO - MSB/LSBE, 0 -
127, *** (desactivado o sin datos)

MSB=0, LSB=0 -Para seleccionar voces GM.,

MSB=1, LSB=0 -Para seleccionar voces predefinidas.

NUMERO DE CAMBIO DE PROGRAMA - | - 128

INFLEXION DE TONO (-8192 - 8191) - Muestra el valor de
la inflexién de tono en esa posicidn.

CAMBIO DE CONTROL - Muestra el mensaje de cambio de
control de esa posicidn.

NUMERO DE CAMBIO DE CONTROL - | - 31, 33 - 122,
124 -127

VALOR-0-127

AFTERTOUCH - Muestra el valor del aftertouch (presién
posterior a la pulsacidn) en esa posicién.

NOTA - Ch, C-2-G8
VYALOR - 0-127

EXCLUSIVO DE SISTEMA - Muestra el mensaje de
exclusivo de sistema.

TIPO (00 - 7F) - Cuando introduzca el tipo, utilice los
nimeros decimales (0 - 127); el tipo aparecera en sistema
hexadecimal.

e ACCESO A LA FUNCION DE PISTA DE
TEMPO CON CAMBIO DE DATOS

Para acceder a la funcidn de pista de tempo con cambio
de datos desde la funcién de cambic de datos, pulse
[F2](*“Tempo™); aparecerd la pista de tempo con cambio
de datos.

===m== {laazure Bar

easure Bar

TEMPO (30 - 250) - La funcién de pista de tempo con cambio
de datos muestra una lista de las posiciones en las que haya
habido algin cambio de tempo en la cancién. Si no hay
cambios de tempo, la lista estard vacia. “Top of Track” y “End
of Track” determinan el principio y el final de la cancién,
respectivamente. (NOTA: Los cambios de tempo pueden
uinicamente ser introducidos desde la funci6n de pista de tempo
con insercién de datos).

INSERCION DE DATOS EN
LA PISTA DE SECUENCIA/
TEMPO

La funcién de insercién de datos en la pista de secuencia
permite aislar una posicién especifica de una pista e
insertar cualquier tipo de dato. La pantalla mostrard el
tipo de evento y los valores numéricos de cada evento.
También es posible acceder a 1a funcién de pista de tempo
con insercién de datos para insertar un cambio de tempo
en cualquier lugar de la cancién.

e LOCALIZACION E INSERCION DE
DATOS

Para desplazarse por la funcidn de insercién de datos y
localizar la posicién de la pista en la que se desea efectuar
Ia insercién de datos, puede desplazarse facilmente por
los datos de los compases utilizando el mando
SHUTTLE. También es posible utilizar las teclas de
cursor-arriba y cursor-abajo. Para insertar un evento, sitie
el curser sobre el campo correspondiente al tipo de evento
que se desea insertar, y utilice el mando JOG, las teclas
INC/DEC o, si el evento es un valor numérico, el teclado
numérico. Los tres métodos requieren que se pulse
ENTER a continuacién para ejecutar el cambio.

¢ ACCESO A LA INSERCION DE DATOS
Para acceder a la funcidn de insercién de datos desde el
modo de edicidén de cancidn, pulse [F4J(“Ins™); aparecerd
la pantalla de la funcién de insercidn de datos.
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1) NUMERO DE PISTA

Indica la pista actualmente seleccionada. Para seleccionar una
pista, pulse un botén TRACK (1 - 16) del panel. (NOTA: Si se
selecciona una pista diferente desde la funcién de insercién de
datos, se activard automiticamente la funcién de cambio de
datos).

2) BARRA DE COMPAS
La linea horizontal representa un compis, v las divisiones
verticales representan cada una un tiempo de compas.

3) INDICADOR DE POSICION

Segiin va cambiando el valor del tiempe de compds o del reloj,
una flecha con punta hacia abajo se desplazard en pasos de fusa
para indicar grificamente la posicién actual dentro del compés.

4) NUMERO DE COMPAS
Indica el compds actual representado por 1a barra de compas,

5) TIEMPO DE COMPAS
Para acceder a un tiempo de compés especifico.

6) RELOJ
Para acceder a un reloj especifico.

¢ INSERCION DE DATOS

Para insertar datos, pulse SHIFT con objeto de visualizar
los tipos de datos que se pueden insertar. A continuacidn,
mientras mantiene pulsado SHIFT, elija el tipo de datos
que desea insertar pulsando una tecla de funcién [F1 -
F6).

E=—rm SONGe@T7LThings We 1
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NOTA - Mientras mantiene pulsado SHIFT, pulse
[FI}("Note”) para insertar un valor de nota
numérico, un valor de puerta y un valor de velocidad
de pulsacidn en la posicidn especificada. Seleccione
cada valor con el mando JOG o los botones
INC/DEC, vy luego pulse ENTER. Cuando el cursor
estd situado en el nimero de nota, éste se puede
insertar fdcilmente pulsando la tecla deseada del
teclado mientras se mantiene pulsado [F4](“Ins”).

CAMBIO DE PROGRAMA - Mientras mantiene pulsado
SHIFT, pulse {F2](“PC") para insertar un mensaje de cambio
de programa en la posicién especificada. Seleccione el nimero
de cambio de programa con el mando JOG o los botones
INC/DEC, y después puise ENTER.

INFLEXION DE TONO - Mientras mantiene pulsado
SHIFT, pulse [F3](*PB") para inseriar una inflexién de tono en
la posicién especificada. Seleccione el valor con el mando
JOG o los botones INC/DEC, y después pulse ENTER.

CAMBIO DE CONTROL - Mientras mantiene pulsado
SHIFT, pulse [F4](*“Ctr]”) para insertar un mensaje de cambio
de control en la posicién especificada. Seleccione el cambio de
control con el mando JOG o los botones INC/DEC, y después
pulse ENTER.

AFTERTOUCH - Mientras mantiene pulsado SHIFT, pulse
[F5](*AT”) para insertar un evento de aftertouch en la posicién
especificada, Seleccione el valor con el mando JOG o los
botones INC/DEC, y después pulse ENTER,

EXCLUSIVO DE SISTEMA - Mientras mantiene pulsado
SHIFT, pulse [F6]{(“EX") para insertar un mensaje exclusivo
de sistema en la posicién especificada.

NOTA: El mensaje exclusivo de sistema para dejar
activado General MIDI es el siguiente: FO (fijo) - 126

(7E) - I27(7F) - 9(09)1(01) - F7 {fijo).
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e ACCESO A LA FUNC}ON DE PISTA DE
TEMPO CON INSERCION DE DATOS

Para acceder a la funcidn de pista de tempo con insercion
de datos desde la pista de secuencia con cambio de datos,
pulse [F2}(“Tempo™) y después seleccione [F4}“Ins™).
Aparecerd la pantalla de la funcién de pista de tempo con
insercidn de datos.
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CAMBIO DE TEMPO - Para insertar un cambio de tempo en
cualquier lugar de la cancién, primero localice el punto
concreto de la cancién (compds, tiempo y reloj), v luego sitde
el cursor sobre el campo “Value”. Seguidamente, utilice el
mando JOG, los botones INC/DEC o el teclado numérico para
selecctonar un valor de tempo, y pulse ENTER. (NOTA: El
valor sOlo tendrd efecto si el secuenciador del W5/W7 estd
sincronizado con su propio reloj interno).
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OPERACION

En el modo de operacion de cancidn es posible realizar cambios en la secuencia, aplicables a todos los datos de
une 0 mas compases. Las operaciones de cancién son las siguientes: copia, anexién y borrado de cancién; copia,
borrado y mezcla de pista; copia, borrado, creacién, eliminacién e insercion de compais; aclarado de datos;
extraccién y clasificacién de acordes; cuantizacion, desplazamiento de reloj, modificacion del tiempo de puerta,

modificacion de la velocidad de pulsacién, transposicién

¢ ENTRADA Y SALIDA DEL MODO DE
OPERACION DE CANCION

Para entrar en el modo de operacién de cancidn, pulse el
botén JOB de la seccidon MODE del panel. Aparecerd una
lista de operaciones (Job 1, Job 2 o Job 3), segiin a la que
se accedid la dltima vez que se salié del modo de
operacién de cancidn. Para salir del modo de operacién de
cancitn, pulse EXIT o cualquier botén MODE del panel.

SONGRR?LThings wWe 1
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> Clear Sond > Mix Track
HLlobi[JobZ Job3 Tndo

¢ DESHACER/REHACER

Al ejecutar una operacion, si se cambia de idea, es posible
deshacerla siempre que pulse [F7](“Undo”) mientras
mantiene pulsado SHIFT, anfes de pulsar cualquier otro
botén. Si lo desea, puede rehacer (“REDO”} la operacién
siguiendo las instrucciones que se indican en la pantalla:

Eooom SONGe@TPLThimas We 3]

Cory Sony

Press [EMTER]

Jobl JobZ Jobd

¢ DESPLAZAMIENTOS EN EL MODO DE
OPERACION

Desde cualquiera de los tres mends principales de
operacion, pulse SHIFT y aparecerd la lista de funciones
de la operacién seleccionada (1, 2 6 3} a lo largo del
borde inferior de la pantalla, de forma que podrd acceder
directamente a una determinada funcién de dicho nimero
de operacién sin tener que situar el cursor y pulsar
ENTER. Para saltar a una funcién pulse, mientras
mantiene pulsada la tecla SHIFT, 1a tecla de funcién que
corresponde a la funcién a la que desea acceder.

e SONGS@7LThin3ds We 3
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desplazamiento de nota y crescendo.

Después de entrar en una funcién de un determinado
nimero de operacidn, el menu de funciones de ese
ndmero de operacidn apareceri en la parte inferior de la
pantalla, de forma que podrd acceder directamente a
cualquiera de ellas pulsando la tecla de funcién
correspondiente, sin tener que regresar al meny principal
o pulsar SHIFT.

L]
Src Song

O7:iThings We

Dst Song = B6:In MY Life
=

Measure
Lirs CeYl UlrT Mix

Desde una operacién determinada, SHIFT le permite
saltar directamente a uno de los menids de operaciones:
mientras mantiene pulsada la tecla SHIFT, pulse una tecla
de funcién [F2 - F4] correspondiente al mend de
operaciones al que se desea acceder.

e SONGE@T?LThinds We 3]
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NOTA: Al intentar ejecutar determinadas funciones
de operacion, es posible que aparezcan en la pantalla
diversos mensajes de advertencia. Por ejemplo, un
exceso de datos en la memoria de canciones internas
provocard la aparicion del mensaje “Song memory
Jull!” {memoria de canciones llena); si trata de
efecutar una operacion ilogica, tal como copiar una
cancidn en si misma, producird la aparicion del
mensaje “Illegal data!” (datos no vdlidos); si la
cancidn/pista fuente no contiene ningtin dato, es
posible que aparezca el mensaje “Data empty!” {(sin
datos).
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OPERACION DE CANCION 1

SONG JOB 1 permite realizar las operaciones de copia de
cancidn, anexién de cancidn, borrado de cancién, copia de
pista, borrado de pista y mezcla de pistas.

e SONGRRTLThings We 3

ONG: Job1
> CoPy Track
Prend Sond 2 Clear Track
> Clear Song > Mix Track
8 Lloh1(Joh7 Job3 Undo

COPIA DE CANCION (Copy Song) - Pulse [F1](*CpyS”™)

para acceder a la funci6én de copia de cancién, que permite

copiar una cancién entera de una posicién de la memoria de
cancién en otra posicién de memoria de cancién, incluidos todos
los datos de multi, secuenciador y voces de cancidn.

= SOMNGRAZETh ings We 3§

Sro Sond = @7t Thinds We
Dst Son9 = [Eif

CoPd Sond

CANCION FUENTE (Src Song) (01 - 16) - Especifique la

cancién que desea copiar.

CANCION DESTINO {Dst Song) (01 - 16) - Especifique la
posicion de memoria de cancidn en la que desea copiar la
cancidén. Si la cancidn destino estd ya ocupada por datos de
cancidn, la operacién de copia los borrard. Antes de ejecutar la
operacidn de copia de cancién, asegiirese de que la cancidn

destino no contiene datos que se deseen conservar.

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

NOTA: 5i se desea copiar las voces de cancion de
una cancicn en otra, utilice la funcion de memoria de
voces de cancién del modo de utilidades. (Para
mayor informacion, véase la pdgina 143).

ANEXION DE CANCION (Append Song) - Pulse
[F2]){*Apend”) para acceder a la funcion de anexién de cancidn,
que permite situar una cancién completa de una posicidn de
memoria de cancidn en un compas especifico de otra cancién. El
compds especificado de la cancién destino, asi como todos los
compases siguientes, quedaran eliminados.

s SONGE@PLThings_We 3
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CANCION FUENTE (Src Song) (01 - 16) - Especifique la
cancion que desea anexionar.

CANCION DESTINO (Dst Seng) (01 - 16) - Especifique la
cancidn a la que desea anexionar la cancién fuente.

COMPAS (Measure) (001 - 999) - Especifique el compés de
la cancidn destinc en el que desea situar la cancién fuente. Los
datos de multi de cancidn {voces incluidas) de la cancidn
fuente no afectaréin a la cancién destino; sin embargo, se
mantendra la signatura de tiempo de la cancién fuente, es
decir, si la signatura de tiempo de la cancidn fuente es distinta
de la signatura de tiempo de la cancién destino, la signatura de
tiempo cambiara en el compds especificado.

EJECUCION - Para ejecutar la operacion, pulse ENTER.

BORRADO DE CANCION (Clear Song) - Pulse [F31(*ClrS")
para acceder a la funcién de borrado de canciones, que permite
borrar, o eliminar, una cancién especifica de una memoria de
cancidén y reinicializar el multi de la memoria de cancién con sus
valores basicos iniciales.

e SONGRPT7LThi i3S LG ]
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BORRADO DE CANCION (Clear Song) (01 - 16) -
Especifique la cancién que desea borrar. (NOTA: Asegirese
de almacenar en un disco flexible la cancién que va a borrar, si
conltiene datos importantes gue no desea perder).

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

NOTA: Si desea borrar dnicamente los datos de
secuencia, utilice la funcién de borrado de pista
{Clear Track).

96


Unknown
 


COPIA DE PISTAS (Copy Track) - Pulse [F4](“CpyT") para
acceder a la funcién de copia de pista, que permite copiar todos
los datos de una o mas pistas de una cancién en las pistas
correspondientes de otra cancidn,

o SONGE@?LThin¥s We 3
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SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas que desee copiar.

CANCION FUENTE (Src Song) (01 - 16) - Especifigue la
cancidén cuyas pistas desea copiar.

CANCION DESTINO (Dst Song) (M - 16) - Especifique la
cancion en. la que desea copiar las pistas de la cancién fuente.
Todos los datos de las pistas seleccionadas serdn copiados de
la fuente en el destino. Si las pistas copiadas son mas extensas
que la cancidn destino, ésta se hard mas extensa como
consecuencia de la operacién de copia. Sin embargo, la tabla
de compases de la cancién destino no cambiard como
consecuencia de la operacién. Si la pista seleccionada de la
cancién destino esti ya ocupada por datos de cancién, estos
serdn borrados por la operacién de copia. Antes de ejecutar la
operacién de copia de pista, asegiirese siempre de que las
pistas selecctonadas de la cancidn destino no contienen datos
que no se deseen perder.

COFIA CON PISTA DE TEMPO (Copy with Tempo Tr)
(yes, no) - Cuando se selecciona “ves”, el tempo de la cancién
fuente sustituird al tempo de la cancién destino, Cuando se
selecciona “no”, el tempo de la cancién destino permanecera
invariable.

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

97

BORRADO DE PISTAS (Clear Track) - Pulse {F5](“CltT")
para acceder a la funcién de borrado de pistas, que permite
climinar todos los datos de secuencia de las pistas especificadas
de la canci6n seleccionada,

o SONGEQVLThings We )
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Clear with Temro Tr

SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16} - Pulse
los botones TRACK de las pistas que desea borrar.

BORRADO CON PISTA DE TEMPO (Clear with Tempo
Tr) (yes, no) - Cuando se selecciona “yes”, el tempo de la
cancién fuente se reinicializard con su valor estindar bésico.
Cuando se selecciona “no”, el tempo permanece invariable.

EJECUCION - Para ejecutar la operacion, pulse ENTER.

NOTA: Aunque todas las pistas se seleccionan v se
borran mediante la funcion de borrado de pistas, los
datos de multi de cancién, los pardmetros de
configuracidon y el nombre de la cancidn
permanecen. Para borrar todos los datos, utilice la
Juncion de borrado de cancion (Clear Song).

MEZCLA DE PISTAS - Pulse [F2)("mix™) para acceder a la
funcién de mezcla de pistas, que permite combinar los datos de
una pista de la cancidn actualmente seleccionada con los datos
de otra pista de la misma cancién.

Mix Track Srec Track = 5

Dst Track = B

PISTA FUENTE (Src Track) (01 - 16) - Especifique la pista
cuyos datos desea combinar con la pista destino. Los datos de
la pista fuente permanecerdn igual una vez ejecutada la
operacion.

PISTA DESTINO (Dst Track) (01 -16)- Especifique la pista
con la que desea combinar la pista fuente,

EJECUCION - Para ejecutar la operacidn, pulse ENTER.
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OPERACION DE CANCION 2

SONG JOB 2 permite ejecutar las operaciones de copia
de compases, borrado de compases, creacién de
compases, borrado de compases, insercion de compases,
aclarado de datos, extraccidn y clasificacion de acordes.

ONGaR?LThings wWe 1
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COPIA DE COMPASES (Copy Measure)- Pulse
fF1]{“Copy”} para acceder a la funcién de copia de compases,
gue permite copiar una o mas veces los datos de las pistas
seleccionadas de una gama de compases especificada y situarlos
cn otra posicidn de la cancién actualmente seleccionada.

Undo
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SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas que desee copiar.

COMPASES FUENTE (Src Meas) (001 - 999) - Especifique
el primer compds (campo izquierdo) y el iltimo (campo
derecho) de la serie de compases que se van a copiar.

COMPAS DESTINO (Dst Meas) (001 - 999) - Especifique ¢l
primer compds en el que se van a copiar los compases fuente.
La serie de compases fuente sustituird a los compases destino
en los que se copien.

NUMERO DE COPIAS (Times) (1 - 99) - Especifique el
ndmero de copias que desea realizar de la serie de compases
fuente.

COPIA CON PISTA DE TEMPO (Copy with Tempo) (yes,
no) - Cuando se selecciona “yes”, el tempo de los compases
fuente sustituird al tempo de los compases destino. Cuando se
selecciona “no”, el tempo de los compases destino
permanecerd invariable.

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.
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BORRADO DE COMPAS {Erase Meas) - Pulse [F2]("Eras”)
para acceder a la funcién de borrado de compdés, que le permite
borrar todos los datos de las pistas seleccionadas de una serie
especificada de compases.

=0 SONGE@ZCLThin¥s HWe 3]
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SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
1os botones TRACK de las pistas que desee borrar.

COMPASES (Measures) (001 - 999} - Especifique el primer
compds (campo izquierdo) y el dltimo compés {campo
derecho) de la serie de compases que desee borrar.

BORRADO CON PISTA DE TEMPO (Erase with Tempo)
(ves, no) - Cuando se selecciona “yes”, el tempo de los
compases borrados se reinicializard con el valor bdsico
estdndar, Cuando se seleccione “no”, el tempo de los compases
borrados permanecera invariable.

EJEC.UCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

CREACION DE COMPASES (Create Meas) - Pulse
{F3](“Creat”) para acceder a la funcion de creacidén de
compases, que permite insertar uno o mds compases vacfos con
una signatura de tiempo determinada en un compds especifico
de la cancidn actualmente seleccionada.

E—s SONGa@T?LThinds We 3
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COMPAS (Measure) (001 - 999) - Especifique el compés
delante del cual se van a insertar los compases de nueva
creacion. El compas especificado y los posteriores a €l serén
“empujados” hacia el final de la cancién, es decir, los nuevos
compases se insertardn entre el compds especificado vy el
compds anterior a él.

TAMANO (Size) (01 - 99) -
compases que va A crear.

Especifique el nimero de

SIGNATURA DE TTEMPO (Time) (1/4-8/4, 1/8-1/16, 1/16-
32/16) -

Especifique la signatura de tiempo de los compases que vaya a
crear.

EJECUCION - Para ejecutar la operacidn, pulse ENTER.
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ELIMINACION DE COMPAS (Delete Meas) - Pulse
[F4]1(“Del”) para acceder a la funcién de eliminacion de comp4s,
que permite eliminar una serie especificada de compases de la
cancidn actualmente seleccionada. Los posibles compases
existentes detrds del dltimo compds de la serie especificada, se
desplazardn hacia adelante para “llenar el hueco”.

Delete Meas

Execute all tracks !'!
Measures = [Kia - Q17

COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique ¢l primer
compds (campo izquierdo) y el dltimo compds {campo
derecho) de la seric de compases que desea eliminar,

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

INSERCION DE COMPASES (Insert Meas) - Pulse
[F5]("Ins™) para acceder a la funcién de insercién de compases,
gue permite especificar un serie de compases para ser copiados
una o mds veces y a continuacién ser insertados delante de otro
compds de 1a cancién actualmente seleccionada.

Execute all t.r‘acks H
FromMeas = @17 @19
Ta Meas = 025 ET;mes

oFY Fraz Creat Delllns(Thin Extr Ched

DESDE COMPAS (FromMeas) (001 - 999) - Especifique
primer compas (campo izquierdo} y el iiltimo compds (campo
derecho) de las series de compases que desee insertar delante
del compds destino.

HASTA COMPAS (To Meas) (001 - 999) - Especifique el
compés delante del cual desee insertar las copias de los
compases fucnte,

NUMERO DE COPIAS (Times) (1 - 99) - Especifique
cudntas copias de la serie de compases fuente van a ser
insertadas delante del compis fuente.

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.
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ACLARADO DE DATOS (Thin Out) - Pulse [F6](“Thin™)
para acceder a'la funcidn de aclarado de datos, que permite
conservar la memeria del secuenciador mediante la eliminacién
de 1a casi totalidad del resto de ocurrencias de un tipo
determinado de evento de controlador de las pistas seleccionadas
de una serie especifica de compases.

Thin Dut

Select Trac ks & !

M es =
ESE?%E s ontr*ol Chande
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SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas que desee aclarar.

COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique el primer
compds (campo izquierdo) y el dltimo compds (campo
derecho) de la serie de compases que desee aclarar.

EVENTOS (Events) (inflexién de tono, cambio de control
001 - 127 excl. 32 y 123, aftertouch de canal, aftertouch de
polifonia) - Especifique el tipo de controlador continuo sobre
el que desea efectuar el aclarado.

EJECUCION - Para ejecutar la operacidn, pulse ENTER.

EXTRACCION (Extract) - Pulse [F7){("Extr”) para acceder a
la funcién de extraccidn, que permite extraer eventos concretos
de una serie especifica de compases de una pista de la cancidn
actualmente seleccionada, y situar los eventos en otra pista de la
cancion.

STkS JTDE:

Measures
Events

PISTA (Track) (1 - 16) - Especifique la pista de 1a que desea
extraer el evento (campo izquierdo), asi como la pista en la que
desea situar el evento (campo derecho).

COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique el primer
compds (campo izquierdo) y el dltimo compds {(campo
derecho) de la serie de compases de la que desea extraer el
evento designado.

EVENTOS (Events) (Nota [C-2 - G8, todas], Cambio de
Programa, Inflexién de Tono, Cambio de Control 001 - 127
excl. 32 y 123, Aftertouch de Canal, Aftertouch de
Polifonia, Exclusivo de Sistema) - Especifigue el tipo de
evento que desea extraer,

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

NOTA: Si existen datos en la pista destino, los datos
extraidos se mezclardn con ellos.
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CLASIFICACION DE ACORDES (Chord Sort) - Pulse OPERACI()N DE C ANCI()N 3

[F&1(“Chrd”) para acceder a la funcidn de clasificacién de
acordes, que permite clasificar un'conjunto de notas de una serie
especifica de compases, bien en orden ascendente o | SONG JOB 3 le permite ejecutar las operaciones de
descendente. cuantizacidn, desplazamiento de reloj, modificacién del
tiempo de puerta, modificacién de la velocidad de

pulsacién, transposicién, desplazamiento de nota y

Chord Sort Select T 1
- =a H.Isu$.§c= &055345 crescendo.
TYre = uP order

1 SONGEO7LThinds We J
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oPd Eras Lreatl Del Ins Thin ExLr > Transpose
00 . 2 Shift Note
ateTime > Crescendo
elocity

SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas en las que se desee realizar la
operacidn de clasificacién de acordes.

Undo

CUANTIZACION (Quantize) - Pulse [F1](“Qunt”) para

COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique ¢l primer acceder a la funcién de cuantizacién, que permite ajustar la
compés (campo izquierdo) y el dltimo comp4s (campo temporizacidn de cada evento de los compases especificados de

derecho) de la serie de compases sobre la que desea realizar la las pistas seleccionadas con el intervalo mas proximo del valor
operacién de clasificaci6n. especificado.

TIPO (Type) (up order, down order) - Especifique ¢l tipo de

clasificacién: ascendente (up order) o descendente {(down Measﬁﬁégc& Tracfsa‘}lé
order). Qunt = F ate = 33
Vel = 180% Gate = 1vax

jove Gate Uel Trans Shtt Cres

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas que desee cuantizar.

COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique el primer
compds (campo izquierdo) y el dltimo compés (campo
derecho} de la serie de compases que desee cuantizar.

CUANTIZACION(Qunt)

(F/FS/RIDFININT I I B+ EF/D+DFY - Especifique el intervalo de
temporizacién con el que desea que las notas sean cuantizadas.
Por ejemplo, si el valor de nota més corto tiene que ser una
semicorchea, especifique el simbolo de semicorchea.

RAPIDEZ (Rate) - Especifique la rapidez del “swing”
retardando Ia temporizacién del contratiempo de acuerdo con
el factor de cuantizacidn.

d/ 0/ FE — (50% - 60%)
JE/DME/RT  —(66% - B3%)

DD/ R+ET — (50% - 66%) )

VELOCIDAD DE PULSACION (Vel) (1% - 200%) -
Especifique ¢l “swing” incrementando o disminuyendo la
velocidad de pulsacién del valor de cotratiempo en el que
100% representa la ausencia de cambio de la velocidad.

PUERTA (Gate) (1% - 200%) - Especifique el “swing”
incrementando o disminuyendo el tiempo de puerta del valor
de contratiempo en el que 100% representa la ausencia de
cambio del tiempo de puerta.

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.
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DESPLAZAMIENTO DE RELQ]J - Pulse [F2](*Move”} para
acceder a la funcidén de desplazamiento de reloj, que permite
desplazar los compases especificados de la pista hacia adelante o
hacia atrés en un valor de reloj especificado.

Rate

0f$set

Modify _ .
Gate Time
Uel Trans Shitt LCres

SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas cuyo reloj desee desplazar.

e SONGE@7LThin®s We 3

Select Tracks !
Measures = B35 - 8359

= .
= +

COMPASES (Measures) {((01 - 999) - Especifique el primer
compds (campo izquierdo) y €] dltimo compds (campo
derecho) de la serie de compases cuyo reloj desea desplazar.

RELOJ (Clock) (-999 - +999) - Especifique el nimero de
relojes (unitdades de 1/96 de una nota negra) en que se va a
desplazar la pista. Los ajustes positivos desplazardn la pista
hacia adelante en el tiempo para que suene més tarde. Los
ajustes negativos desplazardn la pista hacia atrds en el tiempo
para que suene antes. A menudo resuita prictico utilizar esta
funcién para compensar las voces que tengan un ataque lento.
Por ejemplo, las voces de cuerda suelen tener un atague mds
lento que otras voces, y parecerd que se quedan retrasadas con
respecto a ellas aunque en realidad se trate de mensajes de nota
activada simultdneos. En tales casos, puede utilizar la
operacion de desplazamiento de reloj para adelantar la pista de
cuerda en el tiempo, de forma que las voces de cuerda
comiencen a reproducirse ligeramente antes que las otras voces
y mejorar la temporizacién percibida.

DESPLAZAMIENTO CON LA PISTA DE TEMPO (Move
with Tempo Tr) (yes, no) - Cuando se selecciona “yes”, el
tempo se verd afectado por el valor de desplazamiento de reloj.
Cuando se selecciona “no”, el tempo no se verd afectado.

EJECUCION - Para cjecutar la operacion, pulse ENTER.

MODIFICACION DE TIEMPO DE PUERTA (Modify Gate
Time) - Pulse [F3]("Gate”) para acceder a la funcién de
modificacién de tiempo de puerta, que le permite modificar fas
duraciones (tiempos de puerta) de todas las notas de una serie de
compases especificadados de 1a pista seleccionada.

Ee— SONGs®7

Select Tracks !!

Eeasur*es = 835?— B39
e = I.I_l§ 4

O? st = +

Vel Trans Shit Lres

Modify _
Gate Time

SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas cuya puerta de tiempo desee
modificar,

COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique el primer
compds (campo izquierdo) y el dltimo compis {campo
derecho) de 1a serie de compases cuya puerta de tiempo desee
modificar.

PROPORCION (Rate) (1% - 200%) - El porcentaje
especificado es ¢l factor de multiplicaci6n de todos los tiempos
de puerta. Una proporcién del 100% no producird ningin
cambio. Una proporcién del 200% doblard 1a extension de
todas las puertas de tiempo.

COMPENSACION (Offset) (-99 - +99) - Se anadiré la
compensacién especificada a todos los tiempos de puerta.

NOTA: Los ajustes de proporcidn y de compensacion
pueden ser utilizados separada o conjuntamente.
Primero se multiplica el valor por la proporcion, y a
continuacion se afiade la compensacidn. Si
inicamente se desea multiplicar cada tiempo de
puerta por el mismo porcentaje, ajuste entonces la
compensacion a 0 para que no tenga efecto. Si lo
inico que se desea es afiadir un valor absoluto a
cada tiempo de puerta, ajuste la proporcion a 100%
para que no tenga ningin efecto, Si el tiempo de
puerta resultante es 0, es posible que la nota no sea
audible.

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

NOTA: Es posible modificar los tiempos de puerta en
un tanto por ciento o en un valor absoluto. Cada
evento de nota de una pista tiene un tiempo de puerta
que determina la duracidn de la nota. El tiempo de
puerta se indica en unidades de 1/384 de nota (1/96
de una nota negra). La operacion de modificacion del
tiempo de puerta no incrementard o disminuird el
tiempo de puerta mds alld de estos valores.

101


Unknown
 

Unknown
 


MODIFICACION DE LA VELOCIDAD DE PULSACION
(Modify Velocity) - Pulse [F4](*Vel”} para acceder a la funcidn
de modificacién de la velocidad de pulsacidn, que permite
modificar los valores de velocidad de pulsacion de nota activada
para todos 1os eventos de nota de las pistas seleccionadas en una
serie especifica de compases.

SONGE@7LThinds We 3

Tr9 Select Tracks !!
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Offset = B
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SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas cuya velocidad de pulsacién
desee modificar.

COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique el primer
compds (campo izquierdo) y el dltimo compés (campo
derecho) de la serie de compases cuya velocidad de pulsacion
desee modificar.

PROPORCION (Rate) (1% - 200%) - Todos los valores de
nota activada se multiplicarfin en torno al valor central de 64
por ¢l porcentaje especificado. Una proporcién de 100% no
producird ningin cambie. Una proporcién del 200%
desplazaré todos los valores de velocidad de pulsacién lejos
del 64, es decir, ampliar el margen dindmico. Una proporcion
del 0% ajustara todas las velocidades con el valor central de
64, es decir, estrechard el margen dindmico.

COMPENSACION (Offset) (-99 - +99) - La compensacidn
especificada se afiadird a tqdos los valores de velocidad de
pulsacién de nota activada.

NOTA: Los ajustes de proporcidn y de compensacion
pueden ser utilizados sepurada o conjuntamente.
Primero se multiplica el valor por la proporcion
especificada, y a continuacién se arade la
compensacidn. Si lo tinico que se desea es afiadir un
valor absoluto a cada velocidad de pulsacion, ajuste
la proporcién al 100% para que no tenga efecto. Si
dnicamente quiere modificar cada velocidad de
pulsacion en torno al valor central de 64, ajuste la
compensacion a 0 para gue no tenga efecto.

EJECUCION - Para ejecutar la operacion, pulse ENTER,

NOTA: Cada evento de rota de una pista tiene und
velocidad de pulsacién de nota activada que
determina la intensidad con que se reproduce esa
nota. La velocidad de pulsacion ofrece un margen de
I - 127, por lo que la operacion de modificacidn de la
velocidad de pulsacidn no puede incrementar o
disminuir la velocidad mds alld de estos valores.

102

TRANSPOSICION (Transpose) - Pulse [F5](*Trans”) para
acceder a la funcién de transposicién, que permite transponer en
un intervale especifico todas las notas de las pistas
seleccionadas de una serie especifica de compascs.

L SONGRR2?LThinds KW
Transrose|] Select Tracks !'!

Measures = 839 — 043
Interval =

oue Gate Vel LIrans/Shit Lres

SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16} - Pulse
los botones TRACK de las pistas a las que desee aplicar
transposicién.

COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique el primer
compés (campo izquierdo) y el ditimo compds (campe
derecho) de la serie de compases que desee transponer.

INTERVALQ (Interval) (-99 - +99) - El niimero de nota de
todas las notas serd transpuesto en el intervalo especificado.
Los ajustes de +1 - +99 producirdn una transposicién
ascendente, y los ajustes de -1 - -99 una transposicién
descendente. El niimero de nota esté limitado a un margen de 0
(C-2) a 127 (GR), v los nimeros de nota resultantes de la
operacitn de transposicidn no excederan estos limites.

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.
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DESPLAZAMIENTO DE NOTA (Shift Note} - Pulse
[F6](**Shft”} para acceder a la funcién de desplazamiento de
nota, que permite desplazar un nimero de nota especifico a otro
mimero de nota, en una serie especificada de compases de las
pistas seleccionadas,

s SONGe@7CLThinds He 3

Shift Note

Select Tracks !!
easures @27 - B35
FrombNote R#2
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SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas a las que desea aplicar el
desplazamiento de nota,

COMPASES (Measures) (001 - 999} - Especifique el primer
compds (campo izquierdo) y el dltimo compds (campo
derecho) de 1a serie de compases que desee desplazar.

DE LA NOTA (From Note) (C-2 - G8) - Especifique la nota
especifica que desea desplazar.

A LA NOTA (To Note} (C-2 - G8) - Especifique la nota
nueva en que se va a convertir la nota anies indicada.

EJECUCION - Para ejecutar la operacidn, pulse ENTER.

NOTA: El desplazamiento de nota es especialmente
atil cuando se controla una caja de ritmos desde el
secuenciador del W5/W7, puesto que la mayoria de
cujas de ritmos reproducen sonidos especificos para
cada nota. (Por ejemplo, desplazando todas las notas
D#2 (RE#2) a F#2 (FA#2) se podrian cambiar las
cafjas por charles, dependiendo de la tabla de
instrumentos/notas de la caja de ritmos.
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CRESCENDQO - Pulse [F7)(*Cres”) para acceder a la funcidn
de crescendo, que permite crear un cambio gradual en la
velocidad de nota activada en una serie especificada de
compases de las pistas seleccionadas, con el fin de que sea
posible conseguir un efecto de crescendo o diminuendo.

SONGE@7LThin¥s We
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SELECCION DE PISTAS (Select Tracks) (1 - 16) - Pulse
los botones TRACK de las pistas a las que desee aplicar el
crescendo.

- COMPASES (Measures) (001 - 999) - Especifique el primer

compds (campo izquierdo} y el dltimo compds (campo
derecho)} de la serie de compases en los que desee crear un
crescendo.

MARGEN (Range) (-99 - +99) - Especifica el cambio
definitivo de la velocidad de pulsacién que se va a alcanzar at
final del crescendo o del diminuendo. Inicidndose al principio
del primer compds que se especifique, la velocidad de
pulsacidn de nota activada serd modificada gradualmente hasta
que el incremento o la disminucién especificada por ¢l margen
sea alcanzada al final del dltimo compds. Los ajustes de +1 -
+99 producirdn un crescendo, y los ajustes de -1 - -99
producirdn un diminuendo.

EJECUCION - Para ejecutar la operacién, pulse ENTER.

NOTA: Cada evento de nota de una pista tiene una
velocidad de pulsacion de nota activada que indica la
intensidad con que se reproduce esa nota. El valor de
velocidad de pulsacion de cada nota se limita a un
margen de 1 - 127, y los valores de la velocidad de
pulsacidn resultantes de esta operacion no
sobrepasardn estos limites. Si una voz no ha sido
programada con sensibilidad a la velocidad de
pulsacion, el valor de la velocidad de pulsacién del
mensaje de nota activada no tendrd ningin efecto
sobre el sonido.
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GENERACION DE TONOS AWM

El W5/W7 crea sonido por medio del proceso de generacion de tonos AWM2 (Memoria de Onda Avanzada de
Segunda Generacion), exclusive de Yamaha, a partir de muestras digitales de alta calidad de sonides e
instrumentos reales.

Las miiltiples prestaciones de edicién de voces y el sintetizador interno del W5/W7 ofrecen un potencial
ilimitado para la creacion de sonido, y su intuitivo interfaz de usuario permite literalmente el acceso a cualquier
parametro de sonido con sélo pulsar, en la mayoria de los casos, dos botones.

El W5/W7 incluye una ROM de gran capacidad, para formas de onda, repleta de elementos de sonido AWM
predefinidos (8§ Mbytes de formas de onda lineales de 16 bits con una frecuencia de muestreo mixima de 48
KHz). Estos elementos predefinidos de sonido son las ondas que determinan el cardcter basico de los “elementos
de voz”, a partir de los cuales se construyen las “voces” de instrumentos estéreo del W5/W7,

Se puede elegir entre cientos de ondas predefinidas, y ademas es posible adquirir una Tarjeta de Expansion de
Ondas/Voces opcional que se conecta a la placa lagica del W5/W?7 para incrementar la capacidad en 4 Mbytes.

ELEMENTOS AWM

Los elementos AWM coustituyen el ndcleo de la variada
y dindmica calidad de sonido del W5/W7. Un solo
elemento AWM es suficiente para producir una voz, pero
el W5/W7 permite construir voces de hasta cuatro
elementos para obtener un potencial de sonido y de
interpretacidn practicamente ilimitado.

Un elemento AWM es, en s5{ mismo, un sonido de

FILTRO - El compenente de filtro puede controlarse de
diversas formas para modificar la tonalidad de la onda. Por
ejemplo, se puede asignar a cada nota un determinado modelo
de variacién tonal empleando el generador de envolvente de
filtro {FEG). Se puede crear 1a modulacién de filtro, 0 wah-
wah, utilizando el LFO, y la profundidad del wah- wah puede
regularse con un controlador. También es posible modificar
directamente la tonalidad con un controlador.

AMP - El componente de amplificador se puede controlar de

instrumento musical completo y totalmente formado. Esté
compuesto por una muestra AWM, u “onda”, y los
componentes de tono, filtro, amplited, LFO vy
controladores, siendo todos ellos modificables de distintas
maneras.

OSCILADOR FILTRO AMPLIFICADOR

Afinacion

Despl. de Nota
Al azar
Escala

Frecuen. Corte

Resona./Banda Nivel

poM{ 4 roM| & amp]
Retardo '
Vel. Pul. Sen. a la Vel. de Pulsacién.
LFO ELEMENTO1

ONDA - El componenie de onda reproduce una muestra
AWM y determina el tono, definiendo asi las caracteristicas
basicas de la tonalidad. Una onda de sonido AWM, o sonido
muestreado digitalmente, produce la tonalidad bdsica de cada
elemento.

TONO - El componente de tono establece cémo varfa el tono
a lo largo del tiempo. Esta variacion, creada por el generador
de envolvente de tono (PEG), se puede controlar a través de la
velocidad de pulsacién de cada nota. La velocidad de cambio
del tono se puede ajustar desde el teclado. Se puede crear la
modulacién de tono, o vibrato, utilizando un oscilador de bajas
frecuencias (LFQ), y la cantidad de vibrato puede regularse
con un controlador. Es posible controlar el tono directamente,
tanto con la rueda de inflexion de tono como con el aftertouch
(presién posterior a la pulsacién).
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diversas formas para regular el volumen del sonido. Por
ejemplo, se puede asignar a cada nota un determinado modelo
de variacién de volumen empleando el generador de
envolvente de amplificador (AEG), que también puede
controlarse con la velocidad de pulsacién. Se¢ puede generar la
modulacién del volumen (trémolo) utilizando el LFQ, y la
profundidad del trémolo puede regularse con un controlador.
También es posible medificar directamente €l volumen con un
controlador.

LFO - El componente de LFO (oscilador de bajas
frecuencias) puede controlar la tonalidad de diversas formas.
El LFO crea una sefial de control de variacidn ciclica que
puede utilizarse para generar modulacidn de amplitud
(trémolo), modulacidn de tono (vibrato) y modulacién de filtro
(wah- wah). El LFO del W5/W7 puede producir diversos tipos
o formas de ondas de modulacién, incluyendo ondas
cuadradas, triangulares, sencidales y diversos dientes de sierra,
entre otras, ademés de sample & hold (muestrear y mantener):
este Uitimo tipo produce una sefial de control cuyo nivel
variard aleatoriamente en intervalos de tiempo que se pueden
establecer a través de la velocidad de pulsacidn.
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CONTROL DE VOCES

Los sonidos producidos por los instrumentos musicales se
encuentran en constante variacion, y pueden Hegar a ser
realmente complejos. Cada tipo de instrumento varia de
una forma distinta. Por ejemplo, en un instrumentoc como
¢l piano, 1a tonalidad y el volumen de cada nota varian de
un modo predecible a lo largo del tiempo. Por el
contrario, €n un instrumento como el violin, el musico
puede modificar la tonalidad, el volumen y el tono
continuamente durante la interpretacidn.

El W5/W7 ofrece muchas formas de controlar las diversas
caracteristicas del sonido, como son:

GENERADOR DE ENVOLVENTE (EG) - El EG produce
un determinado modelo de variacidn a lo largo del tiempo. Por
gfemplo, para simular el ataque y la caida de un piano, podria
establecer que el generador de envolvente de amplitud (AEG)
fuera alto la primera vez que se reprodujera la nota y que, a
continuacidn, disminuyera gradualmente el volumen.

VELOCIDAD DE PULSACION - La velocidad con que se
pulsa cada tecla puede influir sobre distintos aspectos del
sonido. Por ejemplo, se puede hacer que [as notas reproducidas
con fuerza o con suavidad se distingan en la tonalidad, el
volumen o el tono.

OSCILADOR DE BAJAS FRECUENCIAS (LFO) - El
LFO produce distintos modelos de variacién ciclica. Si se
aplica el LFO al componente de tono se obtendrd vibrato, si s¢
aplica al componente de filtro se obtendrd wah-wah, v si se
aplica al componente de amplificador, trémolo.

CONTROLADORES - Los controladores, como la rueda de
modulacion v la de inflexidn de tono, el aftertouch (Presidn
posterior a la pulsacién) y los pedales controladores
opcionales, pueden emplearse para controlar el sonido de
diversas formas. Algunos controladores, como la rueda de
inflexién de tono, pueden determinar directamente el tono. Los
demis se pueden emplear para controlar muchos aspectos del
sonido. Por ejemplo, puede que usted desee establecer el
aftertouch de modo que la cantidad de vibrato (modulacién del
LFO sobre el componente de onda) aumente al presionar el
teclado tras el ataque inicial.
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MODO DE VOCES

El Modo de Voces del W5/W7 dispone de dos funciones distintas: (1) reproduccién de voces individuales sin
efectos del sistema ni otros ajustes multi, y (2) edicién de voces mientras se comparan con la voz original, o
estado inicializado, y almacenamiento en la memoria de voces interna.

eMODO DE REPRODUCCION DE VOCES
En el Modo de Reproduccién de Voces, el W5/W7
reproducira las voces individuales de los bancos de voces
Preset (predefinido), GM(General MIDI), Internal
(interno), Song (cancion) o External (externa) opcional,
en su estado original, eludiendo efectos del sistema y
otros ajustes multi.

¢ MODO DE EDICION DE VOCES

El Modo de Edicién de Voces permite editar algunos o
todos los pardmetros que conforman una voz, incluyendo
el Efecto de Insercién y los ajustes de controlador. Se
puede acceder directamente al Modo de Edicion tanto
desde Reproduccién de Voces como desde Reproduccién
de Canciones, ¢ iniciar en cualquier momento la edicién
de la voz seleccionada actualmente, incluso estando el
secuenciador en funcionamiento.

VOCES NORMALES Y
VOCES DE BATERIA

Existen dos tipos de voces bdsicas en el W5/W7, las
voces normales y las voces de baterfa, cada una de las
cuales dispone de diversos pardmetros editables. Una voz
normal es un sonido de instrumento que contiene entre 1y
4 elementos, que se pueden reproducir desde el teclado (o
un dispositivo MIDI externo) tanto en una condicién fija
(es decir, cada tecla o nimero de nota reproduce siempre
¢l mismo sonido) como afinable. Una voz de bateria es
una bateria completa o conjunto de sonidos de percusion.
En una voz de bateria, se puede asignar un elemento
diferente (es decir, un sonido de percusién) a cada tecla o
a cada niimero de nota MIDL

VOZ ESTEREQ VOZ ESTEREQ
Nombre de Voz Nombre de Yoz

Nivel de Volumen
Parametro/Tipo de Efecto de
Insercion

Nivel de Volumen
Parametro/Tipo deEfecta de
Insercién

Panocdmico
Volumen

Ekmento | Elemento | Elemento | Elemento
] 2 3

Niveles de Envio de Efectos del Sistema

VOZ NORMAL VOZ DE BATERIA

Las voces normales y de bateria se distribuyen en
diversos bancos de voces predefinidos y definidos por el
usuario, tanto normales como de baterfa (NOTA: es
posible acceder a los bancos de voces en los modos de
Voces y de Cancién pulsando las teclas de funcién [F6] y
[F7], que se encuentran justo debajo de la indicacién [v-
Bank- 4], en la zona inferior derecha de la pantalla). Los
bancos de voces normales y de baterfa se designan
mediante un cédigo de abreviacién de una o dos letras,
respectivamente, que aparece inmediatamente a la
izquierda del ndmero de voz (para mas informacién sobre
bancos de voces, consulte la pagina 25).

Para simplificar el acceso, todas las voces individuales
estan organizadas en 21 clases de grupos de instrumentos,
llamadas Categorias de Voz. La Categoria de Voz se
identifica, para cada voz, mediante un prefijo de dos
caracteres, que en el Modo de Voces aparecerd a la
izquierda del nombre de voz, y en el Modo de Cancién
aparecera justo debajo de la seccién de volumen de pista
en la pantalla del mezclador (para més informacién sobre
Categorias de Voz, consulte la pagina 27).
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En el Modo de Reproduccion de Voces, es posible seleccionar bancos de voces y voces para la pista actualmente

seleccionada y escucharlas en su estado original, sin efectos del sistema ni otros pardmetros multi. En el Modo de
Reproduccidn de Voces también sc aplica a la voz seleccionada cl Efecto de Inserci6n asignado a la voz en el Modo de

Edicién de Voces.

«ACCESO Y SALIDA DEL MODO DE
REPRODUCCION DE VOCES

Para acceder al Modo de Reproduccién de Voces,
dnicamente deberd pulsar el botén VOICE de la seccidn
Mode del panel. Para salir del Modo de Reproduccién de
Voces, pulse cualquier otro botén MODE.

NOTA: cuando regrese desde el Modo de
Reproduccion de Voces al Modo de Reproduccicn de
Cancion, los ajustes de la Reproduccidn de Voces {es
decir, la voz en su estado original) se mantendrdn
para esa pista en particular. Para recuperar el ajuste
multi original de la pista, serd necesario cambiar a
otra cancicn y, después, regresar de nuevo.

¢ ACCESO A LAS FUNCIONES DE
REPRODUCCION DE VOCES

Cuando se accede al Modo de Reproduccidn de Voces,
aparece la pantalla de Reproduccién de Voces, desde la
cual se puede acceder a las funciones de Reproduccién de
Voces.

? 9
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1) NUMERQ DE CANAL MIDI (Ch. 1- 16)

Ei niimero de canal MIDI también indica la pista actualmente
seleccionada en el muld {pistas i- 16}, debido a que el mimero
de pista de cada instrumento se correspende con su nimero de
canal MIDI respectivo.

2) BANCO DE VOCES (G, P, I, S, E*, GD, PD, ID, SD,
ED#)

Muestra el cidigo de una letra (para voces normales) o de dos
(para voces de baterfa) que representa cada banco de voces.
(NOTA:; se mostrard “E” y “ED” iinicamente si se encuentra
instalada la Tarjeta de Expansidn de Ondas/Voces opeional ).

3) NUMERO DE VOZ (001- 128)
Muestra el mimero de la voz actualimente seleccionada del banco
de voces.

4) NOMBRE DE VOZ

Muestra la Categoria de Voz y el nombre de la voz actualmente
seleccionada (si se selecciona otra pista de instrumento distinta
mientras aparece esta pantalla, se mostrardn el nombre y la
ubicacidn de la voz del instrumento de la pista).

5) SELECCION DEL BANCO DE VOCES

La seleccidn del banco de voces se realiza pulsando [F6) v [F7].
A continuacién, comenzard a parpadear el cédigo (de una o dos
letras) del banco de voces, lo que indica que se debe pulsar
ENTER para seleccionar el banco deseade (para més
informacion sobre los bancos de voz, consulte la pagina 25).

6) DIRECTORIO DE YOCES
Para acceder al Directorio de Voces, pulse [F8] (“Dir”), y se
mostrard una lista con las voces del banco actualmente
seleccionado, en grupos de ocho.

ChirG@3i UDICE Directory
@29:Mute.Gtr B33!Qco.Bass

p3d: Ourdrive 934t FndrBasx
iGLrHarmo

B825iPickBass
836! Fretless

Desde el Directorio de Voces, se pueden seleccionar las voces
desplazandose por la lista con las teclas JOG, INC/DEC o
CURSOR, ¢ introduciendo un niimero determinado con el
teclado numérico (KEYPAIDD). La lista avanzari en la direccidn
correspondiente (también pueden seleccionarse los bancos de
voces desde el Directorio de Voces).

NOTA: en el Modo de Reproduccidon de Voces, éstos
son los ajustes bdsicos: Volumen = 100; Panordmico
= centro; Efecto de Insercion = activado; Envios de
Efectos del Sistema = vce; Pardmetro/Tipo de
Efectos del Sistema = predeterminado; Retorno de
Efectos del Sistema = predeterminado; Afinacion =
0; Desplazamiento de Nota = 0; Gama de inflexion
de tono = vee.
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El Modo de Edicion de Voces permite editar algunos o todos los pardmetros que conforman una voz, incluyendo la
asignacién del Efecto de Insercién y el ajuste de pardmetros y de controladores. Se puede acceder al Modo de Edicion
de Voces directamente desde cualquier modo, e iniciar la edicién de la voz actualmente seleccionada en cualquier
momento, incluso aunque el secuenciador esté en funcionamiento.

——
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En el Modo de Edicién de Voces, los botones TRACK del panel tienen una doble misién, para acceso y control de la
funcién de edicién de voces, permitiendo elegir con una sola pulsaci6n las funciones de edicién de voces principales, y
en el Modo de Edicién de Voces Normales para seleccionar los elementos AWM, y para activarlos y desactivarlos. Las
luces de color naranja de los botones VOICE EDIT y TRACK indican siempre ¢l estado de la edicién de voces, qué
elementos estan seleccionados, conectados o desconectados, y qué funcién de edicién de elementos estd seleccionada
actualmente. Ademds, en el Modo de Edicién de Voces, el botén VOICE EDIT funciona también como botén de
comparacién entre el sonido de la voz original y el sonido de la voz que se estd creando.
La edicién de voces normales puede realizarse a partir tanto de una voz inicializada (consulte la pagina 110), cuando s¢
desea realizar la edicién partiendo de cero, como también de una voz Predefinida (Preset), General MIDI (GM), interna
(Internal), de cancién (Song), o externa opcional (External), cuando se desea modificar un sonido existente. La edicién
de las voces de baterfa puede realizarse a partir de una voz de bateria Predefinida o General MIDI existente. Para
acceder a todas las caracteristicas de edicién de voces no sc requieren normalmente mds de una o dos pulsaciones de
botén, y el ajuste de pardmetros resulta muy sencillo utilizando JOG, INC/DEC o el teclado numérico (KEYPAD).
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e EDICION DE UNA VOZ

Los tipos de sonidos que se pueden crear con el W5/W7
son literalmente infinitos, puesto que existen cientos de
pardmetros que se pueden seleccionar y modificar. En el
proceso de edicién de voces se deberdn seguir los
siguientes pasos: (1) seleccionar una pista y asignarle la
voz que se desee editar, (2) cambiar al Modo de Edicion
de Voces, (3) editar los pardmetros y (4) almacenar la voz
en un banco interno de memoria de voces.

¢ EDICION/COMPARACION DE VOCES

Se utiliza para comparar la voz que se estd editando con la
original de la cual se partié. Pulse VOICE EDIT y toque
sobre el teclado. Pulse de nuevo VOICE EDIT para
regresar a la voz que se esta editando.

En el Modo de Edicién de Voces, si no se ha modificado
todavia ningtin dato, se mostrard un pequefio recuadro
entre el nimero de canal MIDI de la pista y el nimero y
banco de voces.

TeP182
1String2 |

[H e gl

| =—erwrerers |

Filter

Si se modifican los datos de cualquier forma, se sustituird
el recuadro por una letra “E” mayiscula dentro de un
recuadro negro, indicando de este modo que los datos han
sido modificados.

TEP182
tString2 i

oMo 7O

|_owwwes]

Filter

Si se desea comparar la voz que se estd editando con la
voz original, habrd que pulsar VOICE EDIT, que
funciona como un conmutador entre las funciones de

edicién y comparacién. Cuando la funcién-actual sea la de
comparacién, la letra del recuadro negro serd una “C’ y la
luz del botén VOICE EDIT comenzard a parpadear.

| e

Tar162 Filter
:String2 ll_

[ T o 4 o |

NOTA: cada vez que se seleccione una voz, esta se
encontrard temporalmente en el biifer de voces. Al
elegir otra voz, la nueva reemplazard a la antigua en
dicho biifer. Cuando se edite una voz, se estard
trabajando con la voz que se encuentre en ese
momento en el biifer de voces. El W5/W7 es muy
flexible, y permite alternar entre los diversos modos
sin perder la voz recién creada. Sin embargo, cada
vez que seleccione una voz nueva, la anterior serd

eliminada del biifer de voces.

o ALMACENAMIENTO DE UNA YVOZ

Para almacenar una voz, pulse STORE vy, a continuacién,
[F3] (“Voice™). Gire JOG o pulse los botones INC/DEC
para elegir una posicién de la memoria de voces interna, y
pulse ENTER. Para abandonar el Modo de
Almacenamiento, pulse EXIT o cualquier otro botén
MODE.

STORE:Uoice
From = P162[DreamRise 1
Set&Press To = IERIE.Pianoi 1

NOTA: dependiendo de la voz seleccionada, es
posible que la modificacién de determinados
pardmetros no produzca un cambio audible.
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MODO DE EDICION DE
VOCES NORMALES

El Modo de Edicién de Voces Normales permite
modificar una voz predefinida o crear una completamente
nueva.

¢ACCESO Y SALIDA DEL MODO DE
EDICION DE VOCES NORMALES

Para acceder al Modoe de Edicién de Voces Normales es
necesario seleccionar una pista que lenga asignada una voz
normal y pulsar el botén VOICE EDIT. En la pantalla se
visualizard un menu de ocho funciones principales de edicion
de voces normales. Para abandonar el Modo de Edicién de
Voces, pulse EXIT o cualguier otro botén MODE.

SONGe@2LINnit Sond J

¢ ACCESO A LOS PARAMETROS DE
EDICION DE VOCES

Para acceder a los pardmetros de edicién de voces
normales se utilizan las teclas de funcién [F1- Fg], que se
corresponden con los nombres de las funciones de edicidn
de la parte inferior de la pantalla, o las teclas CURSOR
para situar el cursor sobre los distintos bloques de
nombres de pardmetros que aparecen, seguido de ENTER.
También es posible acceder a los respectivos pardmetros
de edicidn de voces normales por medio de los botones
TRACK [9- 16], como se indica en el panel. Se puede
saltar directamente desde cualquier funcién de edicién de
voces a otra funcidén de edicién de voces pulsando la tecla
de funcién deseada mientras se mantiene pulsada la tecla
SHIFT.

COMUNES (COMMON) - Accede a los pardmetros comunes
a los elementos AWM, incluyendo volumen, nombre y la
inicializacidn,

ELEMENTO (ELEMENT) - Para asignar entre uno y cuatro
elementos a una voz, ademas de ajustar el panordmico y los
limites de velocidad de pulsacién y de nota de cada elemento.

AMPLITUD (AMP) - Para determinar el volumen de salida
del elemento y acceder a los parametros del generador de
envolvente de amplitud (AEG), los cuales determinan cémo
varard ¢l volumen de un elemento a o largo del tiempo.

FILTRO (FILTE) - Para determinar la frecuencia de corte, la
graduacién de corte y los ajustes del generador de envolvente
de filtro {FEG), que pueden modificar en gran medida la
tonalidad.

TONO (PITCH) - Para determinar cémo cambiari el tono en
el tiempo, por medio de los ajustes del generador de
envolvente de tono (PEG). La variacidn del tono a lo largo del
tizmpo creada con el PEG puede controlarse a través de la
velocidad de pulsacién, y la velocidad de cambio del tono se
puede ajustar a lo largo del teclado.

EFECTO (EFFECT) - Para determinar el tipo, pardmetro,
control y estado (activado/desactivado) del Efecto de
Insercién, ademads del nivel de envic de efectos del sistema
para la voz.

LFO - Para determinar los ajustes del oscilador de bajas
frecuencias (LFO). El LFO crea una seiial de control que varia
ciclicamente, y que puede utilizarse para crear trémolo
(modulacién de amplitud), vibrato (modufacién de tono) y
wah-wah (modulacidn de filtro).

CONTROL - Para determinar la funcién y estado de diversos
controladores, incluyende ruedas de inflexién de tono y
modulacidn, sustain, aftertouch, pedal controlador y control
MIDI.

o SELECCION, ACTIVACION Y
DESACTIVACION DE ELEMENTOS

Cuando se edita una voz que utiliza dos o mds elementos,
suele resultar necesario escuchar los elementos de uno en
uno, especialmente el que se estd editando. El W5/W7
ofrece un rdpido accesc a cada elemento para su edicidn
por separado, asi como abundante informacién visual
sobre ¢l estado de seleccién y de activacién/desactivacién
del elemento.

PANTALLA DE ELEMENTO - La pantalta de cada funcion
de Edicién de Voces presenta la informacién en dos zonas. La
de la izquierda muestra el mimero del elemento (1- 4} vy los
nembres de los cuatro elementos, y la de la derecha muestra
los pardmetros que se pueden editar. E! ndmero del elemento
(1-4) actualmente seleccionado aparecerd invertido. El numero
de un elemento que esté desactivado se mostrard mds pequefio
que los nimeros de los elementos que estén activados.
Unicamente se visualizardn los elementos que estén asignados,

. El 1,
g?g.g?grlm 1 " Watrf:001 A.Pianol
tUox3 2 =En!%12 Uox3
J:iVox g $£§En§ 12 Uox3
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BOTONES TRACK - En el Modo de Edicién de Voces, los
botones TRACK se pueden utilizar de dos formas distintas:
para acceso y control de la funcidén de edicién de voces,
permitiendo elegir con una sola puisacién las funciones de
edicién de voces principales, y para seleccionar, activar y
desactivar los elementos AWM. Las luces de color naranja de
los botones VOICE EDIT y TRACK indican siempre el estado
de la edicién de voces, qué elementos estin seleccionados,
activados o desactivados, y qué funcién de edicién de
elemento esta seleccionada actualmente.
LM SELPCT e VOCE #irT
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SELECCION DE ELEMENTO - Para seleccionar
elementos desde una funcién de edicién, pulse los botones
TRACK [1- 4].
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ELEMENTO ACTIVADO/DESACTIVADO - Para activar
y desactivar elementos desde una funcién de edicién, pulse los
botones TRACK [3- 8].
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PARAMETRO COMUN
(COMMON)

VALORES DE INICIALIZACION COMUNES

La funcién de pardmetros comunes permite realizar
operaciones sobre todos los elementos o sobre la voz
normal completa.

e ACCESO A LOS PARAMETROS
COMUNES

Para acceder a la funcidn de pardmetros comunes desde el
Modo de Edicién de Voces, pulse [FI) (*Com™) o
TRACK [9].

Eoo SONGE@2LInit Sohd 3
H-FBGI Common
1anol POO1[Dream ]
tUox3 Catedory = [@l:Piano
tUox3
= —————— Uolume = 127
INS, EF=on
ame 1ni

VOLUMEN (VOLUME) - Para designar la Categoria de Voz
o ajustar el volumen de la voz, pulse [F6] (“Vol™).

CATEGORIA (CATEGORY) (21 tipos) - Se utiliza para
elegir el cédigo de dos letras de la categorfa de voz. Elija una
categoria de voz con JOG o INC/DEC (en la pdgina 27
encontrard una lista completa de las diferentes categorfas de
voces).

VOLUMEN (VOLUME) (0- 127) - Se utiliza para ajustar ¢l
volumen general de salida de Ja voz. Sitde el cursor sobre el
valor numérico e introduzca un nuevo némero por medio de
JOG, INC/DEC o el teclado numérico (KEYPAD).

NOMBRE (NAME) (10 caracteres) - Para asignar un nombre
a una voz, pulse [F7] {“Name”). Sitiie el puntero sobre una lcira
pulsando [F4] y [F5], y elija un cardcter por medio del mando
JOG, los botones INC/DEC o las tectas CURSOR. Para
introducir un espacio, pulse [F3] (“[SPC]™).

o SONGERZLINnit Sond 1
¥
{Dream }
TREZT (3 > (3~ Yk,
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PCT * * Uol

INICIALIZAR (INITIALIZE) - Para inicializar la voz a sus
valores bésicos estandar, pulse [F8] (“Init”). Para comenzar el
proceso de.inicializacién, pulse ENTER. Para inicializar la voz,
pulse INC. Para abortar la operacidn, pulse DEC.

SONGe@Z2LInit SonY I

& 2ol Common
1an01 POJ1(Dream ]
ox atedory = MKiPiano

3U

=

?mtxalxze Uoig
Are You sure° Yes[INC1/NolDEC1

Nomibre de VOz: oo Voz inicial
Categoria ... Sin asignar
Tipo de VOzi oo Normal
Efecto de Insercion Nivel 1 e 0
INIVEL 21 s 0
NIVEE 3 e, 0
NIvel 4o e 0
INLEITUPLOT i Off (Desac)
Pardmetro de Control de Efectos: .....voceveeea.. Off (Desag)
Limite INFerior ..o 0
EIMIE SUPETION (oiievieeiiir vt eesee s s 100
Tipo de Efector. ..o 1
Numero de Dispositivo de Control MIDI 1: ..., 1
PATAMECIID: oo e st sbeee e saseiaad ]
Limite inferior del parAmetro: ......cooeviervicininiiennnnnind 0
Limite superior del pardmetro: ....cocovecverionevinninnnn, 160
Nimero de Dispositivo de Control MIDI 2:..................... 1
PaPaInetroT oo ceerecr e v ceieceae e e e 0
Limite inferior del pardmetro: c...ovvviviviniiineininnind 0
Limite superior del pardmetro: .......ocvvveeveeiiceenes 100
Envio de Efectos del Sistema 10 .ol
ENVIO 2 oot s rrsb e sb s 0
ENvio 3 et 0
Nivel total de VOZ: oo 127

Gama de modulacidn de tono de la rueda de
MOAUIACION. et 0
Gama de modulacién de amplitud: ..o

Gama de modulacién de frecuencia: ..o 0
Gama de modulacién de come: ..o ¢
Gama de polarizacion del EGio.vvvvvnnniinivirnd 0
Gama de modulacién de tono del pedal controlador: ......0
Gama de modulacion de amplitud:.......coooninrererinnd H
Gama de modulacidn de frecuencia: ...oooveivecreencnd 0
Gama de modulacion de corte:.....oovniiieiiinnnireennd 0
Gama de polarizacion del EGi...oirinceiicnd 0
Gama de modulacién del tono de ataque: ... 0
Gama de modulacién de amplitud:...........nnan 0
(Gama de modulacidn de frecuencia: ..o 0
Gama de modulacién de corte: ... 0
Gama de polarizacion del EGr......oooocviviniinninnnn
Gama de inflexion de tono: .......cccvreriniccn e 0
Gama de inflexion de tono: ... 0
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VALORES DE INICIALIZACION DE ELEMENTO

Banco de memoria del elemento:................... Sin cambios
Interruptor del elemento:...ccoovveviiniiicnnennnn, Sin cambios
NUMETro: ..o e Sin cambios
Volumen: ..o e 127
PAROIAIUCO: (e e 0
Desplazamiento de NoLa: .........cccoovoiieeiiiccirececeens 0
NAmero de nota: ..oveveeeeeeee e, C3(DQO3)
Interruptor de fijacidén de frecuencia:......ooeen. Normal
Graduacion de tono: ... 0
Tono aleatorio: ... 0
Limite inferior de nota de elemento:................ C-2(DO-2)
Limite SUPEIIOL: ...oveeeeeeeeeiecrs e G8 (SOL8)
Limite inferior de velocidad de pulsacidn de
BlEMENTO: ... i
11 TUSETT o1 o T0) SO et 127
Limite inferior de volumen de elemento: ... 0
INtEXTUPLOT: .o Todos activados
Tipo de PEG de elemento: ..c.ooceenninicecnns 0 (por defecto)
ALAQUE: cooicrcrr e e s 0
Caida 1 0
Calda 2 o 0
ADANAONO: ..o 0
Sensibilidad: .......oooovicoene e +32 (100%)
Sensibilidad a la velocidad de pulsacidn:.................... 0
Tipo de AEG de elemento:.....ocvveirinccnins 0 (por defecto)
ABQUE. L 0
Calda L e 0
Calda 2: 0
AbAndono: ... e 0
Sensibilidad a la velocidad de pulsacién: .......cociciinennns 0
Tipo de FEG de elemento: ......ocococeiinceeine 0 (por defecto)
ALQUE! L. 0
Caida Lr o 0
Calda 2: o 0
AbANAORO: ..t 0
Sensibilidad a la velocidad de pulsacién del
ancho de banda del elemento: ..o 0
Sensibilidad a la velocidad de pulsacién del filtro
del elemento:.........cooviei e 0
Pedal controlador del filtro del elemento:..........c.ccccoe 0]
Reson./Banda del filtro del elemento:.......cccooevinnecennnnn. 0
Tipo de LFO de elemento: ..o 0 (por defecto)
Velocidad: ..o 0
Retardo: ...ooceeeei e 0
Modulacidn de tono: ... 0
Modulaci6n de amplitod: ..o 0
Modulacion de [Tecuencias .....oooeveenriinecin e, 0
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ELEMENTO

La funcién de pardmetros de elemento permite establecer
las caracteristicas bdsicas del elemento.

¢ ACCESO A LOS PARAMETROS DE
ELEMENTO

Para acceder a la funcidn de pardmetros de elemento
desde el Modo de Edicion de Voces, pulse [F2] (“Elem™)
o TRACK [10].

ASIGNAR (ASSIGN) - Para designar los elementos que
conformardn una voz, desde la funcién de pardmetros de
elemento, pulse [F5] (“Assign”). Una vez en Assign, es posible
especificar el banco de elementos y la muestra AWM (es decir,
el nimero de elemente), que conforma la caracteristica
fundamental de cada elemento. Para seleccionar el banco o el
nimero del elemento, utilice las teclas de cursor izquierda y
cursor derecha. Para seleccionar un elemento {1-4) al que
asignar un banco y un nimero, utilice las teclas cursor arriba y
cursor abajo.

(NOTA: los nombres de los elementos asignados se mastrardn
en la zona izquierda de la pantalia en todas las funciones de
Edicion de Voces. Para los elementos sin asignar aparecerdn
guiones [- - - ] en todos los campos importantes).

3=Poal
=5.P anol

SONG=RZLInit Sond ]
lement
lﬁl:Pf‘_eal A. P1ano1

[v]
X
R AR NT )|

BANCO DE ELEMENTOS (off, P.1 [Predefinido 1], P.2
[Predefinido 2], I [Interno}, S [Cancion], E [Externo]) -
Para elegir un banco de elementos, sinie el cursor en el campo
superior izquierdo y utilice el mando JOG o los botones
INC/DEC. Tal v como se entrega el W5/W7 de fébrica, los dos
bancos de elementos predefinidos P.1 y P.2 son los dnicos que
contienen muestras (si desea conocer todos los elementos,
consulte 1a Lista de Elementos que se¢ incluye en el manual de
Informacién Técnica del W5/W7T, que se suministra aparte).

NOTA: sélo se podrd acceder al banco “E” si se
encuentra instalada la Tarjeta de Expansion de
Ondas/Voces opcional. Los bancos “1” y "8 no
contienen datos, por lo que se muestra **rr¥xi*
Estos bancos estdn reservados para elementos
Internal (Internos) y Song {Cancion)} que pudieran
cargarse en el W5/W7 con discos opcionales de
canciones. Si se cargan los elementos de cancidn, se

borrardn cuando se apague el equipo.

NUMERO DE ELEMENTO - Sittie ¢l cursor sobre el
campo de nimero de elemento y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para elegir el elemento deseado.

PANORAMIZACION (PAN) (- 31 - +31) - Para determinar
la posicién estéreo del elemento entre las salidas izquierda y

derecha, desde la funcién de parimetros de elemento, pulse [F6}
(“Pan’}.

érﬁ gal
A.Pianol
Wox3

3:Uox3

!NS_§F—0n

Element

Ass19n|Pan/Uell REL

POSICION DE PANORAMICO - Para especificar Ia
posicién de panordmico se puede utilizar JOG, INC/DEC o el
teclado numérico (KEYPAD). Los valores “L” desplazarin el
sonido hacia la salida izquierda, mientras que los valores “R”
lo desplazardn hacia la salida derecha. El valor +0 indica
exactamente la posicién central. El indicador que se encuentra
a la izquierda del valor numérico muestra una representacion
grafica del ajuste del parametro.

NOTA: si en el Modo de Edicidn de Voces ajusta el
panordmico de una voz a la zona izquierda o
derecha, v en el mezclador lo ajusta a la zona
contraria, es posible que la voz no sea audible, o que
el resultado obtenido no sea el esperado.

LIMITE DE VELOCIDAD DE PULSACION (Velt)- Para
determinar la gama de velocidades de pulsacidn de cada
elemento, desde la funcién de paradmetros de elemento, pulse
[F7] (“Vell.™) {(ia barra herizontal negra que se encuentra entre
los campos de Yimite inferior y superior (Low y High), muestra
una representacion gréfica del ajuste realizado).

13sPBG1
ﬁ:ﬂ Pianol Uel L1rn1t.- b 1 27
Vox3 2 — 127
3.on3 g el 127
INS EF=on

Assion PanlUell/NEL

INFERIOR (1- 127} - Siuie el cursor sobre el campo
izquierdo y utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico para
establecer el valor del limite inferior de la velocidad de
pulsacidn, que ¢s la velocidad de pulsacién minima para‘]a
cual el elemento producira sonido.

SUPERIOR (1- 127) - Sitde ¢l cursor sobre el campo derecho
y utilice JOG, INC/DEC o ¢l teclado numérico para establecer -
el valor del limite superior de la velocidad de pulsacién, que es
la velocidad de pulsacién méxima para la cual el elemento
producira sonido.

Con unos ajustes de inferior=1 y Superior=127, es posible
reproducir un elemento sobre toda la gama de velocidades
de pulsacion de tecla. Se pueden emplear los pardmetros
de limite de velocidad de pulsacién para hacer que las
notas reproducidas con fuerza hagan sonar elementos
distintos que las reproducidas con suavidad.

6APRRS Elemen

tA.Pianol 1 Vel L1m1t- 1 lwceld
I‘Igmmba % 101 tud
e 4 — —

INS.EF=0n

Aesidn PanlUell SREC
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Por ejemplo, en una voz de dos elementos en la que el elemente
I es el sonide de un piano y cl elemento 2 es un sonido de
cuerda, ajuste los pardmetros de la siguiente manera: para el
elemento 1, Inferior=1 y Superior=100, y para el elemento 2,
Inferior=E01 y Superior=127. Con estos ajustes, las notas suaves
reproducirdn el sonido del piano (elemento 1) mientras que las
notas fuertes reproducirdn el sonido de cuerda (elemento 2). Si
lo desea, puede solapar los limites de velocidad de los
elementos, o emplear tres © més elementos.

Es posible establecer un limite inferior mayor que el limite
superior. En ese caso, el elemento actuard cuando las
velocidades de pulsacion se encuentren fuera de los limites, y las
velocidades de pulsacion entre estos limites serdn ignoradas.

LIMITE DE NOTA (Ntl) - Para especificar la gama de notas
que reproducird cada elemento, desde la funcién de parimetros
de elemento pulse [F8] (“N(L™) (la barra horizontal negra que se
encuentra entre los campos de 1imite inferior y superior, muestra
una representacién grafica del ajuste realizado).

| wwrwreww] SONGlOZEInit Sona 1

BP3BS Ele
a" Pianol 1 Not.eLmut.— G 8
Marimba Z e G 8
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Aez19n Pan Uell \Nil /S

INS.EF=0on

INFERIOR (DO-2 - SOL-8) - Sitiie el cursor sobre el campo
izquierdo y utilice JOG o INC/DEC para establecer el valor del
limite inferior de notas, que es la nota mds baja que
reproducird el elemento.

SUPERIOR (DO-2 - SOL-8} - Sitte el cursor sobre el campo
derecho y utilice JOG o INC/DEC para establecer el vator del
limite superior de notas, que es la nota mds alta que
reproducird el elemento.

Para reproducir un elemento en la escala completa del teclado,
deje los limites de notas ajustados a Inferior=C-2 y
Superior=G8. Se pueden utilizar los parimetros de limite de
notas para crear efectos de divisién de teclado, con los cuales
cada elemento es reproducido por una zona distinta del teclado.

e SONGa@Z2LInit Sond 3‘ 
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Por gjemplo, en una voz de dos elementos en la que el elemento
1 es un sonido de bajo y el elemento 2 es el sonido de un piano,
ajuste los pardmetros del elemento 1 a Inferior=C-2 y
Superior=B2, y los del elemento 2 a Inferior=C3 y Superior=G8,
Con estos ajustes, las notas por debajo de C{DQ) central
reproducirdn el bajo {elemento 1), y las notas por encima suyo
reproducirdn el piano (elemento 2). También es posibie establecer
¢l limite inferior por encima del limite superior. En este caso, el
elemento serd reproducido por las notas que se encueniren por
encima del limite inferior y por las que se encuentren por debajo
del limite superior (las notas intermedias serdn ignoradas}.

AMPLITUD

La funcién de pardmetros de Amplitud permite establecer

el nivel del volumen de salida y la sensibilidad a la
velocidad de pulsacién de cada elemento, asi como
acceder a los pardmetros del generador de envolvente de
amplitud (AEG), los cuales determinan cémo varia el
volumen de un elemento a lo largo del tiempo.

¢ ACCESO A LOS PARAMETROS DE
AMPLITUD (AMP)

Para acceder a la funcidn de parimetros AMP desde el Modo
de Edicién de Voces, pulse [F3] (“Amp™) o TRACK [11].

e SONGe@2CInit Sond 1

*PBO1 Hme TYpre E-—-——--- -
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3 Uox3 _ 3 :_9 __1
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evel EG

NIVEL (LEVEL) - Para especificar ¢l nivel de volumen y de
sensibilidad a la velocidad de pulsacin de cada elemento, desde
la funcién de pardmetros Amp, pulse [F7] (“Level™).

SENSIBILIDAD A LA VELOCIDAD DE PULSACION (Vel)
(-14 - +14) - Sitie el cursor sobre el campo de ajuste de la
velocidad de pulsacion “Vel” y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer como variard el nivel de salida
del elemento en respuesta a los cambios de velocidad de
pulsacion (dindmica del teclado} durante la interpretacin. Los
valores positivos producen niveles de salida mds elevados en
respuesta a valores de velocidad de pulsacién mayores, es decir,
cuanto més fuerte {o rdpido) se pulse una tecla, mas alto serd el
sonido. Si se ajusta a su valor maximo, se obtendrd la mdxima
variacion de nivel en respuesta a los cambios en 1a velocidad de
pulsacién. Los valores negativos provocan el efecto contrario, es
decir, a mayor velocidad de pulsacién, menor nivel de respuesta.
Si se ajusta a “0”, no se producird variacién de nivel alguna.

NIVEL DE AMPLITUD (LEVEL) (0-127) - Sitde el cursor
sobre el campo de ajuste del nivel “Level” y utilice JOG,
INC/DEC o el tectado numérico (KEYPAD) para establecer el
nivel de salida de cada elemento (la barra horizontal negra que
se encuentra a la izquierda del campo que muestra el valor del
nivel muestra una representacion grafica del ajuste del nivel de
cada elemenio, ofreciendo de este modo una perspectiva visual
de la mezcla).

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (00-39) - Sittie el cursor
sobre el nimero de tipo “Type” y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para seleccionar el tipo de plantilla del
generader de envolvente de amplitud (AEG), que ofrece un
acceso instantineo a las formas EG de muchos sonidos
conocidos. Existe una gran variedad de tipos de EG para
elegir, incluyendo los de los instrumentos acdsticos mds
importantes y muchos electrénicos, El ajuste estindar de EG
para la voz predefinida es “00” (si desea conocer los distintos
tipos de plantilla, consulte el manual de Informacién Técnica
del W5/W7, que se suministra aparte).

NOTA: el tipo de plantilla determina las gamas
mdxima y minima de sensibilidad a la velocidad de
pulsacion y nivel de amplitud. Por tanto, un ajuste de
nivel de amplitud o de sensibilidad a la velocidad de
pulsacién gque sobrepase los limites del tipo de
plantilla no tendrd ningiin efecto,
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GENERADOR DE ENVOLVENTE DE AMPLITUD(EG) -
Para acceder a los parametros del generador de envolvente de
amplitud (AEG) desde la funcién de pardmetros de Amplitud,
pulse [F8] (“EG™).

e SONGeR2CLInit Sond 3
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ATAQUE/ALMACENAMIENTO (-63 - +63) - Siuie cl
cursor sobre el campo del valor de “Attack/Hold” y utilice
JOG, INC/DEC o el teclado numérico para establecer los
valores de ataque (attack) y mantenimiento (hold) del AEG
(dependiendo del elemento seleccionado, en la pantalla se
mostrard un pardmetro u otro). El ajuste de los modos de
ataque y mantenimiento definird el ataque inicial del sonido,
estableciendo la forma en que comenzari la cnvolvente de
amplitud. En los elementos que utilizan el modo de ataque, la
envolvente comienza desde el nivel cero, alcanzando el
maximo nivel AWM a un ritmo marcado por el ajuste del
pardmetro de ataque. En los elementos que utilizan el modo de
mantenimiento, la envolvente comienza inmediatamente a
partir del miximo nivel AWM, permitiendo de este modo que
los transitorios de ataques rapidos pasen sin verse modificados.
El ajuste de mantenimiento del ataque establece la cantidad de
tiempo que invertird la envolvente en alcanzar el maximo nivel
de volumen, entre el comienzo de la envolvente y el punto en
que esta empieza a trasladarse hacia la Cafda 1 (Decay 1).

CAIDA 1 (DECAY 1} (-63 - +63) - Sittie el cursor sobre el
campo de ajuste de Decay 1, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclade numérico para establecer la duracién de la primera
caida del sonido, entre el nivel maximo v la caida.

CAIDA 2 (DECAY 2) (-63 - +63) - Sitte el curser sobre el
campo de ajuste de Decay 2, v utilice JOG, INC/DEC o ¢}
teclado numérico para establecer la duracidn de la segunda
cafda del sonido, entre caida 1 (Decay 1) y el momento en que
se libere la tecla.

ABANDONO (RELEASE) (-63 - +63) - Sitde el cursor sobre
el campo de ajuste del abandono, “Release”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer el tiempo que
tardard el sonido en alcanzar el volumen cero después de soltar
la tecla.

ESCALA DE TIEMPOS (x1, x2, x5, x10, x20, x50) - Al
pulsar [F3] se selecciona la escala de ticmpos de la
representacién grafica de EG, siendo “x1” la que muestra los
periodos mds cortos con mayor detalte.

SEGMENTO (Segl - 3, Koff, Rel) - Al pulsar [F4] s¢
selecciona el segmento particular del EG que aparece en la
pantalla.

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (tipo de plantilla) (00- 39)
- Véase la pégina anterior,

El EG funcionard de dos formas distintas, dependiendo de que el
modo sea de Atague o de Mantenimiento.

MODO = ATAQLUE

VOLUMEN ﬂ

. : i . . TIEMPO
L awsane L Cagan —L—— Caiduz ~—— Abandono!

FEUTLA ACTIVADA TECLA DESACTIVADA (Koff}

En el modo de ataque (attack), el nivel del EG comenzari a
subir desde O hasta aicanzar su maximo nivel, que depender4 del
ajuste del pardmetro Attack. Una vez alcanzado el maximo
nivel, ¢l sonido comenzard a caer y a variar al ritmo establecido
por ¢l pardmetro Decay 1. Tras finalizar esta caida, el sonido
variard al ritmo establecido por Decay 2, hasta llegar a cero (si
el valor de Decay 2 es cero o negative, el sonido disminuird a un
ritmo indefinidamente lento hacia cero, es decir, se mantendrd
Decay 2 mientras la tecla se mantenga pulsada), Cuando se
sucite la tecla, el nivel disminuird al ritmo marcado por el
pardmetro Release, hasta llegar a cero.

MODO = MANTENIMIENTO

VOLUMEN A

&

e TIEMPO

LManteni- § Caidat — 1 Caidaz — | Abandonal

miento

TECLA AUTIVADA TECLA DESACTIVADA (koff)

En ¢l modo de mantenimiento (hold), el nivel del EG
comenzard al maximo nivel y se mantendra en él durante
¢l tiempo que especifique el pardmetro Hold, Una vez
transcurrido este tiempo, el nivel cambiard y se desplazard
de acuerdo con el valor del parametro Decay 1. Tras
finalizar esta caida, el sonido variara al ritmo establecido
por Decay 2, hasta llegar a cero (si el valor de Decay 2 es
cero o negativo, ¢l sonido disminuird a un ritmo
indefinidamente lento hacia cero, es decir, se mantendra
Decay 2 mientras la tecla se mantenga pulsada). Cuando
se suelte [a tecla, el nivel disminuird al ritmo marcado por
el pardmetro Release, hasta llegar a cero.

El modo de mantenimicnto resulta especialmente eficaz
con elementos gue incluyen un ataque fuerte, ya que al
mantener el nivel al mdximo durante un tiempo, se puede
escuchar el ataque natural de la muestra AWM. Después
de finalizar el ataque natural, 1a forma de onda AWM se
mantendrd, pudiendo entonces utilizar los pardmetros EG
restantes para crear una cafda y abandono adecuados.
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FILTRO

La funcién de los pardmetros de Filtro permite realizar
operaciones que determinan las caracteristicas de la
tonalidad.

El filtro se puede emplear para modificar el sonido en
gran medida. Los pardmetros de filtro permiten establecer
la frecuencia de corte (es decir, la frecuencia a la cual el
filiro comienza a modificar el sonido), la graduacion del
corte y los ajustes del generador de envolvente de filtro
(FEG). El fiitro elimina del sonido una gama determinada
de frecuencias y deja pasar al resto, ofreciendo de este
mode un excelente método para controlar las
caracteristicas del sonido. Por ejemplo, si se eliminan las
alias frecuencias y se dejan pasar las bajas, se obtendrad un
sonido mds oscuro, ya que la gama baja se ha realzado y
la alta se ha reducido. Este tipo de filtro recibe el nombre
de Filtro de Paso Bajo, o LPF. A continuacién se
relacionan los distintos tipos de filtro:

LPF (Filtro de Paso Bajo) - El LPF produce una respuesta
filtrada que solo deja pasar las frecuencias menores que la
frecuencia de corte. El tipo de filtro LPF posee una
pronunciada curva de corte de 24 dB/octava.

A

NIVEL

BANDA DE PASO
{Las senales dentro de
esta gama de
frecuencias atraviesan
el filtro)

Las sehales por
encima de la
frecuencia de corte
son eliminadas

poy

FRECUENCILA

FRECUENCIA
DE CORTE

HPF (Filtro Paso- Alta) - El HPF produce una respuesta
filtrada que s6lo deja pasar las frecuencias mayores que la
frecuencia de corte.

|

NIYEL

BANDA DE PASO
{Las seiiales dentro
de esta gama de
frecuencias
atraviesan el Gltro)

Las seiiales por debajo
de la frecuencia de
corte son eliminadas

oy

FRECUENCIA

FRECUENCIA
DE CORTE

BPF (Fiitro de Pasoc de Banda) - El BPF produce una
respuesta filtrada que sélo deja pasar una banda de frecuencias
centrada en torno a la frecuencia de corte. El pardmetro de
banda establece la anchura de la banda de paso.

)

NIVEL

BANDA DE PASO

FRECUENCIA DE FRECUENCIA
CORTE CENTRAL

BEF (Filtro de Eliminacién de Banda) - El BEF produce
una respuesta filtrada que elimina una banda de frecuencias
centrada en torno a la frecuencia de corte. El pardmetro de
banda establece la anchura de la banda de eliminacién.

BANDA DE ELIMINACION

{Banda de frecuencias exclusivas)

NIVEL

BANDA DE PASO BANDA DE PASO

FRECUENCIADE  FRECUENCIA

CORTE (CENTRAL)

THRU (Directo) - El parametro THRU permite el paso de
todas las frecuencias, es decir, no se aplica ningiin filtro.

|

NIVEL

Todas las senales
pasan directamente

\ ot

FRECUENCIA DE FRECUENCIA
CORTE

También es posible controlar el filtrado de frecuencias
mediante la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de
teclas con el EG o con el oscilador de bajas frecuencias
(LFO). Los cambios en la velocidad de pulsacién influyen
en el ataque. Al aplicar el LFO al filtrado, se consigue la
modulacién de filtro o wah-wah. Se puede utilizar un
controlador especifico (como pueden ser la rueda de
modulacién o el pedal controlador) para ajustar la
profundidad de la modulacién de filtro producida por el
LFO. Dependiendo del filtro seleccionado, en la pantalla
se mostrard EG o LFO.
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¢ ACCESO A LOS PARAMETROS DE
FILTRO

Para acceder a la funcién de pardmetros de Filtro desde el
Moedo de Edicidn de Voces, pulse [F4] (“Filt”) o TRACK
[12].

TONALIDAD (TONE) - Para especificar los parimetros de
Tonalidad del filtro de cada elemento desde la funcidén de
pardmetros de Filtro, pulse [F7] (*“Tone™}.
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CORTE (CUTOFF) (127 - +127) - Sitide el cursor sobre el
campo de ajuste de “Cutoff” y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer la frecuencia de corte, o
frecuencia a la que el filtro comenzard a modificar el sonido
para el elemento seleccionado. Un valor bajo de este pardmetro
hara que la frecuencia de corte sea baja y, por €l contrario, un
valor alto hard que la frecuencia de corte sea alta. Con
respuesta de LPF, una frecuencia de corte baja reducird la
gama de altas frecuencias que atraviesan el filtro, produciendo
un sonido mds oscurp o redondo. Con una respuesta de HPF,
una frecuencia de corte elevada reducird la gama de bajas
frecuencias que atraviesan el filtro, produciendo un sonido mads
agudo, con menos cuerpo.

RESONANCIA/BANDA(RESO/BAND) (-99 - +99) - Sitde
el cursor sobre el campo de ajuste de resonancia y ancho de
banda “Reso./Band” y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer los valores del ancho de banda o de
resonancia del filtro (lo cual dependeri del tipo de filtro
actual). El pardmetro Resonance (resonancia) determina el
grado de resonancia del filiro cuando se activa uno del tipo
LPF. Produce un efecto similar al de los pardmetros de
resonancia en los filtros de los sintetizadores analégicos
tradicionales, es decir, establece la altura de pico en la
respuesta del filtro a la frecuencia de corte. Las rcsonancias
altas producen picos de resonancia mas altos y reducen cl
ancho de banda global del filtro, permitiendo el paso de una
estrecha banda de frecuencias a la frecuencia de corte del
filtro. E! pardmetro Band (banda) determina la anchura de la
banda de pasc para el Filtro de Paso de Banda, BPF, o la
anchura de la banda de eliminacidn para el Filtro de
Eliminacion de Banda, BEF. El valor minimo es -99, y
produce una banda de paso o de eliminacidn extremadamente
estrecha, mientras que el valor mdximo es +99 y produce un
banda de paso o de eliminacidn ancha.

SENSIBILIDAD A LA VELOCIDAD DE PULSACION (Vel)
(-127 - +127) - Sitde el cursor sobre el campo de ajuste de Ja
velocidad de pulsacidn “Vel” y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico (KEYPAD) para establecer la variacidn en la
tonalidad producida por el FEG. Los valores positivos hacen
que las notas tocadas con fuerza produzcan una mayor
variacién en la tonalidad. Los valores negativos hacen que las
notas tocadas con suavidad produzcan una mayor variacion en
la tonalidad.

SENSIBILIDAD DE LA BANDA A LA VELOCIDAD DE
PULSACION (V.BAND} {-63 - +63) - Sitiie el cursor sobre
el campo de ajuste de “V.Band” (quc se mostrard cuando el

tipo de filtro sea LPF o BEF) y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer cémo variard la frecuencia de
corte del filtro en respuesta a los cambios en la velocidad de
pulsacion (dindmica del teclado) durante la interpretacion. Los
valores positivos producen frecuencias de corte mds elevadas
en respuesta a velocidades de pulsacién mads altas, es decir,
cuanto mds fuerte se pulse la tecla, mayor serd la frecuencia de
corte. El valor mdximo de +63 produce la médxima variacién de
nive] en respuesta a los cambios en la velocidad de pulsacién.
Los valeres negativos producen el efecto contrario,
disminuyendo la frecuencia de corte al aumentar la velocidad
de pulsacién. Un valor de “+0” no producird ninguna variacién
en la frecucncia de corte.

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (({-59) - Sitde el cursor
sobre ¢l ndmero de tipo “Type”, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para seleccionar el tipo de plantilla del
generador de envolvente de filtro (FEG), que permite el acceso
instantineo a las formas EG basicas de muchos tipos de
sonido. Exisle una gran variedad de tipos de EG para elegir,
incluyendo los de los instrumentos acisticos més importantes
y muchos electrénicos. El ajuste por defecto de EG para la voz
predefinida es “00”. El pardmetro “Thru” se utiliza para
desactivar el filtro. El tipo de forma EG seleccionada
determinara los niveles de cada segmento EG (Atague, Caida
1, Caida 2 y Abandono) (si desea conocer los distintos tipos de
plantilla, consulte el manual de Informacién Técnica del
W5/W7, que se suministra aparte).

NOTA: el tipo de plantilla determina la escala
mdxima y minima. Por tanto, un ajuste que salga de
los limites del tipo de plantilla establecidos no tendrd
ningin efecto.

GENERADOR DE ENVOLVENTE DE FILTRO (EG)-
Para especificar los pardmetros del generador de envolvenie de
filtro (FEG) desde la funcidn de pardmetros de fiitro, pulse [F8]
{(“EG™).

B SONGP*@ZLINnit Son% 2
Filter —TupPet @O ————-——1

Chi3aPuel

tR.Piano Attack =
tUosx3 Decadl = +
=UOX3 ......................................... ecagz = +
;:‘;_E;___.. Releagse= +
. =an
Ix 11l5ea1] Tore \EGI

ATAQUE (ATTACK) (-63 - +63) - Sittie el cursor sobre el
campo del valor de ataque “Attack” y utilice JQG, INC/DEC o
cl teclado numérico para establecer el ritmo de ataque (attack)
del FEG. El ritmo de ataque establece la forma en que
comenzard la envolvente de filtro. Un valor de “0” representa
un nivel normal, Los valores negativos harén que el ataque
comience por debajo del nivel normal. Los valores positivos
harén que el ataque comicnce por encima del nivel normal.
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CAIDA 1 (DECAY 1) (-63 - +63) - Sitie el cursor sobre ¢l
campo de gjuste de “Decay 17, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer la duracién de la primera
caida del sonido, entre el nivel méximo y Decay 2.

CAfDA 2 (DECAY 2) {-63 - +63) - Sitic el cursor sobre ¢l
campo de ajuste de “Decay 27, y utilice JOG, INC/DEC o ¢l
teclade numérico para establecer la duracién de la segunda
caida del sonido, enire Decay 1 y el momento en que se suelta
la tecla.

ABANDONO (RELEASE) (-63 - +63) - Sitiie el cursor sobre
el campo de ajuste del abandono, “Release”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer ¢l tiempo que
tardard el sonido en alcanzar el volumen cero después de soltar
la tecla.

ESCALA DE TIEMPOS (x1, x2, x5, x16, x20, x50} - Al
pulsar [F3] se selecciona la escala de tiempos de la
representacion grifica de EG, siendo “x17 la que muestra los
periodos mds cortos con mayor detalle.

SEGMENTO (Segl - 3, Koff, Rel) - Al pulsar [F4] se
selecciona el segmento particular del EG que aparece en la
pantalla,

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (00-59) Véase Tonalidad,
en la pigina anteriot.

El EG de filtro estd completamente separado del EG de
amplitud, y se utiliza especificamente para crear
variaciones temporales de timbre. Se puede emplear para
simular las variaciones de timbre naturales producidas por
los instrumentos acisticos, o para crear efectos
electrénicos mds pronunciados.

P |

OfacafacriceuhrsnurfacnaccaccaIpecannns

P TIEMFO

L ataque L— caidal —L— Cudnz —— Abandune

TECLA ACTIVADA TECLA DESACTIYADA {koll)

En el ejemplo anterior, al tocar la nota, la envolvente
comienza en cero (nivel normal), tal y como establece el
pardmetro Attack, alcanzando el nivel maximo
determinado por el tipo de EG. Una vez completada la
fase de ataque, la envolvente pasa a la Caida 1, con el
ritmo establecido por Decay 1, después a la Caida 2, con
el ritmo establecido por Decay 2. Cuando se suclta la
tecla, el sonido se desvanece de la forma especificada por
¢l pardmetro Release.

TONO

La funcién de parametros de Tono permite realizar
operaciones para establecer cdmo variard el tono a lo
largo del tiempo. Esta variacidn, creada por el generador
de envolvente de tono (PEG) se puede controlar para cada
nota con la velocidad de pulsacién de tecla. La velocidad
de cambio del tono se puede ajustar por medio del
teclado.

¢ ACCESO A LOS PARAMETROS DE TONO

Para acceder a la funcién de pardmetros de Tono desde el
Modo de Edicién de Voces, pulse [F5] (“Pitch”) o
TRACK [13].

GRADUACION (SCALE) - Para establecer los parametros de
graduacion de cada elemento desde la funcitn de parametros de
Tono, pulse [F4] (“Scale™).

M) SOMGEQ@2LInit Son® J

ML Pitch—TYpe:s0d[—-———=~ 1+
C?R.Pianoi 1 Scale= @ ¢ rormal ?
éz Uox3 2 < normal ?

tVox3 g 4 normal b
INS.EF=on

GRADUACION DE TONO DEL TECLADO (0-4) - Sitie
el cursor sobre el mimero de ajuste de “Scale”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer el cambio de
tono del elemento seleccionado con el teclado,

0 (normal) - Ajuste normal del tono, o temperamento
uniforme,

1 (50 centsftecla) - A partir de C3 (DO3), el tono varia 50
centésimas de una tecla a otra.

2 (20 centsftecla) - A partir de C3 (DO3), el tone varfa 20
centésimas de una tecla a otra.

3 (10 cents/tecla) - A partir de C3 (DO3), el tono varia 10
centésimas de una tecla a otra.

4 (5 centsftecla) - A partir de C3 (DO3), el tono varia 5
centésimas de una tecla a otra.

TIFO DE PLANTILLA (TYPE) (00-40) - Sittie el cursor
sobre el ndmero de tipo “Type”, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclade numérico para seleccionar el tipo de plantilla del
generador de envolvente de tono (PEG), que ofrece un acceso
instantdneo a las formas EG bésicas de muchos tipos de
sonido. Existe una gran variedad de tipos de EG para elegir,
incluyendo los de los instrumentos aciisticos més importantes
y muchos electronicos. El ajuste por defecto de EG para la voz
predefinida es "“00” (si desea conocer los distintos tipos de
plantilla, consulte el manual de Informacién Técnica del
W5/W7, que se suministra apatte).

NOTA: el tipo de plantilla determina la escala
mdxima y minima. Por tanto, un ajuste que salga de
los limites del tipo de plantilla no tendrd ningiin
efecto.
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AFINACION (TUNE) - Para especificar los parimetros de
afinacién de cada elemento desde la funcion de parimetros de
Tono, pulse [F5] (“Tune”).

Chil@Peel Pitch—Tyurei00[
tR.Pianol 1 Random= @ Tune=! I+ @
2 Uox3 2 e

t Vox3

INS.EF=cn

AL AZAR (RANDOM) (0-7) - Sitie ¢l cursor sobre el
campo “Random” y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérice para establecer la intensidad de desplazamiento de
tono al azar del elemento.

AFINACION (FUNE) (-63 - +63) - Sitde el cursor sobre el
campo de afinacién “Tune”, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para realizar la afinacidén exacta del
elemento.

TEMPLATE TYPE (00-49) - Consulte Graduacién de Tono
del Teclado, en la pdgina anterior.

DESPLAZAMIENTO DE NOTA (SHIFT)- Para establecer
los pardmetros de Desplazamiento de Nota desde la funcion de
pardmetros de Tono, pulse [F6] (“Shift”).

e SONGE@2CInit Son® 3
Chi3EPYO L Pitch—TypeiBal- —-——]
ln.Pianol 1 Fix=off Shift=1 1 -12
= Lox 2 Shi ft=1 -12
3 o Shift=I
S em 4 ~—— Shi ft=
NS . EF=on -
Scale Tunelshift/Tens EG.

F1JO (FIX) (off/fon) - Sitde el cursor sobre ¢l campo de
estado de “Fix” y utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico
para activar o desactivar el Desplazamiento de Nota Fijo.

OFF (desactivado) - Si se cstablece en “off”, serd posible
desplazar, o desafinar, el elemento en el nimero de
semitonos establecido por el pardmetro Shift (véase mas
abajo).

ON (activado) - S8i se selecciona “on”, el elemento sonard
con ¢l mismo tono en toda la escala del teclado, de acuerdo
con la nota especificada por el pardmetro Note (véase mds
abajo). (NOTA: cuando se activa el Desplazamicnto de Nota
Fijo, o parametro Fix, quedara desactivada la funcién de
Graduacidn de Tono del Teclado).

DESPLAZAMIENTO/NOTA (SHIFT/NOTE) (-64 - +63 /
DO-2 - SOL8) - Con el pardmetro Fix desactivado {véase mds
arriba), sitde el cursor sobre el campo “Shift” y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para especificar el nimero de
semitonos en que desea desplazar, o desafinar, el elemento. 8i
el pardmetro Fix estd activado, sitGe el cursor sobre ¢l campo
“Note” y utilice JOG o INC/DEC para especificar 1a nota que
desea que suene en toda la escala del teclado,

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (00-40) - Consulte
Graduacién de Tono del Teclado, en [a pagina anterior.

SENSIBILIDAD (SENS)- Para especificar los pardmetrcs de
Sensibilidad desde la funcién de pardmetros de Tono, pulse [F7]
("Sens™).

ChI3EPED1 Pitch—7]Yve: BAL————————11

tA.Pjanol | } Uel=+ B EG=+32 ¢ 19@%)

7 +32 ¢ 100%)

_________ g + 9 +32 ¢ 1807
F=on

Scale Tune ShiftlSen=sl FG

SENSIBILIDAD A LA VELOCIDAD DE PULSACION
(VEL) (-14 - +14) - Sinie el cursor sobre el campo “Vel” y
utilice JOG, INC/DEC o el teclade numérico para establecer
como controlard la velocidad de pulsacién la variacién del tono
del elemento. Los valores positivos hacen que las notas
reproducidas con fuerza produzcan una mayor variacién en el
tono. Los valores negativos hacen que las notas reproducidas
con suavidad produzcan una mayor variacion en el tono.

ESCALA DEL EG (-63 - +63) - Establece la cantidad total
de cambios de tono sobre €l tono original del elemento. Si se
ajusta a § no se producird ningiin cambio en el tone,

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (00-40) - Consulte
Graduacidn de Tono del Teclado, en la pigina anterior.

GENERADOR DE ENVOLVENTE DE TONO (EG)- Para
especificar los pardmetros del EG desde la funcidn de
pardmetros de Tono, pulse [F8] (“EG”).

13EPG01 Pitch—Tupa:ﬁE[ -------- ]
iH.Pianol tack = +
tlUox3 offy ecadl = +
:Uox ecads = +
P S — . Release= + &
INS, EF=on
Ix TITSed1] SHiTL Sena

ATAQUE (ATTACK) (-63 - +63) - Sitie el cursor sobre el
campo del valor de ataque “Attack” y utilice JOG, INC/DEC o
el teclado numérico para determinar el ritmo de ataque (attack)
del PEG. El ritmo de atague establece la forma en que
comenzard la envolvente de filtro. Un valor de “0” representa
un nivel normal. Los valores negativos haran que el ataque
comience por debajo del nivel normal. Los valores positivos
hardn que el ataque comience por encima del nivel normal.

CAIDA 1 (DECAY 1) (-63 - +63) - Sitiie el cursor sobre el
campo de ajuste de “Decay 17, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer la duracién de la primera
cafda del sonido, entre ¢l nivel maximo y Decay 2.
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CAIDA 2 (DECAY 2) (-63 - +63) - Sittie el cursor sobre el
campo de ajuste de “Decay 27, vy utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer la duracién de la segunda
caida del sonido, entre Decay 1 y el momento en que se suelta
la tecla.

ABANDONO (RELEASE) (-63 - +63) - Sitde el cursor sobre
el campo de ajuste de abandono “Release”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numéric para establecer el tiempo que
tardard el sonido en alcanzar el volumen cero después de soltar
la tecla.

ESCALA DE TIEMPOS (x1, x2, x5, x10, x20, x50) - Al
pulsar [F3] se selecciona la escala de tiempos de la
representacion grifica de EG, siendo “x17 la que muestra los
perfodos mds cortos con mayor detalle.

SEGMENTO (Segl - 3, Koff, Rel) - Al pulsar [F4] se
selecciona el segmento particular del EG que aparece en la
pantalia.

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (00-46) - Consulte
Graduacién de Tono del Teclado, en la pagina 117.

E1EG de tono estd completamente separado de los EG de
amplitud y de filtro, y se utiliza para crear formas fijas de
variacién del tono a lo largo del tiempo.

The i ameters that will be controlled

En el ejemplo anterior, al tocar la nota, la envolvente
comienza al ritmo de ataque establecido hasta alcanzar el
nivel mdximo, para pasar después a la Caida 1 con ¢l
ritmo establecido por Decay 1. Cuando comience la fase
de Caida 2, la envolvente de tono se mantendrd mientras
la tecla se mantenga pulsada.

EFECTO

La funcién de pardmetros de Efecto permite llevar a cabo
operaciones relacionadas con los efectos para la voz,
incluyendo la designaci6n del tipo, pardmetro, control y
estado (activado/desactivado) del Efecto de Insercién,
ademds de los tres niveles de envio de efectos del sistema
para la voz.

¢ ACCESO A LOS PARAMETROS DE
EFECTO
Para acceder a la funcién de pardmetros de Efecto desde

el Modo de Edicidn de Voces, pulse [F6] ("Efct") o
TRACK [14].

NIVEL DE ENVIO DE EFECTO DEL SISTEMA (SYSEF) -
Para especificar cada Nivel de Envio de Efecto del Sistema para
la voz, desde dentro de la funcién de parametros de Efecto,
pulse [F5] (“SysEf”).

§h13ﬁl’081
A.Pianol
on§

3 Uox

INS. EF=on

Sus.EF
. Uo i
EFI(Reu Ha
EFZS(DmH LsChR ) =
\SusEF[TdFe Param Cirl

@ Send _Level

QGE

EF1/2/3 (0-127) - Sitde el cursor sobre el campo de ajuste de
“EF1”, “EF2” o “EF3", y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer el nivel de envfo de cada uno de los
tres Efectos del Sistema.

To (Parameter Assign) To (Parameter Assign) To (Parameter A:
0| el 10 | Filter Cutoff 20 | PEG Rcl:lal;:wo
1| Ins.EF *1 11 | Filter Resonance 21 | Elem Random
2| Sys.EF] Send 12 { Filter Band 22 | Elem Tune
3 | Sys.EF2 Send 13 | Filter Vel Sens 23 | Elem Pan
4 | Sys.EF3 Send 14 | FEG Attack 24 | Elem Exp Low Li
5 | Amp Level 15 | FEG Decay "2 25 | LFO Speed
6 | Amp Vel foec, Cuidai TEG Rele 000 ____ Abandono-FO Delay
7 | AEG Auack 17 | PEG Vel Sens || 27 | wroPMD
§ FECLR ATV AR 18 | PEG AU PP AT e S5

NOTA: los tipos de Efectos del Sistema, sus niveles
de retorno y pardmetros, dnicamente se pueden
seleccionar y ajustar en el Modo de Reproduccion de
Cancion, cuando el cursor se encuentra sobre un
Efecto del Sistema en el mezclador {(para mds
informacion, consulte Efectos del Sistema, en la

pdgina 79).

TIPO DE EFECTO DE INSERCION (TYPE) - Para
especificar ¢l tipo de Efecto de Insercién para la voz desde la
funcién de pardmetros de Efecto, pulse {F6] (“Type™).

SRET LT Ins.EF

iR Pi 1 Type = ElReverb Hall
£ onéano Wet ! Dry= 169
-~--9§ ————— EF Mode= auto on

TIPO (TYPE) (00-35) - Sitte el cursor sobre ¢l de nimero de
tipo “Type”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico
para seleccionar el tipo de Efecto de Insercién que se asignara
ala voz.

MODO DE EFECTO (EF Mode) (auto off, auto on) - Sitde
el cursor sobre el campo de ajuste del modo de efecto “EF
Mode” y utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico para
definir el estado (activado/desactivado) del Efecto de Insercién
seleccionado en el multi.
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PARAMETROS DE EFECTO DE INSERCION (PARAM)-
Para modificar los pardmetros del Efecto de Insercién
especificadc para la voz desde la funcién de pardmectros de
Efecto, pulse [F7] (“Param™).

e SONGERZ2CInit Sons 1
138P301 Ins.EF —(Reverb Hall >
Eﬁ.Planoi Reuar‘b Time =

19 .
Diffusion 10
P ———— ¥ Init Delay 32.0 ms

P ass ] TUSEF T9Pe |Paran/ TIrT

[ I

PARAMETROS - Sitie el cursor sobre el campo de ajuste de
un pardmetro con las teclas de cursor arriba/abajo, y utilice
JOG o INC/DEC para introducir un valor. (NOTA: la flecha
negra que apunta hacia abajo en la esquina inferior izquierda
de la ventana de visualizacién de pardmetros indica que la lista
de parametros editables contintia).

NOTA: dependiendo del tipo de Efecto de Insercion,
se puede ajustar el balance del nivel de sefial del
efecto en funcion del nivel de sefial de la voz original,
Por ejemplo, algunos tipos de efectos mostrardn un
pardmetro “wet:dry=60%" que permite ajustar la
cantidad de nivel de sefial de efecto. Otros tipos de
efecto mostrardn un pardmetro “wet:dry=60:100"
que permite ajustar la cantidad de nivel de la sefal
con efecto (sefial “wet” )} y de nivel de sefial de la voz
original (sefial “dry”).

NOTA: los pardmetros a los que se puede acceder
dependen del tipo de Efecto de Insercidn
seleccionado (si desea conocer todos los pardmetros
y tipos de Efectos de Insercion, consulte el manual de
Informacion Técnica del W5/W7).

NOTA: cuando un pardmetro especifico se dajusta
para ser controlado por el Control del Efecto de
Insercion (véase el siguiente apartado), aparecerd
una “C” a la derecha del pardmetro.

NOTA: cuando se seleccionen o modifiquen los
Pardmetros de Efecto de Insercién (“Type”,
“Param”, “Ctrl"), se visualizard la palabra
“Bypass” sobre la tecla de funcion [F2], que realiza
una funcion de comparacién. Si se pulsa [F2]
{“Bypass”), se omitird el Efecto de Insercion y se
escuchard la voz sin €l, permitiendo asi comparar la
voz original y la voz con el Efecto aplicado, mientras
se realiza el ajuste de los pardmetros de Efecto de
Insercion. Cuando se omite el Efecto de Insercion, la
palabra “Bypass” aparece invertida. Al abandonar
el Modo de Edicion de Voces, finalizard la omision
del Efecto de Insercion.

CONTROL DEL EFECTO DE INSERCION (CTRL)- Para
establecer los pardmetros del Control del Efecto de Insercién de
una voz desde la funcidn de parametros de Efecto, pulse [F8]
(“Ctrl”).

) SONGa@2fInit Sond 31
138P26 1 Ins.EF (Reverb Hall »
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PARAMETRO (PARAMETER) (off, 1-12) - Situie el cursor
sobre el campo de seleccidn de pardmetro “Parameter”, y
utilice JOG o INC/DEC para establecer el pardmetro
especifico de Efecto de Insercién que se controlard por medio
de la funcién MIDI Control 1 o MIDI Control 2 (para mis
detalles, consulte la seccién Control MIDI, en la pagina 124)
(off = desactivado).

MIN/MAX (0-100%) - Sitie el cursor sobre los campos de
ajuste “Min” o “Max”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer los limites superior e inferior de la
gama de valores en la que el pardmetro responderd al mensaje
de Control MIDI.

Situaciones especiales relacionadas con el Efecto de
Insercién:

GRABACION - El secuenciador no grabard ningdn
cambio en la activacion/desactivacion del Efecto de
Insercion que se realice durante la grabacion.

MODO DE REPRODUCCION DE VOCES - Al
acceder al Modo de Edicién de Voces, siempre se
activard ¢l Efecto de Insercién de la voz seleccionada,
Al seleccionar pistas, siempre se activard el Efecto de
Insercién de la pista seleccionada, con independencia
de su ajuste, y se desactivaran los Efectos de Insercién
del resto de pistas. Siempre que la pista actualmente
seleccionada reciba un mensaje de cambio de
programa, se activard el Efecto de Insercién para la
voz de Instrumento asignada a la pista. Los mensajes
de seleccion de cancidn recibidos de un dispositivo
externo serdn ignorados, asi como los cambios en el
pardmetro de conmutacién del Efecto de Insercién.

MODO DE EDICION DE VOCES - Cuando se
aceeda al Modo de Edicion de Voces, si ¢l pardmetro
de activacidén/desactivacion del Efecto de Insercién
del multi de cancidn se encuentra activado (“on”), se
activard el Efecto de Insercion. Si este pardmetro se
encuentra desactivado (“off”), se desactivari el Efecto
de Insercién,
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LFO MODULACION {MOD)- Para especificar los pardmetros de
Modulacién de cada elemento desde la funcién de Pardmetros,
pulse [F8] (“Mod”).

La funcién de pardmetros LFO permite establecer la

; ; : 2020 Init
forma en que el Oscilador de Bajas Frecuencias va a 1SOPO0 1 LFo Torer 3
controlar la voz. tA.Pianol é AMD: FMD=+ @ PMD=+ @
tUox + +8 + @
3tUox 3 + + 0 :_§

El LFO crea una seiial de control que varfa ciclicamente, The Ercan e —

y que puede utilizarse para crear modulacién de amplitud Faram

(trémole), modulacién de tono (vibrato) v modulacién de
filtro (wah-wah). El LFO del W5/W7 puede producir | PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE
diversos tipos, o formas de onda de la modulacién, AMPLITUD (AMP) (-99 - 99) - Sitde el cursor sobre ¢l
incluyendo ondas cuadradas, triangulares, senoidales y | c2mpo de ajuste de modulacién de amplitud “AMD", y utilice
diversos dientes de sierra, entre otros, ademds de "sample | JOG; INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué

& hold” (muestrear y mantener); este Gltimo produce una medida afectard el LFO al nivel de salida (amplitud) del
. T . elemento.
sefial de control cuyo nivel variard aleatoriamente en

intervalos de tiempo que se pueden establecer a través de | pROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE FILTRO
la velocidad de pulsacién. (FMD) (-99 - 99) - Sittie el cursor sobre el campo de ajuste de
; modulacidn de filtro “FMD”, y utilice JOG, INC/DEC o el
o ACCESO A LOS PARAMETROS DEL LFO teclado numérico para establecer en qué medida va a afectar el
Para acceder a la funcién de pardmetros del LFO desde el | LFO @ la frecuencia de corte del filtro.

Modo de Edicion de Voces, pulse [F7] (“LFO™) o
TRACK [15].

PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DE TONO
(PMD) (-99 - 99) - Sitiie el cursor sobre el campo de ajuste de
modulacién de tono “PMD”, y utilice JOG, INC/DEC o el

womeo SONGeR2LInit Sond 1

h3EPO01 LFO Typei@@L~————-——] teclado numérico para establecer en qué medida va a afectar el
;ﬂai“""l % Speed= % Delay= M 8 LFO al tono del elemento.
! ong g -14 :_9

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (00-33) - Consulte

INS.EF=on
\Earan/Tod Parametros, en esta misma p4gina.

PARAMETROS (PARAM)- Para establecer los ajustes de los
Pardmetros de cada elemento desde la funcién de Pardmetros,
Pulse [F7] (“Param™).

VELOCIDAD (SPEED) (-99 - 99) - Sitiie el cursor sobre el
campo de velocidad “Speed”, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer la velocidad de la
modulacién LFO. Los valores elevados producirdn una
modulacidon mds rdpida, y los bajos una modulacién mds lenta.

RETARDO (DELAY) (-99 - 99) - Sitde el cursor sobre el
campo de retardo “Delay” y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer el tiempo que se retardari el
comienzo de la modulacion del LFO.

TIPO DE PLANTILLA (TYPE) (00-33) - Sitde el cursor
sobre el campo de mimero de tipo “Type”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para seleccionar el tipo o
forma de la plantilla de la onda de modulacién del LFO. El
ajuste por defecto de la forma para la voz predefinida es “00”
(si desea conocer los distintos tipos de plantilla LFO, consulte
el manual de Informacién Técnica del W5/W7, que se
suministra aparte).

NOTA: el tipo de plantilla determina la gama
mdxima y minima. Por tanto, un ajuste que sobrepase
los limites del tipo de plantilla establecidos no tendrd
ningtin efecto.
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CONTROLADOR

LLa pantalla de funcién de pardmetros de Controlador
permite establecer ¢l estado de los diversos controladores,
incluyendo ruedas de inflexién de tono y de modulacion,
sustain, aftertouch, pedal controlador y control MIDI.

e ACCESO A LOS PARAMETROS DE
CONTROLADOR
Para acceder a la funcién de pardmetros de Controlador

desde el Modo de Edicién de Voces, pulse [F8] (“Ctrl”) o
TRACK [16].

SUSTAIN - Para especificar los pardmetros de Sustain de cada
elemento desde la funcion de pardmetros de Controlador, pulse
[F2] ("Sus™).

) SONGERZLInit Sond 1

@h P anol (1:°§t"€n° Explimt= @
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SUSTAIN (off, on) - Sitie el cursor sobre ¢l campo de estado
de “Sustain”, y utilice JOG o INC/DEC para activar o
desactivar el controlador de sustain. Cuando se encuentre
activado (“‘on”), el pedal conmutador conectado a SUSTAIN
en el panel posterior controlard la activacién y desactivacion
del sustain.

LIMITE INFERIOR DE EXPRESION (Explimt) (0-127) -
Sitde el cursor sobre el campo “ExpLLmt”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establiecer el volumen
minimo del pedal controlader (es decir, el pedal de volumen)
conectado a FOOT VOLUME en el panel posterior.

NOTA: el valor del Limite Inferior de Expresion no
tendrd efecto a menos que ajuste el Volumen de Pedal
a 011 (consulte Modo de Utilidad, Controladores,

Expresidn en la pagina 147).

INFLEXION DE TONO (PB) - Para establecer el estado de la
Inflexién de Tono de cada elemento, y los ajustes de Inflexidn
de Tono que afectan a todos los elementos por igual, desde la
funcién de pardmetros de Controlador, pulse [F3] (“PB”).

@m&ﬁ 201 ) li‘.

Lano [ d

tUox3 2 on PB Ranve = 2
L |4
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INFLEXION DE TONO (off, on) - Sittic el cursor sobre el
campo de estado de inflexion de tono “PB”, y utilice JOG o
INC/DEC para activar {on) o desactivar (off) el controlador de
inflexién de tono de cada elemento.

GAMA DE INFLEXION DE TONO (PB Range} (0- 12) -
Sitde el cursor sobre el campo de ajuste de la gama de
inflexién de tono “PB Range”, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para fijar en qué medida variard el tono (para
todos los elementos por igual) al mover la rueda de inflexidn
de tono.

GAMA DE INFLEXION DE TONO POR AFTERTOUCH
(AT P. BEND) {-12 - £2) - Sitie ¢l cursor sobre el campo
“AT P.Bend”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico
para establecer en qué medida variard el tono (para todos los
elementos por igual) como resultado de la presién posterior a
la pulsacién (aftertouch). (NOTA: El pardmetro de afterfouch
deberd encontrarse activado. Véase Aftertouch, a
continuacién).

AFTERTOQUCH (AT)- Para establecer los pardmetros de
Aftertouch de cada elemento, y los que afectan a todos los
elementos por igual, desde la funcién de parimetros de
Controlador, pulse [F4] (“AT”).

i a
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AFTERTOUCH (off, on) - Sitiie el cursor sobre el campo de
estado de aftertouch “AT”, y utilice JOG o INC/DEC para
activar (on) o desactivar (off) el controlador de aftertouch de
cada elemento.

EG BIAS (-127 - 127) - Sitie el cursor sobre el campo de
ajuste de la polarizacion del EG (“EG Bias”), y utilice JOG, .
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
aumentard o disminuird ¢l EG de amplitud (para todos los
elementos por igual) como consecuencia del aftertouch.

CORTE (Cutoff) (-127 - 127) - Sitde el cursor sobre el
campo de ajuste de corte (“Cutoff™), y utilice JOG, INC/DEC
o el teclado numérico para establecer cémo controla el
aftertouch las frecuencias de corte (para todos los elementos
por igual). Los valores positivos hardn que aumenten las
frecuencias de corte cuando las teclas se pulsen con més
fuerza.

PROFUNDIDAD DE MODULACION DE LA
AMPLITUD (AMD) (0-127) - Sitic el cursor sobre el campo
de ajuste de la modulacién de amplitud “AMD”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
afectari el aftertouch al nivel de salida (amplitud) de todos los
etementos por igual.

PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DEL TONO
{(PMD) (0-127) - Sitde el cursor sobre el campo de ajuste de la
modulacién de amplitud de tono “PMD”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
afectard el aftertouch al tono de todos los elementos por igual.

PROFUNDIDAD DE LA MODULACION DEL FILTRO
(FMD) (0-127) - Sitie el cursor sobre el campo de ajuste de
modulacién de amplitud de filtro “FMD” y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
afectard el aftertouch a las frecuencias de corte del filtro (para
todos los elementos por igual).

122


Unknown
 


RUEDA DE MODULACION (MW) - Para establecer los
pardmetros de Rueda de Modulacién de cada elemento, y los
que afectan a todos los elementos por igual, desde la funcién de
parimetros de Controlador, pulse [F5] ("MW”).

e SONGERZ2LINnit. Son® 1
3APOB1 Controller
@;R.Péanol éHN= on

RUEDA DE MODULACION (off, on) - Sitde €l cursor
sobre el campo de estado de la rueda de modulacién “MW", y
utilice JOG o INC/DEC para activar (on) o desactivar (off) el
controlador de la rueda de modulacion de cada elemento.

EG BIAS (-127 - 127) - Sitde el cursor sobre el campo de
ajuste de la polarizacion del EG (“EG Bias™), y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
aumentard o disminuird el EG de amplitud (para todos los
elementos por igual) al accionar la rueda de modulacion.

CORTE (Cutoff) (-127 - 127) - Sitde el cursor sobre el
campo de ajuste de corte “Cutoff”, y utilice JOG, INC/DEC o
el teclado numérico para establecer como controla la rueda de
modulacién las frecuencias de corte (para todos los elementos
por igual). Los valores positivos hardn que aumenten las
frecuencias de corte cuando la rueda de modulacidn se
encuentre en su posicién maxima.

PROFUNDIDAD DE MODULACION DE LA
AMPLITUD (AMD) (0-127) - Sitde el cursor sobre el campo
de ajuste de la modulacién de amplitud “AMD”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
afectard la rueda de modulacién al nivel de salida (amplitud)
.de todos los elementos por igual.

PROFUNDIDAD DE MODULACION DEL TONO
(PMD) (0-127) - Sitde el cursor sobre el campo de ajuste de
modulacién de amplitud de tono “PMD” y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
afectard la rueda de modulacidn al tono de todos los elementos

por igual,

PROFUNDIDAD DE MODULACION DEL FILTRO
(FMD) (0-127) - Sitie el cursor sobre el campo de ajuste de la
modulacién de amplitud de filtro “FMD”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
afectard la rueda de modulacién a las frecuencias de corte del
filtro (para todos los elementos por igual).

PEDAL CONTROLADOR (FC) - Para establecer los
pardmetros de Pedal Controlador de cada elemento y los que
afectan a todos los elementos por igual, desde la funcién de
parametros de Contrelador, pulse [F6] (“FC”).

o SONGeR2[INnit Sond I
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PEDAL CONTROLADOR (off, on) - Sitie el cursor sobre
el campo de estado del pedal controlador “FC”, y utilice JOG o
INC/DEC para activar (on) o desactivar (off) el pedal
controlador de cada elemento, si tiene un pedal conmutador
conectadc 2 FOOT CONTROLLER en el panel posterior.

EG BIAS (-127 - 127) - Sitie el cursor sobre el campo de
ajuste de la polarizacién del EG (“EG Bias”), y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
aumentard o disminuird el EG de amplitud (para todos los
elementos por igual) cuando se pise el pedal controlador.

CORTE (Cutoff) (-127 - 127) - Sitie el cursor sobre el
campo de ajuste de corte “Cutoff”, y utilice JOG, INC/DEC o
el teclado numérico para establecer cémo controla el pedal
controlador las frecuencias de corte (para todos los elementos
por igual). Los valeres positivos hardn que aumenten las
frecuencias de corte cuando el pedal controlador se encuentre
en su posicidn maxima.

PROFUNDIDAD DE MODULACION DE LA
AMPLITUD (AMD) (0-127) - Sitte el cursor sobre el campo
de ajuste de la modulacién de la amplitud “AMD?”, y utilice
JOG, INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué
medida afectard el pedal controlador al nivel de salida
(amplitud) de todos los elementos por igual.

PROFUNDIDAD DE MODULACION DEL TONO
(PMD) (0-127) - Sitde ¢l cursor sobre el campo de ajuste de la
modulacion de la amplitud del tono “PMD?”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
afectard el pedal controlador al tono de todos los elementos por
igual.

PROFUNDIDAD DE MODULACION DEL FILTRO
(FMD) (0-127) Sitde el cursor sobre el campo de ajuste de la
modulacién de la amplitud del filtro “FMD?”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer en qué medida
afectard el pedal controlador a las frecuencias de corte del
filtro (para todos los elementos por igual).
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CONTROL MIDI 1/2 (MCI/MC2) - Para establecer el estado
de las dos funciones de control MIDI de cada elemento, y los
ajustes de control MIDI que afectan a todos los elementos por
igual, desde la funcién de pardmetros de controlador, pulse [F7]
(“MC1”) o [F8] (“MC27).

h3IBP6a1 Cont.rol ler
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CONTROL MIDI 1/2 (off, on) - Sitde ¢l cursor sobre el
campo de estado “MC1” (o “MC2”), y utilice JOG o INC/DEC
para activar (on) o desactivar (off) el control MIDI de cada
elemento,

POR (BY) (off, 1-119 exc. 32) - Sitide el cursor sobre el
campo de ajuste de “By”, y utilice JOG, INC/DEC o e teclado
numérico para establecer el tipo de mensaje de cambio de
control que modificard el pardmetro (para todos los elementos
por igual), segiin se especifica en el campo de ajuste de “To”
(véase "To").

A (TO) (0-29) - Sitie el cursor sobre el campo de ajuste de
“To”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico para
establecer el parametro que serd controlado por el cambio de
control, segin se especifica en el campo “By” (véase "By").

MIN/MAX (0%-100%) - Sitie el cursor sobre el campo de
ajuste de “Min” o “Max”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer la gama en la que responderd el
parametro al mensaje de control MIDI.

Parametros controlados.

MODO DE EDICION DE
VOCES DE BATERIA

To To To
0| off 10 | Filter Cutofl 20 | PEG Release
1| Ins.EF *1 11 | Filter Resonance 21 | Elem Random
2 | Sys.EF1 Send 12 { Filter Band 22 | Elem Tune
3| Sys.EF2 Send 13 | Filter Vet Sens 23 | Elem Pan
4 | Sys.EF3 Send 14 | FEG Auack 24 | Elem Exp Low Limit
5 | Amp Level 15 | FEG Decay *2 25 § LFO Speed
6 | Amp Vel Sens 16 | FEG Relense 6 | LFO Delay
T | AEG Auack 17 | PEG Vel 5¢ens 27§ LFOPMD
8 | AEG Decay "2 18 | PEG Anack 28 | LFO AMD
& | AEG Relemse 19 | PEG Decay *2 29 | LFOFMD

*1) El mismo que el pardmetro ajustacio en el Control de Efecto de Insercidn,
*2) Puede ser distinto del cambio de Decay 1.

El Modo de Edicién de Voces de Bateria le permite
construir sus propios kits de bateria,

¢ ACCESO Y SALIDA DEL MODO DE
EDICION DE VOCES DE BATERIA

Para acceder al Modo de Edicién de Voces de Baterfa
desde 1a pista 10 (pista de voces de bateria), o desde la
pista a la que esté asignada la voz de bateria, pulse el
botén VOICE EDIT. En la pantalla se visualizard un
ment con las cuatro funciones principales de edicién de
voces de bateria. Para abandonar el Modo de Edicién de
Voces, pulse EXIT o cualquier otro botén MODE.

Etct

Ltrl

e ACCESO A LOS PARAMETROS DE
EDICION DE VOCES

Para acceder a los pardmetros de edicién de voces de -
bateria se utilizan las teclas de funcién [F1, F2, F6, F§],
que se corresponden con los nombres de las funciones de
edicién de la parte inferior de la pantalla, o las teclas de
cursor para situarlo sobre los distintos bloques de
nombres de pardmetros que aparecen, seguidas de
ENTER. También es posible acceder a los respectivos
pardmetros de edicién de voces de bateria por medio de
los botones TRACK [9, 10, 14, 16]. Se puede saltar
directamente desde cualquier funcion de edicién de voces
a otra funcién de edicion de voces, manteniendo pulsada
la tecla SHIFT y pulsando la tecla de funcidn deseada.

COMUNES (COM) - Para acceder a los pardimetros comunes
a todos los sonidos de baterfa de la voz, incluyendo el
volumen, el nombre vy la inicializacién.

TECLA (KEY) - Para asignar un elemento a cada nimero de
tecla (CO- C6), ademas de ajustar el nivel de envio de efectos
del sistema, volumen, panorimico y ajuste de cada elemento,

EFECTO (Efct) - Para determinar el tipo, parametro, control
y estado (activado/desactivado) del Efecto de Insercifn,
ademds del nivel de envio de efectos del sistema para la voz.

CONTROL (Ctrl) - Para determinar la funcidn y estado del
control MIDI y el limite inferior de expresién.

124


Unknown
 


PARAMETRO COMUN
(COMMON)

La funcién de pardmetros comunes permite realizar
operaciones sobre todos los elementos o sobre la voz

normal completa.

¢ACCESO A LOS PARAMETROS COMUNES
Para acceder a la funcién de pardmetros comunes desde el
Modo de Edicién de Voces, pulse [F1] (“Com”) o

TRACK [9].

e SONGERLLINit Sond )
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VOLUMEN (VOL) - Para designar la Categoria de Voz o

ajustar ¢l volumen de la voz, pulse [F6] (“Vol”).

CATEGORIA (CATEGORY) (21 tipos) - Se utiliza para elegir
el cédigo de dos letras de la categorfa de voz. Elija una categoria
de voz con JOG o INC/DEC (en la pdgina 27 podra encontrar una

lista completa de las diferentes categorias de voces).

VOLUMEN (VIOL) (0-127) - Se utiliza para ajustar el
volumen global de salida de la voz. Sitde el cursor sobre el
valor numérico e introduzca un nuevo nimero por medio de

JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

NOMBRE (NAME) (10 caracteres) - Para asignar un nombre
a una voz, pulse {F7) (“Name”). Sitde el puntero sobre una letra
pulsando [F4) y [F5], y elija un cardcter por medio del mando
JOG, los botones INC/DEC o las teclas de cursor, Para

introducir un espacio, pulse [F3] (“[SPC]").

Fm 'mi':l SOMGE@ICINnit Sond 3]
tdKit
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NOTA: la inicializacién afecta a todas las
asignaciones de teclas de la voz,

PARAMETRO DE TECLA

La funcién de pardmetro de tecla permite establecer las
caracteristicas fundamentales de la voz de bateria.

¢ ACCESO A LOS PARAMETROS DE TECLA
Para acceder a la funcién de pardmetros de tecla desde el
Modo de Edicién de Voces, pulse [F2] (“Elem”) o
TRACK [10].

| orerwrars ] i -
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ASIGNAR (ASSIGN) - Para especificar los elementos que se
van a asignar a cada tecla, pulse [F5] (“Assign”). Una vez en
Assign, es posible especificar ¢l banco de elementos y la
muestra AWM (es decir, el nimero de elemento), que se
asignard a cada tecla. Para seleccionar el banco o el niimero del
elemento, utilice las teclas de cursor-izquierda y cursor-derecha.
Para seleccionar la tecla, el grupo alternativo (Alt Group), el
tiempo de puerta (Gate Time) o la caida (Decay), utilice las
teclas de cursor-arriba y cursor-abajo.

NOTA: sélo es posible asignar un elemento a cada
tecla. Por tanto, cualquier operacidon de edicion que
se realice sobre el elemento, afectard dnicamente a la
tecla a la que se encuentre asignado el elemento.

NOTA: es posible asignar un nombre a la voz de
bateria que se esté editando, pero no se puede asignar
un nombre a los sonidos de bateria de cada tecla.

INICIALIZAR (INIT) - Para inicializar la voz de
baterfa interna (1 6 2) que asignard a la voz el kit n° 01
GM estdndar, pulse [F8} (“Init”). Para comenzar el
proceso de inicializacion, pulse ENTER. Para inicializar

la voz, pulse INC. Para abortar la operacién, pulse DEC.

m SONGeRILCINit Sond 3
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SELECCION DE TECLA (C0-C6) - Para seleccionar la
tecla a la que se desea asignar un elemento, sitie el cursor
sobre el campo de seleccién de tecla y utilice JOG o
INC/DEC, o simplemente pulse la tecla de que se trate.

SELECCION DE BANCO DE ELEMENTOS (off, P.1
[Predefinido 1], P.2 [Predefinido 2], I [Interno], S
[Cancidn], E [Externo]) - Para elegir un banco de elementos,
sitiie el cursor en el campo de banco y utilice el mando JOG o
los botones INC/DEC. Tal y como se entrega el W5/W7 de
fdbrica, los dos bancos de elementos predefinidos P.1 y P.2 son
los tinicos que contienen muestras (si desea conocer todos los
elementos, consulte la Lista de Elementos que se incluye en el
manual de Informacion Técnica del WS5/W7, que se suministra
aparte).

NOTA: sélo se podrd acceder al banco “E” si se
encuentra instalada la Tarjeta de Expansidn de
Ondas/Voces opcional. Los bancos “I” y “S” no
contienen datos, por lo que aparecerd “**FFF*xx%>
Estos bancos estdn reservados para elementos
internos {Internal} y de cancion (Song) que pudieran
cargarse en el W5/W7 con discos opcionales de
canciones. Si se cargan los elementos de cancion, se
borrardn cuando se desconecte el equipo.
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SELECCION DE NUMERO DE ELEMENTO - Sitiie el
cursor sobre el campo de mimero de elemento, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para elegir el elemento
deseado.

NOTA: las selecciones de Tecla, de Banco de
Elementos y de Nimero de Elemento se pueden
realizar desde cualquier funcion de pardmetros de
recla.

GRUPO ALTERNATIVO (ALT GROUP) (off, 1-8) - Sitle
el cursor sobre el campo de ajuste de “Alt. Group”, y utilice
JOG, INC/DEC o el teclado numérico para asignar e! elemento
a un grupo especifico, de modo que en cada momento se
reproduzca un solo sonido de] grupo. Si se asignan ciertos
sonidos a un grupo, se evitardn coincidencias anti-naturales,
como por ejemplo un charles abierto y cerrado sonando a la
vez. Si se asignan ambos instrumentos a uno de los grupos
alternativos, el charles abierto no sonard jamds al mismo
tiempo que el charles cerrado, aun cuando se reproduzcan
juntos.

TIEMPO DE PUERTA (GATE TIME) (keyoff, 200ms,
400ms, 650ms, 1000ms, 1400ms, 2000ms, 2600ms) - Sitde el
cursor sobre et campo de “Gate Time”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer el tiempo de
puerta del elemento asignado. El tiempo de puerta resulta
especialmente 1itil para los sonidos de sustain. como pueden
ser los platos de corte. (Keyoff = Tecla desactivada).

CAIDA (DECAY) (0-31) - Sitie el cursor sobre el campo de
nimero de caida “Decay”, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico para establecer el tiempo de caida del
elemento asignado.

AFINACION (TUNE) - Para definir los pardmetros de
afinacién (Tune) de cada elemento de bateria, pulse [F6]
(“Tune”).

e SONGE@iLINnit Sonel p |

ChiteGDB1 Key Parameter
Elem= P2!Dr:205 CyRide
Reverse = gfg
Note shift = 4 a
ﬂss1gn

SELECCIION DE TECLA, DE BANCO DE ELEMENTOS
Y DPE NUMERO DE ELEMENTO - Véase Asignar
(Assign), en la pégina anterior.

INVERTIR (REVERSE) (off, on) - Sittie el cursor sobre el
campo de estado de “Reverse”, y utilice JOG o INC/DEC para
reproducir a la inversa (on) el elemento asignado.

AFINACION (TUNE) (-63 - 63) - Sitde el cursor sobre el
campo de afinacién “Tune”, y utilice JOG, INC/DEC o el
teclade numérico para realizar la afinacion exacta del elemento
asignado.

DESPLAZAMIENTO DE NOTA (NOTE SHIFT) (-63 -
63) - Sitie el cursor sobre el campo de nimero de
desplazamiento de nota “Note Shift”, y utilice JOG, INC/DEC
o el teclado numérico para desplazar el tono del elemento
asignado en semitonos.

SALIDA (OUT) - Para establecer los pardmetros de Salida de
cada clemento de baterfa, pulse [F7] (“Qut™).

SONGSDICINnit Sond I

| srerererers |
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Chio=GDA1

Uolume =
Pan =
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SELECCION DE TECLA, DE BANCO DE ELEMENTOS
Y DE NUMERO DE ELEMENTO - Véase Asignar
(Assign) en la pdgina anterior.

I- ....,I LZ@

NIVEL DE YVOLUMEN (VOLUME) (0-127) - Sitde el
cursor sobre el campo de volumen “Volume”, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para establecer el volumen de
salida del elemento asignado.

POSICION DE PANORAMICO (PAN) (L31-R31) - Siude
el cursor sobre el campo “Pan”, y utilice JOG o INC/DEC para
establecer la posicion de panorimico del elemento asignado.

NIVEL DE ENVIO DE EFECTOS DEL SISTEMA (Sys
EF) - Para especificar el Nivel de Envio de Efectos del Sistema
del elemento asignado desde la funcién de pardmetros de tecla,
pulse [F8] (*“Sys™).

SONGS@LLINit Sond 3
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SELECC[ON DE TECLA, DE BANCO DE ELEMENTOS
Y DE NUMERO DE ELEMENTO - Véase Asignar
(Assign) en la pagina anterior.

EF1/2/3 (0-127) - Sitde ¢l cursor sobre el campo de ajuste de
“EF1”, “EF2” o “EF3", y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer ¢l nivel de envio de cada uno de los
tres efectos del sistema. (NOTA: los niveles de envio que s
asignan en la funcién de pardmetros de tecla son para cada
elemento asignado. Para ajustar los niveles de envio de la voz
de bateria general, consulte Efecto, a continuacion).

NOTA: si el Efecto de Insercidn se encuentra
activado (“on”), el nivel de Envio de Efectos del
Sistema de cada elemento de tecla serd el mdximo,
ignordndose los ajustes definidos en la pantalia.
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EFECTO

La funcién de pardmetros de Efecto permite llevar a cabo
operaciones relacionadas con los efectos para la voz de
baterfa, incluyendo la designacién del tipo, pardmetro,
conirol y estado (activado/desactivado) del Efecto de
Inserci6n, ademds de los tres niveles de envio de efectos
del sistema para la voz.

#ACCESO A LOS PARAMETROS DE EFECTO

Para acceder a la funcién de pardmetros de efecto desde cl
Modo de Edicién de Voces, pulse [F6] (“Efct™) o TRACK [14].

NIVEL DE ENViO DE EFECTOS DEL SISTEMA {Sys
EF) - Para especificar cada Nivel de Envio de Efectos del
Sistema para la voz de bateria, pulse [F5] (*Sys™).

ot SONGRRILINnit Sond 2

Chig=GDa1 Sys,.EF
Uoice Send Level
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LSY=EF [ TYPe Param CLrl
EF1/2/3 (0-127) - Sitde el cursor sobre el campo de ajuste de
“EF1”, “EF2” o “EF3”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer ¢l nivel de envio de cada uno de los
tres Efectos del Sisterna.

NOTA: inicamente se puede acceder a los tipos de
Efectos del Sistema, sus niveles de retorno y
pardmetros, y asignarles valores, desde el Modo de
Reproduccion de Canciones, cuando el cursor se
encuentra sobre un Efecto del Sistema en el
mezclador {para mds informacion, consulte Efectos
del Sistema, en la pdgina 79).

TIPO DE EFECTO DE INSERCION (TYPE) - Para
especificar el tipo de Efecto de Insercién para la voz de bateria
desde la funcion de pardmetros de Efecto, pulse [F6] (“Type”).

Chio=GDA1

TIPQ (TYPE) (00-35) - Sitde el cursor sobre el campo
numérico “Type”, y utilice JOG, INC/DEC o ¢l teclado
numérico para seleccionar el tipo de Efecto de Insercidn que se
asignard a la voz.

MODO DE EFECTOQ (auto off, auto on) - Sitde el cursor
sobre el campo de ajuste del modo de efecto “EF Mode™, y
utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico para definir el
estado (activado/desactivado) del Efecto de Insercién

_seleccionado

NOTA: dependiendo del tipo de Efecto de Insercion, se
puede ajustar el balance del nivel de sefial del efecto en
funcidn del nivel de sefial de la voz original. Por
ejemplo, algunos tipos de efecto mostrardn un pardmetro
“wet:dry=60%" que permite ajustar el porcentaje de
sefial con efecto. Otros tipos de efecto mostrardn un

pardmetro “wet:dry=60:100" que permite ajustar la
cantidad de nivel de sefial con efectos (sefial “wet”) y el
nivel de sefial de la voz original (sefial “dry”).

PARAMETROS DEL EFECTO DE INSERCION
(PARAM) - Para modificar los pardmetros del Efecto de
Insercién especificado para la voz desde la funcién de
pardmetros de Efecto, pulse [F7] (“Param”).

SONGe@IlInit Sond 3
(3 Band EQ___>

—
Chio=GDO1 Ins.EF

Low Frea =

Low Gain = +

Mid Fred = 315 H=z
¥ Mid Gain = + B dB

[EgPaz=] TUEEF_TuPe \Param/TEr]
PARAMETROS - Sitiie el cursor sobre el campo de ajuste de
un pardmetro con las teclas cursor- arriba/abajo, y utilice JOG,
INC/DEC o el teclado numérico para introducir un valor.
(NOTA: la flecha negra que apunta hacia abajo en la esquina
inferior izquierda de la ventana de visualizacién de pardmetros
indica que la lista de pardmetros editables contimiia).

NOTA: los pardmetros a los que se puede acceder
dependen del tipo de Efecto de Insercion
seleccionado (si desea conocer todos los pardmetros
y tipos de Efectos de Insercion, consulte el manual de
Informacion Técnica del W5/W7).

CONTROL DE EFECTO DE INSERCION - Para establecer
los pardmetros del Control de Efecto de Insercién de una voz
desde la funcién de pardmetros de Efecto, pulse [F8] (“Ctrl”).

waoo SONGs@ilInit Sond 3
Chit=GDB1 Ins.EF (X Band EQ )W
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PARAMETRO (PARAMETER) (off, 1-12) - Sitde el cursor
sobre el campo de seleccién de pardmetro “‘Parameter”, y
utilice JOG o INC/DEC para establecer el pardmetro
especifico del Efecto de Insercién que se controlard por medio
de la funcién MIDI Control 1 o MIDI Control 2 (para més
detalles, consulte la seccion Control MIDI, en la pdgina 124).

MIN/MAX (0-100%) - Sitide el cursor sobre “Min” o “Max”,
y utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico para fijar los
limites superior e inferior de los valores en los que el
pardmetro responderd al mensaje de control MIDI.

NOTA: cuando se seleccionen o modifiquen los
Pardmetros del Efecto de Insercion (“Type”,
“Param”, “Crtrl”), se visualizard la palabra
“Bypass” sobre la tecla de funcion [F2], que realiza
una funcion de comparacién. Si se pulsa [F2]
(“Bypass”), se omitird el Efecto de Insercion y se
escuchard la voz sin él, permitiendo asi comparar la
voz original y la voz con el efecto aplicado, mientras
se realiza el ajuste de los pardmetros del efecto de
insercién. Cuando se omita el efecto de insercion,
aparecerd la palabra “Bypass” invertida. Al
abandonar el Modo de Edicion de Voces, finalizard
la omision del Efecto de Insercion.
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Situaciones especiales relacionadas con el efecto de
insercion:

GRABACION - El secuenciador no grabard ningtin
cambio en la activacién/desactivacién del efecto de
insercién que se realice durante la grabacion.

MODO DE REPRODUCCION DE VOCES - Al
acceder al Modo de Edicién de Voces, siempre se
activard el efecto de insercion de la voz seleccionada.
Al seleccionar pistas, siempre se activari el efecto de
insercién de la pista seleccionada, con independencia
de su ajuste, y se desactivarén los efectos de insercion
del resto de las pistas. Siempre que la pista
seleccionada reciba un mensaje de cambio de
programa, se activard el efecto de insercién para la
voz de instrumento asignada a la pista. Los mensajes
de seleccién de cancién recibidos de un dispositivo
externo serdn ignorados, asi como los cambios en el
parametro de conmutacidn del efecto de insercion,

MODO DE EDICION DE VOCES - Cuando se
acceda al Modo de Edicion de Voces, si el pardmetro
de activacion/desactivacidn del efecto de insercién
del multi de cancién se encuentra activado (*‘on”), se
activara el efecto de insercién. Si este pardmetro se
encuentra desactivado (*off™), se desactivard el efecto
de insercién.

CONTROLADOR

La funcién de pardmetros del controlador permite
establecer ¢l limite inferior de expresidn y el control
MIDI.

e ACCESO A LOS PARAMETROS DEL
CONTROLADOR

Para acceder a la funcién de pardmetros del controlador
desde el Modo de Edicién de Voces, pulse [F8] (“Ctrl™) o
TRACK [16].

LIMITE INFERIOR DE EXPRESION (LIMIT) - Para
establecer el limite inferior de expresion de la voz desde la
funcién de pardmetros del controlador, pulse [F6] (“Limit”).

= SONGad1fInit Son¥ 1
Controller

ExP Low Limit =

Chio»GDB1

Wimit ACT MCZ

LIMITE INFERIOR DE EXPRESION (EXP LOW
LIMIT) (0- 127) - Utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer el volumen minimo del pedal
controlador (es decir, el pedal de volumen) conectado a FOOT
VOLUME en el panel posterior.

NOTA: el valor del limite inferior de expresién no
tendrd efecto a menos que ajuste el volumen de pedal
en 011 (consulte Modo de Utilidades, Controladores,
Expresion, en la pdgina 147).
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CONTROL MIDI 1/2 (MC1/MC2) - Para establecer los
ajustes de las funciones y el estado del control MIDI de la voz,
desde la funcién de pardmetros del controlador, pulse [F7)
("MC17) o [F8] ("MC2").

E—— SONGERILINnit Sond 2]
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CONTROL MIDI 1/2 (off, on) - Sitde el cursor sobre el
campo de estado “MC1” (0 “MC2"), y utilice JOG o INC/DEC
para activar o desactivar el control MIDI de cada elemento.

POR (BY) (off, 1-119 exc. 32) - Sitae el cursor sobre ¢l
campo de ajuste de "“By”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer el tipo de mensaje de cambio de
control que modificard el pardmetro, segin se especifica en el
campo de ajuste de “To” (véase mds abajo).

SA (TO) (0-29) - Sitiie el cursor sobre el campo de ajuste de
“To”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado numérico para
establecer el parametro que serd controlado por el cambio de
control, segin se especifica en “By” (véase mas arriba).

MIN/MAX (0%-100%) - Sitde el cursor sobre el campo de
ajuste de “Min” o “Max”, y utilice JOG, INC/DEC o el teclado
numérico para establecer la gama en la que responderd el
pardmetro al mensaje de control MIDI.
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MODO DE ALMACENAMIENTO

El Modo de Almacenamiento permite almacenar multis (con o sin datos de secuenciador de canciones) en una
memoria interna de multis de canciones (01-16), asi como almacenar voces originales y predefinidas en el banco
de voces interno, El Modo de Almacenamiente resulta muy iitil para organizar las voces y multis antes de
guardarlos en un disco.

o»ACCESO Y SALIDA DEL MODO DE ALMACENAMIENTO

Para acceder al Modo de Almacenamiento pulse el botén STORE del panel. Desde este modo, es posible elegir las
funciones de Almacenamiento de Multi [F2] (“Multi”) o de Almacenamiento de Voz [F3] (*Voice”), dependiendo del
tipo de datos que se desce almacenar. Para abandonar el Modo de Almacenamiento pulse EXIT una o més veces, o
cualquier otro botén MODE del panel.

MIENTO DE MULTI

" El Modo de Almacenamiento de Multi permite almacenar el multi que se encuentra en la memoria de cancién
actualmente seleccionada en otra posicién de dicha memoria (01-16). Los datos de multi que se pueden almacenar en
una posicién de la memoria de cancidn incluyen todos los ajustes de multi (tales como los pardmetros MIDI, del
mezclador y muchos otros de las 16 pistas de voces de instrumentos) y otros datos de configuracién.

Al establecer los pardmetros de un mulli, asi como al grabar o editar una secuencia de cancién desde la memoria de
multi de cancidn, todos los ajustes y datos se sitdan en la memoria de cancién actualmente seleccionada segiin los va
introduciendo el usuario.

oANTES DE ALMACENAR UN MULTI SELECCION DE LA POSICION DE CANCION - Para

Antes de acceder al Modo de Almacenamiento, se deben
asignar voces de instrumento a las pistas y ajustar los
otros parametros de multi de cancidén que se desce
almacenar de todas las pistas de instrumentos necesarias,
desde el Modo de Cancién. (NOTA: para mds
informacién sobre multis de cancidn, consulie la pagina
74).

seleccionar una posicién de cancién (01-16) en la que almacenar
el multi actualmente seleccionado, utilice JOG, INC/DEC o el
teclado numérico.

ALMACENAMIENTO DE MULTI - Si pulsa ENTER, el
W3/W7 le dard la oportunidad de rectificar, y le preguntars “Are
you sure?” (*;Estd seguro?”). Para almacenar la cancién o multi,
pulse INC. Para abandonar la operacién, pulse DEC.

¢ ACCESO A LA FUNCION DE
ALMACENAMIENTO DE MULTI

Para acceder a la funcién de Almacenamiento de Multi,
pulse STORE seguido de [F2] (“Multi™).

NOTA: los ajustes de multi para los datos de
canciones SMF se almacenardn en el W5/W7, pero
no se conservardn si se corta el suministro de
corriente eléctrica, a menos que hayan sido
almacenados en una posicién de cancidn. Para
garantizar que los ajustes de multi importantes no se
pierdan accidentalmente, es una prdctica
recomendable realizar periddicamente el proceso de
Almacenamiento de Multi, mientras se trabaja con el
equipo.

From = SOEG 16[Against.Thel
Set&Press To = SONG EEIBFTEERGEN
FENTER]

i/Uoice
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El Modo de Almacenamiento de Voz permite almacenar la voz actualmente seleccionada, incluyendo cualquier cambio
en la edicién de la voz, en una de las memorias de bancos de voces internas (001-128).

Al modificar los pardmetros en el Modo de Edicién de
Voces, los cambios se realizan sobre una copia de la voz
original, que se conserva temporalmente en el bifer de
edicién de voces. Los ajustes se mantendrdn mientras se
esté editando o comparando, pero se perderdn si se
selecciona otra voz antes de almacenar la actual en una
memoria de voces interna, Por este motivo, siempre se
deber4n almacenar, en una de las memorias de bancos de
voces internas, las voces importantes creadas por el
usuario antes de seleccionar otra voz.

NOTA: para mds informacion sobre edicidn de
voces, consulte el Modo de Voces en la pdgina 108.

En el Modo de Almacenamiento de Voces, las voces
internas, GM y predefinidas actualmente seleccionadas
s6lo se podrdn almacenar en el banco de voces interno.
Por este motivo se selecciona automdticamente el banco
interno como destino de almacenamiento.

STORE:Voice
From = Pi128[MacKinley ]
Set&Pr*es? To = IGBIXCE.Piano2 1

Sin embargo, si la voz actualmente seleccionada es una
voz de cancidn, s6lo se podrd almacenar en el banco de
voces de Cancion del multi actualmente seleccionado. Por
ello, en este caso se asignard como destino de
almacenamiento el banco de cancién correspondiente a la
cancibn seleccionada en ese momento.

e SONGeRSLIn MY Lifed

OR|

From = SO%Q[GP“. Or9anl
Set&Pr‘es? To = SEBLEP 6B’s ]

Las voces de cancién son exclusivas de cada cancién (es
decir, s6lo es posible acceder a las voces de cancidn de la
cancién actualmente seleccionada). Ademads, igual que
ocurre con los datos de secuencia de cancion, los datos de
voces de la memoria de bancos de voces internas no se
mantendrdn si se interrumpe el suministro de corriente
eléctrica. Por ello es necesario guardar siempre los datos
de voces de cancién importantes en un disco flexible
antes de desconectar el equipo.

NOTA: para mds informaciion sehre voces de
cancidn, consulte Modo de Utilidades, funcion de
Memoria de Voces de Cancion, en la pdgina 143.

o ANTES DE ALMACENAR UNA VOZ
Antes de acceder al Modo de Almacenamiento, seleccione
una voz de un banco de voces que desee almacenar, o
seleccione una voz y editela a su gusto desde el Modo de
Edicién de Voces.

e ACCESO A LA FUNCION DE
ALMACENAMIENTO DE VOCES

Para acceder a la funcién de Almacenamiento de Voces,
pulse STORE seguido de [F3] (“Voice”).

STORE:VUoice
From = Pl%SEMacKinleu 1
Set&Prest_J; To = INERI[E.Pianc2 1]

SELECCION DE LA POSICION DE LA VOZ - Pana
seleccionar una posicién del banco de voces internas (001-
128} en la que almacenar la voz actual, utilice JOG, INC/DEC
o el teclado numérico.

ALMACENAMIENTO DE LA VOZ - Si pulsa ENTER, el
WS5/WT le dard la oportunidad de rectificar, y le preguntard
“Are you sure?” (;Estd seguro?). Para almacenar la voz, pulse
INC. Para abandonar la operacién, pulse DEC.
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MODO DE DISCO

El Modo de Disco permite guardar en ficheros, en un disco flexible de 3,5” de tipo 2DD (doble cara, doble
.. densidad), las voces originales, los multis de cancién y los datos de secuencia en distintas combinaciones, asi
© {omo recuperar en la memoria de cancién y de voces de cancién/internas el contenido de los ficheros. Asimismo
permite realizar diversas funciones para gestionar los ficheros del disco, como son renombrar o borrar ficheros,
yformatear discos para su utilizacién con el sistema operativo del W5/W7,

NOTA: si trata de utilizar un disco sin formatear, en la pantalla se mostrard el mensaje “Disk Unformatted!”
(disco sin formatear), indicando que tiene que formatear el disco antes de continuar.

NOTA: el secuenciador no funcionard cuando el W5/W7 se encuentre en el Modo de Disco.

El Modo de Disco también permite guardar las canciones en formato (¢ de SMF, y recuperar secuencias
grabadas en otros dispositivos que hayan sido guardadas en formatos 0 6 1 de SMF, o en formato ESEQ de
Yamaha (NOTA: el formato SMF fue creado y desarrollado por un consorcio de fabricantes de programas y de
equipos para permitir que los datos de canciones pudieran transferirse ficilmente entre diferentes
secuenciadores musicales, incluyendo los construidos por distintos fabricantes. E1 W5/W7 soporta dos tipos de
ficheros MIDI estandar, conocidos como “formate 0” y “formate 1”. En formato 0, todos los datos de
secuenciador se graban como una pista simple, que puede inclnir datos para mas de un canal MIDIL. En formato
1 se pueden emplear mis pistas, conteniendo cada una de ellas los dates de mas de un canal. Los datos
guardados por el W5/W7 que utilicen el formato SMF tendrin formato 0. E1 W5/W7 puede recuperar datos
- guardados en cualquiera de los dos formatos, siempre que el disco en ¢l que se encuentren los datos sea de tipo
2DD, formateado a 720 Kbytes, con 9 sectores).

oACCESO Y SALIDA DEL MODO DE

DISCO
Para acceder al Modo de Disco, pulse el botén DISK de la
seccion MODE del panel. En la pantalla se presentard el

LOAD FROM DISK (recuperar de disco} - permite
recuperar voces de cancién, voces internas y datos de
secuencia de cancién del disco a la memoria RAM del
WS/IW7.

RENAME FILE (renombrar fichero) - permite cambiar el
nombre a cualquier fichero del disco insertado.

o SONGRRELINn MY L fE3

[ 1) ]
s > Rename File
? Delete File

DELETE FILE (borrar fichero) - permite borrar un fichero
> Format Disk

ave lo Disk
> Load From Disk del disco insertado.

Status Bave Toad Rnam Del Format FORMAT DISK (formatear disco) - permite formatear un

disco de 3,5 2DD (doble cara, doble densidad) para que sea
compatible con el sistema operativo del W5/W7.

menii principal de las funciones del Modo de Disco.

Para abandonar el Modo de Disco desde la pantalla del
ment de Modo de Disco, pulse EXIT una vez. Para
abandonar el Modo de Disco desde una funcién del Modo
de Disco, pulse EXIT dos veces o mds, o bien pulse
cualquier otro botén MODE del panel.

o ACCESO A LAS FUNCIONES DEL
MODO DE DISCO

Para acceder a las diversas funciones del Modo de Disco,
sitde el cursor sobre el nombre de la funcién deseada y
pulse ENTER, o simplemente pulse la tecla de funcidn
[F2- F7] situada debajo de la abreviatura del nombre de la
funcién, en la parte inferior de la pantalla. Las funciones
del Modo de Disco son las siguientes:

NOTA: para efectuar las distintas operaciones en el
Modo de Disco, es necesario haber introducido un
disco flexible en la unidad de disco. Si intenta
realizar estas operaciones sin haber introducido un
disco, se mostrard en la pantalla el mensaje “Disk
not ready!” (disco no preparado).

¢ COMO MOVERSE POR EL MODO DE
DISCO

Desde las funciones o subfunciones particulares del Modo
de Disco, es posible a menudo saltar directamente a otra
funcién pulsando simultdneamente la tecla SHIFT y una
tecla de funcién [F2-F7] (para indicar que es posible
realizar este salto, se mostrard en la esquina inferior

DISK STATUS (estado del disco) - permite conocer el
nimero y tipo de ficheros que se encuentran en el disco
insertado.

SAVE TO DISK (guardar en disco) - permite guardar voces
de cancién, voces internas y datos de secuencia de cancidn en
el disco insertado.

izquierda de la pantalla una “S” en el interior de un
recuadro negro). Para regresar al meni principal del
Modo de Disco desde cualquier funcién, pulse EXIT una
0 mads veces, o ¢l botén DISK de la seccién MODE del
panel. Se pueden guardar y recuperar datos de disco desde
el directorio de ficheros (File Directory).
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o SELECCION DE FICHEROS

Cada vez que se elija una funcién para guardar o
recuperar datos en el Modo de Disco, aparecerd un mend
de subfunciones con los tipoes de fichero. Este mend
permite acceder al tipo de fichero del disco en el que se
guardarén, o del que se recuperaran, los datos.

Para seleccionar los distintos tipos de ficheros, sitde ¢l
cursor sobre el identificador del tipo de fichero con el que
desee realizar la operacién y pulse ENTER, o
simplemente pulse la tecla de funcién [F2-F6] que se
encuenira debajo de la abreviatura del nombre de la
funcion de la parte inferior de la pantalla.

TIPOS DE FICHEROS - Después de guardar un fichero, el
tipo se indicard mediante un punto seguido de un cédigo de tres
caracteres, que se mostrard a continuacion del nombre de fichero
en el directorio de ficheros. Los tipos de ficheros posibles son
los siguientes:

ALL DATA (todos los datos) ((A1A) - Los ficheros del tipo
“All Data” contienen todos los datos de multi del W5/W7,
incluyendo las 16 canciones (datos de secuenciador y/o multi)
y los bancos de voces de cancién correspondientes. Todos los
datos se descargardn y cargardn en un banco de cancidn
interno (01-16) de la memoria RAM.

1 SONG (una cancién) ((A1Q) - Los ficheros del tipo "1
Song” del W5/W7 contienen una sola cancion (datos de
secuenciador y/o multi). Los datos del tipo “1 Song” se
descargarén y cargardn en un banco de cancidn interno (01-
16) de 1a memoria RAM.

1 SONG + VOICE (una cancién + voz) (.A1S) - Los
ficheros del tipo “1 Song + Voice” del W5/W7 contienen una
sola cancién (datos de secuenciador y/o multi), mas las dos
voces de bateria de cancién y las 128 voces de cancifn
correspondientes. Los datos del tipo “1 Song + Voice” se
descargardn y cargardn en un banco de cancién interno (01-
16) de la memoria RAM.

ESEQ/SMF (.MID) - Los ficheros del tipo “SMF” del
W5/W7 contienen una sola cancién (datos de secuenciador y
multi) guardados en formato SMF. Los ficheros del tipo SMF
facilitan el intercambio de datos con instrumentos de distintos
fabricantes que soporten el estindar SMF. Los datos del tipo
SMF se descargardn y cargardn en una posicion de la memoria
de cancién interna (01-16) de la RAM (NOTA: el W5/W7
puede aceptar ficheros que hayan sido guardadoes tanto en
formato 0 como en formato 1 de SMF, pero tnicamente podra
guardar ficheros en formato O de SMF). Los ficheros de datos
del tipo “ESEQ" contienen una cancién guardada en formato
ESEQ de Yamaha (compatible con SY99, SY77, Piano Player
y Clavinova; sin embargo, no se pueden cargar los disces de
datos musicales disponibles en el mercado para Piano Player y
Clavinova). Los ficheros ESEQ pueden cargarse en el W5/W7,
pero éste no puede guardar ficheros en formato ESEQ.

VOICE (voz) (.A1V) - Los ficheros del tipo “Voice” del
WS5/W7 contienen un banco completo de 128 voces normales
internas y dos voces de bateria internas. Los datos del tipo
“Voice” se descargan a disco en un banco de voces interno
completo con elementos, pero se puede volver a cargar en el
banco de voces interno bien todas las voces a la vez
(incluyendo las voces de bateria) o bien una sola voz en un
niimero determinado de voz interna (sin incluir las voces de
baterfa internas). Si la posicién de memoria de cancién de
destino tiene un banco de voces de cancidn, es posible cargar
en él el banco de voces interno, 0 cargar una voz interna
simple en un nimero de voz de cancidn.

¢ SELECCION DEL TIPO DE FICHERO

Para seleccicnar el tipo de fichero, sitte el cursor sobre el
nombre de la subfuncién del tipo de fichero que desee y
pulse ENTER, o simplemente pulse la tecla de funcién
[F2-F6] que se encuentra en la parte inferior de la
pantalla, Si se estd guardando o cambiando de nombre un
fichero, se puede asignar un nombre al fichero y
visualizar el directorio de ficheros, y realizar las

DISK:Save to Disk
From = INTERNAL
To = FIEE:[NEH_UCE ]
Name Dir

Voice

Set&Press
[ENTER]

operaciones desde cada subfuncién.
NAME FILE (nombrar fichero) - Para asignar un nombre a
un fichero, pulse [F7] (“Name”). Se mostrar4 la pantalla de
nombre (Name), desde la que se puede introducir un nombre

ah-\ } ~
TUUWKYZ

\Name/

T~
[Tt
iV
(23]

de ocho caracteres para el fichero.

Para especificar el nombre, mueva la flecha invertida con las
teclas [F4] y [F5], y seleccione los caracteres con las teclas de
cursor, los botones INC/DEC ¢ el mando JOG. Para introducir
espacios en blanco, pulse la teclas [F3] (“[SPC]”). Para
finalizar, pulse EXIT una vez y regresard a la pantalla de
subfuncién, o continte y pulse ENTER para llevar a cabo la
operacion.

DIRECTORIO DE FICHEROS (DIR) - El directorio de
ficheros muestra la lista de ficheros presentes en el disco
actualmente introducido por tipo (es decir, ficheros del tipo
Song, del tipo Voice, etc.). El tipo de ficheros que se mostrarin
en la pantalla dependerd de la subfunci6n particular del Modo
de Disco en que se encuentre (es decir, All, Voice, etc.). S¢
puede llevar a cabo una operacién determinada desde el
directorio de ficheros.
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El siguiente ejemplo muestra una lista parcial de Jos ficheros
del tipo Song, que se ha obtenido pulsando {F8] (“Dir”) desde
cualquiera de las subfunciones de los ficheros del tipo “Song”.

NOTA: la extensidn “.AlQ" que se muestra a
continuacion del nombre del fichero es el cddigo del
sistema operativo del W5/W7, que indica que el
fichero es del tipo Song.

En la pantalla se mostrardn los ficheros de ocho en ocho,
y es posible desplazarse por la lista utilizando las teclas de
cursor para ver el resto. Segln se pulsen estas teclas, la
pantalla ird avanzando en funcién del nimero de ficheros
que haya en el disco.

NOTA: el niimero de ficheros que caben en el disco
depende del tamafio de los datos musicales.
Obviamente, cuanto mayores sean las canciones, mds
espacio de disco serd necesario.

La funcién Estado del Disco (Disk Status) permite conocer el niimero y el tipo de los ficheros que existen en un disco

flexible.

SONGE@SELINn MY Life]

e 1) I SK "
> Rename File
> Delete File

ave [o U1 i
> Load From ﬁisk > Format Disk

Stalus save Load Rnam Del Format

¢ACCESO AL ESTADO DEL DISCO

Para acceder a la funcién de Disk Status desde 1a pantalla
del meni principal de} Modo de Disco, sitiie el cursor
sobre “Disk Status” y pulse ENTER, o simplemente pulse
[F2] (“Status™).

e SONGEQELIn MY L ifed

K:Status

Total 12 Files Al] Data 2 Files
sed 26(kBYtes 1 Song . 9 Files
ree 446kBytes 1 Sond+Uoice 4 Files

ALL DATA (Todos los datos) - Informa sobre cudntos
ficheros con 16 multis de cancidn (con datos del secuenciador
ylo mulii) y bancos de voces de baterfa de cancidn y voces de
cancién asociadas se encuentran en el disco.

1 SONG (1 CANCION) - Informa sobre cuéntos ficheros con
datos de multi de cancién (secuenciador y/o multi) para una sola
cancién se encuentran en el disco.

1 SONG + VOICE (1 CANCION + VOZ) - Informa sobrc
cudntos ficheros con datos de multi de cancién (secuenciador
y/o multi} para una cancién, y bancos de voces de bateria de
cancién y voces de cancién asociadas se encuentran en el disco.

VOICE (VOZ) - Informa sobre cuéntos ficheros con datos de
bancos de voces se encuentran en el disco.
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un fichero de disco.

SONGRRELINn MY LifE]

DISK
> DNisk Status

oa rom U1S

2> Rename File
> Delete File
> Format Disk

Statue Save Load Rnam Del Format

La funcién Guardar en Disco (Save To Disk) permite establecer el tipo de datos que se desean guardar, y descargarios a

NOTA: si no existe suficiente espacio en disco para
realizar la operacién de Guardar en Disco,
aparecerd el mensaje “Disk Full!” (disco lleno). En
tal caso, deberd borrar algunos de los ficheros del
disco o retirar el disco e introducir otro. Si intenta
guardar el fichero con un nombre que ya existe en el
disco, el W5/W7 le preguntard “Overwrite?”
(;Sobreescribir?). Preste atencién para no borrar o
sobreescribir un fichero de datos importantes, ya que
los ficheros borrados o sobreescritos son eliminados

del disco.

e ACCESO A LA FUNCION GUARDAR EN
DISCO

Para acceder al subment de funciones de Save To Disk
(guardar en disco) desde la pantalla del menti principal
del Modo de Disco, sitde el cursor sobre “Save To Disk”
y pulse ENTER, o simplemente pulse [F3] (“Save”).

> Uoice

ong .
> 1 Son9+Upice
h AIT 1Sond 15+U SHF Uoice

ALL DATA (Todos los datos) - Para guardar las 16 canciones
(datos de secuenciador y/o multi) y los bancos de voces de bateria
de cancién y voces de cancidn asociadas en el disco flexible. Para
seleccionar la subfuncién de salvar todos los datos desde la
pantalla del submenu de Save To Disk, sitiie el cursor sobre *All
Data” y pulse ENTER, o simplemente pulse {F2] (*All”). Se
mostrard la pantalla Save to Disk/All Data (guardar en
disco/todos los datos).

o] SONGE@BLINn MY Lifed

DISKiSave to Disk

All Data

Set&Press To = FILE:[NEW_-ALL 1
LENTERZ

Name Dir

DIRECTORIO DE FICHEROS (DIR) - Para visualizar el
directorio de ficheres y qué ficheros del tipo "All" se
encuentran ya en el disco insertado, antes de guardar el nuevo
fichero, pulse [F8] (“Dir”}. Después de visualizar el directorio
de ficheros, pulse EXIT una vez para regresar a la pantalla
Save to Disk/All.

NAME FILE (nombrar fichero) - Para asignar un nombre a
un fichero antes de guardarlo desde la pantalla Save to
Disk/All, pulse {F7] (*Name”). Sitie el puntero con las teclas

[F4] y [F5], y seleccione los caracteres con las teclas de cursor,

los botones INC/DEC ¢ el mando JOG. Para regresar a la

pantalla Save to Disk/All, pulse EXIT.
GUARDAR TODO EN DISCO - Después de nombrar el
nuevo fichero, puede realizar la operacién de guardar en disco
directamente desde la pantalla Name (nombrar) (también puede
realizar la operacién pulsande ENTER desde la pantalla Save to
Disk/All o desde el directorio de ficheros). Se mostrarj el
mensaje “Executing...” {en gjecucidn...), indicando que se estd
guardando el fichero. Al finalizar ¢l proceso, apareceri el
mensaje “Completed!” (Terminado).

1 SONG (1 CANCION) - Para guardar una sola cancion (datos
del secuenciador y/o multi) en un fichero del disco flexible, Para
seleccionar la subfuncién “1 Song” desde la pantalla del
submeni Save To Disk (guardar en disco), sitie el cursor sobre
“1 Song” y pulse ENTER, o simplemente pulse [F3] (*“1Song”).
Se mostrara la pantalla Save to Disk/l Song (guardar en disco/l
cancidn).

DISK:Save to Disk

1 Sond From = N
Set&Press To = FILE:[KF-HAITI]
LENTER]

Name Dir

Elija la cancién que desee salvar con JOG, INC/DEC o el
teclado numérico. Para regresar a ia pantalla Save to Disk/1
Song, pulse EXIT.

DIRECTORIO DE FICHEROS (DIR) - Para visualizar el
directorio de ficheros y qué ficheros del tipo “l Song” se
encuentran ya en el disco insertado, antes de guardar €l nuevo
fichero, pulse [F8] (“Dir”). Después de visualizar el directorio
de ficheros, pulse EXIT una vez para regresar a la pantalla -
Save to Disk/1 Song.

NAME FILE (nombrar fichero) - Para asignar un nombre a
un fichero antes de guardarlo desde la pantalla Save to Disk/1
Song, pulse [F7] (“Name”). Sitiie el puntero con las teclas [F4]
y [F5] y seleccione los caracteres con las teclas de cursor, los
botones INC/DEC o ¢l mando JOG. Para regresar a la pantalla
Save to Disk/1 Song, pulse EXIT.

GUARDAR 1 CANCION EN DISCO - Después de nombrar
el nuevo fichero, puede realizar la operacién de guardar en disco
directamente desde la pantalla Name (nombrar) (también puede
realizar la operacién pulsando ENTER desde la pantalla Save to
Disk/1 Song o desde el directorio de ficheros). Se mostrard el
mensaje “Executing...” (en ejecucién...), indicando que se estd
guardando el fichero. Al finalizar el proceso, se mostrard el
mensaje “Completed!” (Terminado).
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1 SONG + VOICE (1 CANCION + DISCO) - Para guardar
una sola cancién (datos del secuenciador y/o multi) y los bancos
de voces de bateria de cancidén y voces de cancién asociadas en
un fichero del disco flexible. Para seleccionar la subfuncién “1
Song+Voice” desde la pantalla del mend Save To Disk (guardar
en disco), sitie el cursor sobre *1 Song+Voice” y pulse ENTER,
o simplemente pulse [F4] (“1S+V"). Se mostrard la pantalla
Save to Disk/t Song + Voice (guardar en disco/1 cancidn +
voz).

=0 SONGROELand [ Loved
DISK!Save to Disk

1Song+Uce From

:
- B

SDEG TR O S
FILE: CNEW_15&V1]
Name Dir

Elija la cancién que desee salvar con JOG, INC/DEC o el
teclado numérico {01-16), seguido de ENTER.

DIRECTORIO DE FICHEROS (DIR)} - Para visualizar el
directorio de ficheros y qué ficheros del tipo ““1 Song+Voice”
se encuentran ya en el disco insertado, antes de guardar el
nuevo fichero, pulse [F8] (“Dir”). Después de visualizar el
directorio de ficheros, pulse EXIT una vez para regresar a la
pantalla Save to Disk/1 Song + Voice (guardar en disco/1
cancion + voz).

NAME FILE (nombrar fichero) - Para asignar un nombre a
un fichero antes de guardarlo, pulse [F7] (“Name”). Sitde el
puntero con las teclas [F4] y [FS] y seleccione los caracteres
con las teclas de cursor, los botones INC/DEC o el mando
JOG. Para regresar a la pantalla Save to Disk/1 Song + Voice,
pulse EXIT.

GUARDAR 1 CANCION + VOZ EN DISCO - Después de
nombrar el nuevo fichero, puede realizar la operacién de guardar
en disco directamente desde la pantalla Name (nombrar)
(también puede realizar la operacion pulsando ENTER desde la
pantalla Save to Disk/] Song + Voice o desde el directorio de
ficheros). Se mostrard el mensaje “Executing...” (en
gjecucién...}, indicando que se estd guardando el fichero. Al
finalizar el proceso, se mostrard el mensaje “Completed!”
(Terminado).

NOTA: si la cancion actualmente seleccionada
contiene voces de cancion, el W5/W7 las guarda
automdticamente en el fichero. Si la cancion
seleccionada no contiene voces de cancion, el W5/W7
copia automdticamente el banco de voces interno en

el banco de voces de cancion vy las guarda.

SMF - Para guardar una sola cancién (datos del secuenciador y
multi} en formato de Fichero MIDI Estdndar (formato 0) en un
fichero del disco flexible. Para seleccionar la subfuncién “SMF”
desde la pantalla del meni Save To Disk (guardar en disco),
sitde el cursor sobre “SMF” y pulse ENTER, o simplemente
pulse [F5] (“SMF”). Se mostrard la pantalla Save to Disk/SMF
(guardar en disco/SMF).

SONGE@?LThin¥®s He I

SOI;!G NERITTEERIEE
To = FILE: {THINGSHE]
Name Dir

Elija la cancién que desee salvar con JOG, INC/DEC o el
teclado numérico, seguido de ENTER.

DIRECTORIC DE FICHERQS (DIR) - Para visualizar el
directorio de ficheros y qué ficheros del tipo “SMF” se
encuentran ya en el disco insertado, antes de guardar el nuevo
fichero, pulse [F8] (“Dir’"). Después de visualizar el directorio
de ficheros, pulse EXIT una vez para regresar a la pantalla
Save to Disk/SMF.

NAME FILE (nombrar fichero) - Para asignar un nombre a
un fichero antes de guardarlo, pulse [F7] (“Name”). Sitie el
puntero con las teclas [F4] y [F5] y seleccione los caracteres
con las teclas de cursor, los botones INC/DEC o el mando
JOG. Para regresar a la pantalla Save to Disk/SMF, pulse
EXIT.

GUARDAR SMF EN DISCO - Después de nombrar el nuevo
fichero, puede realizar la operacién de guardar en disco
directamente desde la pantalla Name (nombrar) (también puede
realizar la operacién pulsando ENTER desde la pantalla Save to
Disk/SMF o desde el directorio de ficheros). Se mostrara el
mensaje “Executing...” (en ejecucién...}, indicando que se esta
guardando el fichero. Al finalizar el proceso, se mostrara el
mensaje “Completed!” (Terminado).

VOICE (VOZ) - Para guardar los datos del banco de voces
interno (las 128 voces normales y las 2 de bateria) de una sola
vez ¢n un fichero del disco flexible. Para seleccionar la
subfuncion “Voice” desde la pantalla del menid Save To Disk,
sitde el cursor sobre “Voice” y pulse ENTER, o simplemente
pulse [F6] (“Voice”). Aparecerd la pantalla Save to Disk/Voice
(guardar en disco/voz).

Elija la cancidn que desee salvar con JOG, INC/DEC o el
teclado numérico seguido de ENTER.

NGe@7LThin®s

DISKiSave to Disk
From = INTERNAL
To = FILE:[NEW_VCE 1
Name Dir

Uoice

75

DIRECTORIO DE FICHEROS (DIR) - Para visualizar el
directorio de ficheros y qué ficheros del tipo “Voice” se
encuentran ya en el disco insertado, antes de guardar el nuevo
fichero, pulse [F8] (“Dir”). Después de visualizar el directorio
de ficheros, pulse EXIT una vez para regresar a la pantalla
Save to Disk/Voice.

NAME FILE (nombrar fichero) - Para asignar un nombre a
un fichero antes de guardarlo, pulse [F7] (*Name”). Sitde el
puntero con las teclas [F4] y [F3] y seleccione los caracteres
con las teclas de cursor, los botones INC/DEC o el mando
JOG. Para regresar a la pantalia Save to Disk/Voice, pulse
EXIT.

GUARDAR VOZ EN DISCO - Después de nombrar el nuevo
fichero, puede realizar la operacién de guardar en disco
directamente desde la pantalla Name {(nombrar) (también puede
realizar la operacidn pulsando ENTER desde la pantalla Save to
Disk/Voice o desde el directorio de ficheros). Se mostrari el
mensaje “Executing...” (en ejecucion...), indicando que se estd
guardando el fichero. Al finalizar el proceso, se mostrard el
mensaje “Completed!” (Terminado).
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RAR DE DISCO

fichero, déonde se recuperara.

La funcién Load From Disk permite elegir un fichero del disco para cargarlo en el W5/W7 y, dependiendo del tipo de

NOTA: cuando se carga un fichero en el W5/W7, con independencia del tipo que sea, reemplaza a los datos
existentes y estas son eliminados. Asegiirese de salvar los datos musicales importantes en un disco flexible antes

de recuperar un fichero en el W5/W7.

NOTA: si por descuido se selecciona un tipo de fichero del disco gue no es el correcto, se mostrard el mensaje

“File not found!” (fichero no encontrado).

SONGA@7EThings We 1

| e |
EDISK
> Disk Status

Save To Disk

> Rename File
2> Delete File
ormat Dis

Status Save Load Knam el Format

o ACCESO A LA FUNCION RECUPERAR
DE DISCO

Para acceder al submeni de funciones de Load From Disk
(recuperar de disco) desde la pantalla del mend principal
del Modo de Disco, sitie el cursor sobre “Load From
Disk” y pulse ENTER, o simplemente pulse [F4]
(“Load”).

oo SONGAB7LThings KWe 1
I1SKitLoad from Disk
g ESEQ-/SMF

Voice

ond K
> 1 Song+Uoice
h HIT 1Sond 15+U SMF Uoice

ALL DATA (Todos los datos) - Para recuperar un fichero con
16 canciones (datos del secuenciador y/o multi} y los bancos de
voces de baterfa de cancidn y voces de cancidn asociadas en el
banco de memoria de canciones interno.

Para seleccionar la subfuncién “All Data” desde la pantalla del
submenii de Load From Disk, sitie el cursor sobre “All”" y pulse
ENTER, o simplemente pulse [F2] (“All”). Se mostrard la
pantalla Load From Disk/All Data (recuperar de disco/todos los
datos).

= SONGE@T7LThin3s We 3
KilLocad from Disk |
All Data F FILE
rom= 05 TECHKD |
Set&P
etEfress

iy

DIRECTORIO DE FICHEROQS (DIR) - Para visualizar una
lista de los ficheros del tipo All que se encuentran en el disco
desde el directorio de ficheros, pulse [F8] (“Dir").

FROM FILE (Fichero de procedencia) - Seleccione el
fichero que desea recuperar utilizando los botones INC/DEC,
el mando JOG o el teclado numérico (NOTA: si sélo existe un
fichero en el disco, no hay posibilidad de eleccién).

RECUPERAR TODO DE DISCO - Puede realizar la
operacién de recuperar de disco directamente desde Ia pantalla
Load from Disk/All (recuperar de disco/todo) o desde el
directorio de ficheros, pulsando ENTER. El W5/W7 le dard la
oportunidad de rectificar, y le preguntard ““Are you sure?” (;Estd
seguro?). Para abandonar la operacién, pulse DEC, o pulse INC
para recuperar ¢l fichero del disco flexible. Se mostrar4 el
mensaje “Executing...” (en ejecucidn...), indicando que se estd
recuperando el fichero. Al finalizar el proceso, se mostrard el
mensaje “Completed!” (Terminado).

1 SONG (1 CANCION) - Para recuperar un fichero con una
sola cancidn (datos del secuenciador y/o multi) en una posicién
de la memoria de canciones (1- 16). Para seleccionar la
subfuncién “1 Song” desde la pantalla del submeni Load from
Disk (recuperar de disco), sitiie el cursor sobre “1 Song” y pulse
ENTER, o simplemente pulse [F3] (*1Song”). Se mostrard la
pantalla Load from Disk/1 Song (recuperar de disco/1 cancidn).

E=—— SONGRQA?7CThinds We 3

SKiLoad from Disk
11 Data 2 ESEQ-SMF
» Uoice

DI
> A

on2+Uolice

E AIT 15ond 15+0 GMF Uoice

FROM FILE (Fichero de procedencia) - Seleccione el fichero
que desee recuperar, situando el cursor sobre el campo “From =
FILE” y uttlizando JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

e SONGeRSLAnd I Love)d
DISK:Load from Disk

1 Sony From = FIIGE B1:AGAINST
Set.&Presg To = SONG EEAERENESGIE
[ENTER]

nir
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TO SONG (Cancién destino) - Seleccione la posicién de la
memoria de canciones en la que desee recuperar el fichero,
situando el cursor sobre el campo “To = SONG” y utilizando
JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

DIRECTORIQ DE FICHEROS (DIR) - Para visualizar una
lista de los ficheros del tipo “1 Song™ que se encuentran en el
disco desde el directorio de ficheros, pulse [F8] (“Dir”).

RECUPERAR 1 CANCION DE DISCO - Puede realizar la
operacién de recuperar de disco directamente desde la pantalla
Load from Disk/1 Song (recuperar de disco/1 cancién) o desde
el directorio de ficheros, pulsando ENTER. El W3/W7 le dard la
oportunidad de rectificar, y le preguntard “Are you sure?” (;Estd
seguro?). Para abandonar la operacién pulse DEC, o pulse INC
para recuperar el fichero del disco flexible. Se mostrard el
mensaje “Executing...” (en ejecucion...), indicando que se estd
recuperando el fichero. Al finalizar el proceso, se mostrard el
mensaje “Completed!” (Terminado).

NOTA: si recupera un fichero del tipo “1 Song” en
una posicién de multi de cancion del W5/W7, se
borrardn todos los datos de voces de cancion que se

encuentren en la memoria de multi.

1SONG + VOICE (1 CANCION + VOZ) - Para recuperar un
fichero con una sola cancién (datos del secuenciador y/o multi}
y los bancos de voces de baterfa de cancién y voces de cancidn
asociadas en una posicién de la memoria de canciones (1-16).
Para seleccionar la subfuncién “1 Song + Voice” desde la
pantalla del submemi Load from Disk (recuperar de disco), sitie
el cursor sobre “1 Song + Voice” y pulse ENTER, o
simplemente pulse [F4] (“1S+V™). Se mostrard la pantalla Load
from Disk/l Song + Voice (recuperar de disco/1 cancién + voz).

DA§K=

Song

Digk
oad from xs) ESEQ/SMF

AT 1Sond 15+J SHF Uoice

FROM FILE (Fichero de procedencia) - Seleccione el fichero
que desee recuperar, situando el cursor sobre el campo “From =
FILE” y utilizando JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

e SONG=@S8LINnit Sond J
BISK:Load from Disk ]

FII;E ©84:ROCK1S&U
SONG EEREFSAETEN

Uir

1Song+Uce From

Set&Press To
[ENTER]

TO SONG (Cancion destino) - Seleccione la posicién de la
memoria de canciones en la que desee recuperar el fichero,
situando el cursor sobre el campo “To = SONG” y utilizando
JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

PIRECTORIO DE FICHEROS (DIR) - Para visualizar una
lista de los ficheros del tipo 1 Song + Voice” que se encuentran
en el disco desde el directorio de ficheros, pulse [F8] (“Dir”).

RECUPERAR 1 CANCION + VOZ DE DISCO - Puede
realizar la operacién de recuperar de disco directamente desde la
pantalla Load from Disk/l Song + Voice (recuperar de disco/l
cancién + voz) o desde el directorio de ficheros, pulsando

ENTER. El W5/W7 le dard la oportunidad de rectificar, y le

preguntard “Are you sure?” (;Estd seguro?). Para abandonar la
operaci6n pulse DEC, o pulse INC para recuperar el fichero del
disco flexible. Se mostrard el mensaje “Executing...” (en
ejecucién...), indicando que se est4 recuperando el fichero. Al
finalizar el proceso, se mostrard el mensaje “Completed!”
(Terminado).

ESEQ/SMF - Para recuperar un fichero con una sola cancién
{(datos del secuenciador y/o multi) guardada en formato ESEQ
de Yamaha o en formato de Fichero MIDI Estdndar (Formato 0
o Formato 1) en una posicién de la memoria de canciones (01-
16). Para seleccionar la subfuncién “ESEQ/SMF” desde la
pantalla del submeni Load from Disk (recuperar de disco), sitde
el cursor sobre “ESEQ/SMF” y pulse ENTER, o simplemente
pulse [F5] (“SMF”). Se mostraré la pantalla Load from
Disk/ESEQ/SMF (Recuperar de Disco/ESEQ/SMF).

DISK:toad from Di
2 Rl Data ﬁmﬂ_
> 1 Son olLce
> 1 Seo n9+U01ce
ons + Uoli1ce

FROM FILE (Fichero de procedencia) - Seleccione el fichero
que desee recuperar, situando el cursor sobre el campo “From =
FILE” y utilizando JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

DISK:Load from Disk

ESEQ/SMF From = FI%E 04: .ONGROAD. MID

Set&Press To = SONG IRERCHEEERAER
[ENTER]

Bir

TO SONG (Cancién destino) - Seleccione la posicién de la
memoria de canciones en la que desee recuperar €l fichero,
situando el cursor sobre el campo “To = SONG” y utilizando
JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

DIRECTORIO DE FICHEROS (DIR) - Para visualizar una
lista de los ficheros del tipo “ESEQ/SMF” que se encuentran en
el disco desde el direciorio de ficheros, pulse [F8] (“Dir™).

RECUPERAR ESEQ/SMF DE DISCO - Puede realizar la
operacién de recuperar de disco directamente desde la pantalla
Load from Disk/ESEQ/SMF (recuperar de disco/ESEQ/SMF) o
desde el directorio de ficheros, pulsando ENTER. El W5/W7 le
dard la oportunidad de rectificar, y le preguntard “Are you
sure?” (;Estd seguro?). Para abandonar la operacién puise DEC,
o pulse INC para recuperar el fichero del disco flexible. Se
mostrard el mensaje “Executing...” (en ejecucién...), indicando
que se estd recuperando el fichero. Al finalizar el proceso, se
mostraré el mensaje “Completed!” (Terminado).
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NOTA: el directorio de ficheros mostrard los
nombres de todos los ficheros, incluso los de aquellos
que no sean especificamente W5/W7, ESEQ o SMF.
Puede seleccionar ficheros del tipo ESEQ y SMF para
recuperarlos en el W5/W7, pero si intenta recuperar
ficheros procedentes de otro sistema operativo, se
mostrard en la pantalla el mensaje “lllegal File!”

(fichero inaceptable), y no serd posible cargarlo.

VOICE (VOZ) - Para recuperar un fichero con voces en un
banco de voces de cancién o interno.

Para seleccionar la subfuncién “Voice” desde la pantalla del
submeni Load from Disk (recuperar de disco), sitie el cursor
sobre “Voice” y pulse ENTER, o simplemente pulse [F6]
(*Voice™). Se mostrard la pantalla Load from Disk/Voice
(recuperar de disco/voz).

Es posible acceder a los ficheros del tipo “Voice” desde la
pantalla Load from Disk/Voice y recuperar una sola voz (deberd
ser una voz normal) en una posicién de la memoria de voces
interna ¢ de cancién (si la memoria de canciones seleccionada
contiene un banco de voces de cancién), o recuperar un conjunto
completo de 128 voces normales y dos voces de baterfa en el
banco de voces interno o en un banco de voces de cancién.

RECUPERAR TODAS 1.AS VOCES - Para recuperar todas
las voces (tanto normales como de bateria) de un fichero del tipo
“Voice” en el banco de voces interno o en un banco de voces de
canci6n, seleccione ““all voice” (todas las voces).

SOMGE12CInit Sond 1
'fK hoad from D15§
> ESEQ-SMF

) 1 Son9+Uoice e
h ALl 1Sond 15+U SHMF Uoice

FROM FILE (Fichero de procedencia) - Seleccione el
fichero del tipo “Voice” que desee recuperar, situando el
cursor sobre el campo “From = FILE” y utilizando JOG,
INC/DEC o el teclado numérico.

-t T

TO (Destino) - Si desea recuperar el fichero en el banco de
voces internas, sitie el cursor sobre el campo “To = * y elija
“INTERNAL?” utilizando JOG o INC/DEC. Si desea recuperar
el fichero en el banco de voces de cancién (01-16), sitde el
cursor sobre el campo “To = “y elija “SONG” utilizando JOG
o INC/DEC. A continuacién pulse el cursor-derecha una vez
para situar el cursor sobre el campo de seleccién de memoria
de voces de cancién,

DISK:Load from Disk

FILE @1:AMBIENT
a1= voice

Uoice From

Set&Press To
[ENTER]

nir

Elija la posicién de memoria de voces de cancién (01- 16}
utilizando JOG,' INC/DEC o el teclado numérico.

RECUPERAR UNA SOLA VOZ - Para recuperar una sola
voz (deberd ser una voz normal) de un fichero del tipo *“Voice”
en una posicién de la memoria de voces interna o de cancién.

FROM FILE (Fichero de procedencia) - En primer lugar
seleccione un fichero en el campo “From = FILE”. A
continuacién sitde el cursor sobre el campe “all voice” (todas
las voces) y elija una voz (001-128) del fichero, utilizando
JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

e SONGei2CInit Sond® 3]
DISKiLoad from Disk

Uoice From = FIIGE B1:AMBIENT

gZ[C wnbalon 1
Set&Presgs To = INTERNAL
[ENTER]

ir

TO (Destino) - Si desea recuperar la voz en una posicién de
memoria de voces interna, sitde el cursor sobre el campo “To =
“y elija “INTERNAL" utilizando JOG o INC/DEC. 5Si desea
recuperar la voz en una posicién de memoria de voces de
cancién, sitde el cursor sobre el campo “To = “ y elija
“SONG” utilizando JOG o INC/DEC. A continuacién pulse €l
cursor-derecha una vez para situar el cursor sobre el campo de
seleccién de memoria de voces de cancidn.

SELECCION DEL NUMERO DE VOZ - A continuacién,
sitde el cursor sobre el campe de nimero de voz y elija la
posicién (001- 128) en la que se cargard la voz, utilizando
JOG, INC/DEC o el teclado numérico.

DIRECTORIO DE FICHEROS (DIR) - Para visualizar una
lista de los ficheros del tipo “Voice” que se encuentran en el
disco desde el directorio de ficheros, pulse [F8] (“Dir”).

RECUPERAR VOZ DE DISCO - Puede realizar la operacién
de recuperar de disco directamente desde la pantalla Load from
Disk/Voice (recuperar de disco/voz), pulsando ENTER. El
WS5/W?7 le dari la oportunidad de rectificar, y le preguntard “Are
you sure?” (;Estd seguro?). Para abandonar ia operacién pulse
DEC, o pulse INC para recuperar Ja voz del disco flexible. Se
mostrard el mensaje “Executing...” (en ejecucién...), indicando
que se estd recuperando la voz. Al finalizar el proceso, se
mostrara el mensaje “‘Completed!” (Terminado).

NOTA: es posible recuperar todas las voces, incluso
si la memoria de canciones elegida como destino no
contiene un banco de voces de cancion. Sin embargo,
antes de poder recuperar una sola voz en una
posicion de la memoria de voces de cancidn, deberd
crearse una zona en la memoria de voces de cancion,
utilizando para ello la funcién de Memoria de Voces
de Cancion del Modo de Utilidades (para mds
detalles, consulte la pdgina 143).
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La funcién Renombrar Fichero (Rename File) permite cambiar el nombre a cualquier fichero, independientemente de

su tipo.

oo SONGs12CInit Son® 1

3 Dlsk 1S_t.a‘t,u.s. CETEm AR
Ue 1
Lgad Fgom Disk > Format Disk

Sstatus Save Load Rnam Del Format
¢RENOMBRAR UN FICHERO

Para acceder a la funcién Rename File desde la pantalla
del ment principal del Modo de Disco, sitde el cursor
sobre “Rename File” y pulse ENTER, o simplemente
pulse [F5] (“Rename”).

SELECCION DEL TIPO DE FICHERO - Sitiie el cursor
sobre el tipo de fichero y pulse ENTER, o simplemente pulse
la tecla de funcién [F2- F6] correspondiente al tipo de fichero
que desee seleccionar.

E— SONGeiZ2LInit Sond 1

DISK:Rename File

ESEQ/SMF  From = FI%E iy THMVL TFE . ML
Set&Press To = FILE [INMYLIFE]
[ENTER]
Name Dir

FROM FILE (Fichero de procedencia) - Seleccione el fichero
que desee cambiar de nombre utilizando JOG, INC/DEC o el
teclado numérico, en el campo “From = *“. Puede visualizar, si lo
desea, los distintos ficheros que se encuentran en el directorio de
ficheros pulsando {F8] (*Dir”).

NAME (Nombre de Fichero) - Pulse [F7] (“Name”) para
avanzar hasta la pantalla de nombre de fichero (File Name) y
asignar un nuevo nombre al fichero.

I“.....—...l SONGI1Z2CINit Song ]
=t T, e |
RIEzaTeIas MRl et O J

L5PL] 4 e IName |

Después de introducir el nombre, pulse ENTER. A
continuacién, el W5/W7 le daré la oportunidad de rectificar. y le
preguntard *‘Are you sure?” (; Estd seguro?).

Para abandonar la operacién pulse DEC, o pulse INC para
renombrar el fichero que se encuentra en ei disco flexible. En la
pantalla se mostrard el mensaje “Executing...” (en ejecucién...),
indicando que se est4 realizando la operacién de cambio de
nombre del fichero. Al finalizar el proceso, se mostrard el
mensaje “Completed!” (Terminado).
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La funcién Borrar Ficherc (Delete File) permite borrar un fichero del disco, independientemente de su tipo.

o NGoLZLIni ong 3
? Disk Status ? Rename File

? Save To Disk

> Load From Disk orma is

atus Save Loa nam Je orma

¢ BORRAR UN FICHERO

Para acceder a la funcién Delete File desde la pantalla del
meni principal del Modo de Disco, sitie el cursor sobre
“Delete File” y pulse ENTER, o simplemente pulse [F6]
(“Delete”).

SONGe12CInit Sond 1
2 ESEQ/SMF
> Uoice

Ks i
) ggtlfgte File

! ; EOHQ*UOIOE

Voice

SELECCION DEL TIPO DE FICHERO - Sitde el cursor
sobre el tipo de fichero y pulse ENTER, o simplemente pulse la
tecla de funcidén [F2- F6] correspondiente al tipo de fichero que
desee seleccionar.

1 Son9 From = FII;E [T HERFT ]
SetéPress To = Delete

[ENTER]

Jir

FROM FILE (Fichero de procedencia) - Seleccione el
fichero que desee borrar utilizando JOG, INC/DEC o el
teclado numérico. Puede visualizar, si lo desea, los distintos
ficheros que se encuentran en el directorio de ficheros
pulsando [F8] (“Dir").

BORRAR FICHERO - Pulse ENTER para borrar el fichero.

SK:Delete File
1 Song From = FILE @2:HERRT

Delete File
l— re You sure? VYes[INC1-/Nol[DEC]

Puede borrar el fichero desde la pantalla Delete File (borrar
fichero) o desde el directorio de ficheros, pulsando ENTER. A
continuacidn, el W5/W7 le dard la oportunidad de rectificar, y
le preguntard “Are you sure?” (;Esté seguro?). Para abandonar
la operacidn, pulse DEC, o pulse INC para borrar el fichero
que se encuentra en el disco flexible. En la pantalla se mostrara
el mensaje “Executing...” (en ejecucién...), indicando que se
estd realizando la operacion de borrado del fichero. Al finalizar
el proceso, se mostrard el mensaje “Completed!” (Terminado).

140


Unknown
 


La funci6n Formatear Disco (Format Disk) permite formatear un disco flexible de 3,5” 2DD (doble cara, doble
densidad) para que sea compatible con el sistema operativo del W5/W7 (9 sectores, 720 Kbytes).

o SONG=@iCInit Sond 3

K
>DII]?sk Status > Rename File
¥ Save To Digk > Delete File
» t.oad From Disk

Status bave Load Rnam lel Format

oFORMATEAR UN DISCO

, Para acceder a la funcién Format Disk desde la pantalla
! del meni principal del Modo de Disco, sitde el cursor
sobre “Format Disk” y pulse ENTER, o simplemente
pulse [F7] (“Format”).

INTRODUCCION DEL DISCO - El WS/W7 le pedira que
inserte un disco vacio y que pulse ENTER.

o SONGE@ILINit Sond 3
ISK:Format Disk i

Please insert a blank disk

an
Press [Enterl

FORMATEADO DEL DISCO - El W5/W7 le dard la
oportunidad de rectificar, y le preguntard “Are you sure?” (;Estd
seguro?).

——o SONG=@®ICLINnit Sondy 3J
ISK:Format Disk

Please insertda blank disk
n

Format Disk
[~ "°hre wou"sure? ves[INCI/No[DECI |.

Para abandonar la operacién pulse DEC, o pulse INC para
formatear el disco flexible. En 1a pantalla se mostrard el mensaje
“Executing...” (en ejecucion...), indicando que se estd realizando
la operacién de formateado del disco. Al finalizar el proceso, se
mostrard el mensaje “Completed!” (Terminado).

NOTA: después de formatear un disco, los datos que
pudiera contener habrdin quedado eliminados. Tenga
cuidado de no formatear un disco que contenga datos
musicales importantes.
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MODO DE UTILIDADES

El Modo de Utilidades permite gestionar las voces de cancion, inicializar el banco de voces interno, establecer .
diversos ajustes MIDI y transmitir datos MIDI en bloque, realizar la afinacion general y ajustar los parimetros :
de velocidad de pulsacién del teclado, asi como acceder a otras funciones que afectan al sistema global del

WS/W7.

¢ ACCESO AL MODO DE UTILIDADES
Para acceder al modo de utilidades, pulse ¢l botén
UTILITY de la seccién MODE del panel. En la pantalla
se presentard el mend principal de las ocho funciones de
utilidades. Para acceder a las diversas funciones, utilice
las teclas de cursor para situar el cursor sobre la funcidn
deseada y pulse ENTER, o simplemente pulse las teclas
de funcién [F1-F8] correspondientes a los nombres
abreviados de las funciones de utilidad que se muestran
en la parte inferior de la pantalla.

== SONG2Q1CINnit Sondy 3

UTILITY

> Controllers

nitialize IDI SetupP
> Uoice Bulk DumP > Other Setup
> Sunth Setupr > Greeting Messade

“Wéim Trit Bulk Surth Ttr1 RIDI Uthr W55

MEMORY (MEMORIA) - Permite gestionar los bancos de
memoria de voces de cancion, copiando un banco compieto de
voces normales y de bateria desde los bancos de voces Preset
(Predefinidas), GM (General MIDI), Internal (Internas), Song
(Cancién) o External (Externas) (opcional) en la memoria de
voces de cancidn de la cancién actualmente seleccionada.

INITIALIZE (INICIALIZACION) - Permite recuperar el
banco interno de voces normales y de bater{a, con los ajustes de
fabrica originales del instrumento.

VOICE BULK DUMP (TRASVASE DE VOCES EN
BLOQUE) - Permite transmitir el banco completo de voces
normales y de baterfa internas, almacenadas actualmente en el
W5/W7, aotro W5/W7 o a un dispositivo MIDI externo.

SYNTHESIZER SETUP (CONFIGURACION DEL
SINTETIZADOR) - Permite efectuar la afinacién general,
ajustar los pardmetros de velocidad de pulsacion del teclado vy
realizar los ajustes del controlador.

CONTROLLERS (CONTROLADORES) - Permite
establecer la asignacién del deslizante continuo (CS), la
asignacién del pedal de volumen v el valor de inicializacién del
pedal controlador.

MIDI SETUP (CONFIGURACION MIDI) - Permite
establecer el nimero de dispositive del W5/W7 y ajustar el
estado de teclado local y de cambio de programa.

OTHER SETUP (OTRAS CONFIGURACIONES) - Permite
ajustar el contraste de la pantalla de cristal liquido (LCD) y
establecer si se presentar4 la pantalla de confirmacién antes de
llevar a cabo cada operacién de edicién.

GREETING MESSAGE (MENSAJE DE SALUDO,) -
Permite crear un mensaje de dos lineas y 20 caracteres por linea,
que se mostrard en la pantalla durante el proceso de arranque del
sistema cada vez que se encienda.

o COMO MOVERSE POR EL MODO DE
UTILIDADES

Independientemente de la funcién del modo de utilidades.
en que se encuentre, siempre resulta posible acceder:
directamente a otra funcién de utilidad pulsando la tecla
de funcion [F1-F8] correspondiente al nombre abreviado
de upa de las funciones que se muestran en la parte;
inferior de la pantalla.

¢ SALIDA DEL MODO DE UTILIDADES

Para abandonar el modo de utilidades desde la pantalls;
del mend principal, pulse EXIT una vez. Pana
abandonarlo desde una funcién de este medo, pulse EXIT
dos veces o simplemente pulse otro botén MODE def
panel.

NOTA: el secuenciador no funcionard cuando ¢l
W5/W7 se encuentre en el modo de utilidades.
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La funcién de Memorla de Voces de Cancién permite gestlonar los bancos de memoria de voces de cancién copiando
tn banco completo de voces normales v de bateria, de los bancos de voces Preset (predefinidas), GM, Internal
(internas) o Song (cancién) en el banco de memoria de voces de cancién de la cancién actualmente seleccionada,
(NOTA: también es posible realizar la copia desde el banco de voces predefinidas External (externas) si se encuentra
instalada la Tarjeta de Expansidn de Ondas/Voces opcional).

Cada multi de cancién interno (01-16) puede albergar un banco de memoria de voces de cancién con 128 voces
normales y 2 de bateria. Estas voces de cancién son exclusivas de cada multi de cancién, y el multi actualmente
seleccionado puede disponer de ellas (no es posible acceder a las voces de cancién de otros multis desde el multi
actualmente seleccionado).

Cuando el banco de voces de cancidn del multi actualmente seleccionado esta vacio, al seleccionar una voz de cancién
s¢ mostrardn diez asteriscos en el lugar en que normalmente se mostrarfa el nombre de la cancién, y no se producird
ningtin sonido al tocar el teclado del W5/W7 ni al recibir mensajes de nota MIDI en la pista de que se trate.

[rewonas] son&-euzn-t sSony 3
1 8 S00 1 [ Ateokoksbesioedork

S,

LJ'S'eq Setup I:v-Bank .A] D1r~

INS
VOL

NOTA: uno de los métodos mds eficaces para gestionar las voces de cancion consiste en disponer, en primer
lugar, las voces que se deseen en el banco de voces interno, utilizando la funcion de almacenamienio de
voces (consulte el Modo de Almacenamiento, en la pdgina 130). A continuacién copie el banco de voces
internas en el banco de voces de cancion actualmente seleccionado, utilizando la funcion de memoria de
voces de cancion del modo de utilidades.

COPIA EN LA MEMORIA DE VOCES DE CANCION -
Después de establecer desde qué banco de voces se va a realizar
la copia, pulse ENTER. El W5/W7 le dard la oportunidad de
rectificar, y le preguntard “Are you sure?” (; Estd seguro?). Para
abandonar la operacion pulse DEC, o pulse INC para copiar el
banco de voces. En la pantalla se mostrard el mensaje
“Executing...” {(en ejecucion...}, indicando que se estd realizando
la operacién de copia. Al finalizar el proceso, se mostrard el
mensaje “Completed!” (Terminado).

¢ACCESO A LA MEMORIA DE VOCES
DE CANCION

Para acceder a la funcién de memoria desde la pantalla
del mend principal del modo de utilidades, sitde el cursor
sobre MEMORY y pulse ENTER, o simplemente pulse
(F1] ("Mem™). Se presentard la pantalla Copy Voice
(copiar voz).

0 SONGE@1LINnit Sond 1
UTILITY: MEMORY |

Cory Voice From
To SONG 91[Init Song 1
nit. Bulk Synth Cirl

NOTA: si el banco de voces del multi actualmente
seleccionado estd vacio, el proceso de copia se
iniciard después de haber habilitado espacio en la
memoria. Si el banco de voces del multi actualmente
seleccionado contiene voces, el proceso de copia se
iniciard después de borrar las voces de cancion
existentes.

SELECCION DE UN BANCO DE VOCES - Se iluminara el
campo “From=", indicando que se puede seleccionar el banco
que se desea copiar en la memoria de voces de cancién
actualmente seleccionada.

Para seleccionar un banco de voces internas (Internal), de
cancién (Song) (01-16), GM o predefinidas {Preset) del que
realizar la copia, utilice el mando JOG o las teclas INC/DEC.

NOTA: no se puede situar el cursor sobre el campo
“To="y seleccionar una memoria de voces de cancion
desde el modo de utilidades. El nimero de cancion que

NOTA: al igual que ocurre con los datos de
secuencia de cancion en urn multi, los datos de voz de
la memoria del banco de voces de cancién no se
mantendrdn si se apaga el equipo. Por ello es
necesario guardar siempre los datos de voces de
cancion importantes en un disco flexible antes de
desconectar el equipo.

se muestra es el de la cancidn actualmente seleccionada,
a la cual se accede desde el modo de cancion. Para
elegir una memoria de voces de cancion diferente en la
que copiar el banco de voces, regrese al modo de
cancion, pulse [F2] (“Seq”) y seleccione otra cancion
(para mds informacion sobre la seleccién de canciones,
consulte el Modo de Cancidn en la pdgina 80).
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El proceso de inicializacidn ajusta todas las voces normales internas a sus valores bdsicos iniciales. Se borrardn el
elemento AWM interno y otros ajustes de voces normales, y cada voz se inicializard como una voz de “onda senoidal
de un elemento”, es decir, el estado deseado cuando se va a crear una voz partiendo completamente de cero. Las dos
memorias de voces de bateria internas se asignardn simplemente a las voces de baterfa GM n® (1 y n°® 02,

respectivamente.

¢ ACCESO A LA FUNCION DE
INICIALIZACION

Para acceder a la funcidn de inicializacién desde la
pantalla del mend principal del modo de utilidades, sitte
el cursor sobre INITIALIZE y pulse ENTER, o
simplemente pulse [F2] (“Init”). A continuacidn se
mostrard la pantalla de inicializacién (Initialize).

== SONGE@e1CLInit Son% 3
UTILITY:Initialize |

Internal Uoice Bank

Press [ENTERI]

INICIALIZACION DEL BANCO DE VOCES INTERNO -
Para inicializar el banco de voces interno, pulse ENTER. El
W5/W7 le dara la oportunidad de rectificar, y le preguntard “Are
you sure?” (;Estd seguro?). Para abandonar la operacién pulse
DEC, o pulse INC para inicializar el banco. En la pantalla se
mostrard el mensaje “Executing...” (en ejecucién...), indicando
que se estd realizando la operacién de inicializacién. Al finalizar
el proceso, se mostrara el mensaje “Completed!”.

La funcién de Trasvase de Voces en Bloque permite transmitir el banco completo de 128 voces normales y 2 de baterfa
internas, almacenado actualmente en el W5/W7, a otro W5/W7 o dispositivos MIDI externos.

NOTA: antes de realizar la operacion, la salida MIDI OUT del W5/W7 debe conectarse a la entrada MIDI
IN del dispositivo externo a través de un cable MIDI, ¥ los dos instrumentos deben tener el mismo niimero de
dispositivo (para mds informacidn sobre como determinar el niimero de dispositivo del W5/W7, consulte la

pdgina 148).

¢ ACCESO A LA FUNCION DE TRASVASE
DE VOCES EN BLOQUE

Para acceder a la funcién de Trasvase de Voces en Bloque
desde la pantalla del mend principal del modo de
utilidades, sitde el cursor sobre VOICE BULK DUMP y
pulse ENTER, o simplemente pulse [F3] (“Bulk™). A
continuacién se mostrara la pantalla Voice Bulk Dump.

C== SONGadilLInit Sond 3
UTILITY:Uoice Bulk Dume

From Internal Bank all Uoice

Press CENTERI]

TRASVASE DEL BANCO DE VOCES INTERNAS - Para
realizar el trasvase del banco de voces internas, pulse ENTER.
El W5/W7 le dara la oportunidad de rectificar, y le preguntard
“Are you sure?” (;Est4 seguro?). Para abandonar la operacién
puise DEC, o pulse INC para realizar el trasvase del banco. En
la pantalla se mostrard el mensaje “Executing...” (en
ejecucion...), indicando que se esti realizande la operacién de
trasvase del banco. Al finalizar el proceso, se mostrard el
mensaje “Completed!” (Terminado).

¢ RECUPERACION DE DATOS DE VOCES
EN BLOQUE

Para recuperar datos de voces en bloque en el W5/W7
desde un dispositivo externo, deberd finalizar en primer
lugar cualquier operacién de grabacién de canciones o de
edicion de voces o de canciones que pudiera estar
realizando. A continuactén ajuste el mismo nimeroc de
dispositivo para ambos instrumentos, e inicie desde el
dispositivo externo el proceso de trasvase de voces en
bloque.
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Permite efectuar la afinacién general, ajustar los parametros de velocidad de pulsacion del teclado y realizar los ajustes
del controlador.

9 ACCESO A LA FUNCION DE
CONFIGURACION DEL SINTETIZADOR

‘Para acceder a la funcién de Configuracién del

-Sintetizador desde la pantalla del meni principal del

_modo de utilidades, sitte el cursor sobre SYNTH SETUP

‘y pulse ENTER, o simplemente pulse [F4] (“Synth”). A

. continuacién se mostrar4 la pantalla Synthesizer Setup.

DTILIT Y e SONGe®Ri{Init Sond 3
UTILITYiSYnthesizer Setup

Master Tunhe
Uelocity
Controller

0,5 Curve= @:normal
hold

{MASTER TUNE (-63 - +63) (AFINACION GENERAL) -
Para realizar la afinacion general del W5/W7 en pasos de 1,17
! centésimas. Los ajustes de afinacién general afectan Gnicamente
14l generador de tonos interno del W5/W7, y no tiene ningiin
: efecto sobre los niimeros de nota transmitidos desde MIDI QUT
F(NOTA: es posible afinar determinadas voces en el Modo de
-Bdicién de Voces. Para mds informacion, consulte la pagina

118)

'YELOCITY (off, 1-127) (VELOCIDAD DE PULSACION) -
‘Para ajustar la respuesta de sensibilidad a la velocidad de
i pulsaci6n del teclado del W3/W7 (NOTA: los ajustes de
tvelocidad de pulsacién afectan iinicamente al teclado del
{W5/W7, no al secuenciador interno ni a los datos MIDI
- recibidos).
i 1-127 - Cuando el pardmetro Velocity se ajusta a un valor
i especifico de velocidad de pulsacién, todas las notas se
. “fijardn” al mismo valor de velocidad de pulsacién,
¢ independientemente de la velocidad real a la que se toque.
! Al reproducir el sonido de un instrumento que normalmente no
¢ responde a la velocidad de pulsacién de tecla (como puede ser
. un6rgano o un clavicordio), puede resultar efectivo utilizar un
valor de velocidad fijo. Sin embargo, es preferible ajustar a 0
. todos los pardmetros de sensibilidad a la velocidad de
- pulsaci6n de la voz (en el Modo de Edicién de Voces), ya que
" de esta forma se mantendrin todas las demds voces con sus
. gjustes de velocidad de pulsacion normales.

VELOCIDAD FIJA=1-127

SALIDA

VALORFLJO

VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA

OFF - Cuando se desactiva la velocidad, el generador de
tonos del W5/W7 respondera a la velocidad de pulsacion segin
¢l ajuste de curva de velocidad que se haya realizado.

VELOCIDAD FIJA

SALIDA

VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA

CURVA DE VELOCIDAD (0: normal, 1: soft-1, 2: soft-2, 3:
easy, 4: wide, 5: hard, 6: cross-1, 7: cross-2) - El ajuste de
curva de velocidad establece la forma en que va a responder el
generador de tonos del W5/W7 a la velocidad de pulsacién
cuando el parimetro Velocity esté desactivado (off) {consulte
Velocity, anteriormente).

El ajuste de la curva de velocidad de pulsacién afecta
tnicamente a las notas reproducidas con el teclado del W5/W7,
y puede también ser transmitido desde MIDI OUT. El ajuste de
la curva no produce ningln efecto sobre los mensajes de nota
entrantes, transmitidos desde un dispositivo externo y recibidos
a través de MIDI IN,

NORMAL - Si se selecciona la curva de velocidad de
pulsacién normal, el teclado del W5/W7 responderd a la
velocidad de pulsacién con su nivel de entrada de velocidad de
pulsacion bdsico, segiin establezca el ajuste de velocidad de
pulsacién de tecla de la voz (para mas informacidn, consulte el
Modo de Edicién de Voces, funcién Amp, en la pagina 113).

0. NORMAL

SALIDA

e

VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA

SOFT-1Y SOFT-2 (SUAVE-1 y SUAVE-2) - Las Curvas de
Velocidad 1 (soft-1) y 2 (soft-2) permiten llevar la salida de
sonido a mayocres y menores grados pulsando la tecla con
mayor o menor velocidad.

1.SOFT-1 2.50FT-2

SALIDA SALIDA

VELOCIDAD DE PULSACION DELA TECLA ~ VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA

EASY (MEDIA) - La Curva de Velocidad 3 (easy) permite
modificar ligeramente la salida con velocidades de pulsacién
de tecla mayores o menores, mientras que se obtiene una curva
de velocidad normal con los valores de la velocidad de
pulsacién comprendidos entre los dos extremos.

3. EASY

..es la curva de

SALIDA velocidad NORMAL

VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA
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WIDE (ABIERTA) - La Curva de Velocidad 4 (wide)
permite disminuir ligeramente la salida con velocidades de
pulsacién de tecla menores, mientras que la salida aumenta con
velocidades de pulsacién mds elevadas.

4. WIDE

...es la curva de

SALIDA velocidad NORMAL

VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA

HARD - La Curva de Velocidad 5 (hard) precisa que las
teclas se pulsen con gran fuerza para reproducir un sonido mas
alto.

5. HARD

. ..eslacurvade

SALIDA  velocidad NORMAL

VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA

CROSS-1 Y CROSS-2 (CRUZADA-1 y CRUZADA-2) -
Las Curvas de Velocidad 6 (cross-1) y 7 (cross-2) permiten
cruzar dos voces mediante la velocidad de pulsacion de tecla.
Para hacerlo, ajuste una voz con un valor positivo de
sensibilidad a la velocidad de pulsacién, y la otra voz con un
valor negativo (para mds informacion sobre sensibilidad a la
velocidad de pulsacién, consulte el Modo de Edicidn de Voces,
funcién Amp, en la pagina 113). Este método funcionard con
voces superpuestas, voces “4 Zonas” y voces normales que
contengan dos ¢ mds elementos AWM.

6. CROSS-1 1.CR 5 ...es la curva de
058-2 VELOCIDAD

NORMAL

SALIDA SALIDA

VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA ~ VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA

CONTROLADOR (hold, reset) - Para establecer cémo
responderi el W5/W7 a los distintos datos de controlador.

HOLD (mantenimiento) - Evita que se inicialice la
modulacién y otros pardmetros afectados por el pedal
conmutador, por otros controladores y por los datos MIDI
entrantes (NOTA: cuando se reciben datos GM, el controlador
debe encontrarse ajustado en “*hold”).

RESET (reposicién) - Asigna los valores predefinidos del
sistema a los controladores, siendo: FC = Valor de
inicializacién (véase Controladores, mas adelante); Foot
Volume (pedal de volumen) = Max; Pan (panordmico) =
Center (centro); Expression = Max; Pitch Bend (inflexién de
tono) = Center (centro); Otros = 0.
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La funcién Controllers permite establecer la asignacion del deslizante continuo (CS), la asignacion del pedal de
volumen y el valor inicial del pedal controlador.
Los diversos controladores del W5/W7 pueden enviar mensajes de cambio de control MIDI, incluyendo control de tipo

continuo y de tipo discreto (on/off), tal como define la especificacién MIDIL

TIPO CONTINUO TIPO ACTIVACION/DESACTIVACION

001 Rueda de modulacién 064 | Sustain

002 Controlador de soplido 065 | Portamento

004 Pedal controlador 066 | Sostenuto

005 Pedal de tiempo de portamento 067 | Pedal suave

006 Entrada de datos 069 | Mantenimiento 2

007 Volumen principal 084 1 Control .de portamento (ligado) .
091 Profundidad de efectos ex (reverberacién)

008 Control de balance - —

Panoram] 092 | Profundidad de trémolo (efecto 2)

010 | Panordmico 093 | Profundidad de chorus

O11 | Expresién 094 | Profundidad de celeste (efecto 4)
095 | Profundidad de phaser (retardo)

o ACCESO A LA FUNCION DE
CONTROLADORES

Para acceder a la funcién Controllers (controladores)
desde la pantalla del ment principal del modo de
utilidades, sitie el cursor sobre CONTROLLERS vy pulse
ENTER, o simplemente pulse [F5] (“Ctrl™). A
continuacién se mostrara la pantalla Controllers.

SONGED1LINnit Sond 3
UTILITYiControllers

Egonﬁgtgassign Egg E ﬁam Ho!

nit VUalue

CS ASSIGN (off, 001-031, 033-119) - Para asignar la funcién
del deslizante continuo. El CS8 se puede emplear para controlar
los pardmetros y datos MIDI del W5/W7, as{ como enviar
mensajes de cambio de control a los dispositivos MIDI externos,
ya que el CS transmitird los datos utilizando el nimero de
control MIDI especificado. Si desea utilizar el CS para controlar
las voces del W5/W7, asegirese de que el nimero de control
MIDI asignado se corresponde con el nimero de control MIDI
seleccionado para el parametro que desee controlar (los mimeros
de cambio de control 000 y 032 son utilizados por el mensaje de
seleccién de banco y no pueden emplearse).

FOOT VOLUME ASSIGN (Asignacién de pedal de
volumen) (007: main volume, 011: expression) - Para ajustar
el nimero de cambio de control MIDI del controlador Foot
Volume (pedal de volumen).

MAIN VOLUME (volumen principal) - Si se ajusta el pedal
controlador del W5/W7 a 007 (volumen principal), puede
funcionar como control del volumen principal. Los mensajes
MIDI se enviardn de acuerdo con la posicién del controlador
del pedal de volumen. Si se encuentra activado el efecto de
insercidn, el volumen principal serd controlado después del
efecto, y no afectard en absoluto el limite inferior de expresién,

EXPRESSION (expresion) - Si se ajusta el pedal controlador
det W5/W7 a 001 (expresién), funcionard como pedal de
expresion. Los mensajes MIDI se enviardn de acuerdo con la
posicion del controlador del pedal de volumen, segin
determine el ajuste del limite inferior de expresién (consulte el
Modo de Edicién de Voces, funcién Controller, en la pagina
122).

FC INIT VALUE (Valor inicial del pedal controlador)
(0-127) - Para asignar el valor inicial al controlador cuando el
pedal controlador no estd conectado. Si se utiliza el pedal
controlador en tiempo real, este valor no tendré efecto. Al recibir
mensajes del pedal controlador MIDI, el valor que se establezca
aquf es ¢l miximo valor que recibird el W5/W7 (este valor
también determina el valor de inicializacién del Controlador de
Configuracién del Sintetizador; consulte Ia pigina 1435).
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La funcién de configuracién MIDI permite establecer el mimero de dispositivo del W5/W7, el estado del teclado local y

el estado de cambio de programa.

¢ ACCESO A LA CONFIGURACION MIDI

Para acceder a la funcién MIDI Setup (configuracion
MIDI) desde la pantalla del meni principal del modo de
utilidades, sitde el cursor sobre MIDI SETUP y pulse
ENTER, o simplemente pulse [F6] (*MIDI”). A
continuacidn se mostrara la pantalla MIDI Setup.

ONGIRILINnit Sond 1
UTILITY:iControllers
5 081 10 - BT
ootUol Rssidgn = tMain Uo
C'fnit Ualue = %}
em 1ni [y gn r Mc9

DEVICE NUMBER (niimero de dispositivo) (off, 1-16, all) -
Para determinar el canal (1-16) por ¢l que recibird o transmitird
el W3/W7 los mensajes MIDI exclusivos del sistema, como
cambios de pardmetros y datos de bloque (NOTA: cuando se
reciben y transmiten datos entre el W5/W7 y dispositivos
externos, los parametros de nimero de dispositive de todos los
instrumentos deberan tener el mismo valor).

OFF - Si se ajusta en “oft”, no se transmitirdn ni recibirdn
mensajes exclusivos del sistemna.

ALL - Si se ajusta en “all”, los mensajes exclusivos del
sistema se transmitirdn por el canal 1 y se recibiran por
cualquier canal.

LOCAL (off, on) - Para establecer si el teclado va a reproducir
o no el generador de tonos del W5/W7. Si s6lo utiliza el
W5/W7, normalmente deberd dejar este pardmetro activado
(“on™).

ON - Si se selecciona “on"”, ¢l weclado del W3/W7 reproducird
el generador de tonos interno.

OFF - Si se selecciona “off”, el generador de tonos del
WS5/W7 producird sonido unicamente en respuesta a los
mensajes procedentes de la entrada MIDI IN. Sin embargo, los
mensajes se transmitirdn por la salida MIDI OUT cuando se
toque el teclado o se muevan los diversos controles. Los datos
del secuenciador de canciones interno del W5/W7 siempre se
enviardn al generador de tonos interno, independientemente
del valor del pardmetro Local.

Si estd utilizando el W5/W7 como teclado maestro del
controlador con otros generadores de tonos MIDI conectados,
tendra que dejar Local desactivado (off), de medo que se
puedan reproducir los otros generadores de tonos
seleccionando una de las pistas (1-16) en el multi
correspondiente al canal MIDI del generador de tonos externo
deseado. Aunque con Local desactivado (off) no se podrd
reproducir el generador de tonos del W5/W7 desde el multi en
el modo de cancidn, el teclado enviard datos MIDI al
secuenciador de canciones interno. Segin vaya progresando la
grabacién, los datos MIDI se “reflejardn” desde el
secuenciador interno en el generador de tonos interno, de
modo que se podrd escuchar lo que se estd reproduciendo
mientras se estd grabando.

También puede resultar iitil desactivar Local en otras
situaciones. Algunos dispositivos de procesamiento MIDI
disponibles en el mercado son capaces de recibir un flujo de
datos de nota MIDI y de controlador, y procesarlos para crear
arménicos paralelos y otros efectos musicales. Si dispone de
este tipo de unidad de procesamiento MIDI, puede resultar
interesante desactivar el pardmetro Local (off) y establecer las
conexiones MIDI de modo que los datos de controlador y de
nota transmitidos desde la salida MIDI OUT del W5/W7 sean
procesados por el equipo MIDI y transmitidos de vuelta a la
entrada MIDI IN del W5/W7,

Si utiliza un secuenciador externo con el W5/W7,
probablemente grabara de la salida MIDI OUT del W5/W7 al
secucnciador, y reproducird de la salida MIDI OUT del
secuenciador a la entrada MIDI IN del W5/W7. §i el
secuenciador externo puede “reflejar” (o retransmitir) los datos
que se estén grabando, se podrd desactivar el pardmetro Local
(off) y el W5/W7 producird sonido Gnicamente en respuesta a
los datos procedentes del secuenciador externo.

PROGRAM CHANGE (off, on, ignore bank select) - Para
establecer ¢c6mo responderd el W3/W7 cuando reciba un
mensaje de cambio de programa por la entrada MIDI IN, y c6mo
se transmitirdn los mensajes de cambio de programa desde MIDI
OUT. Normalmente, este pardmetro se ajustard en “on”.

ON - Cuando se ajuste en “on”, se ejecutaran los mensajes
entrantes de cambio de programa y de seleccién de banco
(NOTA: cuando recupere datos de un disco flexible, ajuste
Program Change en “on”).

OFF - Cuando se ajuste en “oft”, se ignorardn los mensajes
entrantes de cambio de programa y de seleccién de banco, y
los mensajes de cambio de programa no se transmitirn.

IGNORE BANK SELECT (Ignorar seleccion de banco) -
Cuando se seleccione “ignore bank select”, dnicamente se
ignorardn los mensajes de seleccién de banco.
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Permite ajustar el contraste de la pantalla de cristal liqui
confirmacion antes de llevar a cabo cada operacién de edicid

oACCESCO A LA FUNCION DE OTRAS
CONFIGURACIONES

Para acceder a la funcién Other Setup (otras
configuraciones) desde la pantalla del meni principal del
medo de utilidades, sitde el cursor sobre OTHER SETUP
y pulse ENTER, o simplemente pulse [F7] (“Other”). A
continuacion se mostrard la pantalla Other Setup.

e SONGPR@ILINnit Sond 3
UTILITY:Cther Setup

LCD contrast = _ 3
Edit Confirm =

em Init Bulk SYnth Ctrl] s9

LCD CONTRAST (Contraste de la Pantalla de Cristal
Liquido) (0-31) - Para ajustar el contraste de la pantalla LCD.
Los valores bajos hardn que la pantalla sea mds luminosa,
mientras que los valores altos hardn que la pantalla sea mds
oscura.

do (LCD) y establecer si aparecerd o no la pantalla de
n.

EDIT CONFIRM (Confirmar edicion) (off, on) - Si se
activa con el pardmetro Edit Confirm, el W5/W7 le dard
la oportunidad de rectificar antes de ejecutar una
operacién de edicién, y le preguntard “Are you sure?
Yes[INC)/No[DEC]” (;Estd seguro? S{[INC]/No[DEC])
después de pulsar ENTER. Si se desactiva este pardmetro,
no se presentard esta peticién de confirmacidn, es decir, la
operacién de edicidn se ejecutard cuando pulse ENTER.

Permite crear un mensaje de dos lineas y 20 caracteres por |
arranque del sistema cada vez que se encienda el equipo.

¢ACCESO A MENSAJE DE SALUDO

Para acceder a la funcién Greeting Message (mensaje de
saludo) desde la pantaila del meni principal del modo de
utilidades, sitie el cursor sobre GREETING MESSAGE y
pulse ENTER, o simplemente pulse [F8] (“Msg”). A
continuacién se mostrard la pantalla Greeting Message.

o= SONGe@i[Init Sond 1

elcome To ’HW’

I am ready !!
QI H$E” ()=9™. (I Makt,,
J KLMNOPQRSTUWH’Z;: : <=3

g
I
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inea, que se mostrard en la pantalla durante el proceso de

CREACION DE UN MENSAJE DE SALUDO - Para crear
un mensaje de saludo, elija la linea de mensaje superior o
inferior con las teclas [F6] o [F7]. Sitde el puntero de caracteres
con las teclas [F4] o [F5}, y seleccione los caracteres con las
teclas de cursor, los botones INC/DEC o el mando JOG.
Después de crear el mensaje, pulse EXIT para regresar al meni
principal del modo de utilidades, o cualquier botén MODE del
panel. Para introducir un espacio, pulse [F3] (“[SPC]”).
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