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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacion externa{adap
tador) o pilas. NO conecte este producto a ninguna fuente deﬁﬂj:' IO AMBIENTE:

mentacion o adaptador que no sean los descritos en este m WAl ha se engullece de fabricar productos que son seguros

en la placa de identificacién o cualquier otro modelo especifi . . - .
P q PeCbLra el usuario y no son agresivos contra el medio ambiente.
camente recomendado péamaha.

Sinceramente pensamos que nuestros productos y que les méto
PRECAUCION: dos de produccién utilizados para fabricarlos cumplen estos
fedylisitos. Por favorcolabore con nosotros para poder mante

No sitlie este producto donde se pueda pisar ni tropezar co e di bi : iend : de |
cable de corriente o los cables de conexién. jNo se recomieﬂ%%?:r:?; principios medioambientales, siendo consciente de lo

el uso de algiadores! Si alin asi es inevitable, el calibre mint
mo del cable para un atmdor de 25es de 1AWG. NOTA:  Aviso Sobe las Pilas:

Cuanto menor es el nimefWG, mayor es la capacidad deEste producto PUEDE contener una pequefia pila nayedaar
manejo de corriente. Para gadores de mayor longitud, con la cual (si es el caso) esta soldada y fija en su sitio. El tiempo de
sulte a un electricista. vida medio de este tipo de pilas es de aproximadamente 5 afios.

Cuando sea necesaria su sustitucion, contacte con un servicio

Este producto debera utilizarse solamente con los componegigfico cualificado y autorizado para llevar a cambio dicha sus
que se suministran 0 en un rack, Soporte 0 carro que esté rggaisn

mendado po¥amaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor

observe todas las advertencias e instrucciones de seguridadE§ie Producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
acompaiien al producto accesorio. Algunas de estas pueden ser rgables Aseglrese de que la

. pila que se esté regmndo sea de tipo regable y de que el
ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: cagador sea el adecuado para rgaadicha pila.

La informacion que contiene este manual es la que se tiene por . ] ) o .
correcta en el momento de la impresién. No obstamaha Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue
se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera deVRS O pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas

especificaciones sin previo aviso y sin obligacién de actualifg@frectamente. Una instalacion incorrecta puede originar-sobre
las unidades existentes. calentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacion conRigcaucion:

amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveldg intente desarmar ni quemar ninguna pila. Mantenga todas
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de-la d@gliPilas alejadas de los nifios. Deshagase rapidamente de las
cién. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nidi|as usadas y de manera que disponga la ley en su pais. Nota:
de volumen o a un nivel que resulte incomodo. Si experimef@licite a cualquier establecimiento que venda pilas la informa
cualquier pérdida de audicion o pitidos en los oidos, debera cgiRn Necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

sultar a un medico especialista. Nota para Deshacerse de este &tucto:
IMPORTANTE: Cuanto mas alto sea el sonido, menos tiemfé ¢aso de que este producto se estropee y no sea posible su
tardara el dafio en ser causado. reparacion o que por alguna razon usted considere que ya es

inservible, por favgrobserve todas las regulaciones locales,
Algunos productos deamaha pueden tener banquetas y/0  ggtatales y autonémicas en relacién a la eliminacién de pro

accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese Mictos que contengan plomo, pilas, plasticos, etc. Si su distri

taje o instalacion ha de ser llevado a cabo por el distribuidory ijor no puede ayudarle, péngase en contactoYaomaha
Por favor asegurese de que las banquetas ofrecen estabilidaf ¥ tamente. ’

de que cualquier otro accesorio esta bien momdNIBES de

utilizarlo. Las banquetas suministradas yamaha estan dise SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION:

fiadas exclusivamente para sentarse, no estando recomend&dggafico que viene a continuacion le indica la situacion de la

para ninglin otro uso. placa de identificacion para este modelo. El nimero de modelo,
el nimero de serie, los requisitos de alimentacion, etc., se

AVISO: ] ) o encuentran en esta placa. Debera registrar el nimero de modelo,
Las reparaciones o asistencia técnica que tengan lugar pordii@imero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal

falta de conocimiento del funcionamiento de una operacion ofg.io |e proporcionamos a continuacién y conservar este
un efecto (cuando la unidad esta funcionando para lo que fle. i como registro permanente de su compra
disefiada) no estan cubiertas por la garantia del fabricante, y por

tanto son responsabilidad de los propietarios. Por fagtudie
este manual atentamente y consulte a su distribuidor antedvidelelo
solicitar asistencia técnica.

NUmero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA
FUTURAS CONSULTAS




PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o incluso la
muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son, entre otras,
las siguientes:

No abra el instrumento ni intente desmontar o modificar los componentes
internos de ninguna manera. El instrumento no contiene ninguna pieza
utilizable por el usuario. Si percibe alguna anomalia de funcionamiento,
interrumpa inmediatamente su uso y solicite una revision al personal
cualificado del servicio técnico de Yamaha.

No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua o en
entornos himedos, ni coloque encima de él recipientes que contengan
liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de las aberturas.

Si el cable del adaptador de corriente 0 el conector se desgastan o resultan
dafiados, o si se produce una pérdida repentina de sonido durante la

utilizacion del instrumento, o si despide olores extrafios 0 humo, apague
inmediatamente la unidad, desconecte el adaptador la de la toma de
corriente y haga revisar el instrumento por personal cualificado del servicio
técnico de Yamaha.

Utilice exclusivamente el adaptador especificado (PA-5C o equivalente
recomendado por Yamaha). El uso de un adaptador inadecuado podria
producir dafios en el instrumento o sobrecalentamientos.

Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la toma de corriente.
No conecte ni desconecte nunca una toma eléctrica con las manos
himedas.

Revise periddicamente el conector, y limpie la suciedad o el polvo que pueda haberse acumulado en él.

A PRECAUCION

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar dafios personales o materia-
les, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

No sitlie el cable del adaptador de corriente cerca de fuentes de calor
(calentadores, radiadores...), ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque
objetos pesados encima de él, ni lo deje en un lugar en el que alguien pueda
pisarlo, tropezarse o enredar alglin objeto.

Cuando retire el conector eléctrico del instrumento o de la toma de corriente,
sosténgalo siempre por el propio conector, nunca por el cable.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de una base
mdiltiple. Tal accién podria dar lugar a una degradacion de la calidad de
sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

Desconecte el cable de alimentacion cuando no vaya a utilizar el instrumento
durante un largo periodo, asi como durante las tormentas eléctricas.

Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos, apague
todos ellos. Antes de encenderlos o apagarlos, ajuste los niveles de volumen
al minimo. Asi mismo, reduzca todos los niveles de volumen de los
componentes al minimo, y vaya elevandolos gradualmente hasta el nivel
deseado mientras toca el instrumento.

No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibraciones, ni a
temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades de un radiador, en el
coche durante el dia) para evitar que se deforme el panel o sufran dafios los
componentes internos.

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como
televisores, radios o altavoces, ya que podrian producirse interferencias y
afectar al correcto funcionamiento de los demas equipos.

No coloque el instrumento en una posicion inestable que pueda ocasionar
una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los cables.

Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave. No utilice
disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafios tratados con productos
quimicos. Ademas, no coloque objetos de goma, plastico o vinilo encima del
instrumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesados encima
de él, ni apligue demasiada fuerza sobre los botones, interruptores o
conectores.

Utilice Gnicamente el soporte especificado para el instrumento. Cuando
proceda a su montaje en el soporte 0 mueble, emplee exclusivamente los
tornillos facilitados. De lo contrario, podria ocasionar dafios en los
componentes internos o provocar la caida del instrumento.

No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a niveles de
volumen elevados o incémodos, pues podria causar una pérdida irreversible
de la capacidad auditiva. Si experimenta una pérdida de audicion o
campanilleo en los oidos, consulte a su médico.

SUSTITUCION DE LA PILA DE SEGURIDAD

El instrumento contiene una pila de seguridad no recargable que permite
conservar los datos internos incluso sin suministro eléctrico. Cuando tenga
que ser sustituida, la pantalla indicara “Change internal battery”. Cuando
suceda, haga de inmediato una copia de seguridad de sus datos y solicite el
cambio de la pila al personal de asistencia técnica de Yamaha.

Para evitar riesgos, no intente sustituir la pila de seguridad por su cuenta.
Esta operacion debera ser realizada por personal cualificado de Yamaha.

No deje nunca la pila de seguridad al alcance de los nifios, ya que podria ser
ingerida por accidente. En tal caso, acuda al médico de inmediato.

ALMACENAMIENT O DE LOS DATOS DE USUARIO

Guarde periodicamente los datos en la tarjeta de memoria (SmartMedia), y
asf evitara pérdidas importantes por una anomalia operativa o por un error
del usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios debidos a una
utilizacion incorrecta o a modificaciones realizadas en el instrumento, ni
por la pérdida o destruccion de datos.

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.



Introduccion

Gracias por adquirir el Sintetizador Musi¥amaha S30.

Su nuevo sintetizador S30 incorpora el elogiado motor de siAlBd#2 para la creacion de sonidos

de excepcional realismo. El instrumento admite tarjetas Plug-in opcionales para disponer de 6tros mo
res y producir sofisticados sonidos de sintetizador

Para disfrutar de todos estos sonidos, puede usar las funciones de reproduccion automatica del sin
zador como elArpegiador y el Secuenciaddra funcion déAcceso Instantaneo le permite seleccionar
distintas categorias de sonidos desde el panel frontal de manera rapida y sencilla.

Entre otras funciones se incluyen Efectos y Bloques de Control, éstos para gestionar en tiempo r
diversos parametros de sonido a través de distintos controladores. Estas prestaciones hacen del sir
zador un equipo ideal para toda clase de actuaciones en vivo o trabajos de estudio.

Cuando edite un sonido, podra usar el mané&&H] para alternar entre las pantallas, asi como otros
cinco mandos y el de datos [DA] para cambiar los valores de los parametros. El proceso de edicion
de sonidos resulta de esta forma mucho mas sencillo y fluido. Si desea obtener el maximo rendimie
to del sintetizadgidea detenidamente el presente manual de uso. Después consérvelo en un lhugar se
ro y accesible para futuras consultas.

Acerca de este manual

El manual se divide en dos secciones principales:

m Seccion bésica (pagina 6)
Explica como dar los primeros pasos con el sintetizadoestructura global y como hacer uso de sus principales
funciones.

m Seccion de eferencia (pagina 59)
Explica los parametros de los distintos modos operativos del sintetizador

Contenido del embalaje

e Manual de uso

e Lista de datos

e Adaptador de c.aAR5C*

e Guia de instalacion

e CD-ROM (TOOLS para S80/S30 y CS6x/CS6R)

* En algunas zonas puede que no se incluya con el instrumento. Pregunte al distYdmialoa.

El CD-ROM incluido

e0ccccccccc00ccc0000000 0

Incluye software de aplicaciones para el sintetizddmiaplicaciérivoice Editor le permite editar los sonidos
del sintetizador a través de una interfaz grafica de usuario. Card Filer sirve para intercambiar datos entfe el sin
tetizador y el ordenadoEn la Guia de Instalacién facilitada aparte se ofrecen mas detalles, asi como|en los

manuales en linea incluidos con el software.

ﬁ No intente nunca reproducir la pista 1 en un lector de CD audio, ya que contiene el software de aplicaciones. Si lo hace,
podria ocasionar dafios en el oido y en los altavoces de audio o del equipo de CD.

Esta terminantemente prohibida la copia de datos de secuencias musicales o de ficheros de audio digital de uso coneimaag azogpersonal.
Las figuras y pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pueadgudiemadera de las visua
lizadas en el instrumento.

Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual de uso son marcas comerciales o registradas dempeffetivas
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( Seccion basica )

Controles y conectoes

Panel frontal
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(1Rueda PITCH (pagina 38) tiene pulsado este botén y gira uno de los maAdos
Esta rueda controla el efecto de inflexion de tono. C, 1 - 2, DAA, o pulsa INC/YES o DEC/NO, podra
También es posible asignar otras funciones a este conmover el cursor sin cambiar ningtin valor de los para
trolador metros (pagina 19).

(2)Rueda MODULATION (péagina 38) (6)Mando PAGE (pagina 18)
Esta rueda controla el efecto de modulaci@mbién  Este mando conmuta entre las pantallas de cada uno de
es posible asignar otras funciones de parametro a estgys modos. Cada modo incluye varias pantallas.
controlador
(?Pantalla de cristal liquido (LCD)
(3)DeslizanteVOLUME (pégina 15) Pantalla retroiluminada de 2 lineas.
Este mando deslizante ajusta el volumen general.
Muévalo hacia arriba para elevar el nivel de salida @MandosA, B, C, 1y 2 (pagina 19)
los conectores OUTPUI/R y de la toma PHONES. En cada uno de los modos de Reproduccion, estos
mandos controlan principalmente las funciones-asig
(@)Deslizantes de contl (pagina 56) nadas a cada uno de ellos.
En el modo deleclado Maestro, los deslizantes pue En cada modo de Edicién, los mandos se utilizan para
den usarse para controlar diversas funciones asignadagtroducir un valor del pardmetro asociado que apare
a ellos (como mensajes de cambio de control). Cadace en la pantalla. Segun sea la operacion o la pantalla
deslizante controla una de las cuatro zonas existentesen |a que se esté trabajando, estos mandos tendran una

(8)Botén SHIFT (pagina 18 funcion diferente.
pon ([?aglna ) » Los mandosA a C pueden asignarse a funciones de
Si pulsa el botén SHIF&n el modo de Reproduccién

control de sistema (paginas 41, 129). Los mandos 1y

deVoces o déctuacion, aparecera una pantalla enla 5 ,eden asignarse a funciones de control que afectan
que podra ver o ajustar el parametro Octava y el canaly |asvoces (paginas 42, 69).

de Transmisién MIDI (pagina 18). Cuando pulse este
botén en cualquiera de los modos de Edicion (Edit)(@Mando DATA (pagina 20)

la vez que gira el mandoABE, se visualizara una  Utilice este mando para aumentar o disminuir el valor

pantalla de menUs y podra cambiar rapidamente entrege| parametro en el que esté situado el cursor
las pantallas del modo de Edicion (pagina 18). Sikman

6



10Boton EF BYPASS (pagina 51) @7 Controles SEQ (paginas 21, 125)
Este botdn activa y desactiva el efecto Bypass. Pulse elJtilice el boton SEQ PLX para acceder al modo de
botén (se iluminara el diodo) para pasar por alto los Reproduccion de Secuencias (Sequence Play). En este
efectos utilizados en Ieoz oActuacion actual. Los  modo podra reproducir un fichero MIDI de una tarjeta
efectos bajo la accién de este control (reverberacién,de memoria (Memory Card). Utilice el botén
chorus o insercién) se especifican en el modo dePLAY/STOPpara iniciar y detener la reproduccion del
Utilidades (pagina 128). fichero seleccionado.

@)Boton MASTER KEYBOARD (paginas 52, 106) ®Botones MEMORY (péginas 22, 24, 60, 104)
El teclado del S30 puede funcionar como teclado Con uno de estos botones podra seleccionar una
maestro MIDI en el modo d&ctuacion. Cuando se  memoria deVoz o deActuacion. Pulse ENTER para
pulsa y activa el boton (diodo iluminado), el teclado seleccionar la Memoria. En el modo Aletuacion, el
podra reproducir y controlar multiples modulos de boton PLG puede utilizarse para seleccionar la Parte
sonido MIDI conectados al S30. Plug-in. Los botones PRE1 y PREZ2 seleccionan

_ Common (para todas las Partes).
2Boton EXIT (pagina 18)

Los menUs y las pantallas del S30 tienen una estruct@Boton QUICK ACCESS (pagina 63)
ra jerarquica. Pulse este botdn para salir de la pantallasCuando pulse este boton (su diodo se iluminard),

actual y subir al nivel anterior podra usar los botones BANK a H para seleccionar
i o directamente las categorias, y los botones PROGRAM
13Botén ENTER (paginas 19, 20) 1 a 16 para seleccionar de inmediato las voces.

Al seleccionar una Memoria 0 Banco Weces o

Actuaciones, pulse este boton para determinar ka uBPBotones BANKA a H (paginas 60, 104)

cacion de dicha memoriAdemas, puede utilizar este Cada boton selecciona un banco Wez o de
botén para ejecutar una operacién (Job) o proceder alActuacién. Cada banco contiene diecisémes 0

almacenamiento (Store). Actuaciones. En el modo de Edicion Weces, los
i o botones BANKA a D seleccionan un Elemento\dez
Boton DEC/NO (pagina 19) (ELEMENT SELECT), mientras que los botones

Utilice este botdn para disminuir el valor del pardme BANK E a H activan o desactivan el Elementovide
tro en que se encuentre el curdambién puede utHi asociado (ELEMENTON/OFF) (pagina 46). Cuando
zarlo para cancelar una operacion (Job) o almacena gctive el modo de teclado maestro con el botén MAS
miento (Store). TER KEYBOARD, los botone# a D seleccionaran
, .. respectivamente las zonas 1 a 4 si el modo de teclado
@Bqtpn INC/YES, (pagina 19) ) magstro esta asignado a las cuatro zonas en el modo de
Utilice este botdn para aumentar el valor del parame

Y Te edicion de actuacion.

tro en que se encuentre el cur§ambién puede utii

zarlo para ejecutar una operacion o proceder al-aln@Botones PROGRAM/RART 1 a 16 (paginas 60, 104)

cenamiento. Cada botdn selecciona uvaz oActuacién del Banco

. actual. En el modo de Edicion Yeces (Vice Edit),

Bqtpnes MODE (pagina 16) i cada botéon PROGRAMART selecciona un menu de

Utilice estos botones para seleccionar los modos degqicisn asociado (pagina 65). En el modo de

VOC_I(_%S (ice), Actuacion (Performance), Utilidades Actuacion, estos botones seleccionan las Partes 1 a 16,

(Utility), etc. respectivamente.



Panel posterior
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(1HRanura CARD (pagina 135) (6)Terminal FOOT CONTROLLER (péaginas 13, 39)

Aqui deberd insertar la tarjeta de memoria para-trans Aqui puede conectar un pedal controlador opcional
ferir datos. Observe atentamente las precaucionegFC7, etc.), con el que podra controlar tonos, timbres,
sobre el uso de la tarjeta de memoria (pagina 135)volumenes y similares.

antes de proceder a su utilizacion. _
(7)Conectores OUTPUTL/MONO y R (pagina 10)

(2)Conectores MIDI IN, OUT y THRU (pagina 11) Por estos terminales se envian las sefiales de audio de
El terminal MIDI IN recibe mensajes MIDI prove nivel de linea. Para la salida monofonica, utilice sélo
nientes de un dispositivo MIDI externo. Utilice este el conector L/MONO.
conector para controlar el sintetizador desde un dispo )
sitivo MIDI externo. El terminal MIDI OUTenvia (@ Toma PHONES (pagina 10)
mensajes MIDI generados por el sintetizadomo las ~ Aqui puede conectar una pareja de auriculares.
notas tocadas en el teclado o las variaciones de con

troles o0 mandos del panel, a un médulo de sonidoTermlnal DC IN (pagina 9)

dispositivo MIDI externo. El terminal MIDTHRU Conecte aqui un adaptador de c.a. apropiati® (o
retransmite los mensajes MIDI recibidos en la entrada €duivalente recomendado péamaha) para suminis

MIDI IN. Conecte aqui otros dispositivos MIDI. trar alimentacion al S30.

®Interruptor HOST SELECT (pagina 12) @0Interruptor de encendido SANDBY/ON (pagina 14)
Utilice este interruptor para encender o apagar el sin

Por medio del conectdiO HOSTpodra seleccionar el X
tetizador

tipo de ordenador conectado al sintetizador

. ﬁ Aunque el interruptor se encuentre en la posicion
(@)Terminal TO HOST “STANDBY”, el instrumento seguird recibiendo una

Conecte aqui el ordenador por medio de un cable serie minima cantidad de electricidad. Si no va a utilizar el S30
; A i durante un periodo de tiempo prolongado, aseglrese de

opcional (pagina 12). desconectar el adaptador de la toma mural.
(5)Conector FOOT SWITCH (paginas 13, 39)

Conecte aqui un pedal conmutador opcional (FC4 o

FC5). Con el pedal podra controlar la activacion o

desactivacion de una serie de funciones, seguin estén

asignadas en el instrumento (paginas 43, 129)



Antes de comenzar

Esta seccion explica la forma de conectar la alimentacion de c.a., los dispositivos de audio y MIDI y el sistema info
matico. S6lo debe encender el sintetizador después de realizar todas las conexiones necesarias. Se recomienda lee
seccion antes de proceder a utilizar el sintetizador

Alimentacion

@O DCIN
© STANDBY
GOVANAHA T ©e6-®o0oooid| . T30
Panel poster?or = ) ' =
-

© A unatoma eléctrica

@ Asegurese de que el interruptorAIDBY/ON del instrumento se encuentra en la posiciGANIIBY (apagado).
@ Conecte el cable del adaptadé-FC al terminal DC IN del panel posterior del instrumento.

@ Conecte el otro extremo del cable del adaptador a la toma de c.a. mas cercana.

A No intente utilizar un adaptador distinto del modede5€ o equivalente recomendado Yamaha. El uso de un adaptador
incompatible puede producir dafios irreparables en el S30, e incluso entrafiar serios riesgogdeetiesiaa. DESCONECTE
SIEMPRE ELADAPTADOR DE LATOMA MURAL CUANDO NO ESTE UTILIZANDO ELS30.

Conexiones
Conexion a un equipo de audio externo

El sintetizador no tiene altavoces incorporados, por lo que la monitorizacion del sonido debera realizarse mediante
equipo de audio. Como alternativa, podria usar unos auriculares.

Existen varias formas de conectar la unidad a un equipo de audio externo, tal como se indica en las siguientes il
traciones.

Conexion de altavoces estéreo autoalimentados

Una pareja de altavoces autoalimentados pueden reproducir fielmente los ricos sonidos del instrumento con sus a
tes de panoramico y efectos. Conecte los altavoces a los terminales OUMRQNO y R del panel posterior

Altavoz autoalimentado Altavoz autoalimentado
(izquierdo) (derecho)

Auriculares

INPUT INPUT
OUTPUT
PHONES L/MONO OUTPUTR

I

0o

=1 =
<532 -
00®0 666 0o bh | D0oobaoo

T

,—
|
pr—

Cuando utilice un solo altavoz autoalimentado, conéctelo al terminal OULMUINO del panel posterior



Conexiotn a una mesa de mezclas

Si desea integrar el S30 en un sistema mas amplio con otros instrumentos y capacidades de procesamiento de ¢
adicionales, conéctelo a una mesa de mezclas, a un amplificador y a un sistema de monitorizacién estéreo com
ilustra en la figura.

Mesa de mezclas

OUTPUT L ‘ ' R

QO] [CQIQOICICIOICIOIOIOIOIOIC,
Auriculares CeOeEeE® ©CO®
@@ ©O@©® eleB8
@@ 0 QIQOICICICICICIOIOIO)
AA
outrut L/ |4
PHONES MONO

oooooooo
— DoDooooo

I

|

La conexion de unos auriculares no afecta a la salida de audio de los terminales GL/MQNO y R). Es posible monitorizar
los mismos sonidos por la toma de auriculares y por los terminales OUTPUT
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Conexion de un equipo MIDI externo

Es posible conectar un dispositivo MIDI externo mediante un cable MIDI (opcional) y controlarlo desde este sinteti
zador También es posible utilizar un teclado o secuenciador MIDI externo para controlar los sonidos internos del sir
tetizador Esta seccion presenta varias aplicaciones diferentes de MIDI.

El interruptor HOSTSELECTdel panel posterior debe ajustarse a “MIDI”. De lo contrario, el conector MIDI d&@USintetizador
no transmitird ninguna informacién MIDI.

Control desde un teclado MIDI externo

HOST SELECT

0] [ ac

—=——— ©b P poooooos
T oo T oo bbb
0066680 o5 b | oooooooo

T

/ ) i — Y EEE MIDI OUT MIDI 1\1
il | \

Teclado o sintetizador MIDI externo

Control de un teclado MIDI externo

HOST SELECT
2 PC-1
@ [
ooooo

L |

" s O = wimyooase 8 L
- Doéééééoggﬁgggggggg —]MIDIOUT MIDIIN /g B
sl il

IEILERERENED =

] Teclado o sintetizador MIDI externo

—

Grabacion y reproduccion mediante un secuenciador MIDI externo

HOST SELECT

éc

ooooo

MIDI OUT MIDI IN
»

mmmmmmmm

A

[22]=)
@00 10 000 008
IDI IN MIDI QUT | foudoooooonoss
Secuenciador MIDI externo

=

|

11



Control de otro dispositivo MIDI a través de MIDI THRU

Secuenciador

MIDI externo Sintetizador
MIDI externo
MIDI OUT MIDIIN _

Jeeelz]exlee]

900 0 000 009
g

MIDI IN MIDI THRU

|
HOST SELECT -
PC-1 3 — ooooo
|Mac < 0888880050 bon 29999008 MIDI OUT  MIDIIN
e |||~ HEED=0080880%8 7 oooonoas >
o LR

=7
Dmn
=
o
g

] Sintetizador MIDI externo

Con estas conexiones podra enviar datos MIDI por el conector MID| @ig¢htras que los datos MIDI del secuen

ciador externo podran ser enviados a un sintetizador MIDI externo a través del conectoHRLDI

El cable MIDI no debe medir mas de 15 metros de longitud, y no deben conectarse mas de tres dispositivos en una cadena M
(conexién en serie a través de los conectores MHERU de cada unidad). Si desea conectar mas unidades, debera utilizar un

moédulo de retransmision (MIDThru Box) para conexiones en paralelo. Pueden producirse errores si los cables MIDI son
demasiado lgos o si se han conectado en cadena demasiados dispositivos a través de sus conecii#és MIDI

Conexion a un ordenador

Cuando se conecta un ordenadste puede utilizarse para controlar el sintetizador y para transferir datos de sinteti
zador por medio de MIDI. Con el prograiaice Editor incluido, por ejemplo, es posible editaMases del sinte
tizador Si se utiliza otro programa -Card Files posible transferir ficheros entre el ordenadomgaigeta de Memoria
insertada en la ranura CARD del sintetizador

Existen dos maneras de conectar el sintetizador y un ordenador

1: Conexion en serie (el pudo serie del ordenadoral terminal TO HOST del sintetizador).
2: Conexién MIDI (la interfaz MIDI del ordenador o interfaz MIDI externa a los terminales MIDI IN y MIDI
OUT del sintetizador).

La conexion seréa diferente segun el ordenador utilizado:

1: Puerto serie a TO HOST

IBM PC/AT
HQST SELECT
VISt P(l\:ﬂ_;c Cable serie
EN (o
HOST
! i
"""" s E=— = Sotogact
B -orasnno s B e
RS-232C
e
] IBM PC/AT y compatibles
S30
Macintosh
HOST SELECT
Cable serie
ﬂ TO
HOST
i
——— 5 758 Soces
8888808 551 550
PS422 Apple
S30 (puerto de Macintosh
moédem o
impresora)

12



2: Interfaz MIDI a MIDI IN y MIDI OUT

Mediante la interfaz MIDI del ordenador

HOST SELECT

;C Cable serie
MIDI IN gHMIDI ouT

I |
o 530 mjanan]| e — T == v o
= U - ozasaao s B e o
ouT|®@ =
STV
IN
Ordenador
S30 con interfaz MIDI

Mediante una interfaz MIDI externa

Interfaz MIDI
HOST SELECT MIDI OUT
2 PC1
@ [ g:@
MIDI IN
MIDIINE HMIDI OUT

°°°°° —
086686000 oo | UDOoooOD

TV

LD

Ordenador

Necesitara una aplicacion MIDI apropiada (secuenciatiitor etc.) para el entorno de su ordenador

Conexion de controladores

El S30 dispone de terminales de controlador en el panel posterior: FOOTH y FOOTCONTROLLER. Es posi
ble conectar controladores opcionales como un pedal conmutador (FC4 o FC5) o un pedal controlador (FC7) p:

controlar el timbre, el volumen, el tono y otros pardmetros.

Mas detalles acerca de estos controladores en la pagina 39.

)
:
= = — = m
FOOT FOOT
SWITCH CONTROLLER
N S\%
FC4 o FC5 FC7
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Encendido
Procedimiento de encendido

Cuando haya realizado todas las conexiones necesarias entre el sintetizador y los dispositivos, asegurese de que
los ajustes de volumen estan bajados a éeomntinuacion encienda cada uno de los dispositivos del sistema en el

siguiente orden: maestros MIDI (transmisores), esclavos MIDI (receptores) y equipos de audio (mesas de mezcl
amplificadores, altavoces, etc.). Esto asegurara un flujo de sefiales uniforme desde el primer dispositivo hasta el (
mo (primero MIDI, luego audio).

Cuando apague el sistema, primero baje el volumen de cada uno de los dispositivos de audio, y luego apague los
positivos en el orden inverso (primero los dispositivos de audio y luego los de MIDI).

Cuando el S30 actle comoeceptorMIDI:

,
<= =
. - 9-9- 99 oo bbb

00®0 0600 0on bo | Bo0ooooa

~ | ST

Transmisor MIDI S30 Equipo de audio
(receptor MIDI) (primero la mesa de mezclas, luego el amplificador)

="
D 8
="
i
o

Encendido del S30

f Para evitar posibles dafios en los altavoces y otros equipos electrénicos conectados, encienda siempre el S30 antesogse los alta
amplificados o la mesa de mezclas y el amplificaDerigual manera, apague siempre el S30 después de los altavoces o la mesa
de mezclas y el amplificador

A Aunque el interruptor se encuentre en la posiciorANDBY”, el instrumento seguira recibiendo una minima cantidad de
electricidad. Si no va a utilizar el S30 durante un periodo de tiempo prolongado, asegurese de desconectar el adaptador de la t
mural.

Antes de encender o apagar el sintetizadamtuzca el volumen de todos los equipos de audio conectados.
©Pulse el interruptor SINDBY/ON.

M STANDBY

?@&53@

\S- gy 4
N

== == ]

@ Se visualizara brevemente una pantalla en primer plano.

@A continuacion aparecera la pantalla del modo de Reproducchocds o dé\ctuacion.

UCE Flaw» PREL:881¢AB1ML[P{:StereaGrndl
EdLow-5 EQMid-G EQHi-G ChoSend RewSend
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Si ha insertado uriBarjeta de Memoria en la ranura CARD del instrumento o ha instaladtagjata Plug-in opcio
nal, puede que aparezcan otras pantallas antes que la del modo de ReprodMoziés dectuacion.

Si en la ranura SLO%e inserta un@arjeta de Memoria utilizada anteriormente, se vera una pantalla mientras se car
gan los ficheros en la memoria EXT

Si en la ranura SLO%e inserta undarjeta de Memoria nueva (no usada nunca en el instrumento), se vera-una pan
talla mientras se crea un fichero basico en la memoria EXT

Si tiene instalada unEarjeta Plug-in, vera una pantalla que confirma la presencia de dicha tarjeta.

La pantalla final después de la secuencia de encendido puede cambiar segun el ajuste del modo de Encendido (Power On),
disponible en el modo de Utilidades (pagina 128).

OSuba el volumen del amplificador a conveniencia.
O Accione el deslizant¢§ OLUME del sintetizador para ajustar un nivel de volumen apropiado.

Acerca de lasTarjetas de Memoria

Es posible almacenar varios tipos de dat@g ;Actuacion, Plug-in, Cadena de secuencias, etc.- Earjeta de
Memoria. La ranura CARD incorporada acepdgjetas de Memoria de 3,3 voltios (SmartMedia).

Antes de utilizar undarjeta de Memoria, lea atentamente las precauciones sobre su manipulacion (pagina
135).

e Formateo de unaTarjeta de Memoria

No es posible utilizar unbarjeta de Memoria nueva para almacenar ficheros inmediatamente. La tarjeta prime
ro debe ser formateada en el modddgeta (Card) (pagina 140).

« Almacenamiento y carga de datos

Es posible guardar diversos tipos de ficheros erarjata de Memoria formateada. Cada uno de los ficherosde
la tarjeta puede ser g@do cuando se requiera.
Se pueden almacenar y gar datos de Sistem¥pces,Actuacion, Plug-in, Cadena de Secuencias, etc. Pugsto

gue los datos de Cadena de Secuencias se conservan en la memoria intermedia (bufer) del sintetizadon de man
ra temporal y se pierden al apagarlo, sera necesario almacenar primero tales ddiageta the Memoria.

En la pagina 136 encontrara detalles acerca del formatedrdgdta de Memoria, del almacenamiento ygear
de datos, y de los tipos de fichero reconocibles.
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Operaciones basicas

Esta seccion explica, de forma basica, el funcionamiento del sintetizador

Seleccion de un modo

Existen varios modos operativos (ReproducciéValees, Reproduccion dectuacion, etc.), cada uno de los cuales
le permite sacar el maximo rendimiento de las diversas funciones del sintetizador

En la pagina 30 se ofrece una descripcion general de cada uno de los modos operativos.

Hay modos de Reproduccién independientesacas yActuaciones. Para acceder a cada uno de estos modos, debe
ra utilizar el boton MODE correspondientéOICE para el modo de Reproduccion \deces, PERFORM para la
Reproduccion déctuacion.También existen modos de Edicién (Edit) y de Operaciones (Jobs) independientes par:
Voces yActuaciones. Para acceder al modo de Edicion o de Operaciones, solo tiene que pulsad@Bl&n el
correspondiente modo de Reproduccion.

De manera similarsi pulsa el boton SIRE en el modo d&/oces o deActuacion, accederd al modo de
Almacenamiento, en el que podra guaiaces cActuaciones.

Hay otros modos disponibles: el modo de Utilidades para especificar ajustes de sistema, elTajeia gara rea

lizar operaciones relacionadas coéajeta de Memoria, y el modo de Secuencias para reproducir ficheros-de can
ciones MIDI o crear cadenas de secuencias (pulse el boton UTHdiayseleccionar el modo de Utilidades, CARD
para el modo dearjeta, y SEQ para el modo de Secuencias).

MODE

QvoICE (OPERFORM STORE

(]{2]) (@]
OutLty Ocarp  OSER,
(&) [©] (@]
Oeor  OQuos | g
(e] (@) ]

COMPARE

Modos de Reproduccion Modos de Edicion (3) Modo de Edicion deActuacion

(1) Modo de Repioducciéon deVoces Desde el modo de Reproduccion, (pagina 106)
(pagina 59) podra trasladarse de inmediato a cadulse el botén EDIEn el modo de
Pulse el bot6OICE (se iluminara UN® de los modos de Edicion coresReproduccién deActuacién. Para

su diodo) para acceder al modo geondientes con s6lo pulsar el botéeambiar a otro modo, sélo tiene que

Reproduccién de/oces. Para cam EDIT (se iluminara el diodo). pulsar el botén correspondiente, o el
biar a otro modo, sélo tiene que pul o boton EXITpara regresar al modo de
sar el botén correspondiente () Modo de Edicion deVoces Reproduccion déctuacion.
(pagina 63)
’ EfCow-5 EaMidh EOHi—& FLT-Rer =" APF Pulse el boton EDIEn el modo de GEN Nane) Ctarw w2 g7 Cursor
.z QMMOon ——ilnit Per
Reproduccion dé/oces. Para cam

(2 Modo de Repoduccion de biar a otro modo, solo tiene que pul

Actuacion (102) sar el botén correspondiente, o el

_botén EXITpara regresar al modo de

Pulse el botbn PERFORM (se 'Iu’md%eproduccién dsoces.

nara su diodo) para acceder al mo
de Reproduccion dactuacion. Para
cambiar a otro modo, sélo tiene que
pulsar del botén correspondiente.

GEM_Hame) Ctara a-Z
c1

El Cursor
234

a-7
[FfiInit Uoicel

FEM Plaway INT:E@1CABL I [——:Init Perf 1
EBLow-G ERMid-G EOHi-G -—————— ———————
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Modos de Operaciones

Desde cada uno de los modos dé&) Modo de Utilidades (pagina 127)

Reproduccion, podra trasladarse % | | botén UTILIT i
los modos de Operaciones cofres’ U'>€ € botoN Y(se ilumina

pondientes con solo pulsar el botor{ SU diodo) para accede_r al modo de
JOB (se iluminara su diodo) Utilidades. Para cambiar a otro

modo, sélo tiene que pulsar el botén

(@ Modo de Operaciones da/oces Correspondiente.

(pagina 100)

MSTR TG Uol MoteShift Tune
Sws 127 +63 +182, Ic

Pulse el boton JOB en el modo de ’
Reproduccion dé/oces. Para cam
biar a otro modo, sélo tiene que pul @ Modo de Tarjeta (pagina 135)
sar el boton correspondiente, o e

botén EXITpara regresar al modo dePulse el boton CARD (se iluminara
Reproduccion d¥oces. su diodo) para acceder al modo de

Tarjeta. Para cambiar a otro modo,
sé6lo tiene que pulsar el botén corres

| R wice | pondiente.
@ Modo de Operaciones de ’ fast THY Fewrrf Tepm e

Actuacion (pagina 123)

Pulse el botén JOB en el modo deé7) Modo de Reproduccion de

Reproduccion deActuacion. Para  Secuencias (pagina 125)

cambiar a otro modo, sélo tiene quepylse el botén SEQ (se iluminaré su

pulsar el boton correspondiente, o eljjodo) para acceder al modo de

boton EXITpara regresar al modo dereproduccién de Secuencias. Para

Reproduccion déctuacion. cambiar a otro modo, sélo tiene que
pulsar el botén correspondiente.

FFM Initializel ~
Job Current. Perform

SERY File:L[ 1 Pert
ChainBa AAl J= 128 Meas=@@1 INT:122
(@) Modo de Operaciones de
Utilidades (pagina 134) @D Cuando se reciben mensajes
. exclusivos de sistema desde un
Pu_Ige el boton JOB en _eI modo de dispositivo MIDI externo,
Utilidades. Para cambiar a otro comenzard a parpadear el diodo del
modo, sélo tiene que pulsar el botén modo de Reproduccion seleccionado
correspondiente, o el botén EXIT en ese momento (VOICE o
PERFORM).

para regresar al modo de Utilidades.
Modos deAlmacenamiento
(paginas 101, 124)

Desde uno de los modos de
Reproduccion o Edicion, puede tras
ladarse rapidamente al modo de
Almacenamiento correspondiente
con sélo pulsar el botén ®RE.
Para cambiar a otro modo, soélo tiene
gue pulsar el botén correspondiente,
o el boton EXIT para regresar al
modo de Reproduccion.

UTIL Factors Setl
Job

UCE [SaiGeneration] [PfiSlamming ]
Store INT:=@@1cAE1 >
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Algunos modos tienen mas pantallas. En este caso, puede

SeIeCCién de una utilizar el mando RGE mientras mantiene pulsado

SHIFT para ir a una pantalla determinada. Por ejemplo, si
pantal Ia utiliza el mando RGE mientras mantiene pulsado el
Es posible cambiar de pantalla accionando el manB8ton SHIFTen el modo de Edicion déoces, aparecera

PAGE y pulsando los botones SHIFFROGRAM/RRT, la siguiente pantalla. Seleccione una opcion con el cursor
EXIT o ENTER. (»), y después libere el boton SHIpara acceder a la

pantalla de parametros de dicha opcién.

Mando PAGE

000 0000000000000 00000000000000000000000 Cufsor
Normalmente, en cada modo existen varias pantallas y ‘ GENBther) Com: »GEMMIIED »ARP yCTL > FOYEFF ‘
o . EL1234 Elen: S0SCIFCHSFLT SAMP SLFOSED
subpantallas. Utilice el mandcABE para cambiar de
pantalla. N

X LT N

PART/ELEMENT

UCE Srch?  FPREL:

Memaord El botén SHIFTtiene mas funciones, como se describe en

otras secciones de este manual.

Botones PROGRAM/PART

B
|: / En el modo de Edicion d¥oces, los botones PRO
GRAM/PART pueden utilizarse para seleccionar las
opciones rotuladas debajo de los botones y para acceder
a sus pantallas.

SHIFT PAGE A

Pantalla anterior ~ Siguiente pantalla

oy

Como se ilustra a continuacion, el indicade ™ se

visualiza en la parte izquierda si hay mas pantallas ante BEREEEECC]
riores o posteriores a la que se esta visualizando en ese e fm e gm0
momento. e ]
En la primera de una serie de pantallas, el indica#Jr “ g R R e e
indica que hay més pantallas a continuacién, pero nin

guna antes que la actual. En la dltima pantalla, et indi L

cador “« " significa que no hay ninguna pantalla a30tON EXIT

Cont|nuaC|én 000 0000000000000 00000000000000000000000

Pulse el botén EXIPpara ascender (salir) en la estructu
ra jerarquica y regresar a la pantalla anterior

Indicador

OEF OMASTER
BYPASS\-/KEYBOARD

|
@LFD Derth2
EL1234

EXIT ENTER

Boton SHIFT

00 0000000000000 0000000000000 00COCOCFOCNOCIOININIIGIO DEC/NO INC/YES
Si mantiene pulsado el botén SHIENh el modo de
Reproduccion d&oces, podra modificar los parametros

de la pantalla como se indica a continuacion. ] ) ] ) )
El botén EXITtiene mas funciones, como se describe en

otras secciones de este manual.

(0ct= +3) PRE1:1228CH162[Pf:GrandPianol
(Tch= 12

SHIFT PAGE A

=0 000006

PART/ELEMENT
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Boton ENTER

Normalmente, el botén ENTER se utiliza para aplicar [o3' 8cciona un manda, B, C, 1 6 2 mientras mantiene
ajustes de los parametros. En algunos casos, singapbapulsado SHIFTpodra mover el curso | al parametro
la siguiente pantalla le indicara que tiene que pulsar @rrespondiente sin que resulte afectado a su.valor

boton ENTER.

QSCEOuty  Lewel Delay InsEF
EL1234 26 L] ins2

EF MASTER
OBYF’ASSOK EYBOARD
SHIFT PAGE

2000 0 © @ ©

PART/ELEMENT

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Botones INC/YES, DEC/NO

EFFEEFLY T CENTERT El boton INC/YES se utiliza para aumentar en un paso el
Eosa MR R s o Edit valor de un parametro, y DEC/NO para disminuirlo. Si
mantiene pulsado cualquiera de los dos botones, el valor

El boton ENTER tiene més funciones, como se describe pmbiara de forma continua.
otras secciones de este manual.

Introduccion de

_ i También puede utilizar estos botones para responder si
Puede usar los mandos para cambiar directamente (IWES”) 0 no (“NO”) a un mensaje de confirmacion.
valores de los parametros.

Como alternativa, también puede mover el cunral VNI e

un parametro y ajustar su valor con los botones INC/YES ) )

y DEC/NO o el mando DPA. Si acciona los botones INC/YES o DEC/NO mientras
mantiene pulsado SHIEFPodra mover el cursor entre los
distintos parametros de la pantalla sin que resulten afec

Mandos A, B, C, 1 Y 2 tados sus valores.

Cada parametro de una pantalla normalmente esta aso

ciado a un manda, B, C, 1 6 2 (debajo de la pantalla).

Cuando utilice uno de estos mandos, el curkdrse

movera a su parametro respectivo y podra cambiar su __ . . ) ) . -
valor. Por ejemplo, podra utilizar el mando B de la

siguiente pantalla para cambiar el ajuste de nivel (Level).
Gire el mando a la derecha para aumentar el,vaia

izquierda para disminuirlo. +

DEC/NO INC/YES

0SCEOUt)  Lewel Delay InsEF
EL1234 | =1 a ins2

DEC/NO INC/YES

0SCEQut)  Lewel Delay InzEF
EL1Z234 b SE a ins2

-0 @00 0 0 0 ©

PART/ELEMENT
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Mando DATA

Utilice este mando para cambiar el valor del parametro
el que se encuentre situado el cur§&ire el mando a la
derecha par aumentar el valor un clic (paso) cada vez
hacia la izquierda para disminuirlo.

0SCEQut)  Level Delay InsEF
EL1Z234 | =1 a i

hs2
B c 1 2 DATA
PART/ELEMENT

Movimiento del cursor

Gire el mando DAA a la derecha o a la izquierda mien
tras mantiene pulsado SHIpRra mover el cursor a un

SHIFT PAGE A

parametro de la pantalla sin que resulte afectado |su

valor.

0SCEQut) Lewvel Delay InsEF
EL1234 | =1 5] i

ins2

SHIFT

=0 0O

PART/ELEMENT

PAGE A

Boton ENTER

Utilice el boton ENTER para aplicar un ajuste (mientrg
parpadea, por ejemplo). Este boton también se utilizal
ejecutar una operacion JOB o@HRE, como se explica
en otras secciones de este manual.

EF MASTER
OBYPASSOKEYBOARD

EXIT

ENTER

DEC/NO INC/YES

Tipos de

eececccccce

ENExisten varias formas de ajustar los parametr
Algunos requieren que introduzca directamen

» Gjustes numéricos o caracteres alfabéticos. Q
otros, en cambio, puede elegir entre varios ajus
posiblesAdemas, algunos tipos de pardmetros s
“absolutos” y otros “relativos”.

arametos (absolutos y elativos)

pocoooooooooooocoooooooooooocoooooooo
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Por ejemplo, el pardmetro absoluto de la siguier
ilustracion puede ajustarse a “mono” o “poly”. En ¢
caso de otros parametros absolutos como el va
men, el ajuste puede ser cualquier valor entre (
127. El ajuste d®olumen tiene una relacioén linea
de uno a uno con el volumen real, como se mues
en el gréfico de la izquierda.

tra

Sin embago, los parametros relativos no siguen |a
misma relacion. El grafico de la parte inferig
muestra el papel del parametro Compensacion|de
Velocidad de Pulsacion. El valor que se ajuste aqui,
denominado “compensacién”, se suma o se resta al
valor real. Con la Compensacion delocidad de
Pulsacion, el valor de compensacién especifical
se suma o se resta a la velocidad real de las n
gue se toquen en el tecladdgunas veces, estos
tipos de parametros relativos se ajustan en forma

porcentaje.

=

do
ntas

de

GEH_Other) |Mode| Az=idn MicroTuning
S C 1234 Fold| =indle JliIndian
al {
mono/poly
REDALevelr |Uol Fan RewSend ChoSend
C 1234 127 [ 12¢ 127
[
0~127

@Volumen (absoluto)

Volumen

127

@Compensacién de velocidad de pulsacion (relativo)

Compensacion

+64 _.--Compensacion afadida +10
_,,—"" Velocidad rea
e 0 __.--Compensaci6n afiadida -10
Pt as Volumen
-64
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Demostracion

Con el sintetizador S30 se incluyen varias canciones de demostracion. Para reproducirlas, siga estas instruccione

Asegurese de que el sintetizador esta listo para la reproduccion. Més detalles en el apartado “Antes de comenzar” 8le la pagina

En la pantalla “SEQ Demo”, todos los datos de la memoria interna del instrumento (S\besm,internas, etc.) seran
reemplazados por los datos de la cancidon de demostracion. Guarde primero los datos importaragstard&aMemoria (pagina

137).

©Pulse el botén SEQ PMApara acceder al modo de reproduccion de secuerdciesntinuacion aparecera la
siguiente pantalla:

SEQ Demor<< Are 9oy sure? [YESIALHOD »3>
Sastem: IntUoice will be chanded.

El modo de reproduccién de secuencias consta de dos pantallas. Utilice el m@idpaPa cambiar a la pantalla de la figura
anterior

@Pulse el boton INC/YES para acceder a la pantalla SEQ Demo.

Nombre de la cancién de demostracion
J
SER Demo) Sona:[DEMOSOMEG]
k
T T
Ndmero de la cancion de demostracion  Tempo de reproduccién

Para cancelar la reproduccion de demostracion, pulse el boton DEC/NO.
©Pulse el boton PLA/STOP para comenzar la reproduccion de la cancion.

OPulse de nuevo el boton PY/STOPpara detener la reproduccion.

Al final de la cancion, la reproduccion regresa automaticamente al principio.

El tempo de la reproduccion puede cambiarse con el nTE&O o con el mando C. Para reproducir la cancién con su tempo
original, seleccione un valor de tempo de “***”,

Encontrara mas detalles acerca del modo de reproduccion de secuencias (y de la demostrdeigetdeléaMemoria) en la
pagina 125.
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Voces y Actuaciones

Reproduccion de una voz

El S30 se basa en el método de sin®aitN2 y ofrece varios tipos déoces predefinidas (256 normales y 8 de-bate
ria). El usuario también puede crear sus voces originales y guardarlas en la memoria interna del instrumento (INT
en unararjeta de Memoria externa (EXT). La memoria interna y la externa pueden contener cada una hasta 128 vou
normales y 2 de bateria. Las voces de los grupos de memoria pueden ser seleccionadas y reproducidas librem
como se explica a continuacion.

LI

PREL PRE2
ESS

el i o
I B Y B

GTR/BASS  STRIN S| omEr

Do Iomed
i N OO

© Botén VOICE
© Botones DEC/NO e INC/YES © Boton MEMORY
© Mando DATA

A

g

@ Pulse el botén VOICE ©® Pulse un botdn

A continuacion se iluminara el diodo WeICE, indican  MIEMORY para seleccionar
dole que se encuentra en el modo de Reproducciong;ya Memoria de \Voces

Voces. En la panta”a apareceré_ lo Siguiente: ©000000000000000000000000000000000000000
Existen cinco memorias de voces: PRE1 (predefinida 1),

PRE2 (predefinida 2), INTImemoria interna), EXT
MODE (memoria externa) y PLG (Plug-in). Dentro de cada
| — memoria de voces hay varios bancos (hasta dchdj)
O] en los que se guardan las voces. La siguiente iIustra_cién
Cunim oo O muestra cOmo se guardan las voces en una memoria de

D [:] I:] voces.

Oeor  Ouos | BLAY PRE2 (predefinida 2) EXT (externa)
Banco A-H Banco A-H

1~16

Voz %
UCE FPla=) FPREL:BE1CAE]L 2[S9 Generation]
EQLow-5 EXMid-G EGHi-G FLT-Rez HFF PREL \‘E? \?

COMPARE

DRUM DRUM

%“E]

Ahora podra reproducir la voz (cuyo nombre figura en |a] pre1 (predefinida 1) INT (interna) PLG (iPlug-in)
pantalla) con el teclado. Banco A H Banco AH Banco AD
1-16 1-16 1-16
= =l =l
~2 ~ ~

Las Voces de bateria se guardan en zonas separadas de
cada memoria, y a ellas se accede del siguiente modo.

e Para accedera las Memorias de bateria
predefinidas (PRE:DR1— DRS):
Pulse el boton MEMOR PRE2 mientras mantiene
accionado el boton MEMORPRE?2.
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= Para accedera las Memorias de bateria de _
usuario (INT:DR1/2, EXT:DR1/2): Uso de la funcion deAcceso Instantaneo
Pulse el botén MEMOR EXT mientras mantiene | Con esta funcidon podra seleccionar de inmediato
accionado el botén MEMORINT. cualquiera de los 12 tipos de voces predefinidas y
de los 4 tipos de voces internas (con sus ajustes pri
i1 et ot oL ginales de fabrica) de cada banco, conforme a sus
Q categorias. El procedimiento es el siguiente:
oR oRow = En la Lista de Datos adjunta encontrara detalles sgbre
Para acceder a las voces Para acceder a las voces las voces que se pueden seleccionar con la funcion de
de bateria predefinidas de bateria de usuario Acceso Instantaneo.
(PRE:DR1 - DR8) (INT.DR1/2, EXT.DR1/2)
©Pulse el boton [QUICKACCESS] en el modo de
PRE1y PREZ (preajustes 1y 2) se almacenan enlamemoria  Voces. Su diodo se iluminara y la funcign
de sol_o lectura (ROM) interna y contienen voces quedara activada.
preconfiguradas que nunca se borran. Iffiterna) se
almacena en la memoria de acceso aleatorio (RAM) |y
contiene las voces originales de fabrica. Estas pueden i :
borrarse, aunque también recuperarse en cualquier momentq  #EE Buicks  IHT:BLoCHALILPE:BrandPdano ]
a partir de los ajustes estandar de fabrica.
EXT (externa) se almacena en umarjeta de Memoria
insertada en la ranura CARD. Si no hay ninglageta de Pulse de nuevo el boton o cambie a otro modo para
Memoria insertada en la ranura e intenta seleccionar una d ti I tanta
EXT, se visualizara “ "y no se producira ninguln esactivar el acceso instantaneo.
:glrggc(:)ibn(;(r)g r(lejg?o dtjéji??ua?;uigevrggr;&n:\%t;dsabL%)d a Cuando active QuicKccess, se volvera a seleccionar
s6lo se pueden seleccionar si se ha instaladoTanata la dltima voz utilizada con dicha funcion.
Plug-in. Si activa QuickAccess mientras edita una voz, ésta
no cambiara hasta que no seleccione otra Yoz
e Seleccione un nmero mediante el acceso instantaneo.
Los botones MEMOR no se pueden usar mientras
de VOZ con el mandO DATA esta activada la funcion deceso Instantaneo.
o con los botones INC/YES N
@ Utilice los botones BANKA - H para
y DEC/NO seleccionar la categoria. Hay ocho categorias,
00 00 0000000000000 0000000000000 CGOCOININOGIOIGIOIIDLS Como Se |nd|Ca més adelante Cuyos nombres
Gire el mando DAA a la de,recha 0 pulse e! botdn aparecen rotulados debajo de los botones
INC/YES para aumentar ,el ndmero de voz. Girelo a fla BANK correspondientes.
izquierda o pulse el boton DEC/NO para disminuir ¢l
ndmero de voz. 5
‘ UCE Plaw) PREL:1Z28CHIEX[PfiGrandPianol A%%ggs
EG Low E@ Mid ER Hi Cutoff ReuTime c D E F G H
C @ ©® Utilice los botones PROGRAM 1 a 16 pafa
seleccionar la voz dentro de la categofia
OFF __ousTER especificada. Se visualizara el nombre de la vioz.
BYPASS'/KEYBOARD
9 10 n 12 13 14 15 16
Ah dré duci | . da desde el En cada bancoA-H, el acceso a las voces$
ora ya podra reproducir una voz seleccionada desdg € predefinidas se realiza con los botones PROGRAM 1
teclado del S30. a 12. Los cuatro botones restantes (PROGRAM 1B a
16) se usan para acceder a las cuatro voces intefnas.
Encontrara més detalles acerca de la seleccién de voces [con En la Lista de Datos adjunta se ofrecen detalles sqbre
el mando DAA o los botones INC/YES y DEC/NO en la las voces. Si asigna las voces seleccionadas a los
pagina 61. botones PROGRAM 13 a 16 de cada banco, podra
. ] ) ) usar la funcién QuickAccess para alternar
@D También es posible seleccionar voces mediante upa instantaneamente entre ellas.
combinacién de los botones BANK y PROGRAMHAT o

con la funcién de acceso instantaneo. Mas detalles sobre

seleccion de voces en las paginas 60, 62 y 63.
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Reproduccion de una actuacion

En el modo de reproduccién de actuacion (Performance Play), puede seleccionar y reproducir cualquiera de las !
actuaciones internas y 64 externaarjfia de Memoria).

Una actuacion es un juego de voces que se utiliza en el secuenciador interno (o externo). Las actuaciones tambié¢
permitiran configurar el sintetizador para que funcione en modo multitimbrico.

CadaActuaciéon puede contener hasta 16 Partes asignadasea diferentes, ademas de una Parte extra para una
Tarjeta Plug-in. Si se activa el parametro Layer Switch (padifpdara algunas Partes, dichas Partes podran repro
ducirse al unisond\demas, puede asignar varias Partes a diferentes canales MIDI de forma que puedan ser reproc
cidas o controladas individualmente por el secuenciador interno (o externo). En la memoria interna se pueden guar
hasta 12&\ctuaciones, y hasta 64 enTarjeta de Memoria. Estos ajustesfdtuacion estan disponibles en el modo

de edicion de actuacion (pagina 1@6ontinuacion se explica como iniciarse en la reproduccion de actuaciones des
pués de seleccionar una de ellas.

PREL

HeE D D D D Q

ORteass OlifVaoaro  [OVOICE | OPERFORM sTore A
| | s S S

et Enter Oury Oclro  OFR, CI D D D D D E D

[T

o o o o
i o o o

© Boton PERFORM
@ Botones DEC/NO e INCIYES © Botén MEMORY
© Mando DATA

© Pulse el botén PERFORM @ Pulse un botén MEMORY

Se iluminara el diodo del botén PERFORM, indicand@al a seleccionar una
que esta en el modo de reproduccion de actuacion. Emffemoria de actuaciones
panta”a apareceré lo siguiente: ©000000000000000000000000000000000000000
Existen dos memorias de actuacion: Ififterna) y EXT
(externa). La memoria INTonsta de 128 actuaciones
MODE divididas en ocho bancos (Ad). La memoria EXTcons
ta de 64 actuaciones divididas en cuatro bancedA

(OVOICE  @PERFORM STORE

I

Outiiry Ocarp— OFFQ, PRE1 PRE2 INT EXT PLG
Qeor Quos BLAY DRUM 71 DRUM !F =
D D D INT (interna) EXT (externa)
COMPARE Banco A-H Banco A-H
1~16 1~16
[tuacén ] [Aciactn ]
———1 ———11
—— | | —— || |
FEM Flagl INT:@E1CAALy[-—2Init Perf ] %
ER Low ER Mid EG Hi -1 +H

INT (interna) se almacena en la Memoria de acceso aleatorio
(RAM) y contiene las actuaciones originales de fabrica.

Ahora podra reproducir la actuacién (cuyo nombre figura EStas pueden borrarse, aunque también recuperarse en
cualquier momento.
en la pantalla) con el teclado.

EXT (externa) se almacena en umarjeta de Memoria
(RAM) insertada en la ranura CARD. Si no hay ninguna
Tarjeta de Memoria insertada en la ranura e intenta
seleccionar una actuacion EXde visualizara “——-"y no
se producira ningun sonido. Con una tarjeta de Memoria
insertada, podra seleccionar y reproducir actuaciones EXT

24



€ Seleccione un numero
de actuacién con el mando
DATA o con los botones
INC/YES y DEC/NO

Gire el mando DAA a la derecha o pulse el botén
INC/YES para aumentar el nimero de actuacion. Girelo
a la izquierda o pulse el boton DEC/NO para disminuir el
ndmero de actuacion.

MT:@E1CABL I [——:Init Perf 1
-5 E put

1¢
e e ‘

FPEM Plaua 1
EQLow-G EQMid

SHIFT PAGE A DATA

C0 00000 e

PART/ELEMENT

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

EXIT ENTER

I

DEC/NO INC/YES

a4

Ahora ya podra reproducir Partes dé\&duacion con el

teclado. Si se activa el parametro Layer Switch (pagina
117) para algunas partes, dichas partes pueden reprodu
cirse al unisono. Pruebe a seleccionar otras actuaciones.

En la pagina 61 encontrard méas detalles acerca de la
seleccion de actuaciones con el mandd@®A los botones
INC/YES y DEC/NO.

También es posible seleccionar actuaciones mediante una
combinacion de los botones BANK y PROGRAMAT o
con la funcién de basqueda por categoria. Mas detalles sobre
seleccién de voces en la pagina 104.

Durante la seleccién, unctuacién puede tardar algunos

segundos en prepararse, ya que se aplican los ajustes de
multiples Partes.

Con algunas de las actuaciones predefinidas (INT), podra

usar el mando 2 para activar y desactivérpégiador Mas
detalles en la Lista d&ctuaciones adjunta.
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Vision general del S30

En este apartado se presenta una vision general de las numerosas funciones del S30.
El S30 esta constituido por una serie de secciones, tal como se ilustra en el siguiente esquema.

N
Seccion de controlador
Teclado Controladores
Seccion de J Secmond
secuenciador edgee::r:’gsor »
Reproduccion > > dSe(;cmn
de ficheros AWM2 e efectos
de cancién Tarjeta Plug-in
_J y o 4

Seccion de controlador

Esta seccion consta de teclado, ruedas de inflexion de tono y modulacién, deslizantes de control, mandos asignal
etc. El teclado por si solo no genera ningun sonido, sino que envia informacion sobre notas, velocidad de pulsaci
etc., a la seccion de generador de tonos del sintetizador cuando se toca cualquier nota. Los controladores también ¢
an cambios. La informacién proveniente del teclado y de los controladores puede ser transmitida a otros dispositi\
externos a través de la salida MIDI QUT

Seccion de secuenciador

Esta seccion se puede utilizar para reproducir ficheros MIDI estdndar (SMF) guardadterjetalale Memoria. El
contenido de las pistas 1 a 16 corresponde a los canales MIDI y PartesAlguatcén, como se muestra en la
siguiente ilustracion. El secuenciador puede reproducir canciones con una voz diferente asignada a cada Parte.

( SrouEndrcler A (" Generador de tonos )
(partes de la actuacion)
| Pista 1 | Piano | Canal 1 : I Piano | Canal 1 I
| Pista 2 | Bajo | Canal 2 : I Bajo | Canal 2 |
| Pista 3 | Cuerdas | Canal 3 : | Cuerdas [ canais |
T T T T
' ' ' '
' ' ' '
| Pista 16 | Percusién | Canal 16 : I Percusién | Canal 16 I
(N J (S J
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Seccion de generador de tonos

Esta seccidn reproduce sonidos de acuerdo con la informacién recibida del teclado y los controladores. El siguiel
ejemplo ilustra el recorrido que sigue la sefial desde un Elemento del mdolcede

Seccion de generador de tonos
D C—— - ~ y ~
osC PITCH FILTER AMP )
(oscilador) (tono) (filtro) (amplitud) A las unidades de efectos
H\_J HH \. ) J \. A\ J
Envia la Controla el Cambia la Controla el
forma de tono de calidad tonal nivel de salida
onda de cada cada envio de cada (argplltud) dg‘
I t de Elemento envio de cada envio de
elemento. Elemento Elemento
Cada voz desde OSC. desde desde FILTER.
consta de ) PITCH Posteriormente
hasta cuatro : las sefiales son
Elementos ~— enviadas a las
' unidades de
~— efectos con
este nivel.
—

Acerca del generador de tonos

La seccién de generador de tonos del S30 estd compuesta de ulitfddizy Plug-in.

AWM2 (Memoria de onda avanzada 2) es un sistema de sintesis basado en el uso de ondas muestreadas y que ¢
liza en muchos sintetizador¢amaha. Para conferir un mayor realismo, cadaAWk2 utiliza multiples muestras

de la forma de onda de un instrumento rkdémas, a la forma de onda bésica se le puede aplicar una ampka varie
dad de pardametros, como generador de envolvente, filtro, modulacién etc.

AWM2 no se limita sélo a instrumentos musicales generales (voces norrfaled)ién puede utilizarse para configurar
instrumentos de percusién (voces de bateria). Encontrard mas detalles acerca de las voces normales y de bateria en la pagina

Las tarjetas Plug-in afiaden més funciones al sistema. Una vez instaladas, son perfectamente compatibles con la
cién de generador de tonos del sintetizador

Se dispone de los siguientes tiposTdgetas Plug-in para instalar en el sintetizaffstas tarjetas no son sélo una
fuente devoces adicionales; también son generadores de tonos en si mismas y amplian las especificaciones de n
de sistema, como por ejemplo la polifonia méaxima. Las voces Plug-in pueden reproducirse igual que cualquier v:
interna normal y utilizarse como Partes de Aotacion (pagina 93).

Este sintetizador es compatible con el Sistema Plug-in de Sintesis Modular (véase la pagina siguiente). Existen t
tipos deTarjetas Plug-in compatibles con el sistema Plug-in de Sintesis Modular: de Parte Individual, de Part
Multiple y de EfectosAfiadiendo uno de los siguientes tipos al S30, podra construir un sistema propio basado en lo
sonidos que necesite.

La tarjeta Plug-in de efectos PLG100-VH no puede usarse con el S30.

Tarjetas Plug-in de Parte individual

« Tarjeta Plug-in de modelado fisico analégico (PLG150-AN)
Con la sintesis de Modelado Fisfalogico (AN), se utiliza lo Ultimo en tecnologia para reproducir fielmente el
sonido de los sintetizadores analdgicos. Cuando instale esta tarjeta, tendra control en tiempo real sobre la ref
duccion de los sonidos de sintetizador clasico, asi como de los ultimos sonidos que se escuchan en los locale:
moda.

e Tarjeta Plug-in de piano (PLG150-PF)
Esta tarjeta dedica una enorme memoria de formas de onda de 16 MB a la reproduccion de sonidos de piano
sintesisAWM?2. La tarjeta contiene 136 sonidos estéreo, incluidos pianos acusticos y eléctricos y polifonia de 6.
notas.
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e Tarjeta Plug-in Advanced DX/TX (PLG150-DX)
Esta tarjeta Plug-in incluye los sonidos del sintetizador Xdiferencia de las soluciones basadas en el método
PCM, ésta no utiliza formas de ondas muestreadas. En su lugar usa el sistema de generador de sonidos FM di
sintetizadores de la serie DX para conseguir una reproduccién totalmente fiel. Los sonidos son compatibles con
del DX7 y la tarjeta puede incluso recibir datos del DX7 mediante un trasvase de datos en bloque.

e Tarjeta Plug-in Virtual Acoustic (PLG150-VL)
Con la sintesig\custicaVirtual (VA), los sonidos de los instrumentos auténticos son modelados (simulados) en
tiempo real, consiguiéndose un realismo que no se puede obtener con las técnicas de sintesis convencionales |
das en PCM. Cuando se reproducen estos sonidos con un controlador de viento MIDI opcional (WX5), se pue
captar incluso parte de la sensacion fisica de los instrumentos de vientos de madera.

Tarjeta Plug-in Multi-Part

e Tarjeta Plug-in XG (PLG100-XG)

Esta tarjeta Plug-in es un generador de tonos XG de 16 partes. Con ella puede reproducir ficheros de cancio
XG/GM con una rica variedad de sonidos y efectos.

En el futuro irdn apareciendo mas tarjetas Plug-in.

SISTEMA PLUG-IN
DE SINTESIS MODULAR

Acerca del SISTEMAPLUG-IN DE SINTESIS MODULAR

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El Sistema Plug-in de Sintesis Modular@amaha ofrece unas enormes posibilidades de ampliacién y -actuali
zacion de los sintetizadores, generadores de tonos y tarjetas de sonido compatibles con el Plug-in de Sintesi
Modular. Esto le permite aprovecharse sencilla y eficazmente de las Ultimas y sofisticadas técnicas de sintetiza
dores y de efectos, para estar al dia en los rapidos y polifacéticos avances de la produccion musical moderna.

Polifonia maxima

La polifonia maxima es de 64 notas pavdM2, ademas de la polifonia deTarjeta Plug-in (si se ha instalado). La
polifonia real de notas puede variar dependiendo del tipo de generador de tonos utilizado, del nimero de Elemer
de laVoz y de la polifonia de [@arjeta Plug-in.

En el caso de |lagocesAWM2, la polifonia de 64 debe dividirse por el numero de Elementosuie l&or ejemplo,
si unaVoz consta de dos Elementos, la polifonia maxima de notasvde kera de 32.
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Seccion de efectos

Los efectos pueden utilizarse para cambiar el sonido de una voz o actuacion. Hay dos Unidades de Efectos
Insercién, ademas de una Unidad de Reverberacion (con 12 tipos) y una Unidad de Chorus (con 23 tipos). Cada
de las unidades de insercion dispone de una variedad de efectos, y las propias unidades pueden conectarse en p
lo o0 en serie.

En el modo dé&/oces/Actuacion pueden asignarse efectos diferentes &eaaldectuacion, si bien la conexion (serie

o paralelo) varia ligeramente. Como se muestra en la siguiente ilustracién, las dos unidades de efectos de insert
pueden activarse o desactivarse independientemente para cada elemento de una voz. Basicamente, pues, los el
de insercién pueden ajustarse por elementos. Después de pasar por los efectos de insercion, las sefiales de tod:
elementos individuales son mezcladas y enviadas a las unidades de Reverberacion y Chorus. Estas unidades ap
los efectos al sonido de forma global antes de enviarlo a los conectores de salida, y por esta razén se conocen ¢
efectos de sistema.

En el modo dé\ctuacién, los efectos de insercion pueden ajustarse para dos PartesMomaydea Plug-in. Sin
embago, los Efectos de Sistema (Reverberacion y Chorus) no se aplican a las Partes Agih@eida en conjunto.

Modo de Voces Modo de Actuacion
Voz 1-16 Salida
Efectos Efe_zctos Elerln‘tni nto [H Efectos Efectos L
de sistema . M de sistema

de insercion

L insercion
Elemento . = 1/2
- @_» Salida v

—
Chorus » Salida Chorus

Tarjeta Plug-in Efectos
insercion

p—

Més detalles sobre los efectos en la pagina 50.
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Acerca de los modos

El S30 dispone de diversos modos que pueden seleccionarse segun la operacion que se desee realizar

Modo de Voces Modo de Actuacion
Modo de Reproduccién de Voces
Modo de Edicion de Voces

Modo de Operaciones de Voces

-Modo de Reproduccion de Actuacion
-Modo de Edicion de Actuacion
-Modo de Operaciones de Actuacion

M@®DE

(Ovoi¢e  (OPHRFORM STORE

S I

L Quriity Ocaro - OFFR,
Modo de Utilidades f B Modo de Reproduccién
LModo de Operaciones de Utilidades I I de Secuencias
Qeoir D08 2LAY

COMPARE

Modo de Tarjeta

Modo de Voces Modo de Actuacidn
(pagina 59) (pagina 102)

Modo de Reproduccion

de Secuencias

Modo de Repoduccion deVoces  Modo de Repioduccion (pagina 125)

En este modo pueden reproducirsée Actuacion En esto modo, puede utilizar el

las Voces normales y la¥oces de Este modo se utiliza para reproducisecuenciador para reproducir fiche

bateria. Pueden seleccionaideces actuaciones. Pueden superponersgs de cancion (ficheros MIDI estan

Predefinidas (256 voces normaleslltiples voces (Partes) para creafar) contenidos en |darjeta de

mas 8 kits de baterid)fpces Internas ricas texturas de soniddambién se Memoria. Las canciones pueden

(Usuario) (128 voces normales mas pueden crear configuraciones multireproducirse individualmente o en

kits de bateria) yVoces Externas timbricas asignando partes a distintasadena. Cuando cambie de actuacion,

(Tarjeta de Memoria) (128 voces norcanales MIDI. Puede superponer Igambién podra cambiar los sonidos

males mas 2 kits de bateria). En tot&arte Plug-in, asi comdoces basa asociados a cada pista de la cancion.

suman 512 voces normales y 12 kitdas en la sintesiWM2.

de bateria. Esta capacidad se amplia Modo de Utilidades

si se instala undrarjeta Plug-in Modo de Edicion deActuacion L .

opcional. En este modo puede crear y editd (pagina 127)

Los ajustes MIDI de las voces se lleactuaciones. Puede guardar hasta 18&leccione este modo cuando desee

van a cabo en el modo de Utilidadesactuaciones en la memoria interna gjustar parametros aplicables al siste
hasta 64 en la memoria externaa de sintetizador en su conjunto. Se

Modo de Edicién deVoces (Tarjeta de Memoria). incluyen ajustes MIDI y parametros
En este modo se pueden crear y edi de configuracién del sintetizador

tar lasVoces normales y lagoces de Modo de Operaciones

bateria. Puede guardar hasta 128 Actuacion Modo de Operaciones

voces normales editadas y 2 kits dEn este modo puede copiar e inicialide Utilidades

bateria editados com&oces de zar actuaciones, asi como realizeFn este modo pueden restablecerse
Usuario en la memoria internaotras operaciones (Jobs) con ellas. |os ajustes de fabrica del sintetizador
También puede almacenarlas en una

Tarjeta como memoria externa. Modo de Tarjeta

Modo de Operaciones d&/oces (pagina 135)

En este modo puede copiar e iniciali Inserte undlarjeta de Memoria en la
zar Voces, asi como realizar otras ranura CARD y podra almacenar
operaciones (Jobs) con ellas. ficheros en la tarjeta, qarlos desde

la misma y realizar otras operaciones
con los datos de la tarjeta.
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Voces

Una voz es un sonido creado a partir de los numerosos parametros provistos en el sinEtighdoodo de repro
duccion de voces puede seleccionar y reproducir cualquiera de estas voces. En el modo de reproduccion de actua
pueden superponerse varias voces diferentes (en este caso se conocen como Partes) y reproducirse simultaneai
con el teclado o un secuenciadday cuatro grupos de voces (Predefinidas 1, Predefinidas 2, Internas y Externas). Si
ha instalado un®arjeta Plug-in opcional, podra disponer de otro grupo mas de voces.

Modo de Reproduccion

Modo de Reproduccién
de Actuacion

de Voces

Controladores

Generador de tonos

Controladores

i

Generador de tonos
y Pate] 1| 2| 3|45 |6|7]|s

Secuenciador

Reproduccion de cancion

Voz Actuacion

Parte
Plugin

PREL:
(A01)

EXT:
(A01)

PREL:
(A16)

PLG:
(A01)

PREL
(A02)

PREL
(A03)

PRE2
(A01)

PRE2
(A02)

PRE2:
(A03)

INT:
(A0)

Voz

Reproduccién de una Voz

Reproduccién de una Actuacion

256 voces normales + 256 voces normales +
8 voces de bateria (Preajuste 1) 4 voces de bateria (Usuario)
— Pregjuste 1 = = Preajuste2 o - Preajuste - — Interno — p— Externo —
(128 voces predef.) (128 voces predef.) (8 voces predef.) (128 voces de usuario) (128 voces de usuario)
Bancos A-H Bancos A-H DR 1-8 Bancos A-H Bancos A-H
1-16 1-16 1~16 116
Voz Voz Voz de
' 2 [+ ||y
bateria =] —]
i =1 ] =T ]
p_ p— p— (2 voces (2 voces
L"% de bateria % de bateria
’ ’ ’ de usuario) de usuario)
p— Plug-in —
(64 voces plug-in)
Bancos A-D
1-16
[ez T
%
—I
p——
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Vision general de VVoces y Ondas

Cada voz esta formada por un maximo de cuatro Elementos. Cada Elemento utiliza una forma de onda de alta calic

Voz

Elementos 1-4 Elemento
Forma de onda

% % < AWM2: 553 formas de onda predefinidas

Existen dos tipos de voces internas: normales y de bateria. Las voces normales son principalmente sonidos de in:
mentos musicales que pueden reproducirse en todo gémeel teclado. Las voces de bateria son principalmente
sonidos de percusién/bateria asignados a notas individuales del teclado. Un grupo de asignaciones de veces de
ria se conoce como kit de bateria.

Si ha instalado un@arjeta Plug-in opcional, dispondra de méas voces para.efegjas voces se denomindoces
Plug-in, y variaran segun seadTlarjeta Plug-in instalada (pagina 27).

Los ajustes de Limite de Nota (pagina 75) también afectan a la posicion de los sonidos. Bésicavects, ias

males (de hasta cuatro elementos) pueden reproducirse en todge ohgrteclado, mientras que con las voces de
bateria, cualquiera de las 73 Ondas pueden asignarse a cada una de las notas de bateria del teclado.

Voz normal Voz de bateria

HHRHEE TR
!

Voz ——
Elementos 1-4
: : |

ondal onda2 onda3 onda4 onda5 onda 73

Hay un total de ochdoces de bateria (DR1 a DR8) como preajudtasbién es posible credoces de bateria propias y guardarlas
en la memoria interna (usuario) o en la memoria extetage(@ de Memoria), igual que con las voces normales.
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Ondas

Las ondas son formas de onda utilizadas como Elementos para constitloz uHay 553 ondas predefinidas de alta
calidad. Como se indica en la ilustracién siguiente, cuando se crea una voz, es posible seleccionar la Onda que s
a utilizar como Elemento y luego ajustar su nivel, tono, timbre y demas parametros.

Ondas 1-553

AAA

Y —
> : Elemento 1
" - Elemento 2
V < Elemento 3
I - Elemento 4

I ¥

G8

|
—]|
=~y
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Actuaciones

Una actuacion estéd formada por un maximo de 17 Partes, cada una de las cuales puede ser una voz normal, uni
de bateria o una parte Plug-in. Si activa el parametro Layer Switch para diferentes Partes (hasta cuatro),podra re
ducir sonidos superpuestos de gran riqueza en el modo de Reproducsifuadédn. Ademas, es posible crear divi
siones de tal forma que se asignen distintas Partes a diferentes zonas del teclado. Si asigna un nimero de canal |
diferente a cada una de las Partes, cada pista del secuenciador podra reproducir una Parte distinta.

Actuacion
Partes 1-16
Parte Plug-in
> Mdltiples
voces
superpuestas’

“Layer Switch”
activado

Actuacion

Partes 1-16
Parte Plug-in

Cancion Canales —
MIDI Canal 1 >

i | L —
M

Secuenciador

A /

Canal 16

En el modo dé\ctuacion, pueden superponerse vaxiases (Partes) diferentes para crear texturas de gran riqueza. Sigembar
puede ser que la respuesta de nota sea mas lenta en algunas circunstancias.
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Ideal para actuaciones en vivo

Muchas de las funciones del sintetizador lo convierten en un instrumento ideal para las actuacione& eontivo.
nuacién se explican dichas funciones.

@ Uso del arpegiador (pagina 36) La rued_a de inflexién de tono, la rugda de modulacién y

los deslizantes de control pueden asignarse a convenien-
Con s6lo mantener pulsado un grupo de notas del cia para que controlen diversos parametros de sonido en
teclado se pueden crear automaticamente una gran tiempo real. Conectando un Pedal Controlador o un Pedal
variedad de patrones de arpegio. Puede especificar el Conmutador, también puede utilizar los pies para contro-
sonido y el margen de notas para los que se activara lar pardmetros, cambiar NGmeros de Programa, etc.
el arpegiador, y luego utilizar la mano izquierda para (pégina 43). Ademas, puede asignar los parametros a los
mantener pulsadas las notas arpegiadas mientras con Mandos A, B, C, 1y 2 del panel frontal, situados debajo
la mano derecha interpreta una linea melddica. de la pantalla.

Panel
posterior

©YAMAHA

— 0
b BFo —

oo O0o0g.m
T oD OO 00 60 oD EED [ o o e

—_— O O0O000000

LLELHALREDELEL

] ] | ] ] | ] -

Los parametros de estas funciones pueden almacenaigezpmiporActuacion.
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- @OGire el manda\ totalmente a la izquierda hasta que se
@ Arpeg IadOr visualice Common en la linea inferidel modo de
Edicion deVoces consta de dos pantallas de Edicion:

dicion Comun (Common) (para los parametros
omunes a todas las teclas/elementos de Bateria) y

El arpegiador es especialmente indicado para los género
musicales dance y tecno. Puede asignar cualquiera de Iog

128Tipos deArpegio a cualquievoz oActuaciony ajus  ggicign deTecla/Elemento de Bateria. Los parametros
tar el tempoAdemas, puede ajustar el molipegio (el del Arpegiador se encuentran en las pantallas de

modo de reproduccion del arpegio al pulsar una nota) Yegicign Coman que acaba de seleccionar
los Efectos de Reproduccién para crear “grooves”-origi

nales. La informacién sobre arpegios puede transmitirse
a través del terminal de salida MIDI Out.

Cursor

GEM Mame) Ctary a-Z a-?
Common [Dr:Rock Kit ]

SHIFT PAGE

Seleccion y reproduccion .
de un Tipo de Arpegio il

Se puede elegir entre 128 preajuste3ige deArpegio
diferentesAdemas, puede variar @&mpo del arpegio a
su gusto para adaptarlo a la cancion. El parametro Limite
de Nota puede utilizarse para definir el gear de notas ] B BleeliiBicy ™58 TILER “3%%\
efectivo del arpegio. o ] ] ) ] -
Cada parametro es aplicable a cualquiera d¥dass o

Actuaciones, y se almacena con ellas. Mientras interpre 0@
ta notas en el teclado y escucha el arpegio, puede ajustar e

los parametros de oido. o ) )
Los parametros del arpegiador estan disponibles en cU® Si utiliza el mando RGE mientras mantiene pulsado el
botén SHIFT aparecera un menu. Si lo desea, puede ir

quiera de los modos de Edicion. En el ejemplo siguiente  girectamente a la pantaleRP utilizando el mando AGE
del Modo deVoces, ellipo deArpegio esta ajustado para para mover el cursor al elememA&®P del menu y luego
unaVoz de Bateria en Preset Drum 1. liberando el boton SHIFfpagina 65).

P lecci Preset D . sados | O Utilice el Mando B para ir directamente al parametro

@ Para seleccionar Preset Drum, mantenga pulsados los oA

botones MEMOR (PRE1) y (PRE2) y pulse un boton Type.Ahora utilice el Mando B, el mando DA o los _
PROGRAM. En el ejemplo se elegira Preset Drum 1, por botones II\_IC/YES y DEC/NO para'selecuonar el tlp_o,
lo que debera pulsar el boton PROGRAM 1. de arpegio deseado. En el ejemplo se elegira

_ o _ _ “BigBeat2”.
Si ya est4 activado el interruptor de arpegiador para la voz

0 actuacion, significara que esté listo para usar siempre que . . . ;
seleccione dicha voz o actuacion. Los tipos de arpegio se dividen en cuatro categaqri

as, y las aplicaciones no se limitan a los patrones de

El estado activado/desactivado del arpegiador se puede bateria.Ademas, es posible selecciorEipos de
almacenar para cada voz o actuacion (paginas 101, 124). - ' N .

Arpegio para acordes de acompafamiento, lineas de

bajo, etc.

Seleccion del Tipo de Arpegio Cuando se ajuste la Categoria Alpegio a Ct

ﬂPulse el botén EDIEN el modo de Reproduccién de (Control), también habra que ajustar el parametro de
modo deTecla (dos pantallas mas adelante)

Voces Accedera al modo de Edicion Weces en la “direct”.
pantalla de la que haya salido previamente.

@Utilice el mando RGE para ir a la pantallaRP Type
(tipo de arpegio).

Q

Sq (secuencia)
Crea una frase de arpegio general. Principalmente
el O store frases de octava superior/inferior
OO0 Phfrase)
ooy oo OFR, Crea frases mas musicales que Sq. C_omen_zando con
“Techno”, hay frases para una amplia variedad ¢e
géneros musicales y para crear pistas d@e
Oor  Ouos | 8¢ acompafiamiento para guitarra, piano y otrds
COM-PARE D l:] instrumentos.
Dr (bateria)
Crea frases de tipo patrén de bateria. Los géneros de
frases abarcan rock y dance. Este tipo resulta ideal ¢con
los sonidos de bateria y percusion.
Ct (control)
Crea cambios tonales. No genera informacién de nata.
El pardmetro Modo ddecla del modo dérpegio
debe ajustarse a “direct”.

MODE

Los detalles sobre IoEpos deArpegio figuran en la
Lista de Datos adjunta.
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Uso del arpegiador @ Los parametros de Limite de Nota pueden ajustarse en

" . , . la pantalla ARP Limit que se encuentra
g\s:/lilfcie(!‘tl)vrl]?)ndo 1 para activar el parametmpeggiator inmediatamente después de la pant&lRP Type

mencionada en el pa (anterior). Utilice el mando

Puede mantener pulsadas varias notas para crear complejosPAGE para ir a la pantalla.
patrones de arpegio.

ARFET9Fe)  Tore Tempo  Switch Hold
Commork Bi9Beat2: Dr 92 =1 of £

imity Mote Limit
4 C-2- G8

SHIFT PAGE A DATA

SHIFT PAGE A

O 0000 0 o

PART/ELEMENT
PART/ELEMENT

Cuando se activa el arpegiadias notas interpretadas (y - o i

que se mantienen pulsadas) del teclado seran arpegi:ﬂ&ét'“ce el Mando 2 para ir directamente al parametro
con laVoz oActuacién seleccionada en ese momento, y de la nota mas alta Qel ngan, y espegﬂquela. Como

de acuerdo con los ajustesTpo deArpegio, Tempo y alternatlva,.puede ajustar este parametro pulsan_do la
Limite de nota. nota (por ejemplo, E3) del teclado mientras mantiene

En el modo d&oces, se arpegiaraV@z seleccionada en pulsado el .bo_ton SHIET . . :

' - o De modo similarpuede ajustarse la nota mas baja del
ese momento. En el modo Aetuacion, se arpegiaran las maigen con el Mando 1 o pulsando la nota mientras
voces de_I§1,s Partes para Ias_que se h_ayan activado Iﬁwantiene pulsado el botén SHIFT
Superposicion (Layer) y érpegiador (paginally).

Solo seran arpegiadas las notas situadas dentro dgémar

o - X ’ ARPELimit ) Hote Limit
de Limite de Nota. Por tanto, si las notas interpretadas no L 1234 E1-ES
resultan arpegiadas, probablemente estén fuera dgémar
Mas adelante se ofrecen detalles sobre los ajustes de Limite **" ™= ) ° ¢ i :
o o 000000 e
Mientras el arpegiador esta funcionando, se pueden utilizar

las ruedas de Inflexién deno y de Modulacion.
Los Mandos 1y 2 se utilizan para ajustar los Limites de
Ahora pruebe a seleccionar otros tipos de arpegio y a Nota del magen del teclado en el que actuara el

aplicarlo a diferentes voces. Arpegiador Cuando se,u_tilizan_los Mandos 1y 2, el
cursor &) se desplazara inmediatamente a cada uno de
Puede usar un pedal conmutador (opcional) para activar y los parametros. Una vez situado el cursor en el
desactivar el arpegiaddgEn la pagina 43 y 129 se ofrecen parametro, también podra usar el mandoT®A los
mas detalles sobre la asignacion de parametros al pedal botones INC/YES y DEC/NO para introducir los ajustes.
conmutadar

Fuera del mayen del Limite de Nota, puede tocar el
teclado normalmente sin que las notas resulten arpegia
as. Por consiguiente, puede usar la mano izquierda para
car los acordes en bloque utilizados pokreegiador
la derecha para tocar las lineas melddicas en la parte
superior del teclado.

El Mando C puede utilizarse para ajustar el tempo en
25 y 300 BPM. Este ajuste de parametro es utilizado p8
el Arpegiador Use el Mando C para ir directamente
parametroTempo.Ahora utilice el Mando C, el mando
DATA o los botones INC/YES y DEC/NO para ajustar el

tempo_También puede hacerlo con el mafdviPO del ~ Margen del arpegiador :Z‘ona de interpretacion de la melodia

» »

panel frontal.

’ ARPETYFe)  Ture Temeg  Switch Hold‘

C 1234 BigBeatZ:Ctk 127 on of f

SHET PacE A B c 1 2 DATA Nota inferior del arpegio Nota superior del arpegio

D_%) @ Si se combina con el parametro OSC Limit de la pantalla
PART/ELEMENT de Edicion de Elemento, el sonido utilizado en la parte

inferior del teclado puede ser diferente al de la parte

Ajuste del Limite de Nota superior

Siguiendo el ejemplo de este manual, si se selecciona el

Con el parametro Limite de Nota vamos a configurar una Namero de Programa déoces 098(G02) de INTel
Voz Normal (por ejemplo, el Nimero de Programa de portamento ya esta ajustado para eé4ta. Utilice el
Voces 098:G02 de Internal:champ), de forma que el mando PORAMENTO y los botones ON/OFF para

cambiar el tiempo del portamento y activarlo o

Arpegiador se active en la parte inferior del teclado y la desactivarlo (pagina 69).

parte superior del mismo se utilice para la linea melédi
ca. Debera haber ajustado yaTgdo de Arpegio (por
ejemplo, MuteLine).

37



Uso de Arpeggiator Hold  (2) Uso de los

Con el Sostenimiento délrpegiador activado, el arpe
gontroladores

giador seguird sonando incluso después de que h

levantado los dedos de las notas del teclado. Hasta @es30 esta equipado con ruedas de Inflexidfiate y
pulse otro grupo de notas del teclado, seguira sonand@glModulacion, asi como con mandgsB, C, 1 y2en
mismo patron de arpegio. el panel frontal para controlar muchos paradmetros dife

rentes.
El Sostenimiento dédrpegiador puede activarse/desacti

varse con el Mando 2 para cambiar el parametro “Hol(isa . -,
de la pantalla de tipo de arpegio (ARRe). ueda de inflexion de tono

La funcion principal de esta rueda es el control del tono.

ueva la rueda hacia delante y hacia atras para aplicar

anteriormente (para l".i que ajusto eI_parémet_ro Limite flexion de tono en sentido ascendente y descendente. El
Nota). Con el Sostenimiento d&tpegiador activado, el efecto también puede invertirse.

Arpegiador seguira sonando incluso después de que haya
levantado la mano izquierda del teclado. Esto le permite

tener dicha mano libre para realizar otras tareas, como /—\
ajustar los mandos de Control del Sonido. t

Pulse el botoRPEGGIO (HOLD) con la/oz editada

Tono
ascendente

ARFET2Fe) TuFe Temro  Switch Hold
Common BigBeatZ:iDre 127 o o

Tono
descendente

~———
Rueda de  Rueda de
inflexion  modulacion
de tono

El Margen de la Inflexion d&ono puede ajustarse para cada
Voz. También pueden asignarse otros parametros a la rueda
(pagina 69).

Aun en el caso de que se asigne otro parametro a la rueda, se
seguiran transmitiendo mensajes de Inflexiéia® por el
terminal de salida MIDI Out cuando se esté utilizando.

Rueda de modulacion

Cuanto mas hacia arriba deslice esta rueda, mayor seré la
modulacién aplicada al sonido.

TN
Més
profundidad
~——

Rueda de  Rueda de
inflexion  modulacion
de tono

La profundidad de modulacion también puede ajustarse con
antelacionAdemas, se pueden asignar diferentes
pardmetros a la rueda, coiolumen y Panoramico
(pagina 69).
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Mandos [A]/[B]1/[C]/[1]/[2] Pedal controlador

En el modo de reproduccién de voces/actuacion, I&sieden asignarse una serie de parametros de controlado
MandosA, B, C, 1y 2 pueden utilizarse como controlares a un pedal controlador opcional (como el FC7) conec
dores en tiempo real. Los Mand®sB y C estan asigra tado al terminal FOOT ONTROLLER (pagina 13) del
dos para que controlen la ganancia de ecualizacion ganel posteriorSi utiliza un pedal para controlar los
respectivamente, EQ LoWEQ Mid, EQ Hi. Con los parametros, las dos manos quedan libres para tocar el
Mandos 1y 2 el usuario puede asignar libremente patdclado (o manipular otros controladores). Esto resulta
metros diferentes en cadlaz. muy Util para las actuaciones en vivo.

Los parametros del pedal controlador se pueden configurar
para cada voz.

UCE Plaw)  PRE1:128CH1E)[PfiGrandPiancl
EQ Low ER Mid ER Hi Cutoff ReuTime

e e Pedal conmutador
D_%) @ @ @ @ @ Un pedal conmutador opciondamaha FC4 o FC5,
conectado al terminal FOOIWITCH del panel poste
rior (pagina 13), puede ser configurado con una serie de

Si gira cualquier mando a la derecha, el valor asignafidrametros. Resulta adecuado para controles de tipo con
aumentara. Inversamente, el valor disminuira si lo gira &titador (activacion/desactivacion), como Interruptor de
el otro sentido. Portamento, incremento/decremento de un nimero de
Voz o Actuacion, comienzo/parada del Secuenciador
Los pardmetros de sistema comunes estan asignados adotivacién/desactivacion del Sostenimiento del
MandosA, B y C (paginas 41 y 129). Los pa’ém‘?"OSArzoegiador El pedal conmutador no resulta muy adecua
3?5?”@5 de voz se asignan a los Mandos 1y 2 (pag'naSGAO para el control continudlambién puede utilizarse

para cambiar entre diferentésces cActuaciones.
@ Cada Voz tiene asignados preajustes de parametros

apropiadosAl utilizar los Mandos 1y 2 estara en realidad@® E| parametro asignado al pedal conmutador se ajusta en la

alterando en cierto modo estos ajustes. Si estos parametros pantalla CTRLOther del modo de Utilidades (paginas 43 y
ya estuvieran ajustados a sus valores minimos o maximos, 129).

no podran sobrepasarse los ajustes.

En cualquier modo de Edicién, los Mandg®B, C, 1y 2 se
utilizan para introducir ajustes de parametros en pantalla
(pagina 19).

Deslizantes de control

En el modo de actuacién, y estando activado el modo de
teclado maestro, podra usar los cuatro deslizantes para
controlar las funciones asignadas a cada zona. Méas deta
lles en las paginas 56 y 122.

VOLUME CONTROL SLIDER

mll=
mll=
mll=
mll=
-1
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Presion posterior Creando Juegos de Controles puede cambiar los sonidos
i de diversas maneras.
a la pulsacion (aftertouch)

El aftertouch le permite, por ejemplo, afiadir vibrato a L':I’)Ior ejemplo, ajuste el parametro Src (fuente) del Juego

sonido aplicando mas presién a una nota del tecla% Controles 1 a Mueda de modulaci6n), y el para

mientras la mantiene pulsada. Esto permite disponer 'Eggol IDigrs]td(Dtesntmg)l iFngOI-PIMm (E)]Lg;mrili(rj]ad de
expresion y control en tiempo real. El aftertouch pue cgnuscs?te e? c;rgm:tro Sre zef'? eeo deOConl;?oles 5
utilizarse para controlar una amplia variedad de pa{émé » &l P . ©ueg
£ también a MW pero ajuste el parametro Dest a ELM
tros (pagina 69). L . . .
PAN (panoramico del elementdddemas debera especi
ficar el elemento que ha de ser controlado y también la

Juegos de controles profundidad (cantidad) de control.

Aparte de los parametros estanadftertouch de tecla £ este ejemplo, al mover la Rueda de Modulacién hacia

do, a los controladores y a algunos de los mandos dglp, aumentara la cantidad de ModulaciénTdeo y
panel frontal se les pueden asignar diversos parametigSe|emento sera panoramizado de izquierda a derecha.

como se ha explicado en la pagina 38. Por lo que, en otras palabras, puede asignar varios paré
Por ejemplo, puede asignar Resonancia a la Ruedaf&iros Dest a cada controlador Sre.
Modulacion y ajustar el aftertouch para que aplique

vibrato. El usuario puede asignar libremente los para

metros que se adapten al tipo de sonido que esté— SET1 —jr— SET2 —
interpretando. [ scsw ] || [sresw ]
Mw MW
. . . Rueda de Rueda de Si mueve la Rueda
Estas asignaciones de controladores se denominan modulacion modulacion de b_Mz}dIulamon,
Juegos de Controles (Control Sets). Como muestra la ¥ ¥ = il
ilustracion siguiente, puede asignar hasta seis juegos d del tono ademas
. . [ Dest param | [ Dest Param | de la posicion de
controles diferentes por voz. Dentro de cada juego de E— LM PAN panoramico.

controles, el controlador se conoce como Fuente (Src), y
el parametro controlado por la fuente se denomina
Destino (Dest). Siguiendo con el ejemplo anteriahora cree otro Juego
La unidad cuenta con diversos parametros de Destimfg; Controles en el que Src esté ajustado a FC (pedal con
algunos se aplicaran a Msces en general, mientras querolador) y Dest a ELFO-PM (profundidad de modula
otros seran especificos de cada uno de sus Elemengisn de tono del LFO del elemento). Nuevamente,-espe
Podra encontrar mas detalles en la Lista de Controlesdifique el Elemento que ha de ser controlado y también la
la Lista de Datos adjunta. profundidad de control.

Los detalles acerca de los ajustes de parametros de DestiRfqra |a modulacion del tono esta asignada tanto a la
disponibles podra encontrarlos en la Lista de Pardmetros de da de Modulacié | Pedal ladioT
Destino de la Lista de Datos adjunta. ueda de Modu 30'9[1 como a _e a antro a

otras palabras, también puede asignar varios controlado

Vor res Src a cada parametro Dest.

Juegos de Src (fuente)
controles 1-6 Controlador
PB,MW,etc — SET1 =——p— SET3 =—
; [ Src | [ Src | Puede controlar
MW FC el efecto de
— Dest (destino) - modulacion del
Rueda de Pedal tono con la
_ Parametros de control modulacién controlador
> Rueda de
Modulacién
— Profundidad — ' ' » (MW) vy el Pedal
Profundidad de control [ Dest | [ Dest | Controlador
ELFO-PM ELFO-PM (FO).

Yoy vy

ON/OFF  ON/OFF ~ ON/OFF  ON/OFF

Elementos Asignando los seis Juegos de Controles, dispondra de un

increible grado de control en tiempo real de los sonidos

Los Interruptores de Elementos (pagina 70) seran del sintetizador

desactivados si el ajuste del parAmetro de Destino no es
especifico para los Elementos (es dqgmra los ajustes 00
a 33).
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Juegos de contoles y contol MIDI externo

eeeeidecccccccccccccccee eeccccccce

En un Juego de Controles, los controladores es
asignados a los parametros internos del sintetiza
Sin embago, algunos controladores han sido disefiad
originalmente con un propdésito particular y envig
mensajes de Cambio de Control MIDI predefinidg
cuando son utilizados, independientemente de la-dig
bucién del Juego de Controles dentro del sintetizad
Por ejemplo, la Rueda de Inflexion @eno, la Rueda
de Modulacién y el aftertouch de teclado fueron erig
nalmente disefiados para controlar la inflexion
tono, la modulacién y la presién posterior a la puls
cion. De esta manera, cada vez que utilice estos ¢
troladores, la informacién de inflexion de tono, mod
lacion y presién posterior a la pulsacién siempre s
enviada al terminal de salida MIDI Out.

Supongamos que el parametro Panoramico esta g
nado a la Rueda de Inflexion @eno de un Juego de
Controles. Cuando mueva la Rueda de Inflexion
Tono, el generador de tonos interno del sintetizac
procedera a panoramizar el sonido, pero al mis
tiempo seguiran enviandose los mensajes origing
predefinidos de Inflexién d&no al terminal de sali
da MIDI Out.

MIDI ouT

| Control MIDI |
Rueda de 3
inflexion
de tono ! 1
Generador | Juego de controles |
de tonos -

Los controladores también pueden enviar mensajes
Cambio de Control MIDI para controlar log
parametros de dispositivos MIDI externos. Est
asignaciones se encuentran en la pantdtiCE
(Vce) CTRLAssign 1/2 del modo de Utilidades.

Puesto que la Rueda de InflexionTmo, la Rueda
de Modulacién y el aftertouch de teclado est
predefinidos con controles MIDI especificos, no
pueden asignar Cambios de Control MIDI.

También puede configurar un controlador de mané
gue envie un tipo de mensaje de Control al genera|
de tonos interno del sintetizagdpero otro tipo al ter
minal de salida MIDI.

Por ejemplo, en un Juego de Controles podria asignarla
nancia al Mandésignable 1. Después, en la pantaRICE

CTRL Assign2 del modo de Utilidades, podria asignar
Numero de Cambio de Control 1 (modulacion) al misn

mandoAsi, cuando gire el mando, la resonancia se aplicara al

sonido del generador de tonos interno, pero al mismo tier
se enviard informacion de modulacion al dispositivo MIL
externo conectado al terminal de salida MIDI Out.

Este aspecto del sintetizador lo hace ideal come ¢
trolador maestro de dispositivos MIDI externo

Afiada un Pedal Controlador opcional para multipli

car aun mas la capacidad de control.
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eeeeTecccccccccce

El siguiente procedimiento explica la manera de-as
nar un parametro deseado a los Man8lp8 o C.
Puede asignar cualquiera de los parametros comun
todo el sistema (para todos los modos ¢
Reproduccién), asi como cualquier NUmero ¢
Cambio de Control MIDI. En el ejemplo, el Mando
sera configurado para que controle el retorno de
reverberacion.

Rarémetos a los Mando#A, By C

oooooocooooocoooooooooooocooooochoo

@ Pulse el botén UTILITYpara acceder al modo de
Utilidades.

MODE

OVOICE (OPERFORM STORE

OuTiLity Ocarp  OSFR,

0

OeoT  QJos PLAY/

STOP

COMPARE

@ Utilice el mando RGE para cambiar a la pantallg
CTRL KnobA (MandoA de control de sistema).

CC#
81 [Modihesl]

© Utilice el Mando 2 para seleccionar RiR¥h
(retorno de reverberacion)

CTRL KhobA» Dest
Sus EQLow-G

SHIFT

-® OO0

PART/ELEMENT

PAGE A

Dest
B1[Modihesl] REU-Etn

000

Ahora ya puede utilizar el Mandd para controlar

sobre la marcha el nivel de Retorno de Reverberac
del modo de Reproduccién d€oces/Actuacion.

Observe que también puede enviar (girando el Man
A) o recibir mensajes de Cambio de Control con
Numero de Controlador ajustado en el parametro C
por los terminales MIDI In y MIDI Out.

CTRL KnobA» CC#
Sus

SHIFT

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

En relacién con los parametros asignables, consy
“Pardmetros de destino de los controladores
sistema” en la Lista de Datos adjunta.

on

do
el
C#

Ite
e

on

D.
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Asignacion de parametps a los Mandos 1

El siguiente procedimiento explica la manera
asignar un parametro deseado a los Mandos 1
Puede asignar controladores a cdda (o Parte de
unaActuacion). Los ajustes de Control pueden-as
narse como Juego de Controles y cada controla
puede utilizarse para controlar multiples parameti
(aunque varia segun el tipo dez). En el ejemplo
se presenta la configuracion del Juego de Contrg
1 para lavoz Interna 001 (A01), asignando PCH
Crs (Pitch:Coarse) al Mando 1.

También puede asigngor separado, un Numero de
Cambio de Control MIDI diferente al mismo mando

del modo devoces y del modo dActuacion. Mas
detalles en la pagina 132.

@ Pulse el botoWOICE para acceder al modo d
Reproduccion d¥oces.

MODE

QvoICE  (OPERFORM STORE

S

QurtiLity Ocarp  OFER,

L))

PLAY/
Oebir  OJos STOP

I

COMPARE

@ Seleccione 1&/0z Interna 001 (A01), y pulse e

boton EDITpara acceder al modo de Edicion de

Voces.

@ Utilice el mando RGE para cambiar a la
pantalla CTLSetl (Juego de Controles 1).

t1d

CTL Se Sko Dest EL Sw Derth
C 1234 MWiE1s FLT-Rez -=34 +14

SHIFT PAGE A DATA

c@ 00000

PART/ELEMENT

O Utilice el Mando B para asignar “KN1 (16)"
(Mando 1) al parametro Src (Fuente).

=) Dest EL Sw Derth
» FLT-Rez -=34 +14

SHIFT PAGE A DATA

C0 000006

PART/ELEMENT

D

@ Utilice el Mando C para asignar PCH-Cr
(Pitch:Coarse) al parametro Dest (destino).

U7J

C Dest EL Sw Derth
2 PCH-Crs= --34 +14

SHIFT PAGE A

mEcNONON  NoRGN#

PART/ELEMENT

@ Utilice el Mando 1 y el mando DA para
especificar el Elemento que va a ser controlado.
El Mando 1 mueve el cursor (intermitente), y ¢

mando DAA muestra el Elemento que se vala
controlar

SHIFT PAGE A

mEcNONORON NN

PART/ELEMENT

()

@ Utilice el Mando 2 para ajustar el parametr
Depth (profundidad). Cuanto mas alto sea el
ajuste, mayor sera la profundidad de control.

=) Dest EL_Sw Derth
» PCH-Crs= 1234 +34

SHIFT PAGE A

O 00000 O

PART/ELEMENT

O Guarde lavoz editada (pagina 101).

Ahora laVoz Interna 001 (AO1) tendra asignad
PCH-Crs (Pitch:Coarse) al Mando 1. Cuando
seleccione y reproduzca edfaz en el modo de
Reproduccion d¥oces, podra controlar el tono de
la Voz girando el Mando 1.

[®)

Si desea méas detalles acerca de las funciones|de
control asignables, podra encontrarlos en lgs
Parametros de Destino de los Juegos de Control,|en
la Lista de Datos adjunta.
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edal contolador

Control de parametros con un

Si conecta un Pedal Controlador opcional (como
FC7) al terminal FOOTCONTROLLER del panel
posterior del sintetizadopodra controlar diversos
parametros con el pie sin tener que utilizar las

el

manos. El ejemplo siguiente muestra la manera|de

configurar el Pedal Controlador para que funciope
como Rueda de Modulacion.

G6e-9

FC7

@ Pulse el boton UTILITYpara acceder al moda
de Utilidades.

MODE

QvoICE (OPERFORM STORE

SE
QutiLity OcARD  OpR

PLAY/
Oepit  Quos STOP

COMPARE

@ Utilice el botébn RGE para cambiar a la
pantalla CTRLAssign2 (Asignacion de Control
deVoces 2).

CTREL Azsignz FC RE
Uce [ off 1 aa 22

SHIFT

- OO

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

43

@ Utilice el Mando C para selecciona
“01:ModWheel” (rueda de modulacién).

CTRL Aszidn2> FC
Uce [HModihes1] a1

SHIFT PAGE A

mEcNONON  NoRoN#

PART/ELEMENT

En el modo dé&/oces, el pedal controlador ya pued
usarse para controlar la misma funcion que la-as
nada a la rueda de modulacion.

Si laVoz actual tiene un Juego de Controles con u
fuente (Src) asignada a la Rueda de Modulaci
(MW), y recibe un mensaje de Cambio de Control d
Rueda de Modulacion, el parametro de destin
(Dest) asignado a la fuente (MW) resultara afecta
por dicho mensaje.

El procedimiento anterior explica la manera d
configurar el pedal controlador para que controle
modulacion en el modo déoces. Si desea crear una
configuracion asi para el modo detuacion, los
ajustes correspondientes los encontrara en la pant
CTL Assign2 del modo de Edicion éetuacion.
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Conmutacion entre programas mediante un pedal

Si conecta un pedal conmutador opcional (FC
FC5) al terminal FOOBWITCH del panel poste
rior del sintetizadqmpodra cambiar de un program
a otro sin tener que usar las manos. Por ejemplg
organiza las/oces/Actuaciones de forma consect
tiva en la memoria, podra conmutar entre elld
rapidamente durante una actuacidon en vivo.
siguiente procedimiento muestra exactamen
cémo hacerlo.

__outPutr W sTANDEY
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@ Pulse el boton UTILITYpara acceder al moda
de Utilidades.

MODE

OVoICE  OPERFORM STORE

I

Qurtity Ocar  OFER,

B OO

PLAY/
Qebr  Quios STOP

)

COMPARE

@ Utilice el botébn RGE para cambiar a la
pantalla CTRL Other (Otros Controles de
Sistema).

CTRL Other» FS
Ss Bgg0 —————- 1

O 0 O O

@ Utilice el Mando B para seleccionar “099:P(
Inc” (Incremento de Cambio de Programa).

SHIFT

- OO

PART/ELEMENT

PAGE

CTRL Other) FS
Sus @39L[FC Inc 1

O 0 O O

En el modo dé&/oces/Actuacion, el pedal contrela
dor ya puede utilizarse para conmutar entre los p
gramas.

SHIFT

NN

PART/ELEMENT

PAGE

También se pueden asignar otras funciones, co
Interruptor deArpegio (activacion/desactivacion),
Secuenciador (reproduccién/parada), etc. (pagi
129).

)

Uso de los mandos 1/2 para cordfar el Arpegio

Puede asignar las funciones de activacion/desa
vacion y sostenimiento de arpegio a los mandos
(modo de actuacién)A continuacion se explica
como hacerlo. En el ejemplo, utilizaremos la actu
cion interna 075 (El), y asignaremog#rpeggio

Hold al mando 1 Yrpeggio ON/OFF al mando 2.

@ Pulse el boton UTILITYpara acceder al modg
de utilidades.

@ Utilice el mando RGE para cambiar a la
pantalla MIDIArp.

cti

1/2

a

44

@ Utilice el mando B para asignar el Nimero d
Cambio de Control Arpeggio ON/OFFen este
caso el 90. De igual manera, utilice el mando

y ajuste el nimero de cambio de control a 89

para asignafrpeggio Hold al mando 1.

MIDI Are) Switch Hold Out(UceiChillce)
Susl 1 98 29 off 16
B c 1 2

OPulse el botén PERFORM para entrar en
modo de actuacion.

SHIFT

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

@ Seleccione la actuacion interna 075 {Ely a
continuacién active el modo de Edicién d
Actuacioén con el botén EDIT

OTGire el mandoA hasta que aparezcs

“Common” en la parte inferior izquierda de la

pantalla.

@ Con el mando AGE, vaya a la pantalla CTL
Assignl.

@O Gire los mandos 1/2 para ajustar sus paramet
con los mismos valores que los numeros
cambio de control asignados en el pu@o
Esto es, asigne un valor de 89 al mando 1, y
valor de 90 al mando 2.

Common [FootCtrll Bz
c 1 2

© Guarde la actuacion editada (pagina 124).

CTLEAs=ianl} EC Krobl Krnob2
29 El]

SHIFT

-0 O O

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

Ahora, para la actuacion interna 075 11
Arpeggio Hold esta asignado al mando 1,
Arpeggio ON/OFF al mando 2. Si selecciona eg
actuacion en el modo Performance Pklygiro de
cada mando a derecha o izquierda activara o deg
tivara, respectivamente, el parametro correspd
diente (el arpegiador responde a las teclas por de
jo de C3 en el teclado).

Si no desea controlar el parametro de destino de
voz, entre en el modo de edicion de actuacio
cambie a la pantalla RCS8w2 de Performance Part
Edit, y desactive (“df) los parametros de los
mandos 1y 2.

En el modo de actuacion, si se desea usar
Arpegiador con las partes que tengan activado
parametro Layer Switch, también debera est
activado su parametrérp (Arpeggio Switch)
(pagina 17).
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Edicidon de Voces

El sintetizador contiene 256 voces normales y 8 voces @ Seleccion de una Voz para editarla
bateria predefinidas. Estas voces pueden ser editadas para

crear nuevas voces 0 pueden elaborarse voces comple ceda al modo de Reproduccion Weces pulsando

mente nuevas a partir de cero. Luego podra aImaceN ICE.

hasta 128 de estas voces normales y hasta 2 voces de mopE
bateria, todas ellas nuevas o editadas, en la memoria de @voice | (Graromi srore
usuario interna o en ufarjeta de Memoria externa. OC| — =
El siguiente procedimiento da una idea basica sobre los O Owe | Y

pasos que hay que seguir para crear/editar voces. J
Obviamente, es s6lo un ejemplo; puede considerarse libre

de ajustar cualquier parametro de la forma que desee.$&ieccione el nimero Mez que desee editar (pagina 60).
la seccion de referencia de este manual podra encon@m Antes de editar nada, primero debe acceder al modo de

mas detalles acerca de cada parametro. Operaciones d¥oz y copiar lavoz que desee editar en la
memoria interna de usuario. Si estd creando Voa

Todos los ajustes de parametros se almacenan junto con la Partiendo de cero, utilice la funcion “Initialize” para
propiaVvoz. inicializar unaVoz en la memoria interna de usuario. En la

pagina 100 encontrara mas detalles.
©En el modo de Reproduccién Weces, seleccione la

Voz que desee editar @ Acceso al modo de Edicion de Voces
@ Vaya al modo de Edicion déoces. La creacién/edicion de voces se lleva a cabo en el modo

OEn las pantallas de edicion comuan, ajuste |d& Edicion de voces.
parametros comunes a todos los elementos WezZa Para acceder al modo de Edicion de voces, pulse el boton

(volumen, tono, timbre, etc.Yambién puede ajustar EDIT en el modo de Reproduccién \deces.
los parametros relacionados con Atpegiador
Controladores, Efectos, etc.

MODE

@VOICE OPERFORM STORE

OEn las pantallas OSC (oscilador), seleccione las ondas ]
utilizadas por los elementos de oz, mas el ey g, (02
volumen, panoramico, mgen de nota y demas o Owe | AV

parametros basicos.

©OEn las pantallas PCH (tono) y PEG (generador de
envolvente del tono), ajuste los parametros de
afinacion y demas parametros relacionados con el toro——— - —
usados por los elementodambién ajuste los | Edicion comin y edicion de elemento
parametros PEG segun sea necesario. CadaVoz consta de hasta cuatro elementos (pagjna

OEn las pantallas AL (filtro) y FEG (generador de 32). Los pgrémetro§ comunes ato_d_qs los elementos
envolvente del filtro), ajuste los parametros de Igs S€ denominan parametros de edicion comunes.| El

filtros utilizados por los elementosdemas ajuste los | Modo de Edicion d&/oces esta integrado por las
parametros FEG segln sea necesario. pantallas de edicion comun, mas las pantallas de

) parametros de cada elemento individual.
©En las pantalla8MP (amplitud) yAEG (generador de . _En el modo de Edicion d€oces, puede utilizar el

envolvente de la amplitud), ajuste el volumen y demas mandoA para conmutar entre los aiustes comunes
parametros relacionados con el nivel de salida JoA P J Py
los ajustes de los elementos 1 a 4.

utilizados por los elemento®idemas ajuste los
parametro®\EG segln sea necesario.

COMPARE

0s

Ajustes comunes

GEN_Other) Mode Assign MicroTuning
234 dian

OEn las pantallas LFO (oscilador de baja frecuencia),
ajuste los pardmetros relacionados con la modulacion 1ot rols sindle Siiin
utilizados por los elementos. Indicador Coman

OEn las pantallas EQ (ecualizador), ajuste Igs Ajustes de los elementos 1 a 4
parametros de ecualizador que afectan a las
caracteristicas tonales de los elementos.

OSE blawe) Humber  Ctary
EL1234] Ba1PfiGrand 1 1 ‘

Indicador Elementos 1-4

SHIFT PAGE DATA

c000000 o

PART/ELEMENT

@ Guarde la voz editada.
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Conmutacioén entre pantallas e intoduccion de ajustes

Después de seleccionar una pantalla de edic|6n
comun o una pantalla de edicion de un elemento
(1 a 4), utilice el mandoAGE para cambiar de
pantalla.

[_gemeno1 [
—|
[_Eemenio2 [
—
Il“
Il*

AMF _Scaled0fstl Ofst2  Pfst3  Ofsid
‘ EL1234 + @ + @ - 21 - 35‘

SHIFT DATA

mc

Seleccion de elementos

En el modo de Edicidén déoces, puede seleccionar

el elemento pulsando el boton BANKD corres Dentro de una pantalla hay varios parametros dis

pondiente. Cuando selecciona un elemento, el qur | ponibles. Para que la edicion resulte mas sencilla,
sor se traslada al nimero correspondiente. los mandos situados debajo de la pantalla estan

_ _ asignados a cada uno de los pardmetros disponiljles.
Ejemplo: Cuando se selecciona “Elemento 2”

AMP_Scaleldfstl ofstZz  Pfst3  0Ofstd
PREL PRE2 EL1234 + @ + @ - 21 - 33

(010

= K SHIFT PAGE
ACCESS

o N e e HQQ.QQC

A PIANO  E.PIANO ORGAN  GTR/BASS| | STRINGS BRASS SYNTH OTHER
PART/ELEMENT

il

ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF
Pantalla de menus
EQ_Param)LoFres LoGain HiFres HiGain Si utiliza el mando RGE a la vez que mantiene pul
EL14 Z74,2Hz  +12 2. 82kHz +22 . . o , .
i sado el boton SHIFEe visualizara el menu de ajustes.
Cursor Utilice el mando RGE para mover el cursor a un ¢le
mento, y libere el botdn SHIFJara acceder inmedja
Activacion/desactivacion de elementos tamente a la pantalla de dicho elemento.

En el modo de Edicion déoces, puede desactivar

un elemento pulsando el boton BANK E-H cofres cursor
pondiente. Esto le permite silenciar temporalmente \ BN ekend i%EE@&EEiEE?iEﬁ%?tFE%EEF\
otros elementos de Moz, por lo que puede escu
char los cambios del elemento que esta editando.
Un elemento silenciado @faparecera sefialadd -—. '
con un asterisco (*) en la pantalla, tal como se

muestra a continuacion.

SHIFT PAGE

. ] . También es posible usar otros mandos y botones para
Ejemplo: Cuando se desactivan los elementos 2y 3 realizar los ajustes. La funcién “Compare” le permite

comparar el sonido editado con el sonido anterior a la
edicion. En las paginas 19 y 64 encontrard mas detalles.

PRE1 PRE2 INT EXT PLG %
DD Ll é DQU ©® Pantallas de edicién comudn
D D i Cada una de las voces consta de hasta cuatro elementos.
[~Pwo Emmo omoan ewmss”mmes puss sni omeR En este apartado se explican los parametros comunes a
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

todos los elementos.

e GEN (comun general)

G Paran)Lofres Lobain HiFres HiGan En_ (_e,sta pan}alla podra ajustar parametros generales de
1 274, +12 2. 82kHz +22 edicibn comun, como el nombre deviaz.

Desactlvados

GEHEHame» CLara a-Zz B-7  Cursor
C 1234 [Ff:Init Uaicel
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* QED (edicién comun r4pida)

O Pantallas de OSC (oscilador)

Estos parametros controlan principalmente el volumengy, estas pantallas puede ajustar los parametros que con
el timbre de la/oz, y con ellos puede cambiar facilmentrolan las formas de onda en las que se bagaelaPuede

te el sonido general.

Fan EewSend
C 127

« ARP (arpegio comun)

Con el ajuste de estos parametros puede controlar la JFiE4ave Bupper
manera de arpegiar Moz. En la pagina 36 encontrara

mas detalles sobre el uso del arpegiador

Switch Hold

Fel)  T4aFe o
B ohn oh

ARFPET= ) _
C 1234 Ur&Downl:sSs

Temp
1z

e CTL (controlador comun)

seleccionar la onda utilizada por el elemento, el volumen
y el magen de notas de cada elemento, etc.

 OSCWave (onda del oscilador)
Seleccione la forma de onda utilizada por cada elemento.

Ctarg
BAILPfiGrand 1 1

* OSC Out (salida del oscilador)

* OSC Pan (panoramico del oscilador)

Ajuste el volumen (nivel de salida) y la posicién de pano
rdmico estéreo de cada elemento. La siguiente ilustracion
muestra el funcionamiento.

Es posible asignar varias funciones a los controladores de
los paneles frontal y posterid?or ejemplo, puede asig

nar parametros a la rueda de inflexion de tono y a un

pedal controlador para poder cambiar el timbre doia

en tiempo real. En la pagina 38 encontrara mas detalles

sobre los diferentes usos de esta funcion.

TLESet12 Sk L=t
1234 FCiBd) ReuTime:EF1

» LFO (oscilador de baja frecuencia comuan)

Estos son los parametros del LFO. El LFO utiliza una
forma de onda de baja frecuencia para modificar las
caracteristicas de tono, filtro y amplitud y crear efectos

de vibrato, wah-wah, trémolo, etc. (pagina 70).

e

Wz Speed KewReset Ph

LFOEL
Co123

a ase
4 trrzd &3 oK 27A

« EFF (efecto comun)

OSCEOuLY  Lewel Lelag In=EF
EL1234 =1 ins2
OSCERan? Fan Alter Random Scale
EL1234 C LEd B3 +53
| Mesa de mezclas 4 4
© | @© | @®© | @
Panoramico
(estéreo)
Nivel l i

Elementos

* OSC Limit (limite del oscilador)
Ajuste el magen de notas de cada elemento (elgear

Son los parametros de efectos deda. Hay dos efectos d€ notas del teclado en el que sonara cada elemento) y
de insercion y dos efectos de sistema (reverberaciorf@bien la respuesta a la velocidad de pulsacion (el mar

chorus).

Ins=EF Connect
ZaET b 1=

a7

gen de velocidad de pulsacion de las notas dentro del cual
sonara el elemento). Puede asignar diferentes ajustes a
cada elemento. Con estos parametros puede superponer
los elementos (“layer”) y controlar su salida.

Por ejemplo, puede ajustar un elemento para que suene
en el magen superior del teclado, y otro elemento en el
maigen inferior De esta manera, incluso dentro de la
mismaVoz, puede tener dos sonidos diferentes en distin
tas zonas del teclado, o puede solapar logenés de los

dos elementos para que sus sonidos se superpongan en un
maigen determinado.

Ademas, puede ajustar cada elemento para que responda
a diferentes m@enes de velocidad de pulsacion, de
manera gue un elemento suene con velocidades de pulsa
cion bajas y el otro con velocidades de pulsacion altas.



— — — @ Pantallas FLT (filtro) y FEG (EG

g dgebigy oLl del filtro)

El filtro puede utilizarse para cambiar las caracteristicas

tonales de cada elemento, ajustando los sobretonos (tonos

armonicos) incluidos en la forma de onda del elemento.
2 Existen varios tipos de filtros, aunque el concepto de fun

| Elemento 3

Velocidad cionamiento es similaComo muestra la siguiente ius
de | Elemeno2 |/ tracion, el filt dej los sobretonos d
puisacion | | SRR racion, el filtro se usa para dejar pasar los sobretonos de

frecuencias especificas y cortar (no dejar pasar) otros, y
Elemento 4 L.
\ de esta manera alterar el factor armonico de una forma de
< > onda original. Las frecuencias pueden determinarse espe
/WWWWWWWW cificando una frecuencia central (frecuencia de corte).
c2 G8 Con algunos filtros, puede ajustar los niveles de sefial de
varias bandas de frecuencidambién puede ajustar el
generador de envolvente del filtro (FEG) para variar el
O Pantallas PCH (tono) y PEG (EG tiempo de funcionamiento del filtro, lo que produce un
del tono) cambio dinamico de las caracteristicas tonales. En este
Ajuste los parametros basicos de tono de cada elememjemplo se muestra el funcionamiento del FEG.
Puede desafinar elementos, aplicar escalas de tono, etc.
Ademas, con el ajuste del PEG (generador de envolvente ~ Nivel [Margen - Margenque - Margen

: R de corte, se deja pasar de corte
del tono) puede controlar el cambio de tono en el tiempo. & &

* PEG (generadorde envolvente del tono)

Con el PEG puede controlar la transicion de tono desde
el momento en que se pulsa una nota en el teclado hasta | ! ,
el punto en que se libera. Como muestra la siguiente ilus | Ffz‘gg‘frglcia Tiempo
tracion, la envolvente del tono consta de cinco parame

tros de tiempo (VEIOCi_dad de trans_icién) y Cinc_o de niv En la pagina 78 encontrard més detalles sobré&ijms de
(tono). Esto resulta Gtil en la creacion de cambios de tono  Fitro.

automaticosAdemas, pueden ajustarse diferentes -para )
metros de PEG para cada elemento. * FEG (generadorde envolvente del filto)

Con el FEG, puede controlar la transicion de timbre
desde el momento en que se pulsa una nota en el teclado

FEGETime® Hold Attack Decasl Decau? hasta el punto en que se libera. Como muestra la siguien
EL1234 127 127 127 127 te ilustracion, el generador de envolvente consta de cinco
parametros de tiempo (velocidad de transiciéon) y cinco

Nivel Nivel ~Nivel Tecla  Nivel de de nivel (para la cantidad de filtrado). Cuando se toca una

atggue catda sustain desactivada abandono nota en el teclado, la frecuencia de corte cambiard de

acuerdo con estos ajustes de envolvente. Esto resulta Util,
por ejemplo, para la creacion de efectos de wah-wah.
Ademas, pueden ajustarse diferentes parametros de FEG
para cada elemento.

Nivel de

sostenimiento
Tono

0: : : : e .iTiempo FEGETime» Hold Attack Decasl DecasZ
Tiempo  Tiempo *Tiempo' Tiempo " Tiempo EL1234 127 127 127 127
de de de de de
sostenimiento  ataque caida 1 caida 2 abandono
N(ijveel N(ij\gel Ni\éel Tecla Nivel de
En la pagina 76 encontrara mas detalles sobre los parametros ataque caida sustain desactivada abandono

PEG.

Nivel de

) sostenimiento
Nivel

0: :  Tiempo
Tiempo  Tiempo " Tiempo Tiempo " Tiempo
de de de de de
sostenimiento  ataque caida 1 caida 2 abandono

En la pagina 80 encontrar4 mas detalles sobre los parametros
FEG.
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@ Pantallas AMP (amplitud) y AEG @ Pantallas LFO (oscilador de baja
(EG de la amplitud) frecuencia)

Ajuste el volumen de cada elemento después de apli€omo indica su nombre, el LFO crea formas de onda de
los parametros OSC (oscilador), PITCH (tono) yTFIL baja frecuencia. Estas formas de onda pueden utilizarse
(filtro), y también el volumen general final de la sefigbara alterar el tono, filtro o amplitud de cada elemento y

enviada a las salidas. La sefial de cada elemento se enkéar efectos de vibrato, wah-wah o trémolo, aunque los
con el volumen especifico a la siguiente unidad de efggarametros de LFO disponibles variaran de acuerdo con
tos.Ademas, con el ajuste @d&=G (generador de envol el tipo de elemento.

vente de amplitud) podré controlar el cambio de volumen

en el tiempo.
LFOQWawe?  Wage™.. Sreed KegSanc
EL1234 i B3 fuly]
PEG FEG
Elementos
14 * * PEG FEG
Elementos
> L = S 1-4
> = = >
I| PICTH b FILT I AMP > Efecto - E : : :
| > > T | PICTH FILT AMP Efecto
osC I | | =
LFO AEG osc 4 4
LFO AEG

El volumen final de todos los elementos se ajusta con el
pardmetroVolumen (\¢l) de la pantalla QED de Edicién

Comdn. © Pantallas EQ (ecualizador)

- AEG (generadorde envolvente de la amplitud) Con el ecualizador [?L_Jeden atenuarse o realzarse bandas
r({le frecuencia especificas de cada elemento. Hay muchos

Con elAEG puede controlar la transiciéon de volume q lizadores disponibl En | \qina. 86
desde el momento en que se pulsa una nota en el teciiRfes de ecualizadores disponibles. a pagina
fcontrara mas detalles.

hasta el punto en que se libera. Como muestra la s+'gui8
te ilustracion, la envolvente de la amplitud consta . .
cinco parametros de tiempo (velocidad de transicion) Almacenamiento de voces editadas

cinco de nivel (para la cantidad de filtrado). Cuanden la memoria interna de usuario o en Taseta de
toque una nota en el teclado, el volumen cambiara M€moria externa pueden guardarse hasta 128 voces nor
acuerdo con estos ajustes de envolvétemas, pueden males y 2 voces de bateria, todas ellas nuevas o editadas.
ajustarse diferentes parametrosAteG para cada ele

mento. Voz
l Guardar
AEGET ime Attack Decagl DecadZ
EL1Z234 127 127 127 INT EXT
Voz normal Voz normal
(128) (128)
Nivel  Nivel Nivel Tecla Nivel de

de ! de de

ataque caida sustain desactivada abandono

Nivel

inicio

Voz de bateria
)]

Voz de bateria
2

0: : : : : : Tiempo
* Tiempo : Tiempo' Tiempo * :

de de de
atagque caida 1 caida 2

Tiempo
de El nimero méaximo de voces Plug-in que puede almacenarse
en la memoria interna (PLG) es de 64.

En la pagina 83 encontrara mas detalles sobre los paramel@® Cuando se guarde uiaz, todos los datos existentes en la
del AEG. posicion de almacenamiento se perderdn. Se recomienda
hacer siempre una copia de seguridad de los datos
importantes en unaarjeta de Memoria, ordenador u otro
medio de almacenamiento de datos antes de proceder con la
operacion.

abandono

En la pagina 101 encontrara mas detalles sobre el alma
cenamiento de voces.
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Efectos Efectos del modo de Voces

. . . n el modo d&/oces, puede configurar el tipo de efecto
En las etapas finales de la programacion puede ajustar 1os . L
. : . ! Su valor para cada unidad de efectos (reverberacion,
parametros de efectos para cambiar alin mas las earatte . -
chorus y efectos de insercién) y guardarlos con Yada

risticas del sonido. En general, los efectos de sistema SRma .
emas, puede determinar que cada elemento se conecte

A
ho con las unidades de efectos de insercion. Cuando

aplican al sonido global, ya sea una voz, una actuacion

una cancion, etc. Los efectos de insercion, por otra par?e . o , .
cohecte un elemento a una unidad, también podra especi
ficar el modo de conexién de dos unidades (en serie o

pueden aplicarse de manera individual a c&ua Este

sintetizador dispone de dos unidades de efectos de siSte , . 2 ~
L . . &aralelo, tal como se ilustra a continuacion). La sefial
ma (reverberacion y chorus), mas dos unidades de efectos

de insercion. Cuando se instala una tarjeta Plug-in (PL mbinada de todos los elementos de voces, después de

. . . - idady aplicacion de los efectos de insercion, es enviada a las
en el instrumento, también es posible utilizar otra unidad . . I
. - ) . unidades de efectos de sistema de reverberacion y chorus.
de efectos de insercion dedicada a la Parte Plug-in.

. : . Cuando desee utilizar voces Plug-in de una tarjeta Plug-
Pueden realizarse ajustes de efectos diferente¥qmor .~ . o . .
in instalada, también puede configurar una unidad de

en el modo de/oces orActuacion (en el modo . s .
( )y p uacion ( fectos de insercidn para cadaz Plug-in. En este caso,

Actuacion), aunque la conexién entre las unidades ﬁe ~ . .
PR as sefiales de Moz Plug-in procesadas por la unidad de
efectos sera distinta en cada caso.

efectos de insercién seran enviadas a las unidades de
Unidad de reverberacion

reverberacion y chorus.

La unidad de reverberacion incluye una seleccién de 12 Conexion

efectos de reverberacion diferentes, incluyendo simula Efectos ep1Eps | EPIOER? —
ciones realistas de la reverberacién natural que se-produ de insercion

ce en diversas salas y locales. En el moddates pue Voz ]_
den realizarse los ajustes de reverberacion de\éada Elem. 1-4

En el modo déctuacion, los ajustes de reverberacion se h:]L OFF
aplicaran a la actuacién en su conjunto.

Unidad de chorus

La unidad de chorus inclu\ye unva selecciéon de 23 efectos  voz
oice = Voz

; A
de chorus, ent Element 1-4 = Elementos 1-4 de estos Plug-in THRU |

efectos resultal Insertion Effects = Efectos de insercion  gonido.
Connection = Conexion o Efectos
En el modo de Plug-in Voice = Voz Plug-in s ajustes de de Insereion

chorus para cauweuz. £n el mouu uscluaciuil, l0s ajus

tes de chorus se aplicaran a la actuacion en su conjunEfeCtOS del modo de
Actuacion

EfeCtOS de inserCién ©00000000000000000000000000000000000000

. . i . En el modo deéActuacion, puede utilizar los ajustes de
La unidad de efectos de insercion 1 contiene 24 efectg : o .

L efectos de insercién “prestados” de los almacenados con
tales como chorus, flanger o wah-wah automatico.

a .
) ) i . L[as voces (Partes). Para una Parte Plug-in, puede selec
unidad de efectos de insercidon 2 incluye retardos, tever N . . .
) . o S o clonar y utilizar un ajuste de efectos de insercion “pres
beraciones, altavoz giratorio, simulacion de ampllflead?

res y otros efectos, alcanzando un total de 92. Si se ﬁgo de los almacenados con las voces Plug-in.
instalado una tarjeta Plug-in, también se dispondra Be

. ., . ara la reverberacion y el chorus, puede crear ajustes
hasta 24 efectos de insercion para las voces Plug-in. . o o
nuevos dedicados a todaAetuacion sin tener que “pedir

Enel apartado de tipOS de efectos de la lista de datos ad]uﬁ%stados” aJustes de reverberaC|én y de Chorus a_lmace
encontrard mas detalles acerca de cada tipo de efecto. nados con unsoz

\

En la siguiente ilustracion, la mesa de mezclas represen
ta el fundamento en que se basa la aplicacion de diferen
tes efectos al sonido en el ModoAlguacion. Cada una

de las Partes (1 a 16) llega a la mesa de mezclas a través
de los efectos de insercion 1 6 2. Las sefiales de todas las
Partes se suman en la mesa y luego se aplican los efectos
de sistema (reverberacién y chorus) a toda la mezcla.
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Efectos
de sistema

Reverb

Chorus

fil— @ ©® ©® @®
®

TR X
—fl—©® © © ©
—f— 0® ®
—fi— 0®®

Efectos
de
insercion

e
e
—
":’D_> — WOOe
(5 —

Partes 1-16

Omision de efectos (EBypass)

oooooooocoooooooooooooooocooy‘ooooc

Es posible desactivar o activar temporalmente
efectos pulsando el boton EF BX®S. Para usar
esta funcién, debera especificar el efecto que de
desactivar en la pantalla MSTR EF Bypass ¢
modo de Utilidades (pagina 12&demas, puede
especificar mas de un efecto.

Cuando pulse el botén EF BXBS, se iluminara el
diodo y se desactivaran todos los efectos asigna

a laVoz/Actuacioén seleccionada en ese momentg.

.EF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

La omision de efectos también se aplicara a
efectos de las tarjetas Plug-in que no sean de la s
PLG100.

0s

sea
el

dos

los
erie
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Uso como teclado maestro
(modo de Actuacion)

Como se ha explicado anteriormente, su sintetizador ggf@ulse el boton PERFORM seguido del boton EGHE
equipado con varias funciones practicas que puede utiliiluminaran los diodos) para acceder al modo de
zar en undctuacion en vivo o situacion similak con Edicién deActuacién. Luego pulse el boton MASTER
tinuacion se presentan algunos ejemplos para combinaKEYBOARD para activar el modo declado Maestro
dichas funciones y que se adapten a sus necesidadése iluminaréa el diodo).

especificas.

@ Seleccione “Common” con el mandoy luego abra la
gantalla GEN M. Kbd (teclado maestro general) con el

El S30 dispone de ajustes especiales en el modo dmando RGE.

Actuacion para que pueda utilizar el instrumento como
teclado MIDI maestro. Puede activar la funcion (activar
los ajustes especiales) pulsando el boton MASTERKEY | GEMEM. Kbd» Mode  Lowsr  Urper  Point
BOARD del panel (se iluminara el diod#&ora su ins Commen — split  chdl — chiz L3
trumento puede enviar las notas tocadas en el teclado a un

generador de tonos externo, asi como al interno, de-acuel@® Gire el mando RGE mientras mantiene pulsado el boton

do con los ajustes de teclado maestro del modo de SHIET para_recorrer los parametros de la pantalla de
Actuacion. Si divide el teclado en varios gemes de ments (pagina 106).

teclas (hasta cuatro) y asigna canales de transmis@Releccione “split’ como parametro de modo con el
MIDI separados, el teclado puede controlar varias Partegnando B.

(canales) del generador de tonos interno y de dispositivos

MIDI externos de dichos canales al mismo tiempo. Si el modo défeclado Maestro esta desactivado (sin que

Hav t dos d@eclado M t di icion de | se haya pulsado el botén MASTER KEYBOARD), el
a}y res modos eC_a 0 . aestro ( 'SPO_S'_(E'On e los valor del parametro de modo aparecera entre paréntesis
margenes de teclas) disponibles: Split (division), 4 Zones (“split”).

(4 zonas) y Layer (superposicion). Con los siguientes

ejemplos conocera estos modogdelado Maestro y sus @Seleccione el valor (punto de division) para el
diferencias funcionales. parametro Point con el mando 2, que determina la tecla

gue divide el teclado en dos secciones. En este ejemplo
seleccione “C3".

Division . o
00 0000000000000 0000000000000000000000000 Puede espeCIflcar el punto,de dIVISIOI’l pUIsando
La siguiente ilustracion muestra un ejemplo de configu directamente una tecla especifica del teclado mientras

mantiene pulsado el boton SHLFHN este ejemplo, pulse

racion de Division. Se trata de un ajuste tipico para divi C3 mientras mantiene pulsado SHIFT

dir un teclado en dos ngenes de teclas (inferior y supe

rior) realizando una separacion en una nota de tecla de@Especifique los canales de transmisién MIDI para los
minada (punto de divisién). El ejemplo siguiente es el demamgenes inferior y superior con los mandos C
divisién del teclado en C3, activando el ger inferior (inferior) y 1 (superior). Estos ajustes pueden realizar
para laActuacion automaética con el arpegiador y el-mar controles separados del generador de tonos interno o
gen superior para actuacion manual de solista. Puede regle dispositivos MIDI externos desde el teclado, en

lizar esta configuracion en los pasos siguientes: funcién del canal MIDI, como por ejemplo utilizar
diferentes timbres de voz en los gemes de tecla
Punto i i i
do g inferior y superior ' ) ) ) )
Inferior (€3) Superior En este ejemplo, seleccione “ch01” para “Lower”, y

« » |«

“ch02” para “Upper”.

También puede utilizar los botones PROGRAMRP 1
a 16 y seleccionar canales MIDI para los geaes
inferior y superior (pagina 108).

!

OsSeleccione una Parte para el gear inferior con el

—— Canall —— Canal2 — . . “ »
barte 1 Parte 2 mandoA. En este ejemplo seleccione “Part01
Actuacién Interpretacion ;
con el arpegiador ol ©@Gire el mando RGE y at_)ra la pantalla MIX/ce (vo_z,
de mezcla) para seleccionar Waz para la actuacion

Edite y prepare las voces para la reproduccién concon arpegiador
arpegiador y manual en el modo de EdiciérVdees, antes

de configurar un ajuste de division como se indica a | MI®EUce’ Memord Humber Chdrae  Search
continuacion (pagina 63). Fart@l FRE1:128CH1&[FPf: GrandPianol
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OGire el mando RGE y abra la pantalla del modd'R.
Ajuste “on” para “Arp” (interruptor de arpegio).

dientes y otros ajustes asociados, de forma que pueda
controlar varias Partes al mismo tiempo. Un ajuste de

Seleccione “1” para “RcvCh” (canal de recepcion MIDI)division puede repartir todo el teclado en dos secciones

LYRBEMode
FartBi

Maode
Folg

ArF
on

Lader
f

RowCh
o 1

©OGire el mando RGE y abra la pantallaRP Type (tipo
de arpegio)Ajuste “on” para “Switch”.

RFETIFe?
art@l

Switch
oh

Ho
o

TaFe

A Tempo 1d
P Uplctl:Sy 128 ff

(mamgenes de teclas). En una configuracion de 4 zonas,
sin embago, las secciones pueden solaparse entre si.
Puede incluso ajustar una seccién que cubra o incluya
otras secciones.

En el siguiente ejemplo se ajusta la zona 1 para la-actua
cion con el arpegiadpla zona 2 para el sonido de bajo,

la zona 3 para la actuacion solista manual, y la zona 4
para tocar un generador de tonos MIDI extefAu®emas,

en estos ajustes, las zonas 3 y 4 se superponen en el
mismo magen, y toda la actuacion de las cuatro zonas es

En los pasoe ae ya puede terminar los ajustes deﬁnViada por los terminales MIDI OUjara pOder grabar

maigen inferior para l@éctuacién con arpegiadoBe

la actuacién en un secuenciador MIDI externo. Puede

reproducird una/oz asignada a la Parte 1 segln dkalizar esta configuracion de la siguiente manera:

canal de recepcién MIDI 1.

Consulte la pagina 67 para disponer de mas detalles so
los ajustes del arpegiador

Puede copiar (reutilizar) los ajustes de arpegio que

pertenezcan a Moz asignada a la Parte 1 (pagina 123).

@Igual que en los pas@ a@, realice los ajustes para
el magen superior Puede usar el mandd para
seleccionar Part02, seleccionaiiaz del instrumento
solista en la pagina MIX/ce y ajustar el parametro

RcvCh (canal de recepcion MIDI) de la pantalla del

modo LYR a “2".

Ahora estara preparado para la actuacion solista en el
maigen superior del teclado. Puede reproducir una voz
asignada a la Parte 2 basandose en el canal de recep

cién MIDI 2.

El ajuste del parametro RcvCh sera desestimado si activa

(“on”) el parametro Layer de la pagina del modtrL

Para las Partes que no desee utilizar en la reproduccion
dividida, ajuste los parametros RcvCh a canales distintos

de los utilizados para las partes superior e infeorel

bre

/ ZONA 4 ;

1l

v

Canal 4
Generador de
tonos MIDI
externo

I
|
ZONA 1 ZONA2 | ZONA3

L

[ ]

Canal 1 Canal 2 — Canal 3
Parte 1 Parte 2 Parte 3

Actuacion
con el
arpegiador

Actuacion
solista
manual

Actuacion
con sonido
de bajo

MIDI OUT

V¥ MIDIIN
Canal4 —

Actuacioén con
un generador
de tonos
MIDI externo

MIDI THRU

Grabacion de toda la
Actuacion en las zonas 1 a 4

Secuenciador MIDI externo

ejemplo anterigrios valores “RcvCh” para las partes 3 a

16 deberéan ser distintos de 1y 2.

En el modo de Ediciéon dActuaciéon podra efectuar
ajustes mas detallados para cada parte. Si una parte
suena, compruebe su nivel de volumen. En la padida 1
encontrard méas detalles sobre esta cuestion.

@ Antes de salir del modo de Edicion Aletuacion,
guarde los ajustes anteriores en Apaiacion. Para
almacenar unActuacion, consulte la pagina 124.

En el modo de reproduccién de actuacion, recupere

actuacion que acaba de guardaon sélo pulsar el @ Seleccione

botén MASTER KEYBOARD, se activara o desacti
vard la configuracion de divisién realizada.

4 Zonas

La siguiente ilustracién muestra un ejemplo de configu

racion de 4 zonas. Una zona se refiere a urgenade

teclas especifico del teclado. Puede dividir un teclado en
cuatro magenes de tecla, con canales MIDI indepen

53

Antes de realizar una configuracién de 4 zonas en el
siguiente procedimiento, edite y prepare las voces
necesarias (para la reproduccion con arpegiador y

no o .
manual) en sus modos de edicién respectivos.

@Pulse el boton PERFORM seguido del botén EGE

iluminaran los diodos) para acceder al modo de
Edicion deActuacion. Luego pulse el boton MASTER
KEYBOARD para activar el modo ddeclado

|gMaestro (se iluminara el diodo).

“Common” con el mando y luego abra
la pantalla del teclado maestro general (GEN M. Kbd)
con el mando AGE.

GEHEM. Kbdy Mode
Common =Flit

Foint
L

C3

UFFer
chiEz

Lower

chil

Gire el mando RGE mientras mantiene pulsado el botén
SHIFT para recorrer los parametros de las pantallas de
menus (pagina 106).



©Seleccione “4zone” como parametro de modo con @Ajuste “Note Limit” (magen de teclas de zona) con

mando B. las notas mas baja y mas alta mediante los mandos 1

Si el modo déreclado Maest t4 desactivado (i (mas baja) y 2 (mas alta). Para “Zone01", seleccione
by S| el moao eclado vViaestro esta aesactivado (sin que  «~_on : : « » :
se haya pulsado el botén MASTER KEYBOARD), el C-2" como nota inferior y “B1” como nota superior

\(Iilor del) parametro de modo aparecera entre parénte&umice el mandoA para pasar a la pagina Nota MKB
“4zone”). )
de “Zone02". Igual que en el pa@, seleccione en

O sSeleccione una de las zonas “Zone01” a “Zone04” con este caso “C2” como nota inferior y “B2” como

el mandoA. De la misma manera que ha seleccionado superior
“4zone” para el parametro de modo, ahora pue
seleccionar las pantallas de ajuste de las cuatro zo
Seleccione “Zone01” para comenzar con los ajustes.

Jtilice de nuevo el mandd para cambiar a la pantalla
Nota MKB para “Zone03". Igual que en el pagh
seleccione “C3” como nota inferior y “G8” como
superior

MEERTHansmit ) TrnsCh TG MIDI . ; .
Zonedl Chigl an an @Utilice el mandoA una vez mas para cambiar a la

pantalla de Nota MKB para “Zone04”. Igual que en el
paso@, seleccione “C3” como nota inferior y “G8”
como superiorObserve que este ajuste de gearde
teclas producird un mgen solapado con la zona 3.

También puede utilizar los botones BAMKa D para
seleccionar respectivamente “Zone01” a “Zone04”.

La seleccion de una zona abre la pantalla de transmi
sion MKB. Quiza quiera seleccionar una subpantalla
para configurar una zona con el mandaGE.
Primero debe especificar los elementos béasicos de@Gire el mand@ y seleccione una Parte para una zona.
pantalla de transmision MKB, por ejemplo el canal de En este ejemplo, se seleccionara la Parte 1 para la zona
transmision MIDI, activando o desactivando la salida 1, y las Partes 2 y 3 para las zonas 2 y 3. No se

MIDI que va al generador de tonos interno y al cenec Selecciona ninguna Parte i_nterna para la zona 4 puesto
tor MIDI OUT. gue esta zona estd ajustada soOlo para enviar

informacién deActuacioén a través del conector MIDI
OAjuste el canal de transmision MIDI fisCh) a OUT. Primero seleccione la Parte 1 (Part0l1) para la
“Ch01” con el mando CActive la salida MIDI que va  zona 1.

al generador de tonos interno (TG) y la salida MIDI ) N
OUT (MIDI). También puede utilizar los botones MEM®ORy

. . . PROGRAM/RART para seleccionar una Parte para la
Estos ajustes pueden diferenciar una zona de otra, para  ;ona (pagina 104).

enviar interna o externamenteAatuacion elaborada

en cada zona por un canal MIDI independiente. P@Utilice el mando RGE y abra la pantalla MIX/ce
ultimo, podra controlar independientemente los-tim Para configurar una voz para la actuacion con el
bres del sonido de las cuatro zonas. arpegiadar

Si desea mas detalles sobre los ajustes de zona, consulte
la pagina 121.

Para ello, ajuste “Ch01” a “Ch04” respectivamente a |
los pardmetros ‘fhsCh” de las paginas de transmisiéon | F
MKB de las zonas 1 a 4. Respecto a los parametros

“TG” y “MIDI", ajuste ambos a “on” para las zonas 1@y yijjice el mando RGE y abra la pantalla del modo de
a 3. Para la zona 4, desactive “TG” y active “MIDI". superposicion (modoYR). AjusteArp a “on”, Layer
Puede conmutar entre varias pantallas de transmisiory “off” y el canal de recepcion MIDI (RcvCh) a “1”.
MKB con el manda. Finalmente, en la pantalla de tipo de arpegio (ARP
Algunos de los ajustes basicos de las cuatro zonasType), active (“on”) el parametro Switch.

estan ahora completados.

urmber Chtara Se
SCHIG [P GrandPiano]

@ Seleccione “Zone01” otra vez con el maddbra la Iﬁ‘.’F:Erjliude) g-:niie Are  Laver Rn:uEPl'u
pantalla de Nota MKB con el mand&®E. En esta iy QiE. . on ort
pantalla puede especificar un igan de teclas para la

zona. Prepare los ajustes béasicos del arpegiador (tipo, etc.) en el
modo de Edicién d¥oces antes de configurar un ajuste
de zona en el modo de EdicionAlgtuacion.

MEBEHote 0ctave TransFose Mote Limit
Zonedl +1 +11 C-2 - G 8

Con los ajustes realizados en los pa®a ®, podra
tocar el arpegiador con una voz asignada a “Part01”

En la pantalla de Nota MKB también encontrara otros (Parte 1) por el canal de recepcion MIDI 1 (RcvCh)
parametros como Limite de NofEransposicién, etc. En cuando toque en el ngan de teclas de la zona 1.
la pagina 121 se ofrece mas informacién sobre estos
parametros.
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@Igual que ha hecho en los pafPsa ®, configure la

zona 2. Gire el manddy seleccione “Part02”. Luego /
dirijase a la pantalla MIX/ce con el mandoAGE y
seleccione unav/oz para el sonido de baj& /
continuacién utilice el mandoAGE para abrir la
pantalla del modo YR y ajuste RcvCh (canal de
recepcion _MIDI) a 2_' , Parte 1 Parte Plug-in
Con los ajustes realizados, ahora podra tocar con el r Voz T F Voz Plug-in T
sonido de bajo utilizando una voz asignada a “Part02”
por el canal de recepcion MIDI 2 (RcvCh) cuando

Layer (superior) /

Layer (inferior) /}
|

Antes de realizar una configuracion Layer en el siguiente

toque en el mgen de teclas de la zona 2. procedimiento, edite y prepare las voces necesarias para
. las superposiciones en los modos de Edicion
®Igual que ha hecho en los pafPsa®, configure la correspondientes.

zona 3. Gire el manddy seleccione “Part03”. Luego
dirijase a la pantalla MIX/ce con el mandoAGE y
seleccione un®oz para la actuacion solista manudal.
continuacién utilice el mandoABE para abrir la @Pulse el boton PERFORM seguido del boton EGE
pantalla del modo YR y ajuste RcvCh (canal de iluminaran los diodos respectivos) para acceder al
recepcion MIDI) a “3". modo de Edicién déctuacion. Luego pulse el boton
Con los ajustes realizados, podra reproducir el soloMASTER KEYBOARD para activar el modo de

con unavoz asignada a “Part03” por el canal de recep Teclado Maestro (se iluminara el diodo).

cion MIDI 3 (RevCh) cuando toque en el gen de  @seleccione “Common” con el mandg luego abra la
teclas de la zona 3. pantalla GEN M. Kbd (teclado maestro general) con el
No es necesario realizar mas ajustes para la zona 4mando RGE.

puesto que no se va a usar con una Parte interna y ya

ha sido ajustada para que envie informacion de )

. A GEMEM. Kbd? Mode  Lower  Urrer Point
Actuacion a través del conector MIDI OU&n los Comman sFlit chiEl chiEz C 3
pasod® a . El magen de teclas de la zona 4 coin
cide con el de la zona 3, por lo quéltztuacion solis
t lizad dich P . q iad | Gire el mando RGE mientras mantiene pulsado el botén
a realizada en dicho ngln Sera enviada por los C‘?na SHIFT para recorrer los parametros de las pantallas de
les MIDI 3 (de la zona 3) y 4 (de la zona 4) a través del menus (pagina 106).
terminal MIDI OUT a un dispositivo MIDI externo.

Las voces Plug-in estan disponibles Gnicamente cuando
se ha instalado una tarjeta Plug-in opcional (pagina 93).

©Seleccione “Layer” como parametro de modo con el
Es posible realizar ajustes de Parte adicionales en el mando B.

modo de Edicién dActuacion. Si tiene algun problema
relacionado con estos ajustes, por ejemplo, que no haya @ Sj el modo ddeclado Maestro esta desactivado (sin que

sonido de una Parte especifica, compruebe cualquier se haya pulsado el botén MASTER KEYBOARD), el
ajuste relacionado con el volumen, etc. Consulte la valor del parametro de modo aparecera entre paréntesis
pagina 15 para disponer de mas informacion sobre los (“layer”).

ajustes de Parte.
O Utilice los mandos C y 1 para ajustar los canales de

OAntes de salir del modo de Edicién Aetuacion, transmision MIDI de los parametros Lower (inferior)
guarde los ajustes anteriores en éactuacion. Con y Upper (superior). Observe que inferior y superior
respecto al almacenamiento de uAatuacion, hacen referencia a la dos Partes (zonas) que se han de
consulte la pagina 124. solapar Estos ajustes de canal permiten crear y enviar

informacién de actuacion al generador de tonos
En el modo de Reproduccion Aetuacion, recupere  interno y a un dispositivo MIDI externo por dos
la Actuacion que acaba de guardadlo tiene que pul canales independientes, a través del conector MIDI
sar el botén MASTER KEYBOARD para activar o OUT. En este ejemplo se ajustara “Ch01" para
desactivar la configuracion de 4 zonas que acaba de'Lower”y “Ch02" para “Upper”.

realizar También puede utilizar los botones PROGRAMNRF 1
a 16 para seleccionar los canales MIDI de las Partes
AT A inferior y superior (pagina 108).
Layer (superposicion) Y superior (pagina 108)

La siguiente ilustracién muestra un ejemplo de config
racion Layer Este término se refiere a dos Partes-inde
pendientes que tienen un men de teclas solapado, per @utilice el mando RGE para abrir la pantalla MIX
mitiendo tocar al unisono con estas Partes. En el SigUienVCe_ Seleccione undoz para la parte superjor

te ejemplo se reproducen al unisono las voces seleccio

nadas para la Parte 1 y la Parte Plug-in 1. Para efectua

; i ; . MIKEUCe? Memors Mumber Ct9rds  Search
esta configuracion, siga estos pasos: FartBi PRE1:128(H16) [Ff: GrandPianc]

pGire el mandoA y seleccione una Parte. Primero
seleccione “Part01” para la parte superior
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©Antes de salir del modo de Edicién Aetuacion,

@ Utilice el mando RGE para abrir la pantalla del modo
LYR. Ajuste Layer a “off y RcvCh (canal de
recepcion MIDI) a “1”.

Mode
Folg

Lager
o

ArF
on

LYEEMode RouCh
Fart. 1

Si se ajustan los canales de recepcién MIDI (RcvCh) ¢
otras Partes a los mismos canales asignados a las
Partes, dichas Partes también sonaran cuando toque
teclado. Esto podria resultar problematico si sélo neces
dos Partes solapadas. Para silenciar las Part
innecesarias mientras toca en el teclado, ajuste
“RevCh” de dichas partes a fof S6lo podra reproducir
las voces de las Partes solapadas.

@©De la misma manera que en los pd@a @, realice
los ajustes para la Parte superieleccione “PartPL”
para la parte inferipvaya a la pagina MiXce con el
mando RGE y seleccione otrédoz (Moz Plug-in) para
la Parte inferiarAdemas, abra la pantalla del modg
LYR para ajustar Layer Switch a foff RcvCh (canal
de recepcion MIDI) a “2".

Es posible realizar ajustes de Parte adicionales en
modo de Edicion dActuacion. Si tiene algun problema
relacionado con estos ajustes, por ejemplo, que no h3
sonido de una Parte especifica, compruebe cualqu
ajuste relacionado con el volumen, etc. Consulte
pagina 15 para disponer de mas informacién sobre Ig
ajustes de las Partes.

guarde los ajustes anteriores en éctuacion. Con
respecto al almacenamiento de uAatuacion,
consulte la pagina 124.

dos

Y

4 Mientras tanto, el mgen de teclas (el mgen de
S

Acerca del limite de nota (mar

La configuracién de limite de nota tiene su aplicacic
en los ajustes del modo dieclado Maestro, de Parteg
y deVoces. Se corresponden de la siguiente maner

en de notas)

Nota MKB
 Margen de teclas de cada zona _

<«

Parte

Limite LYR

P Margen de teclas para voz asignada

<

D

»

el >
ta
es

el

v

— Generador de Tonos
Partes

Limite OSC

Elemento 1 /1T

Elemento 2 M! il 1

Elemento 3
Elemento 4

n

Mientras realiza operaciones en el modoTdelado
Maestro, puede controlar el generador de tonos-in
no (o un dispositivo MIDI externo) segun el ajus
“Note Limit” de la pantalla “MKB Note”. Si limita el
elmaigen de teclas de una Zona a dos octavas, es c(
si conectara un controlador de teclado externo de
efloctavas para que toque con el generador de torn
interpretacion) de toda un&z esta determinado por
el ajuste “Note Limit” de la pantallayR Limit (pagk
na 17) para una Parte asignada a digba. El mar
gen de interpretacion mencionado de cada elementg
unaVoz esta determinado por el ajuste “Note Limit
de la pantalla “OSC Limit” (pagina 75), disponible e
el modo de Edicion d¥oces.

En el modo de Reproduccién Aetuacion, recupere
la Actuacion que acaba de guardadlo tiene que pul
sar el botén MASTER KEYBOARD para activar g
desactivar la configuracién de superposicion qu
acaba de realizar

Aparte de la configuracion de Superposicion/Zona de Ig
modos deTeclado Maestro, puede utilizar el parametro
Layer Switch de cada Parte para realizar un
configuracién de superposicién de hasta cuatro Part
(pagina 17).

a los deslizantes de canal de una mesa de mezclas
es equilibrar los niveles de volumen de las zonas. Es

Acerca de los deslizantes de coraf

0000000000000 00000000000000000000000

Cuando esta activado el modoTégelado Maestro, los
deslizantes de control 1 a 4 del panel frontal se corr
ponden respectivamente con las zonas 1 a 4. Si e
deslizantes estan configurados, por ejemplo, para c
trolar los volimenes de las zonas, podra usarlos co

e

S

mandos pueden funcionar por separado, y por tantd
puede asignar una funcion de control diferente a ca
uno (volumen para la zona 1, panoramico para la zg
2, etc.). Estas asignaciones se pueden realizar e
pantalla MKB Assign (pagina 122) del modo de
Edicién deActuacion.

VOLUME CONTROL SLIDER

i

Zona 1 ,/,//,///{;////A/////:
T

3
4

Er

=]

DMO
los
0s.

de

mo

para

0s
se

wda

na

n la
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Uso como generador de tonos
multitimbrico (Modo de Actuacion)

El modo deActuacion le permite utilizar el sintetiza @A continuacion, utilice el mandABE para cambiar a
dor como un generador de tonos multitimbrico para el 12 pantalla Mix Level (nivel de mezcla), y luego ajuste
uso con programas musicales informaticos o secuen €l volumen de la Parte de pianosy es necesario, la
ciadores externos. Si cada pista de un fichero de canPOSIciON de panoramico y los niveles de envio de
cién utiliza un canal MIDI diferente, entonces cada chprus y reverberacion. En la pagirb encontrara
una de las Partes de una cancién podra asignarse gas detalles.

dichos canales MIDI. Por tanto, podra reproducir u@con el mando RGE acceda a la pantall& R Mode
fichero de cancion en un secuenciador externo y hacemodo Layer)Ajuste el parametro de modo a “poly”
que se reproduzcan simultaneamente diferentes vocegpolifonico), el parametro Layer a ‘ffy el parametro
en distintas pistas. RcvCh (canal de recepcion MIDI) a 2.

En el siguiente ejemplo, se creara ietuacion ade

cuada para reproducir un fichero de cancién compues | FiFpngde? Made  Are - Lauer  ReuCh
to por tres Partes: piano, bajo y bateria. La pista de
piano se asignara al canal MIDI 2, la pista de bajo al
canal 3 y la bateria al canal 10.

Para las Partes que no requieren polifonia, se puede
ajustar el parametro de modo a “mono”
(monofénico).

Fichero de cancion Actuacion
Pista 1 Piano | Canal transm. 2 Parte 2 | Voz de tipo piano | Canal rec. 2 Siguiendo IOS paSOS previe aa Cuando reprOdHZ
Pista 2 Bajo | Canaltransm. 3 Parte 3 | Vozdetipobajo | Canalrec. 3 f h d -z | ! |,d d . t d
Pista 3 | Bateria [ Canal transm. 10 Parte 10 | Vozde bateria | Canal rec. 10 C_a unfichero dae (_:?.:m,CIOn en ,e secuenc q:ﬂIS ade
piano se transmitira a través del canal 2. Los datos
\/ |/ MIDI son recibidos por el sintetizadague a su vez
v V reproducira la/oz de la Parte asignada al canal MIDI
Reproductor Seccion del 2.
= = o] de ) » generador
Ordenador (programa secuencias de tonos ORepita los paso® a @, aunque esta vez ajuste la
de secuenciador) Parte 3 al bajo y para recibir por el canal MIDI 3.

30 . .
@Repita los pasd® a@ otra vez, ajustando la Parte 10
El secuenciador interno del sintetizador puede utilizarse paraa la bateria y para recibir por el canal MIDI 10.
reproducir el fichero de cancién. El secuenciador _ _ )
informatico XGworks (lite) incluido también puede Para evitar situaciones en las que se reproduzcan las
utilizarse con el mismo fin, aunque sera necesario asegurarse voces de Partes sin utilizatebe ajustar los canales de

de conectar correctamente el ordenador al sintetizador recepcion MIDI de las Partes no usadas &.“of
(pagina 12). o _
En el modo de Edicion déctuacion hay muchas otros
oDespués de pulsar el botén PERFORM, pulse el parametros de Parte. En la pagina 106 encontrard mas
boton EDIT (se iluminaran los respectivos detalles.

diodos). Ahora ya se encuentra en el modo de

Edicion de Actuacion. OAntes de salir del modo de Edicion éetuacion,

deberd guardar los ajustes de Aatuacion. Con

Antes de acceder al modo de Edicion Afetuacion, respecto al almacenamiento de uAatuacion,
debera seleccionar uAatuacion para editarl@demas, consulte la pagina 124.
aseglrese de que el diodo del botén MASTER

KEYBOARD no esta encendido. . »
Ahora, cuando seleccione egtetuacion en el modo

@ Utilice el mandoA para seleccionar la Parte 2 para el de Reproduccién déctuacién, podra reproducir el
piano, la Parte 3 para el bajo y la Parte 10 para lafichero de cancion en el ordenador (secuenciador) o en
bateria. En primer lugar seleccionaremos la Parte 2¢| secuenciador interno, y las Partes de piano, bajo y
(Part02). bateria se reproduciran de acuerdo con el canal MIDI

@ Utilice el mando RGE para cambiar a la pantalla de cada pista.

MIX Vce, y luego especifique Moz que se utilizara
como Parte de piano.

MIXEUCe) Memorg

Hu Ctarg Search
Partaz FRE1: 128

el
CHI16X[Pf:GrandPiano]
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Actuacion en vivo mientras
se reproduce un fichero de
cancion

00 0000000000000 0000000000000 00COCOCFOCNOCIOININIIGIO
Mientras se reproduce el fichero de cancion con las
Partes de piano, bajo y bateria asignadas anteriormente,
puede configurar l&ctuacién para tocar otra Parte en
Vivo.
Reproduccién

Actuaciéon con el teclado
Fichero de cancion Parte 1| Vozdetipo soista | Layer “on” | I | ||
Pista 1 | Piano | Canaltiansm.2 m=p»| Parte 2| Voz de tipo piano| Canal rec. 2

Pista 2 | Bajo | Canaltransm.3 (== Parte 3 | Voz de tipo bajo| Canal rec. 3
Pista 3 | Bateria| Canaltransm. 10 m==ipp( Parte 10| Voz de bateria | Canal rec. 10

La circunstancia es la misma que coAddauacion crea

da antes, sélo que se afiade otra Parte para la reproduc
cion en vivo. Con respecto a los ajustes, los puntos
importantes son los siguientes:

e En la Actuacion creada antes, se han utilizado las
Partes 2, 3y 10. Como ejemplo, ahora se asignara otra
Parte (Parte 1) a unéz de tipo solista.

e En la pantalla del modoYR, ajuste el parametro
Layer de la Parte 1 a “on” y asegurese de que el
parametro esta ajustado af'gbara las Partes 2, 3 y
10.

Si desea tocar manualmente varias Partes (hasta cuatro)
con algunas de las Partes 4 a®all6 y Plug-in, ajuste
los parametros Layer Switch de dichas Partes a “on”.

< En la pantalla GEN MIDI ajuste el parametro LayerCh
(canal Layer) a BasicCh. Mz de la Parte 1 ahora se
podra reproducir en vivo con el teclado.

Cuando reproduzca un fichero de cancién que lleve el
logo XG/GM (disponibles en el mercado), quiza desee
instalar una tarjeta Plug-in XG en el instrumento para
disfrutar de una mejor calidad de reproduccién con una
amplia variedad de voces y efectos. Observe que puede
instalar una tarjeta Plug-in XG adicional para duplicar la
polifonia y los efectos. En casos asi no soélo disfrutara de
la reproduccion de una cancién, sino que ademés podra
silenciar una Parte especifica del fichero de cancién para
un ajuste “menos uno”, muy util para practicar
actuaciones de solista.
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Seccion de referencia
Modo de Voces
Reprod UCCiC,)n de Memoria/Numero de programa de voces

PREL1 es preajuste 1, PRE2 es preajuste 2, PRE es-la bate
Voces ria predefinida, INes interno, EXEs externo, y PLG es

Elste modg S€ utilizazggra repro;jucir tvoces individual rjeta Plug-inTodos los nimeros de programa de voces
almacenadas como 256 preajustes internos, asi como .
voces internas (usuario), las voces externas déarjeta &%ada memoria se encuentran en ebemde 001 a

de Memoria y las voces de tarjeta Plug-in (opcional}:28- Las voces de bateria engloban de DR1 a DR8.

Esta seccion explica la manera de seleccionar y reprodu . , '
En la pagina 31 encontrara detalles sobre las memorias de

cir voces. VOCES.
En la pagina 31 encontrara mas detalles acerca de los tipos .

de voces'y de las memorias de voces. Banco/ZNuUmero de programa
Pantalla del modo de Los numeros de programas de voces 001 a 128 €orres
Reproduccién de Voces ponden a los banc@sH y los nUmeros de programa 01

ececesscscscsssecsscccccsccssscscssssse A 16. Portanto, puede recorrer los numeros de programa
Ilia padnta”é rgglstrara lo siguiente en el modo dgp1 a 128 secuencialmente, o puede seleccionarlos al
eproduccion ayoces. azar con una combinacion de los mandos BANK y PRO

El modo de Reproduccion 8eces consta de 2 pantallas s §
y para cambiar a la pantalla de bisqueda de voces puEAM. La relacion entre los bancos/nimeros de progra

062
063
064

126
127
128

usarse el mandoAGE. ma y los nimeros de programas de voces es la siguiente:
El contenido de cada una de las pantallas es el siguiente. | o |1 NSO | M0 | o] e
Consulte la pagina 62 para obtener méas informacion de la voces programa | voces programa
pantalla de busqueda de voces. o0 A 1 s = !
@ En la pagina 16 encontrara mas detalles sobre la forma de 883 2 43; 82; E 3
acceder al modo de Reproduccionvbees. 005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
Modo de Reproducciéon de V oces 007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
1 2 3 009 A 9 073 E 9
\ \ \ 010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
: O R R
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
& D
PART/ELEMENT ozo 3 4 084 F 4
Segunda pantalla: busqueda de voces 82; E 2 822 ,E 2
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
UCE Srch) PRE1:128(HI&X[P{:GrandPianc] 026 B 10 090 F 10
Memora  Humber  Ctarys  Search 027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
. 6 ¢ . . 029 B 13 bog E 13
031 B 15 095 F 15
=X o R-R X NN SEEESE =it
033 C 1 097 G 1
PART/ELEMENT 034 C 098 G
035 C 3 099 G 3
036 ¢} 4 100 G 4
037 [¢} 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
1. Titulo de la pantalla i g 5 108 g 5
. 042 C 10 106 G 10
Indica que se encuentra actualmente en el modo de 043 c 11 107 G 11
1A 044 C 12 108 G 12
Reproduccion d&oces. o < = I S =
046 C 14 110 G 14
- 047 C 15 111 G 15
2. Pantalla de memoria de 048 £ 15 112 G 16
voces/numero (banco /Znumero) 050 D | 2 1 H 1 2
Indica la memoria o el nimero de programa de voces 9 2 = 10 = =
(001 a 128) o bancA-H/Numero de programa 1 a 16. 054 D 6 13 : d
Por ejemplo, en la pantalla anteyi6PRE1:128(H16)" 056 b 8 120 A 8
significa que la memoria es el preajuste 1, el nimero de o L= 12 H 2
programa de voces es 128, el banco es H y el numero de 059 D 11 123 H i1
programa del banco es 16. oo 4 > T
D 14 H 14
D 15 H 15
D 16 H 16
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3. Categoria/Nombre de Voz Seleccidon de programas

de voces

Categorl’a de VOZ 0.0.0..0.0...0....0.0.0..0..0.0...0....0
Hay cuatro maneras de seleccionar \doa

Los dos caracteres situados a la izquierda del nombre d
Voz indican la categoria del instrumento o sonido al que §82 :82 Egigzgz gég;(l\llgReolfllz'/A\YNIIES

pertenece |&0z. < Con el mando DBA

En la pagina 65 encontrara mas detalles acerca de los Con la bisqueda de categorias

nombres de categorias.
Uso de los botones BANK/PROGRAM

Nombre de Voz ©@Pulse un boton MEMOR para seleccionar una
memoria de voces. En la pantalla parpadeara el diodo
Consta de un maximo de 10 caracteres. indicador de memoria de voces.
4. Pantalla de parametros de mandos = L . i
Muestra la funcién asignada a cada mafddy 1/2. “ “ =
A los mandos 1/2 pueden asignarse varios parametros
(destinos) de multiples juegos de controles. En este caso, Qilz,
la pantalla mostrara el parametro (destino) de un juego de UCE Flawy  PREL: 128¢H16) [FF: GrandPi ]
‘) 74 H ad L= 1ul 13m0
controles de nimero mas bajo. EG Low EQ Mid E@ Hi  Cutoff ReuTime

Aiustes de pardmetons de mandos

. . En las paginas 22 y 31 encontrard mas detalles sobre las
En el modo de Reproduccion ¥eces, pueden ulti memorias de voces.

lizarse los mandoA-C y 1/2 para ajustar el para
metro asignado. El valor del parametro se visualiza @Pulse un botén BANK-H para seleccionar un banco.
brevemente cuando se mueve cualquier mando. En la pantalla parpadeara el diodo indicador de banco.

’ UCE Plawr PRE1:1Z28CHIEIIPT:GrandPiano] =0

+&3  EG Mid El Hi Cutoff ReuTime

== QuICK

SHET PAGE DATA ACCESS

A B C D E F G H
. @ @ @ @ @ . A.PIANO  E.PIANO  ORGAN GTR/BASS STRINGS  BRASS SYNTH OTHER

(N N O L R R
En las paginas 41 y 129 encontrara mas detalles sqbre
la asignacion de parametros a los mandi@ Con [j |j [j |j |j [j |j [1—_61

respecto a la asignacion de parametros a los mandos
1/2, los detalles los encontraré en las paginas 42 y [69.
Ajustes-de-octavayrde-canal-de-transmision-MiD! NN
ocJooooo.oooocooooooo."oocooooooo-o,oocoooooooooccoooo.oo UCE Plawd PRE1:122¢HI&Y[Pf:GrandPianal
En el modo de Reproduccién Weces, la octava y ER Low ER Mid B Hi Cutoff RewTime

el canal de transmision MIDI aparecen cuando |se

pulsa el boton SHIET Si pulsa el botén EXITel proceso de seleccién de voces
se cancelara, y reaparecer&/ta original.

Oct‘a\ve MID‘I Transmit Channel
Octava = Canal de transmision MIDI 7,2 Si el banco ya ha sido seleccionado, este paso no es
[ \Ehs necesario. En las paginas 22 y 31 encontrard mas detalles

sobre los bancos.

SHIFT PAGE DATA

B © O © esgrlﬁgrgndgo;?ggf;n?fRAM1316 para seleccionar un

PART/ELEMENT

Esto le permite ajustar el canal de transmision MIDI | a5 voces pueden seleccionarse ajustando la memoria,

girando el mandé mientras mantiene pulsado & panco y nimero de programa, tal como se ha explica
botén SHIFT Por este canal MIDI se transmiten Igs  do en los tres pasos precedentes. La pantalla también
ajustes del modo de Reproduccionvdees. mostrara la/oz seleccionada.

El canal de transmision MIDI también puede ajustarse

1 2 3 4 5 6 7 8

| talla MIDI Ch del do de Utilidades
(pégina 130). ol modo de Utlidades ] ] ] 1 [ @ 1 =3
9 10 Jik 12 13 14 15 16
2 [ [ [ [ & EE
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Uso de los botones INC/YES y DEC/NO = e e A =
=0 [ ]

Pulse el boton INC/YES para seleccionavda siguien
te, y DEC/NO para |&0z anterior

L

1 2 3 4 5 6 7 8
| | 9 10 n 12 13 14 15 16

Previous Number ~ Next Number I I I I I I | I I I I I I I I I

=

NUmero anterior  Siguiente nimero

La Voz se seiecciona pUIsan(JO INC/YES O DEC/NO. Pulse IOS bOtoneS MEMOR(PRE]. y PREZ) juntOS
Este método resulta Util cuando se seleccionaVmza para seleccionar la memoria PRE d¥da de bateria.

situada cerca de la actual. Luego pulse los botones INC/YES o DEC/NO para

_ N _ seleccionar 1&/0z de bateria.
El método también puede utilizarse para cambiar al

banco siguiente o al anteri®tor ejemplo, si I§¥0z actual PREL PREZ T 5T ple

esA16, laVoz BO1 se seleccionara pulsando el boton E YT
INC/YES. De manera similasi laVoz es HO1, |a/oz oRUM

G16 se seleccionara con el botén DEC/NO.

Uso del mando de datos DEC/NG ING/YES

Gire el mando DAA a la derecha para elevar el nUmero
deVoz seleccionado, y a la izquierda para reducirlo.

L

e Pulse al mismo tiempo los botones MEMOPRE1
DATA y PRE?2) para seleccionar la memoria PRE d@ade
bateria. Luego utilice el mando DA para seleccionar

C 1 2
la Voz de bateria.

Decrement Increment
N At roeborer - - | | | |
Reducir Aumentar
ndmero numero

La Voz se selecciona directa y secuencialmente.

[

\\ 1/
Al igual qgue con los botones INC/YES Yy DEC/NO, este UCE Plzw)  PRE:@E1C¢AB1)[S4:Gereration]
- e : : : EGfLow-5 EGMid-G EGHi-G FLT-Rez HFF
método puede utilizarse para cambiar al banco siguiente
0 anterior .

Seleccidn de voces de bateria 0

PART/ELEMENT
00 0000000000000 000000000000000000000000

E_I procedimiento de §§Iecmon de wiaz de bateria es Una vez seleccionada Wz de bateria, podra facilmente
diferente al de seleccion de uviaz normal. cambiar a otra con sélo pulsar los botones PROGRAM 1

a 8, los botones INC/YES o DEC/NO, o el mandolRA
Seleccion de baterias predefinidas (PRE:DR1-DR8)

- Pulse al mismo tiempo los botones MEMORPREL  EaCUIRENCIERg VLT N (N RV VAR ARV V)

y PRE?2) para seleccionar la memoria PRE dlade < Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT y

bateria. Luego pulse el boton PROGRAM 1 a 8 para EXT) para seleccionar la memoria interna o externa

seleccionar laVoz de bateria PRE:DR1 (bateria (INT/EXT) de laVoz de bateria de usuario. Luego

predefinida 1) a DR8 (bateria predefinida 8). pulse los botones PROGRAM 1 a 4 para seleccionar
respectivamente, la voz de bateria de usuaricDRT
(bateria interna 1), INDR2 (bateria interna 2),
EXT:.DR1 (bateria externa 1) y EXOR2 (bateria
externa 2).

Las voces de bateria de usuario de la memoria externa
deben cagarse desde [Barjeta de Memoria.
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PRE1 PRE2 INT EXT PLG

[ &5

DRUM DRUM

UCE Srch)  FPRE1:128CHIG[Pf:GrandPianc]
Memora  Humber  Ctary Search

O

SHIFT PAGE A

@

PART/ELEMENT
5 8

1 2 3 4 ) -
Seleccione una Especifique una
I | I I I I I I memoria de voces categoria de voces
9 1 12

o
~

Seleccione un nimero Blsqueda

de programa
10 13 15 16

| | | | | | | | | | | | | | | | @Gire el mando B para seleccionar una memoria de
VOCES.

1S

« Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT y  @Gire el mando 1 para seleccionar una categoria de
EXT) para seleccionar la memoria interna o externa voces. La categoria de voces comenzara a parpadear
(INT/EXT) de laVoz de bateria de usuario. Luego en la pantalla.
utilice los botones INC/YES o DEC/NO para

- : \
seleccionar 1&/0z de bateria. N2
’ UCE Sr"c,h'JFI F’REI:128(H16'J[F’{:Eir‘andF’ianc:]

emord  Number  Cidrg Search

SHIFT PAGE A

mEsRONORON NONE

PART/ELEMENT

]
]
]
]
O

. - .
DEC/NG ING/YES Las distintas categorias de voces se enumeran en la

B0 pagina 69
@ Utilice el mando 2, los botones INC/YES y DEC/NO,
« Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT y el mando DAA y el mando C para buscar udaz.
EXT) para seleccionar la memoria interna o externa Las voces seleccionadas seran recuperadas con cada
(INT/EXT) de laVoz de bateria de usuario. Luego Uno de los mandos y botones. Las funciones de
utilice el mando DAA para seleccionar 80z de mandos y botones se indican a continuacion.
bateria de usuario.

Offpass Okt
f128CHIE2 [PfiGrandPiano]
Mumber  Ctary Search

PRE1 PRE2 INT EXT PLG

L 1=

DRUM DRUM

EXIT  ENTER

O

DATA

c 1 2

\\1/
‘ UCE Plaw)  INT:@@1¢AA1>[S:Generation] Mando 2:
EGLow-G EGMid-G EBHi-G FLT-Rez HFF . .
Utilice este mando para cambiar entre las voces de la
* . c ! 2 categoria seleccionada. Gire el mando a la derecha para
D—@E elevar el nimero d¢oz, y a la izquierda para reducirlo.
Mando DATA (o botones INC/YES y DEC/NO)

T Una vez que tenga unz de bateria de usuario podraEs posible recorrer las voces de la categoria especificada
facilmente cambiar a otra con soélo pulsar los botonéle las memorlas. Gire el mando.Ux\a Ia} derecha (0
PROGRAM 1 a 8, los botones INC/YES y DEC/NO o epulse el boton INC/YES) para ir al nimero Wez
mando DAA. siguiente de la misma categoria en orden ascendente. De

manera similargire el mando DA a la izquierda (o

So e LR EWIVRIe[UITo W elo] =1 (e o] g We [SRV/el6=l pulse el botén DEC/NO) para ir al nimero ez

Con la busqueda por categoria de voces, podra bustgHiente de la misma categoria en orden descendente.
rapidamente las voces de una categoria determinada. PgRndo llegue a la dltima (primen#)z de una memoria
ejemplo, si especifica la categoria\ie “Pf’ (piano) y poo[ra seleccionar la primera (Ultimé&)z dg dICh?. cate
utiliza la basqueda, podra realizar una seleccion de er@@i@ de la memoria siguiente (anterior) girando el

todas las voces de la categoria de voces “P¥". mando a la derecha (izquierda) continuamente o pulsan
do el boton INC/YES o DEC/NO.

Para poner en marcha la busqueda por categoria de voces,

primero debe girar el manddABE para cambiar a la Mando C: _
pantalla de bisqueda de voces Con este mando puede seleccionar una por una las voces

de la memoria actual, como en la seleccién de voces nor
Si esta seleccionada unaz de tarjeta Plug-in en el males. Gire el mando a la derecha para ir al nimero de

modo de Rep,roduccién dMoces, no estara disponible lay/gz siguiente, y a la izquierda para ir al nimerd/oe
pantalla de busqueda por categoria. anterior

62



Si no puede encontrar @z de la categoria seleccionadaEd AR A d
en la memoria de voces actual, se visualizard (——) en I C I O n e VO CeS
pantalia bara pg:r;a:e#;grzal;eL&szcé%;. oulse ?Aet:géorraay tres clases de voces: voces normales, voces de bate
siguiente. ria y voces Plug-in (si se ha instalado una tarjeta Plug-in).

A continuacion se explican los pardmetros utilizados para
R R e e O ey editar cada clase de voces.

Con esta funcién podra seleccionar de inmediato- cual En la pagina 31 encontrara mas detalles sobre las voces.

quiera de los 12 tipos de voces predefinidas y de los,4

! . . e %I acceder al modo de Edicion ®Weces se visualizara lo
tipos de voces internas (con sus ajustes originales ‘de" . o 8 ; .
S|gU|ente. Las pantallas variaran segun el tipgateedi

fabrica) de cada banco, conforme a sus categorias.-El RL .

cedimiento es el siguiente: ada, aunque fu_ndamentalmente se utiliza el mando
) PAGE para cambiar entre las pantallas, y los maAdos

En la Lista de Datos adjunta encontrara detalles sobre s C, 1 Y 2 para alterar los parametros de cada una. El
voces que se pueden seleccionar con la funcién @ando DAAYy los botones INC/YES y DEC/NO pueden

Acceso Instantaneo. utilizarse para alterar los parametros en pequefias propor

@Pulse el botén [QUICKACCESS] en el modo de €ON€S:
Voces. Su diodo se iluminara y la funcion quedara

activada. gl tgney Ctame a2 o TRl GTERS

EI;E QULGEEM IaHI: Bé?ﬁHBl },E_E#: Epangrlénna SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA

LILow=I3 LIM1dd=13 LIH1-=13 =Fr4 LhoSens
SO BBOOO o
PART/E|.EMENT |
, . i Aqi Ajust | val

Pulse de nuevo el botén o cambie a otro modo par.Sambe de pagina Justat etvator
desactivar el acceso instantaneo. Seleccionar coman

. . , X o elementos 1 a 4
Cuando active QuicRccess, se volvera a seleccionar la

Ultima voz utilizada con dicha funcién. _ -
Manteniendo pulsada la tecla SH|RJodra utilizar los

Si activa QuickAccess mientras edita una voz, ésta n <
cambiard hasta que no seleccione otra voz mediante?gpndOSA’ B, C, 1 0 2 para mover el cursor al parametro

acceso instantaneo. correspondiente sin cambiar su valdambién puede
mover el cursor con el mando DA o los botones

Los botones MEMOR no se pueden usar mientras estg : : p
activada la funcién dacceso Instantaneo. "TSI\IHC”/:YI_ES y DEC/NO mientras mantiene pulsado el botén

@ Utilice los botones BANKA - H para seleccionar la
) . o . Antes de acceder al modo de Edicién\ibees, debera
categoria. Hay ocho categorias, como se indica mas seleccionar laVoz (pagina 60).Todos los parametros
adelante, cuyos nombres aparecen rotulados debajo de  pueden ajustarse y guardarse covida

los botones BANK correspondientes. o
Consulte en la pagina 16 la manera de acceder al modo de

- Edicién deVoces.

Edicion comun y ediciéon de cada elemento

®0c0cc00cc00c0000000000000000000000000000000000

Las voces estan compuestas por un maximo de qua
tro elementos (pagina 32). Utilice la edicién comdn
para editar los ajustes comunes a los cuatro elemen
@OUtilice los botones PROGRAM 1 a 16 parg oS- Elmodo de Edicion déoces puede dividirse en
seleccionar la voz dentro de la categoria especificagialas pantallas de edicion comin y de edicion de cada
Se visualizara el nombre de la voz. uno de los elementos.

En el modo de Edicion déoces, se utiliza el mando|

- - - - - - - - A para cambiar entre las pantallas de edicion comun

y las pantallas de edicién de cada elemento.

- - - - - - - - Pantallas de edicidn comun

QUICK
ACCESS

A.PIANO E.PIANO  ORGAN GTR/BASS STRINGS  BRASS SYNTH OTHER

En cada bancA-H, el acceso a las voces predefinidas sp GEN_Other) Mode Assign  MicroTuning
. ! —_EZ 1234 rolu sindle  Zlflndian
realiza con los botones PROGRAM 1 a 12. Los cuatio

botones restantes (PROGRAM 13 a 16) se usan para Indicador comtin
acceder a las cuatro voces internas. En la Lista de Datos
adjunta se ofrecen detalles sobre las voces. Si asigna

la .
voces seleccionadas a los botones PROGRAM 13 a 16 d;PantaIIas de edicion de los elementos 1 a 4

cada banco, podra usar la funcion Qukticess para GEN Other) Mode Assign  MicroTuning
alternar instantaneamente entre ellas. Foly sindle  3lilndian

Indicador de elementos 1 a 4
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s Almacenamiento de voces

Los ajustes editados deVaz actual se perderan s
selecciona otr&oz o modo. Para evitar la pérdid
de datos importantes, debe utilizar siempre la fun
cion Voice Store para guardar \épz editada. Los
detalles acerca del procedimiento de almacena
miento de voces se explican en la pagina 101.

Elemento 1 I

Elemento 2 I!
Elemento 3 I

Elemento 4 I!

52

_cown ¥

En la pagina 100 encontrara detalles sobre la funcign

El indicador 3 Edit Recall (recuperacion de edicion).

Si altera cualquier parametro en el modo de Edicibn| @m® cuando se crea undoz nueva partiendo de cero
deVoces, aparecera el indicadben la parte supe puede resultar util antes de la edicion borrar los
rior izquierda de la pantalla. Es una rapida indida ajustes de 1&/0z actual con la funcion Inicializ&oz

cion de que |&0z ha sido modificada, aunque teda del modo de Operaciones dez (pagina 100).

via no almacenada.

Voz normal

Indicador de edicién ©00000000000000000000000000000000000000

Existen 12 ajustes para la edicion de voces normales,

|
. divididos en seis de edicion comudn (comun a los cuatro
EE"""-:"'I':' 2 Ctara elementos) y seis especificos de cada elemento.
Modo de Edicién de Voces
Comun
- Comun general
Incluso en 'el caso de que abandone el modo |de GEUN ,g\,ame (Nombre general) gg
Reproduccién d¥oces, los ajustes editados d&/te GEN Other (Otros general) 66
actual no se perderan mientras no seleccioné/oira | Edicién comun rapida 66
- . L o L QED Level (Nivel de edicion rapida) 66
El |nd|cadqr,I3 también se visualizara .e.n el modo de rQED EffectCtrl (Control de efectos de edicion rapida) 66
Reproduccion d&oces y cuando se utilice alguno de | QED Filter (Filtro de edicién rapida 67
los mandos asignables. LQED EG (Generador de envolvente de edicion rapida) g7
|- Arpegio comdn 67
La funcién “Compare” -ARP Type (Tipo de arpegio) 67
O..-O-OOQOCQ.O.......CQ-0,0... . . 7ARPlelt(Limltedearpeg'o) 68
Utilice esta funcién para escuchar la diferendia | ARP Mode (Modo de arpegio 68
entre lavoz editada y la mismdoz antes de la edi -ARP PlayEF (Efecto de reproduccion de arpegio) 68
. 2 +Controlador comdn 69
cion. | CTL Portamento (Portamento de control) 69
0P | | botén COMERE EDIT | do d tCTL Bend (Inflexién de tono) 69
u_sge oton i €n el modo ae +CTL Setl (Juego de control 1) 69
Edicion deVoces. El indicadof de la parte LCTL Set2 (Juego de control 2) 69
superior izquierda cambiardBay reapareceran FCTL Set3 (Juego de control 3) 69
los ajustes d&oz anteriores a la ediciéon para gt getg 8”990 ge Comfo: :_g 69
: P2 : r et5 (Juego de contro| 69
gue realice la comparacion correspondiente. [GTL sets (Juego de control &) 6o
Indicador de comparacién FLFO comun (Oscilador de baja frecuencia comun) 70
| FLFO Wave (Onda del LFO) 70
tLFO Fade (Fundido del LFO) 72
LLFO Destl (Destino de LFO 1) 72
LFO Dest2 (Destino de LFO 2
GEHBHame? Ctord LLFO Destz (Destinade LFO 2 2
L Efecto comun 73
LEFF InsEF (Efecto de insercién) 73
I EFF EF1 (Efecto de insercion 1) 73
 EFF EF2 (Efecto de insercion 2) 73
I EFF Rev (Reverberacion) 74
Mientras esta activada la funcion “Compare”, Ia LEFF Cho (Chorus) 74
edicion no sera posible con los mandeS y 1/2. LElemento ' '
B . Element OSC (Oscilador de elemento) 74
@ Pulse el boton EDIBtra vez para desactivar la -OSC Wave (Onda del OSC) 74
funcion “Compare” y restablecer los ajustes de 1 OSC Out (Salida del OSC) 74
la Voz editada. rOSC P.aj (Pa}nqramlco del OSC) 75
~OSC Limit (Limite del OSC) 75
., rTono del elemento 75
La funcion ELEMENT ON/OFF FPCH Tune (Afinacion del tono) 75
cretTeRRsnceeneseetensenensnetenee T rPEG VelSens (Sensibilidad a velocidad de pulsacion del PEG) 76
Utilice esta funcion para silenciar elementos indivi LPEG Time (Tiempo del PEG) 76
duales de und/oz. Por ejemplo, puede silenciar -PEG Level (Nivel del PEG) 76
-  PEG Release (Abandono del PEG) 76
todos los elementos que no sean los que estd-ed|tan LpCh Scale (Escala del tono) -
do. De esta manera, podra oir como afectan los ajus | Filtro del elemento ' 78
tes editados a dicho elemento. En la pagina |46 FFLT Type (Tipo de filtro) 78
L LFLT HPT (Filtro d I
encontrara mas detalles. (Filtro de paso alto) 80
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|- FLT Sens (Sensibilidad del filtro) 80

|- FEG VelSens (Sensibilidad a velocidad de pulsacion del FEG) go

L. FEG Time (Tiempo del FEG) 81

I FEG Level (Nivel del FEG) 81

I FEG Release (Abandono del FEG) 81

I FLT KeyFlw (Seguimiento de tecla del filtro) 81

|- FLT Scale (Punto de division de la escala del filtro) 82

L FLT Scale (Desvio de la escala del filtro) 82

— Amplitud del elemento 83
I~ AEG VelSens (Sensibilidad a velocidad de pulsacion del AEG) 83

~ AEG Time (Tiempo del AEG) 83

~ AEG Level (Nivel del AEG) 83

— AEG Release (Abandono del AEG) 83

— AEG KeyFlw (Seguimiento de tecla del AEG) 84

= AEG Scale (Punto de division de escala del AEG) 85

L AEG Scale (Desvio de escala del AEG) 85
t— LFO de elemento (Oscilador de baja frecuencia del elemento) 85
LFO Wave (Onda del LFO) 85
LFO Depth (Profundidad del LFO) 86

L EQ de elemento (Ecualizacion del elemento) 86
EQ Type (Tipo de ecualizador) 86

EQ Param (Parametro de ecualizador) 86

Pantalla de menus

Cuando utilice el mandoAGGE y tenga el boton
SHIFT pulsado aparecera lo siguiente. Utilice el
mando RGE para mover el cursor al parametro quie
desee editary luego libere el botéon SHIFpara
regresar a la pantalla en la que se encontraba.

|
GEMBEOLher> Com: >EErE|S!ED>F|RP>CTL>LFCI>EFF
C 1234 Elem: >05CFPCHAFLT AAMP :LFOXER

SHIFT PAGE A DATA

=@ OO0 000 O

PART/ELEMENT

Selecciéon de un menu

En el modo de Edicién d¥oces del S30, puede
(PROGRAM/RART) 1 a6y 9 a 15. Cada uno de Ids

de él.

. - i-iit][j] alb[c[d]e[f[g]h]i]j[k][I]m[n]o]p[q]r]s
Gnema. | GEb mfoGd cOwROL cowtro  Eecr tiujviwix]y|z|AIB|CIDIE|FIGIH|I|JIK|L
\ Y S M[N[O[P[Q[R[S|T[U[VW[X[Y[Z[0[1][2[3]4
0 0 [ 3 5 8] 516171819 [T SPIR&L (DT -
e mor AR st o m me A<= Re ¥ M
. LCD | Categoria LCD | Categoria
En las pantallas de edicion comun puede ajustar el ndm |ps |piano Fx | Efectos de sonido de sintetizador
bre deVoz, realizar los ajustes de salida de voces y otros | ¢, | percusion cromtica Et |Etnico
parametros generales. Para los ajustes generales €stdlo, |organo Pc |Percusivo
disponibles las dos pantallas siguientes. ct |Guitarra Se | Efectos de sonido
GEN Name (nombre) Ba|Bajo > Bateﬁa. .
GEN Other (OtI’OS) St |Cuerdas/orquesta Sc | Comp. sintetizador
En |Conjunto Vo |Voces
GEN Name (Nombre general) Br |Metales Co. | Combinacion
Rd |Lengiieta Wv | Onda material
Es posible ajustar un nombre dez que tenga hasta 10| |pi |tupos Sq | Secuencia
caracteresTambién puede seleccionar el nombre de-cate |, 4 |sintetizador solista

goria a la izquierda del nombre dez.
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seleccionar directamente un menu con los botones

botones tiene un nombre de menu asociado debajd

Nombre de categoria Nombre de Voz

| |
GENBName) Ctard a-z ‘n—o Curslie
£ 1254 (EFHInit Uaical

SHIFT PAGE A B 1

@@

PART/ELEMENT

I

! Seleccionar carac-
teres alfabéticos

Mover la posicion
del cursor

Seleccionar Seleccionar caracteres
una categoria numéricos y simbolos

Ajuste del nombre deVoz

@ Utilice el mando 2 para mover el cursor a |
posicién del primer caracteParpadeara el
caracter seleccionado.

[}

@ Utilice el mando C para introducir un caracte
alfabético, o el mando 1 para introducir u
caracter numérico o un simbolo.

> =

@ Utilice el mando 2 para mover el cursor a la
posicion del siguiente caracter

ORepita los paso® y © hasta ajustar todos los
caracteres del nombre Wez.
También puede usar los botones INC/YES |y
DEC/NO o el mando DPRA para introducir
caracteres alfabéticos y numéricos, asi como
simbolos.

@ Utilice el mando B para ajustar el nombre de
categoria si es necesario.
Con el ajuste del nombre de categoria ser4 mas
sencillo identificar laVoz mas adelante.
También puede utilizarse la funcién de
busqueda de categoria (pagina 62) pdra
buscarla. Si no desea ajustar un nombre |de
categoria, la categoria aparecerd como dos
guiones.

Ajustes de caractees alfabéticos vy
numéricos y nombies de categoria




GEN Other (otros general)

Edicion comun rapida

El sintetizador dispone de diversos parametros paral#€rsos parametros que controlan las propiedades acus
microafinaciéon y para el control de salida del sonidicas de la voz. Hay cuatro pantallas:

generado.
GEHBOLher2 Mode HAssi9n MicroTuning
C 1234 Fola =indle Jl:Indian
m Modo

Selecciona la reproduccion monofénica o polifénica.
Selecciona si |80z se va reproducir monofénica (s6lo
notas individuales) o polifénicamente (varias nota@

QED Level (Nivel de edicion rapida)

QED EfectCtrl (Efecto de edicidn rapida)

QED Filter (Filtro de edicion rapida)

QED EG (Generador de envolvente de edicion rapida)

ED Level (Nivel de edicidon rapida)

simultaneas).

O Ajustes: mono, poly la

m Asignacion
Si ajusta la asignacién de tecla a “single”, se evitara
una doble reproduccion de la misma nota. El sintetiza
dor cortard una nota cuando se vuelva a recibir la
misma nota. Si selecciona “multi”, el sintetizador asig

Estos parametros controlan el nivel de salida (volumen) y

posicién de panoramico deVaz.

ol
127

FEDELewe] 2
c1

Fan RewSend ChoSend
234 C 127 127

nara consecutivamente cada caso de la misma nata/ol (Volumen)
recibida a un canal separado, haciendo posible la geneajysta el nivel de volumen de Voz.

racion de tonos de Partes multiples.
O Ajustes: single, multi

Micr oafinacion u

Ajuste la microafinacion (sistema de afinacion o-tem
peramento) utilizada por Moz. Normalmente, se i
lizard “EqualTemperament”, pero también hay otros

31 sistemas de afinacion disponibles. -
O Ajustes: (véase la siguiente lista)

Ne Clave Comentarios

00

Tipo

Es la afinacién de “compromiso” utilizada
durante la mayor parte de los tltimos 200
afios en la musica occidental y que se
encuentra en la mayor parte de los teclados
electronicos. Cada semitono es exactamen-
te una doceava parte de una octava, y la
musica se puede tocar en cualquier clave
con igual facilidad. Sin embargo, ninguno de
los intervalos esté perfectamente afinado.

Temperada

01~12 C~B | Esta afinacién esta disefiada de tal mane-
ra que todos los intervalos (especialmente
la tercera mayor y la quinta) de una esca-
la mayor son puros. Esto quiere decir que
los otros intervalos estaran por tanto desa-
finados. Es necesario especificar la clave

(C-B) (do-si) en la que se tocara.

Mayor pura

13~24 Menor pura A~G# | 1gual que la mayor pura, pero dise-
fada para la escala menor.

O Ajustes: 0—127

Pan (Panoramico)

Ajusta la posicion de panoramico estéreo déola
O Ajustes: L63 (Izquierda)— C (Centro)— R63 (Derecha)

RevSend (Envio de everberacion)

Ajusta el nivel de envio de la sefial transmitida desde
el efecto de insercién 1/2 (o de la sefal omitida) al
efecto de reverberacion.

O Ajustes: 0 — 127

ChoSend (Envio de chorus)

Ajusta el nivel de envio de la sefial transmitida desde
el efecto de insercién 1/2 (o de la sefal omitida) al
efecto de chorus.

O Ajustes: 0 — 127

QED EffectCtrl (Efecto de edicidon rapida)

Werckmeister Andreas Werckmeister, contempora-
neo de Bach, disefi¢ esta afinacion
para que el instrumento de teclado
pudiera ser tocado en cualquier clave.
Cada clave tiene un carécter Unico.

25

26 Johan Philipp Kirnberger también
se preocupd por conseguir que la
escala temperada permitiera la eje-

cucion en cualquier clave.

Kirnberger

27 Francescantonio Valloti y Thomas
Young (ambos de mediados del XVIII)
idearon este ajuste de la afinacién pita-
gorica, donde las primeras seis quintas

son inferiores en la misma magnitud.

Valloti y Young
|

28 Es la escala normal temperada

1/4 desplazada
P desplazada 50 centésimas arriba.

29 1/4 de tono Veinticuatro notas equidistantes
por octava (hay que tocar 24 notas

para moverse una octava).

Cuarenta y ocho notas equidistantes por
octava (hay que tocar 48 notas para mover-
Se una octava)

30 1/8 de tono

31 India Normalmente usada por la musica

india (so6lo teclas blancas C-B).

66

Ajusta la cantidad de chorus aplicado a todéola

Chorus

RECBET fectChrll
C 1234 +E3

Chorus

Ajusta el valor de desvio de los parametros utilizados
por cada tipo de chorus.
O Ajustes: -64 — 0 — +63



QED Filter (Filtro de edicion rapida) ® Sustain

Ajusta el nivel de la/oz que sigue reproduciéndose
mientras se mantiene pulsada la nota del teclado.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Estos parametros controlan los filtros que afectan a la
calidad tonal de I&0z. Si utiliza juntos el LPF (filtro de

paso bajo) y el HPF (filtro de paso alto), los parametros
de la pagina QED Filter sélo afectaran al LPF m Abandono

Ajusta el tiempo de transicién desde el momento en
ez gue se libera una nota del teclado hasta el punto en que
+63 el nivel de lavoz alcanza el nivel cero.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

[ ] C.utoff (Corte) . . Arpegio comun
Ajusta la frecuencia de corte. La frecuencia de corie

ajustada aqui sera la frecuencia central de las sefa g2 cuatro parémetros siguientes controlan el funeiona
en cuestion cuando pasen por cada filtro. miento del arpegiador
O Ajustes: -64 — 0 — +63 .
ARP Type (Tipo de arpegio)
m Reso (Resonancia) ARP Limit (Limite de arpegio)
RP Mode (Modo de arpegio)

Ajusta la cantidad de resonancia (realce de arméniccﬁs&P PlayEF (Efecto de reproduccién de arpegio)
aplicada a la sefial en torno a la frecuencia de corte. y P Peg

Este parametro resulta atil para afiadir mas carécter al

sonido. _ i
O Ajustes: -64 — 0 — +63 ARP Type (Tipo de arpegio)

QED EG (Generador de envolvente Estos son los parametros basicos del arpegiador
de edicion rapida)

A i i HRFET9F=)  TaFe Temro  Switch Hald
Est_os cuatro paramet_ros controlan el cambio de nivel de| F™333FR 158, (570 ~WisEh Ho
salida de la/oz en el tiempo que se reproduce una nota.

m Tipo
S2h heieleEs Ajusta el tipo de arpegio
O Ajustes: (véase la Lista de Datos adjunta)
Sq (Secuencia)
Nivel Crea una frase de arpegio general. Principalmente frases de
/ octava ascendente/descendente.
: Ph (Frase)
Crea frases mas musicales que Sq. Comenzando con
: . . “Techno”, hay frases para una amplia variedad de géneros
. Nivelde ! musicales y para crear pistas de acompafiamiento de guitarra,
sustain : : piano y otros instrumentos.
! : = Tiempo Dr (Patron de bateria)
Tomeo :‘Ti—en:fpo T riempo de Crea frases Eje tipo _patrén de bateria. Los géner_os cubi_ertos
de ataque de calda abandono por este pardmetro incluyen rock y dance. Este tipo es ideal

b ] para sonidos de bateria y percusion.
Tecla activada Tecla desactivada Ct (Control)

Crea cambios tonales. No se crea ninguna informacion de
m Ataque nota. El parametro Key Mode del modaoAdpegio debe ajus
Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en tarse a“direct”.
gue se pulsa una nota del teclado hasta el punto en ﬂu‘ln'empo

el nivel de lavoz alcanza su pico. . | | .
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 Ajusta el tempo del arpegio.

0 Ajustes: 25 — 300

m Caida En la pantalla se visualiza MIDI, y el parametro no podra
Ajusta el tiempo de transicion desde el punto en que el ser alterado si se desactiva la sincronfa MIDI (pagina
nivel de lavoz alcanza su pico hasta el punto en que 131).

se desactiva.
OAjustes: -64 — 0 — +63
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m Switch (Interruptor) m Vel Mode (Modo de velocidad de pulsacién)

Este parametro activa o desactiva el Arpegiador. Ajusta la velocidad de pulsacién de la reproduccion
0 Ajustes: off, on del Arpegio. Dispone de dos modos.
O Ajustes:
m Hold (Sostenimiento) original:
Activa o desactiva el parametro Hold éepegiador En la secuencia dérpegiador se utilizan velocidades de-pul
O Ajustes: syncof, off, on sacion predefinidas.
thru:

En la ?aglna 38 encontrara mas detalles sobre estepp |3 secuencia déirpegiador se utilizan las velocidades de
arametro. -, . .
P pulsacion de las notas interpretadas por el usuario.

ARP Limit (Limite de Nota de Arpegio) ARP PlayEF (Efectos de reproduccion
de arpegio)

ARFEALimit ) Hote Limit Es posible ajustar Efectos de Reproduccion para el

Co1234 Cc-2 - G & . - -
Arpegio. Los Efectos de Reproduccion pueden utilizarse
para ajustar momentaneamente el tiempo y la velocidad

m Limite de Nota de pulsacién de las notas MIDI, incidiendo asi en el-“gro

ove” del patrén deArpegio.

Ajusta los limites superior e inferior del mgan de

notas delArpegiador

O Ajustes: C-2 — G8 (superior e inferigrajustados por ARFEF
separado). C1z

=t
]

Si especifica la nota superior primero y la inferior en

segundo lugaipor ejemplo, “C5 a C4”, el mgen de nota g i i
cubierto sera “C-2 a C4"y “C5 a G8” U_mt (Umda_d) L .
Ajusta el tiempo de reproduccion détpegio. Por

Las notas superior e inferior del gen pueden ajustarse  ejemplo, si ajusta un valor de 200%, el tiempo de
toca}ndo notas del teclado mientras se mantiene pulsado e'reproducci(’)n se duplicara y el tempo sera la mitad. De
bot6én SHIFT . L.

manera alternativa, si ajl2usta un valor de 50%, el
tiempo de reproduccién sera la mitad y el tempo se
duplicara. El tiempo de reproducciéon normal es de
|100%.

0 Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

ARP Mode (Modo de arpegio)

Estos pardmetros controlan la manera en que e
Arpegiador reproducira las notas.

ded Kew Mode Vel Mode m Vel (Velocidad de pulsacion)

Mo
234 sort thru Ajusta el valor de desvio de\Welocidad de Pulsacion
(la fuerza aplicada al teclado durante la interpreta
cion). Este ajuste determina el aumento o disminucion
" Kgy Mode (Modo de_z’tecla) ) de lasVelocidades de Pulsacion originales durante la
Ajusta la reproduccion dérpegio cuando se pulsan reproduccion dehrpegio. Un ajuste de 100% implica

tecl_as en el teclado. Dispone de tres modos. que se utilizaran los valores originales. Los valores por
U Ajustes: debajo de 100% reduciran \éelocidad de Pulsacion
sort: de las notas dérpegio, mientras que los ajustes supe
Reproduce las notas en orden ascendente desde la tecla pukiores al 100% aumentaran dichas velocidades.
sada mas baja a la més alta. 0 Ajustes: 0% — 200%
thru: Si el valor de Ia/elocidad de Pulsacion es inferior a 1, se
Reproduce las notas en el orden en que se pulsan las teclas. limitara a 1. Si excede de 127, se limitara a 127.
direct: m Gate (Tiempo de pueta)

Reproduce las notas exactamente como son pulsadas. Si s

incluyen cambios de parametros\d®es (como panoramico EAJUSta el valor dé/elocidad deTiempo de Puerta (la

o frecuencia de corte) en los datos de secuenciarpegio, duracion de una nota). Este ajuste determina el aumen
dichos cambios seran aplicados y reproducidos cada vez que0 0 disminucion de lo$iempos de Puerta originales
se toque ehrpegio. durante la reproduccion dérpegio. Un ajuste de

100% implica que se utilizaran los valores originales.
Los valores por debajo de 100% reducirarnmiesnpos
de Puerta de las notas depegio, mientras que los

Con los ajustes “sort” y “thru”, el orden de reproduccion ajustes superiores al 100% los aumentaran.
de las notas dependera de los datos de secuencia deh Ajustes: 0% — 200%
Arpegio.

Si se ajusta la Categoria éepegio a Ct, no se oira
ningln sonido a menos que se seleccione “direct”.

Si el valor delTiempo de Puerta es inferior a 1, se
limitard a 1
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Controlador comun

Tono hacia abajo. Por ejemplo, un valor de -12 signi

Hay ocho ajustes de Control. Los parametros de Controlfic2 due el tono de l&0z bajara una octava al mover

pueden ajustarse para el Portamento, Rueda de Inflexio

deTono y para cada uno de los elementos dévoaa

CTL Portamento (Control de portamento)
CTL Bend (Control de inflexion de tono)
CTL Setl (Juego de controles 1)

CTL Set2 (Juego de controles 2)

CTL Set3 (Juego de controles 3)

CTL Set4 (Juego de controles 4)

CTL Set5 (Juego de controles 5)

CTL Set6 (Juego de controles 6)

s€ la Rueda de Inflexion deno hacia abajo.

O Ajustes: -48 — 0 — +24

m Upper (Superior)

Ajusta la cantidad (en semitonos) de cambio de tono
de laVoz cuando se mueve la Rueda de Inflexion de
Tono hacia arriba. Por ejemplo, un valor de +12 signi
fica que el tono de oz subird una octava al mover
se la Rueda de Inflexion deno hacia arriba.

O Ajustes: -48 — 0 — +24

CTL Setl a CTL Set6 (Juegos de

Controles 1 a 6)

CTL Portamento (Control de Portamento)

Los controladores y mandos del panel frontal, el teclado,

Ajusta los parametros del Portamento. EI Portamento Ce&c., pueden asignarse para una variedad de usos. Por
ard una suave transicion de tono entre la primera nef@mplo, el aftertouch de teclado puede utilizarse para

reproducida y la siguiente.

controlar el vibrato, y la Rueda de Modulacién puede

usarse para controlar la Resonancia. Incluso pueden utili

Switch

an

Time Mode
127 fulltime

CTLEFortamentol
C 1234

zarse para controlar parametros de elementos individua
les. Estas asignaciones de controles se denominan
“Juegos de Controles” (CTISet). Se pueden asignar

hasta seis Juegos de Controles diferentesvpor Por

m Switch (Interruptor)

Activa o desactiva el Portamento.
O Ajustes: off, on

m Time (Tiempo)

Ajusta el tiempo de la transicién de tono. Los valores
altos implican tiempos de transicién mas prolongados

OAjustes: 1— 127

m Mode (Modo)

Ajusta el modo de Portamento. ElI comportamiento del

tanto hay seis pantallas, cada una para un controlador
individual: CTLSetl a CTLSet6.

CTLESZ=t12 Src L=t EL_Sw [Derth

C 1234 FCoB4» ELFOSFd 1234 +53
Controlador Juegos de Controles 1-6 Elemento

Teclas hj [1]

Rueda de Modulacién Juego 1

Mandos

etc. (4]

Portamento varia segln se haya ajustado el Modo £'5rc (Fuente)

“GEN Other” a “mono” o “poly”.
O Ajustes: fingered (digitado), fulltime (tiempo completo)

Si se ajusta el Modo en GEN Othea “mono”:
fingered:

El Portamento so6lo se aplicara al tocar en legato (tocar la nota

siguiente antes de liberar la precedente).

fulltime:

El Portamento se aplica siempre.

Si el Modo en GEN Otherse ajusta a “poly”:

El resultado es el mismo que con “mono”, sélo que la aplica
cion del Portamento sera para varias notas.

Ajusta el controlador utilizado para la funcién selec

cionada en Dest (destino). Dispone de los nueve con

troladores siguientes.

O Ajustes: PB (Rueda de Inflexion déono), MW (Rueda de
Modulacién), AT (Aftertouch), FC (Pedal
Controlador), FS (Pedal Conmutador), RB

(Controlador de Cinta), BC (Controlador de
Soplido), KN1/2 (Mandos 1/2).

Si SRC se ha ajustado a FC o FS, no podra controlar la
funcién asignada a Dest con los siguientes nimeros de
cambio de control asignados:

FC: 7,1

FS: 64, 65, 66

Los nameros de cambio de control se pueden ajustar en
las siguientes pantallas:

FC:

Pantalla CTRLAssign2 del modo de Utilidades (pagina
133) cuando se reproduce una voz

Pantalla CTRLAssign2 del modo de Ediciéon de
Actuacion (pagina 1) cuando se reproduce una aetua

CTL Bend (Inflexion de Tono)

Ajusta la proporcién en que cambiara el tono deda
cuando se mueva la Rueda de InflexiorTdeo.

LTLE
C 1z

t.chBend Lower UF'F"E"_I'_':

Fi
34 -1z +1z

m Lower (Inferior) cion
Ajusta la cantidad (en semitonos) de cambio de tono FS: " -
de laVoz cuando se mueve la Rueda de Inflexién de Pantalla CTRLOther del modo de Utilidades (pagina
129)
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m Dest (Destino) LFO Comun (Oscilador de baja frecuencia)

éjusttal el dparsametro controlado por el Juego “€| LFo dispone de diversos ajustes. El LFO se utiliza
ontroles de re. para generar sefiales de baja frecuencia, y puede usarse

O Ajustes: (véase la lista de Controles en la Lista de Dato§ara crear efectos de vibrato, wah-wah, trémolo, etc.,

adjunta). cuando se aplica a los parametros de tono, filtro, ampli

m ElemSw (Interruptor de Elemento) tud, etc. Por ejemplo, se pueden aplicar variaciones

Selecciona si el Controlador afectara a cada Elemerfigiultaneamente a los parametros de tono y filtro, asi
individual. Mueva el cursor (intermitente) con elCOMO a parametros especificos de elementos individua
mando 1, y utilice el mando OA o los botones les. Dispone de los cuatro ajustes siguientes.

INC/YES y DEC/NO para activar o desactivar los ele

mentos afectados por el Controladbos elementos LFO Wave (Onda de LFO)

afectados aparecen por nimero. LFO Fade (Fundido de LFO)

O Ajustes: Elementos 1 a 4 activados (se visualiza “1” a “4")LFO Destl (DeSt!no deLFO 1)
o desactivados (se visualiza “-") LFO Dest2 (Destino de LFO 2)

Queda desactivado si el parametro Dest se ajusta de 00 a
33 Onda de LFO
m Depth (Profundidad)

Ajusta la proporcion de control ejercida sobre el para IEFEIEQ
metro seleccionado en Dest. -

O Ajustes: -64 — 0 — +63

avel  Wave™. Sreed KegReszet Phaze
4 trrzd 63 oh ra

a
s
Fa

m Wave (Onda)

Eiemplo de asignacion de un Juego de Cores Selecciona la Onda de LFO. Segun sea la onda selec
cionada, puede crear diferentes clases de sonidos

Con los Juegos de Control 1 a 6 puede asignar|los .
controladores de Src (fuente) individuales a multi ;?ggilélstotleoss. Dispone de las 12 formas de onda LFO

ples pardmetros Dest (destino), o multiples centro ) o
ladores Src a parametros Dest individuales H Ajustes: U, trit, saw up, saw dysqul/a, squl/s, squ,
P : squ2/3, squ3/4, trpzd, S/H 1, S/H 2

Ejemplo 1: Utilice un solo contmolador Src para tri

controlar multiples parametros Dest. V\ /\

SET1 SET2
Src Src \/ \/
MW MW
Rueda de Rueda de Utilice la Rueda
modulacion modulacion de Modulacién
¥ v e e saw up
panoramico y de
PAN LFO velocidad del LFO
Speed simultaneamente.

Ejemplo 2: Utilice multiples controladores St V I/ |

para controlar un solo pardmetio
Dest saw dw

SET1 SET2 \ l\ |
Src Src
KN1 KN2 - \I \I
Mando asignable 1 | | Mando asignable 2 Utilice el -Mando

Asignable 1 6 2

’ ’ para cambiar el
parametro de
Panoramico. squ
PAN PAN

En la Seccion Basica (pagina 40) encontrara mas detalles
acerca de las asignaciones de Juegos de Controles.
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trpzd
S/H1
S/H 2

L

Speed (\élocidad)

Ajusta la velocidad de la modulacion de Onda del
LFO. Los valores altos implican velocidades de modu

lacion mas rapidas.

m KeyReset (Reajuste de tecla activada)

Determina si el LFO se reiniciara cada vez que se
pulse una nota. Dispone de los tres ajustes siguientes.
O Ajustes: off, each-on, 1st on

off

El LFO funciona por si solo (sin sincronizacién) y
acciona una forma de onda en cualquier fase cuando se
toca el teclado.

AN
\V

Tecla activada

each-on

El LFO se reajusta con cada nota tocada en el teclado
y acciona una forma de onda en la fase especificada
por el parAmetro Phase (véase a continuacion).

AN\
VIV

4 )
Tecla activada Tecla activada

O Ajustes: 0 — 63, 16th (semicorchea), 16th/3 (tresillo de (Primera nota)  (Segunda nota)
semicorcheas), 16th. (semicorchea con puntillo), 1st-on

8th (corchea), 8th/3 (tresillo de corcheas), 8th. E| LFO se reajusta con cada nota tocada y acciona la

(corchea con puntillo), 4th (negra), 4th/3 (tresillo
de negras), 4th. (negra con puntillo), 2nd (blanca),

forma de onda en la fase especificada por el parametro

2nd/3 (tresillo de blancas), 2nd. (blanca con Phase (véase a continuacion). Sitoca una segunda nota

puntillo), 4thx4 (redonda), 4thx5 (5 negras),

mientras se esti oyendo la primera (no se ha recibido

4thx6 (6 negras), 4thx7 (7 negras), 4thx8 (8 | mensaje de Nota Desactivada), el LFO no se keajus

negras).

Velocidad = Lenta

NN

U U

Velocidad = Rapida

Time

La longitud de la nota depende del ajuste de tempo MIDI

interno o externo.

ta a la fase especificada (sin sincronizacién) con la
segunda nota y posteriores.

Tiempo

)
Tecla activada Tecla activada
(Primera nota) (Segunda nota)

m Phase (Fase)

Ajusta la fase en la que comienza la Onda del LFO
cada vez que se pulsa una nota. Dispone de fases de 0,

90, 120, 180, 240y 270 grados.

Tiempo

Fase ©° 90° . 180° @ 270°
120°  240°

O Ajustes: 0, 90, 120, 180, 240, 270



LFO Fade (Fundido de LFO) m Hold (Sostenimiento)

Ajusta la extension de tiempo durante el cual el LFO
se mantiene a su nivel maximo. Un valor alto implica
un tiempo Hold mas prolongado.

O Ajustes: 0 — 127

LFOEFade? Delaz Fadeln Hold Fadelut
C 1234 127 127 127 127

1
e

m Delay (Retardo) Sostenimiento
Ajusta el tiempo de retardo antes de que el LFO teMaximo
efecto. Un valor alto implica un tiempo de retardo mas
prolongado. A

~ N
O Ajustes: 0 — 127 U U U Tiempo
Retardo corto
‘ N\ N m FadeOut (Fundido de salida)

U \ Ajusta el tiempo que tarda el efecto del LFO en hacer
el fundido de salida (después de que haya transcurrido
el tiempo de sostenimiento). Un valor alto implica un
fundido de salida mas lento.

O Ajustes: 0 — 127

>
B

Tecla activada

Retardo largo

m /‘\ Valor de fundido de salida bajo

| Fundido de salida mas rapido
U \ Sostenimiento  Fundido de salida

Tecla activada  [«— R M—

Max
m Fadeln (Fundido de entrada) /\ [\
Ajusta el tiempo que tarda el efecto del LFO en hacer :
el fundido de entrada (después de que haya transcurri U U Tiempo

do el tiempo de Retardo). Un valor alto implica un-fun
dido de entrada mas lento.

O Ajustes: 0 — 127 Tecla activada

Valor de fundido de entrada bajo
Fundido de entrada mas rapido

Fundido de
entrada

Valor de fundido de salida alto
Fundido de salida mas lento

| Sostenimiento Fundido de salida
Max (\ Max I 1
: Tiempo [\
Tecla activada |
Retardo Tecla activada
Valor de fundido de entrada alto -
Fundido de entrada mas lento LFO Destl (Destino de LFO 1)
Fundido de entrada | LFO Dest2 (DeStinO de LFO 2)
|
M 0 . . -
- Es posible asignar parametros para que sean controlados
por la Onda del LFO, y ajustar la Profundidad de Onda
T\ del LFO (amplitud). Pueden asignarse dos Destinos y es
U U Tiempo posible seleccionar varios parametros por Destino.
LFOBDe=t12 Les=t ElemSw Lerth
C 1234 ARD 1234 127

Tecla activada

Retardo
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m Dest (Destino)

Ajusta los parametros que seran controlados (medula

dos) por la Onda del LFO.

O Ajustes: AMD, PMD, FMD, RESO (Resonancia)AR,
ELFOSpd (élocidad del LFO del Elemento)

m ElemSw (Interruptor del elemento)

Drasllet. [EMTER]

EFFO
Ciz D<Wes to Edit

F2» Ctara Tore
- FOLY:DelaglCR

E
3

m Ctgry (Categoria de Efecto)

Ajusta la Categoria del Efecto. Seleccione la categoria
deseada y pulse el botén ENTER. Quedara selecciona

Selecciona si se permitiran variaciones de la Onda deldo el primefTipo de Efecto de la categoria.

LFO para cada Elemento. Mueva el cursor (intermi

tente) con el mando 1, y utilice el mandoT?4o los

botones INC/YES y DEC/NO para activar o desactivar

O Ajustes. Més detalles en la lista dépos de Efectos de la
Lista de Datos adjunta.

las variaciones de Onda del LFO de los Elementos ®aType (Tipo de Efecto)

4. Los elementos activados aparecen por nimero.

O Ajustes: Elementos 1 a 4 activados (se visualiza “1” a “4”)
o desactivados (se visualiza “-").

m Depth (Profundidad)

Ajusta la Profundidad de la Onda del LFO (amplitud).

O Ajustes: 0 — 127

Efecto comun

Ajusta el tipo de efecto. Mientras parpadea el indica
dor de categoria en la pantalla, puede pulsar el boton
ENTER para recuperar el prim&ipo de Efectos de
dicha categoria.

O Ajustes: Mas detalles en la lista dépos de Efectos de la
Lista de Datos adjunta.

m Dry/Wet (sin/con efectos)

Ajusta el nivel de mezcla de la sefal procesada (que ha
pasado por la Unidad de Efectos) y la sefial sin proce

Pueden ajustarse dos tipos de Ef.e:ctos de Insercion y dogar (que no ha pasado por la Unidad de Efectos). Este
Efectos de Sistema (Reverberacion y Chorus). Dlsponequizé1 no esté disponible, segun el tipo de efecto.

de las cinco pantallas siguientes.

O Ajustes: D63>W — D=W — D<W63

EFF InsEF (Efecto de Insercidn)
EFF EF1 (Efecto de Insercién 1)
EFF EF2 (Efecto de Insercién 2)
EFF Rev (Reverberacion)

EFF Ch (Chorus)

EFF InseEF (Efecto de Insercidn)

m InsEF Connect (Conexion de efecto de inseibn)
Configura la conexion entre los Efectos de Insercion

ajuste) para reflejar el nuevo flujo de la sefial.

Simbolos del ecorrido de la sefal

EFFEIn=EF: InsEF Connect
C 1234 Z%ET b 1=2
/1
:_1?.!]- 1=2 (paralelo)
:_j.IE 1->2 (serie)
:_E:r'i 2->1 (serie)

O Ajustes: 1=2 (paralelo) M2 (Efecto de Insercion 1 a 2),
2001 (Efecto de Insercion 2 a 1)

EFF EF1/2 (Efecto de Insercion 1/2)

Es posible seleccionar la Categoria de Efectos parg e

Efecto de Insercién 1/2 con el parametro Gtyrgl Tipo

de Efecto con el parameffype. Después de seleccionaf

1 de seleccion degipo de Efectos.
y 2. Si cambia este ajuste, también cambiara el simbo

lo que indica el recorrido de la sefial (a la izquierda d~" p,ntaiia de seleccion de T ipo de Efectos

el Tipo de Efecto, puede ajustar sus parametros pulsar

ndo
160

ﬁxjustes de parémetros de efectos

Estos parametros estan disponibles cuando se pplsa
el boton ENTER con determinadoEpos de
Efectos.

Utilice el mando RGE para cambiar entre las pan
tallas, y el resto de mandos y los botones INC/YES
y DEC/NO para ajustar cada parametro.
Cuando pulse el botén EX|TVolvera a la pantalla

Drashlet. CEMTER]
L<We3d to Edit

EFFEEFZ» Ctara Ture
C 123- DLY:DelaqulCR

EXIT ENTER

Ja

Pantalla de ajuste de parametros

Timel Dra<llet
D e3

EFFBEFZ» _Timel
DelaglCR 333, 3m

B c 1 2
El nimero de Parametros y el contenido de cafa
pantalla variara segun €ipo de Efecto seleccionado.

Encontrara més detalles en la listalg® de Efectos
de la Lista de Datos adjunta.

TimeR
166, Pm SEE. B

DATA

SHIFT PAGE A

D ©

PART/ELEMENT

el botén ENTER.
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EFF Rev (Reverberacion)

Elemento OSC (Oscilador)

Seleccione €Tipo de Efecto Reverberacion y luego puls&s posible ajustar los parametros de los Elementos

el botén ENTER para ajustar sus parametros.

m

EFFEREew: TaF
C 1234 Bazement

Feturn [EMTER]
127 to Edit

m Type (Tipo de Efecto de Reverberacion)
Ajusta elTipo de Efecto de Reverberacion.

O Ajustes: Encontrard mas detalles en la lista Tpo de

Efectos de la Lista de Datos adjunta

m Return (Retorno)

Ajusta el nivel
Reverberacion.

de Retorno del

O Ajustes: 0 — 127

EFF Cho (Chorus)

Seleccione eTipo de Efecto de Chorus y luego pulse el

boton ENTER para ajustar sus parametros.

EFFECho» TaFe
C 1234 Chorus1

m Type (Tipo de Efecto de Chorus)
Ajusta elTipo de Efecto de Chorus.

Efecto de

O Ajustes: Encontrard mas detalles en la lista Hpo de

Efectos de la Lista de Datos adjunta.

m toRev (Areverberacion)

(Ondas) que constituyenV@z. Cada/oz consta de hasta
cuatro Elementos, cada uno de los cuales dispone de las
cuatro pantallas siguientes:

OSCWave (Onda del oscilador)
OSC Out (Salida del oscilador)

OSC Pan (Panoramico del oscilador)
OSC Limit (Limite del oscilador)

OSC Wave (Onda del oscilador)

Utilice el mandoA para seleccionar cada Elemento, y el
mando C para asignarle una Onda.

USCEMaue)

Humber  Ctara
EL1Z234 BELLPf

FiGrand 1 ]

m Number (NUmero de Onda)

Selecciona el Numero de Onda.la derecha del
NUmero de Onda seleccionado se visualizara la
Categoria y el Nombre de Onda. Puede asignar un
NUimero de Onda diferente a cada uno de los
Elementos.

O Ajustes: 000 (of) - 553 (mas detalles sobre las Ondas en la
Lista de Datos adjunta).

m Ctgry (Categoria)

Seleccione la Categoria que contiene la Onda que
desea utilizarEspecifique una Categoria y pulse el
boton ENTER. Se seleccionara automaticamente la
primera Onda de dicha Categoria.

O Ajustes: En la pagina 65 encontrara mas detalles sobre las
Categorias de Ondas.

OSC Out (Salida del oscilador)

Es posible ajustar los siguientes parametros de salida de

Ajusta el nivel de Envio de la sefal enviada desde €|45 Elemento de oz.

Efecto de Chorus al Efecto de Reverberacion.

O Ajustes: 0 — 127

m Return (Retorno)

Ajusta el nivel de Retorno del Efecto de Chorus.

O Ajustes: 0 — 127
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InsEF
ins2

Lelag
A

m Level (Nivel)

Ajusta el nivel de salida de cada Elemento.
O Ajustes: 0 — 127

m Delay (Retardo de tecla activada)

Ajuste el tiempo (retardo) que transcurre entre el
momento que pulsa una nota del teclado y el punto en
el que se reproduce el sonido. Pueden ajustarse dife

rentes tiempos de retardo para cada Elemento.
O Ajustes: 0 — 127

Retardo corto

NN
U U

Tecla activada

>
)



Retardo largo OSC Limit (Limite del oscilador)

Es posible ajustar los parametros que controlan eenar
m m de notas de cada Elemento y la velocidad de pulsacion.

U \ OSCEL
EL1Z3

m Note Limit (Limite de Nota)

m InsEF (Efecto de Insecion) Ajusta las notas inferior y superior del man del
Ajusta el Efecto de Insercion al que se envia la sefialteclado para cada Elemento. Cada Elemento sonara
de salida de cada Elemento. El Efecto de Insercion ses6lo para las notas interpretadas dentro debemar

imit Hote Limit el Lim
4 C-2 - G2 1

Tecla activada  |«—»!

omite (“bypass”) si seleccionghru. especificado.
O Ajustes: C-2 — G8 (do-2— sol8) (para las notas inferior y
O Ajustes: thru, ins1 (Efecto de Insercion 1), ins2 (Efecto de superior)
Insercion 2)

Si especifica la nota superior primero y la nota inferior en
segundo lugapor ejemplo, “C5 a C4”, el mgen de nota

OSC Pan (Panoramico del oscilador) cubierto sera “C-2 a C4"y “C5 a G8".

: Las notas inferior y superior del gan pueden ajustarse
Para cada Elemento de Yoz se pueden ajustar los tocando notas del teclado mientras se mantiene pulsado el

siguientes pardmetros de Panoramico. boton SHIFT

m Vel Limit (Limite de velocidad de pulsacion)

Ajusta los valores maximo y minimo del man de
velocidad de pulsaciéon en el que respondera cada
Elemento. Cada Elemento sonara sélo para las notas
interpretadas dentro del ngan de velocidad de puisa
cion especificado.

O Ajustes: 1 — 127 (para los valores maximo y minimo)

n PEn Al Randon 5S¢

ter a
Led B3 +

LA

1
=

m PAN (PANORAMICO)

Ajusta la posicién de Panordmico estéreo de cada
Elemento (Onda)También se utiliza como posicion Si especifica el valor maximo primero y el valor minimo
basica de Panoramico para los ajusfdternar, en segundo lugapor ejemplo, "93" a 347, el mgen de

p J : velocidad de pulsacién cubierto serd “1 a 34" y “93 a

Aleatorio y Escala. 127",

O Ajustes: L63 (Izquierda)— C (Centro)— R63 (Derecha) Tono del elemento

Es posible ajustar los pardmetros que controlan el tono de
m Alter (Alternar) cada Elemento. El Generador de Envolvente Taeio
Ajusta la proporcién de panordmico del sonido alte(PEG) controla el cambio de tono desde el momento en
nativamente entre izquierda y derecha para cada nqtee se pulsa una nota del teclado hasta que el sonido
pulsada. El ajuste Pan se utiliza como posicion basidasaparece por completo. Se dispone de las seis pantallas

de Panoramico. siguientes:
0 Ajustes: L64 — 0 — R63 PCHTune (Afinacion del tono)
PEG VelSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacion
m Random (Aleatorio) del PEG)

Ajusta la proporcion de panoramico del sonido dEEg-ll?veel(-?l\?ir\?godileleEEG?)

izquierda a derecha, aleatoriamente, para cada NRIE Release (Abandono del PEG)
pulsada. El ajuste Pan se utiliza como posicién bésig@H Scale (Escala del tono)

de Panoramico. i L
PCH Tune (Afinacion del tono)

O Ajustes: 0 — 127 . . . . = .
Es posible ajustar los parametros de afinaciéon y la-efica

m Scale (Escala) cia del Generador de Envolvente (EG) con cada

Ajusta la cantidad de panoramico del sonido OEeIemento.

izquierda a derecha segun la posicion de la nota en el

. o L, e PCHETuUne »EGDerth Coarse Finge Random
teclado. El ajuste Pan se utiliza como posicion basica | EL1234 +ES + i + 8
de Panoramico en C3 (do3). _
m EGDepth (Profundidad de EG)
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 Ajusta la proporcién de cambio aplicada por el PEG.
Un ajuste de cero implica que el tono original no-cam

biara.
O Ajustes: -64 — 0 —+63
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m Coarse (Afinacién apioximada) m Hold (Tiempo de sostenimiento)

Ajusta el tono de cada Elemento en semitonos. Ajusta elTiempo de Sostenimiento.
O Ajustes: -48 — 0 — +48 O Ajustes: 0 — 127

m Fine (Afinacion exacta) m Attack (Tiempo de ataque)
Realiza la afinacién exacta de cada Elemento. Ajusta elTiempo deAtaque.
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 O Ajustes: 0 — 127

m Random (Aleatorio) m Decay 1 (Tempo de caida 1)

Ajusta la proporcién de variacién de tono de cada AJ“_Sta elTiempo de Caida 1.
Elemento aleatoriamente para cada nota pulsada. UrH Ajustes: 0 — 127
ajuste de cero implica que el tono original no camblara

Decay 2 (Tiempo de caida 2
0 Ajustes: 0 — 127 y 2 (Temp )

Ajusta elTiempo de Caida 2.
PEG VelSens (Sensibilidad a la velo- 0 Ajustes: 0 — 127
cidad de pulsacion del PEG)

_ _ Nivel del PEG
Es posible determinar la respuesta del Generador de

Envolvente deTono a la velocidad de pulsacion de lafara el Generador de Envolvente @ieho es posible

notas. ajustar diversos pardmetros de Nivel. Junto con los ajus
tes deTiempo del PEG yAbandono del PEG, pueden-uti
FPEGEYE1Sens2 Level Time-Sedment lizarse para controlar el cambio de sonido desde el
EL1234 +E3 +53 attack
momento que se pulsa una nota del teclado hasta que es

liberada (pagina 77). Pueden ajustarse valores diferentes
m Level (Nivel) para cada Elemento.

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del | res
Nivel del PEG. Los ajustes positivos elevan el nivel | E-1
cuando mayor es la fuerza aplicada al teclado, y los

valores negativos lo reducen. m Hold (Nivel de sostenimiento)
O Ajustes: -64 — 0 — +63 Ajusta el Nivel de sostenimiento (Hold).

m Time-Segment (Tempo-Segmento) 0 Ajustes: -3% % %;]tggﬁa(s-)ﬂrﬁoo centésimas 0 ~

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de

los parametros dEempo del PEG. Utilice el mando 2m Attack (Nivel de ataque)

para seleccionar el Segmento, y luego use el mando Iajusta el Nivel deAtaque.

para ajustar su parametro fiempo. Los ajustes de Ajustes: -128— 0 — +127 (-4.800 centésimas 0 —
Tiempo positivos reproducirdn el Segmento especifi +4.800 centésimas)

cado mas rapido, mientras que los valores negativos lo

reproduciran mas lentamente. m Decay 1 (Nivel de caida 1)

0 Ajustes: (Tiempo): -64— 0 — +63 Ajusta el Nivel de Caida 1.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-4.800 centésimas 0 —

[ Ajustes (Segmento): +4.800 centésimas)

attack: Afecta a losTiempos de Sostenimiento (Hold),
Ataque y Caida 1

] m Sustain (Nivel de sustain)
all: Afecta a todos los parametros empo del PEG

Ajusta el Nivel de Sustain.

i O Ajustes: -128— 0 — +127 (-4.800 centésimas 0 —
Tiempo del PEG +4.800 centésimas)

Para el Generador de Envolvente @eho es posible

ajustar diversos parametros @Empo. Junto con los PEG Release (Abandono del PEG)
ajustes de Nivel del PEGAbandono del PEG, pueden
utilizarse para controlar el cambio de sonido desde @@ €l Generador de Envolvente @eho es posible
momento que se pulsa una nota del teclado hasta qu Jg§tar diversos parametros Tiempo y deAbandono.

liberada (pagina 77). Pueden ajustarse valores difere é'gtdo cont IIOS ajustes deem|$o|yAb?ndong de(lj PEG, ”
para cada Elemento. Ueden utilizarse para controlar el cambio de sonido

desde el momento que se libera una nota del teclado.
Pueden ajustarse valores diferentes para cada Elemento.

'EGATime H
L1234

o2
27 PEGER=leaszel Tim Lew
EL1Z34
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m Time (Tiempo de abandono) m Center (Tecla Central)
Ajusta elTiempo deAbandono. Ajusta el tono basico utilizado por el parametro de

0 Ajustes: 0 — 127 Tono.
0 Ajustes: C-2— G8 (do-2— sol8)
m Level (Nivel de abandono) _ :
. . También puede ajustarse este parametro tocando la nota
Ajusta el Nivel deAbandono. correspondiente del teclado mientras se mantiene pulsado
O Ajustes: -128 — 0 — +127 (4.800 centésimas- 0 — el boton SHIFT
+4.800 centésimas)

Ajustes del Generador de Envolvente del Tonos Grande

R R R R R R R I R T Y Velocidad del +

Hay cinco ajustes dEempo (que controlan la velo cambio de tono \ i
cidad de los cambios del sonido) y cinco ajustes|de Pequenio
Nivel (que controlan el tono). El tono de una nota es ;

mantenido por el Nivel Hold durante la extensidn _

de tiempo definida por Holdime. Una vez trans Margen inférior -— Centro (téno béasico) — Ma'rgen superior

currido elTiempo Hold, el tono cambia de acuerdo
con elTiempo/Nivel deAtaque,Tiempo de Caida
1/2 y el Nivel de Caida 1, y luego se estabiliza en el ® EGTime (Tiempo de EG)
Nivel de Sustain. Cuando se libera la nota, el-cam  Este parametro controla I3&mpos del PEG de cada
bio de tono es controlado por los ajustes gde Elemento segun la posicion de las notas en el teclado.
Tiempo/Nivel deAbandono. El parametro Center se utiliza como tono basico de
Si es preciso, también se pueden configurar la sen  este parametro.
sibilidad a la velocidad de pulsacion y otros parfa  Un ajuste positivo har& que el tono de las notas mas
metros. bajas cambie méas lentamente, y que el de las notas mas
altas cambie mas rapido. Los valores negativos ten
r\gtvaeqludee Elaviteﬁladle Nsnlsetla\?: des-;i(t:il\:;lada a'gla\llri;glso dran el efecto OpueStO.

0 Ajustes: -64—0 — +63

Nivel de
sostenimiento

m Center (Tecla Central)

Ajusta el tono béasico utilizado por el parametro
EGTime. Cuando se toca la nota ddéela Central, el
o : ; : : : > PEG actia de acuerdo con los ajustes reales. Las
. . . : . : : Tiempo L, . L,
. RS = : T caracteristicas de cambio del tono de las demas notas
lempode ~ Tiempo - Tiempode " Tiempo de Tiempo de L, ., i X
sostenimiento de ataque  caidal  caida2 abandono variaran en proporcién a los ajustesTdﬁnpo del EG.
O Ajustes: C-2 — G8 (do-2— sol8)

Tono

PCH Scale (Escala del tOﬂO) También puede ajustarse este parametro tocando la nota
] ] correspondiente del teclado mientras se mantiene pulsado
Es posible ajustar la Escala deho para cada Elemento. el botén SHIFT

La escala se utiliza para variar el tono, los Niveles del
PEG y losTiempos del PEG del Elemento de acuerdo con

las posiciones de las notas en el teclado.
Velocidad del
cambio de tono ———

del PEG

PCHEKe9FlwiPitch-Center EGTime——-Center inferi i
EC1234 1B6E o= 7 bl Margen inferior Margen superior

i Tono Basico
m Pitch (Tono)
Ajusta la sensibilidad de la Escala deino de cada
Elemento de acuerdo con las posiciones de las notas en . ceioadad del
el teclado. El parametro Center se utiliza como tono del PEG
bésico de este parametro. o .
. . . , _Margen inferior Margen superior

Un ajuste positivo hara que el tono de las notas mas
bajas cambie menos, y que el de las notas mas altas _
cambien mas. Los valores negativos tendran el efecto Tono Basico

opuesto.

O Ajustes: -200% — 0 — +200% (en + 100%, las notas
vecinas cambian en un semitono o 100
centésimas).
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Filtro de Elemento

Es posible ajustar los parametros de Filtro para camb

tro dispone de las diez pantallas siguientes.

FLT Type (Tipo de filtro)

FLT HPF (Filtro de paso bajo)
FLT Sens (Sensibilidad al filtro)
FEG VelSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacid
del FEG)

FEGTime (Tiempo del FEG)

FEG Level (Nivel del FEG)

FEG Release (Abandono del FEG)

FLT KeyFlw (Seguimiento de tecla de filtro)

FLT Scale (Punto de divisién de la escala de filtro)
FLT Scale (Desviacion de la escala de filtro)

FLT Type (Tipo de filtro)

m Type (Tipo)

Ajusta el Tipo de Filtro. Los parametros variaran
segun efipo.

FLTET9Fe?  TaoFe Gain Cutoff Feszo
EL1234 LPF1Z+HPF 255 295 31

O Ajustes:
LPF12+HPF (Filtro de Paso Bajo 12 dB/oct. + Filtro de
PasadAlto)

LPF24D (Filtro de Paso Bajo 24 dB/oct. Digital)
LPF24A(Filtro de Paso Bajo 24 dB/o&naldgico)
LPF18 (Filtro de Paso Bajo 18 dB/oct.)

LPF18S (Filtro de Paso Bajo 18 dB/oct. Escalonado)
LPF6+HPF (Filtro de Paso Bajo 6 dB/oct. + Filtro de Pas
Alto)

HPF24D (Filtro de Pasélto 24 dB/oct. Digital)
HPF12 (Filtro de Pasélto 12 dB/oct.)

BPF6 (Filtro de Paso Banda 6 dB/oct.)

BPF12D (Filtro de Paso Banda 12 dB/oct. Digital)
BPFW (Filtro de Paso Bandancho)

BEF6 (Filtro de Eliminacion de Banda 6 dB/oct.)

THRU (Anulacion)
Filtros

En general existen cuatro tipos de filtros: HRF
(Filtro de Paso Bajo), HPF (Filtro de Pa&lo),
BPF (Filtro de Paso Banda) y BEF (Filtro d
Eliminacién de Banda). Cada filtro tiene una-re
puesta en frecuencia difererdglemas, hay combi

naciones de LPF y HPF

[¢)

e LPF (Filtr o de Paso Bajo)

Sélo deja pasar las sefales por debajo de {a
cuencia de corte. Después podra usar el param
Resonancia para afladir mas caracter al sonido.
disponibles seis tipos de LPF

fre
etrg
Hay

Nivel
-6db/oct

-12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

t
Corte Frecuencia

78

ia
las caracteristicas tonales de cada Elemento. El parame

n

LPF24D (Filtro de Paso Bajo 24 dB/oct. Digital)
Es un LPF dinamico de cuatro polos (-24 dB/oct.
fcon una fuerte Resonancia.

Resonancia

LPF24A (Filtro de Paso Bajo 24 dB/oct.
Analégico)

Es un LPF dindmico de cuatro polos (-24 dB/oct.
con un caracter similar a los que se encuentran
los sintetizadores analdgicos.

~—

en

Resonancia

LPF18 (Filtr o de Paso Bajo 18 dB/oct.)
Es un LPF dindmico de 3 polos (-18 dB/oct.).

LPF18S (Filtro de Paso Bajo 18 dB/oct. escalo
nado)

También es un LPF dinamico (-18 dB/oct.) de tre¢
polos, pero con una curva de frecuencia menos p
nunciada.

S

Resonancia

LPF18
LPF18S

LPF12 (Filtr o de Paso Bajo 12 dB/oct.)
Es un LPF dinamico de dos polos (-12 dB/oct.) pa
usarse en combinacion con un HPF (Filtro de Pg
Alto).

Resonancia

LPF6 (Filtro de PasAlto 6 dB/oct.)
Es un LPF dinamico de un polo (-6 dB/oct.) sin-nin

guna resonancia, para ser usado en combinagion
con un HPF (Filtro de Pagxto).

RN




* HPF (Filtr o de Pas\lto)
Este filtro sélo deja pasar las sefiales que estan|pof
encima de la frecuencia de corte. Luego puede Uti
lizarse el parametro Reso para afiadir mas caractef
al sonido. Dispone de dos tipos de HPF

Nivel

—

| -12dbloct

| -24dbloct

Corte Frecuencia

HPF24D (Filtro de Pasdlto 24 dB/oct. Digital)
Es un filtro dinamico de cuatro polos (-24 dB/oct,
con una fuerte Resonancia.

~—

Resonancia

HPF12 (Filtro de Pas®lto 12 dB/oct.)
Es un HPF dinamico de 2 polos (-12 dB/oct.).

Resonancia

* BPF (Filtr o de Paso Banda)

Este filtro sélo deja pasar una banda de sefiales
xima a la frecuencia de Corte. La amplitud de e
frecuencia puede variarse. Dispone de tres tipos
BPE

Dré
sta
de

Nivel
Margen de corte | Margen admitido | Margen de corte

Frecuencia

Frecuencia central

BPF6 (Filtro de Paso Banda 6 dB/oct.)
Combinacién de HPF (-6 dB/oct.) y LPF

Nivel

Margen de corte | Margen admitido | Margen de corte

Frecuencia

BPF12D (Filtro de Paso Banda 12 dB/oct.
Digital)
Combinaciéon de HPF (-12 dB/oct.) y LPF

Nivel

Margen de corte | Margen admitido | Margen de corte

Frecuencia

BPFW (Filtr o de Paso Band#&ncho)
También es una combinaciéon de un HPF de -
dB/oct. y un LPFpero puede tener una banda d
frecuencias mas amplia que el filtro BPF12D.

Nivel

Margen de corte

v

Margen admitido Margen de corte

¥

Frecuencia

» BEF (Filtr o de Eliminacién de Banda)
Este filtro atenla una banda de sefiales proxima
frecuencia de corte, pero deja pasar el resto.

BEF6 (Filtr o de Eliminacion de Banda 6 dB/oct.)

Nivel
Margen admitido Margen de corte Margen admitido
1
v ¥ TV
. ’
L
ol
Vol
P
Vloa
Vo
Vol
Vi
Vo
|
Frecuencia central Frecuencia
* THRU

Los filtros son desactivados y toda la sefal queda
intacta.
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m Gain (Ganancia)
Ajusta la ganancia (la cantidad de realce que se aplica
a la sefial enviada a la unidad de filtros).

0 Ajustes: 0 — 255



m Cutoff (Corte) FLT Sens (Sensibilidad del filtro)
Ajusta la frecuencia de corte. Se utiliza como freeue
cia basica para dlipo de Filtro seleccionado.

O Ajustes: 0 — 255

ES posible ajustar los parametros de Sensibilidad de
Filtro de cada Elemento.

BSens »EGDerth VelCutoff UelReso
234 +53 +7 +7

FL
m Reso/Band/Wdth (Resonancia/Banda/Ancho) EL

La funcién de este parametro varia segumigb de .
Filtro seleccionado. Si se ha seleccionado un LPF o ﬂnE_GDepth (Profu'n.d|dad del _EG) .

Resonancia. Con el BPF (excepto el BPFW) y el,BEF S&cion de la nota. Un ajuste positivo producira-cam
se utiliza para seleccionar la Banda. Con el BFyé\N bios de filtro mayores para las notas tocadas con mas
P ' énfasis, mientras que un ajuste de cero no producira

utiliza para ajustar éincho de la banda. ningin cambio de filtro. Con un ajuste negativo, la
envolvente del EG se invertira.
Con el LPF y HPFel pardmetro Reso se utiliza para 0 Ajustes: -64—- 0 — +63

ajustar la cantidad de Resonancia (énfasis arméniq))\/eICutoff (Corte de velocidad de pulsacion)
aplicado a Ia sefial en 1 frecuencia de Corte. IDUGOIeAjusta la sensibilidad de la frecuencia de Corte a la
utlllzarfe J_untq al paframetro de_ frecuencia de Corte velocidad de pulsacion de nota. Un ajuste positivo ele
para afiadir mas caracter al sonido.

vara la frecuencia de Corte para las notas tocadas con
mas énfasis, y la reducird para las notas tocadas con
Con el BPFel parametro de Banda se utiliza para-ajus méas suavidad. Un ajuste negativo tendra el efecto
tar el magen (banda) de frecuencias de sefal que dejaopuesto.

pasar el filtro. Con el BPFse utiliza para ajustar la U Ajustes: -64—~ 0 — +63

banda de frecuencias de sefial atenuadas por el filgwe|Reso (Resonancia de la velocidad de pulsacion)

En ambos casos, la frecuencia de corte es Iafrecuencg\justa la sensibilidad del parametro de Resonancia a
central de la banda. _ N _ la velocidad de pulsacién de nota. Un ajuste positivo
Con el BPFWel parametraVidth se utiliza para ajus  producira cambios de Resonancia mayores en las notas
tar el ancho de la banda de frecuencias de sefial admitocadas con mas énfasis, y cambios menores en las
tidas por el filtro. notas tocadas con mas suavidad. Un ajuste negativo
0 Ajustes: 0 — 31 tendra el efecto opuesto.

0 Ajustes: -64—- 0 — +63

FLT HPF (Filtro de Paso Alto) FEG VelSens (Sensibilidad del FEG
a la velocidad de pulsacion)
Es posible ajustar los parametros de Seguimiento de

; Es posible ajustar los parametros que controlan la-sensi
TecJa (Key '.:OHOV\O del Filtro de Pagdto. Este_1 pantalla bilidad del Generador de Envolvente del Filtro (FEG) a la
esta disponible sdlo cuando se haya seleccionado ungq, fcidad de pulsacién de la nota.

los ajustes “LPF+HPF” como pardmefigpe en la pagi

na deTipo de Filtro (FIOT Type). FEGEU=1Sens Lewel Time—-Sedment.
EL1234 +E3 +63 attack
FLTEHFF » Cutoff KeoFlw m Level (Nivel)
EL1Z234 255 +2O8% ) . ) .
Ajusta la sensibilidad del Nivel del FEG (su eficacia)

a la velocidad de pulsacion de nota. Un valor positivo
m Cutoff (Corte) producira un gamb_io tonal mayor para las notas-toca
das con mas énfasis, y cambios menores para las notas
Ajusta la frecuencia central del parametro de tocadas con mas suavidad. Un ajuste negativo tendra
Seguimiento d&ecla. el efecto opuesto.
0 Ajustes: 0 — 255 O Ajustes: -64 — 0 — +63

o m Time-Segment (Tempo-Segmento)

m KeyFlw (Seguimiento deTecla) Ajusta la sensibilidad de la velocidad de pulsacién de
Ajusta el Seguimiento déecla para el Corte de HPF  los parametros dEempo del FEG. Utilice el mando 2
Este parametro varia la frecuencia central segun lapara seleccionar el $egment9, y luego use el mando 1
posicion de las notas tocadas en el teclado. Un ajustéPara ajustar su parametro @iempo. Los ajustes de

positivo elevara la frecuencia central con las notas mas!I€MPO _positivos reproduciran el Segmento especifi

- . : cado mas rapido, mientras que los valores negativos lo
altas, y la reducira con las notas mas bajas. Un Valorreproducirén mas lentamente.

negativo tendra el efecto opuesto. 0 Ajustes (Tiempo): -64— 0 — +63
a AjUStes: -200%— 0 — +200% O AjUSteS (Segmento):
attack:

Afecta a losTiempos de Sostenimiento/Ataque/Caida 1
all:
Afecta a todos los parametros Hempo del FEG
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FEG Time (Tiempo del FEG)

FEG Release (Abandono del FEG)

En el Generador de Envolvente del Filtro (FEG) es-podtn el Generador de Envolvente del Filtro es posible ajus
ble ajustar diversos parametrosTidempo. Junto con los tar diversos parametros @ieempo y deAbandono. Junto
ajustes de Nivel YAbandono del FEG, pueden utilizarsecon los ajustes deempo yAbandono del FEG, pueden
para controlar el cambio de sonido desde el momento qutdizarse para controlar el cambio de sonido desde el
se pulsa una nota del teclado hasta que es liberada. Paoanento que se libera una nota del teclado.

cada Elemento puede ajustar valores diferentes.

m Hold (Tiempo de sostenimiento)

Ajusta elTiempo de Sostenimiento.
O Ajustes: 0 — 127

m Attack (Tiempo de ataque)
Ajusta elTiempo deAtaque.
O Ajustes: 0 — 127

Level
+127

Time
127

FEGEE
EL1:234

m Time (Tiempo deAbandono)
Ajusta elTiempo deAbandono.
O Ajustes: 0 — 127

Level (Nivel deAbandono)

Ajusta el Nivel deAbandono.

0 Ajustes: -128 — 0 — +127 (-9.600 centésimas- 0 —
+9.600 centésimas)

m Decay 1 (Tempo de caida 1)

Ajusta elTiempo de Caida 1.
O Ajustes: 0 — 127

m Decay 2 (Tempo de caida 2)

Ajusta elTiempo de Caida 2.
O Ajustes: 0 — 127

Nivel del FEG

En el Generador de Envolvente del Filtro es posible aju
tar diversos pardmetros de Nivel. Junto con los ajustes
Tiempo yAbandono del FEG, pueden utilizarse paraco
trolar el cambio de sonido desde el momento que se py
una nota del teclado hasta que es liberada. Puede ajJ
valores diferentes para cada Elemento.

FEGALewel> Hold Attack Decagl Sustain
EL1234 +127 -1z2a +127 + d

m Hold (Nivel de sostenimiento)

Ajusta el Nivel de Sostenimiento.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-9.600 centésimas- 0 —
+9.600 centésimas)

Ajustes del Generador de Envolvente del Filtro

Hay cinco ajustes dEempo (que controlan la velo
cidad de los cambios del sonido) y cinco ajustes
Nivel (que controlan la proporcidn de filtrado apli
cado). El tono de una nota es mantenido por el nivel
Hold durante la extension de tiempo definida. Una
vez transcurrido €liempo de Hold, el tono cambia
de acuerdo con diempo/Nivel deAtaque,Tiempo
de Caida 1/2 y el Nivel de Caida 1, y luego se eg
biliza en el Nivel de Sustain. Cuando se libera
s hota, el cambio de tono es controlado por los-ajt
ddes deTiempo/Nivel deAbandono.
n Si se requiere, también se pueden ajustar la sens
Isdidad a la velocidad de pulsacion y otros param

Stdfos.

Nivel

de

ta
la
IS

ibi

e

Tecla
desactivada

Nivel de
abandono

Nivel de Nivelde Nivel de
ataque caida 1

sustain

Nivel de
sostenimiento

Tono

Tiempo

" Tiempo de *
abandono

Tiempo * Tiempode’ Tiempo de *
caida 2

’ Tiempo de '
sostenimiento  de ataque  caida 1

m Attack (Nivel de ataque)

Ajusta el Nivel deAtaque.
O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-9.600 centésimas- 0 —

+9.600 centésimas)
m Decay 1 (Nivel de caida 1)

Ajusta el Nivel de Caida 1.
O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-9.600 centésimas- 0 —

+9.600 centésimas)
m Sustain (Nivel de Sustain)

Ajusta el Nivel de Sustain.

O Ajustes. -128 — 0 — +127 (-9.600 centésimas- 0 —
+9.600 centésimas)
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FLT KeyFlw (Seguimiento de tecla
del filtro)

Los parametros de Seguimiento Tezla del Filtro pue
den ajustarse para cada Elemento. Este parametro-contro
la el Corte del Filtro y el funcionamiento del FEG segun
la posicion de las notas tocadas en el teclado.

La disponibilidad del parametro de Seguimientdeea
del Filtro depende de los ajustes de Punto de Division y
Desviacion de la pantalla FLScale.

SF lwiCutof f-Center EGTime——-Center
+2EE% Co3) [ cC3




m Cutoff (Corte) FLT Scale (Punto de division de la
Ajusta la proporcién de Seguimiento decla del escala del filtro)

Filtro (la cantidad de cambio del Corte del Filtro varigs posible ajustar cuatro Puntos de Division de la Escala
segun la posicion de la nota) de cada Elemento. Co@é@ Filtro para cada Elemento. La Escala de Filtro con

ajuste basico del parametro de Corte se utiliza un ajigla la frecuencia de corte del filtro segun las posiciones
te deTecla Central de C3 (do3). de las notas en el teclado. Los cuatro Puntos de Divisién
Un ajuste positivo reducira la frecuencia de Corte cafe utilizan para dividir y asignar diferentes ajustes en el
las notas inferiores, y lo elevara con las notas superigclado. Los niveles (desviaciones) de cada Punto de

res. Un ajuste negativo tendra el efecto opuesto.  Divisién se ajustan en la pantallaTFScale.
O Ajustes: -200%— 0 — +200%

Méas adelante se ofrecen detalles sobre la Escala de Filtro,

m Center (Tecla central) en la seccion “Ajustes de la Escala de Filtro”.

i i ASi FLTEScale) EF1 EFZ EF3Z EP4
Indica que el Nivel baS|C(_) se encuentra en !a nota C3| ERIE35 ) Brg Ee Era
(do3). En esta nota, el timbre permanece inalterado.

Para otras notas, el timbre variara de acuerdo con @sBP1/BP2/BP3/BP4 (Punto de Division 1/2/3/4)

ajustes de Nivel éAjusta los Puntos de Division de cada Elemento. BP1

El ajuste Center no puede cambiarse. Este parametr . - "
sélojcum le funcioneps informativas P a BP4 se dispondran automaticamente en orden-ascen
P : dente por el teclado.

Grande . . .
Velocidad del cambio de 1+ 0 Ajustes: BP1 a BP4: C-2—- G8 (do-2-sol8)
la frecuencia de corte S FLT Scale (Desviacion de la Escala
i del Filtro)
FLTEScalelOfst] Ofst2 Ofst3 Of=std
: ' : EL12%4 + B8 +127 -128 + @
Margen inferior ~— Centro (tono basico)— Margen superior

m Ofstl/Ofst2/0fst3/Ofst4 (Desviacion 1/2/3/4)

m EGTime (Tiempo del EG) . . S
_ _ . _ Ajusta los Niveles de Desviacion de la Escala del
Ajusta la Escala d&iempo (la velocidad de cambio Filtro. Estas Desviaciones son utilizadas por los

del FEG en el magen del teclado) de cada Elemento. Puntos de Divisién (BP1/BP2/BP3/BP4).
La velocidad basica de cambio del FEG se encuentra@m® Mas adelante se ofrecen detalles sobre la Escala de Filtro,
en la nota especificada en el pardmetro Centro. en la seccion “Ajustes de la Escala de Filtro”.
Un ajuste positivo hara que el tono de las notas Mas j ajustes: Ofstl a Ofst4: -128- 0 — +127

bajas cambien mas lentamente, y que el de las notas— -

mas altas cambien mas rapido. Los valores negativog~lYStes de la Escala de Filtro

tendran ?I efecto opuesto. Con el siguiente ejemplo podra ajustar los Niveles
O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63 (Desviaciones) y los Puntos de Division (BP1 |a

m Center (Tecla Central) BP4).

Ajusta la nota basica utilizada por el parametr
EGTime. Cuando se toca la nota ddézla Central, el
FEG actla de acuerdo con los ajustes reales. las
caracteristicas de cambio del tono de las demas natas FLTEScale)dfstl  Ofst?  Ofst3  Ofstd
variaran en proporcion a los ajustesTaempo del EG. EL1Z R
O Ajustes: C-2 — G8 (do-2— sol8)

También puede ajustarse este parametro tocando la not En este ejemplo, el ajuste actual de Corte es 64. | as
correspondiente del teclado mientras se mantiene pulsa dcz;)D(:"SVIaCIones son -4 en BP1 (ajustado a la nota B1),

o
mm
rr
——
[ga]m]
AL

Scale» BP1 EF
: E 1 B

mm
nm

3
N4

5
2

el boton SHIFT + 10 en BP2 (ajustado a la nota B2), +17 en BP3

_ (ajustado a la nota G4) y +4 en BP4 (ajustado & la

notaAb). Es decirlas frecuencias de Corte de cada

Velocidad de cambio ______J+ Punto de Divisién son 60, 74, 81 y 68, respeetiva
del nivel del FEG mente. Para las demas notas, las frecuencias| de
Margen inferior Margen superior Corte estaran en la linea recta que conecta los dos

Puntos de Divisidn adyacentes.
_ Los Puntos de Division se dispondran
automaticamente en el teclado en orden ascendente.
Por ejemplo, BP2 no puede ajustarse a una nota
inferior a la de BP1.

Tono Basico

Valor negativo

) ) Los niveles son desviaciones de los Puntos (e
+ Velocidad de cambio Divisién que se utilizan para aumentar o disminuir el

def nivel del FEG ajuste de Corte actual en las notas especificadgs.
Independientemente de la magnitud de Ila
Margen inferior Margen superior Desviaciones, no se pueden sobrepasar los limites de
Corte minimo y maximo (valores 0 y 127
respectivamente).

Tono Basico Una nota ajustada por debajo de BP1 se convertirajen
el Nivel BP1. Una nota ajustada por encima de BP4|se
convertird en el Nivel BP4.
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Amplitud del Elemento m Attack (Tiempo de ataque)

Es posible ajustar los parametrosAdeplitud para que Ajugta elTiempo deAtaque.
afecten al nivel de salida de cada Elemento. Dispone del Alustes:0— 127

las siete pantallas siguientes. i
m Decay 1 (Tiempo de caida 1)

AEG VelSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacion Ajusta elTiempo de Caida 1.
deAEG)

AEG Time (Tiempo deAEG)
AEG Level (Nivel deAEG)

AEG Release (Abandono é&G) . ) .
AMP KeyFlw (Seguimiento de tecla davIP) Ajusta elTiempo de Caida 2.
AMP Scale (Punto de division de escalaidiéP) 0 Ajustes: 0 — 127

AMP Scale (Desviacion de escalaAidP)

AEG VelSens (Sensibilidad del AEG ~ AEG Level (Nivel de AEG)
a la velocidad de pulsacion) En el Generador de Envolvente Amplitud (AEG) es

Es posible ajustar la sensibilidad del Generador @Qsib_le ajusta_r diversos parametros de Nivel. Jun_t_o con
Envolvente dmplitud (AEG) a la velocidad de pulsa 0S @justes d&iempo yAbandono d&\EG, pueden utik
cién de nota. zarse para controlar el cambio de nivel de salida desde el

momento que se pulsa una nota del teclado hasta que es

O Ajustes: 0 — 127

m Decay 2 (Tempo de caida 2)

AEGEUe]Sens Level Time—Seanent liberada. Pueden ajustarse valores diferentes para cada
EL1234 +7 +E attack Elemento.

m Level (Nivel) EE?E%Euelb IT%% Ht??ggh Dec?gl Sustain

Ajusta la sensibilidad del Nivel de AEG (su eficacia) = - o -

a la velocidad de pulsacion de la nota. Un ajuste

positivo producira cambios de nivel de salida S

mayores para las notas tocadas con mas énfasis, y m Init (Nivel inicial)

cambios menores para las notas tocadas con mas Ajusta el Nivel Inicial (el Nivel en el momento de pul

suavidad. Un ajuste negativo tendra el efecto sar la tecla).

opuesto. 0 Ajustes: 0 — 127

O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Attack (Nivel de ataque)

) o ] ) Indica el Nivel deAtaque (fijo a 127).

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de

los parametros d&iempo delAEG. Utilice el mando m Decay 1 (Nivel de caida 1)

2 para seleccionar el Segmento, y luego el mando 1Ajusta el Nivel de Caida 1.

para ajustar su parametro fiempo. Los ajustes de

Tiempo positivos reproduciran el Segmento especifi

cado mas rapido, mientras que los valores negatiVOSJOSustain (Nivel de Sustain)

reproduciran mas lentamente. ) , )
Ajusta el Nivel de Sustain.

m Time-Segment (Tempo-Segmento)

O Ajustes: 0 — 127

0 Ajustes: (Tiempo): -64— 0 — +63 O Ajustes: 0 — 127
O Ajustes (Segmento):
Attack : AEG Release (Abandono de AEG)
Afecta a losTiempos de Sostenimiento/Ataque/Caida 1 ]
all: En el Generador de Envolvente Amplitud (AEG) es
Afecta a todos los parametros iempo deAEG posible ajustar diversos parametros de Nivélidmpo y
AEG Time (Tiempo de AEG) deAbandono. Junto con los ajustesTiempo y Nivel de

AEG, pueden utilizarse para controlar el cambio de nivel
En el Generador de Envolvente Almplitud (AEG) es de salida desde el momento que se libera una nota del
posible ajustar diversos parametrogaenpo. Junto con teclado. Pueden ajustarse valores diferentes para cada
los ajustes de Nivel pbandono deAEG, pueden utii Elemento.

zarse para controlar el cambio de nivel de salida desde el
momento que se pulsa una nota del teclado hasta que es
liberada. Pueden ajustarse valores diferentes para cada
Elemento.

leasel Ti

[ TE
] m]
A
Sl

e Level
T (@D

mI
rm

AEGETime Attack D[ecaul Decau? m Time (Tiempo de abandono)
EL1234 127 127 127 . !
Ajusta elTiempo deAbandono.
O Ajustes: 0 — 127

Fay
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m | evel (Nivel deAbandono) ]
Ajusta el Nivel deAbandono (fijo a cero).

Ajustes del Generador de Envolvente de Amplitud

Hay cuatro ajustes d&empo (que controlan la
velocidad de los cambios en el nivel de salida) y
cinco ajustes de Nivel (que controlan el nivel de
salida). El nivel de salida cambia desde el Nivel
Inicial hasta el Nivel déAtaque (127) durante el
Tiempo deAtaque. Después cambia de acuerdo con
el Tiempo de Caida 1/2 y el Nivel de Caida 1y se
estabiliza en el Nivel de Sustain. Cuando se libera la
nota, el nivel de salida cae al Nivel Abandono
(cero) dentro deTiempo deAbandono.

Si es preciso, también se puede ajustar la sensibili
dad a la velocidad de pulsacion y otros parametrps. g

Tecla
desactivada

Nivel de
abandono

Nivel de Nivelde Nivel de
ataque caida 1

sustain

Nivel

Nivel :
inicial :

* Tiempo
' Tiempo de *
abandono

" Tiempo * Tempode " Tiempo de
de ataque caidal  caida2

AMP KeyFlw (Seguimiento de tecla
de AMP)

Los parametros de Seguimiento Tecla deAmplitud

Center (Tecla central)

Indica que el Nivel basico se encuentra en la nota C3
(do3). En esta nota, el nivel de salida permanece inal
terado. Con otras notas, el nivel de salida variara de
acuerdo con los ajustes de Nivel. El ajuste Center no
puede cambiarse.

Grande
\ Pequerio

Velocidad de cambio
del nivel de AEG

Margen inferior =— Centro (Tono basico— Margen superior

EGTime (Tiempo del EG)

Este parametro controla Id&empos deAEG de cada
Elemento de acuerdo con la posicién de las notas en el
teclado. El parametro Center se utiliza como amplitud
basica de este parametro.

Un ajuste positivo hara que la amplitud de las notas
inferiores cambie mas lentamente y la de las notas
agudas cambien mas rapido. Los valores negativos
tendran el efecto opuesto.

O Ajustes: -64 —0 — +63

Center (Tecla Central)

Ajusta el tono basico utilizado por el parametro
EGTime. Cuando se toca la nota CentraREG actla

de acuerdo con los ajustes reales. Las caracteristicas de
cambio de la amplitud de las demas notas variaran en

pueden ajustarse para cada Elemento. Este parametrproporcién a los ajustes d&mpo de EG.

controla el funcionamiento dAEG segun la posicion de
las notas tocadas en el teclado.

La disponibilidad del parametro de Seguimientdeea
deAmplitud depende de los ajustes de Punto de Division
y Desviacién en la pantallsEG Scale.

AMFPEKe9F lwiLevel-Center EGTime——Center
EL1234 +268% (T 32 +63 cC 3

m Level (Nivel)
Ajusta la proporcién de Seguimiento decla de

Amplitud (la cantidad de nivel de salida varia segun la
posicion de la nota) de cada Elemento. Como ajuste

basico se utiliza un valor de tecla central de C3.

Un ajuste positivo reducira el nivel de salida de las
notas mas bajas y elevara el de las notas mas altas. Un

ajuste negativo tendra el efecto opuesto.
O Ajustes: -200%— 0 — +200%
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0 Ajustes: C-2 — G8 (do-2 - sol8)

También puede ajustarse este parametro tocando la nota
correspondiente del teclado mientras se mantiene pulsado
el bot6n SHIFT

Valor positivo

Velocidad de cambio +
del nivel del FEG

Margen inferior — Central (tono basico)—~ Margen superior

Valor negativo

+ Velocidad de cambio
del nivel del FEG

Margen inferior -— Central (tono bésico) — Margen superior



AMP Scale (Punto de division de la Los Puntos de Division se dispondran
escala de amp"tud) automaticamente en el teclado en orden ascendente.

Por ejemplo, BP2 no puede ajustarse a una nota
inferior a la de BP1.

Es posible ajustar cuatro Puntos de Division de la Escala
deAmplitud para cada Elemento. La Escaladeplitud Los Niveles son Desviaciones de los Puntos de
controla la amplitud segin las posiciones de las notas|en ~ Division que se utilizan para aumentar o disminuir la

A, - amplitud actual de las notas especificadas.
el teclado. Los cuatro Puntos de Division se utilizan para Independientemente de la magnitud de la

dividir y asignar diferentes ajustes en el teclado. Lo¢s Desviaciones, no pueden excederse los limites [de
niveles (desviaciones) de cada Punto de Divisién se ajus amplitud minimo y maximo (valores 0 y 127
respectivamente).

tan en la pantallAMP Scale.

Una nota ajustada por debajo de BP1 se convertiralen
el Nivel BP1. Una nota ajustada por encima de BP4|se
convertird en el nivel BP4.

Méas adelante se ofrecen detalles sobre la Escala de Filtro,
en la seccion “Ajustes de la Escalafdeplitud”.

Los Niveles de los Elementos se ajustan en la pantalla

OSC Out (pagina 74). Element LFO (Oscilador de baja frecuencia)

Existen diversos ajustes para el LFO. El LFO se utiliza
&ra para generar sefiales de baja frecuencia y puede usarse
para crear efectos de vibrato, wah-wah, trémolo, etc.,
cuando se aplican a los parametros de tono, filtro y
m BP1/BP2/BP3/BP4 (Punto de Division 1/2/3/4) amplitud. Para cada Elemento pueden ajustarse diferentes

Ajusta los Puntos de Division de cada Elemento. BiPRrametros de LFO. Dispone de las dos pantallas siguien
a BP4 se dispondran automaticamente en orden-asc&r-

dente por el teclado. LFO Wave (Onda de LFO)

0 Ajustes: BP1 a BP4: C-2- G8 (do-2-s0l3 LFO Depth (Profundidad de LFO)

También puede ajustar cada punto de division tocando la

nota correspondiente del teclado mientras mantie
pulsado el botén SHIET TFO Wave (Onda de LFO)

—m

LAk
H#T
bl 1]

Pueden ajustarse diversos parametros que controlan la
AMP Scale (Desviacion de Escala de AMP) forma de onda del LFO. Seleccione la forma de onda uti
lizada por el LFO y ajuste la velocidad del cambio.

AMPESCcaler0fstl ofst2 Ofst3 0f=tdg
EL1234 + M +127 -1z28 + @ LFOBWawe? Wave™. Spescd KegSanc
EL1234 i 53 ok

m Ofstl/Ofst2/Ofst3/Ofst4 (Desviacion 1/2/3/4)

Ajusta los Niveles de Desviacién de la Escala d& Wave (Onda) )
Amplitud. Estas desviaciones son utilizadas por los Selecciona la forma de onda del LFO utilizada para
Puntos de Division. (BP1/BP2/BP3/BP4). variar el sonido. Dispone de tres formas de ondas.

Méas adelante se ofrecen detalles sobre la Escala de O Ajustes: saw tri, squ
Amplitud, en la seccién “Ajustes de Escalaaeplitud”.

O Ajustes: Ofstl a Ofst4: -128- 0 — +127

Alustes de la Escala de Amplitud \ l\ |
A modo de ejemplo, puede ajustar los Niveles \I \I

saw (onda de diente de sierra)

(Desviaciones) y los Puntos de Division (BP1 a 4)
de la siguiente manera.

AMFESC
EL1234

Scalerdfstl Ofst2 Ofst3  Ofstd /\
234 - 4 + 1@ + 17 + 4

En este ejemplo, l&mplitud actual es 80. Las
Desviaciones son -4 en BP1 (ajustado a la nota E1),
+ 10 en BP2 (ajustado a la nota B2), +17 en BP3 squ (onda cuadrada)
(ajustado a la nota G4) y +4 en BP4 (ajustado a la
notaA>5). Es decirlas amplitudes en cada Punto de
Division son 76, 90, 97 y 84, respectivamente. Para
las demds notas, las amplitudes estaran en la linea
recta que conecta los dos Puntos de Division-adya
centes.

aler EFP1
E 1

'I:I
Fap2
mm
o
]

F'% tri (onda triangular)

i
m

mD

MF
L1
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m Speed (\¢locidad) [

Ajusta la velocidad de la forma de onda del LFO.
Cuanto mayor es el ajuste, mas alta es la velocidad.
O Ajustes: 0 — 63

Velocidad = Rapida

AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud)
Ajusta la profundidad de modulacion aplicada por la
forma de onda del LFO a la amplitud del sonido. Un
ajuste alto implica una mayor profundidad de modula
cion.

O Ajustes: 0 — 127

ElementEQ (Ecualizador)

Tiempo

En cada Elemento es posible ajustar los dos parametros

Velocidad = Lenta

de Ecualizacion siguientes.

EQ Type (Tipo de EQ)
EQ Param (Parametro de EQ)

EQ Type (Tipo de EQ)

awa
RVAV

- Tiempo

m KeySync (Sinconizacion de tecla)
Activa o desactiva la sincronizacién de tecla. Cuando

HFe

EREToFe2 T
=3 E& L-H

EL1

Type (Tipo)

Selecciona eTipo de EcualizadoDispone de diver

sos ecualizadores que pueden utilizarse no sé6lo para
alterar los sonidos existentes sino también para-gene

esta activada, la forma de onda del LFO se reajustargar sonidos totalmente nuevos.

cada vez que se pulse una nota.
O Ajustes: off, on

Sincronizacion desactivada Sincronizacion activada

Tiempo Tiempo

Tecla activada Tecla activada

LFO Depth (Profundidad del LFO)

Ajusta el grado en que la forma de onda del LFO va a

controlar los cambios en los ajustes Tmo, Filtro y
Amplitud.

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la profundidad de modulacién de la onda del
LFO sobre el tono del sonido. Un ajuste alto implica
una mayor profundidad de modulacion.
O Ajustes: 0 — 127

m FMod (Profundidad de modulacién del filtro)
Ajusta la profundidad de la modulacién ejercida por la
forma de onda del LFO sobre la frecuencia de Corte
del Filtro. Un ajuste alto implica una mayor profundi
dad de modulacién.
O Ajustes: 0 — 127

86

Algunas opciones de la pantalla EQ Param (Parametro
de EQ) pueden estar disponibles o no, segun sea el
Tipo de Ecualizador

O Ajustes: EQL/H (EQ grave/agudo),lPQ (EQ Paramétrico),
Boost6 (Realce de 6 dB), Boost12 (Realce de 12
dB), Boost18 (Realce de 18 dB), thru.

Los parametros dépo de Filtro son los siguientes:

EQ L/H (Ecualizacién graves/agudos)

Es un ecualizador de tipo “shelving” que combina una
banda de altas y bajas frecuencias para ajustar el nivel
de sefal. Si selecciona este filtro, la pantalla EQ Param
estara disponible con los siguientes parametros.

HiFrea HiGain

ERERParamLoFres LoGain
E . &, 25kHz +32

L1-3# 237.0H=z +32

Frecuencia

Altas frecuencias

Bajas frecuencias



m LoFreq (Bajas frecuencias) < Boost6 (realce de 6 dB)/Boost12 ¢alce de 12

Ajusta las bajas frecuencias del filtro Shelving. Las dB)/Boost18 (ealce de 18 dB) _
frecuencias inferiores a este punto seran atenuadas &Stos ajustes pueden usarse para realzar el nivel de

realzadas por el parametro LoGain. toda la sefial en 6, 12 y 18 dB, respectivamente. Los
0 Ajustes: 50,1 Hz— 2,00 kHz Pardmetros de EQ no estan disponibles.
e thru

m L oGain (Ganancia de bajas fecuencias) . . . . .
A | arado d L, lce de las f Si selecciona este ajuste, los ecualizadores serdn anu
Justa el grado de atenuacion o reaice de las frecuen |, qq y |5 sefial entera no se vera alterada.

cias inferiores al ajuste LoFreq. Voces de bateria

DA]USteS-32~O~+32 00 0000000000000 000000000000000000000000

Con lasVoces de Bateria se asignan diferentes Ondas o
) ] ] ) Voces Normales de bateria o percusion a las notas del
Ajusta las altas frecuencias del filtro Shelving. Las frgcjado (CO a C6) para formar un kit de bateria comple
cuencias superiores a este punto seran atenuadag Parg editar lagoces de Bateria, existen cinco panta

m HiFreq (Altas frecuencias)

realgadas por el parametro HiGain. llas de Edicién Comun (que afectan a todad/taes de
U Ajustes: 503,8 Hz— 10,1 kHz Bateria al mismo tiempo) y cinco pantallasTéela de
Bateria.

m HiGain (Ganancia de altas fecuencias)
Ajusta el grado de atenuacion o realce de las frecu
cias superiores al ajuste HiFreq.
0 Ajustes: -32 — 0 — +32

eCuando seleccione uhM@z de Bateria y acceda al modo

d& Edicion dé&/oces, vera la pantalla de Edicion\iees

de Bateria en la que antes estaba realizando operaciones
de edicion.

= PEQ (EQ Paramétrico) En la pagina 32 se ofrece una vision general dédass
El EQ Paramétrico se utiliza para atenuar o realzar los de Bateria

niveles de sefial proximos a los ajustes de Frecuencig mayoria de los parametros ya han sido explicado en
en el grado especificado con el ajuste de Gananqgigs Voces Normales (los elementos en color gris del
Dispone de 32 Caracteristicas de Frecuencia diferessquema raiz). Los parametros no cubiertos por dicha

tes. Para este tipo de ecualizador se dispone de ¢gplicacion son los que se presentan aqui.

siguientes pardmetros. o _
Encontrard mas detalles acerca de las funciones comunes

— ) E aai a a lasVoces de Bateria y I[&%ces Normales en la seccion
Bl o rea 238 23 “Voces Normales” (pagina 64).

Edicion de voces (bateria)

| Bateria comun

EQ Param (Parametros de EQ)

0 Ganancia QED EG (Generador de envolvente de edicién rapida) 88

Frecuencia

m Freq (Frecuencia)
Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias proximas
a este punto son atenuadas o realzadas por el ajuste
Ganancia.
O Ajustes: 139,7 Hz— 12,9 kHz

m Ganancia
Ajusta la GananciaAtenla o realza las frecuencias
proximas al ajuste de Frecuencia.
0 Ajustes: -32— 0 — +32

— Tecla de Bateria

m Q (Caracteristica de frecuencia) Drum Key OSC (Oscilador) 89
Ajusta el factor Q (caracteristicas de frecuencia). 822 \(/)Vavss(cl?zdao C;f;) gg

. ;e . ut (Salida
Dispone de 32 caracteristicas diferentes. 0SC Pan (Panorémico 0SC) o
O Ajustes: 0 — 31 OSC Other (Otros OSC) 90

87



Drum Key Pitch (Tono de tecla de bateria) 91
L PCH Tune (Afinacién del tono) 91
Drum Key Filter (Filtro de tecla de bateria) 91
L FLT Cutoff (Corte del filtro) 91
IDrum Key Amplitude (Amplitud de Tecla de Bateria) 91
AMP AEG (Generador de envolvente de amplitud) 92
AMP VelSens (Sensibilidad a velocidad de pulsacion de la amplitud) g2
—Drum Key EQ (Ecualizador) 86
EQ Type (Tipo de EQ) 86

EQ Param (Parametro de EQ) 86

Edicion comun de bateria y edicion de tecla de bateria

Todas las voces de Bateria constan de varias On
0 Voces Normales asignadas a notas del teclado

atodas la3eclas de Bateria de\@z. Para los ajus
tes de Ondas &obces Normales individuales, |a
Edicion deTecla de Bateria consta de pantallas
Edicion para cada Onda \doz Normal. Con la

General comuUn de bateria

Para las/oces de Bateria sélo hay un parametro General
Comdn. Los ajustes del parametro son los mismos que
para lasvoces Normales.

Mas detalles en la pagina 65.

GEN Name (Nombre general)

Ediciobn comun rapida de bateria

Dispone de las cuatro pantallas siguientes para los para
dagnetros de nivel de salida y timbre de Msces de
C(Bateria.

a C6) (pagina 32). Es posible usar la Edicion

Comun de Bateria para aquellos ajustes que afe¢teQED Level (Nivel de edicion rapida)

QED EfectCtrl (Efecto de edicidn rapida)
QED Filter (Filtro de edicion rapida)

de QED EG (Generador de envolvente de edicion rapida)

Edicion deVoces de Bateria puede utilizar el mando QED Level (Nivel de edicion rapida)

A para conmutar entre las pantallas de Edicipn

Comun de Bateria y Edicion decla de Bateria.

Ajustes comunes de bateria

REDLEEG Y

Attack
Y

+83

Decay

+53

T
Indicador comun

Ajustes de tecla de bateria

DSCEL LS

Humber  Ctarg
KE“:F

I Ture
BE1[PFiGrand 1 1

wave

Indicador' de tecla de bateria

SHIFT

-0 0 O

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

Pantalla de menus

eceececccccccccccccoe

Si gira el mando AGE mientras mantiene pulsado
el boton SHIFT se visualizard lo siguiente en la

La mayoria de los parametros y ajustes ya han sidc expli
cados en/oces Normales (pagina 66).

QED EffecCtrl (Efecto de edicion rapida)

La mayoria de los pardmetros y ajustes ya han sidc expli
cados en/oces Normales (pagina 66).

QED Filter (Filtro de edicidon rapida)

La mayoria de los pardmetros y ajustes ya han side expli
cados envoces Normales (pagina 67).

QED EG (Generador de envolvente
de edicion rapida)

El EG (generador de envolvente) puede utilizarse para
ajustar la transicion del nivel de salida de Vases de

pantalla de menus. Los menUs de ajustes se ilustrarBateria en el tiempo. ElI EG dispone de dos parametros

a continuacion. Utilice el mand®BE para mover

que determinan el cambio del nivel de salida desde el

el cursor al elemento deseado. Luego libere el bofénpunto en que se pulsa una nota en el teclado hasta que el
SHIFT para ir a la pantalla en la que anteriormente sonido cesa totalmente.

estaba editando el elemento.

Cursor
)

CDn:}GEﬂiDED}RRP}CTL
Kew: »0SCHPCHEFLT AMP

EFFBEF1X

EFF
Common

*ER
PAGE A DATA

=9 00000 ®e

Los botones PROGRAMART del S30 permiten

SHIFT

seleccionar directamente los menus asociados a ellos

(pagina 65).
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HEDBEG?
Common

Lecag

Attack
+53 +E3

Ataque Caida



m Attack (Ataque) Tecla de bateria del oscilador

Ajusta el tiempo déitaque (el tiempo que transcurreg posible cambiar los ajustes de forma de onda de las
Q}.(S)ces de Bateria. Cadl®@z de Bateria puede estar com
Bhesta de hasta 7&clas de Bateria (pagina 32) asigna
das a notas en todo el teclado (CO a C6). Puede asignar
formas de ondas a l@sclas de Bateria y ajustar sus para
metros. Dispone de las cuatro pantallas siguientes:

en que se alcanza el maximo nivel de salida de} so
do).
O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Decay (Caida)

Ajusta el tiempo de Caida (el tiempo que transcurggsc\ave (Onda de OSC)
entre el punto de maximo nivel de salida del sonidogysc out (Salida de OSC)
el momento en que el sonido cesa totalmente). OSC Pan (Panoramico de OSC)

0 Ajustes: -64 — 0 — +63 OSC Other (Otros OSC)

Arpegio comun de bateria OSC Wave (Onda de OSC)

Dispone de las cuatro pantallas siguientes para los para. i
metros de arpegio de Ia%®ces de Bateria. Los parame”Signa una Ondabz Normal a caddecla de Bateria.

tros y ajustes son los mismos que para Vases Utilice el manddA (o toque una nota en el teclado) para

Normales. En la pagina 67 encontrara mas detalles. Seleccionar ldTecla de Bateria, y use el mando C para
seleccionar la Ondad Normal asignada a la tecla.

ARP Type (Tipo de arpegio)

ARP Limit (Limite de nota de arpegio) - :
ARP Mode (Modo de arpegio) RoChllayer I
ARP PlayEF (Efecto de reproduccion de arpegio)

Controladores comunes de bateria EERYEGRVENEY

En esta pantalla debe realizar los ajustes deSe visualiza cuando se ha seleccionado “vce&z(V
ControladoresA cadaVoz de Bateria pueden asignarse Normal) como parametro d&ipo. Seleccione la
hasta seis controladores y la Rueda de Inflexiéfode. Memoria deVoces para &0z Normal.

Dispone de las siete pantallas siguientes (los nombres ded Ajustes: PRE1, PRE2, INTEXT

parametro son los mismos para todas las pantallas de ) . )
Juegos de Controles) No es posible selecciongloces Plug-in.

e Ctarg TaFe
FiGrand 1 1 e

CTL Bend (Inflexiébn deTono) = Number (Numero de Onda)

CTL Setl (Juego de Controles 1) Selecciona un Numero de OndezVNormal.A la

CTL Set2 (Juego de Controles 2) derecha del Niumero de Onda?A/Normal selecciona

CTL Set3 (Juego de Controles 3) do se visualiza la Categoria y el Nombre. La seleccion

CTL Set4 (Juego de Controles 4) de las Ondasftes Normales varia segunTgho.

CTL Set5 (Juego de Controles 5) O Ajustes: 000 (of) - 553 para ondas, 001 - 128 para voces
normales (encontrard mas detalles sobre las ondas

CTL Set6 (Juego de Controles 6) y las voces normales en la Lista de Datos adjunta).

Los parametros son los mismos que para\Mases ﬁiofﬂglcgicl’;ae;ﬂ’ dr‘eoéaet;?if”aré hinguna Ondegy
Normales. '
En la pagina 69 encontrard mas detalles (el parémegoc»[gry (Categoria)

Elem Sw so6lo esta disponible paraV@xes Normales). Selecciona la Categoria de la Onda\Normal. Si

Ef de b p cambia a otra categoria, se seleccionara la primera
ectos comunes de bateria Onda/\0z Normal de dicha categoria.

Como Efectos para lagoces de Bateria hay dos de [ ajustes: En la pagina 65 se ofrece una lista con mas detalles
Insercion ademas de los de Sistema (Reverberacion y sobre las Categorias.

Chorus). Dispone de las cinco pantallas siguientes. Los
parametros y ajustes son los mismos que pardoeas ™ 1YPe (Tipo)

Normales. En la pagina 73 encontrara mas detalles. ~ Selecciona Onda Woz Normal comdTipo. Con los
parametros Number y Ctgry (antes mencionados),

EFF InsEF (Efecto de Insercion) puede especificar la forma de onda o la voz normal uti

EFF EF1 (Efecto de Insercién 1) lizada por elTipo.

EFF EF2 (Efecto de Insercion 2) 0 Ajustes: wave, vce (Wz Normal)

EFF Rev (Reverberacion)
EFF Ch (Chorus)

89



OSC Out (Salida de oscilador) m Alter (Alternar)

Ajusta la proporcién de panoramico aplicada alternati
vamente al sonido entre izquierda y derecha para cada
nota pulsada. El ajuste Pan se utiliza como posicion

Determina los ajustes de salida de la OnsfaNormal
de cadalecla de Bateria.

OSCEQuL) Level  InsEF RevSend ChoSend basica de panoramico.
kew=C 3 127 thru &4 157 O Ajustes: L64 (izquierda) - O (Centro) - R63 (derecha)
. Este parametro sélo esta disponible si el parametro
m Level (Nivel) Type de la pantalla OS@ave se ha ajustado a
Ajusta el nivel de salida de cada Ondsloz Normal. ‘wave”. Si se ha aJ,UZt_adO ?bl"Vce" @ Normal), el
Puede utilizarse para ajustar la salida de Tadk de parametro no estara disponible.
Bateria. m Random (Aleatorio)

O Ajustes: 0 — 127 . L. L .
J Ajusta la proporcion de panoramico aplicada aleato

m InsEF (Efecto de insecion) riamente al sonido de izquierda a derecha para cada
nota pulsada. El ajuste Pan se utiliza como posicion
basica de panoramico.
O Ajustes: 0 — 127

Selecciona el Efecto de Insercién al que se enviara |
salida de cad&ecla de Bateria. Si selecciohlaru, los
Efectos de Insercidn seran desestimados.

O Ajustes: thru, ins1 (Efecto de Insercion 1), ins2 (Efecto de Este parametro sélo esta disponible si el parametro
Insercion 2) Type de la pantalla OS@/ave se ha ajustado a

“‘wave”.
m RevSend (Envio de everberacion) 0OSC Oth Oscilad Ot
Ajusta el nivel de envio de la sefialTdzla de Bateria er (Oscilador, ros)

enviada desde el Efecto de Insercion 1/2 (o la sefial g1 posible ajustar los parametros que controlan el sonido
dichos efectos) al efecto de reverberacion. de las Teclas de Bateria que constituyen \laz de
0 Ajustes: 0 — 127 Bateria.

Este ajuste y el nivel de Envio de Reve,rb_eramon OSCEOLher ) Aszign RouMLOFE A1LGre
ajustado en la pantalla de QED Level (pagina 66) Feo=C = zinale aon of
constituyen los ajustes finales del nivel de envio de
reverberacion.

m Assign (Asignacion)

Ajuste laAsignacion deTeclas a “single” para evitar

duplicaciones de reproduccién de las mismas notas

m ChoSend (Envio de chorus) recibidas. Seleccione “multi” para asignar consecuti
Ajusta el nivel de envio de la sefial deTkcla de vamente cada caso de la misma nota recibida a un

Bateria enviada desde el Efecto de Insercién 1/2 (o lac@nal distinto.

En la pagina 50 encontrard mas detalles sobre los
Efectos.

sefial sin efectos) al efecto de Chorus. 0 Ajustes: single, multi
O Ajustes: 0 — 127 Cuando el parametro Grugdternativo (AltGrp) se
. . . . ajusta a una opcion distinta de f'ofno se podréa
Este ajuste y el nivel de Envio de Chorus ajustado en ajustar este parametro (aparecera como “—-").
la pantalla de QED Level (pagina 66) constituyen los
ajustes finales del nivel de envio de chorus m RcvNtOff (Recepcion de nota desactivada)

En el caso de unzecla de Bateria con el Efecto de Selecciona si los mensajes de nota desactivada MIDI

Insercién ajustado a una opcion distintaTdeu, el . L
nivel de Envio de Chorus estara determinado por el seran 0 no recibidos por cada una deTeslas de

ajuste de la pantalla QED Level. Bateria.

. ., [0 Ajustes: off, on
En la pagina 50 encontrard méas detalles sobre los J

Efectos. Este parémetrp depende d@do de Onda d@ecla de
OSC Pan (Panorémico de osci Iador) Bateria seleccionado en la pantalla O8&/e

Asigna los ajustes de Panoramico de cddala de m AltGrp (Grupo alternativo)

Bateria de la/oz de Bateria. Hay disponibles diferentes Ajusta el Grupdlternativo al que se asignara la Onda.

Tipos de Panoramico. En un kit de bateria real, algunos sonidos no se pueden
tocar simultdaneamente, como el charles abierto y

OSCEFan? Fan  Alter Randon cerrado. Se puede evitar que las Ondas se reproduzcan
kew=l - Les 5 simultdneamente asignandolas al mismo Grupo

L Alternativo. Pueden definirse hasta 127 Grupos
= Pan (Panoramico) Alternativos. También es posible seleccionar f'of
Ajusta la posicion de Panoramico de cada sonido depara permitir la reproduccion simultanea de los-soni
unaVoz de Bateria (Kit de Bateridlambién se utiti dos.
za como posicion de panoramico basica para los ajus 0 Ajustes: off, 1 — 127
tesAlter y Random.
O Ajustes: L63 (izquierda) - C (centro) - R63 (derecha)
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Tono de la tecla de bateria Filtro de tecla de bateria

Ajusta el tono de cadBecla de Bateria. Las afinacionesEs posible aplicar ajustes de Filtro aviaz de Bateria. Se
y los pardmetros de EG d®no pueden ajustarse pargouede aplicar un Filtro de Pa&tio y un Filtro de Paso Bajo

cadaTecla de Bateria.

PCH Tune (Afinacion del tono)

a cada Onda para cambiar sus caracteristicas tonales.

Este parametro soélo esta disponible si se ha ajustado a
“wave” el parametrdype de la pantalla OS@Wave.

FLT Cutoff (Corte del filtro)

FCHET LR Coarse Fing UelSens
{eu=C 3 + 0 + @ +53
m Coarse (Afinacién apioximada) -

Ajusta el tono de cada Onda Yz Normal) de la
Tecla de Bateria en semitonos.
O Ajustes: -48 — +48

Con unaVoz Normal, este parametro ajusta la
posicion de su nota (no de su tono) relativo a la nota
C3 (do3). Por ejemplo, suponga queVitaz original
consta de un sonido de piano de dos elementos hasta
la nota C3, y de un sonido de cuerdas de dos
elementos desde la nota C#3 (do#3) hacia arriba. Si
ajusta laAfinacion Aproximada a +1, no cambiara el
tono del sonido de piano a C#3 (do#3), sino que se m
utilizara la nota C#3 de Ieloz original (es decirel
sonido de cuerda).

Fine (Afinacién exacta)

Realiza la afinacién exacta de cada OndaVéa
Normal) de laTecla de Bateria.
O Ajustes: -64 — +63

VelSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacion) .
Ajusta la sensibilidad del tono a la velocidad de pulsa

cion. Los ajustes positivos haran que el tono se eleve
cuanto mas fuerte se toque el teclado, y los valores

negativos haran que se reduzca.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

Este parametro sélo esta disponible si se ha ajustado a
“wave” el parametrdype de la pantalla OS®ave.

Reszo

FLTECutoff2» LPE LelSens
3 255 +E53 31

Kea=C

LPF (Filtr o de paso bajo)

Ajusta la frecuencia de Corte del Filtro de Paso Bajo.
Sélo se dejaran pasar las frecuencias situadas por
debajo de este punto. Después podra utilizar el para
metro Reso (Resonancia) para afiadir mas caracter al
sonido.

O Ajustes: 0 — 255

En la pagina 78 encontrard mas detalles sobre el Filtro
de Paso Bajo.

VelSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacion)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de la
frecuencia de Corte del Filtro de Paso Bajo. Los-valo
res positivos haran que la frecuencia de corte se eleve
cuanto mas fuerte se pulse el teclado, y los valores
negativos haran que se reduzca.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Reso (Resonancia)

Ajusta la cantidad de Resonancia (énfasis armoénico)
aplicada a la sefial en la frecuencia de Corte. Puede uti
lizarse junto con el pardmetro de frecuencia de Corte
del Filtro de Paso Bajo para afiadir mas caracter al
sonido.

0 Ajustes: 0 — 31

En la pagina 80 encontrara mas detalles sobre la
Resonancia.

HPF (Filtr o de paso alto)

Ajusta la frecuencia de Corte del Filtro de PA#o.

Solo se dejaran pasar las frecuencias situadas per enci
ma de este punto.

O Ajustes: 0 — 255

En la pagina 79 encontrard mas detalles sobre el Filtro
de Pas@\lto.

Amplitud de tecla de bateria

Es posible ajustar los parametros de amplitud (nivel de
salida) para caddecla de Bateria. Dispone de los dos
parametros siguientes.

Este parametro soélo esta disponible si se ha ajustado a
“wave” el parametrdype de la pantalla OS@Wave.

AMP AEG (Generador de envolvente de la amplitud)
AMP VelSens (Sensibilidad de la amplitud a la velocidad
de pulsacion)
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AMP AEG (Generador de envolvente de la amplitud)

El Generador de Envolvente dediaplitud controla el
cambio de amplitud desde el momento que se pu
una nota en el teclado hasta que es libeAgdatando
el Tiempo deAtaque, elliempo de Caida 1 y el Nivel
de Caida 1/2 se puede determinar la rapidez con qu
sonido alcanzara su amplitud de pico antes de iniciar
fundido de salida. Los parametros se pueden ajus
para caddecla de Bateria.

Este parametro sélo esta disponible si se ha ajustado a
“wave” el parametrd@ype de la pantalla OS®@ave.

AMPEAR

=

Kea=C

EG» Attack Decagl-——Level
127 127

Decad.
2 127 1

oz
26

Attack (Tiempo de ataque)
Ajusta el tiempo de ataque.
O Ajustes: 0 — 127

Decay 1 (Tiempo de caida 1)
Ajusta elTiempo de Caida 1.
O Ajustes: 0 — 127

Level (Nivel de caida 1)
Ajusta el Nivel de Caida 1.
O Ajustes: 0 — 127

Decay 2 (Tiempo de caida 2)
Ajusta elTiempo de Caida 2.
Si se selecciona “hold”, la amplitud de nivel se mar
tendra hasta que se libere la nota.
O Ajustes: 0 — 126, hold

AMP VelSens (Sensibilidad de la
amplitud a la velocidad de pulsacion)

Ajustes del generador de envolvente de amplitud

@000 0cc00er 0000000000000 0000000000000000000000000

saEl Generador de Envolvente denplitud dispone
de tres parametros déeempo y uno de Nivel. Estos
parametros controlan las transiciones entre los ni
e dles de salida durante el tiempo que dura la nota.
elTiempo deAtaque es el tiempo que tarda el sonid
taren alcanzar su nivel de salida de pico desde
momento en que se toca una nota en el teclado.
parametros d&iempo de Caida 1/2 y de Nivel dg
Caida 1 se utilizan para ajustar el funcionamiento
los restantes pardmetros (entre el nivel de salida
pico del sonido y el punto en que se desvanec
cero).Ademas, es posible ajustar estos paramet
para que sean sensibles a la velocidad de pulsac

El nivel deAtaque esta fijado a su valor méaximo.

Nivel de
caida 1

Nivel de

Nivel ataque

) ) : - Tiempo
Tiempo de Tiempo de  Tiempo de
ataque caida 1 caida 2
Tecla activada
Decay2 = Hold
. Nivel de  Nivel de
Nivel ataque  caida 1
N
Tiempo de Tiempo de  Tiempo de Tiempo
ataque caida 1 caida 2

Tecla activada

Es posible definir la variacion de la amplitud (nivel d@S@NelSR (=T We W1 CIg =W (HeUL=1[V4=Te (o]
salida) en funcion de la velocidad de pulsacion de Igs posible ajustar los parametros de Ecualizador para
cadaTecla de Bateria. Dispone de las dos pantallas

notas recibidas.

Lewvel
+E3

AMFEVe

15ens2
kea=C 3

Pl

m Level (Nivel)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del

siguientes. Estos pardmetros son los mismos que p
Voces Normales. Méas detalles en la pagina 86.

EQ Type (Tipo de EQ)
EQ Param (Parametro de EQ)

“wave” el parametrdype de la pantalla OS@Wave.

nivel de salida del generador de envolvente de ampli
tud. Los valores positivos haran que el nivel de salida
se eleve cuanto mas fuerte se pulse el tecladolyy
inversa, los valores negativos haran que se reduzca.

O Ajustes: -64 — 0 — +63
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Voces Plug-in

LasVoces contenidas en l&arjetas Plug-in (Parte sim
ple) se conocen coméoces deTarjeta. Unavoz Plug-in

es unavoz deTarjeta que ha sido procesada en el modg
de Edicién devoces del sintetizadoHay seis pantallas
de Edicion Comun y cuatro para editar el Elemento de |
Voz Plug-in. Es posible almacenar hasta/6des Plug-

in editadas, en los BancésD de la memoria PLG.
Después de seleccionar\faz Plug-in que desea editar
(en los Bancoa-D de la memoria PLG), cuando acceda
al modo de Edicion deoces vera la ultima pantalla visi
tada del modo de Edicion dfeces.

Monitorizacion de las Voces de Tarjeta

Es posible monitorizar lagoces délarjeta sin tener
gue acceder al modo de Ediciédwdemas, si pulsa

CTL AC Control (Profundidad de control de AC) 96

CTL AC Modulation (Profundidad de modulacién AC) 96
Plug-in Comln LFO (Oscilador de baja frecuencia 96
- LFO Param (Parametro del LFO)

k CTL AT Modulation (Profundidad modulacion de AT) 96

—Elemento Plug-in

— Elemento Plug-in de OSC (Oscilador) 97
OSC Assign (Asignacién de OSC) 97
OSC Velocity (Velocidad de pulsacién de OSC) 97

t— Tono de Elemento Plug-in 97

L PCH PEG (Generador de envolvente del tono) 98

— EQ de Elemento Plug-in (Ecualizador) 98

= EQ Param (Parametro de EQ) 98
— Elemento Plug-in nativo 98
- PLG-NATIVE (Plug-in nativo) 98

el botén EDIT mientras monitoriza, accedera al
modo de Edicién con los osciladores dé/te de
Tarjeta ya asignados.

@ Mientras mantiene pulsado el botén PLG,
utilice el mando C para seleccionar el Banco de
la Voz deTarjeta. “PLG INT” es el Banco de g
Voz Plug-in (Plug-in interna) almacenada en |la
Memoria PLG.

OLibere el boton PLG. Seleccione oz de
Tarjeta con los botones BANK/PROGRAM o €
mando DAA, igual que para seleccionar un
Voz de otra memoria.

D —

Si no hay ningund/oz en el Nimero de Programa
correspondiente al Banco seleccionado, no se gira
ninguin sonido.

Para editar lad/oces de laTarjeta Plug-in, debera
utilizar un ordenador y el software de edicidp
incluido.

En las paginas 27 y 99 encontrard més detalles acerca
de lasVoces Plug-in y d@arjeta.

Muchos pardametros son los mismos que pard/dass
Normales (los elementos de color gris del esquema ra

z
En este apartado sélo se explicaran los elementos qu

Pantallas de edicién de elementos Plug-in

Edicion Comuan y Edicion de cada Elemento Plug-in

Para lag/oces Plug-in hay dos pantallas de edici6
Una es para los ajustes Wez generales (Plug-in
Common), y la otra es para los ajustes de elemer
(Plug-in Element). Para lasces Plug-in sélo hay
disponible un elemento, pero se puede acceder &g
pardmetros en las pantallas Plug-in Common
Plug-in Element, similares a las de una voz norm
En la Edicion d&oces Plug-in, puede conmutar entr
las pantallas Comin y Elemento con el mafdo

Pantallas de edicion comdn Plug-in

GEHANther? Mode Assidn
rFolu  sindle

|
Indicador Comun

OSCAR==19n Eank  Mui
—m HORM-881 1

Indicadé)r de Elemento Plug-in

SHIFT PAGE

70 @ © 0 O 0O ©

=
L

mber
28[6ndPianc]

DATA

PART/ELEMENT

tos

los

y
al.

sean diferentes.

En la explicaciéon de lagoces Normales de la pagina 64
encontrard mas detalles sobre otros parametros.
Voces Plug-in
|_Plug-in Comun

GEN Other (General, otros)

QED EG (Generador de envolvente de edicién rapida)

Controlador comun Plug-in

Pantalla de menus

Si utiliza el mando RGE mientras mantiene pulsa
do el botén SHIFTse visualizara la siguiente pan
talla de menus. Use el manddGE para mover el

cursor a la opcion deseada, y libere el botén SHIF

para ir a la pantalla de Edicion de dicha opcién.

CUII'SOI'

MTUBPrml» Com: @GEHRIED >ARF XCTL>LFOXEFF
Common Elem: >0SC>PCHER *FLG_MATIVE

SHIFT PAGE A

=90 00000 ®e6

PART/ELEMENT

DATA

Los botones PROGRAMART del S30 permiten
seleccionar directamente los menus asociados (pag
65).

I
—

ina

CTL Pitch (Inflexion de tono) 95
CTL Setl (Juego de controles 1) 95
CTL Set2 (Juego de controles 2) 95
CTL MW Control (Profundidad de control de MW) 95
CTL MW Modulation (Profundidad de modulacién de MW) 95
CTL AT Control (Profundidad de control de AT) 95
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Plug-in Comun General QED EG (Generador de envolvente

Los parametros generales aparecen en las dos panta(ﬂgs edicion rapida)

siguientes: El EG (generador de envolvente) se puede utilizar para
GEN Name (Nombre general) controlar el cambio de volumen deVlaz Plug-in en el
GEN Other (General, otros) tiempo. Para este EG se cuenta con tres parametros, que
controlan el cambio de volumen desde el momento que se
GEN Name (Nombre general) pulsa una nota en el teclado hasta que es liberada o hasta
Los parametros y ajustes son los mismos que para ?Agunto en que llegue a cero.
Voces Normales. Mas detalles en la pagina 65. OEDEEG fttack Decau Pelease
Carmron +iE35 +53 +E53
GEN Other (General, otros)
Incluye parametros para l&arjetas Plug-in. Nivel
GEMEOLher? Mode HAs=idn
Common Fola =indle
m Mode (Modo) : L
. . . . . H . Tiempo
Selecciona la reproduccion monofonica o polifonica. —ie _—
Seleccione si I¥0z se va a reproducir en modo meno do stanue do o ‘2321%%23
fénico (una sola voz) o polifénico (varias notas simul _ ‘
Tecla activada Tecla desactivada

taneas).

O Ajustes: mono, poly m Attack (Atague)

m Assign (Asignacion) Ajusta el Tiempo deAtaque (el tiempo que tarda el
Si ajusta laAsignacion deTecla a “single”, evitara la volumen en alcanzar su nivel de pico después de tocar

reproduccién duplicada de la misma nota. El sintetiza Un@ nota en el teclado).

dor cancelara una nota cuando la vuelva a re@bir U Ajustes:-64 — 0 — +63

selecciona “multi”, el sintetizador asignara consecuti i

vamente cada caso de la misma nota recibida a BrP€cay (Caida)

canal independiente, haciendo posible la generaciénAjusta el tiempo de Caida (el tiempo que tarda el-volu
de tonos de mdltiples partes. men en pasar de su nivel de pico a un nivel estable).

0 Ajustes: single, multi O Ajustes: -64 — 0 — +63

Ediciobn comudn Plug-in rapida m Release (Abandono)

Estos parametros son principalmente para el timbre y elAlusta el tiempo débandono (el tiempo que tarda el
volumen de Ia/oz Plug-in. Dispone de las cuatro panta Volumen en atenuarse a cero después de liberar una
llas siguientes: nota).

O Ajustes: -64 — 0 — +63
QED Level (Nivel de edicion rapida) i - .
QED EfectCtrl (Efecto de edicion rapida) Arpegio comun Plug-in
QED Filter (Filtro de edicion rapida) ~ Enlas cuatro pantallas siguientes puede ajustar los para
QED EG (Generador de Envolvente de edicion rapida)metros delArpegiador utilizado por &0z Plug-in. Los

. L o parametros y ajustes son los mismos que pardoess
QED Level (Nivel de edicion rapida) Normales. En la pagina 67 encontrara mas detalles.

Los parametros y ajustes son los mismos que para
Voces Normales. En la pagina 66 encontrara mas detal

r&’ﬁPType (Tipo de arpegio)
ARP Limit (Limite de nota de arpegio)
P - ARP Mode (Modo de arpegio)
QED EffectCtrl (Efecto de edicion rapida) ARP PlayEf (Efecto de reproduccion de arpegio)
Los pardmetros y ajustes son los mismos que para las
Voces Normales. En la pagina 66 encontrard mas detalles.

QED Filter (Filtro de edicidon rapida)

Los parametros y ajustes son los mismos que para las
Voces Normales. En la p4gina 67 encontrard mas detalles.
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Controlador comin Plug-in m Filter (Filtr o)

En las nueve pantallas siguientes puede ajustar la Rued justa la prc_nfundldad de control ?JerC'da por la R_ueda
de Inflexion deTono, la Rueda de Modulacion y los e Modulacién sobre la frecuencia de corte del filtro.

demas parametros de Msces Plug-in. U Ajustes: -64 — 0 — +63
CTL Pitch (Inflexién de tono) CTL MW Modulation (Profundidad
CTL Setl (Juego de controles 1) de modulacion de MW)

CTL Set2 (Juego de controles 2)
CTL MW Control (Profundidad de control de MW) Aqui puede ajustar la profundidad de control de la Rueda
CTL MW Modulation (Profundidad de modulacién dede Modulacion sobre el tono, el filtro y la amplitud de la
MW) Voz Plug-in.

CTL AT Control (Profundidad de control &)

CTL AT Modulation (Profundidad de modulacion AfE)

CTL AC Control (Profundidad de control d¢) EILEMY Modulation: Fiigg Fligd Aligg
CTL AC Modulacion (Profundidad de modulacién de
AC)
CTL Pitch (Inflexién de tono) m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la profundidad de control ejercida por la Rueda
Aqui puede ajustar el Mgen de Inflexion ddono y el de Modulacién sobre la modulacion del tono. Cuanto

Portamento de 1&0z Plug-in. El portamento crea una ma4s alto sea el ajuste, mayor sera la profundidad de
suave transicion desde el tono de la primera nota tocadgontrol.

hasta el tono de la siguiente. 0 Ajustes: 0 — 127

CTLEFitch» Fitch Bend Portamento T
Common -24 an

1ire
12¢ m FMod (Profundidad de modulacién del filtro)

Ajusta la profundidad de control ejercida por la Rueda
m Pitch Bend (Inflexién de tono) de Modulacion sobre la modulaciéon del corte del fil

Ajusta la cantidad (en semitonos) de variacion de tonotro. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera ka pro

de la nota cuando se mueve la Rueda de Inflexion defundidad de control.

Tono hacia arriba o abajo. Por ejemplo, si ajusta un O Ajustes: 0 — 127

valor de +12, el tono se elevara una octava al mover la

rueda hacia arrib& al contrario, si ajusta un valor ® AMod (Profundidad de modulacion de la

negativo, el tono bajara al mover la rueda hacia abajo.2mplitud)

0 Ajustes: -24 — 0 — +24 Ajusta la profundidad de control ejercida por la Rueda
de Modulacién sobre la modulacién de la amplitud.
m Portamento Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera la prefundi
Activa o desactiva el Portamento. dad de control.
O Ajustes: off, on 0 Ajustes: 0 — 127
m Time (Tiempo) CTL AT Control (Profundidad de con-

Ajusta elTiempo de Portamento, que es la velocidatrol de AT)

de transicion de tono desde la primera nota a fa ] ) T
siguiente. Aqui puede ajustar la profundidad de control ejercida por

0 Ajustes: 0 — 127 el aftertouch de teclado sobre el tono y el filtro déda

Plug-in.
CTL Setl (Juego de controles 1)
CTL Set2 (Juego de controles 2) EILEAT Control) Piteh Filten

Estos parametros son los mismos que paraviaes
Normales. En la pagina 69 encontrara mas detalles lpiich (Tono)
parametro Elem SW¥6lo esta disponible para Isleces

Ajusta la profundidad de control ejercida por el after
Normales).

touch de teclado sobre el tono. Puede ajustar un valor

CTL MW Control (Profundidad de (en semitonos) de hasta dos octavas.
COI‘ltrO| de MW) O Ajustes: -24 — 0 — +24

Aqui puede ajustar la profundidad de control ejercida pBr Filter (Filtr o)

la Rueda de Modulacion sobre el filtro. Ajusta la profundidad de control ejercida por el after
touch de teclado sobre la frecuencia de corte del filtro.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

CTLEMW Controll Filter
Carmor -&4
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CTL AT Modulation (Profundidad de

modulacién de AT)

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)

Ajusta la profundidad de control ejercida por los men
sajes de Cambio de Control (seleccionados con el

Aqui se puede ajustar la profundidad de control ejercidaparametro Fuente) sobre la modulacién del tono.

por el aftertouch de teclado sobre la modulacion del tono,Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la profundidad
el filtro y la amplitud de 1&/0z Plug-in.

CTLEAT Modulation?

Comron

PMaod
127

Friod

27

Atad
12

|

de control.
0 Ajustes: 0 — 127

m FMod (Profundidad de modulacién del filtro)

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la profundidad de control ejercida por el after
touch de teclado sobre la modulacién del tono. Cuanto
mayor sea el ajuste, mayor serd la profundidad de con
trol.
O Ajustes: 0 — 127

Ajusta la profundidad de control ejercida por los men
sajes de Cambio de Control (seleccionados con el
parametro Fuente) sobre la modulacion del corte del
filtro. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd la pro
fundidad de control.

0 Ajustes: 0 — 127

FMod (Profundidad de modulacién del filtro) m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud)
Ajusta la profundidad de control ejercida por el after Ajusta la profundidad de control ejercida por los men
touch de teclado sobre la modulacién del corte del fil sajes de Cambio de Control (seleccionados con el
tro. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la profun parametro Fuente) sobre la modulacién de la amplitud.
didad de control. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la profundidad
0 Ajustes: 0 — 127 de control.

AMod (Profundidad de modulacion de la H Ajustes: 0 — 127

amplitud) . , n . -

Ajusta la profundidad de control ejercida por el afte
touch de teclado sobre la modulacién de la amplitudqui es posible ajustar los parametros del LFO. EI LFO
Cuanto mayor sea el ajuste, mayor seré la profundidddiiza una forma de onda de baja frecuencia para variar

de control.
O Ajustes: 0 — 127

CTL AC Control (Profundidad de control

de AC)

(modular) el tono del sonido. El efecto de vibrato, por
ejemplo, utiliza el LFO.

LFO Param (Parametro del LFO)

Aqui se puede ajustar la profundidad de control ejercida
por los mensajes de Cambio de Control (Control
Asignable cAC) sobre el filtro de 1&/0z Plug-in.

CTLEAC Control)  Source u

Filter
Common B4[FootCtr1] —&d4

m Source (Fuente)

Ajusta el numero de Cambio de Control MIDI utiliza
do para controlar el filtro.
O Ajustes: 0 — 95

m Filter (Filtr 0)

Ajusta la profundidad de la frecuencia de corte del fil
tro controlada por el Cambio de Control especificado
en el parametro anterior

O Ajustes: -64 — 0 — +63

CTL AC Modulation (Profundidad de
modulacion de AC)

Aqui se puede ajustar la profundidad de control ejerci

da por los mensajes de Cambio de Control (Control
Asignable) sobre el tono, el filtro y la amplitud de la

Voz Plug-in.

CTLEAC Modulation PHMo
Commar 1z

96

LFO Param?
Comron

Speed (\élocidad)

Ajusta la velocidad de la forma de onda del LFO. Un
ajuste positivo aumentara la velocidad, y uno negativo
la disminuira.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63

NN

U -

Velocidad = Répida

Velocidad = Lenta

Tiempo



m Delay (Retardo) OSC Assign (Asignacion del oscilador)

Ajusta el tiempo de retardo entre el momento en que'se ] ] ] ]
toca una nota en el teclado y el momento en que'%? posible seleccionar @z deTarjeta que constituye el

LFO aplica su efectdal como muestra la ilustracion, Elémento de [&/oz Plug-in. Utilice el mando C para

un ajuste alto prolongara el retardo, y uno negativo f§'€ccionar el Banco, y el mando 1 para seleccionar la
acortara Voz deTarjeta.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

g Bank  Humber
M HORM-EE1 128[GndFianol

Retardo corto

‘ m Bank (Banco)
m m Selecciona el Banco de¢oces deTarjeta de lavoz
f \ Plug-in.
Tecla activada 9 O Ajustes: (depende de [@arjeta Plug-in. Consulte el manual

de uso de [Jarjeta Plug-in).

Retardo largo
m Number (Nimero)
/‘\ /‘\ Selecciona el NUmero deVaz deTarjeta. EIl Nombre
de laVoz deTarjeta se visualizara a la derecha de este

U \ ndmero.

Tecla activada 4_. O Ajustes: (depende de [@arjeta Plug-in. Consulte el manual
' de uso de [Farjeta Plug-in).

m PMod (Profundidad de modulacion del tono) OSC Velocity (Velocidad de pulsa-

Ajusta el grado de control ejercido por la forma d6iON del oscilador)
onda del LFO sobre el tono. Un ajuste positivo aume
tara la cantidad, y uno negativo la disminuira

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Efecto Comun Plug-in

En las tres pantallas siguientes se pueden ajustar les para

metros de los Efectos de Insercion y de Sistema utiliZ& Depth (Profundidad)

dos por lavoz Plug-in. Los parametros son los mismos Ajusta la sensibilidad de Moz deTarjeta a la veloei

que los de la¥oces Normales. El parametro EFF EF1 dad de pulsacién. Si ajusta un valor alto, el aumento de
(Efecto de Insercion) es el mismo que el parametro EFFvolumen serd mayor cuanto mas fuerte toque al-tecla
EF1 (Efecto de Insercion 1) de Msces Normales. Enla  do.

uni puede ajustar la velocidad de pulsacion y el despla
zamiento de nota paraV@z deTarjeta.

OSCAVelocitas Lerth Offset MoteSft
Elem 127 5] -24

o<

pagina 73 encontrar4 mas detalles. 0 Ajustes: 0 — 127

EFF EF1 (Efecto de insercion) m Offset (Desviacion)

EFF Rev (Reverberacion) Ajusta un valor de desviacién para la sensibilidad de la
EFF Cho (Chorus) Voz deTarjeta a la velocidad de pulsacién. Cuando

toque una nota en el teclado, este valor de desviacion

Elemento Plug-in de OSC (Oscilador) se sumara al de velocidad de pulsacién de la nota.

Aqui puede ajustar los parametros relacionados con losU Ajustes: 0 — 127

Elementos de lavoz Plug-In. En las dos pantallas

siguientes puede seleccionar la forma de onda deINoteSft (Desplazamiento de nota)

Elemento y sus parametros de velocidad de pulsacion. Ajusta el grado de desplazamiento del tono (en-semi
tonos) de la/oz deTarjeta. Puede ajustar un valor de

OSCAssign (Asignacion de oscilador) hasta dos octavas.

OSCVelocity (\elocidad de pulsacion del oscilador) O Ajustes. -24— 0 — +24

Tono de Elemento Plug-in

Es posible ajustar los pardmetros del Generador de
Envolvente delTono para laVoz de Tarjeta. El
Generador de Envolvente dedno controla el cambio

de tono desde el momento en que se toca una nota en
el teclado hasta que es liberada.
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PCH PEG (Generador de envolvente EQ Param (Parametro de EQ)

del tono)

PCHEFEG» InitLwl Attack Release-——Lewel
Elem +53 +53 +E3 —d

InitLvI (Nivel inicial)
Ajusta el Nivel Inicial.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

Attack (Ataque)
Ajusta elTiempo deAtaque.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

EREFaramiLoFres
Elem 2. Bk

Frecuencia

Altas frecuencias

Bajas frecuencias

m LoFreq (Bajasfrecuencias)

Release (Abandono)

Ajusta elTiempo deAbandono.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

Level (Nivel)
Ajusta el Nivel deAbandono.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

Ajustes del Generador de Envolvente del Tono

Es posible ajustar dos parametros de tiempo {velo

cidad) y dos parametros de nivel (tono) que centro

lan el cambio de tono desde el momento en qug se®
pulsa una nota en el teclado hasta que es liberada.
Cuando se pulsa una nota en el teclado, el tono |ini

cial esta definido por el ajuste del parametro
InitLvl. El tono luego cambia desde el valor de
InitLvl hasta el tono de pico en el tiempo definido
por el pardmetro dataque. De ahi en adelante, el
cambio de tono estard determinado por los ajustess
deTiempo/Nivel deAbandono.

Nivel
de pico

Nivel de
abandono

Nivel
inicial
Tono

0: : : : Tiempo
Tiempo de 1 Tiempo de
ataque abandono

Ajusta el punto de “shelving” de las bajas frecuencias.
Los niveles de las sefiales por debajo de esta frecuen
cia seran atenuados o realzados en la cantidad -especi
ficada por el parametro LoGain.

O Ajustes: 32 Hz— 2,0 kHz

LoGain (Ganancia de bajas fecuencias)

Ajusta el grado de atenuacién/realce de las sefiales por
debajo de la frecuencia LoFreq.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

HiFr eq (Altas frecuencias)

Ajusta el punto de “shelving” de las altas frecuencias.
Los niveles de las sefales situadas por encima de esta
frecuencia seran atenuados o realzados en la cantidad
especificada por el pardmetro HiGain.

0 Ajustes: 500 Hz— 16,0 kHz

HiGain (Ganancia de altas fecuencias)

Ajusta el grado de atenuacién/realce de las sefiales por
encima de la frecuencia HiFreq.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Nativo de Elemento Plug-in

Con unaTarjeta Plug-in instalada, dispondra de parame
tros nativos y Unicos para configurar udaz de la
Tarjeta Plug-in.

PLG-NATIVE (Nativo de Plug-in)

Tecla desactivada

En la pantalla se visualizaran los Parametros de las Partes

Nativas. Utilice el mandoAGE para cambiar a la panta

EQ de Elemento Plug-in (Ecualizador)

lla del pardmetro deseado, y luego use los mandos C y 2
para introducir los ajustes.

Es posible realizar ajustes de ecualizador para la Onda.
Se trata de un ecualizador “shelving” con dos bandas, Um@§ parametros y el nimero de pantallas variaran segun
para las frecuencias altas y otra para las frecuencladarjeta Plug-in. Si desea mas detalles sobre los para

bajas.

metros y sus funciones, consulte el manual de uso o la

ayuda en linea facilitada conTarjeta Plug-in.

98



Edicion de Voces de Tarjeta Plug-in

®0ccccccccc0000cc00000000000000000s000

LasVoces Plug-in se basan en \&xes deTarjeta.

Sin embago, las propiag/oces deTarjeta pueden
editarse a través de un ordenador utilizando el pro
grama de edicion incluido. Existen diferentes edito
res para diferenteEarjetas Plug-in.

Cuando utilice el editor con el sintetizador en el modo
de Voces, asigne el ajuste “Part No.” (nUmero de
parte) del editor a “1"’Ademas, asegurese de que ¢l
canal de recepcién basico del sintetizador es el mismo
que el ajustado en el canal MIDI del editor

Las ediciones que realice erMaz deTarjeta seran
retenidas en el Banco Personalizado (Custom Bank)
hasta que apague el instrumenfenga en cuenta
gue el Banco Personalizado es una memoria tempo
ral, por lo que las ediciones se borraran cuando apa
gue el sintetizadoEn consecuencia, puede que sea
necesario guardar los datos\fiees deTarjeta con
un ordenador

S30

Tarjeta Plug-in .
Memoria Plug-
Banco personalizado in (PLG)
Trasvase en
‘ \ bloque/Editor h
Voz de Voz
= T Tarjeta Plug-in
Eﬂ Guardar
Ordenador %
(Editor)

La ayuda en linea le facilitard mas detalles sobre
utilizacién del editar

a

Cuando realice umirasvase en Blogue de los datas

puede guardarla comdoz Plug-in en el Banco de
MemoriaA-D de PLG. En cada Banco pueden gualr
darse hasta 64 voces.

Sin embago, soélo se pueden guardar los parametrios
de Edicion deVoces. No se pueden guardar Ig
parametros editados deVlaz deTarjeta. Por tanto,
las ediciones d¥oz deTarjeta se perderan al apal
gar el sintetizador

7]

Para evitar esta situacion, debera guardar las edi¢io
nes deVoz deTarjeta en lalrarjeta de Memoria y
luego cagar los datos comdoz Plug-in.

Después de cgar los datos d&0z deTarjeta, si
selecciona las Memorias Weces Plug-in (PLGA-
D, se cagara el sonido almacenado ez Plug-in
editada, basada enVaz deTarjeta).

El ajuste “all” no esta disponible cuando se guardan
datos devoz deTarjeta; se almacenan como ficher
“plugin”. Si se ajusta el nombre de fichero para que se
cague automaticamente (pagina 136), los datos fde
Voz deTarjeta también podran carse al encender el
sintetizadar

El almacenamiento y la ga de datos de Moz de
Tarjeta puede tardar unos instantes si se UBarjeta
de Memoria.

En la pagina 137 encontrard mas detalles sobre| el
almacenamiento y oga& de datos con unarjeta de
Memoria.

El editor de laTarjeta Plug-in es un programa para
XGworks(lite). Necesitar&Vindows y XGworks(lite)
para poder usarlo. El programa “XGworks lite” s
incluye en el CD-ROM que se facilita con e
sintetizador

7%

de unaVoz deTarjeta, lasvoces deTarjeta se ree€i
biran en el Banco Personalizado de acuerdo con el
Mensaje de Seleccion de Banco (MSB/LSB) exclu
sivo de cad&arjeta Plug-in. Por tanto, para reprd
ducir estas/oces deTarjeta debera seleccionar los
Bancos apropiados del sintetizador

©En el modo de Reproduccién d€oces,
seleccione cualquier voz de una Memoria Plug-
in (PLG).
@ La oz deTarjeta que ha editado podra ahora ser
reproducida si en la pantalla se ha seleccionpdo
un Banco Personalizado.

Si desea conocer mas detalles sobre los Bangos
Personalizados, los Niumeros de Seleccion de Banco
(MSBJ/LSB) y lasVoces ddarjeta, consulte el manual
de uso o en la ayuda en linea facilitada coralgeta
Plug-in.

Una vez transmitidos los datos Wez deTarjeta al
sintetizador y guardados en Tarjeta de Memoria
como fichero “plugin”, podra cgar el fichero sin
tener que conectar el ordenador

Si se ha editado undloz de Tarjeta del Banco
Personalizado en el modo de Edicion \dmces,
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Modo de Operaciones
de VOZ (VOice JOb) Es posible reaju_star (inicializa}r) tod(_)s los paré}met_ro_s de
unaVoz a sus ajustes de fabridambién es posible ini
En el modo “Wice Job” pueden realizarse diversas-opé&ializar selectivamente ciertos parametros, como los ajus
raciones. Por ejemplo, puede “inicializafces (inclui tes Comun, los ajustes de Elementesld de Bateria,
das las que se estén editando) o “recuperar” edicioneseya Advierta que esta operacion no devuelv¥da a su
realizadas. estado original anterior a la edicion. En cambio, resulta
Cuando se accede al modo de Operacion¥szldo pri  rd muy Util para crear un#z totalmente nueva partien
mero que aparece es la pantalla de Inicializaciédo de cero.

Dispone de las cuatro pantallas siguientes para cada ope

racion de voz. UCE Imitialized
Job Current Uoice

Antes de acceder al modo de OperacionesVale y
utilizar la funcién Inicializar o Recuperadebera

seleccionar |&0z en la que desee realizar las operacione.s Seleccién del tipo de paramet para Inicializar

(pagina 60).
Utilice los mandos C o DPA o los botones INC/YES
12 pantallaVCE Initialize (inicializar voz) y DEC/NO para seleccionar el parametro que desea
22 pantallaVCE Edit Recall (recuperar edicion de voz) inicializar. Los parametros de inicializacion disponi
32 pantallaVCE Copy (copiar voz) bles varian segun el tipo ®ez seleccionado (Normal,
42 pantallaVCE Bulk Dump (trasvase en bloque de la Bateria, Plug-in).
V0Z) 0 Ajustes:

Voz normal:

En la pagina 17 encontrara mas detalles sobre el acceso al Voz actual, Comun actual, Elemento actual 4

modo de Operaciones dez. i
Voz de bateria:

Voz actual, Comun actual (datos comunes a toda®tdas

Realizacidon de una Operacién de Bateria)Tecla actual CO~ C6 (Tecla de Bateria C6-

00 000000000000 0000000000000000000000000 C6)

©En el modo de Reproduccion Weces, seleccione el

Numero devoz en el que desee realizar la operacion. Yoz Plug-in:

Voz actual, Comun actual, Elemento actual
@Pulse el boton JOB para acceder al modo de

Operaciones dgoz. Recuperacion de edicion VCE
OCon el mando AGE, cambie a la pantalla en la ques; est4 editando una voz pero no la guarda antes de cam
aparezca la operacion que desea realizar biar a otra, las ediciones realizadas se borraran. En tal
caso, puede utilizar la funcién Recuperar para restablecer

UCE Initialize> . . .
Job Curtent Uoice las ediciones de Moz.

OUtilice los mandos B/C y 1/2 para seleccionar el YCE Edit Recall>
parametro en el que desee realizar la operacion.
También puede utilizar el mando DAY los botones

INC/YES y DEC/NO. n
Copiar VCE

Este paso no es aplicable para las Operaciones @& esta funcién es posible copiar los ajustes de los para
Recuperacion y dérasvase de Datos en Bloque. ) g .
i _ . metros Comun y Elementala de Bateria de cualquier
@Cuando pulse el botén ENTER, la pantalla solicitarg; en otra que esté editando. Resulta Gtil si esta creando
confirmacion. una voz y desea utilizar algin ajuste de parametro de otra
distinta.

UCE Initialize?
L4 Are You sure? [YESI1<LHO] e

Esta funcion no se utiliza para copiérces enteras de un

; . sitio a otro. Se usa para copiar ajustes de parametro de
OPulse el botén INC/YES para confirmatuando la una voz existente en la voz que se esta editando.

operacién haya terminado, se visualizara el mensaje
“Completed” y volvera a la pantalla original.

0 i0 LUCE Cora2 [PfiGrandFiano] Curtent.

Pulse el botdn DEC/NO para cancelar la operacion. it ::H15:- y

Durante las operaciones que tarden mas en procesarse, d> @b @
aparecera el mensaje “Executing...” (en proceso). Si

apaga el sintetizador mientras se visualiza este mensaje,
corre el riesgo de corromper los datos.

@Pulse el botonVOICE para salir del modo de
Operaciones d€oz y volver al modo de Reproduccién
deVoces.
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m (1) Memoria de Voces Fuente AI macenam i e nto d e

Selecciona la Memoria déoces que contiene Moz
(fuente) desde la que va a copiar los parametros. \/QCES

O Ajustes: PRE1/2 (predefinida 1/2), INTinterna normal),

EXT (externa normal), PLG (Plug-in), PRE Se pueden almacenar (guardar) los ajustes de parametro
(bateria predefinida), INTbateria interna), EXT

(bateria externa). de hasta 1280oces en cada una de las memorias del sin
tetizador (INT interna) o en stiarjeta de Memoria (EXT
m (2) Nimero deVoz Fuente externa). El procedimiento se explica a continuacion.

Selecciona el nUmero de la voz utilizada como fuente.

El Nombre deVoz aparece en la linea superior de la En los banco#\-D de PLG se pueden guardar hasta 64

voces Plug-in.

pantalla.

O Ajustes: 001 — 128 (para Predefinida/Interna/Externa Cuando realice esta operacion, los ajustes de la voz de
Normal), 1— 64 (para Plug-in), DR* DRS8 (para destino seran reemplazados por los nuevos. Realice
bateria predefinida), DR DR2 (para bateria siempre una copia de seguridad de los datos importantes
interna/externa). en su ordenadpen unaTarjeta de Memoria aparte o en

otro dispositivo de almacenamiento.
m (3) Parametro deVoz Fuente

Selecciona el parametro de la voz fuente. Puede copqa}:> (;Jrlmii 5;(?00:‘02 sjareigrg?;piﬁaﬁe edgc?;nu;nii(\ehr?tzd
ajustes de parametros comunes a todos los Elemento P P ddre

I~ e eVoces
o los utilizados por los Elementos individuales.

O Ajustes:
Voz Normal
Comun (todos los Elementos), EE1 EL4
Voz de Bateria:
Comun (todas la%eclas de Bateria), C& C6

Voz Plug-in: @ Utilice el mando 1 para seleccionar la Memoria de

Comdn, EL(Elemento) Voces de destino (IN® EXT).

Si los parametros de la voz fuente (Normal/Bateria/Plug- Fijada a PLG cuando se guarda una voz Plug-in.
in) difieren de los de la voz que esta editando (destino),

s6lo podra copiar los parametros Comunes. @© Utilice el mando 2 para seleccionar el Nimerd/de
de destino. Determinara la Memoria Weces y el

m (4) Elemento/Tecla de Bateria de destino NUmero en que se almacenara la voz

Ajusta el Elementofcla de Bateria de la voz de des - N

tino. Si la fuente es una voz Normal o de Bateria, solo @2 También puede utilizar el mando DA o los botones
) . . . . INC/YES y DEC/NO para realizar esta operacion.

podra seleccionar un destino si se ha ajustado el

Elemento/Ecla de Bateria. O Cuando pulse el botén ENTER, aparecera un mensaje

0 Ajustes: de solicitud de confirmacion.
Voz Normal:

EL1 — EL4
Voz de Bateria:
C0—C6

Si decide copiar parametros Comunes de la fuente, esta

pantalla cambiara a “Common”. OFrulse el botén INC/YES para confirmaMientras se
esté procesando la operacion, se visualizara el mensaje
Trasvase de datos en bloque de la voz “Executing...”. Cuando haya terminado, aparecera el
Con esta funcién es posible enviar todos los ajustes deneénsaje “Completed” y volvera al modo de
parametro de I¥oz actual al ordenador u otro dispesiti  eProduccion d¥oces.
vo MIDI externo mediante una operacion de trasvase en@m Puede pulsar el botén DEC/NO para cancelar la
bloque. operacion y regresar a la pantalla original.

Debe ajustar el Nimero de Dispositivo MIDI correcto
para poder realizar ufrasvase de Datos en Bloque. En
la pagina 130 encontrara mas detalles.
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Modo de Actuacion

= En las pantallas tercera a séptima puede ajustar los niveles
Rep rOd uccion de de salida, la posicién de panoramico estéreo y otros para-
ACtu aCi én metros generales de cada Parte (Edicion de Parte Multi).

Resulta Gtil cuando se utiliza el sintetizador con un

En el modo de Reproduccién de Actuacion (Performanégcuenciador. En la pagina 104 encontrara mas detalles.

Play) pueden solaparse varias voces (hasta cuatro Paid@g)antalla PFM MIt) Volume (Actuacion Multi:

para crear sonidos de gran consistencia que podra repro- Volumen)

ducir en tiempo real o con un secuenciador. 42 pantalla: PFM MiIt) Pan (Actuacién Multi;
Panoramico)

En el modo de Actuacion pueden combinarse hasta 3%pantalla: ~ PFM MIit) RevSend (Actuacion Multi:

Partes en una sola Actuacion, es decir, Voces para las 16 Envio de Reverberacion)

Partes mas la Parte Plug-in. 62 pantalla: PFM MIt) ChoSend (Actuacion Multi:
Dependiendo de los ajustes de Edicion de Actuacion Envio de Chorus)

(pagina 106), es posible asignar una Voz Normal o dépantalla: ~ PFM MIt) NoteSft (Actuacion Multi:
Bateria (Kit de Bateria) a cada Parte. Se pueden asignar Desplazamiento de Nota)

varias Partes al mismo canal MIDI para la reproduccion
en tiempo real. Y también puede asignar cada Parte ad® Pantalla: PFM Play

canal MIDI diferente para su reproduccion desde ‘g]e?eproduccién de actuacién)

secuenciador externo o con el secuenciador interno 0000000000000 00000000000000000000000
sintetizador (modo de Reproduccién de Secuencias).

. . . 1 2 3
El sintetizador puede contener hasta 192 Actuaciones: ! | |
128 Internas y otras 64 Externas de Tarjeta de Memoria. (Een Elas | [ INTE128 MG PerInit. Perd ]
I
A 4 DATA

En este apartado se explican las pantallas visualizadas;”™  *= : - l :

los métodos de seleccion de Actuaciones y el proceso dD <>
Edicion de Partes Multi en el modo de Reproduccion de
Actuacion.

Si hay instalada una tarjeta Plug-in multitimbrica =
pueden combinarse hasta 32 Partes en una St 1. Titulo de la panta”a
Actuacion. Sin embargo, los ajustes de las Partes Plugydica que se encuentra en el modo de Reproduccién de
in no pueden almacenarse en memoria. Actuacion

En la pagina 34 encontrara una descripcion general de

las Actuaciones. : — "
as Actuaciones 2. Memoria de Actuacion/Ndmero (Banco/Nimero)

Pantalla del modo de Aaqui se visualizan la Memoria/Numero de Programa de
Actuacion (001 a 128) y el Banco A-H/NUumero de

Reproducci()n de Actuacion Programa 1 a 16 de la Actuacién seleccionada. Por ejem-

Cuando acceda al modo de Reproduccion de Actuacile: ‘INT: 128 (H16)” indica que la Memoria es
el Numero de Actuacion/Programa es el “128”,

verd la siguiente pantalla. Hay siete pantallas déterna’ mel >
Reproduccion de Actuacién. Utilice el mando PAGE paf@l Banco es el *H" y el Nimero de Programa del Banco

cambiar entre ellas. es el “16".

PART/ELEMENT

En la pagina 16 encontrara mas detalles sobre el accel'\s/loemorla/Numero de Programa de

al modo de Reproduccion de Actuacion. Actuacion

Las memorias Internas aparecen como “INT”, y las
memorias externas como “EXT”. A cada voz de la
memoria se le asigna un Numero de Programa de
Actuacion del 001 al 128.

D_' En la pagina 24 encontrara mas detalles sobre las

PART/ELENENT Memorias de Actuacion.

PEM Flawl IMT: 128 CHIEX[Ff: Init Perf ]
ER Low  E® Mid  E& Hi -1 + @

SHIFT PAGE A DATA

12 pantalla PFM Play (Reproduccion de Actuacidn)Banco/Numero de Programa
Pantalla de Actuacién Principal
22 pantalla: PFM Srch (Blsqueda de Actuacion)Los Nimeros de Programa de Actuacion 001 a 128 estan

Puede buscar rapidamente undglacionados con los Bancos A-H y con los Numeros de
Actuacion especificando la memoria yPrograma 1 a 16 (del banco), como se explica a conti

la categoria.
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nuacion. Por ejemplo, puede seleccionar Ac@acion I IET parametros de mandos
directamente por su Namero de ProgramAateacion o

mediante una combinacién de los botones de Banco y%%ta pantalla muestra el valor de la funcién/parametro
asignado a cada manédeC y 1/2.

Programa.
Ajustes y visualizacion de pardmetros de mandos
Numero de Banco Nimero de| NuUmero de Banco Ndmero de ., .,
Actuacion programa | Actuacion programa En el modo de ReprOdUCCIOH Aetuacion puede
91 a : ges £ 2 utilizar los mando#\-C y 1/2 para ajustar parame
303 A 3 g67 E 3 tros asignados a ellos. Cuando utilice un mando,|se
o 2 2 b £ > visualizara brevemente el valor de su paramefro
ot & : o E z asignado (mandos - C).
009 A 9 073 E 9
010 A 0 074 § 0 FFM Plaax INT:122CHIEX[PF Init Perf ]
011 A 1 075 E 1 +&3  ER Mid EG Hi -1 +@
012 A 2 076 E 2
013 A 3 077 E 3
014 A 14 078 E 14 SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
" 000000
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3 PART/ELEMENT
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 E 6 En las péaginas 41 y 129 encontrard mas detalles
023 B 7 087 F 7 H ., ,
024 B 8 088 F 3 sobre la asignacion de parametros a los mafdos
025 B 9 089 F 9 AN i 143
ooe 5 o 00 = 5 y en las péaginas 42 y 69 sobre la asignacion ge
027 B 11 091 F i1 parametros a los mandos 1/2.
028 B 12 092 F 12
9 E 13 33 E 13 Ajuste y visualizacion de los parametros de
031 B 15 095 F 15 1214
032 B | 16 096 F I 16 octava y canal de transmision MIDI
033 [} 1 097 G 1 .z e
034 ¢ 2 05 S z En el modo de Reproduccién detuacion, los
036 c 4 100 G 4 ajustes de octava y de canal de transmisién actuales
037 C 5 101 G 5 . . . ~
038 c 6 102 G 6 se visualizan mientras se pulsa el botén SHLET
039 [¢] 7 103 G 7 - . -
040 c 8 104 G 8 pantalla varia si el modo deeclado Maestro esta
041 [¢] 9 105 G 9 . .
042 c 10 106 G 10 activado o desactivado.
823 8 ﬂ 18; 8 ﬁ En la pagina 108 encontrard mas detalles sobre| el
045 c 13 109 G 13 modo deTeclado Maestro.
046 [} 14 110 G 14
047 [} 15 111 G 15 i
o < T s S e Modo de Teclado Maesto desactivado
049 D 1 113 H 1 .
050 D 2 114 H 2 Octava Canal de transmisién MIDI
051 D 3 115 H 3 L |
822 B g ﬂ? n é INT:128¢HIE[PF: Init Perf 1
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
057 D 9 121 H 9 SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
=20 00000 o
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14 PART/ELEMENT
063 D 15 127 H 15 o . .
g6d D 16 128 H 18 Utilice el mandoA mientras mantiene pulsado €|
boton SHIFTpara seleccionar el canal de transmi
;. .y sion MIDI (1 a 16).
3. Categoria y Nombre de Actuacion Modo de Teclado Maesto activado
Categoria de Actuacion Octava Zonas La4
. . ., LA(nr.'r.f +3 _ INT:lQ:_R(HlE.)‘[Pf‘:Init Pn_a-r*i‘ |
A la izquierda del Nombre dectuacién puede verse una| CTch=HKS  [MEchill ~ichidl Srchiis d4earkd
abreviacion de dos letras de la Categoridceacion, . . . . ) .
gue le dard una idea aproximada del sonido de |la
Actuacion 000 O
Nombre de Actuacion Utilice el mando B/C/1/2 mientras mantiene pulsa
El nombre de l&Actuacion consta de un maximo de 1( ?rgnzlrnti)s(?:j%nM?gllFszalrg seleccionar el canal dg
caracteres. . :
Las notas interpretadas en el modo de
Reproduccion déctuacion seran transmitidas por
este canal MIDI.
Cuando esté desactivado el modo de teclado maestro,
podra utilizar la pagina MIDI Ch del modo de
Utilidades para ajustar los canales de transmisjon
MIDI (pagina 130).
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Seleccidon de prog rama de ©Pulse un boton PROGRAM 1 a 16 para seleccionar
un NUmero de Programa.

Actuacion Las Actuaciones pueden seleccionarse indicando la

00 0000000000000 0000000000000 00COCOCFOCNOCIOININIIGIO M . IB IN, d P
La seleccién déctuacion puede hacerse de cuatro maneras. V'€Moria, €l bancoy el Numero ae Frograma, como se
acaba de explicar en los tres pasos anteriores. l-a pan

Con los botones BANK/PROGRAM talla también mostrara Bctuacion seleccionada.
Con los botones DEC/NO e INC/YES

Con & mando D7 TTLLLLL
Con la busqueda por categoria

El uso de los botones INC/YES y DEC/NO, el mando i ﬁ i i ﬁ ﬁ ﬂ ﬁ

DATA o la funcién de Busqueda por Categoria es igual
gue seleccionar directamente W@z en el modo de

Reproduccion d¥oces. Consulte la pagina 60 y sélotenEd icion Multi (VO lumen
dra que reemplazar la palabrao?’ por “Actuacion” Panoramico Envio de’

Con los botones BANK/PROGRAM Reverberacion/Chorus,

@Pulse el boton MEMOR (INT 0 EXT) y seleccione Desplazamiento de Nota)
la Memoria deActuacion. En la pantalla COMeNnzard @ eeeeceessccccccsssccccssscsccccssscccsss

parpadear el indicador de la MemoriaAdguacion Es posible ajustar el nivel de salida (volumen), el pano

seleccionada. ramico estéreo y otros parametros de cada Parte con los
editores graficos de las pantallas 3 a 7. Puede, por ejem
PREL  PRE2 . _INT T PLe plo, ajustar los pardmetros Welumen y Panoramico de

[ 1

DRUM DRUM

O

cada Parte en tiempo real mientras utiliza el sintetizador
como generador de tonos multitimbrico con un secuen
ciador

O, . .
PFM Plawd_ INT:128(H16)[PF:Init Perf ] Metodo de configuracion
EQ EQ A1 =S SR

Low — ER Mid El mismo procedimiento es aplicable a las pantallas 3a 7.

AQi A A FFM M1ty Uol L
En la pagina 24 encontrara mas detalles acerca de las EEl apt? Velyne o EEEsEEEEEEEEEEE®
Memorias deActuacion.

SHIFT PAGE A DATA

@Pulse un boton BANK\-H para seleccionar un

Banco. En la pantalla parpadeara el indicador del D—‘ . .

Banco.

PART/ELEMENT

@™ Utilice los botonesA-D cuando seleccione una (1] (2] (3]

actuacion EXT - )
@ Utilice el mando RGE para seleccionar la pantalla.

=0—
ﬁ ﬁ li] i] i ﬁ @ Utilice el mandoA para seleccionar la Parte. Puede
tut = o seleccionar PartP(Parte Plug-in), Part01 a Partl6

A d £ d (Parte d&/oz 1 a 16)A excepcion de la séptima
L 1 1 1L 16 1 1 pantalla (desplazamiento de nota), los parametros

. 2 3 a s 5 7 6 comunes (Layer Common) son los mismos para todas
OO0 0 008 8] las partes de superposicion.
Eg] Ii] i] Ij] i] |:] i] |:] Los ajustes de parametro de cada Parte aparecen en

forma de barra gréfica, dandole una idea del balance
global del sonido.
Q\l, Qg También es posible utilizar los botones MEMOR
PART del panel frontal para seleccionar las Partes. Los
botones se corresponden con las Partes del siguiente

FEM Flaal IMT:128CHIG [P Init Pert ]
EG Low EG Mid EG Hi -1 +3

modo
Si pulsa el botén EXITen este paso, se cancelard el Boton PRE 1/2 Common (Comin Superposicion)
proceso de seleccion y se restablecerddaiacion Botén PLG PartPL(Parte Plug-in)
original. Botones ART 1 a 16 Part 01 a Part 16 (Partes ez 1
Si el banco ya ha sido seleccionado, este paso no sera a 16)
necesario.
En la pagina 24 encontrarda mas detalles acerca de &Ut'l'ce los mandos B o DPA, _o los botones:
Bancos. INC/YES y DEC/NO, para ajustar los parametros de
cada Parte.

104



ORepita los paso® y © con las demas Partes. =

Para no perder los ajustes, procure almacenar la
Actuacion antes de salir a otro modo o seleccionar otra
Actuacion. Encontrard mas detalles acerca del
almacenamiento déctuaciones en la pagina 124.

Lectura de los ajustes visualizados

Las pantallas 3 a 7 tienen las siguientes funciones.

PEM M1t iHoteSit L #® | u
A FPEM M1t 2ChoSend L * |
P PEM M1t iReuSend L * |
il M M1t Fan | #* |
PEM M1t [Ualumel L *
N +
2 oo /| @
L *
Tl-l-llllll_l_-l-_I
Common Parpl ParplL~16
]

(1)Parametro: indica los ajustes de los parametrd
(2)Parte: indica la Parte seleccionada
(®Valor: indica el ajuste de la Parte seleccionada

(a)Barra gréfica: indica los ajustes de cada Parte

en forma de barra gréfica

Common (Comun Superposicién)
PartPL(Parte Plug-in)

Part01— Part16 (Partes d¢oz 1 a 16)

(& Interruptor Layer activado/desactivado:
muestra una marca “L” encima de la barfa
gréafica de las Partes cuyo interruptor Layer esta
activado.

(6) Activacion/desactivacion de silenciamiento:
muestra una marca “*” encima de la bar
grafica de las Partes que estan silenciadas. P
el boton ENTER para activar/desactivar
silenciamiento de la Parte seleccionada.

a
ulse

5]

Si se instala una tarjeta Plug-in multitimbrica en
ranura Plug-in, la parte Plug-in (PartPL) ya no estg
disponible, aunque ahora podra seleccionar las
Partes d&0z 17 a 32 (Partl7 a Part38)la derecha
de la barra gréfica se visualizard una marca
indicando que hay mas Partes disponibles.
selecciona Partl7 a Part32, la barra grafica mostr
los ajustes de dichas partes.

13 tﬂ
Si
ara

FPFM M1t» Woluy
FartEl 1

me L +
27 1 _ai=inilEE_B_aB=_*

FFM M1t> Lolume
Fartl? 127 1 Il-l_-l-llllll_l_I

Partes 17-32
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32 pantalla: PFM MIt) Volume (Actuacion multi:
Volumen)
Ajusta el nivel de salida (volumen) de cada Parte.

L *

FFM*+M1L> Uolume
1z .

Fart@l F |

O Ajustes: 0 — 127

43 pantalla: PFM
Panoramico)
Ajusta la posiciéon
Parte.

MIt) Pan (Actuacién Multi:

de panoramico estéreo de cada

L #
[ | —alxinilEE_E_aBa_

O Ajustes: L63 — C — R63

52 pantalla: PFM MIt) RevSend (Actuacién Multi:
Envio de Reverberacion)

En cada parte, ajusta el nivel de envio de la sefiat trans
mitida desde el Efecto de Insercion 1/2 (o de la sefial
omitida) al efecto de Reverberacion.

FFM M1t iRewSend L #*
Partal 127 1 —aixinilEE_E_ala_

O Ajustes: 0 — 127

62 pantalla: PFM MIit) ChoSend (Actuacion Multi:
Envio de Chorus)

En cada parte, ajusta el nivel de envio de la sefiat trans
mitida desde el Efecto de Insercion 1/2 (o de la sefial
omitida) al efecto de Chorus.

FFM M1tChoSend
127 1

L #
Partal —alxinilEE_E_aBa_

O Ajustes: 0 — 127

72 pantalla: PFM MIt) NoteSft (Actuacion Multi:
Desplazamiento de Nota)

Ajusta la cantidad (en semitonos) de desviacion del
tono de cada Parte. Es posible ajustar la desviacién
hasta dos octavas, en sentido descendente o ascendente.

FFM M1t iHoteSft L #*
Partal + 81 —alxinilEE_B_ala_

O Ajustes. -24— 0 — +24



Edicidn de actuacion

Con esta funcion es posible ajustar los parametros
Edicién deActuacion. En lineas generales, se puedé
dividir en parametros comunes, que se aplican a todas
partes, y parametros especificos de las pakemmas,
existen diversos ajustes de zona para el mod@clado
Maestro (pagina 108).

Cuando acceda al modo de EdiciérAdtuacion, apare
cera la siguiente pantalla. La presentacién (nimero
pantallas) diferira en funcién del parametro seleccionad
Basicamente, el mandd se utiliza para seleccionar el
tipo de parametro que se desea edit
(Comun/Parte/Zona), el mandA®E para cambiar entre
las pantallas de parametros, y los mandos B, C,1y2p
introducir los ajustes de parametro. Como alternativ
pueden utilizarse el mando DAYy los botones DEC/NO
e INC/YES para introducir los ajustes.

GEM Mame) Ctarg -2 B-7  Curzor
Camman [-—:Init Pert 1
SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA
| {ii:} <:;:} QII'} qIII} éi;:}
PART/E|.EMENT |
Cambia de Enter setting
pantalla

Selecciona Comun/Parte/Zona

Edicion deActuacion pueden dividirse en la pantg

lla de Edicibn Comun y las pantallas de edicion de
decada Parte individual.
»n Cuando edite las partes individuales, las pantallas

|la¥isualizadas variaran segun la Parte seleccionada.
Si el sintetizador estda en el modo declado
Maestro (paginas 7 y 52), podra ajustar los paran
tros de cada Zona.
En el modo de Edicién dActuacién, utilice el
demandoA para cambiar entre las pantallas de ajust

o.Comun, Parte y Zona.
Ajustes Comunes

ne

ar
GED Lewsll

Indicador Comun

Lol Fan RevSend ChoSend
127 C +63 -63

ara

a, Ajustes de Parte

MI¥ Leuwsll

Fan RewSend ChoSend
Fartil C &4 5}

ol
27

Indicador Parte

Ajustes de Zona

MEE Transmitl
Indicador Zona
DATA

TrhsCh TG MIDI
1 on on

SHIFT

0O ©

PART/ELEMENT

PAGE

Puede utilizar los manddsC y 1/2 mientras mantiene
pulsado el boton SHIFf@ara mover el cursor a cada parg
metro. El cursor también puede moverse con el man

DATA o los botones DEC/NO e INC/YES mientras se

mantiene pulsado SHIEFT

Debe seleccionar lactuacion que desea editar antes d
acceder al modo de Edicion Aetuacion (pagina 104).
Todos los ajustes de parametro de caAdtuacion
pueden ser almacenados.

Si hay instalada un@arjeta Plug-in multitimbrica, los
parametros de las Partes correspondientes no
almacenaran.

En la pagina 16 encontrard mas detalles acerca del

acceso al modo de Edicion Aetuacion.

Visualizacion de menus

Cuando utilice el mandoABSE mientras mantiene
pulsado el botén SHIFEBe visualizara el siguiente
menu. Utilice el mandoAGE para mover el cursor
entre los elementos, y luego libere el botén SHIK

para ir al elemento seleccionado.
Cuqsor

-T

MIX Leweld Com: *MER
Fart@l F

: GEMMRED »ARP >CTL EFF
att s SMIK>TONLYR RCU #MEE

Edicion de ComuUn/Parte/Zona

UnaActuacién puede estar compuesta de 16 Pa
deVoz y una Parte Plug-in (pagina 34). La edicid
de parametros comunes a todas las Partes se co
como Edicion Comun. Las pantallas del modo

SHIFT

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

tes
n
noq
e
106

Modo de Teclado Maestro/Generador de Tonos

doEn el modo dé\ctuacion, la conexién con el gene
rador de tonos interno del S30 (el flujo de sefal)
puede cambiarse pulsando el botén MASTER
KEYBOARD del panel frontal. Si esta iluminado €
diodo del boton MASTER KEYBOARD, el S30
entrard en el modo deeclado Maestro y servira
para controlar los generadores de tonos externos.
se€l diodo esta apagado, el S30 saldra del modo
Teclado Maestro y servira para controlar las Par
internas propias desde el generador de tonos in
no. El flujo de sefial de cada modo es el siguient

Modo de Teclado Maesto: diodo del botén
MASTER KEYBOARD iluminado

-

D

Si
de
es
ter

W

MIDI' IN

—— |

ARP

Zona, Division,
Superposicion

¥

Canal MIDI;
Octava;
Transposicion;
Limite de Nota; etc.

f

Y

'

MIDI OUT

TG

J

Partes 1 a 16 Parte PL




Modo de Generadorde Tonos: diodo del boton
MASTER KEYBOARD apagado

ALY

MIDI IN

y

Canal MIDI;
Octava;
Transposicion;
Limite de Nota; etc.

ARP

|

MIDI OUT

TG

Partes 1 a 16 Parte PL

Indicador B (Edicion)

eecccccccccccesoccccnced

Si altera cualquier pardmetro en el modo de Edic
de Actuacion, se visualizara el indicadBren la

parte superior izquierda de la pantalla. Indicara g
la Actuacién actual ha sido modificada aunq
todavia no almacenada.

Indicador de edicion

MIHBLewel? Comi »GE
Fartul Fart: xMI

Aunque salga del modo de Reproduccion
Actuacion, los ajustes editados dé&uacion actual
no se perderan mientras no seleccioneAxttaacion.

El indicador@ también se visualizara en el modo de
Reproduccion déctuacion.

El indicadorB también se visualizar4 en el modo de
Reproducciéon dé/oces si se utiliza alguno de los
mandos asignables.

La funcién “Compare”

Utilice esta funcion para escuchar la diferenc
entre laActuacién con los ajustes editados y |
mismaActuacién antes de ser editada.

ia

[¥)

©Pulse el boton EDIT/COMERE mientras se
encuentra en el modo de EdiciénAtguacion.
El indicador@ de la esquina superior izquierd
cambiard al indicadom@, y comenzara a
parpadear el diodo del boton EDIT/CONRE.
Apareceran los ajustes Aetuacion anteriores 4
la edicion para que pueda realizar comparacipn.

Indicador de comparacién

MIHELe

Partu

welr Com: >*5E
Part: =MI

La edicion no sera posible mientras esté activada
funcion “Compare”.

@ Pulse el botén EDITe nuevo para desactivar |
funcién “Compare” y restablecer los ajustes
la Actuacion editada.

Almacenamiento de Actuacion

Los ajustes editados deA&tuacion actual se per
deran si sale al modo de Reproduccion
Actuacion y luego selecciona o#atuacion u otro
modo. Para evitar la pérdida de datos important
debera utilizar siempre la funcion “Performang
Store” para guardar lasctuaciones editadas des
pués de salir del modo de EdicionAtguacion. En
la pagina 124 encontrara mas detalles sobre el alma
cenamiento de actuaciones.

En la pagina 123 encontrara detalles sobre la fungién

“Edit Recall”.

Cuando cree una nuedatuacién partiendo de cero
antes de editar conviene borrar los ajustes de
Actuacion actual, por medio de la funcion Inicializar
Actuacion del modo de Operaciones Algtuacion
(pagina 123).

la

Comun (ajustes de todas
las Partes)

Este apartado explica la edicion de ajustes comunes a
todas las Partes de umectuacion. Dispone de seis
menus, cada uno de los cuales consta de varias pantallas.

* Common General (General Comun)

* Common Quick Edit (Edicion Rapida Comun)

* CommonArpeggio (Arpegio Comun)

* Common Controller (Controlador Comun)

* Common Master EQ (Ecualizador Maestro Comun)
* Common Efect (Efecto Comun)
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GEN M.Kbd (Teclado Maestro General)

En las pantallas de Edicion Comin puede ajustar Igg esta pantalla es posible ajustar las divisiones y-super
parametros de Nombre detuacion, Canal MIDI, etc. posiciones del teclado cuando se utilizaAc@acion en
Para los ajustes generales dispone de las tres pantag|apodo deTeclado Maestro.

siguientes.

GEHEM. Kbd» Mode — Lower UrFer Foint
GEN Name (Nombre General) Carmmon t=rlith chil chEz cC 3
GEN MIDI (General MIDI)

GEN M.Kbd (Teclado Maestro General)

m Mode (Modo)

Ajusta el modo de teclado. Dispone de los tres modos
GEN Name (Nombre General) sijguientes. Si esta apagado el d?odo del botén MASTER
Es posible asignar un Nombre Aletuacion de hasta 10 KEYBOARD del panel frontal, estos modos no estaran
caracteres (alfabéticos o numéricos) o simbd@mmbién  disponibles y en la pantalla apareceran paréntesis.
puede seleccionar el Nombre de Categoria a la izquierdal Ajustes: split, 4zone, layer

del Nombre dé\ctuacion. split (division):
Nombre de categoria  Nombre de actuacion Divide el tecladg en una seccion de mano i;quierdg-(infe
| | rior) y una seccién de mano derecha (superior), asignando
GEMEHame» Ctara a-Z HB=7  Curisor i i0
g [=] un canal MIDI y una Parte diferentes a cada seccion.

4zone (cuato zonas):

Divide el teclado en una maximo de cuatro zonas, asignan

El método para ajustar el Nombre Aletuacion es el do un canal MIDI y una Parte a cada zona. Los parametros
mismo que para el Nombre toz. En la pagina 65 pueden ajustarse por separado para cada zona (pagina 121)
encontrara mas detalles. cuando se pulsa el botén ENTER.

layer (solapado):
GEN MIDI (General MID') Superpone hasta dos zonas (Partes) en el teclado. Este modo
resulta Gtil para crear sonidos de gran riqueza y consistencia.

En esta pantalla es posible ajustar los parametros de canal

de entrada/salida MIDI. m Lower (Inferior)

GEMBMIDIS AreOut  AreCh LaserCh Cuand(_) se selecciona el modo “split”, este par_élmetro

Conmmon an 1 BasicCh determina el canal MIDI asignado a las notas situadas
en el punto de division y por debajo de él. La Parte o

) ) Voz ajustada a este canal MIDI se reproducira cuando

= ArpOut (Salida de Arpegio) pulse las notas situadas en el punto de divisién y por
Activa o desactiva la salida MIDI para las frases de debajo de él. Si selecciona el modo “layer”, este-para
Arpegiador metro determina el canal MIDI de una zona (parte)

0 Ajustes: off, on solapada.

O Ajustes: ch01— ch16

m ArpCh (Canal de Arpegio)

Aiusta el canal MIDI Ar i r El ar i También es posible ajustar rdpidamente los canales

Jus ?j e. ga a | det pegiado . atp(ejg 0 s€ t MIDI superior e inferior con los botoneé&RT 1 a 16.
reproducira con las partes y voces ajustadas en este Mantenga pulsado un bot6ART y luego pulse otro.
Canal MIDI. Si selecciona kbdCh (canal de teclado), El ndmero del primer botoén se ajustara como canal
el arpegiador utilizara el Canal @eansmisién MIDI MIDI Superior y el del segundo boton se ajustara como
ajustado en el Modo de Utilidades (pagina 130). canal MIDI Inferior

O Ajustes: 1 — 16, kbdCh (canal de teclado). m Upper (Superior)

Cuando se selecciona el modo “split”, este pardmetro
determina el canal MIDI asignado a las notas situadas
por encima del punto de division. La Partéoz ajus

m LayerCh (Canal de Superposicion)

Ajusta el canal MIDI de la Parte “LayerTodas las

P"?‘”es de Superpogmon (hasta cuatro) utlllzgran eItada a este canal MIDI se reproducird cuando pulse las
mismo canal MIDI ajustado en esta pantalla. Si selec

. BasicCh | d 41 basi todas | notas situadas por encima del punto de division. Si
ciona BasicCh (cana de recepcion | asico), todas 4Sselecciona el modo “layer”, este parametro determina
Partes de Superposicién utilizaran el Canal de

. . : " el canal MIDI de la otra zona (parte) solapada.
Recepcién Basico ajustado en el modo de Utilidades ~ . (parte) P
(pagina 130). O Ajustes: ch01— ch16

O Ajustes: 1— 16, BasicCh (canal de recepcion basico) También es posible ajustar rdpidamente los canales
MIDI superior e inferior con los botoned&RT 1 a 16.
Mantenga pulsado un bot6®RT y luego pulse otro.
El nimero del primer botén se ajustara como canal
MIDI Superior, y el del segundo botdn se ajustar4 como
canal MIDI Inferior
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m Point (Punto) QED Level (Nivel de Edicion Rapida)
Cuando el modo se ha ajustado a “split”, este parame ] ] ] ,
tro determina el punto de divisién. La nota concrefgU€de ajustar el nivel de salida y los parametros de pano

del punto de divisién sera asignada a la seccion suf@mico de cada Parte de Superposicion. Los ajustes tam
Fior. bién estan disponibles en las pantallas de Edicion de

Parte.
También es posible seleccionar el punto de division
pulsando la nota mientras se mantiene pulsado el botén

FREDELevel? Lol
SHIFT. l:-:ummn: N 15?

0 Ajustes: C-2 (do-2)— G8 (sol8)

Ajustes delTeclado Maesto (para division/superposicion) ® Vol (Volumen)
Ajusta el nivel de salida de la Parte de Superposicion.
O Ajustes: 0 — 127

Division Superposicion
Nombre de parametro Zonal| Zona2 | Zonad | Zona4 | Zonal| Zona?2 | Zona3 | Zonad L.
TrnsCh ch | ch+l | ch ch ch |ch+l | ch ch u Pan (PanoramlCO)
T on | on | off | off [ on | on | off | off Ajusta la posicion de panoramico estéreo de la Parte
MIDI on on off off on on off off de SUperpOSiCién.
Octave +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Transpose w0 | 40 | +0 | s0 | w0 | w0 | 40 | 0 O Ajustes: L63 (izquierda)— C (centro)— R63 (derecha)
Note Limit Low C-2 p C2 | C2|C2|C2]|C2|C2
Note Limit High p |G| G| GB|GE |G| GB|GE m RevSend (Envio de Reverberacion)
Transmit Switch PB on on on on on on on on . . , ~ ",
Transmit Switch MW o Lon lon | onlonlon| on on Ajusta el nivel de envio de la sefal transmitida desde
Transmit Switch KnobA-C on | on | on [ on | on[on| on| on el Efecto de Insercién 1/2 (o de la sefial omitida) al
Transmit Switch Knob1/2 on | on | on | on | on | on | on | on efecto de Reverberacion.
Transmit Switch FC on on on on on on | on | on .
Transmit Switch AT on on on on on on on on U AJUSteS: 0~—127
Transmit Switch FS on on on on on on on on
Transmit Switch Vol on | on [ on | on| on | on | on| on m ChoSend (EnViO de ChOfUS)
Transmit Switch Pan on on on on on on on on . . - ~ "
et Swich Benk Soot o ot ot T ot ot o | off | o Ajusta el nivel de envio de la sefial traljsmltld_a_ desde
Transrit Switch Program Change off | off | off | off | off | off | of | of el Efecto de Insercion 1/2 (o de la sefial omitida) al
Transmit Preset Volume 100 | 100 | 200 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 efecto de Chorus.
Transmit Preset Pan C C C C C C C C .
Transmit Preset Bank MSB 0 0 0 0 0 0 0 0 O AJUSteS' 0—127
Transmit Preset Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0 0
T e o lololelololol o] QED EF (Efecto de Edicién Rapida)
CS Control Number Assign 7 7 7 7 7 7 7 7
ot de digan o P Puede ajustar la cantidad de Chorus aplicado a la Parte de
En la pagina 121 encontrard mas detalles sobre cada uno - sz - . .
de los parémetros. Superposicién, asi como realizar los ajustes de
Portamento.
Si desea mas informacién acerca del modo de teclado
maestro, consulte la pagina 52 de la Seccién Basica. OEDEEFE S Chorus Portamenbo-Tine
Common -G53 of' 127

Edicion Rapida Comun
Es posible ajustar diversos parametros que controlan las
propiedades acUsticas de la Parte de Superposicion. Eaghorus _
cuatro pantallas siguientes estan disponibles sélo cuandd\justa el nivel de Retorno del efecto de Chorus como

se ajusta el interruptor Layer (pagin7}lde cada Parte Valor de desviacion.

a “on”. 0 Ajustes: -64 — 0 — +63
QED Level (Nivel de Edicion Rapida) m Portamento
QED EF (Efecto de Edicion Rapida) Activa o desactiva el Portamento.

QED Filter (Filtro de Edicion Répida)
QED EG (Generador de Envolvente de Edicion Rapida)
m Time (Tiempo)
Ajusta el tiempo de transicion del tono. Los valores

mas altos implican tiempos de transicién mas prolon
gados.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

O Ajustes: off, on
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QED Filter (Filtro de Edicion Rapida) ® Attack (Ataque)

Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en
gue se pulsa una tecla en el teclado hasta el punto en
gue el nivel de salida de la Parte de Superposicion
alcanza su nivel de pico.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Estos parametros controlan los filtros que afectan a la
calidad tonal de I&0z. Si utiliza el LPF (Filtro de Paso
Bajo) y el HPF (Filtro de Pagsilto) juntos, los parame
tros de la pagina QED Filter sélo afectaran al.LPF

s “off  Fg|  w Decay (Caida)
Ajusta el tiempo de transicion desde el punto en que el
nivel de salida de la Parte de Superposicién alcanza su

m Cutoff (Corte) nivel de pico hasta que desaparece.

Eleva o reduce la frecuencia de corte de t@adade la 0 Ajustes: -64 — 0 — +63
Parte de Superposicion.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63 = Sustain
Ajusta el nivel de salida de la Parte de Superposicion
m Reso (Resonancia) gue se mantiene mientras se pulsa una tecla del teclado.

Ajusta la cantidad de Resonancia (énfasis armonico)O Ajustes: -64 0~ +63
aplicada a la sefial en la frecuencia de corte.
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 m Release (Abandono)
Ajusta el tiempo de transicién desde el momento en
QED EG (Generador de Envolvente gue se libera una tecla del teclado hasta el punto en que
de Edicion Rapida) el nivel de salida de la Parte de Superposicion llega a
cero.
El EG (Generador de Envolvente) controla la transicion  ajustes: -64 — 0 — +63
del nivel de salida en el tiempo para c¥da de la Parte
de Supgr_p,)osicién_. Hay cua_tro parametros que contro Arpegio Comun
la transicion del nivel de salida desde el momento en que o .
cuatro pantallas siguientes controlan el funeiona

se pulsa una nota hasta que es liberada o hasta el puntlo. o delA iador L “met | .
el que el nivel de salida llega a cero. Estos ajustes (ento delArpegiador LoS parametros son 10s mismos

Parte de Superposicion utilizan cada uno de los ajustesqﬁ'g.los utilizados en,el ”,“°d° de Edicionvees. En la
Edicién de Parte. pagina 67 encontrara méas detalles.

Para usar eArpegiador en el Modo dactuacion, los
QEDBEG> Attack Decay Sustain Release interruptores de arpegio y superposicioén (pagita) 1
Lanmnen B2 B = B deberan estar activados.

ARP Type (Tipo deArpegio)

ARP Limit (Limite de Nota dé\rpegio)

ARP Mode (Modo deArpegio)

ARP PlayEF (Efecto de Reproduccion Algegio)

Nivel d -,
s | : Controlador Comun
; AN

N : = Tiempo Con esta funcion es posible asignar Numeros de Cambio

Tiempo  Tiempo . Tiempo de de Control MIDI a los controles y mandos del panel{ron

, deataque  de caida abandono tal. Por ejemplo, puede ajustar el mando 1/2 para contro
Tecla activada Tecla desactivada lar la cantidad de efecto aplicado a un sonido, y el Pedal
Controlador para la modulacidén. Se pueden seleccionar
diferentes asignaciones de Juegos de Controles para cada
Actuacion.
Dispone de las dos pantallas siguientes de Juegos de
Controles.

Nivel

CTL Assignl (Asignacion de Controlador 1)
CTL Assign2 (Asignacion de Controlador 2)
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CTL Assignl (Asignacion de controlador 1) EIeNelelglssR(=0E[4=Te[e]p)

Utilice los mandos C, 1 y 2 para asignar Nimeros d&ede asignar cualquiera de las cinco bandas del
Control al Controlador de Soplido y a los mandos 1 y Ecualizador a toda lactuacion en conjunto. Dispone de
respectivamente. La funcién seleccionada aparece aaa siguientes cinco pantallas.

izquierda de la pantalla.

. ] _ EQ Low (bajas frecuencias)
Nombre de camb|o|de control Numeros c:e cambio de control EQ LOWMId (g raves-medios)

CTLBAz=iant | BL Kokt | Knoks EQ Mid (medios)

Common [FootCtr1]] |5 16 17] . . .
EQ HighMid (agudos-medios)

EQ High (altas frecuencias)

PART/ELEMENT

SHIFT PAGE A

Q (caracteristica de frecuencia)

m BC (Controlador de soplido) _0

Ajusta el Numero de Cambio de Control asignado al
Controlador de Soplido.

O Ajustes: En la Lista de Control adjunta encontrard mas
detalles.

Freq
(Frecuencia)

= Knob 1/2 (Mando 1/2) EQ Low (bajas frecuencias)
Ajusta los Niumeros de Cambio de Control asignadosa
los mandos 1y 2 del panel frontal. Este ecualizador cubre las bajas frecuencias. Puede ajus

tar el nivel de la sefial en la frecuencia especificada.
CTL Assign2 (Asignacion de controlador 2) También puede seleccionar diferentes tipos de ecualiza

— _ i dor (Formas).
Utilice los mandos C y 1 para asignar Numeros de

Cambio de Control al Pedal Controlador y al Controlador | wecgLows Share  Gain Fres o
de Cinta, respectivamente. La funcion seleccionada apa| Femmon Peak  +12d J8Hz 128
rece a la izquierda de la pantalla.
Nombre de cambio de control Ndmeros de cambio de control u Shape (Forma)
| | Selecciona un ecualizador de tipo “shelving” o de
EéEhEﬂﬁS% RE picos (“peaking”). El de picos atenla/realza las sefia
les en el ajuste de frecuencia especificado, mientras

SHIFT PAGE A

gue el de tipo “shelving” atenta/realza la sefial en las

@ @ @ gjggsir;c(iea;spgsi;iggggﬁaopor debajo del ajuste de fre

PART/ELEMENT

O Ajustes: shely peak

m FC (Pedal Controlador) shelv (Shelving)

Asigna un Numero de Cambio de Control al Pedal +
Controlador El pedal se conecta al terminal FOOT
CONTROLLER del panel posterior (pagina 13).

O Ajustes: En la Lista de Control adjunta encontrard mas
detalles.

m RB (Controlador de Cinta) EQ Low E(.Q Low Frecuencia

. , . Freql Freq2
Asigna un Numero de Cambio de Control al
Controlador de Cinta.

O Ajustes: En la Lista de Control adjunta encontrara mas
detalles. .

peak (picos)

0 Ganancia

Frecuencia

Freq
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m Gain (Ganancia) [ ]

Ajusta la GanancidAtenda o realza las frecuencias en
torno al ajuste “Freq”.

O Ajustes: -12 dB— 0 dB— +12 dB

Freq (Frecuencia)

Q (Caracteristica de frecuencia)

Varia el nivel de sefal en el ajuste de frecuencia para
crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.

O Ajustes: 0,1 — 12,0

EQ High (altas frecuencias)

Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias proximas

a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajE§t€ ecualizador cubre las altas frecuencias. Puede ajus

de Ganancia.
O Ajustes: 32 Hz— 2,0 kHz

Q (Caracteristica de frecuencia)

tar el nivel de sefial en la frecuencia especificada.

También puede seleccionar diferentes tipos de
Ecualizador (Formas).

MECEHigh? ShaFe Gain Fresy [

Common Feak +12dB  H. SkHz 12.8

Varia el nivel de sefial en el ajuste de frecuencia para

crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.

O Ajustes: 0,1 — 12,0
[ ]

0.1
12.0

Frecuencia

Freq.

EQ
EQ Mid (medios)
EQ HighMid (agudos-medios)

LowMid (graves-medios)

Estos ecualizadores cubren los gedres de frecuencia de
graves-medios, medios y agudos-medios. Pueden utili
zarse para ajustar el nivel de la sefal en torno a-la fre
cuencia especificada.

|Graves-medios u

MEGBLcwMid? Gain Fres [

Comron +12dB 1868H= 1z2.8
Medios

MEGEMid > Gain Fres [

Common +12dB 188H= 12.8
| Agudos-medios

MEGEHighMid» Gain Fres [

Common +12dB 188H=z 12.8

Gain (Ganancia)

Shape (Forma)

Selecciona un ecualizador de tipo “shelving” o “pea
king” (de picos). El de picos atenla/realza las sefiales
en el ajuste de la frecuencia especificada, mientras que
el de tipo “shelving” atenla/realza la sefial en las fre
cuencias por encima o por debajo del ajuste de fre
cuencia especificado.

O Ajustes: shely peak

Gain (Ganancia)

Ajusta la GanancidtenUa o realza las frecuencias en
torno al ajuste “Freq”.

O Ajustes: -12 dB— 0 dB— +12 dB

Freq (Frecuencia)

Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias en torno
a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajuste
de Ganancia.

O Ajustes: 500 Hz— 16,0 kHz

Q (Caracteristica de frecuencia)

Varia el nivel de sefal en el ajuste de frecuencia para
crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.

O Ajustes: 0,1— 12,0

Efecto Comun

Puede ajustar dos tipos de Efectos de Insercién y dos
Efectos de Sistema (Reverberacidon y Chorus). Dispone
de las tres pantallas siguientes.

EFF Part (Parte)

Ajusta la Ganancistenta o realza las frecuencias efcFF Rev (Reverberacion)

torno al ajuste “Freq”.
O Ajustes: -12 dB— 0 dB— +12 dB

EFF Cho (Chorus)

EFF de Parte

Freq (Frecuencia)

Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias proximas
a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajus
de Ganancia.

O Ajustes: 100 Hz— 10,0 kHz
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m InsEF (Efecto de Insecion)
Asigna una Parte a un Efecto de Insercion. Seleccio

“off” si no desea asignar la Parte a un Efecto de Las pantallas de parametros EFF Rev y EFF C
estaran disponibles cuando seleccione el Efecto
ta

Insercién.Ademas, si se han instaladarjetas Plug-

in, también podran ser seleccionadas como Partesulse el boton ENTER. Si ha instalado una tarje
Plug-in de Efectos de Insercion, podrd introducir lps
parametros del Efecto Plug-in en la pantalla EFR
Plg. Utilice el mando RGE para cambiar de panta
lla, y los otros mandos y los botones INC/YES

Plug-in.
O Ajustes:

Parte Normal:
Part0O1— Part16, of

Parte Plug-in (si se ha instalado):
PartPL(Parte Plug-in), df

EFF Rev (Reverberacion)

Puede seleccionar €lpo de Efecto de Reverberacion y
ajustar sus parametros con el boton ENTER.

EFFERevy Ture

Return [EHTER]
Comron Bazement. 12

¥ to Edit

m Type (Tipo de Efecto de Reverberacion)
Ajusta elTipo de Efecto de Reverberacion.

O Ajustes: Mas detalles en la lista dépos de Efectos de la
Lista de Datos adjunta.

m Return (Retorno)

Ajusta el nivel de retorno del Efecto de Reverberacion.

O Ajustes: 0 — 127

EFF Cho (Chorus)

ne Ajustes de parémetros de efectos

DEC/NO para ajustar cada parametro.

Cuando pulse el botén EXITolvera a la pantalla

de seleccion d&ipo de Efecto.

SHIFT

Oe O

EFFBRew) Ture
Common Basement

Return [EMTER]
127 to Edit

EXIT ENTER

EFFERevReuTime InitDly Reubla
Bazement. B, 62 4. 8mz 5. @5ms

PAGE A

PART/ELEMENT

B Cc 1 2
El nGmero de Pardmetros y el contenido de ca
pantalla varian segun elTipo de Efecto

seleccionado. Encontrard mas detalles en la lista
Tipos de Efectos de la Lista de Datos adjunta.

DATA

Puede seleccionar €lpo de Efecto de Chorus y ajustar
sus parametros con el boton ENTER.

Return [EHTER]
127 to Edit

toReyu
127

EFFECho» Ture
Comron Chorus1

m Type (Tipo de Efecto de Chorus)
Ajusta elTipo de Efecto de Chorus.

O Ajustes: Méas detalles en la lista dépos de Efectos de la
Lista de Datos adjunta.

m toRev (AReverberacion)

Ajusta el nivel de Envio de la sefal transmitida desde

el efecto de Chorus al Efecto de Reverberacion.
O Ajustes: 0 — 127

m Return (Retorno)
Ajusta el nivel de retorno del Efecto de Chorus.
O Ajustes: 0 — 127
Si se ha instalado uribarjeta Plug-in de Efectos de

Insercion, se visualizara la pantalla EFF Plg (Plug-in)
después de la pantalla EFF Cho (Chorus).
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Parte (Ajustes de cada Parte) = Si se ha seleccionado PartPL (Plug-in)

Puede editar cada una de las Partes defAagnsmciéon. Ajusta laVoz de la Parte Plug-in. Esta pantalla sélo se
Utilice el mandd para seleccionar la Parte, y luego ajusvisualiza si se ha instalado uharjeta Plug-in. Utilice el

te sus parametros. Dispone de las seis pantallas sigui®ando B para seleccionar PLG INffiemoria interna) y
tes, aunque el contenido de las mismas variara en funcM®B/LSB (Banco ddarjeta Plug-in), y el mando C para

de la Parte seleccionada. seleccionar el NUmero de Programa.

i MIXEUCE Bank Humber Ciara Search
= Part Mixer (Mesa de mezclas de Parte) FartPL MORM-BE1:128¢H16 ) [FF1 GrandPianc]
« PartTone (nalidad de Parte)

« Part Layer (Superposicién de Parte)
= Part Receive switch (Interruptor de recepcion de Partg)gank (Banco)
« Part Controller (Controlador de Parte)

= Part Insertion Héct (Efecto de Insercion de Parte) 0 Ajustes: o
PartPL (Plug-in): PLG INT (Plug-in interno), MSB/LSB

Banco Plug-in
Mesa de mezclas de Parte ( g-in)

Es posible ajustar diversos parametros de salidéode Si desea conocer mas detalles acerca de los Bancos

para cada Parte. Dispone de las dos pantallas siguientes. Plug-in (MSB/LSB de seleccion de banco), consulte el
manual de uso de Tearjeta Plug-in.

MIX Vce (Wz de mezcla) = Number (NGmero de Programa)
MIX Level (Nivel de mezcla)
O Ajustes:

PLG INT (Plug-in interno): 1 — 64
MIX Vce (Voz de mezcla) MSBI/LSB (Banco Plug-in):1 — 128
Es posible asignar unéz a cada Parte. Utilice el mando Puede existir un retardo cuando se cambia de programa
A para seleccionar la Parte, y luego ajuste sus parametros para una Parte Plug-in (ya que deben transmitirse los
deVoz. datos de voz y los ajustes estandar). Para cambiar de

Voz en la Parte Plug-in de una cancion, debera insertar
los Cambios de Programa en las areas menos densas en
cuanto a cantidad de datos de dicha cancién. Cuando
seleccione un&/oz deTarjeta Plug-in, debera usar el
Numero de Programa del Cambio de Pardmetro
(multiparte). Encontrara mas detalles en el manual de
uso de lararjeta Plug-in.

La pantalla variara segun la Parte seleccionada.

« Sj se ha seleccionado PartO1 a Partl6

Para ajustar 1&0z puede utilizar el mismo método que

en la BUsqueda por Categoria (pagina 62). En el modo dé\ctuacion, la asignacion de Partes a las
tarjetas Plug-in esté fijada a “15” para PLG.

td Search Si desea conocer mas detalles sobr&/tees Plug-in,
GrandFiancl consulte el manual de uso deTtjeta Plug-in.

%E} Memora ﬂ

urber
FRE1:128¢(H1&

Cta
5 LR

= Sj se ha seleccionado Partl7 a Part32

m Memory (Memoria de Voz)
_ Si tiene instalada una tarjeta Plug-in multitimbrica, podra
O Ajustes:

PRE1 (Predefinida 1), PRE2 (Predefinida 2), Iformal ajustar las/oces de las Partes 17 a 32. Utilice el mando

Interna), EXT(Normal Externa), PRE (Bateria Predefinida),B parq SeIeCCionf"‘r el Banco deces, y el mando C para
INT (Bateria Interna), EXTBateria Externa) seleccionar el Numero de Programa.

Humber

Y MI®XECe ) Bank
= Number (Numero de Programa) Fartir HORM-B81:061cAE1 [PF:GrandPhol

O Ajustes:
1 — 128 (paravoces Normales), DR1 - DR8 (para Bateria

Predefinida), DR1 - DR2 (para Bateria Interna/Externa)  m Bank/Number (Banco/NUmero de Pograma)

En la Lista de Categorias (pagina 65) encontrard mas
detalles sobre las Categorias. Este ajuste sdlo se mantiene temporalmente en la
memoria, y no puede almacenarse cofsctuacion.
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Mix Level (Nivel de Mezcla) ® Reso (Resonancia)

i ] ] . _ Ajusta la cantidad de Resonancia (énfasis armdnico)
Puede ajustar el nivel de salida, el panoramico, el eNnVioypiicada a la sefial en la frecuencia de cdré.se

de efecto_s y otros pa_trametros de cada Parte. Resulta u%uede afiadir mas caracter al sonido.
para configurar los niveles de cada una de las Partes qu
componen una mezcla.

% Ajustes: -64 — 0 — +63

TON EG (Generador de Envolvente
de la Tonalidad)

MIXALewel? LUol Fan RewSend ChoSend
Fartal 127y C & 5]

Es posible ajustar los parametros del EG (Generador de
Envolvente) de cada Parte. Hay cuatro parametros que
Ajusta el nivel de volumen de la Parte. controlan la transicion del nivel de salida desde el

0 Ajustes: 0 — 127 momento en que se pulsa una nota hasta que es liberada,
0 hasta el punto en que el nivel de salida llega a cero.

m Vol (Volume)

m Pan (Panoramico)

Ajusta la posicién de panoramico estéreo de la Parte. Si desea mas informacion, consulte el esquema que

. . . ilustra el concepto de Generador de Envolvente, en las
O Ajustes: L63 (izquierda)— C (centro)— R63 (derecha) secciones del n?odo de Edicién\deces.

m RevSend (Envio de Reverberacion) Partes 1 a 16

Ajusta el nivel de Envio de la sefal del Efecto de
Insercion 1/2 (o de la sefial omitida) al efecto de | ToMEEG: Attack [ecas Sustain Release
Reverberacion. FartEl + @ + @ + @ + @

O Ajustes: 0 — 127
m ChoSend (Envio de Chorus) ﬁ:gg I\P/IlLl:gi-lglug-in

Ajusta el nivel de Envio de la sefal del Efecto de

Insercion 1/2 (o de la sefial omitida) al efecto de | touEEsy Attack Decas Felease
Chorus. ar + @ + 8 A
O Ajustes: 0 — 127
Parte deVoz de Bateria
Es posible ajustar el Filtro, el Generador de Envolvente y ;g:ﬂﬁg* ﬂt—*—-ft-g Degaa
otros parametros que controlan las caracteristicas tonale
de cada Parte. Dispone de las cuatro pantallas siguientes.
m Attack (Ataque)
TON Filter (Filtro de la tonalidad) Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en
TON EG (Generador de Envolvente de la tonalidad) que se pulsa una tecla en el teclado hasta el punto en
TON Portamento (Portamento de la tonalidad) que el nivel de salida de la Parte alcanza su valor de
TON Other (Bnalidad, Otros) pico. Un valor positivo prolongaréa el tiempo de transi
cién, y uno negativo lo disminuira.
TON Filter (Filtro de la Tonalidad) 0 Ajustes: -64 — 0 — +63

Es posible utilizar filtros para ajustar la tonalidad de caga Decay (Caida)
Parte. Si el filtro es una combinacion de LPF y H&F
parametro de corte se aplicara al LEBtos parametros
también estan disponibles en las pantallas de Edicion
Réapida Comun.

Ajusta el tiempo de transicién desde el punto en que el
nivel de salida de la Parte alcanza su nivel de pico
hasta que desaparece. Un valor positivo prolongara el
tiempo de transicion, y uno negativo lo disminuira.

TOMEFilter) Cutoff Reszo i 84— 0 —
Partol TE: SE3 O Ajustes: -64 — 0 — +63

En la pagina 78 encontrard mas detalles acerca 0%|Susta|n
Filtro. Ajusta el nivel de salida de la Parte que se mantiene
mientras se pulsa una tecla del teclado.
m Cutoff (Corte) P

) Este parametro no esta disponible para las Partes Plug-
Eleva o reduce la frecuencia de corte de cada in 0 Voz de Bateria.

Elemento o Parte. )
U Ajustes: -64 — 0 — +63
Si se utiliza una combinacién de Filtro de PAko y
Filtro de Paso Bajo con cada Elemento, este parametro

ajustard la frecuencia de corte del Filtro de Paso Bajo.
O Ajustes: -64 — 0 — +63
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m Release (Abandono) TON Other (Tonalidad, otros)
Ajusta el tiempo de transicién desde el momento en ] ] .
que se libera una tecla en el teclado hasta el puntoh POSible ajustar en cada Parte los parametros de

que el nivel de salida de la Parte llega a cero. Un vafj@rgen de Inflexion deTono y Sensibilidad a la

positivo prolongara el tiempo de transicién, y und€locidad de Pulsacion.
negativo lo disminuira.

Partes 1 a 16
Esta pantalla no esta disponible para las Part&ozie
de Bateria.

TOMEOL bz Pi%ch

Bend Uelberth-0ffset
Fartal 12 — +12 127 &

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Parte Plug-in

TON Portamento (Portamento de la -\ Plug-in

Tonalidad) Parte deVoz de Bateria

Es posible ajustar los tres parametros siguientes del———— - -
o> Pitch Bend UelDerth-Offse

Portamento para cada Parte. pomgpphers  Fitch Bend UelDepth-0ffsgt

Partes 1 a 16 m Pitch Bend (Inflexibn deTono)

Hode Ajusta el grado de cambio de tono (en sgmitonos) de
fulltime laVoz cuando se mueve la rueda de Inflexioiate.

Por ejemplo, con un ajuste Lower de -12, el tono de la
Voz bajara una octava cuando se mueva la Rueda de
Inflexion deTono hacia abajo. Con un ajuste Upper de
+12, el tono de la/oz subird una octava cuando se
mueva la Rueda de Inflexion deno hacia arriba.

El parametro Lower soOlo esta disponible para las
Partes d&oz Normal (Partes 1 a 16).

O Ajustes:

TOHERortamentor  Switch Ti
Fartal ok

Parte Plug-in
Parte Multi Plug-in

TOHEFortamentor  Switch Time
Fartl?y an 127

] Lower (Inferior) (Izquierda):
m Switch (Interruptor de Portamento) 48— 0— +24

Activa y desactiva el Portamento. Con el Portamento ypner (superior) (Derechay:
activado, se producird una suave transicion de tono -48 — 0 — +24 (o -24— 0 — +24 para las Partes Plug-in y
entre la primera nota pulsada y la siguiente. las Partes Multi Plug-in)

0 Ajustes: off, on m VelDepth-Offset (Profundidad/Desviacion de la
Sensibilidad a laVelocidad de Pulsacién)

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién
y la desviacion de la velocidad para cada Parte.

m Time (Tiempo del Potamento)

Ajusta el tiempo de transicion del tono. Los valores
altos implican unos tiempos de transicion mas prolon

O Ajustes:
gados.
; . VelDepth (Sensibilidad a lavelocidad de Pulsacion)0 — 127
H Ajustes: 0 — 127 offset (Desviacion de la/elocidad de Pulsacion)0 — 127
m Mode (Modo de Potamento) VelDepth (Profundidad de la Sensibilidad a lavelocidad

: : . de Pulsacion):
Selecciona el modo de Portamento. El funcionamiento Como se muestra en la ilustracién inferior ajuste alto pro

del modo de Portamento varia segun sea el ajuste del gucira mayores cambios en la velocidad de pulsacion cuando

Modo de Parte (mono/poly) en la pantalla de modo toque el teclado.

LYR (pagina 17). . . L .
(Pag ) Cambios en la curva de velocidad de pulsacion segun

Este parametro no esta disponible para las Partes Pl&d-ajusteVelDepth (con la desviacion ajustada a 64)
in'y Multi Plug-in. Profundidad = 127
Desviacion _ 64 Profundidad = 64

O Ajustes: fingered (digitado), fulltime (completo) Velocidad enelgene- | _ _ _ 77770 T _ Desviacion = 64
rador de tonos

Si el modo de Pate esta ajustado a “mono”:

fingered:
El Portamento se aplica cuando se toca el teclado en legato (se
pulsa una nota antes de que se haya liberado la precedente).

Profundidad = 32
Desviacion = 64

full:
El Portamento se aplica a todos los estilos de interpretacion.

|
|
|
| ’ |
| Profundidad = 0I
| Desviacion = 64,

Si se ha seleccionado “poly” en el modo de Rar Desviacion = o8
El Portamento se aplica a mdltiples notas. esviacion = Velocidad de pulsacion recibida
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offset: (Desviacion de la velocidad de pulsacion):
Como se muestra en la ilustracion inferiar velocidad de
pulsacion aumentara en la cantidad especificada.

Cambios en la curva de velocidad de pulsacién segin

el ajusteVelDepth (con la desviacion ajustada a 64)

Velocidad en el
generador de tonos  profundidad = 64
Desviacion = 95

Profundidad = 64

Desviacion = 127 Desviacion = 64

Profundidad = 64
Desviacién = 32

Desviacién = 96 Depende de |a

Desviacion = 64
Velocidad = 1

Velocidad de pul-
, sacion recibida

desviacion 7
7,

Desviacion =32 p

Superposicion de Parte

Con esta funciébn puede ajustar diversos parametros
MIDI para cada Parte, tales como el canal de Recepcidn

MIDI, el interruptor deArpegiador los limites de nota y

m Mode (Modo)

Selecciona si cada Parte sera reproducida en modo
monofénico (s6lo notas individuales) o polifénico
(varias notas simultaneas).
Este parametro solo esta disponible para las Partes de
Voz Normal 1 a 16 y Plug-in.

O Ajustes: mono, poly

Arp (Interruptor de Arpegio)

Activa o desactiva eArpegiador para la Parte selec
cionada en ese momento.
Este parametro no esta disponible para las Partes Multi
Plug-in.

O Ajustes: off, on

Layer (Interruptor de Superposicion)
Cuando se activa, puede solapar hasta cuatro partes.
Este parametro no esta disponible para las Partes Multi
Plug-in.
O Ajustes: off, on

Cuando esta activado, también puede ajustar el nivel de
salida general y el panoramico estéreo de la
superposicion (pagina 104).

Es posible que las Superposiciones tarden en ,sonar
dependiendo de las partes de que estén compuestas.

la velocidad de pulsacion. Estos parametros se utilizan S o )
mucho cuando se solapan varias Partes. Dispone de las@® Si activa cinco o mas interruptores Laysblo se

tres pantallas siguientes.
LYR Mode (Modo de Superposicion)

LYR Limit (Limite de Superposicidn)
LYR Tune (Afinacidon de Superposicion)

LYR Mode (Modo de Superposicion)

Es posible ajustar el método de salida de cada Parte.
parametros variaran segun la Parte seleccionada.

Partes 1 a 16

Parte Plug-in
LYEEModer  Mode ArF Lazer RiowCh
Fart@l Fola an of f 1
Parte deVoz de Bateria
LYREEMode » ArF Lager RcwCh
Fartal =Ty of £ 1
Parte Multi Plug-in
LYREMode 2 RowCh
Fartl? 1

activaran cuatro Partes para la superposiciéon. Las
cuatro Partes se determinan en este orden de prioridad:
Part01 a Partl6, PartPL. Para las Partes desactivadas,
los valores del interruptor Layer apareceran entre
paréntesis, por ejemplo “(on)”.

m RcvCh (Canal de ecepcién MIDI)

Ajusta el canal de recepcion MIDI de cada Parte.
Seleccione “df para las partes que no desea que res
Logondan a mensajes MIDI.

O Ajustes: 1 — 16, of

LYR Limit (Limite de Superposicion)

Pueden ajustarse ng@nes de nota y limites de velocidad
de pulsacion para cada Parte.

LYEELimit) Mote Limit L=l Limit
Fartil c-2 - G &8 1 - 12

m Note Limit (Limite de Nota)

Ajusta las notas mas baja y mas alta delgerardel
teclado para cada Parte. Cada Parte sélo sonara con las
notas tocadas en el ngan especificado.

0 Ajustes: C-2 (do-2) - G8 (sol8) (para las notas mas grave y
mas aguda)

Si especifica primero la nota mas aguda y después la
mas grave, por ejemplo, “C5 a C4” (do5 a do4), el
maigen de notas cubierto serd “C-2 a C4” (do-2 a do4)
y “C5 a G8” (do5 a sol8).

Es posible ajustar las notas mas grave y mas aguda del
maigen tocando las notas en el teclado mientras se
mantiene pulsado el boton SHIFT
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m Vel Limit (Limite de velocidad de pulsacion) Interruptor de Recepcién de Parte

Ajusta los valores minimo y maximo del gen de a@s posible ajustar cada Parte para que reciba mensajes de

velocidad de pulsac[on en eI, que respondera c Ambio de Control y de Cambio de Programa. Dispone
Parte. Cada Parte sblo sonara para las notas toc $as cuatro siguientes pantallas

dentro del magen de velocidad de pulsacién especifi

cado. RCV Swi1 (Interruptor de Recepcion 1)
0 Ajustes: 1 — 127 (para los valores minimo y maximo) RCV Sw2 (Interruptor de Recepcion 2)

Si especifica primero el valor maximo y después el valoFr{CV Sw3 (Interruptor de Recepcion 3)

minimo, por ejemplo, “93 a 34, el ngen de velocidad RCV Sw4 (Interruptor de Recepcion 4)
de pulsacion cubierto sera “1 a 34" y “93 a 127".

RCV Swl (Interruptor de Recepcion 1)

LYR Tune (Afinacion de Superposicion) _ .y
Cuando se ajusta a “on”, cadaz de cada Parte recibira

Es posible ajustar los pardmetros de desplazamientordensajes ddjuste de Control (PB, MWRB, AT) y de
nota y afinacion de cada Parte. Cambio de Control. Los parametros de controlador varia
ran segun la Parte seleccionada.

%:ﬁEEUHE} HateShiER Di%g?g Partes 1 a 16
Parte deVoz de Bateria
m NoteShift (Desplazamiento de nota) RCUESW 3 FE Ml RE AT
Ajusta el tono de cada Parte en semitonos. Fartal on off o off
O Ajustes: -24 — +24
m Detune (Desafinacion) Parte Plug-in
Desvia (desafina) el tono de cada Parte en una ”gePr%rte Multi Plug-in
cantidad.
0 Ajustes: -12,8 Hz— +12,7 Hz BCLEgw12 FE o ok

O Ajustes:
PB (Rueda de Inflexién deTono): off, on

MW (Rueda de Modulacién):off, on
RB (Controlador de Cinta): off, on
AT (Aftertouch): off, on

RCV Sw2 (Interruptor de Recepcion 2)

Cuando se ajusta a “on”, cadaz de cada Parte recibira
mensajes del mando 1/2, ademas de mensajes del
Controlador de Soplido, del Pedal Controlador y de
Cambio de Control.

Esta pantalla sélo esta disponible para las Partes 1 a 16
(incluyendo las Partes 8z de Bateria).

Partes 1 a 16
Parte deVoz de Bateria

RCUESwWZ»  Knhnobl EhobZ EC FC
Fart@l an of f an of f
O Ajustes:

Knobl (Mando 1): off, on

Knob2 (Mando 2): off, on

BC (Controlador de Soplido):off, on
FC (Pedal contolador): off, on
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RCV Sw3 (Interruptor de Recepcion 3) Controlador de Parte

Cuando se ajusta a “on”, cadaz de cada Parte recibiraCon esta funcién es posible ajustar diversos parametros

mensajes de Vo|umen, panorémiCO, peda| de Susté’ﬁ, controlador para las Partes Multi Plug'in 17 a 32.
pedal conmutador y cambio de control. Dispone de las seis pantallas siguientes para los parame
tros de la Parte Multi Plug-in.

Partes 1 a 16
CTL MW Control (Profundidad de Control de MW) (sélo

ROUBSW3)  Ual Pan Sus Fs Partes Multi Plug-in)
Fartol on of f oh off CTL MW Modulation (Profundidad de Modulacién de
MW) (s6lo Partes Multi Plug-in)
i CTL AT Control (Profundidad de Control d&€T) (s6lo
Parte Plug-in Partes Multi Plug-in)
Parte Multi Plug-in CTL AT Modulation (Profundidad de Modulacién &)
- (sélo Partes Multi Plug-in)
ks tal Pan Sus CTL AC Control (Profundidad de Control @) (sélo
Partes Multi Plug-in)
CTL AC Modulation (Profundidad de Modulacién de
Parte deVoz de Bateria AC) (sélo Partes Multi Plug-in)
Eolioys, Lol Pan £z CTL MW Control (Profundidad de con-
trol de MW) (s6lo Partes Multi Plug-in)

. Oélfs({f;hmen): off, on La Rueda de Modulacion puede utilizarse para controlar
Pan (Panoramico):off, on los pardmetros de filtro y de amplitud para cada Parte
Sus (Sustain):off, on Multi Plug-in (17 a 32).

FS (Pedal conmutador):off, on
CTLEMW Controll Filter ArE
Fartl? +63 +53

RCV Sw4 (Interruptor de Recepcion 4)

Cuando se ajusta a “on”, cadaz de cada Parte recibira

mensajes de Cambio de Programa y de Cambio WeFilter (Filtr o)

Control cuando se cambie de Banco/Programa deAjusta el grado de ajuste ejercido por la Rueda de
Actuacion. Modulacion sobre la frecuencia de corte del filtro.

O Ajustes: -64 — 0 —+63

RCLIESw BankZel PamChnd CtrChag
Fart@l off faly! of f .
m Amp (Amplitud)
0 Ajustes: Ajusta el grado de ajuste ejercido por la Rueda de
BankSel (Seleccién de Bancopff, on Modulacion sobre el nivel de salida (amplitud).
PgmChng (Cambio de Pograma): off, on O Ajustes: -64 — 0 —+63

CtrChng (Cambio de Control): off, on
CTL MW Modulation (Profundidad
de modulacion de MW) (so6lo Partes
Multi Plug-in)

La Rueda de Modulacién puede utilizarse para controlar
el grado de modulacién de tonoffiltro/amplitud aplicado
a cada Parte Multi Plug-in (17 a 32).

d Ar
Y 1

CTLEMY Modulationy PHod Fri
Fartly 127 1z

m PMod (Profundidad de modulacion del tono)

Ajusta la cantidad de cambio de la modulacién del
tono cuando se utiliza la Rueda de Modulacién.

O Ajustes: 0 — 127
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m FMod (Profundidad de modulacién del filtro) m AMod (Profundidad de modulacién de la amplitud)

Ajusta el grado de alteracién de la frecuencia de CorteAjusta el grado de alteracion de la modulacién de la
del Filtro cuando se utiliza la Rueda de Modulacion. amplitud cuando se aplica aftertouch.

O Ajustes: 0 — 127 O Ajustes: 0 — 127

m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud) CTL AC Control (Profundidad de con-

Ajusta el grado de alteracion de la modulacién de ol de AC) (S6lo Partes Multi Plug-
amplitud cuando se utiliza la Rueda de Modulacion. in)

O Ajustes: 0 — 127

Los Cambios de Control (Controladofesgnables) pue
CTL AT Control (Profundidad de con- den utilizarse para controlar los parametros de

trol de AT) (S6lo Partes Multi Plug- filtro/amplitud de cada Parte Multi Plug-in (17 a 32).
in)

CTLEAC Controly Source  Filter ArE
El aftertouch de teclado puede utilizarse para controlar| Farti? B4lFootlirll 463 63

los parametros de tonoffiltro/amplitud de cada Parte
Multi Plug-in (17 a 32).

m Source (Fuente)

: - Ajusta el nUmero de Cambio de Control MIDI utiliza
CTLEAT Controll Fitch Filter AmE £ . .
Fartl1y +24 +E3 +E3 do para controlar los pardmetros de Filtro/Amplitud.
O Ajustes: off, 1 — 95
m Pitch (Tono) m Filter (Filtr 0)

Ajusta el grado de cambio del tono (en semitonos) Alusta el grado de cambio de la frecuencia de corte del
cuando se aplica aftertouch. filtro cuando se utiliza el controlador (Fuente).

O Ajustes: -24 — +24 O Ajustes: -64 —+63

m Filter (Filtr 0) ® Amp (Amplitud)
Ajusta el grado de cambio de la frecuencia de corte de/Aiusta el grado de cambio del nivel de salida (ampli
filtro cuando se aplica aftertouch. tud) cuando se utiliza el controlador (Fuente).
O Ajustes: -64 —+63 O Ajustes: -64 —+63

= Amp (Amplitud) CTL AC Modulation (Profundidad de
Ajusta el grado de cambio del nivel de salida (amplmodulacion de AC) (so6lo Partes
tud) cuando se aplica aftertouch. Multi Plug-in)

H Austes: -64 —+63 Los Cambios de Control (Controladofesgnables) pue

CTL AT Modulation (Profundidad de den utilizarse para controlar el grado de tonoffiltro/ampli
modulacién de AT) (sélo Partes tud aplicado a cada Parte Multi Plug-in (17 a 32).
Multi Plug-in)

CTLEAC Modulation? F'ng FT

=

Fart17

El aftertouch de teclado puede utilizarse para controlar la
modulacion de tonoffiltro/amplitud de cada Parte Multi
Plug-in (17 a 32).

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la cantidad de cambio en la modulacion del

EL'TEH.I» flodulations PTE% FT%.Q F'TE'.:J tono cuando se utiliza el controlador (Fuente).
O Ajustes: 0 — 127
m PMod (Profundidad de modulacién del tono) ® FMod (Profundidad de modulacion del filtro)
Ajusta la cantidad de cambio en la modulacién del Ajusta el grado de alteracion de la frecuencia de Corte
tono cuando se aplica aftertouch. del Filtro cuando se utiliza el controlador (Fuente).
0 Ajustes: 0 — 127 U Ajustes: 0 — 127
m FMod (Profundidad de modulacion del filtro) ®m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud)
Ajusta el grado de alteracion de la frecuencia de CorteAjusta el grado de alteracion de la modulacion de la
del Filtro cuando se aplica aftertouch. amplitud cuando se utiliza el controlador (Fuente).
O Ajustes: 0 — 127 0 Ajustes: 0 — 127
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Zonas m Octave (Octava)

eececceccesccsccsccrccrscosccsccsccnsce Desplaza el mgen de notas de cada zona hacia arriba
Es posible editar las zonas utilizadas ponetsiaciones o hacia abajo (en octavas).

en el modo ddeclado Maestro. Utilice el mando(o los
botones BANKA-D) para seleccionar la zona (1 a 4), y
luego ajuste sus parametros. Para los parametros d

. NELros e anspose (Fansposicion
Teclado Maestro dispone de las ocho pantallas siguientes. P ( P )

Podra elegir las zonas si previamente ha seleccionadg "ansporta el mgen de notas de cada zona hacia arri
“4zone” como Modo en la pantalla GEN M.Kbd (pagina P& 0 hacia abajo (en semitonos).

108), y si esta iluminado el diodo del botén MASTER U Ajustes: -11 — 0 (estandary— +11

KEYBOARD.

O Ajustes: -3 — 0 (estandar~ +3

m Note Limit (Limite de Nota)

* Teclado Maestro Ajusta las notas superior e inferior del gem de notas

MKB Transmit (Fansmision de teclado maestro) de cada zona.

MKB Note (Nota de teclado maestro_) L 0 Ajustes: C-2 (do-2)— G8 (sol8) (tanto para la nota superior
MKB TxSwl (Interruptor de transmision de teclado como inferior).

maestro 1)

MKB TxSw2 (Interruptor de transmisién de teclado También puede seleccionar este parametro tocando las
notas mientras mantiene pulsado el botén SHIFT

maestro 2)

MKB TxSw3 (Interruptor de transmision de tecladdMIKB TxSw1 (Interruptor de transmi-
maestro 3) sion de teclado maestro 1)

MKB TxSw4 (Interruptor de transmisién de teclado

maestro 4) Es posible activar/desactivar en cada zona la transmision
MKB TxPresetl (Preajuste 1 de transmision de teclde mensajes de la Rueda de InflexiorTdeo, la Rueda

do maestro) de Modulacion y los Mandds-C y 1/2.

MKB TxPreset2 (Preajuste 2 de transmision de tecla

do maestro) ﬂKE:EE:i:Swl) EE M KhobA-C Khobl-2

MKB Assign (Asignacién de teclado maestro) cons - o o o

Teclado maestro O Ajustes:

- s & _ PB (Rueda de Inflexién deTono): off, on
MKB Transmit (Transmision de tecla MW (Rueda de Modulacién):off. on

do maestro) KnobA-C (Mando A-C): off, on
Knob1/2 (Mando 1/2):off, on

Con esta funcién puede ajustar parametros para la trans
mision de datos del teclado en el modo Taelado MKB TxSw2 (Interruptor de transmi-

Maestro. sion de teclado maestro 2)
EEEETHHSNN?’ Tr‘HE-CT ;E ”Igrﬁ Es posible activar/desactivar en cada zona la transmision
- de mensajes del Pedal Controlador gfigrtouch.

m TrnsCh (Canal de transmision)
Ajusta el canal de transmision MIDI de cada zona.
O Ajustes: 1 — 16

m TG (Generador de tonos) 0 Ajustes:

| . . . . d FC (Pedal contolador): off, on
Selecciona si se transmiten 0 no mensajes MIDI de 5t (After touch): off, on

cada zona a cada Parte del generador de tonos.
0 Ajustes: off, on MKB TxSw3 (Interruptor de transmi-
= MIDI (T ransmisién MIDI) sion de teclado maestro 3)

Selecciona si se transmiten o no mensajes MIDI &b posible activar/desactivar en cada zona la transmision

EASTIThEN] FC AT
1 oh (Y]

puerto MIDI Out de cada zona. de mensajes del Pedal Conmutaddolumen vy
O Ajustes: off, on Panoramico.
MKB Note (Nota de teclado maestro) MKEET 503 Fe ol Fa
Zonedl =13} =13} or

Con esta funcién puede ajustar Octavansposicion,
Limite de Nota (mayen de teclas) para cada zona en el

Modo deTeclado Maestro. H Ajustes:

FS (Pedal conmutador):off, on
Vol (Volumen): off, on
Pan (Panoramico):off, on

MEEEHOLe20ctave Transrose Hote Limit
Zone +1 +11 c-2 - G 8

121



MKB TxSw4 (Interruptor de transmision ® BankLSB (LSB de seleccion de banco MIDI)
de teclado maestro 4) Ajusta el LSB de Seleccién de Banco transmitido

] . ] ... cuando se cambia de Banco/Programa.
Es posible activar/desactivar en cada zona la transm|S|or'b Ajustes: 0 — 127

de mensajes de Seleccion de Banco y Cambio de

Programa cuando cambie de Banco o Programa de “Bank Select” es un tipo de mensaje MIDI transmitido
Actuacion. cuando se cambia de Banco\ixes. Los mensajes de
MSB y LSB de Cambio de Control se combinan para
~ formar mensajes de Seleccion de Banco, que se utilizan
MKBE T 5w F5 Yol Pan para especificar el Banco Weces. Los valores de estos

Zonedl [=Ty] =Ty an ; ; o, . .
mensajes varian en funcion del sintetiza®irdesea
conocer mas detalles, consulte la documentaciéon que
0 Ajustes: acompanfa al sintetizador

Bank (Seleccion de Banco)ff, on

. . . . .
PC (Cambio de Pograma): off, on Este ajuste no se transmite si el parametro Bank

(Seleccién de Banco) de la pantalla MAKBSw4 se ha
ajustado a “df.

MKB TxPresetl (Preajuste 1 de

transmision de teclado maestro) m PC (Cambio de pograma MIDI)

Ajusta el nimero de Programa transmitido cuando se
ecambia de Banco/Programa.

O Ajustes: 1 — 128

Es posible realizar los ajustes de volumen inicial y pano
rAmico estéreo de cada zona cuando cambie d
Banco/Programa d&ctuacion.

Los Numeros de Programa del 001 al 128 se
MKEBTxFresetl Ualume Fan corresponden directamente con los Nameros de Cambio
Zoned] 12v de Programa MIDI 000 a 127. Es detis NUmeros de

Programa y los NUmeros de Cambio de Programa
difieren en una unidad. No olvide tener cuenta esta

= Vol (volumen) circunstancia.
Ajusta el nivel de salida de la zona. Este ajuste no se transmite si el parametro PC (Cambio
O Ajustes: 0 — 127 de Programa) de la pantalla MKBSw4 se ha ajustado
a “off”".

Este ajuste no se transmite si el parameéfod ) B .
(Volumen) de la pantalla MKBxSw3 se ha ajustado a MKB Assign (Asignacion de teclado

“off". maestro)

m Pan (Panoramico) Puede asignar una funcion diferente del deslizante de
Ajusta la posicién de panoramico estéreo de la zongcontrol (cambio de control) a cada zona.
O Ajustes: L64 (izquierda)— C (centro)— R63 (derecha)

MEEBAs= 19N

@D Este ajuste no se transmite si el pardmetro de | £chedl
Panoramico de la pantalla MKBxSw3 se ha ajustado
auoﬁﬂl

ohtrolslider
r[Main Woll

C
&

O Ajustes: 1 — 95
MKB TxPreset2 (Preajuste 2 de
transmision de teclado maestro)

Es posible ajustar para cada zona los parametros de
Selecciéon de Banco y de Cambio de Programa transmiti
dos cuando se cambia de Banco/Programa en una

Actuacion.
MEEEATxFPreset?) BankMSE BankLSE FC
Zonedl 127 127 1

m BankMSB (MSB de seleccién de banco MIDI)

Ajusta el MSB de Seleccion de Banco transmitido
cuando se cambia de Banco/Programa.

O Ajustes: 0 — 127
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aparecerd el mensaje “Executing...” (en proceso)

MOdO de Ope raCioneS durante el transcurso de las mismas. Si apaga el

sintetizador mientras se visualiza este mensaje, corre el

d e Actu aC i c,) n riesgo de corromper los datos.

En el modo de Operaciones de Actuacién puede realigrpljlse el boton PERFORM para salir del modo de

: . ) " Operaciones de Actuacion y volver al modo de
diversas Operaciones (Jobs). Por ejemplo, puede 'n'c'a'Reproduccién de Actuacion
lizar” las Actuaciones (incluidas las que esté editando) o '

recuperar” ediciones anteriores. PFM Initialize (Inicializar actuacion)

Cuando acceda al modo de Operaciones de Actuacifs§, Posible reajustar (inicializar) todos los parametros de
primero aparecera la pantalla de Inicializacion. En es#@a Actuacion a sus valores de fabrica. También es posi-

modo dispone de cuatro panta”as para cada Operaciérp& inicializar SeleCtivamente CiertOS parémetros, como
Actuacion. los ajustes comunes, los de cada Parte, etc. Observe que

no es lo mismo que editar una Actuacién existente. En
Antes de acceder al modo de Operaciones de Actuaciéambio, resultara muy (til para crear una Actuacion total-

y utilizar la funcion Inicializar o Recuperar, deberdmente nueva partiendo de cero.
seleccionar la Actuacion en la que desee realizar las

operaciones (pagina 104).

PFM Initializel
Jok Curtent. Pertorm

12 pantalla: PFM Initialize (Inicializar actuacion)

22 pantallaPFM Edit Recall (Recuperar edicion de ., ) . -
m Seleccion del tipo de parametro para Inicializar

actuacion)
32 pantalla: PFM Copy (Copiar actuacion) Utilice los mandos B o DATA, o los botones INC/YES
42 pantalla: PFM Bulk Dump (Trasvase de datos en blo-Y DEC/NO, para seleccionar el parametro que desea
que de actuacion) inicializar.
O Ajustes: Current Perform (Actuaciéon actual), Current
En la pagina 17 encontrara mas detalles sobre el acceso Common (Comun actual: datos comunes a todas
al modo de Operaciones de Actuacion. las Partes de superposicion), Current PartOl to
. -, -, Partl6 (Partes 1 a 16 actuales), Current PartPL
Realizacion de una operacion (Parte Plug-in actual), Zonel to Zone4 (Zona 1 a
00000000000 0000000000000 0000000000000O0CO Zona4)

@En el modo de Reproduccion de Actuacion, selecciope . . - .
el Namero de Actuacion en el que desee ejecutar [ggl e IR NREWT e WloNo T [ololgo e W)

operacion. Si esta editando una Actuacion y no la guarda antes de
@OPulse el boton JOB para acceder al modo d@mbiara otra, las ediciones realizadas se borraran. En tal
Operaciones de Actuacion. caso, puede utilizar la funcién “Recall” para restablecer

. las ediciones efectuadas en la Actuacion.
©Con el mando PAGE, cambie a la pantalla en la qué

aparece la operacion que desea ejecutar.

PFM Edit Recall:
Jok

FFM Initializel
Jok Curtent. Performn

PFM Co Copiar actuacion
OUtilice los mandos B/C y 1/2 para seleccionar € by (Cob )

parametro en el que desee ejecutar la operaci&?” esta funcion es posible copiar los parametros de cada

También puede utilizar el mando DATAy los botoneEarte y los de Efectos de cualquier Actuacion en la que
INC/YES y DEC/NO. esté editando. Resulta util si est4 creando una Actuacion

y desea utilizar algun ajuste de parametro de otra.
Este paso no es aplicable a las Operaciones de

Recuperacion y Trasvase de Datos en Blogue. Esta funcion no se utiliza para copiar Actuaciones
@ Cuando pulse el botén ENTER, la pantalla solicitara enteras de un sitio a otro. Se usa para copiar ajustes de
fi ., ! parametros de una actuacién existente en la actuacion
confirmacion. que se esta editando.
“PFM Bulk CumrF» . ;
PFM Cor9r  L[Pf:GrandPiancd Current
44 Are 9ou sure? [YESI1-LCHO] N Tob %

OPulse el boton INC/YES para confirmar. Cuando la
operacion haya terminado, se visualizara el mens
“Completed” y volvera a la pantalla original.

Pulse el botén DEC/NO para cancelar la operacion.

%Memoria de Actuacion Fuente
Selecciona la Memoria que contiene la Actuacién
(fuente) de la que va a copiar los ajustes de pardmetro.
En las operaciones que tardan mas en procesarse,n Ajustes: INT (interna), EXT (externa)
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(2 Numero deActuacion Fuente

Selecciona el Numero de lactuacion fuente. El AI mac?[-]am 1 ento de
Nombre deActuacion aparece en la linea superior dactu acion

la pantalla.

0 Ajustes: 001~ 128 (INT), 001— 064 (EXT) Se pueden almacenar los ajustes de parametro de hasta 128

Actuaciones en cada una de las memorias del sintetizador

Cuando realice una operacion de copia, podra ajustar(ﬂldT: interna), o de 64Actuaciones en lalarjeta de
ndmero deActuacion actual (destino) como nimero d '

Actuacién fuente. En este caso, si ha editado Vari‘fMemoria (EXT externa). El procedimiento es el siguiente.

ajustes de l#ctuacion actual, copiara dichos ajustes _ ) )
recientes, no los almacenados (antes de editar). Por Cuando realice esta operacion, los ajustes de la

tanto, puede editar una Parte y copiar todas las Actuacion de destino seran reemplazados por los
ediciones en otra Parte. nuevos. Realice siempre una copia de seguridad de los

datos importantes en su ordenadem unaTarjeta de

(3)Parte deActuacion Fuente Memoria o en otro dispositivo de almacenamiento.

Selecciona la Parte deAatuacion fuente. QFPulse el botén SIRE después de editar una

0 Ajustes:Part01 a Part16, y PartRRarte Plug-in) Actuacion. A continuacion aparecera la pantalla de
. Almacenamiento déctuacion.
(4)Parte de destino

Ajusta la Parte de destino deAlatuacion.
PFME  [PfiGrandPianol »[Pf:lni

O Ajustes: Part01 a Part1@\rp (Arpegio), Efect (Efecto), Store IHT
PartPL(Parte Plug-in).

Si selecciongrp (Arpegio) o Efect, se copiaran los - . .
ajustes dérpegio y Efecto de la voz asignada a la PartQUtlIlce .eI mando 1 para seleccionar la Memoria de
fuente. Actuaciones de destino (INJ EXT).

- @ Utilice el mando 2 para seleccionar el Nimero de
PFM Bulk Dump (Trasvase de datos en blogue de actuacion) Actuacion de destino.
Con esta funcién es posible enviar todos los ajustes deAsi determinara la Memoria dectuaciones/Ndmero
parametro de lActuacion actual al ordenador u otro-dis  €n que se almacenaraatuacion.

positivo MIDI externo. También puede utilizar el mando DA o los botones

INC/YES o DEC/NO para realizar esta operacion.

FFM Bulk Dumed A A i
ok Purrent Ferform OcCuando pulse el boton ENTER, aparecera un mensaje

de solicitud de confirmacion.

Debera ajustar el Nimero de Dispositivo MIDI correcto o
para poder realizar ufrasvase de Datos en Bloque. En PFOR  LFfiGrandbianod SLELInit Pect d
la pagina 130 encontrara mas detalles

@Pulse el boton INC/YES para confirmaientras se
esté procesando la operacion, se visualizara el
mensaje “Executing...”. Cuando haya terminado,
aparecera el mensaje “Completed” y volvera a la
pantalla de Reproduccion detuacion.

Puede pulsar el botén DEC/NO para cancelar la
operacion. En tal caso, regresara a la pantalla original.
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Modo de Reproduccidn de Secuencias

En este modo puede reproducir las canciones de demos
tracién internas y los ficheros de Canciéon almacenados

Las Canciones de Demostracion contienen tempos
predefinidos. Cuando cambie a otra Cancion de

en unaTarjeta de Memoria. Con la funcion “Chain Step” Demostracion, se utilizara su tempo predefinido. Es
se pueden reproducir hasta 100 ficheros de Cancioén enca posible cambiar el tempo de reproduccion. Para restablecer
denados. Estos datos de Paso de Cadena también se pue €l tempo estandaseleccione “**" como ajuste de tempo.
den guardar en [&arjeta de Memoria. ©OPulse el botéon PLWSTOP para reproducir la

Cancion de Demostracion desde el principio.
Es necesario que haya insertada en la Ranura de
Tarjetas undarjeta de Memoria que contenga ficherodPulse de nuevo el boton PY/STOP para detener la

de Cancion. reproduccion de la Cancién de Demostracion.

En la pagina 26 se ofrecen los detalles basicos acerca Si vuelve a pulsar el boton PYASTOPuna vez mas, la
del secuenciador reproduccion se reanudara desde la posicion actual.

Cuando acceda al modo de Reproduccion de Secuencias, @3 Las Canciones de Demostracion se reproduciran de

aparecerd la primera pantalla (Cancion de formzs(lj continua hasta que el usuario detenga la
., . . . reproauccion.

Demostracion). Dispone de las dos pantallas siguientes. P

SEQ (Cadena de secuencias)

12 panta”a SEQ Demo (Demostrac|on de Secuenc|a) ©00000000000000000000000000000000000000

22 pantalla: SEQ (Cadena de secuencias) En esta pantalla puede ajustar hasta 100 Pasos de una
CadenaA cada Paso de Cadena se asigna un fichero de

Si caga datos de Cadena de Secuencias en el modo@ancion y unaActuacion (\Wbces de cada una de las
Tarjeta (pagina 138) o con la funcion de @ar Partes utilizadas en la Cancién). Es posible reproducir un

G‘;h‘;ﬁ?ﬁ;;‘;aerfpp?ﬁ:q’g’: | j;:r) la segunda pantalla spysq de Cadena individual o varios encadenados.
NUmeros de paso de cadena 1-100

TGN DL INUTIUCT 4 AUy

En la pagina 17 encontrard mas detalles sobre el acceso

al modo de Reproduccion de Secuencias. 4 A
-, =
SEQ Demo (Demostracion
I Fichero de cancién [ Actuacion

de secuencil a) Pista de secuencia ~Canal MIDI Canal MiDI™™ Parte
.‘00.000‘.0'.‘.‘.-0,0.‘OOOOOOOOOO-,.‘.C.,QO. SequenceTrack M|D|CH MIDI CH Part

Los datos de la Cancion de Demostracion estan guard H0)
dos en la memoria interna. ¥ [z ]

(Demostracién de Secuencias), aparecera la pantalla
alerta que se muestra a continuacién, ya que perdera |

datos de Sistema y Maces internas al ogair la cancién \4@ [ pTS”ge.ﬁ'“pga'"n
de demostracion.

O
Cuando intente acceder a la pantalla SEQ Dem : @\ /v@ s 1

SER Demol<< Are gou sure? [YESI1-LHO] >3 Los ajustes de Cadena pueden guardarse efanjesa
Sustem: Intloice will be chanded. de Memoria.

Nombre de fichero de cancién

Pulse el botén INC/YES para aceptar la advertencia y p—

proceder con la pantalla de SEQ Demo. En la pantalla| mEiivam  adi [ [Hea==081] [IHT';TEE]

podra reproducir la cancién de demostracion. \ \ \
Numero de paso Tempo de Compéas  Banco/NUmero
de cadena reproduccion de Actuacion

'|'I

|
[
=)
I
|
o

=H
1

d

Nombre de la cancién de demostracion

m Chain Step Number(NUmero de paso de cadena)

SER Demo? Sond:[[DEMOSONE]]
r

1= 120 Cambia cada Paso de Cadena. Si selecciona aqui un
| | , . . ,
Nimero de la cancion de  Tempo de reproduccion N_umero de Paso, se visualizara I_a pantalla correspon
demostracion diente al Paso de Cadena seleccionado.

O Ajustes: 00 — 99
m Playback Tempo (Tempo de eproduccion)
Es posible avanzar al siguiente Paso de Cadena y
O Ajustes: *** (tempo estandar), 25- 300 cambiar los ajustes de Cadena por adelantado, incluso

- , . mientras se esta reproduciendo una cancion.
@ Utilice el mando B y el boton ENTER para seleccionar

el Numero de Cancién de Demostracion. @ A la derecha del NUimero de Paso de Cadena se
. . . visualizara el indicador@”, en la pantalla de Paso de
@Ajuste el tempo (si es necesario). Cadena del fichero de Cancion que se esta
reproduciendo.
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m Song File Number(Numero de ficheio de cancion) Si un Fichero de Cancién no contiene ningiin cambio de

Asigna un fichero de Cancién al Paso de Cadena. Agw:}?ig:‘é “fl*,?g(')enﬁgi%girc;"\l'f:]?]re‘%oE?]eeg:gggg esle
. . . .z Visuallz u . ,

Puede Sell?cc‘fonarfe cualquier fIChE!’O de Can(zlon con fichero de Cancion utilizara el Programa ajustado en el

la extension “.MID”. Cuando seleccione un NUmero modo actual (Wces/Actuacion).

de fichero aqui, en la linea superior de la pantalla apa . . ] .

recera el nombre del fichero Mientras las Canciones se estan reproduciendo o han

P | d . . . d d . sido detenidas, pueden cambiarseAaiaciones. Sin
ara la reproduccion continua (en ca ena) € varios embago, no cambiaran en tiempo real durante la

Pasos de Cadena, puede especificar la manera de reproduccion si especifica otro Paso de Cadena que no
reproducir este Paso de Cadena después de la repro sea el actual. En su lugacambiara cuando la
duccién de uno anterioseleccionando entre “skip” reproduccion alcance la cancion en el Paso de Cadena
M \ u y e . et ' especificado.

end” o “stop”. Si selecciona “skip”, el Paso de

Cadena sera omitido y la reproduccion saltara Reproduccion de ficheros de cancion
siguiente. Si decide omitir el Paso de Cadena 99, "8 P

reproduccion saltara al primer Paso de Cadena-pod@Ultilice el mando B para seleccionar el fichero de
rior al nimero 98. Cancion que desea reproducir

Si selecciona “end” cuando Ia_(?anuon llegue a este Cuando reproduzca una sola cancion, no sera necesario
Paso de Cadena, la reproduccion en cadena se deten seleccionar un Numero de Paso de Cadena (puede tener
dra y volvera al primer Paso de Cadena. abierta cualquier pantalla de Paso de Cadena).

Si selecciona “stop”, la cancién se detendra Cuan@Ajuste el tempo (si es necesario)

llegue a este Paso de Cadena. Cuando se reanude la ) ) .
reproduccién de la Cancién, comenzara en el Paso@Ajuste el punto de comienzo (compas) de la Cancion

Cadena siguiente. (si es necesario).
O Ajustes: skip, end, stop, 004 997 OsSeleccione el Banco/Numero dectuacion (si es
necesario).

P!aybackTempo (fempo de ep’roducuon) OPulse el boton PLWSTOP para reproducir la
Ajusta el tempo de reproduccién del Paso de Cadenacancion desde la posicién ajustada (o desde el
Cuando comience la reproduccion, es normal que elprincipio).

valor de tempo contenido en el fichero de cancién
ajuste automaticamente a este parametro. Si es nec§$
rio, puede cambiar el tempo de reproduccion. Para res
tablecer el tempo de reproduccion propio de la ca
cién, seleccione “***”,

ulse el boton PLA/STOP nuevamente para detener
a reproduccion de la Cancion.

Reproduccion en cadena

0 Ajustes: *** (tempo estandar), 25— 300 @ Utilice el mandA para seleccionar el Nimero de
Paso de Cadena de la primera Cancién que desea

Cuando se reproduzca un fichero de cancién con sus reproducir
propios datos de tempo, el ajuste de tempo aparec;&i . . .
entre paréntesis. Estos paréntesis desapareceran cudéd4juste el tempo (si es necesario).

cambie el tempo @ Ajuste el punto de comienzo (compas) de la Cancién

Meas (Compas) (si es necesario).

Durante la reproduccion, aparecera el compas de cSeleccione el Banco/Nimero Aetuacion (si es
cion del Paso de Cadena actual. Si detiene la +epro necesario).
duccion, podra utilizar el mando 1 para introducir u@pyise el botén PLWSTOP para reproducir la

nimero de compas, y ENTER para reanudar la +€pro cancion desde la posicion ajustada (o desde el
duccion en dicho compas. principio).

0 Ajustes: 001~ 999 Cuando la reproduccion del Paso de Cadena haya ter

Performance Bank/Number (Banco/Ndmen de minado, comenzara automaticamente la Cancion del
actuacion) siguiente Niumero de Paso de Cadena. Las canciones
Ajusta laActuacion (Banco/NGmero de Programa) que pueden reproducirse continuamente de esta manera.
se utilizara en el Paso de Cadena. Vases de cada @Pulse el boton PLA/STOP nuevamente para detener
Parte de lé\ctuacion seleccionada se utilizaran cuan 1@ reproduccion en cadena.

do reproduzca el fichero de cancion. Ademas, si se llega a un Paso de Cadena “end” o
Utilice el mando 2, los botones MEMQOR “Stop“, la reproduccién se detendra.

(INT/EXT), BANK (A-H) y PROGRAM 1-16 para

seleccionar el Banco de Memoria y el Numero de

Programa de lActuacion.

0 Ajustes: *** (sin ajustar), INT/EXT (Banco), 1— 128
(Namero de Programa).

126



Modo de Utilidades

En este apartado se explican los parametros del modd MSTR (Maestro de sistema)
Utilidades. EI modo de Utilidades puede dividirse a gra

des rasgos en una pantalla de ajustes comunes a to
sistema, una pantalla para el ajuste del moddodes y
una pantalla para los ajustesTadgjeta Plug-in.

Al acceder al modo de Utilidades vera la siguiente pan
lla. Cada una de las tres pantallas del modo de Utilidades

se subdividen en otras pantallas. Basicamente, el marfig R 1 (Generador de tonos maestro)

PAGE se utiliza para cambiar de pantalla de parametrdd> TR Kbd (Teclado maestro)

y los mandos B, C, 1y 2 para ajustar los valores de 2 TR EF Bypass (Anulacion de efectos generales)

parametroTambién puede utilizar el mando DA o los MSTR Other (Maestro, otros)
botones DEC/NO e INC/YES para introducir los valores.
P ?\/ISTR TG (Generador de tonos

esta funcidén puede ajustar parametros generales
como el volumen y el tono, que estan relacionados prin
cipalmente con la seccion de generador de tonos del
l%ecuenciadorDispone de las cuatro pantallas siguientes.

Sys (Sistema)Ajustes de sistema maestro)
MZTR TGE) ol HoteShift Tune Ajusta los parametros que controlan la seccién de-gene
Sos 127 +24 +182, 3c o
rador de tonos del sintetizador
- Maestro MSTR TG Lol HoteShift Tuke
- Control Ss 127 +24 +182, 3
- MIDI
Vce (Wz): ajustes del modo d&oces m Vol (Volumen general)
Ajusta el volumen general del sintetizador
M. ER Low) SharFe Gain Fresy [ .
Lze Feak +12dE S8H=z 12.8 O Ajustes: 0 — 127

. m NoteShift (Desplazamiento de nota general)
- Ecualizador maestro ) .
- Control Ajusta el grado de desplazamiento de tono de las notas
(en semitonos). Este parametro sélo afecta al genera
dor de tonos interno del sintetizadbdlo afecta a la
I e lock Deulo informacion transmitida por MIDI.
M on all O Ajustes: -24 — 0 — +24

Plg (Plug-in): Ajustes de Plug-in

. . m Tune (Afinacion general)
- MIDI de tarjeta Plug-in ) . 3
- Sistema de tarjeta Plug-in Ajusta la afinacion del teclado (en pasos de 0,1 eenté
simas)

@D En la pagina 17 f detall bre la f d .
n la pagina 17 se ofrecen detalles sobre la forma e[IAjustes: 102,4— +102.3

entrar en el modo de Utilidades.

Pantalla de menus MSTR Kbd (Teclado maestro)
Si acciona el mandoABE mientras mantiene pul
sado el boton SHIKTse visualizara el siguiente
menu. Utilice el mandoAGE para mover el cursor,

(*) entre los elementos, y libere el botdbn SHIRT
para ir al elemento seleccionado.

Ajusta los parametros relacionados con el teclado.

MESTR Kbd Oct Trhnsrose el
Sus +3 +11 fimed = 127

m Oct (Desplazamiento de octava general)

| Desplaza el mgen de octava del teclado en sentido
ascendente o descendente.

Curlsor

MSTR TG St PMSTHRCTRL MIDT
Sus Uce: »M. ELFCTRL >PLG

SHFT PAGE A

m Trnspose (Tansposicion general)

Transporta el tono del teclado de manera ascendente o

oaTA 0 Ajustes:-3 — 0 — +3

descendente (en semitonos). Este ajuste afecta a la
informacioén transmitida por MIDI.

O Ajustes:: -11 — +11

Si realiza una transposicién que supere los limites del
mamgen de notas (C-2 y G8), las notas se superpondran.
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m Vel (Curva de velocidad de pulsacion del teclado) = Fixed (Velocidad de pulsacién fija del teclado)

Ajusta la curva de velocidad de pulsacion que deter La velocidad de pulsacion se fija al ajuges. La saki
mina la forma en que la fuerza aplicada a las notasda de sonido es siempre la misma, independientemen
interpretadas afectara a la salida de sonido. te de lo fuerte o suave que se toque el teclado. E para
O Ajustes: norm, soft, hard, wide, fixed metroVel sélo esta disponible si selecciona la Curva
norm (normal) deVelocidad de Pulsacién “fija”.

La velocidad de pulsacion es proporcional a la-fuer U Ajustes: 1 — 127 (s6lo disponible sVel esta ajustada a
za ejercida. fixed")

MSTR EF Bypass (Omision de efectos
general)

Volumen

Ajusta los pardmetros relacionados con el boton EF
BYPASS del panel frontal.

Fuerza que se aplica al teclado MSTE EF Bwrasz) Insert Reverb Chorus
Sus of £ (T3] (3]

soft (suave)
Cuanto méas suave es el estilo de interpretacion, nmdnsert (Insercion), Reverb, Chorus
aumenta el nivel de volumen. Cuando se pulsa el botén EF BS (se iluminara su
Volumen diodo), pueden omitirse diversos efectos.
! 0 Ajustes: off, on, (para los efectos Insert, Reverb y Chorus)

Las Variaciones de undarjeta Plug-in (efectos de
variacion) seran omitidas conforme al ajuste de Insert.

Fuerza que se aplica al teclado

MSTR Other (Maestro, otros)

hard (fuerte) . . .
Cuanto més fuerte es el estilo de interpretacion, mallista otros parametros comunes a todo el sistema.

aumenta el nivel de volumen. METR Otherd PowsrOnt
Sus Uoiced

oo
M

= Ct.
IHT 2 ho

Volumen

m PowerOnMode (Modo de encendido)

Selecciona el modo al que se accede cuando se encien
de el sintetizador

0 Ajustes:

Performance (Actuacion):
wide (amplio) Se accede al modo de ReproduccioAd®acion y se selec

. . . A . ciona automaticamente el primer Numero de Programa
Un estilo de interpretacion suave disminuye el nivel (INT:001).

de volumen, y un estilo de interpretacién fuerte lo

aumenta. Como resultado se advierte ungerar Voice (\oces) (INT): y .
dinami . l Se accede al modo de ReproduccioiVdees y se seleccio
INnamico mas amplio. na automaticamente el primer Numero de Programa de la

memoria interna (IN'DO1).

Fuerza que se aplica al teclado

Volumen

Quick Access (Acceso rapido):

Se accede al modo de Reproducciévdees con ehcceso
Rapido activado, y se selecciona autométicamente el primer
Numero de Programa (A.PIANO).

Fuerza que se aplica al teclado last (Gltimo):
Se selecciona el Programa \deces/Actuacion seleccionado
fixed (fijo) antes de apagar la unidad.

Seleccione esta curva cuando desee que el generaglqtty| (Contr olador)

de tonos responda (suene) a un volumen, timbre, . . . .
etc., especificos. Con este ajuste, cualquier valor deS_eJeccmna si se mantendréa (hold) o no el estade_/poa
X ’ ' ciébn del controlador (Rueda de Modulacion,

velocidad de pulsacién cambiara a uno fijo especifi Aftertouch, Pedal Controladdvlandos) o se reajusta

cado con el parametro Fixed edcidad de 4 (reset) cuando cambie Weces.

Pulsacion Fija deTeclado), descrito a continuacion. Ajustes: hold, reset

Volumen . . “ " . .

Si selecciona “reset”, los controladores se reajustaran a los
siguientes estados/posiciones:
Inflexion de tono. . . . . Centro
Rueda de modulacion. Minimo
Aftertouch . ......... Minimo

_ Pedal controlador . . . . M&ximo

Fuerza que se aplica al teclado Pedal conmutador. . . . Off (desactivado)
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m BCCurve (Curva de soplido del generadorde

tonos)

m CC# (Numero de contol)
Asigna Numeros de Cambio de Control MIDI a los

Ajusta la Curva de Soplido, que determina la forma en MandosAsignablesA-C.
que se transmitira el sonido en funcién de la inferma Ajustes: 000 — 095 (més detalles en la Lista de Datos

cion MIDI del controlador de soplido.
O Ajustes: thru, soft, hard, wide

Control de soplido ajustado

thru (directo)

Control de soplido recibido

Control de soplido ajustado

soft (suave)

Control de soplido recibido

Control de soplido ajustado

hard (fuerte)

“Control de s()p]ido recibido

Control de soplido ajustado

wide (amplio)

Control de soplido recibido

CTRL (Controlador de sistema)

adjunta)

m Dest (Destino de conl)

Ajusta la funcién que va a ser controlada por los
MandosAsignablesA-C.

O Ajustes: mas detalles en la Lista de Datos adjunta

Las posiciones de los mandéds B, C pueden ser
memorizadas en cadz oActuacion.

Si se selecciona un parametro de Ecualizador Maestro
como destino, los ajustes M.EQ de “vce” (en el modo
de Utilidades) aumentan/disminuyen con los ma#dos
B, C.

CTRL Other (Controladores, otros)

Ajusta el parametro del pedal conmutador

CTREL Other» FS _ )
Sus Ed[Sustain 1

m FS (Pedal conmutador)

Asigna un mensaje de Cambio de Control al Pedal
Conmutadar

O Ajustes: 000 — 100 (000/032 = df 096 =Arp Sw; 097 =
Arpeggio Hold, 098 = Sequence PY/STOR
099/100 = Program Change INC/DEC)

En la Lista de Datos adjunta encontrard mas detalles
acerca de los Numeros de Control y de los Cambios de
Control.

Los parametros de los Controladores pueden ajustarse en

el modo dé/oces.
Dispone de las cinco pantallas siguientes:

CTRL KnobA (Mando de controh)

CTRL KnobB (Mando de control B)
CTRL KnobC (Mando de control C)
CTRL Other (Controladores, Otros)

Mandos CTRL A-C

Los MandosAsignablesA-C del panel frontal admiten la

asignacion de diversas funciones de control.

CTEL KrnobR} CCH# Lest
Sus &er[———————— ] ERLcw—15
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MIDI (MIDI de sistema) m Switch (Interruptor)

Es posible ajustar los parametros MIDI generales del sis-Selecciona lel NlIJrl:er,o %R%%%%?gegﬁ/rgg:utmzado
tema. Dispone de las cinco pantallas siguientes: para conirolar el boton ( )-
0 Ajustes: 000 — 095 (000, 032 = off)

MIDI Ch (Canal MIDI) m Hold (Sostenimiento)

MIDI Arp (Arpegio MIDI) y Selecciona el Nimero de Cambio de Control utilizado
MIDI Sw (Interruptor de recepcion MIDI) para controlar el botén ARPEGGIO (HOLD).

MIDI Other (MIDI, Otros) . O Ajustes: 000~ 095 (000, 032 = off)
MIDI GM/XG Receive (Recepcion de MIDI GM/XG) _
m Out (Vce) (Salida, voz)

Activa/desactiva la salida de los datos del Arpegiador
hacia dispositivos MIDI externos por el puerto MIDI
OUT.

0 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

MIDI Ch (Canal MIDI)

Ajusta los parametros de canal MIDI.

MIDI Cha Recy Trans Local =T e L .
Sz omri 1 i all m Ch (Vce) (Canal de Transmision de Arpegio)

Selecciona el canal MIDI por el que se enviaran los
datos de Arpegio.
O Ajustes: 1— 16

m Recv (Canal de recepcion bésico)
Ajusta el canal de recepcién MIDI para usar el sinteti-
zador con un secuenciador externo, ordenador, etc MIDI Sw (Interruptor de recepcion MIDI)
para utilizarlo como generador de tonos MIDI.
0 Ajustes: 1 — 16, omni (todos los canales), off

Ajusta los parametros de Recepcién MIDI.

m Trans (Canal de transmision de teclado)

Ajusta el canal de transmision MIDI para transferir
datos MIDI desde el teclado, controladores, etc.
O Ajustes: Chl— Ch16, off

MIDI SwiRcwBulk BankSel P9mChnd Control
Sus on Ferforn of £ miodel

m RcvBulk (Recepcién en bloque)

_ . Selecciona si se pueden recibir o no datos de trasvase
m Local (Local activado/desactivado) en bloque.
Si ajusta Local a “off”, el teclado y los controladores 0O Ajustes: protect (desactivado), on (activado)
seran desconectados internamente de la seccion d

generador de tonos del sintetizador para que no lse%ankSeI (Seleccion de banco)

emita ningdn sonido al tocar el teclado o utilizar los Activa 0 desactiva la transmision y recepcion de men-
controladores. No obstante, los datos se transmitiranS&jes de Seleccion de Banco entre el instrumento y un
por el terminal MIDI OUT. Ademas, la seccién de dispositivo MIDI externo. Con un ajuste distinto de

generador de tonos respondera a los mensajes recibi-Off» €l instrumento podra recibir un mensaje entran-
dos en el terminal MIDI IN. te de Seleccion de Banco, asi como enviar un mensaje

0 Ajustes: off, on de Seleccion de Banco a un dispositivo MIDI externo

cuando se selecciona un Banco con un botdn
m DevNo (NUmero de dispositivo) MEMORY o similar del panel frontal.

Ajusta el Numero de Dispositivo MIDI. Este numero O Ajustes: off, all, part, perform

debe coincidir con el del dispositivo MIDI externo 4

cuando se transmitan o reciban datos en bloque, cam- Desestima (no recibe) un mensaje de seleccion de banco. El

bios de parametros u otros mensajes exclusivos de sis- instrumento tampoco envia este mensaje.

tema. all:

UAjustes: 1 — 16, all, off Recibe todos los mensajes de Seleccion de Banco. Cuando el

instrumento solo recibe un mensaje de Cambio de Programa

en el modo de Actuacion, el mensaje selecciona una Voz de
Parte.

MIDI Arp (Arpegio MIDI)

part:

Recibe sélo mensajes de Seleccion de Banco para seleccio-
nar un Banco de Voces, cualquiera que sea el modo en el que
se esté trabajando.

Ajusta los parametros MIDI del arpegiador.

MIDI Are) Switch Hold OutdlUcelChillce?
Susl 1 &7 =] of f 16

perform:
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Recibe sélo mensajes de Seleccion de Banco para seleccio-
nar un Banco de Actuacion cuando se esta trabajando en el
modo de Actuacién. Cuando se trabaja en el modo de Voces,
el instrumento so6lo recibe mensajes de Seleccion de Banco
para seleccionar un Banco de Voces.



m PgmChng (Cambio de pograma) Recepcion de MIDI GM/XG (si se ha
Activa o desactiva la recepcién de un mensaje dastalado una tarjeta Plug-in de
Cambio de Programa entrante. Con este parameb@rtes Multi)

ajustado a “on”, el instrumento puede recibir un merALl ¢ smetros de R i6n GM O %G Reset
saje de Cambio de Programa entrante, asi como en\r{_:[ jSta parametros de Recepcion ny eset

un Cambio de Programa a un dispositivo MIDI exte sta pantalla sé6lo esta disponible si se ha instalado una

no cuando se selecciona W@ oActuacion (con un Tarjeta Plug-in XG de Partes Multi.
boton PROGRAM/RRT, etc.) del panel frontal.
O Ajustes: off, desactivado), on (activado)

MIDI GM-¥GE Receiwvel) Sw
Sus

an

InternalFPart
lager—-rFart

Control
Ajusta los parametros de transmision/recepcién MID¥ Sw (Interruptor de recepcion)

que controlan el parametro de Sustain del QED EG. Selecciona si se reciben o no mensajes GM On y XG
U Ajustes: model, mode2 Reset. LaTarjeta Plug-in XG recibird mensajes GM

model: , , ) On y XG Reset si este parametro se ajusta a “on”.
Los mensajes se reciben como Cambio de Parametro. . ]

de2 0 Ajustes: off, on
mode2:

Los mensajes se reciben como Cambio de Control.

MIDI Other (MIDI, Otros)

InternalPart (Parte interna)

El sonido de cada Parte del Sintetizador puede emitir
se de tres formas cuando se recibe un mensaje GM
On/XG Reset. Cualquiera que sea el ajuste selecciona
do, siempre se enviaran las Partes dalfgeta Plug-in

Ajusta otros parametros MIDI.

MIDI Other? ThruPort. Sunc SesChrl XG.
S 1 int. ah 0 Ajustes:
all part:

Se transmitirdn todas las Partes del sintetizador yTejketa

- oL
ThruPort (Puerto de retransmision) Plug-in cuando se reciban mensajes MIDI.

Es posible conectar el sintetizador a un ordenador a
través de un cable serie especial por el terniial
HOST En tal caso, los mensajes MIDI recibidos en
TO HOST pueden ser retransmitidos por la salida
MIDI OUT del sintetizador Aqui debe ajustar el
namero de puerto.

OAjustes:1— 8

layer part:

Se transmitiran las Partes que tengan activados (“on”) sus
pardmetros “Layer Switch” y todas las Parte3algeta Plug-

in XG cuando se reciban mensajes MIDI.

all off:
No se transmitira ninguna Parte del sintetizador a excepcion

) o de las Partes dEarjeta Plug-in cuando se reciban mensajes
Sync (Sinconizacion) MIDI.

Para sincronizar la reproduccion con un dispositivo Como configuracién estandal parametro Sw esta

MIDI externo, puede utilizar el reloj interno del sinte
tizador (int) o las sefiales de reloj MIDI del dispesiti
vo externo (MIDI). Seleccione “int” si va a utilizar el

sintetizador como maestro o si no tiene ningun otro

dispositivo MIDI conectado. Seleccione “MIDI” cuan

ajustado a “on” y el pardmetro de Parte Interna esta
ajustado a “all df. Si reproduce un fichero de Cancion
gue contenga un mensaje GM On, se utilizafEatgeta
Plug-in XG para reproducir la cancion.

- . ” M. EQ (Ecualizador General de Voces
do el sintetizador sea el dispositivo esclavo de o

fuente de reloj MIDI conectada al terminal MIDI IN. En el modo d&oces es posible asignar cualquiera de las

O Ajustes: MIDI, int (interno)

cinco bandas de EcualizadBispone de las cinco panta

llas siguientes:

SeqCitrl (Control de secuenciador)

Selecciona si se transmiten/reciben o no mensajesM&EQ Low (bajas frecuencias)
Inicio, Parada y Continuacion de Cancion a través d&EQ LowMid (graves-medios)
MIDI. Este pardmetro también activa y desactiva IM.EQ Mid (medios)

transmisién de mensajes de reloj MIDI.
O Ajustes: off, on

Ganancia

lo
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M.EQ HighMid (agudos-medios)
M.EQ High (altas frecuencias)

Q (Caracteristica de frecuencia)

‘Freq (Frecuencia)




M.EQ Low (Ecualizador general de  ® Gain (Ganancia)
graves) Ajusta la Ganancigtenla o realza las frecuencias en

. . , . torno al ajuste de frecuencia.
Este ecualizador cubre las bajas frecuencias. Puede ajus; Ajustes: -12 dB— 0 dB — +12 dB

tar el nivel de la sefial en la frecuencia especificada.
También puede seleccionar diferentes tipos de ecualifFreq (Frecuencia)

dor (Formas). Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias en torno
a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajuste
M.E@ Low) Share  Gain  Fres B de Ganancia.
Lce Feak +1Z2dE SEHz 12.8 0 Ajustes: 100 Hz— 10 kHz

m Q (Caracteristica de frecuencia)

m Shape (Forma) Varia el nivel de sefal en el ajuste de frecuencia para
Selecciona un ecualizador de tipo “Shelving” o crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
“Peaking”. El tipo de picos atenla/realza la sefial en el Ajustes: 0,1~ 12,0
ajuste de frecuencia especificado, mientras que el N8, EQ High (Ecualizador general de
tipo Shelving atenla/realza la sefial en las frecuencig$tas frecuencias)
por encima o por debajo del ajuste de frecuencia espe

cificado. Este ecualizador cubre las altas frecuendiambién es
0 Ajustes: shelv (Shelving), peak (de picos) posible ajustar el nivel de sefial en la frecuencia especifi
En la pagina 11 encontrara mas detalles sobre las Cada’, asi como seleccionar diferentes tipos de
formas de los tipos Shelving y Peaking. Ecualizador (Formas).
m Gain (Ganancia) M. ER High)Share Gain Fre= ]
Lce Feak +12dB  H. SkHz 12. |

Ajusta la GanancidAtenla o realza las frecuencias en
torno al ajuste de frecuencia. m Shape (Forma)

DAustes: -12.dB~ 0 dB - +12 dB Selecciona un ecualizador de tipo “Shelving” o

m Freq (Frecuencia) “Peaking”. El tipo de picos atenla/realza las sefiales
Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias en torno € €l ajuste de la frecuencia especificada, mientras que

a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajusf d€l tipo Shelving atenua/realza la sefial en las fre
de Ganancia. cuencias por encima o por debajo del ajuste de fre

0 Ajustes: 32 Hz~ 2,0 kHz cuencia especificado.
0 Ajustes: shelv (Shelving), peak (de picos)
m Q (Caracteristica de frecuencia) ) .
m_Gain (Ganancia)

Varia el nivel de sefal en el ajuste de frecuencia para_ ) . )
crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia. Alusta la Ganancigtenua o realza las frecuencias en
0 Ajustes: 0,1 — 12,0 torno al ajuste de frecuencia.
O Ajustes: -12 dB— 0 dB— +12 dB
M.EQ LowMid (Ecualizador general

del margen de graves-medios) m Freq (Frecuencia)

Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias en torno

M.EQ Mid (Ecualizador general del a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajuste
margen de medios) de Ganancia.
. . . 0 Ajustes: 500 Hz— 16 kH
M.EQ HighMid (Ecualizador general justes g i
del margen de agudos-medios) m Q (Caracteristica de frecuencia)

Varia el nivel de sefal en el ajuste de frecuencia para
crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
O Ajustes: 0,1 — 12,0

Estos ecualizadores cubren los gedres de frecuencia de
graves-medios, medios y agudos-medios. Pueden utili
zarse para ajustar el nivel de la sefial en torno a-a fre

cuencia especificada. CTRL (Controlador de voces)
: — Es posible asignar Nimeros de Cambio de Control MIDI
M. ER LowMidy Jomin Fres o2 a los controladores y mandos del panel frontal. Por-ejem

plo, el mando 1/2 puede ajustarse para controlar la canti
dad de efecto aplicado a un sonido, y el Pedal

Hastitie Jomin Fres L2 Controlador puede ajustarse para controlar la medula
cion. Estas asignaciones de Nimero de Cambio de
Control se denominan “Asignacién de Controladores”.

M. EQ HigkMid) Gain Fres 2 Dispone de las dos pantallas siguientes:

Uce +12dB  188Hz 12. 8

CTRL Assignl (Asignacién de controlador 1)
CTRL Assign2 (Asignacién de controlador 2)
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PLG (Plug-in) (si se ha instalado una Tarjeta Plug-in)
trolador 1) Si tiene instalada un@arjeta Plug-in, dispondra de las

CTRL Assignl (Asignacion de con-

~ _ ; dos pantallas siguientes para el ajuste de parametros.
Utilice los mandos C, 1 y 2 para asignar NUmeros @8n embago, el nimero de subpantallas y parametros

Cambio de Control al Controlador de Soplido y a logariara segtn el tipo dearjeta Plug-in instalada.
mandos 1y 2, respectivamente. EIl Nombre del Camq;tq_G MIDI (MIDI de Plug-in)

de Control aparecera en la parte izquierda de la panta&q_.G System (Sistema de Plug-in)

CTEL Aszigni BC  KEnobl  EnokZ? PLG MIDI (MIDI Pl -in
e I[anHEtr‘“l 1] [&z 1‘5 17 G ( de ug )
Nombre de Cambio NGmero de Cambio Ajusta los parametros MIDI de Tarjeta Plug-in.
de Control de Control
PLE MIDI» Clock Do
PLG1SE-AH a all

m BC (Controlador de soplido)
Asigna un NUmero de Cambio de Control a estg Clock (Reloj)
ControladorAsignable. Cuando se reciba informacion
MIDI para este controladpse aplicara el Cambio de
Control especificado.

0 Ajustes: 00 — 95 (méas detalles en la Lista de Datos adjunta)

m Knob 1/2 (Mandos 1/2) m DevNo (Numemo de dispositivo)

Ajusta el Namero de Dispositivo MIDI de Tearjeta
Plug-in. Este nimero debe coincidir con el del dispo
sitivo MIDI externo cuando se transmiten o reciben
trasvases en bloque, cambios de parametro u otros
CTRL Assign2 (Asignacién de con- mensajes exclusivos de sistema.

trolador 2) O Ajustes: 1 — 16, all, of

Selecciona si se transmitiran o no mensajes de Reloj
MIDI a la Tarjeta Plug-in.
0 Ajustes: off, on

Asigna Numeros de Cambio de Control a los mandos
1y 2 del panel frontal
O Ajustes: 00 — 95 (mas detalles en la Lista de Datos adjunta)

Utilice los mandos C y 1 para asignar Nimeros deLG System (Sistema de Plug-in)
Cambio de Control al Pedal Controlador y al Controlador.

de Cinta, respectivamente. La funcién seleccionada apduSta 10s parametros de sistema de ceatgeta Plug-in.
recera en la parte izquierda de la pantalla. Utilice &ilic® 10s mandos C/2 para cambiar el parametro. El

mando 2 para seleccionar el modo de Controlador BAMero de pantallas y parametros depende del tipo de
Cinta. Tarjeta Plug-in instalada. En el ejemplo siguiente, se ha

instalado un&arjeta PLG150-AN en la ranura Plug-in.

CTEL As=ignZ E E
Vo  llo—————--11 @4 29| FLG Swstem? Vel Curuve  Mreh ChrlHo
‘ ‘ [alaT gl of f
Nombre de Cambio NUmero de Cambio
de Control de Control

La Asignacion de Partes (Pasign) de undarjeta Plug-
m FC (Pedal contolador) in de Parte Simple esta establecida de la siguiente manera:
= Modo deVoces: 1
Asigna un Numero de Cambio de Control al Pedal < Modo deActuacion: 15

Controlador El Pedal Controlador se conecta al termi
nal FOOTCONTROLLER del panel posterior (pagina
13).

O Ajustes: 00 — 95 (mas detalles en la Lista de Datos adjunta)

m RB (Controlador de cinta)

Asigna un Nimero de Cambio de Control a este
ControladorAsignable. Cuando se reciba informacién
MIDI para este controladpse aplicard el Cambio de
Control especificado.

O Ajustes: 00 — 95 (més detalles en la Lista de Datos adjunta)

En la pagina 11 se ofrecen detalles sobre los ajustes de
Asignacion de Controladores en el moddAdeuacion.
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Sincronice los ajustes de tempo del S30y dela|  [\/] Od O d e
Tarjeta Plug-in

Si est4 usando ufarjeta Plug-in capaz de gene = -
rar patrones de arpegio, puede sincronizar su Utl I Idades (Utl I Ity
tempo con el del S30. Job)

a

@ Acceda al modo de Utilidades y seleccione ) . ]
pantalla PLG MIDI.A continuacién utilice el| EN el modo de Operaciones de Utilidades es posible res

mando apropiado para ajustar el parametrotablecer los ajustes de fabrica del sintetizaiste modo
Clock a “on”. sélo dispone de una pantalla.

N

@Entre en el modo d¥oces, seleccione la vor . ; i
Plug-in de la memoria correspondiente, |y Ajustes de fabrica (Restablecer

después acceda al Modo de EdiciérVdees. - p:
ajustes estandar)
eUU“Ce el mandoA para seleccionar “Elem” ©00000000000000000000000000000000000000

como se indica en la parte inferior izquierda de Con esta funcion es posible restablecer Vases y
la pantalla. Actuaciones internas originales del sintetizaedsf como
los ajustes de Sistema y otros.

O Use el mandoAGE para seleccionar el nombre . . : . L
de la tarjeta Plug-in, como se indica en la partecada vez que edite cualquier ajuste, los ajustes de fabri

inferior izquierda de la pantallécceda a la| C@ Seran reemplazados y se perderan. o

pantalla de parametros de partes nativas Plug _inLos ajustes de fabrica pueden restablecerse de la siguien

_ ) 1 te manera.

@ Con el mando RGE, seleccione el parametro de A
Y

parte nativa Plug-in correspondiente al tempc Cuando restablezca los ajustes de fabrica, todos los ajustes

actuales de todas |&®ces yActuaciones internas seran

el mando apropiado para seleccionar MIDI. reemplazados por los ajustes estamdgeglrese de que no
) ) ) borra datos importantes. Realice copias de seguridad de
El tempo de |&arjeta Plug-in habrd quedado-sin cualquier dato importante enTarjeta de Memoria u otro
cronizado con la sefial de reloj MIDI recibida de dispositivo externo antes de realizar esta operacion.
S30. @~Pulse el botén JOB del modo de Utilidad&sarecera
Para sincronizar con una fuente de reloj MIDI la pantalla dé\justes de Fabrica (Factory Set).
externa, acceda al modo de Utilidades y seleccione
la opcion “MIDI” en el parametro Sync de la MODE

pantalla MIDI Other

(OvoIcE  (PERFORM STORE

S

Ourtiry Ocaro - OFFR,

I

PLAY/
Oeoir OQJos STOP

(I

COMPARE

UTIL Factora Set)
Job

@OCuando pulse el boton ENTER, en la pantalla
aparecera un mensaje de confirmacion.

@Pulse el botdén INC/YES para ejecutar la operacion de
Ajustes de Fabrica. Cuando termine la operacion, se
visualizara el mensaje “Completed”. Puede cancelar la
operacion mientras se ejecuta pulsando el botén
DEC/NO.

OPulse el botén EXITpara regresar al modo de
Utilidades.
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Modo de Tarjeta (Card Mode)

En el modo de Tarjeta puede utilizar la Tarjeta de Memoria, upia
tarjeta SmartMediaTM disponible en comercios de electroniaa,
etc., para guardar o cargar datos en el instrumento o realizar
otras operaciones de intercambio de datos entre las memoyias

del instrumento y de la tarjeta. Con el programa Card

incluido, puede utilizar un ordenador para controlar los datps
de la Tarjeta de Memoria. También es posible utilizarlo para ) )
intercambiar datos entre el ordenador y la Tarjeta de Memorja.® Acerca de las tarjetas de memoria

Uso de la Tarjg’_(a de Memor

Procure manipular las Tarjetas de Memoria con cuida
Observe las precauciones que se indican a continuac

iq_@martMedia ™)

eecccccccccccc’s

* SmartMedia es una marca registrada de Toshiba Corporat
m Tipo de tarjeta de memoria compatible

Pueden utilizarse tarjetas de 3,3 V (3V). Las tarjet
de memoria de 5 V no son compatibles con este i
trumento.

m Capacidad de memoria

Existen cinco tipos de tarjetas de memoria:

De 2, 4, 8, 16 y 32 MB. También puede utilizarse u
tarjeta de memoria de mas de 32 MB si cumple con
normas del Foro SSFDC (otro nombre d
SmartMedia).

m Insercion y extraccion de las tarjetas de memoria
e Insercion de una tarjeta de memoria:

Sostenga la Tarjeta de Memoria de forma que la ps
de conexion (dorada) de la tarjeta esté orientada hg
abajo y hacia delante, mirando a la ranura de Tarje
de Memoria. Con mucho cuidado inserte la Tarjeta
Memoria en la ranura, deslizandola suavemente hg
el fondo para que quede perfectamente encajada.

- No inserte la Tarjeta de Memoria mal orientada.
- No inserte en la ranura ningln objeto distinto de
Tarjeta de Memoria.

e Extraccién de una tarjeta de memoria

Asegurese de apagar el instrumento y tire de la tarj
hacia afuera de la ranura.

A El instrumento siempre debe estar apagado antes d

extraer la Tarjeta de Memoria.

Sin embargo, si la memoria de la tarjeta esta llen:
desea cambiarla por una nueva para guardar los d
editados en ese momento, siga este procedimiento
Antes de extraer la Tarjeta de Memoria, comprue|
gue la tarjeta no esta en uso y que el instrumento

tiene acceso a ella. A continuacion, extraiga la Tarjeta

de Memoria lentamente con la mano. Si se esta ug
do* la Tarjeta de Memoria, aparecera en la pantalla
instrumento un mensaje indicando esta circunstanc

*

Incluye operaciones de guardar, cargar, formatear, bo
y crear directorios. Ademas, tenga en cuenta que el i
trumento accede autométicamente a la Tarjeta

Memoria para comprobar el tipo de soporte cuando
inserta mientras el instrumento esta encendido.

A No intente nunca extraer una Tarjeta de Memoria
apagar la corriente durante el acceso. De lo contrai
podria dafiar los datos del instrumento o de la tarjeta
posiblemente, la propia Tarjeta de Memoria.

m Formateo de las tarjetas de memoria
Antes de utilizar una Tarjeta de Memoria con el in

trumento, debera formatearla. Una vez formateada,| se

borraran todos sus datos. Compruebe antes si los datos

son importantes o no.

Filbr Las Tarjetas de Memoria 'for.n.wateadas con el
instrumento pueden quedar inutilizables para otros
instrumentos.

e Para manipular con cuidado las tarjetas de

memoria:

o. Hay momentos en que la electricidad estatica afecta a

on. las Tarjetas de Memoria. Antes de manipular las tarje-

on. tas, y para disminuir la posibilidad de electricidad
estatica, toque alguna parte metalica como el pomo|de
una puerta o una ventana de aluminio.

as Procure extraer la Tarjeta de Memoria de la ranyra

ns- cuando no la vaya a utilizar durante un periodo e
tiempo prolongado.

No la exponga a la luz solar directa, temperaturps

extremas, exceso de humedad, polvo o liquidos.
ha No coloque objetos pesados encima de la Tarjeta|de
las I\/_Igmoria, ni la doble ni aplique ningun tipo de pre-

o sion.

No toque la parte metélica (dorada) de la Tarjeta de

Memoria, ni coloque ninguna placa sobre su parfte

metalica.

No exponga la Tarjeta de Memoria a campos magnéti-
rte cos como los producidos por televisores, altavoces,
\cia motores, etc., puesto que estos campos magnéticos
tas pueden borrar parcial o totalmente los datos de|la
de Tarjeta de Memoria, dejandola ilegible.
sta No adhiera nada a la Tarjeta de Memoria salvo las éti-

quetas suministradas. Ademas, debe asegurarse de que

las etiquetas se pegan en el sitio indicado.
e Proteccion de los datos (proteccion contra

la escritura)

Para evitar borrados inadvertidos de datos importan-

tes, pegue el sello de proteccion contra escrityra
eta (suministrado con la Tarjeta de Memoria) en la parfte

indicada (dentro de un circulo) de la Tarjeta de
e Memoria.

Y a la inversa, para guardar datos en la Tarjeta de
Y Memoria, asegurese de retirar el sello de proteccion
atog contra escritura.

No vuelva a usar un sello que se haya despegado.
be | g Copia de seguridad de datos
no Para que los datos gocen de la maxima seguridad,
an- _Yamaha recomien(_ja guardar dos_cop_ia_s de los datos
el |mport§1ntes en Tarj_etas de Me_mona distintas. Asi d|s-
o, pondra de una copia de seguridad en caso de que|una

de las Tarjetas de Memoria se pierda o resulte dafada.
;af m Bloqueo antirrobo
dsé El instrumento esta equipado con un bloqueo antirfo-
se bo de la Tarjeta de Memoria. Si es necesario, instale el

bloqueo antirrobo en el instrumento.

o Montaje del dispositivo de bloqueo antirrobo:

io, @ Extraiga la parte metéalica con un destornillador de

y, estrella (Phillips). _ _

@ Dé la vuelta a la parte metdlica (boca abajo) |y

moéntela de nuevo.
S_
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Cuando acceda al modo @arjeta vera la primera panta m SMF (Ficheros MIDI estandar)

lla (“Status”). Dispone de las siete pantallas siguientes, En el modo de Cancién pueden reproducirse ficheros

cada una para una operacion diferente.

a .
12 pantalla: Status (Estado) 0 Extensién: “ MID”
22 pantalla: Save (Guardar)
32 pantalla: Load (Cgar) SMF es un formato normalizado de ficheros de
42 pantalla: Rename (Cambiar nombre) .seciuencia;s que lftiliz?n los fabri[;:antes de
a . - instrumentos musicales, las empresas de programas
Sa pantalla: DeIeFe (SuPrlm_lr) ) informéaticos, etc. Un fichero de este tipo puede
62 pantalla: MkDir (Crear directorio) facilmente intercambiarse entre secuenciador
72 pantalla: Format (Formatear) compatibles con la norma SMRdependientemente
del fabricante. Existen dos tipos de SMitnque
En la pagina 17 encontrara mas detalles sobre el acceso este sintetizador s6lo reproducira ficheros SMF de
al modo deTarjeta. formato 0.
Ti = Formato 0:

pos de ficheros

00 0000000000000 000000000000000000000000

En el sintetizador puede utilizar los cinco tipos de fiche

ro siguientes.

MIDI estandar (SMF) de formato 0. Sin endp@rno

pueden guardarse.

Los datos de varios canales MIDI estan contenidos en

una sola pista.

e Formato 1:

es

m all (Todos los datos)

Todos los datos del sintetizador y deTarjeta de

Memoria son tratados como un solo fichero y pueden

guardarse/cgarse como tal.
O Extension “.S2A”

No pueden guardarse datosTaégjeta Plug-in.

Los datos de varios canales MIDI estan contenidos en
varias pistas.

Si el SMF que desea reproducir se encuentra en
Formato 1, utilice el programa Card Filer para conver
tirlo al Formato O con el ordenad@ncontrara detalles
acerca de la conversién de SMF en la documentacion de
Card Filer (en formato PDF), y sobre la instalacion del
programa Card Filer en la guia de instalacion adjunta.

Los datos de SistemActuacion y voces Plug-in sélo

pueden guardarse en este formato.

all-voice (Todos los datos de voces)

Todos los datos d€oces del sintetizador (12&ces
Normales + 2Voces de Bateria) y de la Memorig
Externa (128/oces Normales + ¥Yoces de Bateria)
son tratados como un solo fichero y pueden guard
se/cagarse como tal. Los datos ®eces Plug-in no
estan incluidos.

[0 Extension: “.S2V”

plugin
Todos los datos d&arjeta Plug-in son tratados comag
un solo fichero y pueden guardarsegease como tal.
Los datos d&oces Plug-in no estan incluidos.

[0 Extension: “.S2B”

chain (Cadena de secuencias)

Los datos de cadena para los ficheros MIDI estancg
(SMF) son tratados como un solo fichero y puede
guardarse/cgarse como tal. Estos datos se utilizal
para la reproduccion de varias canciones de forr
consecutiva.

0 Extension: “.S2C"

a automatica

©eccccccccccccse

Ficheros de carg

El sintetizador puede agar automaticamente cier
tos ficheros (data&ll/Plug-in) cuando se enciende
Asigne un nombre al fichero que deseaaagaute
méticamente, como se indica a continuacion,
luego guérdelo en el directorio més alto de
Tarjeta de Memoria. Inserte la tarjeta en la ranu
ar CARD antes de encender el sintetizador

Los datos se cgaran de forma automatica, y se
borraran todos los existentes en la memoria. P
tanto, antes de la operacion convendra guardar
datos importantes en una tarjeta de memoria u o

soporte.

Para impedir la caga automatica de ficheros,

mantenga pulsado el botén EXiiientras enciende
el sintetizadarLibere el botén cuando visualice e
mensaje  “Now checking plug-in  board”
(comprobando la tarjeta plug-in).

m All (todos los datos):
arDenomine al fichero “AUDLOAD.S2A” para car
2n gar automaticamente todos los datos.
n
nam Plugin (datos Plug-in)
Denomine al fichero “AUDLD.S2B” para cajar
autométicamente los datos Tarjeta Plug-in.

y
la
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Operaciones del Modo de EEUENEICE))

Tarieta Con esta funcién puede ver la cantidad de espacio libre y
0000500000000 00000000000000000000000000 usado de |3'arjetade Memoria. No admite ajUSteS.

@ nserte laTarjeta de Memoria en la ranura CARD.
Statusd Fres

Uzed
@OPulse el boton[CARD] para acceder al modo de Card 2. FMBLTERD 1. 1ME
Tarjeta.

@O Utilice el boton[PAGE] para cambiar a la pantalla de

la operacion que desea realizar = Used (Usado)

Muestra entre paréntesis la cantidad de memoria utili
zada de |&arjeta, en forma de porcentaje.

m Free (Libre)
Muestra entre paréntesis la cantidad de memoria libre

D—‘ la Tarjeta, en forma de porcentaje.

En la primera pantalla “Status”, no es necesario ninguns, ,ede guardar los ficheros efTtajeta de Memoria de la
operacion de las descritas en el paso 2 y posteriores. .~ .
siguiente manera:

| Savel Ture Cursor

File A-7
Card all 44 [MEWFILE . 52A]

SHIFT PAGE A

O Utilice los mando$B], [C], [1] y [2] para ajustar cada

parametroTambién puede utilizar el manfidATA] y Saued ,ml File:, - IR—1,
los botone§DEC/NQ] e [INC/YES]. Card a|11 E"IalENElt'FILE -52||43|
| | |
Cuando desee guardaragar, cambiar de nombre o Datosgue se Vzn f_Nhﬂmem del Nuevo nombre
borrar un fichero, utilice el mand8] para seleccionar a g“i?C:;r%')po © 'Vcazrzl?::jasf de fichero
el Tipo de Fichero, y el mand&] para seleccionar el
Directorios de ficheros O Ajustes: all, all-voice, chain, plugin

Los directorios se reconocen por la indicacion En la pagina 136 encontrara mas detalles sobre cada
“DIR” junto al nombre. Cuando desee abrir un Tipo de Fichero.

directorio, utilice el mando [C] para mover el cursor
hasta él y pulse el botén [ENTER]. Se visualizaran
todos los ficheros del directorio. Si selecciona |el N .
Numero de Fichero 000, se visualizara “up dir”. Si 0U_t|||ce el mando [B] para seleccionar &lpo de
pulsa el botén [ENTER], volvera al directorio raiy ~ Fichero en el que va a guardar los datos.
(es decirsubira un nivel). @ Para reemplazar un fichero existente, utilice el mando
Cuando realice una operacién de guardar o cambiar [C] y seleccione el Nl.Jmero de Fichero. .
nombre, si pulsa el boton SHIFE visualizara el Si desea guardar el fichero con un nuevo nombre, uti
directorio del fichero seleccionado en ese momenjo.  lice el mando [2] para mover el cursgrdespués los
mandos [1] o [DAA] o los botones [DEC/NQ] e
[INC/YES] para introducir el nuevo nombre de fiehe
ro (véase la pagina siguiente).

La Tarjeta de Memoria debe estar formateada antes de
guardar datos en ella (pagina 140).

@©cCuando pulse el boton [ENTER], aparecera un
mensaje de confirmacion.

Load? TaFe File:i-sL0
EE L

anore , Filed %‘ % %IEDIEEM Si pulsa el botdn [SHIFT], se visualizara el directorio
’ del fichero actual. Encontrara mas detalles en la seccién

“Operaciones del Modo dEarjeta”.

ICEDIR.S
YES1-[HO

OPulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operaci(’)lﬁ.,Pulse el bot_c')n [ENT.ER] para ejecutar la operac_ién de
almacenamiento. Si intenta reemplazar un fichero

Cuando termine la operacion, se visualizara el mensajeexistente ulsando el botén [ENTER], apareceré un
“Completed” y volvera a la pantalla anterior P » ap

- ._mensaje de confirmacién. En tal caso, vaya al
La operacion puede cancelarse pulsando el botonSiguiente paso
[DEC/NQ]. '

Si la operacion tarda en ejecutarse, aparecera el mensaje
“Executing...”. Si apaga el sintetizador mientras se
visualiza este mensaje, los datos pueden resultar
dafiados.

Los pasos del procedimiento pueden variar ligeramente,

segun el tipo de operacion. Consulte la explicacion de
cada operacion.
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OPulse el boton [INC/YES] para guardar el ficheros Si ha seleccionado ufTipo de Fichemo distinto de
Cuando esté almacenado, se visualizar4 el mensajéperf’ o “voice”
“Completed” y volvera a la pantalla anterior Antes de la ca@ja se visualizara un mensaje de cenfir
La operacién puede cancelarse pulsando el boténmacion.
[DEC/NQ] durante la ejecucioén.

. . . . . Load? Tare File: ~UQICEDIR-SUBDIR-1~
Cuando guarde un fichero, se visualizara el mensaje << Are Qou sure? L[YES1-L[HO] e

“Card full” si el espacio libre en la memoria de la tarjeta
es insuficiente. Libere espacio borrando los datos no
deseados, etc., y luego intente guardar el fichero otra
vez.

El sintetizador seleccionard automaticamente un sitio
adecuado en su memoria interna, segun el tipo de

- ) ) fichero que se cgue.
Si introduce un nombre de fichero que ya existe, 9 g

aparecera el mensaje de confirmacion “Overwhbes? : : “ N by i :
yOU sure?” antes de guardarlo, . E(I:hf;a:oselecuonado perf’ o “voice” como tipo de

Tenga cuidado para no eliminar datos importantes de la Tendra que especificar ademas el tipo de datos y la
Tarjeta de Memoria. ubicacion en la que se va agar el fichero.

Ajustes de nombre de fichero - .
cetececece SR Utilice los mandos [B], [C], [1] v [2] para seleccionar
El procedimiento de asignacion de nombres a [0S ¢ fichero y la ubicacion en la que segzaa.

ficheros es basicamente el mismo que para cambiar También puede usar el mando [D¥ o los botones
los nombres de las voces. Sin engoamo es posi [INC/YES] o [DEC/NO].

ble utilizar simbolos ni caracteres en minGsculas, Y cuando pulse el botén [ENTER], aparecera un mensa
el nombre s6lo puede ocupar ocho caracteres. En la je de confirmacion.

pagina 65 encontrard mas detalles sobre el cambio

de nombre de las voces. Los tipos de datos que se pueden seleccionar con cada

Alos ficheros se les asignan nombres de acuerdo gon  11P0 de Fichero y las ubicaciones en que sgaran
las convenciones de MS-DOS. Si el nombre del son las siguientes.
fichero contiene espacios y otros caracteres ho i
\ . . erf (Actuacion
reconocidos por MS-DOS, dichos caracteres sefan pert ( )

reemplazago”s automatlcamente_’por guiones |de Laads [Ffzlnit 1 F'F Imt Farf
subrayado “_" al realizar la operacion de guardar Card TE 54(016‘- m ._8le6‘-
Memoria de actuamon del fichero | Memoria de actuacmn en la que
Load (Carga) que se va a cargar (fuente) se guardara el fichero (destino)
Puede cayar ficheros de |&arjeta de Memoria de la Nimera de actuacin del fichero

que se va a cargar (fuente)

Namero de actuacién en el i:]ue
se guardara el fichero (destino)

siguiente manera.

Loady T R.rguapm—u .
Card’ [Bll-woice] ki [HEI-I . 2203 U Ajustes:

\ Memoria de actuacion fuente:
Datos que se van a Numero del fichero INT (interna), EXT(externa)

cargar (tipo de fichero) que se va a cargar Numero de actuacién fuente:

) all (todas las actuaciones)~ 128 (INT), 1— 64 (EXT)
m Type (Tipo de fichero) Memoria de actuacion de destino:
INT (interna), EXT(externa)
Numero de actuacion de destino:
@ Utilice el mando [B] para seleccionar &lpo de all (todas las actuaciones)= 128 (INT), 1— 64 (EXT)
Fichero de los datos que va agzar

O Ajustes: all, perf, all-voice, voice, chain, plugin

Si ajusta el Numero déctuacion fuente a “all”, el
@ Utilice el mando [C] para seleccionar el Nimero de Nlljlmero deActuacion de destino también se ajustara a
Fichero. a

©Cuando pulse el boton [ENTER], se visualizara lo
siguiente, dependiendo delipo de Fichero
seleccionado.

138



m Type (Tipo de fichero)

voice
EDE’E{” [PFEsIe?iEEH?ETEJ- EFF: Init ”"ﬁi’E% ‘ O Ajustes: all, all-voice, voice, chain, plugin, other
ar [EXTFEE4cD1E] - A E
[ETEee

En la pagina 136 encontrard mas detalles sobre los

Memoria de voces en la que se Tipos de Ficheros.
guardara el fichero (destino)

Namero de voz en el @Utilice el mando [B] para seleccionar €lpo de
que se guardara el Fichero, y el mando [C] para seleccionar el Namero de
fichero (destino) Fichero

Memoria de voces del fichero
que se va a cargar (fuente)

Numero de voz del fichero
que se va a cargar (fuente)

O Ajustes:
Memoria de voz fuente:
INT (interna), EXT(externa), PLG 1 (Plug-in 1), PLG (Plug-in)

Si pulsa el boton [SHIFT], se visualizara el directorio
del fichero seleccionado en ese momento. Encontrara
mas detalles en la seccion “Operaciones del modo de

Seleccione Unicamente PLG1 para los datos de voz Tarjeta” (pagina 137).
I(VOCZStP'U%'I'_rgfge hayggos'dol‘?fe?dos SEGUE_‘ SPSO- Fl’@Cuando desee cambiar de nombre un fichero, utilice el
intos PLG? do uneslér(')’ oot LG @ ® mando [2] para mover el cursor luego los mandos

[1] o [DATA] o los botones [DEC/NO] e [INC/YES]

NGmero de voz fuente: para introducir el nuevo nombre de fichero.

all (todas las voces), & 128— DR1/2 (INT/EXT), 1— 64 El procedjmiento para cambiar el nombre de los fiche
(PLG1/PLG) ros es basicamente el mismo que corMases. Sin
Memoria de voz de destino: _ embago, no es posible utilizar simbolos o caracteres
INT (interna), EXT(externa), PLG (Plug-in) en minusculas, y el nombre sélo puede ocupar ocho

Numero de voz de destino:
all (todas las voces),+ 128 — DR1/2 (INT/EXT), 1— 64
(PLG)

caracteres. En la pagina 65 encontrard mas detalles
sobre la manera de cambiar los nombres de las voces.

Si selecciona PLG como Memoria Weces fuente (o 9F_>ulse el boton [ENTER] para cambiar el nombre del
destino), la Memoria d&oces de destino (o fuente) fichero. Una vez cambiado, se visualizara el mensaje

también se ajustard a PLG1/PLG. “Completed” y volverda a la pantalla anterior
Si ajusta el NUmero déoz fuente a “all”, el NUmero de A los ficheros se les asigna un nombre de acuerdo con
Voz de destino también se ajustara a “all” la convenciéon de MS-DOS. Si el nombre del fichero
. . contiene espacios y otros caracteres no reconocidos por
OFulse el botdn [INC/YES] para car el fichero. Una MS-DOS, dichos caracteres seran reemplazados
vez cagado, se visualizara el mensaje “Completed” y automaticamente por guiones de subrayado “ ” al
volvera a la pantalla anterior realizar la operacion de almacenamiento.

La operacion puede cancelarse pulsando el botgg —
[DEC/NO] durante la ejecucion. Delete (Suprimir)

El sintetizador puede aar automaticamente ficheros PU€de borrar los ficheros guardados enTdgeta de

cuando se enciende (debera insertar la tarjeta en Memoria.
ranura CARD antes de encender el sintetizador).

En la seccién “Ficheros de gar automatica” (pagina Delete) Ture  File:-UDICEDIR<SUBDIR-1.-
136) encontrara mas detalles. Card { all ”?1 LHEWFILE . bﬁ'?]
Si ya hay datos en el sintetizadse perderan en su Tipo de fichero  Numero de fichero ~ Nombre de fichero

Tenga cuidado para no eliminar datos importantes M Type (Tipo de fichero)

totalidad al cagar un fichero.
realizar las operaciones.

0 Ajustes: all, all-voice, chain, plugin, other
Cuando guarde un fichero, se visualizara el mensaje )
“Card full” si el espacio libre en la memoria interna del En la pagina 136 encontrard méas detalles sobre los

sintetizador es insuficiente. Libere espacio borrando los Tipos de Ficheros.
datos no deseados, etc., y luego intente guardar el
fichero otra vez. @ Utilice el mando [B] para seleccionar &lpo de

, o . Fichero, y el mando [C] para seleccionar el NUmero de
Cuando caue un fichero, si visualizara el mensaje Fichero

“File not found!” si el tipo de fichero seleccionado no
existe en lafarjeta de Memoria. @OCuando pulse el botén [ENTER], aparecera un
mensaje de confirmacion.

Rename (Cambio de nombre) ©Pulse el boton [INC/YES] para borrar el fichero. Una

Puede cambiar el nombre a los ficheros usando hastaez borrado, se visualizara el mensaje “Completed” y

ocho caracteres alfabéticos o numéricos. volvera a la pantalla anterior
: La operacién puede cancelarse pulsando el botén
Rename) lT;T‘f] Fllég;li][HEthIEEf. Sgﬁ,'ﬁlu"'f'G"' [DEC/NQ] durante la ejecucion.
I

I I
Tipo de fichero  Numero de fichero ~ Nombre de fichero
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MkDir (Crear directorio) Format (Formateo)

Es posible crear nuevos directores y subdirectorios (niara poder utilizar unkarjeta de Memoria con el sinteti
vos directorios dentro de los antiguos). Esto le permitiador antes debera formatearla.

guardar

Tipo de Fichero. Format? IE'

ficheros en directorios independientes segun el

ress
EMTER]

Card

MkDir» <UDICEDIR<SUBDIE-1- A= Cyrsor
Card

Dip ik LNEWD Jk=2) Inserte unaTarjeta de Memoria nueva en la ranura

@Utilice el mando [C] para seleccionar un directorio

existe

en el que desea crear un nuevo directorio.

Nombre del directorio CARD. Cuando pulse el botén ENTER, aparecera un
mensaje de confirmacién. Pulse el boton INC/YES para
La jerarquia de directorios puede abarcar 27 niveles. cOmenzar el formateo de la tarjeta. Mlen_tras la tarjeta se
formatea, aparecera el mensaje “Executing...”
No es posible crear un directorio con el mismo nombre

que otro ya existente. /\ Siyahay datos en |&arjeta de Memoria, se perderan en

. . . . su totalidad al formatearla.
La pantalla de jerarquias (ruta de directorios) no se

visualizara si |Tarjeta de !}/Ie,m”oria no contiene ningun A No extraiga laTarjeta de Memoria mientras se formatea,
otro directorio aparte del “raiz ya que podrian resultar dafiados el sintetizadory la
tarjeta.

nte, y repita hasta llegar al nivel de la jerarquigle, 45 de realizar el formateo, se creara automatica

mente un fichero de memoria EXDurante este proceso,

@Cuando desee crear un nuevo directorio, utilice &f Visualizara el mensaje “Now saving...”
mando [2] para mover el cursércontinuacion utilice
los mandos [1] o [DAA] o los botones [INC/YES] y
[DEC/NQ] para introducir el nombre del nuevo
directorio.

El pro

cedimiento para cambiar de nombre a los fiche

ros es basicamente el mismo que para/taes. Sin
embago, no es posible utilizar simbolos o caracteres
en mindsculas. En la pagina 65 encontrara mas deta
lles sobre el cambio de nombre de las voces. Los nom
bres de directorio sélo pueden ocupar ocho caracteres.

OPulse

el botén ENTER para crear el directorio. Una

vez creado, se visualizara el mensaje “Completed” y
volverd a la pantalla anterior

Los directorios se identifican por la indicacién “DIR”
junto al nombre. Si desea abrir un subdirectorio, utilice
el mando C para mover el cursor hasta él y pulse el
boton ENTER. Se visualizardn todos los ficheros del
subdirectorio. Si selecciona el Numero de Fichero 000,
se visualizard “up dir”. Si pulsa el boton ENTER, subir4
un nivel (es decijral directorio de nivel superior).
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Acerca de las Tarjetas Plug-in (Opcionales)

Existen diversas tarjetas Plug-in opcionales (a la ve

por separado) que le permitiran ampliar la libreria InStaIaCIén de Ia Tarjeta
voces del instrumento. Con el sintetizador pueden uti Plug_ln OpCIOnaI

zarse los siguientes tipos de tarjetas Plug-in.

° Etgiggé‘? © Apague el teclado y desconecte el cable de
: PLGlOO:XG alimentacionAdemas, si el teclado esta conectado a
o PLG150-VL otros dispositivos externos, desconéctelos.

e PLG150-DX

@ Invierta el teclado para tener acceso directo al panel

En la péagina 27 encontrard explicaciones detalladas inferior. Como proteccion de los mandos y ruedas,

sobre cada una de las tarjetas. cologue el teclado de manera que las cuatro esquinas
gueden sustentadas a una altura adecuada por unos
La tarjeta PLG100-VH no puede utilizarse. libros o0 unas almohadas a modo de soportes.

Aunque también se pueden instalar las tarjetas PLG100-
VL y PLG100-DX, algunas de las funciones no estaran
disponibles.

Precauciones durante Ila
inStaIaCién de IaS tarjetas Vista inferior del teclado
opcionales

0000000000000 00000000000000000000000000

A Recuerde las siguientes precauciones e instale las tarjetas
Plug-in correctamente, observando los pasos tal como se Hi
indican. il [ T = =7 ceeeeacs

mmmmmmmm

- Manipule las tarjetas Plug-in con cuidado. Si la tarjeta L J
Plug-in se cae o recibe algun impacto, puede dafarse !
0 no funcionar correctamente. :

- Tenga cuidado con la electricidad estatica. Hay Sitde los soportes en las cuatro
momentos en que la electricidad estatica afecta a los esquinas. ls'lf;stiﬁifdg’; mandos
chips de los circuitos integrados de la tarjeta Plug-in. '

Antes de levantar la tarjeta Plug-in opcional, y para
reducir la pOSIbIlldad de electricidad estatica, toquIZEEE Tenga cuidado de no dejacaer ni golpear el teclado, y
alguna parte metalica que no sea la zona pintada, 0 Un  aseguese de que esté bien asentado antes deqedera
cable de masa de los dispositivos con toma de tierra. la instalacion.
- No toque las partes metélicas expuestas de la placa de
circuitos. Puede ocasionar un contacto defectuoso.@ Pongase frente al panel posterior del dispositivo y
- Cuando mueva un cable, tenga cuidado de que no seextraiga los tornillos de la tapa de la tarjeta Plug-in, en
guede enganchado con la tarjeta Plug-in de circuitos. la parte inferior izquierda, con una moneda o un
Si fuerza el cable de alguna forma, podria cortarlo, destornillador de estrella (s6lo seis tornillos de cabeza
ocasionar dafios o producir un funcionamiento plana). No retire los otros tornillos.
incorrecto.

- Antes de proceder a la instalacion, asegurese de tener
a mano una moneda o un destornillador de estrella.

- Tenga cuidado de no perder ningun tornillo, ya que se
utilizan todos ellos.

= No utilice ningun tornillo distinto de los instalados en
el instrumento.

- Cuando inserte tarjetas Plug-in y conecte cables,\\
asegurese de que la insercién y conexion son
correctas. Las tarjetas Plug-in mal insertadas y los
cables mal conectados pueden producir falsos
contactos y cortocircuitos, que a su vez pueden
ocasionar dafios o un funcionamiento incorrecto.

= Despues de montar la tarjeta Plug-in, procure apretar gy

Guarde los seis tornillos en un sitio seguro. Los volvera

bien los tornillos como se indica para que queden a utilizar para unir la tapa de la tarjeta Plug-in al
perfectamente asegurados Yy no se muevan en teclado.
absoluto.
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O Extraiga la tapa de la tarjeta Plug-in. O Monte la tarjeta Plug-in en la placa como se detalla en
Quedara a la vista la placa de la tarjeta. los siguientes pasos.

0. Inserte un lado de la tarjeta Plug-in (el lado del
conector) en los enganches 1, como se indica en
la ilustracion.

Enganche 1

Cuando instale la tarjeta Plug-in opcional (desde que
retire la tapa hasta que la vuelva a asegurar), todas las
operaciones deberan ealizarse con el adaptadode c.a.
desconectado.

O Retire la cinta que sujeta el cable a la placa.

O Extraiga la tarjeta Plug-in de la bolsa antiestatica. - Presione hacia abajo el otro lado hasta que
Cuando instale la tarjeta, la parte del conector y los asiente firmemente en los enganches 2.
circuitos debera quedar hacia arriba.

Enganche 2

@ Inserte con cuidado el conector del cable en el de la
tarjeta, hasta que las dos muescas del primero encajen
en las aberturas de la tarjeta, como se indica en la
ilustracion.

Enganches 2

Enganche 2

© Vuelva a colocar la tapa de la tarjeta Plug-in
apretando los ocho tornillos planos que extrajo en el
punto®. Utilice una moneda o un destornillador de
estrella para asegurar la tapa.
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Extraccién de la tarjeta Plug-in del teclado

© Presione hacia abajo los enganches 2 en la
direccién que indica la ilustracién, y retire |a
tarjeta de los enganches 2 levantando de un lado.

Enganches 2
Enganche 2

@ Tire del otro lado de la tarjeta para liberarla de Jos
enganches 1.

© Tire del conector del cable para extraerlo gel
conector de la tarjeta.
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Mensajes de pantalla

Mensaje Significado

£ ! MIDI buffer full. ) No se han podido procesar los datos MIDI por haberse recibido demasiados datos al mismo tiempo.

&4 ! MIDI data error. ) Error producido en la recepcién de datos MIDI.

o ! MIDI checksum error. k) Error producido en la recepcién de datos en bloque.

<4 ! Charnde internal battera. 3y La pila interna de seguridad debe sustituirse.

a4 ! Card full. By No hay mas memoria disponible en la Tarjeta de Memoria.

£ ! File not found. ) No se puede encontrar el tipo de fichero especificado.

LEA Bad card. B La tarjeta de Memoria esta defectuosa.

L4 ! Card not reada. > No se ha insertado la Tarjeta de Memoria o se ha insertado una tarjeta incompatible (tipo 5V).

44 ! Card unformatted. k) La Tarjeta de Memoria no ha sido formateada.

a4 ! Card write Frotected. 3 La Tarjeta de Memoria esta protegida contra escritura.

4 ! I11=e9al card. i La Tarjeta de Memoria esta mal formateada.

4 ! File alreads exists. ) Ya existe un fichero con el mismo nombre.

LEO. I1l1=39al file. i Los datos del fichero estan dafiados y no se pueden usar.

o4 ! I1le9sl file rame. e El nombre de fichero especificado no esta en formato MS-DOS.

a4 ! Fead onlg file. ) El fichero es de s6lo lectura y no se puede borrar, cambiar de nombre ni guardar.

L4 ! Can*t make "EXT" file. ) No se ha podido crear un fichero en la Tarjeta de Memoria.

0! Can®t make directora. %% | No se pueden crear mas directorios.

L4 ! Too deer directord. ) No se puede acceder al directorio porque es muy profundo.

4! Unkrnown file format. i No se reconoce el formato de fichero.

a4 ! Bulk rrotected. 3 No se pueden recibir datos en bloque porque la proteccion esta activada.

<4 ! Device number is off. e No se pueden transmitir/recibir datos en bloque porque el nimero de dispositivo esta ajustado a “off".

&4 ! Device number mismatch. ] No se pueden transmitir/recibir datos en bloque porque los nimeros de dispositivo no concuerdan.

L Effect Flugdin in =slot. > No se puede usar porque la ranura contiene una Tarjeta Plug-in de Efectos.

<4 ' Plugin communication error. i La tarjeta Plug-in de la ranura no funciona correctamente.

a4 ! Fludin tare mismatch. ) El sonido requiere una Tarjeta Plug-in diferente a la insertada en la ranura.

<! FLG18E not suFForted. e Cuando se utiliza una tarjeta Plug-in de la serie PLG100, no se puede almacenar en una Tarjeta de
Memoria un fichero de datos cuyo Tipo de Fichero sea Plug-in.

<4 Executingd... ) Se est4 ejecutando la operacion.

44 How working... o Se esta ejecutando la operacion de la tarjeta de memoria.

LE How loading... B El fichero se esta cargando desde la tarjeta de memoria

L4 How zaving... o El fichero se esta guardando en la tarjeta de memoria.

L4 How checking rFrlugd-in board. b3 La tarjeta de memoria esta siendo comprobada (después de encender el sintetizador).

o MIDI bulk receiuving... B Se estan recibiendo datos en bloque MIDI.

LEY MIDI bulk transmittind... k) Se estan transmitiendo datos en bloque MIDI.

4 O 38128L ] Stored. b El sonido ha sido almacenado.

< Comrleted. ) La operacion ha terminado.

<1 Are wou sure 7 [YES1-LHO] »» | Utima confirmacion.

<4 Ouerwrite? [YES1<L[HO] #% | Yahay un fichero almacenado con el mismo nombre. ¢Desea reemplazarlo por uno nuevo con ese nombre?
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Solucion de problemas

La siguiente tabla ofrece recomendaciones y paginas de referencia para resolver algunos problemas comunes
mayoria de los problemas pueden ser simplemente el resultado de unos ajustes inéotex s .solicitar asisten

cia técnica profesional, consulte los consejos de la guia de solucién de problemas para ver si puede encontrar y cc
gir la causa del problema.

No hay sonido.

0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- ¢ Se ha ajustado el volumen correctamente? (paginas 6 y 15)

- En el S30, si hay conectado un Pedal Controlador al terminal RQUME y se ha configurado para controlar
el volumen/expresion, ¢,se ha pisado a fondo? (pagina 13)

- ¢ Esta el pardmetiol de la pantalla QED Level de Edicion Comunvibees lo suficientemente alto? (pagina 66)

- ¢ Estéa ajustado a 000 flo&l pardmetraNaveNumber de la pantalla O$Zave de Elemento de Edicion Weces?
(pagina 74).

- ;Esta el parametro Level de la pantalla OSC Out de Elemento de Edic\@tek lo suficientemente alto?
(pagina 74)

- ¢ Se han ajustado correctamente logerés de nota y velocidad de pulsacion (nota) de ZONE, en la pantalla OSC
de Edicion dé/oces? (pagina 75)

- ¢ Esta silenciado alguno de los Elementos? (pagina 46)

- ¢ Se han ajustado los filtros de Elemento para cortar casi todo el sonido? (pagina 78)
- ¢ Se han ajustado correctamente los pardmetros de efectos? (paginas 66128, 74, 1
- ¢ Se han ajustado correctamente los canales MIDI de recepcion? (p&gigak3D)

- ¢ Se ha conectado correctamente el equipo de audio? (pagina 9)

- ¢ Se ha ajustado el interruptor Local a OFF? (pagina 130)

- ¢Se han ajustado correctamente los parametros de Sensibilidédozidad de Pulsacion, Limite de Nota y Limite
deVelocidad de Pulsacion? (paginas 75, 97, 121)

- Cuando se reproduce una cancion con el secuenciador interno o un dispositivo MIDI externo, ¢se han ajuste
correctamente los parametros de volumen y expresion?

- Cuando se reproducen actuaciones con el secuenciador interno o un dispositivo MIDI externo, ¢se han ajust:
correctamente los canales de transmisién de cada pista del secuenciador y los canales de recepcion de cada Pa
la Actuacion? (paginallr)

- En el caso de la&ctuaciones, ¢esta el volumen de cada Parte lo suficientemente alto? (fp&pina 1
- ¢Ha seleccionado Memoria EXin haber insertado uffarjeta de Memoria? (pagina 23)

- Con el arpegiador activado, ¢,se ha ajustado el pardmetro de Catedopagie a “Ct” y el de Modo d&ecla a
una opcion distinta de “direct” (pagina 67).

No hay sonido de arpegiador.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- ¢ Se ha ajustado correctamente elgearde nota dédrpegiador? (pagina 68)

= En el modo déctuacion, ¢,se han activado correctamente (ON) los parametros Layer Siipgggio Switch de
las Partes? (pagind 1)

- ¢ Se ha ajustado el paraméfeonpo de la pantallaRP Type a “MIDI”, a pesar de que no se estan recibiendo sefiales
de reloj MIDI?
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No se pueden cambiar los ajustes del arpegiador
(On/0ff, Hold, TempoO).

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- Las tarjetas Plug-in incorporan sus propios generadores de patrones de arpegio. En la pagina 134 encontrara
detalles, asi como en el manual de uso que acompafia a cada tarjeta Plug-in. (En el caso de la tarjeta PLG150-
los ajustes se encuentran en la panfafdiSEQ Sw Mas detalles en la pagina 29 del manual de dicha tarjeta).

Los sonidos se emiten distorsionados.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- ¢ Se han ajustado correctamente los efectos? (paginas 66, 712)74, 1

- ¢ Se ha ajustado el volumen demasiado alto? (paginas 6 y 15)

El sonido es muy tenue.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- ¢Se han ajustado el volumen MIDI o la expresion MIDI a un nivel muy reducido?

- ¢Se ha ajustado la frecuencia de corte del filtro demasiado alta o baja? (paginasl®7,103) 1

El tono es incorrecto.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- ¢Se han ajustado correctamente los parametros NoteShifeyde la pantalla MSTRG del modo de Utilidades?
(pagina 127)

- ¢/ Se han ajustado correctamente los parametros Dosgose de la pantalla MSTR Kbd del modo de Utilidades?
(pagina 127)

- ;Se han ajustado correctamente los parametros relacionados con el tono del mend PITCH (Bdiciés)tle
(pagina 75)

- ;Se ha ajustado el parametro Midnening del modo de Edicién déoces a una escala no convencional?
(pagina 66)

- ¢ Se ha ajustado demasiado alta la Profundidad de Modulacidandekn la pantalla LFO (modo de Edicion de
Voces)? (pagina 86)

- En el caso de lakctuaciones, ¢,se ha ajustado el parAmetro de Cambio de Nota de la p#Rtgllayer) a un valor
distinto de 0? (paginal8)

= En el caso de la&ctuaciones, ¢,se ha ajustado el pardmetro de Desafinacion de cada Parte a un valor distinto de
(pagina 18)

El sonido es entrecortado e intermitente.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- ¢ Se ha sobrepasado la polifonia maxima? (pagina 28)

Solo se oye una nota cada vez.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

« ¢ Se ha seleccionado “mono” en el parametro Mode de la pantalla GEN Other de Edicién Cdmaa@agina 66)

- En el modo déctuacion, ¢ se ha ajustado el parametro de Modo de la pamRilslade a “mono” para cada parte?
(pagina 17)
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No se aplica ningun efecto.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- ¢ Se ha ajustado el boton EF B\SS a OFF? (pagina 51)

- ;Se ha ajustado a ON el parametro de Interruptor de Elemento de Efecto de la pantalla EFF de Edmasf2 de
También en este modo, ¢ se ha ajustado el tipo de efecto a “thrd™u(paéfgina 73)

= En el caso de lakctuaciones, ¢ se han especificado las Partes del Efecto de Insercion? (p&gina 1

= En el caso de la reverberacion y el chorus, ¢,se han ajustado los tipos de efecto de las pantallas de Edicion Com
ON? (paginas 74,1B)

Los interruptores de elementos no funcionan con el
juego de control.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

= ¢ Se han seleccionado parametros especificos de Elementos como Dest (destino)? (pagina 70)

No se puede encontrar la voz de bateria.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- LasVoces de Bateria se seleccionan de manera difereniéoeda Normales (pagina 61)

No se pueden introducir valores pequenos.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- ¢Ha intentado soélo introducir valores con los mandos asigreliles con los mandos 1/2? (pagina 19)

No se puede mover el cursor sin que resulten afecta-
dos los ajustes.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- Mantenga pulsado SHIFmientras acciona los mandésC, 1/2 y DATA o los botones INC/YES y DEC/NO
(pagina 19)

No se puede recibir un trasvase de datos en bloque

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- Cuando utiliza el Editor deoces del S80/S30, ¢ha ajustado un intervalo de trasvase suficiente? El Intervalo de
Trasvase, en la Configuracién (Setup) del Editovalees, debe ajustarse a 10 ms o superior

Usuarios de Macintosh: el programa Card Filer para
Macintosh no funciona correctamente.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

» ¢ Esta utilizando MIDTime Piece?
Card Filer no es compatible con MIDime Piece. Debera desactivar el uso de Mibie Piece en el ordenador
Macintosh.

Las voces Plug-in no se pueden leer en la memoria
PLG.

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

- El S30 puede leer datos de voces Plug-in del CS6x/CS6R/S80. Las voces Plug-in de las tarjetas PLG1E
AN/DX/PF/VL estan en formato de fichero MIDI. Utilice Card Filer para enviar datos de voceRage de
Memoria, e inicie la reproduccion en el secuenciador para leer los datos de la memoria PLG. De los dos tipos
ficheros (PLG1 y PLG2), reproduzca los de tipo PLG2.
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Especificaciones

TECLADO

Ndmero de teclas

61

Pulsacion

Inicial y aftertouch

SISTEMA DE GENERACION DE TONOS

Generadores de tonos

AWM2, Plug-in de Sintesis Modular

Polifonia 64
VOCES NuUmero de voces Voces Normales (256 predefinidas, 128 internas [usuario], 128
externas [tarjetas de memoria]), Voces de Bateria (8 predefinidas,
2 internas [usuario], 2 externas [tarjetas de memoria]), Voces Plug-
in (64 [tarjeta Plug-in, si esta instalada])
ROM de ondas 24 MB
ACTUACION Multitimbres 17 (16 Partes de Voz, Parte Plug-in)
Numero de actuaciones 128 internas, 64 externas
Modo de teclado maestro 4 zonas
EFECTOS Reverberacion 12
Chorus 23
Insercion 24 (Insercion 1), 92 (Insercion 2), 24 (Insercién para voces Plug-in)
EQ General 4
REPRODUCCION DE SECUENCIAS Formato Formato SMF 0 (s6lo reproduccion directa), Cadena de secuencias

(cargar/guardar)

Ndmero de cadenas de secuencias

100 pasos (100 canciones)

ARPEGIADOR NuUmero de arpegios 128
TARJETA Tipo de fichero Todos los datos, todos los datos de voces, Plug-in, cadena de
secuenciasSMF
Funciones Guardar, cargar, cambiar nombre, suprimir, crear directorio, forma-
tear
CONTROLES Deslizante de volumen, 4 deslizantes de control, Inflexién de

Tono,Modulacién, SHIFT (cambio), Pagina, Mandos A/B/C/1/2,
Mando de datos, Omision de efectos, Teclado maestro, Salir, Intro,
Dec/No, Inc/Yes, 7 botones de modo, Reproduccién de secuencias,
Reproduccién/parada de secuencias, 5 botones de memorias,
Acceso rapido, 8 botones de bancos, 16 botones de
programa/parte, Encendido/espera, Seleccion de ordenador
(HOST SELECT)

CONECTORES Y TERMINALES

Entrada, salida y retransmisién MIDI, Ordenador (To Host), Pedal
conmutador, Pedal controlador, Salida L/Mono R, Auriculares,

entrada de alimentacion DC IN, Conector para tarjeta Plug-in

PANTALLA

40 x 2 (retroiluminada)

ACCESORIOS INCLUIDOS

Adaptador de c.a. PA-5C (puede no estar incluido en algunas
zonas; pregunte a su distribuidor Yamaha), Manual de uso, Lista de
datos, Guia de instalacién, CD-ROM

ACCESORIOS OPCIONALES

Tarjetas de las series PLG150 y PLG100 (excepto PLG100-VH),
Pedal conmutador FC4/5, Pedal controlador FC7

CONSUMO

10 W (120 V), 9,5 W (230 V)

NIVEL DE SALIDA

Salida: +9,0 +2 dBm (10 kohmios), Auriculares: +2,0 +2 dBm (33

ohmios)
DIMENSIONES 1001 (anch.) x 345 (prof.) x 99 (alt.) mm
PESO 8,0 kg

* Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un caracter ilustrativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cam-
biar o modificar los productos y las especificaciones en cualquier momento sin previo aviso.
Compruebe con su distribuidor las especificaciones, el equipamiento y las opciones, ya que pueden diferir de un lugar a otro.
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Indicador “E” . ... 64, 107 Modo de Reproduccion déoces, pantalla . . . .. .. ... 16, 59
Insercion, efectos. . .. ... .. 30,73 Modo AETaNeta. « . oo ove e 17..30. 135
Interfaz MIDI @ MIDIIN/OUT ... 13." Modo deTeclado Maestro/Generador @enos . . . . . . . . . . 106
Introducciébndedatos. . . ......... ... ... ... . ... 19. Modo de Utilidades. . . . ..o oo 17, 30, 127
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Modo deVoz . ... ..o 30,59 PITCH, rueda de inflexibn de tono. . . ................ 6 .
Modos de Edicién. . . .......... ... ... 16.. PLG (Plug-in) (si hay instalada una tarjeta Plug-in) . . . .133
Modos de Operaciones. . . .......ovuu .. 17 . PLGMIDI ... 133.
MODULATION, rueda. . . ..o o 6.. PLGSystem. ...... ... .. .. 134.
Monitorizacion de voces de tarjeta. . . . .............. 93 PLG-NATIVE . ... . . e 98..
Movimiento delcursor . .. .......... ... ... ... 19,20 Plug-in,ArpegioComun. . ........... ... 94 .
MSTR (generalde sistema). . . ................... 127  Plug-in, Controlador Comin . . .................... 95.
MSTREFBYPaSS. . ...t 128.  Plug-in, Edicion RapidaComdn . . ................. ! 94.
MSTRKbd . ... 127. Plug-in,EfectoComun. . ......................... 97 .
MSTR Other. . ... .. . . i 128. Plug-in, EQde Elemento. . ....................... 98.
MSTRTG ... e e e e 127 . Plug-in, General Coman .. ... 94 .
MW Control Depth . . .. ......... ... .. 95,119 Plug-in, LFOComln .. ........... ..., 96. .
MW Modulation Depth. . ..................... 95,119  Plug-in, Nativode Elemento. . .................... 98.
Plug-in, OSC de Elemento. . .. .................... 97.
N Plug-in,Tono de Elemento. . . .. ................... 97.
Plug-in,Voces. . . ... .. 93..
- Polifonfamaxima. . ............ .. ... . . .. 28. .
mﬁi g?,gtzuac'on """""""""""""" 128 STANDBY/ON, iNtITUPLOT .  « + + v v oo eeeeeeeee 8..
NOMmbre deVoz, QjUSLE . . - . . oo v oo 65 . Profund!dad decontrold&C ................... 96, 120
Numero de banco/programa . ................. 59, 102 Profund!dad de control d.é,lT """""""""" 95, 120
Numero de programa de memoria/actuacioén. . . ...... 102 gg;zzg:gzg g: mggz:zg:gz 321(-: """""""" gg 158
Numero de programa de memoria/voz. . . . ... ........ 59 PROGRAM/RRT 1 a 16, botones. . . .+« .+« oo 7.18
© Q
Octava y Canal d&€ransmisién MIDI, ajustes . ... ... 60, 103
s QED EF . .. 109
Ontas. o S 3., QEDEfectCil ... 66,88, 94
OSCASSION. .« o oot 97.. QED E_G """""""""""""" 67,.88, 94,10
OSC de Elemento (oscilador). . .. ................. 74. QEDFilter.......ooovvvniiveiiinnnn, 67..88, 94, 10
OSC deTecla de Bateria (oscilador). .. .............. 89 QE_D Level...... oy 66,.88, 94, 19
OSC Limit. . . 75 QuickAccess, boton. . ... ... 7. ..
OSC Other . ... 90..
OSCOUL. ..o e e 70,90 R
OSCPan. ....... . 75,.90
OSCVeloCity . ..ot 97.. RCVSWIL ... 118
OSCWavVe. . . .o 74,89 RCVSW2 ... 118
OUTPUTL/MONO VY R, conector. . . ................. 8. RCVSW3 ... . 119
RCV SWA .. e 119
=) Reproduccion encadenada . . .. ............. ... 126
Reproduccion, modos . . .. ........ . . 16 .
PAGE, mando. .............. ... 6, 18
Pantalla de cristal liquido. . . .. ..................... 6..
Pantallade menis. .............. 46, 65, 88, 93, 106, 12
Parametros de efectos, ajustes. ............ 73,113,121 Secciondecontrolador . ............ ... ... . ... 26, 38
Parametros de mandos, ajuste y visualizacién . . . . . 60, 103  Seleccion de Baterias de Usuario
PartLayer. . ... 117, (INT:DR1I/2yEXTDRL/2) . ...t 61.
Part MiXer. ... 114 . Seleccién de Baterias Predefinidas (PRE:DR1-DRS). . . .61
Part Receive Switch. . . ......................... 118. Seleccién de programa de actuacion. . ............. 104
PartTone. . ....... ... . . . 115 . Seleccién de programadevoces. . ............... . 60.
Parte, ajustes individuales. . . . ................... 114  Seleccion dfipo deArpegio . .. ... ... 36, 67
Parte, controlador. . .. ... .. 119. Seleccibndeunmend. ...... ... 65 .
PCHPEG. ... e 98 .. Seleccibndeunmodo. . . ............. . 16 .
PCHScale . ........ ... . i 77 .. Seleccibondeunapantalla. . ...................... 18.
PCHTuUne . ... ... . e 75,91 SEQ (cadenadesecuencias).................... 125
Pedal conmutador . . .......... .. .. 39.. SEQ,controles. . ......... ... 7...
Pedalcontrolador. .. ........... ... ... ... ... . ... 39.. SEQ,demostracion . . ..............iiii.. 125.
PEG Level . ... ... 76 .. SHIFT, boton. ... ... 6, 18
PEGRelease . ....... ... i 76 .. Sistema Plug-in de Sintesis Modular. . .............. 28
PEGTIME .. .. 76 .. SmartMedia(r). . .. ... .. 15, 135
PEGVelSens. . ....... ... e 76. .
PEM BUlKDUMp. . . ..o 124. T
PEM CopY. . . oo 123
PFM Ed'.t Recall """"""""""""""" 123. Tarjeta Plug-inde Parte Multi . . .. ................. 28.
PFMInitialize . . . . . . L ST 123. Tarjetas Plug-in de Parte Simple. . . ................ 217.
PFM Play (Reproduccm_)n RCLUACION) . . .o 102 Tecladomaestro. . ...................... 52,121, 12
PHONES, toma de auriculares. . .. ................. 8.. TEMPO, AJUSEE. + +  + + e e oo e 37.
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Tiposdefichera.......... ... ... . ... .. ...... 136.

Tipos de parametros (absolutos y relativos) . . ... ... .. 20
Titulodepantalla........................... 59,.102
TOHOST conector. . . ... v i 8,.12
TONEG ... e e 115 .
TONFIlter. . . ... e 115 .
TONOther ...... ... . . .. 116 .
TON Portamento. . . . .......ciiii i 116.
TonodeElementa.............................15..
Tono deTeclade Bateria. . ....................... 91.
U

Unidaddechorus........................ 50,.74, 13
Unidad de reverberacion . . ................. 50, 74, 13
V

VCEBUKDUMP. .. ... 101
VCE COPY. « v v oottt e et 100
VCEEditRecall.............................. 100
VCE Initialize . . ...... ... ... . . . 100
Visién general de vocesyondas . . ................ 32.
Visiébn general del S30. . . .. ... .. ... . . .. 26 .
VOCES. . .ot e 22,31
VocesdeBateria . ................ . ... .. ... . 61, 87
VOLUME, deslizante. .. ........ ... ... 6 ..
VOz, categoria. . . .o 60. .
Voz,edicion. . . ......... ... 16, 45, 63
Voz Normal. . ........ .. i 64 ..
Z

ZONAS . o e 121
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