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FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Férvara denna text pa saker plats for senare referens.

/\ VARNING

Folj alltid de grundldaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken
for allvarliga skador eller t o m dodsfall p gr av elchock, kortslutning, averkan eller brandrisk.
Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men ar inte begransade till, féljande:

Stromforsorjning/natadapter Varning for vatten

¢ Anvand endast med den spanning som anges fér instrumentet. o Exponera inte instrumentet fér regn, anvénd det inte néra vatten
Korrekt spanning finns angivet pa instrumentet typplat. eller anga eller fuktig miljd, eller placera behallare som innehaller

¢ Anvand endast specificerad adapter (PA-300 eller motsvarande vétskor som kan riskera spillas i nagon 6ppning pa instrumentet.
som rekommenderas av Yamaha). Att anvénda fel adapter kan ¢ Hantera aldrig ndtkabel och kontakt med vata hander.

orsaka skador p& instrumentet eller verhettning.

Kontrollera den elektriska kontakten med jamna mellanrum och Varning for eld

avlagsna all smuts och damm som kan ha samlats. o o e
. ) " . ! ¢ Placera aldrig brinnande féremal som t ex stearinljus pa instru-
Placera inte ndtadaptern néra heta kéllor som varmeelement mentet

eller radiatorer, och undvik att skada sladden, placera tunga

foremal pa den, eller Idgga den sa att man kan trampa pa den Om Du mérker négot anmérkningsvért
eller rulla foremal éver den.
¢ Om natadapterns sladd blir nétt eller skadad, eller om ljudet

Oppna inte plétsligt férsvinner, eller om ovanlig lukt eller rék observeras,

¢ QOppna inte instrumentet eller forsok ta isér de inre delarna eller sla omedeloart av strommen och drag ur kontakien ur elansiut-
pp. ) u ; . ) o ningen och f& instrumentet undersokt av kvalificerad Yamaha-
modifiera dem pa négot sétt. Instrumentet innehaller inga delar

| X . h X personal.
som kréver nagon service av anvandaren. Om nagot skulle
tyckas vara felaktigt, avbryt genast anvéndandet och kontakta
kvalificerad Yamaha personal fér bedémning.

/\ FORSIKTIGT

Folj alltid de grundlaggande férsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken
for fysiska skador pa Dig sjélv eller andra, eller skador pa instrumentet eller annan egendom.
Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men ar inte begransade till, foljande:

Siemiorsbriningnatadapler

o Narkabeln dras ur eluttaget, hall alltid i sjélva kontakten och inte o Utsatt inte instrumentet fér miljder med extremt mycket damm
i kabeln. Kabeln kan skadas av att man drar i den. eller vibrationer, extrem kyla eller vdrme (t ex direkt solljus, ndra
e Drag ur natkabeln om instrumentet inte anvénds éver en langre vérmeelement eller i en bil under en varm dag) for att undvika
period, eller vid &ska. risken fér deformation av panelen eller skador pa de interna
komponenterna.

¢ Anvénd inte instrumentet néra elektriska produkter som TV,
radio eller hogtalare da detta kan orsaka storningar.

¢ Placera inte instrumentet p& instabilt underlag sa att det riskerar
att falla omkull.

o Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.



¢ Innan anslutningar gors till andra elektroniska apparater, sla av
strommen for alla apparaterna. Stall alla volymer pa minimum
niva innan strommen slas till eller fran. Efter sammankopplingen,
oOka volymen gradvis tills dnskad niva nés, samtidigt som instru-
mentet spelas.

Spara och gor backup fér Dina data

o Data i aktuellt minne (se sid 39) gar fdrlorad nér Du slar av
strémmen for instrumentet. Spara datan till diskett/User enhet
(se sid 39).
Sparad data kan g4 forlorad p gr av fel eller felaktig hantering.
Spara viktiga data till diskett.

Né&r Du &ndrar instéliningar i en displaysida och sedan [amnar

* Rengor instrumentet med en ren, torr trasa. Anvand inte sli- denna sida blir System Setup data (enligt listan Parameter
pande rengdringsmedel, vaxer, 18sningsmedel eller kemiskt Chart i det separata Data List haftet) automatiskt lagrat.
behandlade putsdukar. Denna editerade data gar emellertid forlorad om Du slér av

strdommen utan att [amna pa korrekt satt fran relevant display.

o Placera inte foremal av plast eller vinyl eftersom dessa kan Gér backup av diskett
nvssférga panel gller kla".'.at“r: e For att skydda sig mot att forlora data p gr av att media skadas,
® Lagg inte hela Din tyngd 6ver instrumentet eller placera tunga rekommenderar vi att Du sparar viktiga data till tva disketter.

foremal pa det och anvand inte 6verdrivet vald mot knappar,
omkopplare eller anslutningar.

Forsiktighet vid datahantering

Strémmen f6r PSR-2100/1100 far ALDRIG slas av vid operationer som rér USER/Floppy Disk enheterna — som t ex
spara (SAVE), radera (DELETE) eller kopiera/klistra (COPY/PASTE) — férrén operationen &r helt avslutad. (Vanta tills
meddelandet nedan har férsvunnit.)

Slas strdmmen av under pdgéende operation resulterar detta i att datan som sparas eller flyttas mellan de olika
enheterna gar férlorad.

Att behélla strdmmen paslagen ar speciellt viktigt vid operationer med USER enheten. Slas strdmmen av medan en
spara/radera/klistra operation med USER enheten pagar, kan detta resultera i att ALL data féor USER enheten gar
forlorad (nésta gang strommen slas pd) — och inte bara den aktuella datan. Med andra ord, om Du genomfér en spara/
radera/klistra operation for enbart SONG data for USER enheten, och strbmmen slas av innan operationen avslutats,
riskerar Du att férlora ALL Din data p4 USER enheten — inklusive all ljud-, Style, Multi Pad och Registration Memory
data Du sparat till USER enheten.

Detta géller ocksa i samband med att skapa en ny mapp pa USER enheten eller anvanda operationen for fabriks-
aterstallning (sid 154).

Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hantering eller modifiering av instrumentet, eller fér data som férlorats eller férstorts.

Sl4 alltid av strdmmen nér instrumentet inte anvands.

Aven nér strémbrytaren ar i "STANDBY” position, flodar elektrisk strm genom instrumentet vid en minimal niva. Se till att koppla ur nétadaptem
ur vagguttaget nér Du inte anvander instrumentet dver l&ngre period.




Tack for att Du kopt Yamaha PSR-2100/1100!

Vi rekommenderar att Du ldser denna bruksanvisning noggrant
sa att Du dra full nytta av alla de férnamliga funktionerna i
PSR-2100/1100. Dessutom rekommenderar vi att Du forvarar
denna bruksanvisning pa saker plats for framtida referens.




Medfoéljande tillbehor

B PA-300 natadapter
B CD-ROM skiva

B Diskett (tom)

B Notstall (sid 17)

B Data lista

B Bruksanvisning

Betrdaffande denna bruksanvisning och Data List

Denna bruksanvisning bestar av fyra huvudavsnitt: Introduktion, Snabbguide, Grundldaggande hantering
och Referensdel. Dessutom medféljer en separat Data List.

Introduktion (sid 2): Var vanlig |as detta avsnitt forst.
Snabbguide (sid 20): Detta avsnitt forklarar enkelt de vanligaste kontrollerna.

Grundldggande hantering (sid 38): | detta avsnitt ges en fordjupning av hanteringen, inklusive display-
baserade kontroller.

Referens (sid 55): Detta avsnitt forklarar hur man gor detaljerade instdllningar for de olika funktionerna
i PSR-2100/1100.

Data List : Ljudlista, MIDI data format, etc.

lllustrationer och den LCD ruta som visas i denna bruksanvisning ar endast avsedd som instruktion och kan utseende-
massigt skilja sig fran vad Du ser i Ditt instrument.
De exempel som visas i denna bruksanvisning ar tagna frdn PSR-2100 och pé& engelska.

* Denna produkt (PSR-2100) &r tillverkad med licens fér U.S. Patent nummer 5231671, 5301259, 5428708 och 5567901
fran IVL Technologies Ltd.

De bitmap fonter som anvands i detta instrument har tillhandahallits och &gs av Ricoh Co., Ltd.

Icke auktoriserad kopiering av uppréattshovsskyddad mjukvara fér annan anvandning &n anvéndarens privata bruk

ar férbjuden.

BETRAFFANDE UPPHOVSRATTER

Med denna produkt ingar dataprogram och innehall fér vilka Yamaha ager upphovsratten eller licenser till andra leverantorers upphovsratt.
Dylikt material inkluderar, utan begransningar, all datamjukvara, MIDI filer, WAVE data och ljudinspelningar. Icke auktoriserad anvandning av
sadana program och innehall fér annan anvandning &n anvandarens privata bruk ar forbjudet enligt géllande lag. Allt missbruk av upphovs-
ratten kan f4 rattsliga konsekvenser. TILLVERKA INTE, DISTRIBUERA ELLER ANVAND ILLEGALA KOPIOR.

Varumarken:

* Apple och Macintosh &r varumérken fér Apple Comupter Inc.

¢ IBM-PC/AT &r varumarke for International Business Machines Corporation.
* Windows ar registrerat varumarke fér Microsoft® Corporation.

¢ Alla andra varumérken &r respektive tillverkares egendom.
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Hantering av diskettstation och disketter

Se till att hantera disketter och diskettstation varsamt. Folj de viktiga anvisningarna nedan.

( Kompatibla typer av disketter )

e 3,5"2DD och 2HD disketter kan anvandas.

( Att sitta i och ta ur diskett )

For att sitta i en diskett i diskettstationen:

e Hall den med etikettsidan vand uppat och dess
metallucka vand mot diskettstationens 6ppning.
Skjut darefter in den helt tills den klickar pa plats.

Lampa

Nér strommen &r paslagen lyser alltid denna
lampa for att indikera att diskettstationen ar klar
fér anvandning.

For att ta ur en diskett i diskettstationen:
Innan Du tar ur en diskett, férsdkra Dig om att data
inte héller pa att skrivas till disketten.
Om data haller pd att skrivas i nagon av féljande
operationer visas "Now executing” (= Genomfor nu),
"Now copying” (= Kopierar nu) och "Now formatting”
(= Formaterar nu) meddelande i displayen.
e Flytta, kopiera, klistra, spara eller radera data
(sid 45 - 47).
* Namnge filer och mappar (sid 44);
skapa en ny mapp (sid 47).
¢ Kopiera en diskett till en annan (sid 153);
formatera en diskett (sid 153).

-

e =

Utkastarknapp

* Forsok aldrig trycka ut en diskett eller sld av strémmen
under en lds eller skrivoperation! Detta kan skada
saval diskett som diskettstation!

Tryck utkastarknappen sakta i botten sa att disketten
sticker ut. Tag ddrefter ut den forsiktigt for hand.

e Om utkastarknappen inte tryckts ordentligt eller for
snabbt kanske mekanismen inte fungerar korrekt och
disketten fastnar halvvdgs. Om detta intréffar, forsok
inte att dra ur disketten. Detta kan skada diskettstationens
mekanism och/eller disketten. Forsok istdllet trycka
utkastarknappen annu en géng eller tryck in disketten
igen och gor om proceduren noggrant.

¢ Se till att ta ur disketten ur diskettstationen innan
strommen bryts. En diskett som ldmnas i diskett-
stationen Gver langre period suger latt at sig damm
och smuts som kan orsaka las/skrivfel.

(Rengdring av diskettstationens Ias/skrivhuvud)

* Rengor lds/skrivhuvudet regelbundet. Instrumentet &r
utrustat med ett avancerat magnetiskt las/skrivhuvud
som efter [angvarigt bruk kan bli nedsmutsat med
damm eller andra partiklar som kan orsaka datafel.

* For att halla diskettstationen i gott skick rekommen-
derar vi att regelbundet rengéra med en Dry-type-
Head Cleaning Disk som kan anskaffas i de flesta
databutiker eller hos Din Yamaha-handlare.

e Sitt aldrig i ndgonting annat dn en diskett i diskett-
stationen. Andra féremal kan orsaka skador.

PSR-2100/1100 0



" : Skydda Dina data:
Betraffande disketter
( ) * For att skydda data fran ofrivillig radering, stall

skyddstappen i “protect” lage (halet Gppet).

Skotsel av disketter:

¢ Placera aldrig tunga féremal pa disketter eller bgj
dem pa nagot satt. Forvara alltid disketter i sitt etui
ndr de inte anvands.

e Ldmna aldrig diskett i miljder utsatta for starkt direkt
solljus, extremt hoga eller laga temperaturer eller hog
fuktighet.

» Oppna aldrig diskettens metallucka for hand eller peta
pa diskettens interna ytor.

e Hall disketter borta fran starka magnetfalt som kan
avges fran hogtalare, TV, motorer, etc, eftersom detta

B ‘ Halet 6ppet
(skrivskyddad)

kan orsaka att data raderas helt eller delvis och gora Data backup

disketten oldsbar.  For maximal sikerhet rekommenderar vi starkt att Du
¢ Anvdnd aldrig en diskett med deformerat holje eller har tva kopior av viktiga data pd separata disketter.

metallucka. Det bista dr att dessa tvd forvaras skilda fran varandra.
e Sétt aldrig pa ndgot annat &n darfor avsedda etiketter P& s& sitt har Du tillgédng till Dina data dven om en

och se till att dessa appliceras korrekt. disk blir forstord eller férsvinner. Anvand “Kopiera

fran disk till disk”-funktionen som finns beskriven pa
sid 153 for att géra en backupdiskett.

Betrdffande displaymeddelanden

Ett meddelande (information eller bekraftelse) visas ibland i displayen for att férenkla hanteringen. Nar ett sddant
meddelande visas, folj helt enkelt instruktionerna som anges, genom att trycka pa motsvarande knapp intill displayen.

2 0BS |
e — Du kan vélja olika sprak fran
|7Help displayen (sid 52).
—
—
—

| detta exempel, tryck
[G] (YES) knappen for att
genomfdra formatering.

o PSR-2100/1100
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— Controller.........ceviieiieiieeiiiiiiiieieeeiiccnees 142
Gor installningar for pedaler............ccooevvieeeennnnnee 142
Andra anslagskanslighet, modulation och

transponering — Keyboard/Panel ...................... 144



Stall Registration Sequence, Freeze och

Anviand Din PSR-2100/1100 med andra apparater

Bilagor

V0ICe Set...uuuniiiiiiiiiiiiieiiiiinnieecneee e 145
Specificera ordningsfoljden nar Registration Memory
aterkallas — Registration Sequence.........c........... 145
Behdll panelinstdlining — Freeze.........c...ccccceeueee.e. 145
Andra de automatiskt gjorda ljudinstallningarna .
— VOICE Set .. 146 Introduktion
Stéll Harmony och Echo.............uueeeeiiiiinnnneeecnnnn. 146
Stall MIDI parametrar ...........cccovvueeeieeiiiinnnneeeennn. 148
Gor totala instéllningar (Local Control, Clock, etc.) Snabbguide
— SYSTEM ceiiiiiii 148
Sanda MIDI data — Transmit......c.c.ccoeeveeenneeennee. 149
Ta emot MIDI data — Receive........cccccuvvvrrvreerenennn.. 150 Grundldaggande hantering — Organisera Dina data .
Installningar for grundton — Root .........cccvveeunneen. 150
Installningar for ackordtolkning — Chord Detect...150
Ovriga instéllningar — Utility ........cccccceeveevenennnne. 151 Spela Demos
Installningar for Fade In/Out, Metronome,
Parameter Lock och Tap — CONFIG 1................ 151
Installningar for display och ljudnummerindikering Ljud
— CONFIG 2 ..ttt 152
Kopiera och formatera disketter — Disk ................. 153
Ange Ditt namn och vilj sprdk — Owner ............... 154 Styles
Aterstall fabriksprogrammerade installningar
for PSR-2100/1100 — System Reset..........c......... 154
Multi Pad .
Anvind Din PSR-2100/1100
med andra apparater.......... 155 Song uppspelning .
Anvand horlurar (PHONES uttag)......ccooeeevveeeennnnnee 155
Anslut mikrofon eller gitarr (MIC./LINE IN uttag) Spara och aterkalla egna panelinstallningar
(endast PSR-2100). ........coeeeevirrieeeeeiireeeeeeeireeeeen, 155 — Registration Memory
Spela med ljudet fran PSR-2100/1100 genom
en extra forstarkare och spela in ljudet i en yttre . .
anliggning (AUX OUT/OUTPUT uttag)................ 156 Editera ljuden — Sound Creator .
Anvand pedal (fotkontakt) eller volymkontroll
(FOOT PEDAL 1/2 uttag) .................................... 156 Spela in Ditt framforande och skapa SOI’]gS
Anslut yttre MIDI apparater (MIDI anslutningar) ....156 — Song Creator
Anslut till dator (USB anslutning, MIDI anslutning) ....157
Vad ar MIDI?......occooiiiiiiiiiiiiiiciicec e 158
Vad Du kan géra med MIDI .........cccccociiniinninnnen. 160 Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator .
MIDI datakompatibilitet..........ccccooeeiiieiiniiieiennnnne 161
Diskformat..........ccccooviiiiniiiiiiiiiiiiiin 161 .
SeqUENCEfOrMAL ........cocveveveveveecereeeeerereiereeeeeeeaeenes 161 Skapa Multi Pad — Multi Pad Creator
Ljudallokeringsformat ........ccccccceeeveiiieeiininiecennnnne 162
Justera volymbalanser och byt ljuden
Felsokning............ccccccueeeeee.. 163 — Mixing Console
Specifikationer cececcscccscccsccess 105 Anvénd en mikrofon — MIC. (endast PSR-2100) .
H Gor totala och andra viktiga instéallningar
Register ........ccceuvucerencnanenee.. 167 rineere 9 9 .
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Tillimpningar

Anvdnd detta register for att snabbt finna information
for nagon speciell tillimpning.

Lyssna
LysSN@ till INTEIMA SONES .....evviiiiiiiiiiiticte ettt et ettt et ettt et s see e sid 79
Lyssna till Songs pa diskett..........ccocooiiiiiiiiiiiiiii "Spela Songs pa diskett” sid 81
LysSNa till DEMO SONGS .....veviiiieiiiienit ettt sttt ettt et sttt et s sid 55
Lyssna till demo av ett @nsKilt [Ud........cocooiiiiiiiiniii e sid 57
Lyssna till Songs med PSR-2100/1100's speciella [jud..........cooiiiiiieiiiii e sid 125

Spela

Spela i 8nskad tONart.....c..cociiiiiiiiiiiecc e "Transpose Assign” pa sid 144
Kombinera tva [jud ..........cccooiiiiiii "Layer — lagger samman tva olika ljud” pa sid 59
Spela separata ljud med héger och vanster hand
......................................... "Left — stéller separata ljud for vénster och hoger omfang pa klaviaturen” pa sid 60
Andra ljudet
Paverka ljudet med anslag och andra effekter ..............ccooooiiiiii, "Lagg till effekter” pa sid 60
"Justera effekterna” pd sid 127
Justera VOIYMDAlANSEN .......oouiiiiiiiiiii ettt sid 125
Kombinera tva [jud .......oocoiieiiiiiiieee e "Layer — lagger samman tvd olika ljud” pd sid 59
Spela separata ljud med héger och vdnster hand
...................................... "Left — stéller separata ljud for vénster och hoger omfang pa klaviaturen” pa sid 60
SKAPA TJUL . sid 90

Spela med ackompanjemang

Spela med ackompanjemangsautomatiken............ccccociiiiiiiiiniiiic e sid 62

Tag fram en idealisk panelinstalining for Din MUSIK.........ccccoiiiiiiiiiiin e sid 72
Ova

Ova med ett exakt 0ch stadigt teMPO ........cuevivrvivriririreieiecceeieieeee e ”Anvand metronomen” pa sid 53

Spela in

Spela in Ditt framfOrande ........cooi oo e sid 96, 97
Skapa en SoNg GENOM At ANGE TONET......ccuieiiiiiriieti ittt ettt ettt ettt ettt nae e sid 99

Skapa Dina egna instéllningar

SKAPA [JUG . sid 90
Skapa ackompanjemangSStHAr ........cc.ooiiiiiie e e sid 111
SKAPA MUIEE PAAS ..ttt ettt ettt e st enae s sid 121
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Tillimpningar

Anvénd mikrofon (endast PSR-2100)

ANslut Mikrofonen ........ooooueeeeeieieeee e ”Anslut mikrofon eller gitarr (MIC./LINE IN uttag)” pd sid 155
LEGE StAMMON till DN SANG.c..eeutiiitiiieiiiiertcete sttt sttt ettt sttt ettt ettt st e sid 131
Instdllningar
Memorera panelinstallNiNGar ..........ccooiiiiiiiiii e sid 87
Andra tonhSJAden/VAL] €N SKala........c.eueueuririririiiicieieie ettt sid 138
Gor detaljerade instéllningar for Song uppspelning............cocoiiiiiiiiiiiii sid 140
Gor detaljerade instéllningar for det automatiska ackompanjemanget............ccccooiiinininiine. sid 141
Gor detaljerade instdliningar for klaviaturljuden ............cccooviiiiiiiiiniic e sid 144
Gor detaljerade installNingar fOr MIDI.......co.iiiiiiiiiiee e sid 148
Anslut PSR-2100/1100 till andra apparater
Grundldggande information om MIDI.......c..cccccooiiiiniiiiiice e "Vad dr MIDI?” pa sid 158
Spela in Ditt framférande....................cc...... "Spela med ljudet fran PSR-2100/1100 genom en extra forstarkare
och spela in ljudet i en yttre anlaggning (AUX OUT/OUTPUT uttag)” pa sid 156
Oka VOlymeN ......c.covvviiiiiiecieieieeeeee, "Spela med ljudet fran PSR-2100/1100 genom en extra forstarkare
och spela in ljudet i en yttre anlaggning (AUX OUT/OUTPUT uttag)” pa sid 156
Anslut till dator .......ocoveeviiiiniciiiiics ”Anslut till dator (USB anslutning/MIDI anslutningar)” pa sid 157

Snabba lésningar

Grundldggande funktioner i PSR-2100/1100 och hur Du bést anvander dessa ........cc.coceeveevinienennnenn sid 12, 14

Aterstill PSR-2100/1100 till fabriksinstillningar
....................... "Aterstill fabriksprogrammerade instillningar fér PSR-2100/1100 — System Reset” pa sid 154

Meddelanden i displayen.........c.cccervienininiininiinieiicceenn, "Betréffande displaymeddelanden” pa sid 8
FEISOKNMING ... sid 163
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Vad kan Du gora med PSR-2100/1100?

f Y f N £ N
SONG Multi Pad DEMO
Spela upp tidigare inspelade Krydda Ditt framforande med Upptack Demo
Songs (sid 21, 36, 78) speciella fraser och rytmiska (sid 20, 55)
Du kan lyssna till en rad fabriks- effekter (sid 76, 121) Dessa ger inte bara exempel
inspelade melodier saval som musik Genom att helt enkelt trycka pa pa de férnamliga ljud och
som kan anskaffas pa diskett. nagon Multi Pad erhaller Du korta kompstilar som finns i
rytmiska eller melodiska fraser. instrumentet. De introducerar
Du kan ocksa skapa Dina egna dven en rad funktioner och
Multi Pad fraser genom att spela in finesser och ger Dig goda
dem direkt frén klaviaturen. idéer om hur PSR-2100/1100
kan anvdndas!
y
'
(STYLE) © R)
O_REC TOP__ O START/ REW FF
@ m |> / |>|> J SOUNCEATOR
—NEW SONG —*— SYNC. START - A
. DIGITAL RECORDII
——|c
BALLAD DANCE ATIN USER E b
i
TRANSPOSE TEMPO TAPTENPO
o) ==
MASTER VOLUME STOP FUNCTION

™
DIRECT
ACCESS

MULTI PAD
OB ﬂl 213

MIN MAX

STYLE CONTROL AN
ACMP BREAK INTRO E’}‘ZIIK'.‘G AUTO ors §¥('1“P: §¥A‘§T STAI
A STANDBY OFILLIN O LINK -
Rl = == A @ | D | Sl S ?

©

/ r_/!’ N\

STYLE DIGITAL RECORDING
Backa upp Ditt framférande med det auto- Spela in Dina framféranden
matiska ackompanjemanget (sid 28, 62) (sid 95, 111)
Genom att spela ett ackord i vdnster hand far Du Med de kraftfulla och lattskotta inspelnings-
automatiskt ett helt komplett ackompanjemang. funktionerna kan Du spela in Dina egna
Vilj en kompstil — som t ex pop, jazz, latin, etc klaviaturframféranden och skapa Dina egna
— och 1t PSR-2100/1100 ge Dig hela den fullt orkestrerade kompositioner, vilka Du
orkestrala bakgrunden! sedan kan spara till USER enheten eller till
\ y en diskett for senare bruk.
v

@ PSR-2100/1100



4 N 4 f Y
LCD MUSIC FINDER VOICE
Den stora LCD rutan Kallar fram perfekta instdllningar Massor med realistiska ljud
(tiIIsamman§ med (sid 33, 72) (sid 25, 57)
panelens olika knappar) Om Du vet vilken melodi Du vill spela, PSR-2100/1100 har en enorm
ger en pmfattandg men men inte vilken kompstil eller vilket ljud kélla med exceptionellt autentiska
§'amt1d|gt lattfattlig kontroll som &r det ritta, 14t Music Finder hjilpa och dynamiska ljud — inklusive
over hanteringen av Dig. Vdlj bara en melodititel sa kallar piano, strakar, trdblds och mycket
PSR-2100/1100. PSR-2100/1100 automatiskt fram den annat!
mest ldmpade stilen och ljudet.
BACK NEXT SUSTAIN O'E‘éwgonoMQNQ o P
RPSI. O _E.PIANO OAgggél’)‘lgN O PERCUSSIO
/] ][]
NN [y —
| | | Organ Flutes (endast PSR-2100)
O USER O ORGAN FLUTES
|:] — = Skapa Dina egna orgelljud (sid 94)
G e Denna speciella funktion ger Dig inte
o cven ST SE”'"“ o et o "‘”‘ bara en uppsattning lackra orgelljud, utan
O sianAL ocksa mojligheten att skapa Dina egna,
ren ONETOUCH precis som pa en traditionell orgel med
hjalp av kontroller for de olika fottalen
------ 5 ENN |
AN och percussiva effekter.
y
— REGISTRATION MEMORY
DATA ENTRY O FREEZE o MEMORY pSRE7DD
[2][¢][A e[z 0] e e o
\ AN

USB anslutning

Skapa musik med dator — snabbt och latt
(sid 157)

Dra nytta av den fantastiska musikvérld som
datorn ger mojlighet till. Anslutningar och
instdllningar blir exceptionellt enkla och Du
kan spela upp Dina datorinspelade stimmor
med olika instrumentljud — allt fran en enda

PSR-2100/1100!

Vocal Harmony (endast PSR-2100)

Lagg automatiskt stimmor till Din sang (sid 131)

Den fantastiska Vocal Harmony funktionen (i PSR-2100) skapar
automatiskt stammor till Din r6st nar Du sjunger i mikrofonen.
Du kan t o m dndra konet pa de harmoniska rosterna. T ex, om
Du dr man kan Du sjunga duett med en kvinna (och vice versa).

g

® |

Lep
CONTRAST

||||| M/ R L R LR DCIN 16V
VOLUME LINE N ——auxour— L ourPur— F57
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Forberedelser for PSR-2100/1100

Stromforsorjning

1 Se till att STANDBY/ON kontakten pa PSR-2100/
1100 star i STANDBY (fran) lage.

2 Anslut ena anden av natkabeln till PA-300.

~

— H—,

3 Anslut DC kontakten pa PA-300 till DC IN
anslutningen pa PSR-2100/1100’s bakre panel.

DCIN

Till vagguttag

Anslut den andra dnden (vanliga stickkontakten)
till ett lampligt vigguttag.

A VARNING

Anvind endast en Yamaha PA-300 natadapter (eller annan
adapter som speciellt rekommenderas av Yamaha) nér Du
stromforsorjer Ditt instrument.

Anviéndning av annan adapter kan orsaka oreparerbara skador
pa savél adapter som PSR-2100/1100 och t o m utgora risk for
stétar!

KOPPLA ALLTID UR NATADAPTERN NAR DU INTE ANVANDER
PSR-2100/1100.

/\ FORSIKTIGT

Avbryt aldrig stromférsorjningen (t ex koppla ur natadapter)
nér Du gor nagon programmeringsoperation i PSR-2100/1100.
Det kan resultera i att data gar forlorad.

/\ FoRsIkTIGT

Aven nir strombrytaren ar i “STANDBY” position, flodar elek-
trisk strom genom instrumentet vid en minimal niva. Se till att
koppla ur natadaptern ur vagguttaget nar Du inte anvander
PSR-2100/1100 éver langre period.

0 PSR-2100/1100

Procedur for uppstart

Sa snart Du gjort alla 6nskade anslutningar (sid 155)
mellan Din PSR-2100/1100 och andra apparater, se till att
alla volyminstdllningar dr nerdragna till noll. SIa darefter
pa varje apparat i Din uppkoppling och borja med MIDI
master (sindande), MIDI slavar (mottagande) och dérefter
ljudutrustning (mixers, forstarkare, hogtalare, etc). Detta
garanterar en smidig MIDI hantering och foérhindrar skador
pa hogtalare.

Nar strommen skall slas av for uppsattningen, drag forst
ner volymen for varje ljuddel och sla sedan av strommen
for varje apparat i omvand ordning (forst ljuddelar, dér-
efter MIDI).

STROMMEN
PAll

Ljudutrustning (forst mixer, sedan forstarkare)



/N\ FORSIKTIGT

For att férhindra tankbar skada p& hégtalare eller annan ansluten
elektronisk utrustning, sl& alltid férst pa strémmen f6r PSR-2100/
1100 innan Du slar pa strdmmen for forstarkare eller mixer, etc.

Pa motsvarande satt, sl& av strdmmen f6r PSR-2100/1100 efter att
strommen for forstarkare eller mixer slagits av.

/N\ FORSIKTIGT

Aven nér strombrytaren ar i "STANDBY” position, flédar elektrisk
strdm genom instrumentet vid en minimal niva. Se till att koppla ur
natadaptern ur vagguttaget nar Du inte anvéander PSR-2100/1100
dver langre period.

2 OBS |
Innan Du sl& pa och av strdmmen fér PSR-2100/1100, dra foérst ner
volymen pa ansluten ljudanlaggning.

© Tryck [STANDBY/ON] omkopplaren.
— Normalvisningen visas i displayen.

1 STANDBY
=ON

Nér Du dr klar for att ater sla av strémmen, tryck

[STANDBY/ON] omkopplaren dnnu en gang.

— Saval display som diskettstationens lampa
kommer att slockna.

© Justera kontrasten for displayen
Om LCD skdrmen &r svar att avlasa,
justera kontrasten med [LCD CONTRAST]
ratten pa den bakre panelen.

o

CONTRAST

© still volymen

Anvand [MASTER VOLUME]
kontrollen for att stalla en
lamplig ljudniva.

Notstall

PSR-2100/1100 levereras med ett notstall som
monteras pd instrumentet genom att stickas ner i
sparet i bakre kanten av panelen.

Panelens logotyper

De s k "logotyper” som finns tryckta pa panelen pa PSR-2100/
1100 anger de standarder och format den kan hantera och dess
speciella funktioner som ingar.

fii GM System Level 1

”GM System Level 1”7 dr ett tillagg till MIDI standarden som
garanterar att all GM-kompatibel musikdata blir korrekt upp-
spelad av varje GM-kompatibel tongenerator, oavsett fabrikat.

x@ XG

XG &r ett nytt MIDI format skapat av Yamaha. Detta utgor pa
ett anmdrkningsvart satt en forbattring och vidarutveckling av
"GM Level System 1” standarden genom att ge storre utbud av
hogkvalitativa ljud plus avsevart stérre majligheter till effekt-
hantering, fortfarande fullt kompatibelt med GM. Genom att
anvéanda XG ljuden i PSR-2100/1100 blir det mojligt att spela
in XG-kompatibla Song filer.

Sa XF

Yamaha XF formatet forstarker SMF (Standard MIDI File)
standarden med storre funktionalitet och ar 6ppen for framtida
expansion. PSR-2100/1100 &r kapabel att visa sangtexter i text-
rutan nar en XF fil med sadan data spelas. (SMF &r det vanligaste
gemensamma format som anvénds fér MIDI sequence filer.
PSR-2100/1100 ar kompatibelt med SMF format 0 och 1 och
spelar in “Song” som SMF format 0.)

fZ Vocal Harmony (endast PSR-2100)

Vocal Harmony utgor en fornamlig signalprocessorteknik som
automatiskt ldgger till Iamplig stimma till den solosang Du sjalv
sjunger. Vocal Harmony kan till och med dndra karaktdren och
konet pa Din rost och lagga olika former av stimforing och skapa
en mangd harmoniska effekter f6r Din rost.

2% Disk Orchestra Collection

DOC ér ytterligare ett ljudallokeringsformat som ar kompatibelt
med en lang rad Yamaha instrument och MIDI apparater.

%4 Style File Format

Style File Format — SFF — &r Yamahas originalformat for
ackompanjemangsmonster som arbetar med ett unikt konver-
teringssystem och ger ackompanjemangsautomatik av hogsta
kvalitet for en stor méngd olika ackordstyper. PSR-2100/1100
anvander SFF internt, laser SFF disketter som finns som extra
tillbehor och skapar SFF stilar med hjélp av Style Creator
funktionen.

tspe USB

USB ér forkortning for Universal Serial Bus. Det dr ett seriellt
interface for att ansluta yttre apparater till dator. Dessutom
mojliggor det “hot swapping” (anslutning av yttre apparater
medan strémmen for datorn &r tillslagen).

PSR-2100/1100 a



Panelkontroller och anslutningar

f € YAMAHA

B e @G-8 2B K- 6E BB e B & B 65 55 6 & 5 B 5 8 5 8 8@ 8

STROM

@ [STANDBY/ON] OMKOPPIAIE .....cveeeereeieeeieeieeeeesienesieeeeeieeeeaans 17
HJUL

@ PITCHBEND ...ttt 61
© MODULATION (endast PSR-2100).............coorvveroreeererrreireees 61
HORLURAR

@ [PHONES] UHAQG ....ceeeeeeeeereierererieee s eenes 155
METRONOME

@ [METRONOME] KNAPP....vvivirimiireririereieieieineseseseeseieiesee s 53
SONG

@ [EXTRA TRACKS (STYLE)] KNP crvvveoeveeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeseenee 82

@ [TRACK 2 (L)] knapp

© [TRACK 1 (R)] knapp

@ [REPEAT] KNAPP «rnenereieeeieneneenereseseeaerenesenesesesesessesenesessesenenes
(10 QLR =(07 J -] TS
@ [TOP] KNAPP -ttt
@ [START / STOP] KNAPP -eevvrnrreniereririeiereneeneneseseseeeesenesenesesenenes 79
@ [REW]KNAPP ..t 81
@ [FFIKNAPPD ottt 81
STYLE

(15 ISR N I = T oo L= 62
TRANSPOSE

@ [ ][ P TKNAPPAI e 144
TEMPO

(17 IR g 0TV o - U 53
@ [TAP TEMPO] KN@PP -..vrvviieiiniirenisieieieieeeseseseseere e 54

0 PSR-2100/1100

MASTER VOLUME

@ [MASTER VOLUME] ratt .....ccoceueiieiieeienesieeseeieeeeee e 17
@ [FADE IN/ OUT]KNAPP vveeoeeeeeeeeeeeeeee e 68
MULTI PAD

@ [1] - [A] KNPPAT ...ttt 76
D [STOP] KNAPP - -ceeteerteereriereeteseseeeeeeie e ieneste e e sesbeeseenesseseneas 76
STYLE CONTROL

) [ACMP] KNEPP ettt 63
@ [BREAK] KNAPP -.eineeiiiieieieieeieieeeieie et 67
25 I 2 (O (g T 31,69
@D MAIN [A] KNPP o.eveeeienienirereeieieieee e 67
@) MAIN [B] KNAPP o-tenevenieieienieteeeeieeeieieseseenesie e seeseseeseessenesseseaeas 67
[0 I YN (0 3 =T T 67
@ MAIN [D] KNGPP +.eeevreiemiinerereeieeeeeseeseseseseseese e eenesenens 67
@ [ENDING / Fit] KNP w.eoovveeeeeee oo eeeeeeeeseeee e 31, 69
@ [AUTO FILL INJ KNADP ..o 69
€D [OTS LINK] KNEPP .evvvmireireesieieieieeeseseseeeene e 71
€D [SYNC.STOP] KNAPP -..cvcueieuiireenereeiereeieeeteneseesesesseeseeneseeseeas 68
€D [SYNC.START] KNGPP coerreneererereeeereeenereseeeeeseeneneseseseseseesesenens 63
@ [START/ STOP]KNGPP w.vvveoooeveeeeeseeeeeeseseeeeeesseeeseeessseeneeees 63
DIGITAL STUDIO

@ [SOUND CREATOR] KNAPP «...vveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeesenes 90
€D [DIGITAL RECORDING] KN@PP .-ecvereererererereereerererereeeeens 95, 111
@ [MIXING CONSOLE] KNAPP .....vveeooeeeeeeeeeeeeeeeeseeeee e 124
MENU

(39 T2 (@) I T o o TR 55
@ [HELP] KNAPP c-teeeeeieieneeneresesieeeiesee e seeesse e 52
@ [FUNCTION] KPP -veeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseeseeeeseeees 136
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v W w w @ REGISTRATION MEMORY
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PP e ool doeeeseds® & J
DISPLAY KONTROLL MIC.
@ [A] - [J] KNAPPAT. ...ttt 43 @ MIC. knappar (endast PSR-2100) .......cccocvrurvreeremeerererererinens 131
@® [DIRECT ACCESS] knapp ....
@ [BALANCE] knapp MUSIC FINDER
@ [CHANNEL ON/ OFF] [ o] o J 64, 81 @ [MUSIC FINDER] knapp .......................................................... 72
g {é:gé]-kmﬂ knappar ONE TOUCH SETTING
(gF=1o] SRR }
@® [NEXTIKNAPD @ [1] - [A] KNPPAT -...eeeieiiireietete ettt 70
@ VOICE PART ON/ OFF [MAIN] KNGPP.....cevveeoorererreseerereerene 59 REGISTRATION MEMORY
@ VOICE PART ON/ OFF [LAYER] KN@pp .....cccoreermerrenreescnenas 59 @ [FREEZE] KNAPP «.-ercerceeereeeeneseeeeseseeseeseeseseessesesnsseessssssessseneenes 89
@ VOICE PART ON / OFF [LEFTIKN@pp....cccorerervreereeereerirerennns 59 @ [1] = [B] KNAPPAT -..eveiemceireieieteieiee et 87
g {EQTTA{EEH}?\?]') ----------------------------------------------- ig @ [MEMORY]KNAPP ..cvovveeveecracereseesasseesses s 87
T .t
@ [EXITTKNEPD oo eeeeese oo seeees e 43 FLOPPY DISK
@ [LCD CONTRAST] At .....ocvoeereeeececeeeiee e 17 @ DisSkettStation (3.57) ....covrvererereeeereerenereresieeeiesee e 7
VOICE EFFECT Mikrofon (endast PSR-2100)
@ [LEFT HOLD] KNAPP ..cvovereeereeseeesse s 61 @ [INPUT VOLUME] ratt ....c.coveuiereeerieceeeieeesieeseeeseeieeseeeseeaens 155
@ [TOUCH] KNAPP...-vveeveeeeeeeeeeeeeeeeseeeeseseseeeeeeeseeseseeseessensee 60 @ [MIC. LINE IN] UHAQ «veveeereeerereeeeieeeeeee s 155
D (CARMONY/ EGoGi nag mme o Ansluningar
@ [MONO] KNBPP oo 61 @ [USB] anslutning .......... T
@ [DSP] knapp 60 @ MIDI [OUT] [IN] @ansIUtNiNGaTr........cceovrueeererueereeeneeeeneeesienens
@ [VARIATION] KNG oo oo 61 @ [FOOT PEDAL 1 (SWITCH)] Uttag -..evveueeereeeeeeeeeeererereseeens
@ [FOOT PEDAL 2] Uttag..........ovvveeereeeeeerreeeeenenes .
VOICE @ AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] uttag
@ VOICE KNAPPA c....eeeeveceeeeeeceeeeeeeeieseeeee s eesseses s sessenassenasneenas 57 @ OUTPUT [L/L+R] [RIUtAG ...oooieeiiiieis
UPPER OCTAVE @ DC IN @nSIUtNING ...veveeeniiriririeeieieeee e
@ [UPPER OCTAVE] KNGPD -......orvveeeeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeees 61
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Spela Demos Referens
pa sid 55

PSR-2100/1100 &r programmerad med en rad Demo g

. . v e 1 Demo knapp )
melodier som ger en uppfattning om det férndmliga, \
autentiska ljudet och de dynamiska rytmerna och
stilarna.

Dessutom finns en speciell uppsattning funktionsdemos.
Dessa tar Dig med pa en spannande resa bland alla ” ”!

viktiga funktioner och finesser i instrumentet och ge Dig
en forsta upplevelse och idé kring hur Du pa ett effektivt
sdtt kan utnyttja PSR-2100/1100 med Din egen musik.

i

1 Tryck [DEMO] knappen 2 Tryck [BACKI/[NEXT] knapp for att vélja Demo kategori.
for att ta fram menyn  —— BACK _NEXT
ddr Du kan vilja en pENO &=

b

i

b

b

il

Demo melodi.

FUNCTION

haal b e
O
Sweet.! -
s L . BITTY
W Sweet! Function Demos demonstre-
| detta exempel ar g & Trumpet rar manga av de funktioner
Sweet.! . .
VOICE valt. Voice /@in ™ Pan Flute som finns i PSR-21.00/1 100.
Demos demonstrerar Sweet] Ciosl . Style Demos ger Dig exem-
var och en av de olika s Sopranc Sax 44 Strings pel pa rytmer och ackompan-
lijuden i PSR-2100/1100. [VOICE/Oboe ] jemangsstilari PSR-2100/1100

(sid 55).

3 Tryck nagon av knapparna [A] till [J] eller [8V¥] (AUTO) knappen (endast FUNCTION sidan)
for att vdlja bland Demo Songs.
| detta exempel, tryck [A] knappen for att spela upp Oboe demonstrationen.

Biil.K HeEREE . © maIN EE
Eweet,! TweeL! = L J For detaljer kring Demo,
ol -S-m- boe :ﬁ flu‘e e © LAYER se sid 55.
et et
8 | = Mandolin %+ Tenor Sax s —C— (]
Sweeat! Sweet.!
==— c | = Harmonica i Trumpet W) Qe
Sweet,!. . Sweat! -‘
E==—= o | & Vidlin # Pan Flute O — (|
S 1! Live!
—— —:‘eneScprqno Sax F¥y Strings v —C

Tryck [EXIT] knappen for att [imna demoldget och aterga till displayens MAIN visning ndr Du &r klar med att spela Demo Songs.

Ndr Du ar klar med Demo kan Du ldra kdnna Din PSR-2100/1100 dnnu bittre med dessa funktioner:
e Song uppspelning (sid 21)
e Kort demouppspelning av det valda ljudet (i Voice 6ppna/spara displayen; sid 26).

@Snabbguide.....................Q......Q.............................Q



Song uppspelning

Song uppspelning
1

Det dr hdr som alla de fantastiska ljuden, effekterna, rytmerna, kompstilarna och andra sofistikerade
funktioner i PSR-2100/1100 samlas — i Songs!

) OBS |
Se till att Language install-
ningen for instrumentet

(sid 154) ar densamma som
Song filen Du tanker spela

(Song relaterade knappar |
.

upp.
BALANCE och !” " !” ” !” !”
CHANNEL knappar
Diskettstation
Foljande typer av Songs dr kompatibla for uppspelning med PSR-2100/1100.
Se sidorna 78 och 161 for mer detaljer kring logotyper.
GENERAL -Iim
| Disketter med denna logo innehaller Song data dar ljuden defineras enligt GM standarden. Songs som innehaller
extremt stor mangd data
E Disketter med denna logo innehdller Song data enligt XG format, en utékning av GM standarden kanske inte kan l&sas kor-
som ger storre ljudvariationer och betydligt mer omfattande kontroll éver ljuden. rekt av instrumentet och kan
s kanske darfor inte véljas.
Disketter med denna logo innehaller Song data dar ljuden defineras enligt Yamahas Den maximala kapaciteten
ogeHssT™RAe - DOC format. ar cirka 200 — 300KB,
vilket emellertid kan variera
beroende péa datainnehallet
for varje Song.

Uppspelning av Songs

1 Om Du vill spela upp en Song fran diskett, satt in en relevant diskett
som innehaller Song data i diskettstationen.

/\ FORsIKTIGT
o Se till att lasa avsnittet

"Hantering av diskettstation
och disketter” pa sid 7.
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Song uppspelning

2 Tryck [A] knappen for att 6ppna Song display.
Om inte MAIN displayen visas, tryck [DIRECT ACCESS] knappen f6ljt av [EXIT] knappen.

) OBS |

‘Mﬂ’ﬁﬁgﬁs' 0 A SEEEE L gglﬂﬁ F@z F@g Fran MAIN displayen
SOHG dsq 4= 98 | Live! MAIH f : 2
— A |3 Twinkle Twinkle~ | @ (de:‘n display som visas nér
- Cioei R strdmmen slagits pa) kan Du
— B | %4 strings vilja Songs, ljud, ackompan-
- ERRG | = Galaxyer jemangsstilar, etc.
STYLE d.oq J=142 MULTI PAD
(C—3— »o|#= HeartBeat & Tom Flam
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
——D— e|4dbar2 4bar NewBank
] 1
) FLOPPY DISK (kopta Song-disketter,
PRESET (Songs i Demo)

Dina egna Songs, etc.)

PRESET[:BSER:]!

[ voice l l

i Style

(ERESEE]:HSER:] FLOPPY [ISK

M Functich

EREAEA
[HITY

Tryck [BACK)/[NEXT] knappen for att valja enhet.
| exemplet som visas till vanster &r PRESET sidan
vald; till héger ar FLOPPY DISK vald.

3 Tryck [A] - [C] knapp for att vdlja Voice/Style/Function mapp.

—— B || M Style

— c || B Function

eSnabbguide....0......0......0.0Q...0.0Q.....0......0......0.0....0.0'



Song uppspelning

4 Tryck en av [A] till [J] knapparna for att vdlja Song fil.

5 Tryck SONG [START/STOP] knappen for att starta uppspelning.
) OBS |

O REC TOP O START/STOP
O < /0 ¢ Anvand [FF] och [REW] knapparna fér att snabbspola fram och tillbaka i en Song.
¢ Om Song datamjukvara (Standard MIDI format 0) inkluderar sangtext kan denna visas
—NEW SONG '~ SYNC. START i displayen under uppspelningen. Du kan ocksa se noterna. Se sidorna 83 och 86 for
detaljer.

6 Medan en Song spelar, prova att koppla olika spar till och fran med hjdlp av CHANNEL ON/OFF.
Detta ger Dig stora mdjligheter att variera och analysera arrangemanget!
1) Tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen.
2) Tryck den [1AV] - [BAVY] knapp som motsvarar den kanal Du vill koppla fran eller till.

CHANNEL ON/OFF

Om STYLE fliken &r vald,
tryck denna knapp &nnu en

gang.

.'.'....'.'....Q.'....Q.'......'.'....'.'....Q.'....Q.'....Snabbguidee



Song uppspelning

7 Slutligen, ta producentens plats och prova pa lite mixerjobb! Med dessa balanskontroller kan Du justera
volymen for individuella stimmor — Song:en, kompstilen, Din sang (endast PSR-2100) och det Du spelar.
1) Tryck [BALANCE] knappen.
2) Tryck den [1TA V] - [BA V] knapp som motsvarar den stdimma, vars volym Du vill justera.

BALANCE m
Du kan ta fram en komplett
panel med mixerkontroller
genom att trycka [MIXING
CONSOLE] knappen

(sid 124).

8 Tryck SONG [START/STOP] knappen for att stoppa uppspelningen.

N
O REC TOP O START/STOP -E}B

* [FADE IN/OUT] knappen
O I >/0 (sid 68) kan anvandas for
— NEW SONG —'— SYNC. START — att skapa mjuka in- och
uttoningar nar man vill
starta och stoppa saval
Song som ackompanije-
mang.

eS"abbguide'......'......'.'......'......'......'......'.'....'.'.....



Spela med ljuden

PSR-2100/1100 ger hdpnadsvackande variationsmgjligheter tack vare sina mer an 700 férndmliga

Spela med ljuden

Referens

pa sid 57

och realistiska ljud. Prova nu och spela med nagra av ljuden och lyssna till vad de kan gora for Din
musik. Har far Du lara Dig hur Du véljer individuella ljud, kombinerar tva ljud i en "layer” och delar

tva ljud mellan vénster och héger hand.

Ljudrelaterade knappar )

Spela med ett ljud

1 Tryck [MAIN] knappen for att koppla in MAIN stimman, och tryck sedan [F] knappen for att ta fram menyn

for att valja MAIN ljud.

Om inte MAIN displayen visas, tryck [DIRECT ACCESS] knappen f6ljt av [EXIT] knappen.

: UPPER
OCTAVE

‘MH.TRQHS- 0

FOSE

SPLIT
Q I-“l!! POINT FQZ

FHz

Koppla till MAIN.

SOME dod d=9& | Live!

MATH

51 Twinkle Twinkle~ | B [ETgeTT T
" Liue!
BAR o s Strings

LEFT

CHORD

| BB GalaxyEP

d=1d42 MULTI PAD

STYLE d.rd
= HeartBeat # Tom Flam

INTRO EHDIMG
dbar2 Abar

| REGISTRATION BAME
NewBank
GE

2 Vilj en ljudgrupp.

| detta exempel &r
STRINGS valt.

Du vill lyssna enbart till MAIN
ljudet — se darfor till att LAYER
och LEFT stdmmorna é&r bort-
kopplade.

) OBS |
Det ljud Du valjer har tillhér
MAIN stdmman och kallas

MAIN ljudet. (Se sid 59 for

detaljer.)

e SRICE LAAAIND

I GrandPiqno ]

M RockPicno
M BrightPian< @™ MidiGrand
Live!
@ Harpsichord » CP8SO

Live!

@™ GrandHarpsi M Oct.Piano 1

B HonkyTonk M Oct.Pianc2

I Piono&Harpsichord

Tryck [BACKJ/[NEXT] knappen fér
att vélja en minnesplats for ljudet.
| detta exempel &r PRESET valt.

ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO O ACCORDION O PERCUSSION
Livel
| | | | | | ESrnes &% OrehStrings
O GUITAR O BASS O BRASS O WOODWIND Live!
| I I I I l I l 44 Allegro &= Orch.Brass
+ Live!
O STRINGS OCHOIR&PAD O  SYNTH. o XG 44 Orchestra 4 Orch.Flute
| | | | ] 44 Symphontr | &~ Orch.FLBr
O__usE O ORGAN FLUTES %Ee%'iolin 4=+ Orch.Oboe

.....0.0....0.0Q.....0Q.....0......0......0.0'...0.0'.....0Snabbguidee




Spela med ljuden

3 Vilj ett ljud.

3 OBS |
BEER:JEEREEY, * Du kan direkt hoppa till-
Livel | baka till Main display
C— a é,i ISirlngs 44& OrchStrings genom att "dubbelklicka”
=== =] ii Alleoro 4= Orch.Brass paen av [A] - [J] knapparmna.
[Lwe! ] ¢ Ljuden som visas pa
q EfiCrchestra & Orch.Flute PSR-1100 skiljer sig fran
— o | 4% Symphon.Sir 4= Orch.FLBr ﬁxemplet till VéZSte; ’
5 Sueet! anteringen &r dock iden-
“Orcheatar vatt = ¢ | & Vioin i~ Orch.Oboe ok

Tryck [8A] knappen for att starta

en Demo av det valda ljudet. For att
stoppa demon, tryck knappen &nnu en
Tryck motsvarande knappar fér att vélja andra gang. Demo funktionen har emellertid
sidor — Du hittar annu fler ljud! mer att erbjuda &n bara ljud — for mer
information, se sid 55.

4 Spela med ljudet.
Du kan naturligtvis sjdlv spela med ljudet fran klaviaturen, men Du kan ocksa I I I ” I
lata PSR-2100/1100 demonstrera ljudet for Dig. Tryck helt enkelt [8A] knappen
fran displayen ovan och en Demo av ljudet spelas upp automatiskt.

Spela med tva ljud samtidigt

1 Tryck [LAYER] knappen for att koppla in LAYER

© mAIN
stimman. —
© LAYER
Z Tryck [G] knappen for att vilja LAYER stimman. LEFT

Vilj en ljudgrupp. VOICE
Har kan Du t ex vdlja en smakfull ljudmatta for att fylla Cpunoumares. 0 epmno  OaSEGRDSN O pescussion
upp ljudet. Ta fram “CHOIR & PAD” gruppen. | | | | | | |

O GUITAR O BASS O BRASS O WOODWIND

Vilj t ex "Gothic Vox”. | I | | | | |

O USER O ORGA! S

]

4 I o O A
Valj ett |]ud O_STRINGS OCHOIR&PAD O  SYNTH. O X6

Spela med ljuden.

Nu kan Du spela tva olika ljud tillsammans i en val-
ljudande sammanslagning — MAIN ljudet Du valde
tidigare plus LAYER ljudet Du nu valde har.

I

Och detta dr bara borjan. Kolla ocksa dessa ljudrelaterade funktioner:

e Skapa Ditt eget originalljud — snabbt och ldtt — genom att dndra instdliningarna for existerande ljud (sid 90).

¢ Gor Dina favoritinstéliningar pa panelen — inklusive ljud, kompstil, och allt annat — och éterkalla dem nér helst
Du onskar (sid 87).
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Spela med olika ljud i vanster och hoger hand

Spela med ljuden

1 Tryck [LEFT] knappen for att koppla in LEFT stimman.

2 Tryck [H] knappen for att valja LEFT stamman.

3 Vilj en ljudgrupp.
Har kan Du vélja "STRINGS” gruppen, sa att Du kan spela
med fylliga orkestrala ackord med Din vanstra hand.

Vilj ett ljud och tryck sedan [EXIT] for att aterga till MAIN display.
Vilj t ex "Symphon. Str”.

©

MAIN

I

©

LAYER

1

©

LEFT

<

H
o ! n
m

OPIANO & HARPSI. O _E.PIANO OASCORDIGN O PERCUSSION
I I o
O GUITAR O BASS O BRASS O WOODWIND
I I N o B o
O_STRINGS OCHOIR&PAD O SYNTH. O xe

I o I o
O us O ORGAN FLUTES

2

Ta fram SPLIT POINT display (sid 141). Har kan Du vilja den speciella tangent som separerar de tva ljuden

— den s k ”splitpunkten”. For att gora detta, hall [F] eller [G] knappen nertryckt, samtidigt som Du slar an

onskad tangent pa klaviaturen. (For mer information, se sid 141.)

Cmer) [ a

DEMO

HELP

FUNCTION

il MASTER TUNE/
SCALETUNE

PP HARMOGNY f ECHO

Wil paIDI

B | J7 SONG SETTING

——
» % c STYLE SETTING /
——

&2 CONTROGLLER

M SPLIT POINT /
e UTILITY
e | v RECIST. SEGENCE/
=% FREEZE/VOICE SET

Hold down one of the right three buttons. and
Fress a keds or use the [DATA EMTRY] dial.

INGERING _

STVLE SETTING/SPLIT POX

[aRL]

HAIH

6 Spela med ljuden.
Tonerna Du spelar med vénster hand aterges med ett ljud,

medan de Du spelar med hoger hand aterges med ett annat I

(ett eller tva).

Meningen dr att MAIN och LAYER ljud spelas med héger hand,
medan LEFT ljudet spelas med vénster hand.

o [ A
F#2]
STOP OTSLIHK S.STOP AGHP SEGIION SPLIT POIHT--
ACHP— TIHING: REHDOM, - TOUGH- —SET ACHP—LEFT—
L OFF

REAL m IHTRO

TIME HAIN A F#2  F#2
ETER| | HEXT ﬁ OH _||HAIH B
OFF || EAR Lorr |

LT
f

Splitpunkt

!

T —

i

|

i

s I

I

7 Tryck [EXIT] knappen for att aterga till MAIN display.

L LEFT 4‘7 MAIN/LAYER Q
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Spela med Styles

Spela med Styles Referens
PSR-2100/1100 har en enorm variationsrikedom av musikaliska ”stilar” som Du kan ta fram pa sid 62

for att backa upp Ditt framférande. De kan ge Dig allt fran ett enkelt, men effektfullt piano-
ackompanjemang, via trummor till ett fullstindigt orkestrerat ackompanjemang.

(Style relaterade knappar

Spela en kompstil

1 Vilj en Style grupp och en stil.

@2 A | ¥ lbiza 2003 B HouseMusik
OPOP&ROCK O JASS®  OBALLROOM O WAL @: 8 | EA RetroPop B SwingHouse

| I I I I I I | _> —2=— c | ¥ DreamDance W TechnoPolis

O BALLAD O DANCE O LATIN O USER
o - — |® EYESEREY | % Clubdance
iz 2000 @ ClubLatin

(I detta exempel &r Dance val. ) Tryck [BACK]/[NEXT] knappen

for att valja en minnesplats for stilen.
| detta exempel ar PRESET valt.

| detta exempel &r
EuroTrance valt.

2 Koppla in ACMP.
Den specificerade vansterhandssektionen pa klaviaturen blir omfanget for det automatiska
ackompanjemanget och ackord som spelas inom detta, blir automatiskt tolkade och anvands
som grund for ett fullstindigt automatiserat ackompanjemang med den valda stilen.

_ 3. OBS |
Splitpunkt ¢ Den punkt pa klaviaturen
som separerar sektionen

O ACMP fér det automatiska ackom-
panjemanget fran hoger-
handssektionen kallas

L ]

“splitpunkt”. Se sid 141

Ackompanjemangssektion for instruktioner kring
instéllining av splitpunkten.
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Spela med Styles

3 Koppla in SYNC.START.

SYNC.
O START

Y

4 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vansterhand, startar ackompanjemanget.
| detta exempel, spela ett C-dur ackord (enligt nedan).

Splitpunkt

f

YAl

Ackompanjemangssektion

5 Andra tempo med hjilp av TEMPO[ <] [»>] knapparna om sé 6nskas. > OBS |
Genom att samtidigt trycka bada TEMPO [«] [»] knapparna atergar tempot Tempot kan dven justeras

till originalinstdllningen. Tryck [EXIT] knappen for att lamna TEMPO display. med hjélp av [TAP TEMPO]
knappen (sid 54).

6 Prova att spela olika ackord med Din vansterhand.
For information kring hur man anger ackord, se ”Ackordldggning” pa sid 65.

7 Tryck STYLE [START/STOP] knappen for att stoppa kompstilen.

Och det finns mycket mer. Kolla ocksa dessa Style-relaterade funktioner:

* Du kan latt skapa Dina egna kompstilar (sid 90).

¢ Gor Dina favoritinstéliningar pa panelen — inklusive ljud, kompstil, och allt annat — och éterkalla dem nér helst
Du onskar (sid 87).

Utsmycka och framhdv Dina melodier med de automatiska Harmony och Echo effekterna

Med denna kraftfulla funktion far Du harmonitoner automatiskt adderade till den melodistimma Du spelar i Din
hogerhand, baserat pa de ackord Du spelar i Din vdnsterhand. Andra tillgangliga effekter ar bl a Tremolo och Echo.

1 Koppla in HARMONY/ECHO. IR \0\CF ErrECT S —
OHOLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO ~ OMONQ © - OVARIATION

L]

2 Koppla in ACMP (sid 28).

3 Spela ett ackord i Din vansterhand och spela nagra toner inom > OBS |
hogerhandsomfanget pa kIavPaturen. . For detaljer kring Harmony/
PSR-2100/1100 har en rad olika Harmony/Echo typer (sid 146). Echo typer, se det separata
Harmony/Echo typ kan komma att dndras med hansyn till det MAIN ljud som valts. Data List haftet.

¢ Harmony/Echo &r bara en av manga effekter Du kan anvanda for ljudet.
Prova nagra av de andra effekterna och upptack hur de kan paverka Ditt framforande (sid 60).
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Spela med Styles

Stilens sektioner

Varje stil for det automatiska ackompanjemanget dr uppbyggt av “sektioner”. Eftersom varje sektion ar en rytmisk
variation av grundmonstret kan Du anvdnda dem for att krydda Ditt framférande och verkligen skapa variationer,
allt medan Du spelar. Intros, Endings, Main monster och Breaks, allt finns har for att ge Dig dynamiska och
professionella arrangemang.

INTRO Denna anvéands for att inleda musiken. Sa snart introduktionsmonstret spelat klart, skiftar ackompanje-
manget till Main sektionen.

MAIN Detta ar det normala ménster som ackompanjerar melodin. Det spelar ett ackompanjemangsménster av
flera takter, vilket kontinuerligt upprepas tills ndgon annan sektions knapp trycks.

BREAK Detta skapar en markant variation av en takts break i det rytmiska ackompanjemanget och kan fa Ditt
framférande att lata &n mer professionellit.

ENDING Denna anvéands for att avsluta musiken. Sa snart avslutningsmonstret spelat klart, stoppar ackompanje-
manget automatiskt.

1 - 3 Anvand samma operationer som i ”Spela en kompstil” pa sid 28 och 29.

4 Tryck [INTRO] knappen.

l MAIN I ENDING

O BREAK O INTRO O O it

= 0= A C || Db =>[[

&S

5 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vinsterhand startar Intro.
| detta exempel, spela att C-dur ackord (enligt nedan).

L

Ackompanjemangssektion

Splitpunkt

!

Nér uppspelningen av introduktionen &r klar, leder detta automatiskt till Main sektionen.

6 Tryck nagon av MAIN [A] till [D] knapparna eller

MAIN
[BREAK] knappen enligt 6nskan. (Se Strukturschema © BREAK o I o ° o | o "Rt
over ackompanjemanget pa nasta sida.) o/ eller A G || D ==l
7 Tryck [AUTO FILL IN] knappen for att koppla in fill-in At oTS
funktion om sa dnskas. —
Fill-in monstren kommer att spelas automatiskt vid varje @
byten mellan Main sektioner.
8 Tryck [ENDING] knappen. ek omwmo o [ MAm — NN
Detta véxlar till den avslutande sektionen. :
Nar avslutningsmonstret spelats klart, stoppar s 0=> A C || D el

kompet automatiskt.
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Spela med Styles

B Strukturschema 6ver ackompanjemanget

TR (i 9

(max. tre moénster)
MAIN VARIATION '

( )
via BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
—» | MAN MAIN s
VARIATION | <& »|vaRiaTION | A
via BREAK ® A c = via BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

via BREAK
' Tryck [ENDING] knappen.

Du kan fa avslutningen

att gradvis sakta ner

. (ritardando) genom att
ENDING (sid 69) | EnoinG A | enoinG s | ] enoina c trycka [ENDING] annu
en gang medan monstret
spelar.

(max. tre ménster)

g’ OBS |

* Intro behdver inte nédvéndigtvis anvéndas som introduktion. Du kan anvénda en av Intro sektionerna &ven mitt i en melodi
genom att trycka [INTRO] knappen medan mdnstret spelar.

* Var uppmarksam med Break sektionen. Om Du trycker [BREAK] knappen efter sista taktslaget (attondel) i takten, kommer
break monstret att spelas frin och med néasta takt. Detta galler &ven Auto Fill-in.

¢ Du kan starta ackompanjemanget genom att anvanda vilken sektion som helst, saval som Intro sektionerna.

* Om Du vill aterstarta en stil direkt efter Ending, tryck helt enkelt [INTRO] knappen medan Ending sektionen spelar.

* Om Du trycker [BREAK] knappen medan Ending spelar, kommer break att omedelbart bérja spela, f6ljt av Main sektionen.

Ovriga kontroller

FADE IN/OUT | [FADE IN/OUT] knappen kan anvéndas for att tona in och tona ut (sid 68) nar man startar och stoppar
OMIBET ackompanjemanget.
—

TAP TEMPO | En stil kan startas i vilket dnskat tempo som helst, genom att "sla” detta med [TEMPO/TAP] knappen.
TAP TEMPO For detaljer, se sid 54.

©)

SYNC.STOP | Nar Synchro Stop funktionen &r aktiverad kommer uppspelningen av ackompanjemanget att stoppas helt néar alla
. Sne. tangenter inom sektionen for det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen sléapps upp. Ackompanjemanget

startar igen sa snart ett ackord spelas. For detaljer, se sid 68.
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Spela med Styles

ONE TOUCH SETTING
knappar

I One Touch Setting

One Touch Setting dr en kraftfull och praktisk funktion som gor att Du kan kalla fram de mest ldmpliga panel-
instdllningarna (ljudnummer, etc) for den aktuella stilen, i en enda knapptryckning. Detta &r ett fantastiskt satt att
direkt stdlla om alla instdllningar fér PSR-2100/1100 for att passa den stil Du 6nskar spela.

1 Vilj en stil (sid 28).

2 Tryck en av [ONE TOUCH SETTING] knapparna.
Detta kallar inte enbart fram alla instdlIningar (ljud,

effekter, etc) som passar den valda stilen (se sid 70) ﬂQL 2 2 4

ONE TOUCH SETTING
[¢) [¢} ¢}

— det kopplar dessutom in ACMP och SYNC.START
sa att Du kan borja spela direkt med kompstilen.

det automatiska ackompanjemanget.

3 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vansterhand startar ml I I I WI I

4 Spela melodistimman med Din hégerhand och olika ackord t SP”‘EU““ t
med Din vansterhand.
TR
|

Ackompanjemangssektion

5 Prova andra One Touch Setting instdllningar.
Du kan ocksé skapa Dina egna One Touch Setting o

instdllningar. 7 2 I 3| 4 I I I II ”ﬂ
For detaljer, se sid 71.
&S

ONE TOUCH SETTING
¢} [¢) ¢}

e Har dr ytterligare ett satt att skapa automatiska andringar och krydda Ditt framforande: Anvind den praktiska
OTS (One Touch Setting) Link funktionen for att fa automatiska byten av One Touch Setting samtidigt som Du
vdljer en annan Main sektion (sid 71).
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Music Finder

M"Sic Finde" Referens
pa sid 72
O@ 4@/[ MUSIC FINDER knapp )

bl

Om Du vill spela en speciell melodi, men inte vet vilken kompstil eller vilka ljudinstéallningar som ar lampliga,
kommer den praktiska Music Finder att vara till stor hjilp. Vilj helt enkelt en melodititel i Music Finder och
PSR-2100/1100 gor automatiskt alla panelinstallningar sa att Du kan spela i den 6nskade musikstilen!

Anvand Music Finder

1 Tryck [MUSIC FINDER] knappen.

MusIC
FINDER

2 Vilj en programmering.

Tryck [BACKJ/[NEXT]
knappen for att valja 6nskad
sida av programmeringar.

T
SORTEY
HUSIC

A Bossa Out 0F Tune? ([FasiBossa i
A Bridae To Cross Tr™ [LoveSona 44 a0

A Feeling 0f Love To™ [LoveSona 4.4 78| CORTORDER z)
A Feeling 01 Lo e el o4 | 150 CRELIEER) | detta exempel ar ALL valt.

A Harch For Radetsky |Gernantarc™ (d-d( 110
A Hickel In The Hick" |Dixiedazz a-4| z14|ETTED
A Hine Stone Couboer |Countrs8Bea™(d-4| 115|EELINIINS

A Sad Sonz To Hake ™ |RockBallad 44 76

A Sunshine Malk |betreitPorl |d-4| 194 (SEARGH n
Above The Clowds Espaancle 4-4| 120
Adeline’s Eallad PiancBallad (d-4 T2 a
Aza Poo Discolands (4-4| 124

Azain: Me Are Toset” (SuinsHowse (4-4| 124 HEEEEE&JF
g

Azain: He’re Hhole HirHopGiroove | 4-4 & 579

TEHPO LOGK
[AY] v § av ] off

Valj 6nskad programmering.

| detta exempel, tryck [1AV] - [3A V] knapparna for att vdlja en programmering enligt melodititel.

3 Spela tillsammans med stilens uppspelning.

LRTRELIRALY Cuon
Du kan ocksa fa ljud och

andra viktiga instaliningar att
andras automatiskt i sam-
1 Splitpunkt t band med Style &ndringar.

For att gbra detta, koppla till

TR A CTS K T o )

e —
Ackompanjemangssektion

o —

 —
[ —

Tryck [EXIT] for att komma tillbaka till MAIN display.
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Music Finder

Sok bland Music Finder programmeringar

Music Finder dr dven utrustad med en bekvam sokfunktion — SEARCH 1/2 — som gor att Du kan ange en melodititel
eller ett nyckelord — och direkt far Du fram alla programmeringar som 6verensstimmer med Ditt sokkriterium.

1 Tryck [MUSIC FINDER] knappen.

MUSIC
FINDER

2 Tryck [I] knappen for att ta fram MUSIC FINDER SEARCH 1 display.

MUSIC FINDER

A Flouers Kiss?

A Harch For Radetsky
A Hickel In The Hick™
A Hine $tone Cowboy

RAcousticBall™
Gernantarc™
Dixiedazz
Countrs§Bea™

110
214
115

R 5ad Sona To Hake “ |RockBallad d-d 76
R Sunshine Halk DetroitPorl |d4-4| 194
Above The Clouds Espaanole d-4( 120
Adeline’s Ballad PFianoBallad d-d4 T2
R3a Doo DizscoHands dsd( 124
R3din: He Are Tozet™ |Suinalouse d-d Ul

Radin: He're Hhole

HirHorbiroove 96

HUNBER 1!
124 pECORDS

A Bossa Out 0f Tune? S
R Bridae To Cross Tr™ |LoveSona da-4q 80
A Feelina OFf Love To™ |LoveSona da-4q

78| CORT ORDER
b=t ASCENDING

-

IWSII::

|

4

[EEvWORD:

|

I

I detta exempel, *

tryck [A] knappen 8 .

for att ta fram :

display for att =—

skriva in en =

melodititel. (e TEHPOD
A“'|||llllllllliiiill

| detta exempel

ar ANY valt.

Skriv in melodinamnet
och tryck sedan [8A]
(OK) knappen.

| detta exempel &r
ALL valt..

2 OBS |

Resultaten av Search 1
och 2 visas i motsvarande
markta SEARCH 1/2 dis-
playerna.

2 OBS |

Se sid 48 for instruktioner
kring att skriva bokstaver/
tecken.

<

Tryck [F], [G] och
[H] for att radera
tidigare forutsatt-
ningar, om sa
behovs.

6

Tryck [8A] (START SEARCH)
knappen.

Sokfunktionen letar upp alla
programmeringar som innehdller
det eller de angivna orden.
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Music Finder

7 Vilj en programmering (se steg #2 pa sid 33) och spela tillsammans med uppspelningen av kompstilen.

Splitpunkt
t

T A

e —
Ackompanjemangssektion

T —

Tryck [EXIT] for att komma tillbaka till MAIN display.

Du kan ocksa skapa Dina egna Music Finder instdllningar och spara dem till diskett (sid 38 och 47).
Tack vare detta kan Du utoka Ditt Music Finder bibliotek och utbyta dem med andra PSR-2100/1100
anvandare. For detaljer, se sid 74.

Spara och aterkalla Music Finder data
For att spara Din Music Finder data, ta fram MUSIC FINDER &ppna/spara visningen

2 OBS |
fran SYSTEM RESET sidan (sid 154) i UTILITY displayen, och f6lj samma procedur som Music Finder data r kom-
galler for 6ppna/spara visning for Voice (sid 43, 47). For att aterkalla den sparade patibel for bade PSR-2100
datan, genomfér relevant operation fran MUSIC FINDER’s 6ppna/spara visning. och PSR-1100.

Programmeringar kan erséttas eller adderas (sid 74).

| instruktionerna ovan hanteras all Music Finder data tillsammans. Dessutom, nar Du
sparar eller laddar Style filer, kommer den Music Finder data som anvénder relevanta
Style filer att lagras eller adderas automatiskt. Nar Du kopierar eller flyttar en Style fil
pa diskett till USER enheten (sid 45, 46) kommer den programmering som var program-
merad med den relevanta stilen att automatiskt adderas till PSR-2100/1100.

* | exemplet ovan specificerades en melodititel, men Du kan ocksa soka relevanta programmeringar
med nyckelord eller musikstilar, t ex Latin, 8-beat, etc. (sid 73).

...........................................................Snabbg"ide@



Spela med Songs

Spela med Songs
it

knappar
Spela tillsammans med PSR-2100/1100

| detta avsnitt vill vi att Du provar uppspelningsfunktionerna i PSR-2100/1100 genom att koppla bort eller tysta
hogerhandens melodistimma och att Du istdllet spelar den sjdlv. Det blir som att ha en mycket begévad och skicklig
partner som ackompanjerar Dig medan Du spelar melodin.

1 = 4 Anvand samma operationer som i "Song uppspelning” pa sidorna 21- 23.

5 Tryck [TRACK 1] knappen for att koppla bort hogerhandens melodistimma.
OTF{?CK m
For att koppla bort

q vansterhandens stdmma,
tryck [TRACK 2] knappen.

6 Om Du vill att noterna skall visas medan Du spelar, tryck [C] knappen. Om Du vill se sangtexten,
tryck [B] knappen.
Om inte MAIN displayen visas, tryck [DIRECT ACCESS] knappen f6ljt av [EXIT] knappen.

— 2] OBS |
<S|!§JHHG'E'§§ES ? jMJ —SEEEEELQ . ] ;%IZN Om den valda Song:en inte
C—— | 7 Twinkle Twinkle~ | B EEIREERS ?nnehéller textdata kommer
= [t iR inte ndgon text att visas.
—— B 3 | 44 Strings
T LEFT
c CHORD PR GalaxyEP
STYLE dod 4=148 MULTI PAl
o | P+ HeartBeat & Tom Flam
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAHE
e| dbar2 Jdbar NewBank
7 Tryck SONG [START/STOP] knappen och spela stimman. =T 0BS |
Om Du 6nskar, kan Du justera tempot genom att trycka TEMPO « Om Du vill starta direkt utan nagon
| [p>] knappama_ introduktion, anvand Sync Start funk-

tionen. For att stalla Sync Start i
O REC TOP O START/STOP

klarlage, hall [TOP] knappen nertryckt,
O << D/% EI I I I l % I samtidigt som Du trycker SONG

— e [START/STOP] knappen. Song

' uppspelningen kommer att starta

i samma 6gonblick Du bérjar spela
pa klaviaturen.

* Om Du hér att PSR-2100/1100 aven
8 " . spelar melodistdmman, kontrollera
Tryck SONG [START/STOP] knappen for att stoppa uppspelningen. kanalinstaliningen for melodistamman
O REC TOP O START/STOP i Song datan och andra kanalen som
fordelats till Track 1 (sid 140). Du kan
O K || B/0 ocksa andra sjalva Song kanalen
" NEW SONG —'— SYNC. START permanent (sid 106).
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Spela med Songs

Inspelning

Du kan &dven spela in med PSR-2100/1100 — snabbt och litt. Prova Quick inspelningsfunktionen nu och spela in
Ditt klaviaturframférande.

1 = 3 Vilj ett ljud for inspelning. Anvind samma operationer som i ”Spela med ett ljud” pa sidorna 25, 26.

4 Tryck [REC] och [TOP] knapparna samtidigt for att vélja ”"New Song” (= "Ny Melodi”) for inspelning.

O REC TOP O START/STOP _ REW FF
O <J >/0 < || B>
NI —'- SYNC. START —/

5 Tryck [REC] knappen.

O REC

6 Inspelningen startas sa snart Du borjar spela pa klaviaturen.

7 Nar Du ar klar med inspelningen, tryck [REC] knappen.

O REC

8 For att lyssna till Din nygjorda inspelning, aterstdll melodin till dess borjan A VARNING

genom att trycka [TOP] knappen och tryck sedan SONG [START/STOP] i
knappen. Den inspelade datan
kommer att ga forlorad
o REC TOP O START/STOP om Du slar av strommen.
Om Du vill behélla en
O S >/0 viktig inspelning maste
— NEW SONG —'— SYNC. START — den sparas till User
enheten eller diskett.

9 Spara den inspelade datan enligt onskan (sidorna 39, 47).
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Grundliiggande hantering — Organisera Dina data

Innehallet som visas i Main display

Nar strommen slas pa visas MAIN display, som innehéller viktig och relevant information 2 OBS

& Om MAIN display inte
for fortsatt arbete. . . . visas, tryck [DIRECT
Genom att trycka knapparna [A] — [J1 i MAIN display tas displayer fram motsvarande ACCESS] f6ljt av
var och en av dessa knappar. De displayer som tas fram via dessa knappar (med undantag for [EXIT] knappen.

[B] och [C] knapparna) kallas Oppna/spara displayer (se kommande sidor). Nar man trycker
[B] eller [C] knapparna tas Lyric respektive Score display fram.

?m?

[ MAIN___ |
Q— TRANS- g||3: UPPER SPLIT
Mﬂ’PDSE 0 i.§]m§iucmuu-: 0 MMy F@z
() I dod  J=148 T Livel ]
| 43 Twinkle Twinkle~ | B [Er TNl T‘D
e L — -7 -3 amp | Live! . LAYER
LYTICS B 1&3 STI'IHQS T@
8 LEFTT®

F#z
MAIH

e z
[Seore] i = GalaxyEP
[ STYLE d.d J=148 MULTI Pap_l @
@_[!‘.'!-* HeartBeat # Tom Flam |

[ THTRO ENDIHG REGISTRATION BAHE |
O Abar? Abar B NewBank “—®

@ TRANSPOSE (sid 144)
Med [TRANSPOSE] knappen kan man férdndra tonhdjden for instrumentet, upp eller ner i halvtonssteg. Transponeringsvardet i halvtonssteg
visas hér.

@ SONG (sid 78)
Hér visas namnet pa aktuell vald Song (MIDI-fil) och en del information kring denna.

©® BAR
Hér visas aktuell position fér den Song eller ackompanjemangsstil som spelas upp.

O TEMPO (sid 53)
Har visas tempo nér en Song eller ackompanjemangsstil spelas upp.

@ CHORD (sid 65)
Nar [ACMP] ar inkopplat visas det ackord som spelas i védnsterhandssektionen.

@ STYLE (sid 62)
Har visas namn, taktart och tempo f6r den aktuella kompstil som ar vald.

@ INTRO och ENDING (sid 69)
Hér visas namn fér aktuellt valda introduktions- och avslutningsmonster.

© UPPER OCTAVE (sid 61)
Med [UPPER OCTAVE] knappen kan klaviaturens tonhéjd hdjas eller sdnkas i oktavintervaller. Har visas aktuellt oktavlage.

@ SPLIT POINT (sid 141)
Har visas splitpunkter, de specifika punkter som delar in klaviaturens olika omfang. Det finns tva olika typer av splitpunkter: ”A” som separerar
ackompanjemangsautomatiken fran resten av klaviaturen och ”"L” som avskiljer vénster och héger hands omfang.

(@ REGISTRATION SEQUENCE (sid 145)
Du kan spara Dina egna panelinstéliningar till Registration Memory knapparna och sedan kalla fram dem genom att trycka énskad
REGISTRATION MEMORY knapp [1] — [8]. Den bekvama Registration Sequence funktionen gor att Du kan kalla fram knapparna i den ordning
Du sjalv bestdmmer genom att helt enkelt anvanda [BACK]/[NEXT] knapparna eller pedal under tiden Du spelar. Har visas den valda sekvensen
(under forutsattning att funktionen inte star pa OFF).

@ MAIN stamma (sid 57)
Har visas det ljud som valts féor MAIN stdmman.

@® LAYER stimma (sid 59)
Har visas det ljud som valts for LAYER stdmman.

(® LEFT stimma (sid 60)
Haér visas det ljud som valts fér LEFT stamman.

@ MULTI PAD bank (sid 76)
Multi Pads kan anvandas for att direkt spela upp speciella fraser (som rytmiska fills och melodiska slingor) i samband med Ditt framférande
genom att trycka MULTI PAD knapparna [1] — [4]. Multi Pad data sparas i banker (fyra "pads” i varje bank), och saval Preset som User banker
finns tillgangliga. Har visas den aktuella bank som &r vald.

(® REGISTRATION MEMORY bank (sid 88)
Registration Memory installningar lagras i banker, atta i varje bank. Har visas namnet for den aktuella bank som &r vald.

@® Volymbalans fér stimmorna (sid 64)
Du kan andra volymbalansen genom att trycka [1 AV]-[8A V] knapparna under LCD displayen. Har visas volymbalansen fér varje stdmma.
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Grundldggande hantering — Organisera Dina data
Oppna/spara display

PSR-2100/1100 hanterar en rad olika typer av data — ljud, ackompanjemangstilar, Songs, Multi Pads och Registration
Memory instédllningar. Mycket av denna data finns redan programmerad och ingar i PSR-2100/1100 men Du kan ocksa
skapa och editera Dina egna data med en del av funktionerna i instrumentet.

All denna data ar sparad i separata filer — precis som i en dator.

Har skall vi visa Dig den grundldggande hanteringen av displaykontrollerna for att hantera och organisera datan for
PSR-2100/1100 i filer och mappar.

Filer kan 6ppnas, sparas, namnges, flyttas eller raderas i deras respektive 6ppna/spara displayer. Du kan vilja dessa
displayer for respektive filtyper; Song, Voice, Style, etc. Du kan dessutom effektivt organisera Dina data genom att
samla olika filer av samma typ i en gemensam mapp.

Oppna/spara displayer fér Song, Voice, Style, Multi Pad Bank och Registration Bank kan kallas upp fran MAIN displayen
(den display som visas ndr strdmmen slds pa) genom att trycka motsvarande [A] - [J] knapp.

[ Oppna/spara display for NN( Oppna/spara display for ) rOppna/spara display for R

Song (sid 79) Voice (sid 57) Multi Pads (sid 76, 121)
SONG VOICE (MAIN) AULTI PAD

Ciuver

M Voice [ AGrandPiang| B RockPicno m @ ArabicPere 1

. Style & BrightPiano @ MidiGrand @ Crash Kit @™ ArabicPerc 2

m Functich IIiv'e‘thlt'lr:»si::horcl & CP2O @ Drum Kit 1 @™ Latin Pere 1
II#E‘Grcdec:r;::si M OctPicno 1 @ Drum Kit 2 @™ Latin Perc 2
E% HonkyTonk M ot Piano 2 @™ Drum Kit 3 @™ Dance Kit

B MULTI PAD

B _Piano&Harpsichord

LEED

hanterar Voice filerna. hanterar Multi Pad Bank

filerna.
WppTE o HEET. 0 MeT A 0
SONG_ | ds.d = 94 | Livel _ MAIN
51 Twinkle Twinkle~ | @ € Q==

.

g OBS |
Féljande 6ppna/spara
displayer &r ocksa
tillgangliga; de valjs
emellertid fran andra
displayer an MAIN
(sid 154).

>

- [ T RVER:
e BB} 44 Strings
8 LEFT
c CHORD " | PR GalaxyEP

STVLE 44 J-143 FILTI FAD
o | #= HeartBeat @ Tom Flam * SYSTEM SETUP
THTROD EFCIHNG REGIZTRATION BANK e MIDI SETUP

dbar2 Abar NewBank

m

* USER EFFECT
* MUSIC FINDER

g 0BS |
Om MAIN display inte
visas, tryck [DIRECT
ACCESS] knappen,
foljt av [EXIT] knappen.

Oppna/spara display for Style (sid 62) Oppna/spara display for Registration
Bank (sid 88)

M Pop&Rock M Latin NewBank

ia Ballad i March&Waltz

M Swing&Jazz

& Dance

& Ballrecm
"
FRAEHERAL EAFAE

i

Canterar Style filerna. y \ hanterar Registration Bank filerna. y

PSR-2100/1100 e



Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Exempel — 6ppna/spara display

Varje oppna/spara display sida bestar av PRESET, USER och FLOPPY DISK enheter.
| exemplet nedan visas Oppna/spara display for Voice.

(PRESET enhet A (USER enhet A (FLOPPY DISK enhet A
Har ligger de filer som &r Har ligger de filer som innehaller Du kan ocksa lagra Dina egna
fabriksprogrammerade och Dina egna originaldata, skapade originaldata till diskett.
installerade i PSR-2100/1100. eller editerade med de olika Fardigkopta disketter kan ocksa
Preset filer kan inte dndras eller funktionerna i PSR-2100/1100. kallas fram hdr. Dessa filer blir
overskrivas. Du kan emellertid De lagras internt i PSR-2100/ naturligtvis bara tillgangliga nar
anvdnda en Preset fil som grund 1100. en relevant diskett ar insatt i
for att skapa Din egen originalfil G ‘ y diskettstationen.

(som kan sparas i USER eller
FLOPPY DISK enheten). )
\.

YOICE (MAIN:

EZER ] & Rockranc Rt
® BrightPianc @™ MidiGrand FLOPPY DISK.
%E!Harpsichcrd & CPE0
%E!GrandHarpsi M Oct.Picane 1
B /HonkyTonk M Oct.Picanoe2 Tar fram katalogens

: _l hogre nivd. | detta
E exempel kan sidan
som visar mappar

med ljudkategorier
tas fram.

J

Fil
Alla data, saval fabriks-
programmerad som Din
egen, lagras som “filer”.

Aktuellt minne

”Aktuellt minne” &r den plats fran vilket ljudet tas fram nar Du véljer
ett ljud. Det dr ocksa hérifran Du editerar Ditt ljud med hjalp av
SOUND CREATOR funktionen. Ditt editerade ljud maste sedan sparas
som en fil i USER eller FLOPPY DISK enheten.

Nar man spelar in Song (sidan 95) och skapar ackompanjemangsstilar
(sidan 111) gors detta i det aktuella minnet. Forsakra Dig om att spara
denna data pa korrekt satt till USER/FLOPPY DISK enhet som fil eller
filer. Datan gar férlorad om Du slar av strommen utan att ha sparat.
For detaljer, se sidan 42.
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Grundldggande hantering — Organisera Dina data

H Filer och minnesenheter

Du kan hantera filer (kopiera,
spara, etc) i User enheten eller
Disk enheten med hjalp av en
dator

[FoPPvDISK\

PRESET enhet USER enhet Disk enhet
Kan inte déverskrivas
M N
- ) o . < o . ]
[ Voice ) ql Voice I al Voice
] of e of ]
[ Style ) ul Style I > Style
] o e of ]
[ Song ) al Song I g Song
[ Multi Pad Bank ] :f Multi Pad Bank ]: :r Multi Pad Bank ]
J L J © L
ol |2 (
[ Registration Memory Bank J: : :l Registration Memory Bank ]
Vocal Harmony Type ] ( 2
(endast PSR-2100) ) g > Vocal Harmony Type ] ]
3 E
] 2 ( ) ] (
System Setup ) X :l System Setup J: = :L System Setup ]
]
©
[ MIDI Template ] =r MIDI Template ] ]
J L s
Spara Q
v
[ MIDI Setup ] :[ MIDI Setup ]: :[ MIDI Setup ]
[ User Effect ] :[ User Effect ]: :[ User Effect ]
[ Music Finder ] :[ Music Finder ]: :[ Music Finder ]
—/ —/
Rl
o
N
Detta &r Voice 6ppna/spara displayen BACK  NEXT
framtagen genom tryckning av [PIANO] =
knappen i VOICE sektionen. — (=) (=)
| AGrandPicn: ] ™ RockPicno

M BrightPiano @™ MidiGrand
Liwe!

@™ Harpsichord W™ CPS0

Live!

@™ GrandHarpsi M Oct.Piche 1

B HonkyTonk e Oct.Picnc2

Vélj en minnesenhet med hjalp av

[BACKJ/[NEXT] knapparna.

g 0BS |

Oppna/spara displayen
indikerar enbart de filer
som kan hanteras fran
den valda displayen.
FD (Floppy Disk) enhet
fér Voice dppna/spara
displayen visar t ex
endast ljuden dven om
aven Song eller Style
filer ar sparade till
samma diskett.
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Grundldggande hantering — Organisera Dina data

B Funktioner och minnesenheter

|:I Data som inte behalles nir strommen slas av

(> Data som behélles nér strommen slas av

: 4 . ) 4
Funktioner Aktuellt minne USER enhet
FLOPPY DISK enhet
| Oediterat ljud 7N\
r 3
Jamfoér
v
Editera
[ Sound Creator ]7->| Voice C Voice
Spela in/
[ Style Creator ]M¢| Style ( Stylb
>

( ) Memorera [ . |

| One Touch Setting

Memorera Registration Memory ( Registraéi::kMemory )

Panelinstallningar

Skapa ny. sk sk
programmering Music Finder : 5
Record C Music Finder
swns ovsemsan 3"
| ] ystem Setup . ystem Setup

Spela in Spara
Song Creator ]7->| Song C Sonb
Spelain
Multi Pad Creator ]7->| Fyra Multi Pads C Multi Pad@
Editera
MIDI ]7*| MIDI instéllningar Q MIDI Tem@

Spara

kk
( ) MIDI @
Vocal Harmony Type Editera
endast PSR-2100 /5\
| ( ) _ User Vocal Harmony |

User Effect Editera [~ &%
| (Mixing Console) ] ~ User Effect o ~— User Effect

Y Y

J

( \ -1
Master EQ Edit Editera d
(Mixing Console) C_ user Mast@
L (endast PSR-2100) )
- J \__/ U Y,
— A VARNING * Save operationen genomférs frén
Data i USER/FLOPPY DISK Oppna/spara display.

enhet bibehalles dven om . ’
trd 14 Aktuell ** Motsvarande dppna/spara display
strommen slas av. Aklue tas fram fran [FUNCTION] — UTILITY

aktiv data kan emellertid > SYSTEM RESET display.
ga forlorad nar Du valjer

annan fil eller slar av
strémmen. Se till att spara
all viktig data i minnet till
User eller Floppy Disk
enhet innan annan fil
véljes eller strommen

slas av.
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Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Viilja filer och mappar

Vilj en fil som visas i displayen. | detta exempel viljer vi en Voice fil, d v s ett ljud.

Tryck forst VOICE [PIANO & HARPSL.] knappen for att ta fram displayen som innehdller filerna.

Displayen ("6ppna/spara” visningen) ar typisk for de som anvands for att ta fram och spara filer (ljudfiler).
PSR-2100/1100 innehaller redan en rad ljud i PRESET enheten. Du kan spara egna ljud Du skapat med Sound Creator
funktionen till USER eller FLOPPY DISK enheten.

e M n n”n n” n ‘ —

1 Vil PRESET- » "USER” eller "FLOPPY Om man véljer annat sprak i "LANGUAGE”
DISK” med hjalp av [BACK]/[NEXT] display (sid 52, 154) kan det orsaka féljande
knappen. BACK _NEXT problem.

PP =)= * En del tecken i filnamn Du angett kan bli
férvanskade.
» Filer blir kanske inte tillgangliga.
Problemet I6ses om man atergar till origi-
e ( ‘ nalspréket. Nér filer 1ases i dator med
[ —Y |_J G andPianc| ] M RockPiane P annat spraksystem kan liknande problem
C=— & | ™ BrightPiane B® MidiGrand ¢ —CJ) som namnts ovan forekomma.
Live!
=== c | # Harpsichord » CPBO Ho—C
Live!
E—— o || # GrandHarpsi e OctPiana 1 1 —C )
@:. e | B HonkyTonk Mm Oct.Pianc2 J .:@
~— [ PlonosHoresichord | I e

3. OBS |
) Genom att dubbelklicka
aktuell [A] -- [J] knapp tas
motsvarande fil fram och
man aterkommer till MAIN
display.

i
L= H @

3 OBS |
Genom att markera aktuell fil
N och dubbelklicka [ENTER]

\_ DATA ENTRY )

N
Anvind [1A] - [7A] knapparna
for att valja sidor.

Nar mangden tillgangliga filer eller
mappar éverstiger sju, &ndras nedre
delen av displayen sdsom visas nedan.

Tryck NEXT (nésta) § 4 Tryck PREV (foregaende)

5

Vilj filen/mappen.
Det finns tva satt att valja filen/mappen:
e Tryck [A] - [J] knappen.
Tryck den bokstavsmarkta knapp som
motsvarar den fil/mapp Du 6nskar ta fram.
(I exemplet ovan ér det ljudfiler som visas.)
e Anvand [DATA ENTRY] ratten och
[ENTER] knappen.
Néar Du vrider [DATA ENTRY] ratten flyttar
sig markeringen bland de tillgangliga filerna/
mapparna. Markera 6nskad fil eller mapp
(ljudfiler visas i exemplet ovan) och tryck
[ENTER] for att ta fram Ditt val.

knappen tas motsvarande fil
fram och man aterkommer
till MAIN display.

b\
Eio

Tryck [EXIT] knappen
for att aterga till MAIN
displayen.

Du kan aterga till
foregdende display
genom att trycka

[EXIT] knappen.

-

Att lamna sma pop-up fonster
Du kan ocksa lamna sma pop-up
fonster (som det i illustrationen
har intill) genom att trycka [EXIT]
knappen.

TRANS- Jg{Nj: UFFER SPLIT
‘Lmﬂ’PDSE 0 (IME o © MM F@z F@2

SOHG d-d 4= 98
I3 Twinkle Twinkle~ | 3 [c]

TEMPO

Scarel s

vEP

STYLE dd

£ HeartBeet— T & Tom-Flam

MULTI PAD

INTRO EMDIMG ] RESISTRATION BAMK
NewBank

dbar2 A4bar

S0HG| STYLE H.PAD

HIG LEFT __LAYER HAIH

PSR-2100/1100 e




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Fil/mapp-relaterade operationer

Namnge filer/mappar

Du kan ange namn till filer och mappar. Vilken fil som helst i USER och FLOPPY DISK enheten kan namnges eller
namndndras. Genomfor féljande steg ndr det finns data i User enheten. Om det finns Preset filer/mappar Du skulle vilja

namndndra, kopiera dem forst (sid 46) och anvand dem som User filer/mappar.

1 Tryck [1'V¥] (NAME) knappen (sid 39).
NAME displayen visas.

[__rone__ [merm— [ox_Joancel)

\ 4

g’ OBS |

Ett namn f6r en fil/mapp kan
besta av upp till 50 halvstora
bokstaver (eller 25 Hiragana
och kaniji tecken), inklusive
ikon ID:n (se OBS nedan)
och tillagget.

2 Vilj onskad fil/mapp och tryck [7¥]1(OK) knappen.
Den aktuella fil/mapp som valts &r markerad.
For att valja annan fil/mapp, tryck nagon av [A] — [J] knapparna.
For att avbryta, tryck [8V¥] (CANCEL) knappen.

o | v rEEERE ®w Honky Tonk P

— =|mmcP a0 mw Midi Grand ¢ —C
(==— c | @ Grand Pianc M Cct Piano 1 Ho—C )
E=— o | @ GrandHarpsi | ™ Cct Piane 2 )

@ Harpsichord ™ Rock Pians v —C ]
Bm Piano&Harpsichord
| o1

(__none__ [ r——" [ox_Joance)
{

i,

3 OBS |
Filnamnet visas i en dator
enligt féljande. Om Du
andrar ikon ID eller tillagget
kan ikonen komma att
andras och filen kan kanske
inte aterkallas korrekt.

ABCDE.S002.MID

T ]
Fil ID Ikon ID

Tillagg

E W Ange det nya namnet (sid 48).

Tryck [8A] (OK) knappen.

For att avbryta, tryck [8V¥] (CANCEL) knappen.

@ PSR-2100/1100




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Flytta filer/mappar

Du kan flytta filer och mappar enligt 6nskan, for att organisera Dina data. Varje fil/mapp i USER och FLOPPY DISK
enheterna kan flyttas med hjélp av klipp-och-klistra operationen som beskrivs nedan.

. 0BS
1 Tryck [2V¥] (CUT) knappen (sid 39). Denna operation kan inte

CUT disol isas. anvandas for att flytta en
Isplayen visas fil’/mapp fran en diskett till

en annan. Om Du vill géra
m Select filez/faolders. [ ok ] ml detta, klipp (cut) och klistra
(paste) filen eller mappen
fran den forsta disketten till
. USER sidan. Skifta sedan
disketter och klistra till
FLOPPY DISK sidan.

2 Vilj onskad fil/mapp som skall flyttas.
Valj 6nskad fil/mapp och tryck [7 ¥](OK) knappen. 2. OBS |
Den aktuella fil/mapp som valts markeras. For att vélja annan fil/mapp, tryck en av [A] — [J]
knapparna.

Flera filer/mappar kan véljas tillsammans, &ven fran andra sidor. For att upphava valet, tryck
knappen for den valda filen/mappen igen.

Alla filer/mappar pa en
diskett kan kopieras till
en annan disk i en enda

Tryck [6¥] (ALL) knappen for att valia alla filer/mappar i den sida som visas (USER/FLOPPY operation (sid 153).

DISK). Nar [6¥] (ALL) knappen tryckts andras [6¥] knappen till ’ALL OFF” knapp att anvéndas

for att upphéava valet. % 0BS |
Efter att ha klistrats blir

' filen automatiskt omflyttad
i alfabetisk ordning och
visas.
3 Tryck [7V¥] (OK) knappen.
For att avbryta operationen, tryck [8¥] (CANCEL) knappen. =2 OBS |

Betraffande filer/mappar
pa en diskett

. | FLOPPY DISK sidan for

Oppna/spara displayen kom-

mer enbart filer som kan

4 Ta fram destinationsdisplayen. hanteras i denna 6ppna/

Endast USER och FLOPPY DISK sidorna kan véljas som destination. spara display att visas, aven
om en mapp péa en diskett

kan innehélla olika typer av

filer.
’ | en Kklipp-och-klistra opera-
tion av en mapp (pa diskett),
kan en hel mapp klippas ut;
W, Tryck [4 V] (PASTE) knappen. det blir emellertid enbart de

: ; ; ; i At filer som kan hanteras i den
E Den fil/mapp Du klippte (cut) klistras (paste) nu vid destinationen.
ND PP ppte (cut) p ) aktuella 6ppna/spara dis-

playen som kan klistras.




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Kopiera filer/mappar

Du kan ocksé kopiera filer och mappar enligt 6nskan, for att organisera Dina data. Varje fil/mapp i PRESET, USER
och FLOPPY DISK enheterna kan kopieras med hjilp av klipp-och-klistra operationen som beskrivs nedan.

. 3. OBS
1 Trka 3V1 (COPY) knappen (sid 39). [m@} Ténk pé att kopieringsopera-

PY displ isas.
COPY displayen visas tionerna enbart ar avsedda
for Ditt personliga bruk.

' 3. OBS |
Denna operation kan inte
anvandas for att flytta en
fil/mapp fran en diskett till
en annan. Om Du vill géra
detta, klipp (cut) och klistra
(paste) filen eller mappen
fran den forsta disketten till

2 Vilj onskad fil/mapp.
Valj énskad fil/mapp och tryck [7 ¥](OK) knappen.
Den aktuella fil/mapp som valts markeras. For att valja annan fil/mapp, tryck en av [A] — [J]
knapparna.
Flera filer/mappar kan véljas tillsammans, &ven fran andra sidor. For att upphava valet, tryck knappen
fér den valda filen/mappen igen.

Tryck [6¥] (ALL) knappen for att vélja alla filer/mappar i den sida som visas (USER/FLOPPY DISK). USER sidan. Skifta sedan
Nar [6V¥] (ALL) knappen tryckts &ndras [6V¥] (ALL) knappen till "ALL OFF” knapp att anvandas for disketter ocH Klistra till
att upphava valet. FLOPPY DISK sidan.

3 Tryck [7V] (OK) Ta fram destinations- N3 Tryck [4 V] (PASTE)
knappen. displayen. E o

napp play ND knappen. .

For att avbryta » Endast USER och FLOPPY * Den fil/mapp Du kopierade
operationen, tryck [8V¥] DISK sidorna kan valjas som (copy) Klistras (paste) nu vid
(CANCEL) knappen. destination. destinationen.

Radera filer/mappar

Du kan ocksa radera filer och mappar enligt 6nskan, for att organisera Dina data. Varje fil/mapp i USER och
FLOPPY DISK enheterna kan raderas med hjdlp av operationen som beskrivs nedan.

1 Tryck [5'V] (DELETE) knappen (sid 39).
DELETE displayen visas.

[_veiee W —" ["or_Joancel

14

f 2 vilj 6nskad fil/mapp. Meddelandet "Are you sure you want to delete the
ek file (or data/folder)? YES/NO” (= "Ar Du séker
pa att Du vill radera "*****” filen (eller data/mapp)?
JA/NEJ”) visas.
YES........... Raderar markeringen.
NO............. Lamnar uppmaningen utan att radera.

() Tryck [7¥] (OK) knappen.
For att avbryta operationen, tryck [8W¥] (CANCEL)

knappen.

Valj énskad fil/mapp och tryck [7 ¥](OK) knappen.
Den aktuella fil/mapp som valts markeras. For att vélja
annan fil/mapp, tryck en av [A] — [J] knapparna. »
Flera filer/mappar kan véljas tillsammans, aven fran

andra sidor. For att upphéva valet, tryck knappen for
den valda filen/mappen igen.

Tryck [6¥] (ALL) knappen for att valja alla filer/mappar
i den sida som visas (USER/FLOPPY DISK). Nar [6V]
(ALL) knappen tryckts &ndras [6V¥] (ALL) knappen till
"ALL OFF” knapp att anvandas for att upphéava valet.

Nar flera filer valts visas "Are you sure you want to
delete the "*****” file (or data/folder)? YES/YES ALL/
NO/CANCEL” (= "Ar Du saker pa att Du vill radera
e filen (eller data/mapp)? JA/JJA ALLA/NEJ/
AVBRYT”) meddelandet.
YES/NO.....Raderar det som markerats (YES),
eller ignorerar markeringen utan att
radera (NO).
YES ALL ...Raderar direkt allt som markerats.
CANCEL ...Lamnar uppmaningen utan att radera.




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Spara filer

Med denna operation kan Du spara Dina data (som t ex Song eller Voice) som Du skapat & 0BS |
i det aktuella minnet som filer. Filer kan endast sparas till USER och FLOPPY DISK Den interna minneskapaci-
enheterna. teten for respektive PSR-

Om Sppna/spara display for den data Du 6nskar spara inte visas, ga forst tillbaka till 2100/1100 &r cirka 1520KB
(PSR-2100)/700KB (PSR-

MAIN display genom att trycka [DIRECT ACCESS] f6ljt av [EXIT] knappen. Tryck darefter 1100). Minneskapaciteten
motsvarande [A] — [J1 knapp vid MAIN display for att ta fram respektive &ppna/spara for en 2DD och 2HD diskett
display. Slutligen, ta fram USER eller FLOPPY DISK sida (sidorna 38, 40). ar respektive 720KB och
1440KB. Néar Du lagrar data
~ till dessa platser kommer
1 Tryck [6 V] (SAVE) » Ange ett namn fér den nya filen (sid 48). ?I1I?)(f)l IR,%?;;?;R?:?;SS’/
knappen. | Registration, etc.) att lagras
I tillsammans.
EEA (-1 (necz) (vEF2] (614 ] [JKLS ] (wnos ) (XTI
[ 10w | DELETE] l:m'iv
3. 0BS |
Tryck [8A] (OK) knappen. Filer for DOC och Yamaha
For att avbryta operationen, tryck [8¥] (CANCEL) knappen. Disklavier mjukvara, som
y finns att kdpa i handeln,

och dess editerade filer i
PSR-2100/1100, kan lagras
i USER enheten, men inte
kopieras till annan diskett.

Organisera filer genom att skapa ny mapp

g 0BS |
Med denna operation kan Du pa ett enkelt sdtt organisera Dina olika filer i kategorier Kataloger for mappar kan
genom att skapa en ny mapp for varje kategori. Mappar kan enbart skapas i USER och innehalla upp till fyra nivéer.
FLOPPY DISK enheterna. Det maximala antalet filer

och mappar som kan lagras
ar 800 (PSR-2100) / 400

a N a N
. Ange namnet f6r den nya mappen (sid 48). (PSR-1100) men detta kan

Ta fram den sida 9 ly ppen ( ) variera beroende pa filnam-
for vilken Du vill oLoce [ net.
skapa en ny ma B | NewFolder Det maximala antalet filer

p y mapp » [ case U] [3KL5) ' som kan sparas i en mapp
och tryck [7 V] pELETE] GF ar 250.
(NEW) knappen Tryck [8A](OK) knappen.
(sid 39). For att avbryta operationen, tryck [8W¥] (CANCEL) knappen.

Visa overliggande sidor

Tryck [8V] (UP) knappen for att ta fram 6verliggande sidor. Du kan t ex ta fram mappnivan 6ver filsidor.

Ange bokstaver och dndra ikoner

1 Tryck [1V] Andra typ av tecken med hjilp av [1A] knappen.
(NAME), [6 V] Om Du valjer japanska som sprak i FUNCTION

displayen (sid 154) kan féljande typer av tecken
(SAVE) eller [7 V] » och storlekar anges:

HEM FOLDER -l MNewFolder |

(l\.IEW) knappen Dz (kana-kan.)‘ :I“"SE (JKLS] [ ok
(sid 39). Hiragana och kanji, tecken (full storlek) —
\ y 517 (kana) Ta fram ICON SELECT display genom att

trycka [1V¥] knappen. Har kan Du &ndra bilden

Katakana (normal storlek), tecken (full storlek) Y™™ )
till vanster om filnamnet.

5t (kana)
Katakana (halv storlek), tecken (halv storlek)

A B C — Alfabet (stora och sma bokstéaver, full storlek), siffror (full storlek), tecken (full storlek)
ABC — Alfabet (stora och sméa bokstéver, halv storlek), siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)

Om Du valt annat sprak an japanska i FUNCTION displayen (sid 154), blir féljande typer och
tecken tillgangliga:

CASE — Alfabet (stora bokstéver, halv storlek), siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)
case — Alfabet (sma bokstéver, halv storlek), siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Skriv in tecken

Instruktionen som foljer visar Dig hur Du skriver in tecken nédr Du skall namnge Dina filer och mappar.
Metoden &r i mangt och mycket densamma som nadr man skriver namn och nummer i en mobiltelefon.

1 Flytta markoren till 6nskad position med hjdlp av [DATA ENTRY] ratten.

2 Tryck onskad knapp [2A] - [7A] och [2V¥]- [6¥] som motsvarar det tecken Du vill ange.
Flera olika tecken ar fordelade till varje knapp och tecknen dndras for varje gang Du trycker knappen.
For att verkligen skriva in det valda tecknet, flytta markoren eller tryck pa knappen for ett annat tecken.
Om Du skrivit in ett tecken av misstag, flytta markdoren till det tecken Du vill radera och tryck [7'V¥] (DELETE)
knappen. Om Du vill radera alla radens tecken pa en gang, tryck och hall nere [7¥] (DELETE) knappen ett
ogonblick. Nar markoren visas i omvand display (markerad), blir enbart det markerade omfanget raderat.

3 For att verkligen ange det nya namnet, tryck [8A] (OK) knappen. > OBS |
For att avbryta operationen, tryck [8 VW] (CANCEL) knappen. Foljande halvstora tecken
kan inte anvandas for att

B Konvertera till Kanji (japanska) namnge filer och mappar:
Detta géller enbart om Du anvénder " #v7i3%2 (kana-kan)” knappen (pé japanska). ¥\t
Nér det inskrivna “hiragana” tecknet visas i omvénd display (markerat), tryck [ENTER]
knappen en eller flera ganger for att konvertera tecknet till 6nskad kanji. Det markerade
omfanget kan dndras med [DATA ENTRY] ratten. Det konverterade omfanget kan
dndras tillbaka till “hiragana” med [7'V¥] (DELETE) knappen. Det markerade omfanget
kan raderas pa en gang med [8 W] (CANCEL) knappen. For att verkligen ange dndringen,
tryck [8A] (OK) knappen eller ange nésta tecken. For att ange “hiragana” direkt (utan
att konvertera), tryck [8A] (OK) knappen.

B Ange speciella markeringar (omljud, accent, japanska “+ ” och - ")
Vilj en bokstav till vilken en markering skall adderas och tryck [6¥] knappen
(innan bokstaven verkligen anges).

B Ange ytterligare bokstaver (tecken)
Du kan kalla upp en teckenlista genom att trycka [6'¥] knappen efter att bokstaven T 0BS |
verkligen angetts.

| samband med bokstéaver
som inte atfoljs av speciella
tecken (med undantag for
kana-kan och halvstora
katakana), kan Du kalla fram
Flytta markoren till 6nskat tecken med hjédlp av [DATA ENTRY] ratten och tryck sedan :?;:f: ;gs]nkgzggr:na;;teratt
[8A] (OK) eller [ENTER] knappen. ha valt en bokstav (innan Du

verkligen anger denna).

M\ 1 #S%E (4, = =R A _{(3~i "E

ZES (..-1) (mecz) [bEFs) (6n14] [JKLS) (Wnos) TN
ECT (Persy) (Tuvs ] iovzs) (.o ] (ase ) (ETE0 CEIED

B Ange siffror
Vilj forst nagot av foljande: “A B C” (fullstort alfabet), ”ABC” "CASE” (stora bokstaver
i halvstort alfabet) och “case” (sma bokstaver i halvstort alfabet). Darefter, tryck och
hall nere 6nskad knapp, [2A] - [7A] och [2V] - [5V] ett 6gonblick, eller tryck
upprepade ganger tills 6nskad siffra ar vald.

@ PSR-2100/1100



Andra ikonen

Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Du kan ocksé dndra den ikon som
visas till vanster om filnamnet. Kalla
fram ICON SELECT displayen genom
att trycka [1V¥] (ICON) knappen fran
sidan som hanterar namngivningen
(sid 48).

Vilj onskad ikon med hjalp av [A] - [J]
eller med [3A VY] - [5A V] knapparna
och ange sedan den valda ikonen

genom att trycka [8A] (OK) knappen.

BACK NEXT

Bladdrar
bland sidor
for val av

ikon.

Anger vald ikon.

Avbryter operationen for ikonval.

Anvind [DATA ENTRY] ratten

Denna bekvdma kontroll gor att Du latt och enkelt kan vilja foreteelser i displayen eller snabbt andra

parametrars varden.

B Justera varden
Du kan dndra parametervérden
genom att vrida pa [DATA ENTRY]
ratten. | exemplet med BALANCE
displayen kan volymen for den
stdimma som visas i omvand display

(markerad) justeras genom att vrida pa

ratten. For att justera volymen for en
annan staimma, vélj forst 6nskad

stdimma genom att trycka motsvarande

[A V] knapp och vrid sedan pa
[DATA ENTRY] ratten.

W Vilj foreteelser
Du kan vélja onskad foreteelse eller
funktion i displayen genom att vrida
pa [DATA ENTRY] ratten. Den valda

foreteelsen kallas da fram eller aktiveras

med hjélp av [ENTER] knappen.

| exemplet med VOICE displayen
kan Du vélja 6nskad ljudfil med
[DATA ENTRY] ratten och aktivera
det valda ljudet genom att trycka
[ENTER] knappen pa panelen.

Ml o MR 0 MeERT 8 0
SOMG dsd 4= 98 [ Live! MAIH
JI Twinkle Twinkle~ | @ i
Live! LAYER
dzide EFT
R GalaxyEP
STYLE dd 4=148 MULTI PAL
= HeartBeat @ Tom Flam
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
dbar2 4bar NewBank

Livel
f_dGrandPiang| ] M RockPianc

M BrightPiane @™ MidiGrand
Liue!

@ Harpsichord & CP80

Liuwe!

@™ GrandHarpsi M Oct.Picno 1
B HonkyTonk e Oct.Pianc2

I Piono&Harpsichord

ENTER




Grundldggande hantering — Organisera Dina data
Direct Access — snabbval av displayer

DIRECT
ACCESS

Med den bekvdma Direct Access funktionen kan Du direkt kalla fram 6nskad display med bara en ytterligare enkel
knapptryckning. Tryck [DIRECT ACCESS] knappen och ett meddelande visas i displayen som uppmanar Dig att trycka
onskad knapp. Tryck da pa den knapp som motsvarar displayen for énskade installning och denna kommer omedelbart
att visas. | exemplet nedan anvdnds Direct Access for att ta fram displayen for att vélja Chord Fingering (sid 142).

Se Direct Access lista (sid 51) dar Du kan avlasa de displayer som kan kallas fram T 0BS |
med Direct Access funktionen.

@ PSR-2100/1100

" e =200
0O EIEIEIEEEEE] i X0 23 0 050 5 e

O ACMP

o
o o
o oo
o o
o)

HULTI FIHGER:

Both Sinale Finser
ahd Finsered are
rossible. For Sinale
Finger, rress the
white-sblack kewis)
closest to the root
note,

......... FINGERING TYPE -
TYPE.
SINGLE FIMGER

FIHGERED
FIHGERED OH BASS

SEETEAR}
CHORD TUTOR (FINGERED}

HIHE] GHORD FINGERING

GHORD HAHE :G

LLLLLIRLEILLL

aResuired ASelectivelw ortional
olptional &Optional if O omitted

E ___________
ROOT TYPE.
C# 6
- ] W7
Eb [ i

display:

Har ar ett praktiskt satt att
fran vilken annan display
direkt komma till MAIN

Tryck helt enkelt [DIRECT
ACCESS] knappen och
darefter [EXIT] knappen.
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Direct Access lista

Operation: [DIRECT ACCESS] knappen + knappen i listan nedan Motsvarande LCD display och funktion Se sid
SONG TRACK1] ‘ TRACK1 CHANNEL val 140
TRACK2] TRACK2 CHANNEL val 140
[ [EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING ‘ 140
REPEAT]
METRONOME] UTILITY ‘ METRONOME instéliningar 151
REC] —
TOP] —
START/STOP] —
REW] —
FF] —
STYLE POP & ROCK]
SWING & JAZZ]
BALLROOM]
Z:F&;]& WALTZ] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (ACMP) installningar 141
DANCE]
LATIN]
[[USER]
TRANSPOSE « CONTROLLER TRANSPOSE fordelning 144
> MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE installningar 126
TEMPO : MIDI MIDI CLOCK installning 148
TAP TEMPO] FUNCTION UTILITY TAP installningar 152
FADE IN/OUT] FADE IN/OUT instaliningar 151
ULTI PAD 1
g MULTI PAD MULTI PAD EDIT 77
4]
STOP] DIGITAL RECORDING MULTI PAD CREATOR REPEAT/CHORD MATCH installningar 122
STYLE CONTROL [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING TYPE val 141
BREAK] VOICE instéllningar
INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT instéliningar 125
AIN [A VOLUME installningar
MAIN [B] HARMONIC CONTENT instéliningar
MAIN [C: MIXING CONSOLE (STYLE PART) | FILTER BRIGHTNESS instaliningar 126
MAIN [D] REVERB installningar
[ENDING/rit.] EFFECT CHORUS installningar 127
[AUTO FILL IN] DSP installningar
[OTS LINK]
[SYNC. STOP] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT ‘ SYNC. STOP WINDOW installning i
[SYNC. START] =
[START/STOP] —
DIGITAL STUDIO [SOUND CREATOR] MASTER TUNING installning
[DIGITAL RECORDING] FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE } SCALE TUNING instalining 138
[MIXING CONSOLE] PSR-2100 | MIXING CONSOLE EQ installningar 130
PSR-1100 —
MENU DEMO] UTILITY LANGUAGE val 154
HELP] FUNCTION LCD BRIGHTNESS installningar 152
FUNCTION] MIDI MIDI installningar 148
DIRECT ACCESS] Lamnar Direct Access laget
BALANCE] VOLUME installningar
CHANNEL ON/OFF] MIXING CONSOLE (SONG PART) | VOLUME/VOICE } VOICE instaliningar } 125
NEXT] =
BACK] —
OICE PART MAIN]
LAYER] MIXING CONSOLE TUNE OCTAVE instaliningar 126
LEFT]
MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH1 (Soker programmeringar) 34
EXIT] Atergar till MAIN display
ENTER] —
OICE EFFECT [LEFT HOLD] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (LEFT) installning 141
[TOUCH] CONTROLLER KEYBOARD TOUCH instéliningar 144
SUSTAIN] MIXING CONSOLE EFFECT REVERB installningar 127
HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 146
MONO] TUNE PORTAMENTO TIME installningar 126
DSP] MIXING CONSOLE DSP installningar
VARIATION] EFFECT EFFECT TYPE val 127
VOICE PIANO & HARPSI]
E.PIANO]
ORGAN & ACCORDION]
PERCUSSION]
GUITAR]
[[BASS]
BRASS] FUNCTION VOICE SET instéllningar 146
'WOODWIND]
[STRINGS]
[CHOIR&PAD]
SYNTH.]
XG]
USER]
(ORGAN FLUTES] (endastPSR-2100) | MIXING CONSOLE EQ installningar 130
UPPER OCTAVE ] —
> =
MIC. (endast PSR-2100) VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (Editerar VOCAL HARMONY parametrarna) 131
MIC. SETTING] MIC. EFFECT TYPE val
VOCAL HARMONY] MIXING CONSOLE EFFECT MIC. REVERB instélining 127
EFFECT] MIC. DSP installning
TALK] MIC. SETTING TALK SETTING 135
ONE TOUCH SETTING 1 —
2] —
3] a—
4] —
REGISTRATION MEMORY FREEZE] FUNCTION FREEZE 145
1
2]
3
g REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Editerar gjord RAGISTRATION) 88
6]
7]
8]
MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Skapar en REGISTRATION SEQUENCE) 145
PEDAL PEDAL1] FUNCTION PEDAL1 funktionsval
PEDAL2] CONTROLLER PEDAL2 funktionsval 142
WHEEL PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE PITCH BEND RANGE installningar 126
MODULATION] (endast PSR-2100) | FUNCTION CONTROLLER MODULATION WHEEL instéliningar 144

PSR-2100/1100



Grundldggande hantering — Organisera Dina data
jéilp-meddelanden

Hjélp-meddelandena ger Dig forklaringar och beskrivningar fér alla huvudsakliga funktioner och finesser i PSR-2100/1100.

COHTERTS
[Basic Orerations]

Operation Buttons
Select Itews and Chanze Settinas

Direct Access

Usina the Functions
Settina the Selit Point
Setting the Tewno
Usina Channel On-0ff
[File Orerations]
Drive (PRESET.-USER-FLOPPY DISK)
Open-Save Display

=
H=
]
=
5]
]
m

EHGLISH

[Woices]

[Dewonstration]
Plazina the DPenos

JAPAHESE
GERHAR
FREHCH

SPARISH

@ 0BS |
Hjélp-meddelanden kan visas
med nagot av féljande sprak:
ENGLISH

JAPANESE

GERMAN

FRENCH

SPANISH

ITALIAN

(Tyvarr finns inte SWEDISH
— Overs. anm.)

Selecting Voices

2-1 Valjer dnskat
amne.

2-2 Kallar fram
amnet.

Vélj sprék om sa 6nskas. Det sprdk som véljes
har anvands ocksa for olika meddelanden som

visas under olika operationer.

m. 0BS

Sprak kan ocksa véljas i FUNCTION
"LANGUAGE” (sid 154) displayen.

. 0BS |

Om man véljer annat sprak har kan

det orsaka féljande problem.

¢ En del tecken i filnamn Du angett
kan bli férvanskade.

* Filer blir kanske inte tillgangliga.

Problemet I6ses om man atergar till

originalspraket.

Nér filer l4ses i dator med annat

spraksystem kan liknande problem

som nédmnts ovan férekomma.

¥

Using the Functions (Function Menu)

BACK NEXT

1. Call ur thel [HUCTRROIHETEN] dizrlay
by Fressin

Z. Select the arProrriate Function dizplaw

vélja olika sidor.

Nér tva eller flera sidor finns
tillgdngliga anvands dessa for att

b Pressing [A] = [I1.

3. Call wr the aFProFriat)
uzing [BACK]-THEXTI.

4. Select the desired par
then make the setting

= Fade ba

=meter with [A] or [B1.
b usina [1AW] - [EA W]

ENTER

Bland Hjélp-meddelandena férekommer ocksa lankar till detaljerade

forklaringar eller verkliga instéliningar for det valda @mnet. Valj helt enkelt det understrukna
ordet (med hjélp av [DATA ENTRY] ratten) och tryck [ENTER] for att hoppa till den detaljerade
forklaringen eller den verkliga instéliningsdisplayen fér det valda dmnet.

e PSR-2100/1100

N E

Tryck denna for att
aterga till foregaende
display.

EXIT




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Anvédnd metronomen

Metronomen ger genom ett klickljud ett stdd for tempot nédr Du &var, eller later Dig kontrollera ett specifikt tempo.

=B =m0

c oot p— Y Jemeoweow o o o o 7 = =
[y = O EEEEEE] ] R T

©
Metronomen startas genom att trycka [METRONOME] knappen. ) OBS |
Justera tempot med hjalp av TEMPO [a] [»] knapparna (se nedan). Instaliningar for fjudet,
For att stoppa metronomen, tryck IMETRONOME] knappen dnnu en gang. volymnivan och takten
(taktarten) fér metronomen
kan alla andras (sid 151).

Justera tempot

Detta avsnitt beskriver hur Du justerar uppspelningstempot. Det paverkar inte bara metronomen,
utan dven uppspelningen av en Song eller en ackompanjemangsstil.

TAPTEMPO
TEMPO

==

— L —RESET— +

g OBS |

TAP TEMPO 2 Songs och ackompanije-
TENPO mangsstilar har programme-

= &= @ _ m rats med ett standardtempo,
= —ReseT— + J = avsett att bast passa vald
» } Song/Style.
T

Justera tempot antingen med hjalp av TEMPO

| [<«] [»] knapparna eller [DATA ENTRY] ratten.
Tryck antingen TEMPO [«] Siffran i displayen anger antalet fjardedelsslag
knappen eller [p] knappen. per minut. Omfénget stricker sig frén 5 till 500.

Ju hégre varde, desto snabbare tempo.

Nér Du byter tempo kommer saval tempot fér den
aktuella Song:en som kompstilen att &ndras enligt
detta. For att aterstélla till respektive standard-
tempo, tryck bada TEMPO [«] [»] knapparna
samtidigt. Se aven "Tempo indikering -— MAIN
display” (sid 54) fér mer information kring tempo.

N Tryck denna
END for att stéipga
TEMPO display.

\




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Tap Tempo

Med denna praktiska funktion kan Du sla an tempot for en Song eller en ackompan-
jemangstil. SIa helt enkelt an [TAP TEMPO] knappen i 6nskat tempo, och tempot for
Song:en eller ackompanjemangsstilen anpassas helt enligt Ditt anslag.

Spela upp en Song eller
en ackompanjemangsstil
(sid 62, 79).

»

TAP TEMPO
TEMPO

==

——RESET—}+

Sla an [TAP TEMPO] knappen
tva ganger for att &ndra tempot.

B Tempo indikationer — MAIN display
Det finns tre olika tempoindikationer i Main display enligt nedan.

Indikerar standard (initialt) tempo-
instéllningen for den aktuella Song
som &r vald.

Indikerar aktuellt tempo for vald
Song, ackompanjemangsstil eller
metronome som for tillféllet

spelas upp. Nér ingenting spelas
upp (stoppat) indikerar detta
tempot for den valda kompstilen.
Nar Song och kompstil spelas upp
samtidigt kommer tempot for
kompstilen att automatiskt &ndras
for att passa tempot fér Song:en,
vilket visas har. Detta tempo blir det
som géller vid inspelning av Song
eller ackompanjemangsstil.

Indikerar standard (initialt) tempo-
installningen fér den aktuella
ackompanjemangsstil som ar vald.

@ PSR-2100/1100

TRANS- FPER SPLIT
M 8] Coctae O MM eEng F@z FEe
SOHG d.-d 4= 9@ | Live! MATH
winkle Twinkle~ | @
A Live! LAYER
LYI’ICS BﬁRT ........................... aal ’&3 Strings
= e -
Score| T R GalaxyEP
———
STYLE d.-d 4=148 MULTI PAL
earfbeat it Tom Flam
INTRO EMLING REGISTRATION BAMK
dbar2 4bar NewBank

] OBS

Nar [TAP TEMPO] knappen
slas an aterges ett ljud. Du
kan &ndra detta ljud enligt
Onskan (sid 152).

) OBS |

Du kan ocksa anvanda

Tap Tempo fér att automa-
tiska starta en Song eller

en ackompanjemangsstil.
Nér savél Song som ackom-
panjemangsstil &r stoppad,
sla an [TAP TEMPO] knap-
pen flera ganger, och det
valda ackompanjemanget
kommer att starta i det
tempo Du slagit an. Nar en
Song star i Sync.Start klar-
lage (sid 63, 79) startar ett
anslag av [TAP TEMPO]
knappen Song uppspelningen
pa samma sétt. Fér Song
eller kompstilar i 2/4 och 4/4
takt, sla an fyra ganger; for
3/4 takt, sl& an tre ganger;
for 5/4 takt, sla an fem ganger.




Spela Demos

PSR-2100/1100 &r ett synnerligen mangsidigt och sofistikerat instrument med ett stort utbud av dynamiska ljud och
rytmer och dartill massor med avancerade funktioner. Tre olika typer av Demo Song:er har speciellt programmerats for
att presentera det hdpnadsvackande ljudet och funktionerna i PSR-2100/1100.

DEMO

HELP

20O
Ce)

5 5 BriErtafsets A Tl (5] s

1 =

2 2-1 Anvind [BACK][NEXT] knapparna fér att vélja 6nskad Demo kategori.
Function Demo.......... Dessa demonstrerar de olika funktionerna.
Voice Demos ...... .... Dessa presenterar ljuden.
Style Demos............... Dessa introducerar rytmer och ackompanjemangsstilar.

BACK NEXT

(==

g e )
=— » @w ] #uec Lyrics Display P
= s e voices == Music Notation ||e —C—)
== c|| w styles &) Voed Harmeny ||v —C—)

(= ot Reverb/Effect | M Sound Creator =
=—— e|| @) Music Finder & Style Creator ¢ —C )

/ Overall

2-3 Tryck en av dessa knappar
fér att starta 6nskad demo.

=)=l =
)= =

2-2 Anvind dessa for att vilja Tryck denna for att spela upp alla Demo Songs/féreteelser kontinuerligt,
olika display sidor. med start fran det forsta 6verst till vanster i displayen. Denna blir enbart

tillganglig fran FUNCTION sidan.
Alla tillgangliga demos spelas upp i en f6ljd, med start fran den som ligger
Overst till vanster. VOICE och STYLE sidorna har ingen [AUTO] knapp,
men alla Demo Song:er spelas emellertid upp i en féljd.
Genom att trycka denna knapp kopplas den interaktiva funktionen foér
Function Demo bort (i 6vrigt tiligénglig i steg 3 nedan).

PSR-2100/1100 @



Spela Demos

3 For Function demonstrationerna visas en introduktionsbild i displayen
och Demo bérjar spela.

Detta exempel visar Sound System BACK  NEXT
i FUNCTION demo.

© mAIN

Sound System
©) LAYER

The instrument also features ‘-‘
a dunamic built-in sound
sustem that faithfully and © LEFT
authenticalle rerroduces all ( 1
of the sound. from the ‘_‘

Fowerful lows Lo the crise
hishs.

Vilj 6nskat ord eller foreteelse med hjélp av
[DATA ENTRY] ratten och tryck sedan [ENTER]
knappen eller de besiffrade knapparna ([1V],
2], etc) for att kalla fram den.

m’ 0BS |

Anvand [BACK][NEXT]
knapparna vid introduktions-
bilden for att ta fram fore-
gaende eller nasta sida.

2 OBS |

Tryck SONG [START/STOP]
knappen for att stoppa en
Demo Song. For att ater
starta Demo Song vid den
punkt den stoppades, tryck
SONG [START/STOP]
knappen annu en gang.
Snabbspolningsknapparna
([REW] och [FF]) kan ocksa
anvandas med Demo
Song:erna (sid 81).

Atergar till MAIN display.

@ PSR-2100/1100




Ljud

PSR-2100/1100 ger Dig ett enormt urval av autentiska ljud, inklusive olika klaviaturinstrument, strdkar och blas

— och mycket, mycket mer.

[ VOICE |
O HARPSI. O E.PIANO OAggglegN O PERCUSSION
I o O N
O GUITAR O  BASS O  BRASS O WOODWIND
[ o O N
O STRINGS OCHOIR&PAD O  SYNTH. o XG
[ o O I
O USER O ORGAN FLUTES
|

S e e e
U CIEEEE ] (@) mxe e me

Viilj ett ljud

1

Wl o e 0 mpEir A A
SOMHG dord 4= 28 | Live! MATH
53 Twinkle Twinkle~ | @ F
A Live! LAYER
i — 2! | 3% Strings G
TEMRD ... 4=148 LEFT
Care] thorp PR GalaxyEP H
STYLE d.d 4=148 MULTI FAD
= HeartBeat #t Tom Flam 1
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
dbar2 dbar By NewBank J

Tryck [MAIN] knappen for att koppla in MAIN stimman och tryck darefter
[F] knappen for att ta fram menyn for att vilja MAIN ljudet.

Kopplar in MAIN.

Det basta &r om Du
lyssnar enbart till MAIN
ljudet — se darfor till att
LAYER och LEFT stdm-
morna ar frankopplade.

Livel
f_dGrandPicno

] B RockPiano

™ BrightPicana

@™ MidiGrand

Live!

@ Harpsichord

& CP80

Live!

@™ GrandHarpsi

M Oct.Picans 1

E% HonkyTonk

B Piano&Harpsichord

M Oct.Picans2

) OBS |

Ljudet Du véaljer har hor till
MAIN stdmman, och kallas
MAIN ljudet. (Se sid 59 fér
mer information.)

\ 4

rz vilj onskad ljudgrupp.

|_VOICE |
O HARPSI. O E.PIANO ] AgggéglgN O PERCUSSION
| L]

O GUITAR O BASS O BRASS O WOODWIND
I N O B o
O__STRINGS O CHOIR & PAD O SYNTH. o XG
I L]
O USER O ORGAN FLUTES
L]

2 OBS |

Nar Du véljer en ljudgrupp
kommer det senast valda
lijudet att automatiskt véljas.

\ 4

PSR-2100/1100 @



w. OBS |
5 Indikerar att displayen &r avsedd Nar man valjer ett ljud blir

A Al ; . BACK  _NEXT Aat |5
for att valja MAIN ljudet (sid 25). = [@][ E]] ?;n dt;?tzt I;i?ﬁ?:n?;;kl:fn

vald. Du kan koppla bort

3-1 Véljer detta, sa att nagot automa-
PRES minnes- tiskt val inte sker (sid 146).
- \[rceen 4 ) enhet for
Y EIec.Orgc:n ] ™ GospelOrg R —| ljudet 2] OBS |
o || B Jazzorgan ¥ PurpleOrg S | (PRESET/ Du kan stélla in hur mycket
USER/ volymen for ljudet skall
—3— c|| = RotorOrgan Em JazzOrgan1 H o) FLOPPY paverkas beroende pa
[—o— »o||] B RockCrogan1 E™ RockOrgan2 ) DISK). Ditt anslag (sid 144).
(——2— ¢|| ¥ DanceQrgan Em RotaryDrive v —(C ) ) OBS |
T — ) Se den separata Data List
for en lista dver tillgéngliga
ljud.
3-3 Vviljer ljudet.

2] OBS |
Du kan stélla in huruvida
ljudbank och Program

3-2 viljer de . Change nummer ("MSB-
olika sidorna Tryck denna for att starta LSB-Program Change
i den aktuella demonstrationen av det number” till héger ovanfér
ljudgruppen. valda ljudet. Demonstra- ljudnamnet) skall visas
tionen kan nar som helst eller ej (sid 152).
stoppas genom att trycka
knappen annu en gang. ) OBS |

Tryck denna for att ta fram displayen fér att véalja ljudgrupp. XG utad Ard
utgdr en avsevar

forbattring av GM System
. level 1 formatet och har
utvecklats av Yamaha spe-

o . .. . N ciellt for att ge saval fler ljud

Spela pa klaviaturen for att hora IR Tryck denna och variationer som stérre

det valda DR o att dtergd  exr kontroll och uttrycksmajlig-

Ijudet. I I I }I I » till MAIN heter 6ver ljuden och dess
. effekter. Det garanterar &ven
displayen. datakompatibilitet infor fram-

tiden.
\.
Ljudkaraktarer

Typen av ljud och dess karakteristika indikeras ovanfor ljudnamnet.

Live! (endast PSR-2100)

Dessa ljud av akustiska instrument har samplats (d v s digitalt inspelats) i stereo for att aterge ett verkligt autentiskt,
rikt ljud, fullt av atmosfar och akustik.

Cool!

Dessa ljud utgor samplingar av elektriskt forstarkta instrument och tack vare stor minneskapacitet och mycket
sofistikerad programmering har man lyckats fanga den typiska strukturen och nyanserna i dessa ljud.

Sweet!

Aven dessa ljud av akustiska instrument &r resultatet av Yamaha's sofistikerade teknologi som gor ljuden sa
otroligt detaljerade och naturliga att Du kan tro att det &r instrumentet i verkligheten Du spelar pa!

Drum

Olika trum- och percussionljud ar férdelade till individuella tangenter, vilket gor att Du kan spela dessa fran
klaviaturen.

SFX

Olika specialeffekter har fordelats till individuella tangenter och kan spelas fran klaviaturen.

Organ Flutes! (endast PSR-2100)

Dessa autentiska orgelljud kan Du sjélv paverka och skapa med Sound Creator dar Du finner alla de olika fottal
som behovs for ett traditionellt orgelljud.

Keyboard Percussion

Nar nagot av Drum Kit eller SFX Kit ljuden i [PERCUSSION] gruppen dr valt, kan Du spela olika trum- och
rytminstrument eller SFX (ljudeffekter) ljud pa klaviaturen. Trummor och rytminstrument som aterges via de olika
tangenterna dr markerade med symboler nedanfor klaviaturen. En del av rytminstrumentljuden kan lata annorlunda,
dven om de har samma namn, medan andra i grunden dr desamma. Se den separata Data List (Drum/key Assign-
ment List) for en komplett lista 6ver fordelningen av Drum Kit och SFX kit ljuden.

@ PSR-2100/1100




Layer/Left — spela flera ljud samtidigt

Med PSR-2100/1100 &r det mojligt att spela med tre ljud samtidigt: MAIN, LAYER och LEFT. Genom att kombinera
dessa tre kan Du skapa rika ljudbilder av flera instrumentklanger for Din musik.

MAIN

LAYER

Spela med en sammanslagning av

tva ljud
Spela tva separata ljud — i vdnstra och Splitpunkt
hogra omfanget pa klaviaturen
I
sarmma AN sarma
anster omfang 6ger omfang
Spela tre olika ljud — ett i vanster omfang Splitounkt

pa klaviaturen och en sammanslagning av

tva i hoger omfang

LAYER stdmma

A IR HH0H

Hoéger omfang

Vénster omfang

Layer — lagger samman tva olika ljud

Tryck denna
for att koppla in

For att koppla
bort den, tryck
knappen annu
en gang.

MAIN

2

LAYER funktionen.

Vilj LAYER med [G] knappen. Tryck samma knapp
annu en gang for att kalla fram VOICE display, fran
vilken Du viljer det ljud Du vill ligga samman med
Main ljudet.

Metoden for att valja ljud har & densamma som for
VOICE (MAIN) display (sid 57).

TRANS- 2/l UPFER SPLIT
‘Mﬂ'PDSE 0 M otTee O MRy F@z FIQZ

SO0MG drd 4= 98 | Live! MAIM
l JJ Twinkle Twinkle~ | @ [S]gTgls (lsTate P

STYLE d.-d 4=148 MULTI PAD
= HeartBeat & Tom Flam [ ——
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAME

dbar2 4bar NewBank v =)

— Ear apy | Civel LAVER
LYI'ICS B 3’& Sirlngs G
- TEMPO ....4=148 LEFT
Score] ks PR GalaxyEP H

D

MAIN stdmma

m2 OBS |
Det finns ett alternativt satt
att snabbt vélja bade MAIN

Medan en av panelens
[VOICE] knappar halles
nertryckt, tryck &nnu en
[VOICE] knapp. Det forst
valda ljudet blir MAIN ljudet
och det andra blir LAYER.

och LAYER ljud fran panelen:

W Tryck denna

for att aterga
till MAIN
displayen.

EXIT

PSR-2100/1100 e



Ljud

Left — stéller separata ljud for vanster och hoger omfang pa klaviaturen

2 0BS |
Koppla in LEFT. 2 Vilj LEFT med [H] knappen. Tryck samma knapp Splitpunkten kan fritt valjas
For att koppla bort

till vilken tangent som helst
pa klaviaturen (sid 141).

annu en gang for att kalla fram VOICE display,

den, tryck knappen . s . . .
fran vilken Du viljer det ljud Du vill spela inom

annu en gang.

= vanstra klaviaturomfanget. Metoden for att vélja ) OBS |
@ wan ljud har &r densamma som fér VOICE (MAIN) Varje staimma (MAIN,
[:] displ ( id 57) LAYER och LEFT) kan ha
@ LAYER spray 15! ) sin egen volyminstéllning
[ (sid 64).
Ml o MR 0 MeERT 8 0
LEFT S0NG a-4  J= 90 | Livel MEIH
[n Twinkle Twinkle~ | B [ETTE Il Fo—CJ
Live! LAYER
TEMFD 4= 148 EFT
T 8 | o SalaxyEP
STYLE dd 4=148 MULTI PAL
= HeartBeat ft Tom Flam =]
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
dbar2 4bar NewBank =

Tryck denna
for att aterga till
MAIN displayen.

Liigg effekter till ljuden

Fran denna sektion pa panelen kan Du ldgga till en rad olika effekter till ljuden Du spelar pa klaviaturen.

gl VOICE EFFECT FiRHue DSP
OHoLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO ~ OMONQ O -+ O VARIATION

L) L R

AN

590058050 ¢

=1 ==
) 05 XS 5 T2 00 S oo

Tryck en av effektknapparna for att koppla in motsvarande effekt. Tryck dnnu en gang for att
koppla bort den. For forklaringar kring varje effekt, se nedan.
B TOUCH
Denna knapp kopplar till och fran anslagskansligheten for klaviaturen. Nar den &r frankopplad aterges
samma volym, oavsett hur hart eller I16st Du slar an tangenterna.
B SUSTAIN

Nér Sustain funktionen ar tillkopplad far alla toner som spelas pa klaviaturen en ldngre utklingningstid.
Du kan ocksa stdlla langden for Sustain (sid 93).

W DSP

PSR-2100/1100 r utrustad med en rad dynamiska inbyggda digitala effekter som gor att
Du kan paverka ljudet pa en rad olika sétt. Du kan anvdnda DSP for att framhava ljudet
pa ett subtilt sdtt, som t ex att ldgga till chorus for att skapa rorelse och djup, eller
anvanda en symphonic effekt for att skapa ett varmt och fylligt ljud. DSP har ocksa
effekter som distortion som totalt kan férandra karaktdren hos ljudet.

@ PSR-2100/1100

) OBS |
DSP och VARIATION
effekttyperna och dess djup
kan véljas och justeras i
MIXING CONSOLE displayen
(sid 127).




H VARIATION

Denna kontroll vaxlar till variationen for effektinstdllningen, vilket pa olika sétt paverkar effekten, beroende pa vald
effekt. Nar t ex Rotary Speaker (= roterande hogtalare) effekt dr vald (sid 127), kan Du med denna vixla mellan langsam
och snabb rotation.

B HARMONY/ECHO

Denna kontroll ldgger till Harmony eller Echo effekter till de ljud som spelas inom
hogerhands sektionen pa klaviaturen (sid 146).

3. 0BS |
Portamento effekten skapar
en mjuk glidning mellan tva
toner som spelas legato
efter varandra.

B MONO

Denna kontroll bestimmer om ljudet aterges monofoniskt (endast en ton i taget) eller
polyfoniskt for varje stamma (MAIN/LAYER/LEFT). Nar lampan lyser dr instdllningen
MONO, och nar lampan &r slackt blir det polyfoniskt. Nar installningen ar MONO ljuder
endast sist spelade ton. Tack vare detta kan Du spela blasinstrument mera realistiskt.
Beroende pa det valda ljudet kan man i MONO instéllning dven utnyttja Portamento
effekten, ndr man spelar legato.

pU TIPS
Du kan géra melodistdmman
extra effektfull om Du spelar
med ackord och samtidigt
anvander ett monfoniskt ljud.
Stall Main ljudet for att spela
polyfoniskt och Layer ljudet
for att spela monofoniskt
(MONO). | detta fall kommer
den melodistimma Du spe-
lar — inklusive 6versta tonen
i ett ackord — att ljuda
monofoniskt. Prova detta
med féljande ljud:
MAIN ljud: Brass Section
(polyfonisk) + LAYER ljud:
Sweet Trump (monfonisk).

B LEFT HOLD

Denna funktion gor att ljuden for Left stimman fortsatter att ljuda dven sedan tangenterna
slappts upp, som om sustainpedalen vore nertrampad. Funktionen &r speciellt anvandbar
tillsammans med det automatiska ackompanjemanget. Om Du t ex spelar och slapper
upp ett ackord i ackompanjemangssektionen (med Left stamman inkopplad och ett String
ljud valt for Left), kommer strakstamman att fortsétta ljuda och ger ett fylligt tillskott till det
totala ackompanjemangsljudet.

PITCH BEND hjul & MODULATION hjul

Anviand PSR-2100/1100 PITCH BEND > OBS |

PITCH BEND

hjulet for att boja toner uppat (vrid hjulet
fran Dig) eller nerat (vrid hjulet mot Dig)
medan Du spelar pd klaviaturen.

PITCH BEND hjulet ar sjdlvcentrerande
och atergdr automatiskt till normal tonhgjd
ndr det slapps.

Modulation funktionen lagger till en
vibratoeffekt till toner som spelas pa
klaviaturen (PSR-2100).

Genom att dra MODULATION hijulet
mot Dig minimeras effekten, medan
den 6kas ndr Du for hjulet fran Dig.

MODULATION

I

Det maximala Pitch Bend
omfanget kan &ndras
(sid 126).

) OBS |
Stall hjulet i MIN position for
att undvika o6nskad modula-
tionseffekt.

Justera oktavliiiget

Med [UPPER OCTAVE] knappen blir det mojligt att transponera MAIN och LAYER

stdmmorna samtidigt upp eller ner en oktav.

UPPER OCTAVE

——REsET—

) OBS |

Mera detaljerade oktav-
instaliningar for varje
stdmma kan géras med
hjélp av Mixing Console
funktionen (sid 126).

PSR-2100/1100 Q




Styles

PSR-2100/1100 ar utrustad med Styles (ackompanjemangsménster) for en rad olika musikgenrer, inklusive pop, jazz,
latin och dance. Allt Du behéver gora for att utnyttja dessa dr att under Ditt framférande spela ackorden med vanster hand
och den valda ackompanjemangsstilen kommer automatiskt ge Dig ett matchande ackompanjemang som direkt féljer
de ackord Du spelar. Prova att vdlja ndgra av de olika stilarna (se den separata Data List (Style List) och spela med dem.

STYLE CONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO O | o] O O | O it O STOP O START (O START/STOP
o PR o Ok
A 0> YA C || b =>( >/0
0 D)) (0 s mm s

XE A T 20 ) s

1

SWING& MARCH&
OPOP&ROCK O ~JAZZ OBALLROOM O "WALTZ
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER

[ —

T et S B e
(=] ] [a]l=][e][a] fal 55

&

-/ )
e

¥

FE): A= bizazo0s & Housomusk | |r :(ﬁ? :'I:;e:ystl)"i::.) for att
—D— ¢ ] = RetroPop % SwingHouse e —C_J
—o— d|] ¥ DreamDance W TechnoPuolis W=
—— o ] W Clubdance =)
ClubLatin 2-2 Vilj en Style.

2-1 Vilj en enhet (User,

) 0BS |

Se den separata Data
List for en lista 6ver
tillgéngliga ackompanije-
mangsstilar.

Nar Du 6ppnat en mapps underliggande

filer, kan Du med denna knapp (UP) kalla
fram nasta hogre niva fran vilkken Du kan

vélja Style grupper.
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7
3 Nar [ACMP] knappen &r inkopplad kan Du spela/ange ackord inom sektionen fér
det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen. (Beroende pa instéllningarna
kan detta vara omfanget for Left ljudet eller hela klaviaturen.)
ONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
© ACMP O BREAK O INTRO (o] | (o] [e] (o] | o it O STOP O START O START/STOP
ofIR o Bk 2
= == [ A C || =[] S /0]
f Y
4 Koppla in SYNC. (SYNCHRONIZED) START
STYLE CONTROL
MAIN ENDING SYNC] SYNC.
© ACMP O BREAK O INTRO (o] | (o] [e] (o] | o it O STOP|© START | O START/STOP
oflTRo Bk
A 00=> A C || D =[] /0
\, y
f Y
5 Sa snart Du spelar ett ackord inom sektionen fér det automatiska ackompanje-
manget, startar kompstilen. For detaljer kring ackordlaggning, se sid 65.

Splitpunkt

Tempot kan justeras med
TEMPO [<a][p] eller [TAP !
TEMPO] knappen.
Om Du slar an [TAP TEMPO] I I I I I I I I I I I I
knappen kommer tempot att G
justeras till samma hastighet

L ]

som Du slar an.

Ackompanjemangssektion

2 OBS |
Du kan stélla in tangentom-
fanget for det automatiska
ackompanjemanget (sid 141).

) OBS |
Sync. Start

Denna funktion gér att Du
kan starta kompstilen
genom att helt enkelt bérja
spela pa klaviaturen.

§; 0BS |

¢ Du kan starta rytm-
kanalerna (tracks) for
stilen genom att trycka
[START/STOP] knappen.

* Rytmkanalerna kan
ocksa startas genom att
sla an [TAP TEMPO]
knappen. Néar stilen ar
stoppad, sla an [TAP
TEMPO] knappen tre,
fyra eller fem ganger
(tre for 3/4 takt, fyra for
2/4 eller 4/4 takt, fem for
5/4 takt).

\ 4

s
6 Stoppa stilen. E o
ND Koppla bort ACMP.
SYNC. SYNC.
O STOP O START STYLE CONTHOL
% * d BREAK O INTRO
a=| [N

§; 0BS |
Né&r Du samtidigt spelar upp
en kompstil med en Song
kommer ackompanjeman-
gets stdmmor inspelade till
Song:en (kanalerna 9 — 16)
att temporart erséttas av
kompstilen. Tack vare detta
kan Du prova och anvéanda
olika kompstilar med
Song:en (sid 80).

Ackompanjemangets karaktarer
Typen av ackompanjemang och dess karakteristika indikeras ovanfér ljudnamnet i 6ppna/spara display.

Session!

Dessa stilar &r mer realistiska och levande an nagonsin, genom att det aven férekommer speciella harmoniseringar och ackordsvéxlingar,

saval som speciella "riff” med ackordsbytena i Main sektionerna. De har programmerats for att "krydda” och ge en professionell framtoning
for speciella melodier i speciella genres. Som en konsekvens av detta kan det handa att dessa stilar inte alltid passar for all slags musik eller
vissa tata ackordsvaxlingar. Det kan handa att ett enkelt dur-ackord klingar som en septim eller att ett "on-bass” ackord ger ett felaktigt eller

ovéntat ackompanjemang.

PSR-2100/1100 @




Styles

Spela enbart stilens rytmspar

g OBS |
1 Vilj en Style (sid 62). Rytmkanalerna utgér en del
av kompstilen. Varje stil har

olika rytmmonster.

4 g OBS |

Du kan ocksa starta rytmen
2 Rytmen startar. genom att helt enkelt spela
en tangent pa klaviaturen
ONTROL om Sync.Start ar aktiverad
O _ACMP 0 BREAK O INTRO o | o MA<|3N o | o Er;[r)ilt'.m o g\T{gg'o §¥L‘§+ START/STOP (koppla in [SYNC.START]
2| (| |4 cl|[o] [cu] e a [ 570 | nappen)-
-
Frankopplad.
\

\ 4

3 Spela tillsammans med rytmuppspelningen.
Tempot kan justeras med TEMPO [][p-] eller [TAP TEMPO] knappen. I I I I
Om Du slér an [TAP TEMPO] knappen kommer tempot att justeras till samma
hastighet som Du slar an.

\ 4

W*4 Tryck STYLE [START/STOP] knappen dnnu
END en gang for att stoppa rytmuppspelningen.

o

Justera volymbalans/tysta spar

BALANCE display
MULTI PAD stimma =

MIC stdmma
rort [ 1 1
B?AI’LrAaI[InCE STYLE stdmma (det automa- i A
displa tiska ackompanjemanget) Stdmmor spelade fran
play. klaviaturen (MAIN/LAYER/
X SONG stamma LEFT)
Justerar volymnivan for respektive stimma.
@ _ 8. 0BS |
CHANNEL ON/OFF display Channel

Motsvarar de olika MIDI
kanalerna i Song datan
(sid 157). Kanalerna ar

Tar fram S nalern _

CHANNEL fordelade enligt féljande:

ON/OFF Song

display. ks : ! h 1-16 ) )
knappen och koppla dérefter fran de instrument Du &nskar tysta. Agkc;rgpanlemangsstll

For att lyssna till enbart ett enda instrument, hall knappen for aktuell
kanal intryckt s& att den stélls pd SOLO. For att koppla bort SOLO,
tryck helt enkelt pa samma kanalknapp igen.
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Styles

Ackordliggning

Uppspelningen av en Style kontrolleras av de ackord Du spelar med tangenterna till vanster om splitpunkten.
Det finns 7 olika typer av ackordsautomatik, enligt beskrivningen nedan. Ga till CHORD FINGERING sidan
(sid 142) och vélj Chord Fingerings. Har kan Du vdlja den automatikform Du féredrar enligt nedan.

SINGLE FINGER

Single Finger ackompanjemanget gor det mojligt att mycket enkelt fa férndmliga orkestrala ackompanjemang i saval
dur, moll, septima som mollseptima genom att sla an ett minimalt antal tangenter inom sektionen for det automatiska
ackompanjemanget pa klaviaturen. Ackordanalysens beteckningar spelas pa foljande satt.

For dur-ackord, tryck enbart tangenten for
grundtonen.

C Cm

For moll-ackord, tryck grundtonen och en
svart tangent till vanster om denna.

For septim-ackord, tryck grundtonen och en
vit tangent till vanster om denna.

C7 Cm7

For mollseptim-ackord, tryck grundtonen och bade
en svart och en vit tangent till vdnster om denna.

MULTI FINGER

Multi Finger l4get tolkar automatiskt om ackordet spelas enligt Single Finger eller
Fingered principen, och Du kan alltsd spela enligt vilken som helst av dessa typer utan
att behova vilja Fingering ldge. Om Du vill spela moll, septim eller mollseptim ackord
enligt SINGLE FINGER metoden i MULTI FINGER ldge, tank pa att ange detta med den
vita/svarta tangent som ligger ndrmast grundtonens tangent.

FINGERED

Med Fingered ldget kan Du skapa Dina egna ackord inom sektionen fér det automatiska
ackompanjemanget pa klaviaturen. Fingered laget accepterar en rad olika ackordstyper
enligt listan pa ndsta sidan.

FINGERED ON BASS

Detta ldge accepterar samma ackordldggning som Fingered ldget, men basen bestams av
den l&dgst spelade tonen inom omfanget for det automatiska ackompanjemanget. Du kan
alltsa spela “on bass” ackord. T ex, for att spela ett C-ackord med E som baston, spela ett
C-ackord med E som l&gsta ton (E, G, O).

FULL KEYBOARD

Detta lage tolkar ackord 6ver hela klaviaturomfdnget. Ackorden tolkas pa liknande satt
som vid Fingered, dven om Du delar upp tonerna mellan Din vdnstra och hégra hand.

Du kan helt fritt spela bastoner med Din vénstra hand och ackord med Din hogra, eller
tvdrtom.

Al FINGERED
Detta ldge &r i grunden detsamma som FINGERED, men med den skillnaden att mindre
dn tre toner behovs for att indikera ett ackord (baserat pa foregaende spelat ackord, etc).

Al FULL KEYBOARD
Nar detta avancerade ldge valts for ackompanjemangsautomatiken kommer PSR-2100/1100
att automatiskt skapa korrekt ackompanjemang medan Du spelar praktiskt taget vad som helst,

3. OBS
Ackordstolkning i Al Full
Keyboard laget sker ungefar
i 1/8-dels intervaller. Ackord
som spelas i kortare inter-
valler — kortare &n 1/8-del
— kan kanske inte tolkas.

3’ OBS
| Full Keyboard tolkas de
ackord som spelas baserade
pa den lagst eller nast lagst
spelade tonen. Om de tva
lagst spelade tonerna faller
inom en oktav, kommer
dessa att bestdmma ackor-
det. Om skillnaden mellan
den lagsta och nést lagsta
tonen ar mer &n en oktav,
kommer den lagsta tonen att
ange basen och ackordet
styrs av den nést Iagsta tonen
och andra toner spelade i
samma oktav.

3. OBS
Al
Detta ar en férkortning av
Artificial Intellegence =
konstgjord intelligens

var som helst pd klaviaturen. Du behover inte kdnna nagra tekniska begransningar gentemot t ex splitpunkt.
Aven om Full Keyboard ar konstruerat att fungera i de flesta musikaliska sammanhang, kan det férekomma

arrangemang da denna funktion inte ar lamplig.

Funktionen dr jamforbar med FULL KEYBOARD, med undantag for att mindre dn tre toner kan spelas for att

ange ackorden (baserat pa féregdende spelat ackord, etc). 9 och 11 ackord kan inte spelas.
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Ackordstyper som tolkas i Fingered ldge (Exempel med ”C” ackord)
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Ackordstyp/[forkortning] Férekommande toner Visas med "C” som grundton
Dur 1-3-5 C

Nona [(9)] 1-2-3-5 C(9)
Sexackord [6] 1-(3)-5-6 Ccé6

Sex nio [6 9] 1-2-3-(5)-6¢ller3-6-2* C69
Stor septim add 9 [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9)
Stor septim nia [M7 9] 1-2-3-(5)j-7 CM7 9
Stor septim med 6verstigande 11 [maj7#11]|1-(2)-3-#4-5-7¢ller1-2-3- #4-(5)-7 | CM7¢"!
Foérminskad kvint [-5] 1-3-%5 C(*5)
Stor septim med formiskad kvint [maj7-5] [1-3-'5-7 CM7+5
Forhallen kvart [sus4] 1-4-5 Csus4
Overstigande [aug] 1-3-145 Caug
Stor septim med overstigande kvint [maj7aug] |1 - (3)- *5-7 CM7aug
Moll [m] 1-53-5 Ccm
Moll add nona [m(9)] 1-2-%3-5 Cm(9)
Molisex [m6] 1-53-5-6 Cmé
Moliseptim [m7] 1-53-(5)-+7 Cm7
Molinona [m7(9)] 1-2-+3-(5)-"+7 Cm7(9)
Moll elva [m7(11)] 1-(2)-"'3-4-5-(7) Cm7_11
Moll med stor septim [mmaj7] 1-v3-(5)-7 CmmM7
Mollnona med stor septim [mmaj7(9)] 1-2-53-(5)-7 CmM7_9
Mollseptim med forminskad kvint [m7-5] |1-'3-/5-}7 Cm7°5
Moll med stor septim férminskad kvint [nmaj7-5] |1 - *3 - b5 -7 CmM7+5
Foérminskat [dim] 1-+3-45 Cdim
Forminskat septim [dim7] 1-'3-+5-6 Cdim7
Septim [7] 1-3-(5)-t7eller1-(3)-5-"7 c7
Septim med férminskad nona [7(-9)] 1-52-3-(5)-"+7 c7(7"9)
Septim add férminskad tretton [7(-13)] 1-3-5-6-+7 c7h18
Septimnona [7(9)] 1-2-3-(5)-"7eller3-2-+7-2* C7(9)
Septim med &verstigande elva [7(17)] 1-(2)-3-%4-5-b7¢ller1-2-3-4#4-(5)-b7| C7411
Septim add tretton [7(13)] 1-3-(5)-6-"7 C7(13)
Septim med &verstigande nona [7(9)] 1-82-.3-(5)-+7 C7(#9)
Septim med forminskad kvint [7-5] 1-3-b5-+7 C7®
Septim med 6verstigande kvint [7aug] 1-3-f5-147 C7aug
Septim med forhallen kvart [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4
Forhallen sekund [sus2] 1-2-5 Csus2

g’ OBS

¢ Toner inom parentes kan
uteslutas.

¢ Om tre intilliggande tan-
genter spelas samtidigt
(vita och svarta tangen-
ter), kopplas ackords-
ackompanjemanget bort
och enbart trummorna
aterges.

* Spelas en enstaka tan-
gent eller tva lika grund-
toner (1 oktav) aterges ett
ackompanjemang baserat
enbart pa grundtonen

e Spelas en ren kvint ater-
ger ackompanjemanget
enbart grundton och kvint
vilket kan anvéndas
i saval moll som dur.

¢ Det kan hénda att ackom-
panjemangsautomatiken
inte byter nér nérliggande
ackord spelas i en foljd
(t ex mollackord féljt av
mollseptim).

* PSR-2100/1100 kan
ocksa "lara” Dig hur man
spelar ackord. Fran
CHORD FINGERING
displayen (sid 142) kan
Du ange det ackord Du
vill lara och de toner som
skall spelas anges i dis-
playen.

* Endast denna ackordl&ggning (inversion) kan tolkas. Ovriga ackord, ej markerade med asterisk, kan spelas i vilken inversion som helst.
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Arrangera Style ménstret (SEKTIONER: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

PSR-2100/1100 &r utrustad med sektioner med olika variationer som gor att Du kan
variera det automatiska ackompanjemanget. Dessa ar Intro, Main, Break och Ending.
Genom att vaxla mellan dessa medan Du spelar kan Du enkelt astadkomma en

3. OBS

Denna funktion kan aven
anvandas for att enbart

spela rytmen (sid 64).

professionell atergivning av Ditt framférande.

g 0BS |

» Aven medan en MAIN
sektion spelar kan en
Intro sektion spelas

' genom att man trycker

1 Vilj en stil (sid 62).

[INTRO] knappen.

* Sektionsknapparnas
indikation — [BREAK],
2 [INTRO], [MAIN],
[ENDING] knapparna:
LED lyser grént
— sektionen &r inte
vald.
LED lyser rott
— denna sektion ar
vald for tillfallet.
LED ar frankopplad
— ingen data i sektion;
kan inte spelas.

2-1 Koppla in ACMP funktionen.

ONTROL
O BREAK

/ l=> A C || D il

ENDING
o it

YNC.  SYNC.
[e] P O START | O START/STOP

>/0

O ACMP O INTRO o [ o

AUTO _ OTS
OFILLIN O LINK

O (4[5

2-3 Koppla in SYNC.START funktionen.

¢ Volymnivan fér ackom-
panjemanget kan kontrol-
leras via Ditt anslag inom

v omfanget fér ackompan-

jemangsautomatiken

2-2 Tryck [INTRO] knappen. For att koppla bort INTRO sektionen
innan kompstilen startas, tryck [INTRO] knappen &nnu en gang.

. (sid 141).
* Om Du trycker [SYNC.

START] knappen medan
ackompanjemanget spe-
lar kommer ackompanje-
manget att stoppa och
PSR-2100/1100 stéller
sig i klarlage for synkro-
start.

* Style sektioner kan aven
bytas med hjélp av pedal-

T funktion (se sid 142).
I I I I I I I * Med Break sektionen
~— erhaller Du en dynamisk
variation av det rytmiska
L |

ackompanjemanget, som
ger en &n mer professio-
nell pragel till Ditt fram-
férande. Nar Du trycker
' [BREAK] knappen far Du

3 Intro sektionen startar sa snart Du spelar en tangent inom omfanget for
det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen och byter sedan till
Main sektionen.

Splitpunkt

Ackompanjemangssektion

en takts variation.

¢ Indikatorn f6r den Main
sektion som narmast

4 kommer att spelas blinkar

medan [BREAK] ménstret
spelar.

e Néar [AUTO FILLIN]
knappen &r inkopplad
och en MAIN [A][B][C]
eller [D] knapp trycks
efter taktens sista halft
(attondelsnot), kommer
fill-in moénstret att spelas
fran och med néasta takt.

- Man kan vaxla mellan Main sektioner.

STYLE CONTROL s
o

ENDING
O ACMP o rit.

SYNC. SYNC.
O STOP O START O START/STOP

AUTO 0oTS
=1 ln=| || A c || b #>HH% >/0

O BREAK O INTRO

Tryck denna knapp for att lagga till break.

\ 4
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kompstilen automatiskt. Du kan fa avslutningen att gradvis avstanna (ritardando), genom att
trycka samma [ENDING/rit.] knapp &nnu en gang medan det avslutande ménstret &nnu spelar.

STYLE CONTROL (_Iﬁ
MAIN ENDING
o o o Irit.

O ACMP O BREAK O INTRO o [

AUTO OTS
2= || | A c || b ®Hﬂﬁ% >/0

5 Denna véxlar till Ending sektionen, d v s det avslutande ménstret. Nar detta spelat klart stoppar

SYNC. SYNC.
O STOP O START O START/STOP

\, y

Fade-in/Fade-out

Ackompanjemangsstilarna har ocksa en praktisk Fade-in/Fade-out funktion som gradvis
tonar in eller ut ackompanjemanget. For att starta ackompanjemanget med att tona in,
tryck [FADE IN/OUT] knappen och dérefter SYNC.START. For att koppla bort intoningen
innan stilen startas, tryck knappen dnnu en gang.

For att tona ut och stoppa stilen, tryck denna knapp medan stilen spelar. Tiden for fade-
in/fade-out kan ocksa stallas (sid 151).

Stoppa Style uppspelning med tangenterna (SYNC.STOP)

Nar Synchro Stop funktionen ar aktiverad kommer ackompanjemanget att helt stoppas
ndr alla tangenter inom omfanget for det automatiska ackompanjemanget slapps upp.
Uppspelning av ackompanjemanget startar igen sa snart en tangent inom omfanget ater
spelas.

( 1 Koppla in ACMP (ackompanjemanget).

\ 4

Koppla in SYNC.STOP. SYNC.START blir ocksa automatiskt inkopplat
nar SYNC.STOP kopplas in.

STYLE CONTROL
O_ACMP O BREAK O INTRO o

7/ 0= A G || b =>[I

MAIN ENDING SYNC. SYNC.
[ o o o | o /rit. © STOP © START O START/STOP

AUTO OTS
S | >/0

OFILLIN O LINK

4

3 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vdnstra hand kommer

ackompanjemanget att starta.
bl

Splitpunkt

10— g

Ackompanjemangssektion

\ 4

( 4 Ackompanjemanget stoppar nar Du sldpper upp Dina vénstra hand fran tangenterna.

¥

5 Genom att spela ett ackord Tryck [SYNC.STOP]/
med Din vanstra hand startas » WS4 [SYNC.START] innu en
ater det automatiska ackom- END gang for att stoppa
panjemanget. ackompanjemanget.

I
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¢ Stilar kan ocksa startas
genom att trycka STYLE
[START/STOP] knappen.

¢ Du kan vélja typen av
Intro och Ending genom
att trycka [E] knappen i
MAIN displayen (sid 69).

e Om Du trycker [INTRO]
knappen medan avslut-
ningsmonstret spelas
kommer introduktions-
monstret att borja spela
efter att avslutningsmén-
stret spelat klart.

e Néar [AUTO FILL IN]
knappen ar inkopplad och
Du trycker en MAIN knapp
medan avslutningsmon-
stret spelar kommer fill in
monstret att borja spela
omedelbart féljt av Main
sektionen.

¢ Du kan borja ett ackom-
panjemangsmonster med
hjalp av Ending istallet for
Intro sektionen. | sa fall
kommer inte ackompanje-
manget att stoppas nar
Ending spelat klart.

¢ Om Du véljer en annan stil
medan en stil inte spelas,
kommer "standard” tempot
fér denna stil att véljas.
Om ackompanjemanget
spelar kommer samma
tempo att bibehallas dven
om Du véljer en annan stil.

* Nar STOP ACMP ar stallt
i ON och ackompanje-
manget inte spelar,
aterges ljud av bas och
ackord inom omfanget for
det automatiska ackom-
panjemanget pa klavia-
turen (sid 141).

1) OBS |
Du kan ocksa anvanda
SYNC.STOP funktionen
genom att kort sla an tan-
genter inom ackompanje-
mangsautomatiken (sid 141).

§; 0BS |

Synchro Stop kan inte
kopplas in nér Fingering
laget &r stéllt pa Full Key-
board/Al Full Keyboard eller
nér knappen for det auto-
matiska ackompanjemanget
pa panelen ar bortkopplad.




Vilja Intro och Ending typer (INTRO/ENDING)

L MAIN
1 WS o TR o et

FOSE POINT Féz F#Z

SONG_ | ded  J= 98 | Livel i MAIN
53 Twinkle Twinkle~ | @ [c]TsTgl= QlsTels

Live! LAYER

[Score] TEHFG T idd LEFT
——— c |Score| fs = GalaxyEP

STYLE d.-d 4=148 MULTI PRl
[C—>— o | &= HeartBeat @t Tom Flom
THTRD ENDING REGISTRATION BANK

%:‘ e | dbar2 Abar B NewBank
ICE.

¥

2 =2— o) ([wm®a

CountIn dbarl [dbar2 ]

(ﬁ;i :’ ENDING
FillzHit 3bar jbar | »
Vilj en Intro

Vilj en Ending

?

Spela automatiska Fill-in monster vid byte av
ackompanjemangssektioner — Auto Fill In

) OBS |

For att direkt kalla fram
[MAIN] display, tryck forst
[DIRECT ACCESS] och
sedan [EXIT] knappen.

Spela stilen och
anvdnd Intro eller
Ending sektionen
(sid 30, 31).

) OBS |

Fill
En kort fras som anvands
for att ge variation till stilen.

1 STYLE CONTROL

ENDING
O ACMP O BREAK O INTRO o [ o O rit

SYNC. SYNC.
O STOP O START O START/STOP

o, O
2| (=] [ 4 cl|lo a>nn

>/0

\ 4

g’ 0BS

2 Spela stilen och vixla mellan ackompanjemangets sektioner medan
uppspelningen pagar (sid 30, 31).
Fill-in monster spelas automatiskt vid varje vdxling mellan Main
sektionerna.

Du kan ocksa lagga till ett
Fill-in genom att trycka den
valda MAIN an en gang.

§; 0BS |

Medan Du spelar kan Du
tillfélligt koppla bort Fill In

\ 4

\s
EI:ID For att koppla bort Auto Fill, tryck [AUTO FILL IN] dnnu en gang.

genom att snabbt trycka
nasta Main sektions knapp
tva ganger.
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Passande panelinstiillning till vald Style (ONE TOUCH SETTING)

Den bekvdma One Touch Setting funktionen gor det enkelt f6r Dig att valja ljud och effekter som passar den stil Du spelar. Varje

fabriksprogrammerad Style (Preset) har fyra forprogrammerade panelinstallningar som Du kan vilja genom en enkel knapptryckning.

.......... “ Jo0d083000 8

i

ONE TOUCH SETTING
o o) o o

T 21 3|4

gsw  owex owm o o "6 o1 o oo il _oummaroe
O =Ll [#][=][=][e] [ &5 [e]le] [>]

[ 1 Vilj en Style (sid 62). ]

2 Tryck en av ONE TOUCH SETTING knapparna ([1] - [4]).
LED lyser ré6d — detta &r den One Touch Setting som for tillfallet ar vald.

ONE TOUI:H SETTING
[}

7 % 3 4 LED ér slackt — ingen
One Touch Setting data.
D Knappen kan inte véljas.

LED lyser gront — One Touch Setting innehéller data men &r inte vald.

Olika instdllningar (som ljud, effekter, etc) som passar den valda
stilen blir valt direkt. Nar kompstilen inte spelar kommer det
automatiska acompanjemanget och Sync.Start att automatiskt
kopplas in. For detaljer kring parametrar for One Touch Setting,
se den separata Data List (Parameter Chart).

3 Sa snart Du spelar ett
ackord med Din vdnstra
hand startar det automatiska
ackompanjemanget.

Splitpunkt

T

—
Ackompanje-
mangssektion

I

4 Stoppa det automatiska ackompanjemanget.

STYLE CONTROL
O ACMP 0 BREAK O INTRO

ENDING
o [ o o o | o it

SYNC. SYNC.
O STOP O START O START/STOP

AUTO  OTS
OFILLIN O LINK
-

7/ == A G || b =>[I

>/0
L

U

5 Prova andra One Touch Setting instdllningar. Du kan ocksa skapa

Dina egna One Touch Setting instdllningar (sid 71).

ONE TOUCH SETTING
o o o

o

7

2]

3

4l

v

A
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Automatiskt byte av One Touch Setting med sektionerna — OTS Link

Tack vare den praktiska OTS (One Touch Setting) Link funktionen kan Du f& One Touch Setting att bytas automatiskt
ndr Du vdljer olika Main sektioner (A - D).

) [ Y rBrEs
1 Nar Du vaxlar mellan olika Main sektioner (A — D) Hur One Touch Setting skall
AUTO 0TS . A - )
OFILLIN O LINK kommer motsvarande One Touch Setting att andras i samband med sek
m t tiskt kallas tionerna kan véljas for tva
* automatis allas fram. olika anpassningar (sid 141):
Main sektionerna A, B, C och D motsvarar  Omedelbart nar Du trycker
respektive One Touch Setting installningar en Main knapp.
1,23 h 4 * | och med forsta takt-
r 4,2 0Ch 4. slaget i nasta takt efter att
\ / en Main knapp tryckts.

¥

N
EI:I; For att koppla bort OTS Link funktionen, tryck [OTS LINK] knappen d@nnu en gang.

Memorera panelinstéllningar i One Touch Setting (ONE TOUCH SETTING)

Detta avsnitt beskriver hur Du kan skapa Dina egna One Touch Setting instédllningar (fyra instdllningar per stil).
Se det separata Data List haftet for en lista (Parameter Chart) 6ver instdllningsparametrar i One Touch Setting.

MEMORY

[ 1 Vilj en Style. ] » 2 Stdll in panelen, som » 3 Tryck [MEMORY] i

t ex val av ljud enligt knappen.
onskan.

¥

f Y
4 Tryck en av ONE TOUCH SETTING knapparna: [1] till [4].
ONE TOUCH SETTING
o [e] o o
1|l 2]| 8l 4
De foreteelser Du kan memorera i One Touch Setting ar Voice, Harmony, Multi Pad och Pedal instéllningar.
\, y
’ ) OBS |

Om Du inte sparar panel-
N . . installiningen har kommer
E 8 Ett n?eddelan‘de som uppmanar Dig att spara den aktuella stilen kommer den memorerade installnin-
(DR att visas. Vilj ”YES” for att ta fram STYLE display och spara sedan panel- gen att raderas nér Du
véljer en annan kompstil.

instdllningen (sid 39, 47).
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Kalla fram biista instdllningen for Din musik — Music Finder

Med hjélp av Music Finder kan Du direkt ta fram passande instéllningar for instrumentet — inklu-
derande ljud, kompstil och One Touch Setting — genom att helt enkelt vélja 6nskad melodititel.
Om Du vill spela en speciell melodi, men inte vet vilken kompstil eller vilka ljud som passar bast,
kommer den praktiska Music Finder till Din hjélp. De rekommenderade installningarna, de som

tillsammans utgdr en “programmering” eller en “record”, kan ocksa editeras och lagras. Tack vare

detta kan Du skapa och spara Dina egna Music Finder programmeringar for framtida bruk.

ARAARRRR =

UsIC

g 0BS |

MUSIC FINDER programme-
ringarna och dess innehall &r
bara ett exempel pa en rekom-
menderad panelinstéllning.
Du kan ocksa skapa Dina
egna Music Finder install-
ningar fér Dina favoritmelo-
dier och musikgenrer.

3’ OBS

Kom ihag att Music Finder
bara ar ett spelhjalpmedel
som automatiskt letar upp
lampliga ackompanjemangs-

W [ [ ]
[[z]ls][<][e][e][7][e] 30 28 T e

stilar och ljud for Ditt spel.
Aven om Du kan ange Song-

titlar, innehaller Music Finder
inga Song data i sig.

Vilj en pro-

efter melodi-
titel.

Né&r program-
meringarna

ar sorterade
efter musiktitlar,
anvand[1AV]
knappen for
att hoppa upp
och ner bland
titlarna i alfa-
betisk ordning.
Tryck bada
[AV¥] knappar-
na samtidigt
for att direkt
flytta markdren
till férsta pro-

grammeringen. wJ

Vélj en programmering efter namnet pa komp- |
stilen. Nar programmeringarna &r sorterade efter

kompstilarnas namn, anvand dessa knappar for att
flytta markdren till nasta/féregaende stil.

Tryck bada [A¥] knapparna samtidigt for att direkt
flytta markéren till férsta programmeringen.

Vilj en programmering. Valj t ex den dversta
knappen for att ta fram de rekommenderade
installningarna. De instéliningsdata som visas
hér ar det som anges som en "record”.

[— T (—

grammering [FEXTEIATT

A Bridae To Cross Te™
A Feelina 0f Love To™
A Flouers Kiss?

A Harch For Radetsk:
A Hickel In The Hick™
A Hine Stone Coubos
A 5ad Sona To Hake ™~
A Sunshine Halk
Above The Clouds
Adeline’s Ballad

Aaa Doo

Aadin. He Are Toget™
Aa3in: He’re Hhole

|FastBossa
LoveSona
LoveSona
AcousticBall™
Gernwanlarc™
DixieJazz
Country8Bea™
RockBallad
DetroitPorl
Espaanole
PianoBallad
Discolands
Swinalouse
HirHorGroove

SORT ORDER
ASGEHDIHG
ALD TO
FAVORITE

194 SEIIIII:I!-[B

2]

Visar alla programmeringar.
Visar de programmeringar som lagts till "Favorite” sidan.
Visar resultaten av SEARCH funktionen (sid 73).

Sortera programmeringarna

Sortering efter melodititel.
Sortering efter kompstilens namn.
Sortering efter taktart.

Sortering efter tempo.

—__j—— Andrar ordingsféljden for programme-

SS=in

—CJ)

—C )

1
UHBER OF
12“ ECORD:
96 =

5
TEHPO LOCE
OFF

Visar antalet
programme-
ringar for
varje sida.

ringarna (stigande eller fallande).

Légg till den valda programmeringen till "Favorite”
sidan.

Nar Du trycker [H] knappen visas ett "Add selected
data to the favorite list? YES/NO” meddelande.
Valj [YES] for att lagga till vald programmering till
"FAVORITE” sidan.

Soker programmering(-ar). Visar férutsattningarna fér sékning
i MUSIC FINDER SEARCH display (sid 73). Resultaten av
SEARCH 1 eller SEARCH 2 visas pa "SEARCH 1” respektive
"SEARCH 2” sidan.

Tar fram MUSIC FINDER RECORD EDIT (sid 71) display
(fér editering av vald programmering).

Kopplar TEMPO LOCK till/fran. Genom TEMPO LOCK funktionen kan Du

undvika att tempot &ndras nar Du valjer en annan programmering. Till/fran

instéllningen paverkar alla sidorna (ALL/FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).

¥

3 Spela stilen (sid 63).

MM

) OBS |
Programmeringar kan véljas
med [DATA ENTRY] ratten
och déarefter trycks [ENTER]
knappen.
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Sok basta installning — Music Finder Search

Du kan soka programmering efter melodititel eller nyckelord. Resultatet visas i displayen.

1 Tryck [1] 2 Ange forut-
(SEARCH 1) eller sdttningarna
0 EARCH2 | ™| forsokningen T+ mEE )y =
knappen i (se nedan) och [(E— s |kewmom: 1@ ¢ —CJ
MUSIC FINDER starta sedan E— c|mm= | @ED + —C )
dlsplayen- ?::(;“I‘?gjn v D [TH 24 3-d d-d €-8 OTHER s
[STAR-I! SEARCH] @:I E FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ d ':@
............ TEHPD GEHRE-
FROH ~ L _any ]
knappen. 5 ~ 500 Bt
[avJav] av ]

Startar s6kning efter
programmering. De resultat
som sammanfaller med alla

forutsattningarna visas pa ﬂ
SEARCH sidan.

For detaljer kring sok-
instaliningar, se nedan. w

B [A] MUSIC
Soker efter musik eller melodititel. Tryck denna knapp for att ta fram [

en display dér Du kan skriva in en melodititel.
Nédr Du anger en melodititel (sid 48) kommer sokfunktionen att ta fram
alla programmeringar som innehaller det angivna ordet eller orden.

B [B] KEYWORD ‘

Soker efter nyckelord. Tryck denna knapp for att ta fram en display
dar Du kan skriva in ett nyckelord.

Nér Du anger ett nyckelord (sid 48) kommer s6kfunktionen att ta fram alla programmeringar som innehaller det
angivna ordet eller orden. Du kan samtidigt soka med flera olika nyckelord genom att separera dem med ett komma
mellan varje. Sokfunktionen finner och visar alla programmeringar som innehaller minst ett matchande nyckelord.

- [C] STYLE -TYLE FILE SELECT di
Soker efter stilnamn. Tryck denna knapp for att ta fram STYLE FILE SELECT display. play kan enbart anvéndelass-
Tryck [A] till [J] knapparna i displayen for att vélja 6nskad kompstil. Med denna praktiska | till att valja stilnamn for sok-

funktion kan Du finna alla titlar som anvander en speciell kompstil. ning; den kan inte anvandas
for att verkligen ta fram
[ ] [D] BEAT kompstilen.

Soker efter taktart eller rytmik.

H [E] SEARCH AREA

Viljer en speciell sida for sokning. Du kan ytterligare begransa Din s6kning genom att anvdnda SEARCH 1 och 2
sidorna.

W [F]~[H] CLEAR

Raderar det som angivits till vénster.

B [1AV] TEMPO FROM

Du kan ocksa begransa sokningen genom att specificera ett tempoomfang. Har kan Du stélla lagsta tempo for sékningen.
Tryck [av] knapparna samtidigt for att direkt stilla [agsta tempo.

B [2AV]TEMPO TO
Du kan ocksa begransa sdkningen genom att specificera ett tempoomfang. Har kan Du stdlla hogsta tempo for s6kningen.
Tryck [av] knapparna samtidigt for att direkt stdlla hdgsta tempo.

B [3AV]~[5AV] GENRE
Viljer s6kning inom en speciell musikgenre. Det tillgdngliga omfanget inkluderar alla genrer (ANY), férprogrammerade
genrer och annan genre Du sjdlv angivit (sid 72).

B [8V] CANCEL
Tryck denna for att avbryta operationen och aterga till foregaende display.
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Editera programmeringar — Music Finder Record Edit

Fran denna display kan Du ta fram existerande programmeringar och editera dem enligt = TOBS |

Dina dnskemal. Du kan dessutom anvdnda detta for att skapa Dina egna programmeringar. Du kan ocksa andra/radera en
existerande (Preset) programme-
ring. For att undvika att denna
1 Tryck [8 A'V] (RECORD EDIT) knappen i MUSIC FINDER displayen. skall ga férlorad i samband med
andring/radering, registrera det
férandrade materialet som en

’ ny programmering.

m 0BS |

Andra/radera den programmerade datan. Du kan ocksa registrera nya o
. 6r detalier kring instillni h hanteri d Alla Music Finder programme-
programmeringar. For detaljer kring installningar och hantering, se nedan. ringar kan lagras tillsammans

som en fil (sid 154). Né&r en
lagrad fil kallas fram visas ett

meddelande som uppmanar
[ ——— 15 @R r —C) Dig att ersétta eller lagga till
programmeringarna enligt
(=0 o |[REvkoRD: @D ¢ —C 7 énskan.
o= ¢ e @D v+ —C * Replace; .
Alla Music Finder program-
— 2/4 3.4 [EE) 68 OTHER =] meringar som for tillfallet
finns i instrumentet kommer
=— ¢ EEEE e R et cor 1N ——J att raderas och erséttas av
L ARV den valda filen.
120 N aad [ ok | * Append:
LR iv [ De uppkallade programme-

ringarna kommer att laggas
till lediga programmerings-
nummer.

B [A] MUSIC
Viljer musik eller melodititel for editering. Tryck knappen for att ta fram display
for att skriva in musik eller melodititel, och editera namnet enligt 6nskan.

W [B] KEYWORD

Viljer nyckelord for editering. Tryck knappen for att ta fram display for att
skriva in nyckelord, och editera detta enligt dnskan. [chst |
Du kan ange flera olika nyckelord genom att separera dem med ett komma
mellan varje.

|
CC ok ]
peLETE foanGEl

.
&
3
E
0

W [C] STYLE §a0BS
- . .. N . . . . STYLE FILE SELECT
Viljer stilnamn for editering. Ange alltid namnet ndr en ny programmering registreras. display kan enbart anvandas

Tryck denna knapp for att ta fram STYLE FILE SELECT display. Tryck [A] till [J] knapparna | till att vélja stilnamn fér edi-

i displayen for att vélja onskad fil som skall &ndras/raderas/registreras. tering; den kan inte anvan-
das for att verkligen ta fram

[ ] [D] BEAT kompstilen.
Viljer taktart for editering. Nar en annan fil valjes via tryckning pa [C] knappen kommer
den aktuella taktarten att ersittas med taktarten for den valda filen. 3. OBS
Téank pa att taktartsinstall-
B [E] FAVORITE ningen som gérs har, enbart

ar avsedd for sékfunktionen
i Music Finder; det paverkar
inte den verkliga taktarten i

n [F]‘“[H] CLEAR sjalva kompstilen.
Raderar det som angivits till vénster.

H [I] DELETE RECORD
Raderar vald programmering. Det raderade programmeringsnumret blir tomt. Nar Du trycker denna knapp visas
ett meddelande som uppmanar Dig att genomfora, angra eller avbryta operationen.

YES ..o Tryck denna for att radera programmeringen och stinga displayen.

NO ............. Tryck denna for att stinga displayen utan att radera programmeringen.

CANCEL...... Tryck denna for att stinga meddelanderutan och aterga till foregaende display.

e PSR-2100/1100
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B [J]] NEW RECORD 5 0BS |
Registrerar en ny programmering. Det ldgsta tillgdngliga tomma programmeringsnumret Det maximala antalet pro-
anvands fé_r. registreringen. Nar Du trycke.r denna knapp visas ett meddelande som ber Dig ?Fr%";_g‘:%%?ﬂ;%%z(spoglq_
att genomfdra, angra eller avbryta operationen. 1100) inklusive interna pro-
YES ..o Tryck denna for att registrera programmeringen och stinga displayen. grammeringar.
NO ............. Tryck denna for att stinga displayen utan att registrera programmeringen.

CANCEL...... Tryck denna for att stinga meddelanderutan och aterga till foregaende display.
H [1VA] TEMPO

Bestimmer tempot for den valda programmeringen. Nar man byter fil med [C] knappen, kommer tempot
att automatiskt dndras enligt den valda filen.

B [3VA]~[5VA] GENRE
Viljer en specifik genre for editering. Det tillingliga omfanget inkluderar alla fabriksprogrammerade genrer
savadl som de Du sjalv angett.

B [6VA] GENRE NAME T
Anvénds for att ange ett genre namn. Tryck pa knappen for att ta fram [ cas JUCT) [ ok ]
[PELETE JoANCEL

displayen dar namnet anges, och editera ddrefter enligt 6nskan. Totalt 200
genre namn kan lagras.

Det genre namn Du anger blir verksamt i och med att den aktuella programmeringen editeras (Gverskrivs) genom att
knapp [8A] (OK) trycks, eller nir en ny programmering registreras genom att [J] (NEW RECORD) knappen trycks.
Om Du ldmnar MUSIC FINDER EDIT displayen utan att verkligen editera eller registrera en programmering kommer
genre namnet att raderas.

H [8A] OK
Genomfor alla editeringar och d@ndringar for programmeringen. Nér Du trycker denna knapp visas ett meddelande som
ber Dig att genomfora, angra eller avbryta operationen.

YES ...cceeee Tryck denna for att ersétta programmeringen och stanga displayen.
NO ............. Tryck denna for att stanga displayen utan att ersatta programmeringen.
CANCEL...... Tryck denna for att stinga meddelanderutan och aterga till féregaende display.

H [8V] CANCEL
Tryck denna for att avbryta operationen och éterga till MUSIC FINDER displayen.

/\ FORSIKTIGT

For att bevara den editerade och registrerade datan, se till att spara alla Music Finder programmeringar som en fil (sidan 154).
Om man inte sparar, kommer datan att ga férlorad nar en annan Music Finder fil tas fram eller ndr man aterstéller till de fabriks-
programmerade instéllningarna (sidan 154).
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PSR-2100/1100 MULTI PAD anvands for att spela ett antal korta, férprogrammerade rytmiska och melodiska sekvenser
som kommer att tillfora variation och ge utsmyckning till det Du spelar.

(' Multi Pads P
|

AT v

1 Vilj onskad bank i MULTI PAD Bank displayen (sid 38). 5 OBS |
¢ Tryck helt enkelt vilken
2 Tryck nagon av MULTI PAD knapparna. MULTI PAD som helst,
nar som helst for att fa
= motsvarande fras upp-

spelad i aktuellt tempo.

MULTI PAD N ¢
¢ Du kan aven spela tva,
7 2 3 || 4 tre eller fyra MULTI PAD
samtidigt.

e Trycker man en MULTI
PAD under dess upp-

Motsvarande fras (i detta fall for Pad 4) spelas upp i sin helhet sa snart spelning, stoppas upp-
knappen trycks, spelningen och statar
Multi Pad funktionen &r utrustad med tva olika méjligheter for att stoppas '
mitt i en fras:
e For att stoppa alla Pads, tryck och sldpp [STOP] knappen.
e For att stoppa specifik Pad, medan [STOP] knappen halles nertryckt,

tryck den eller de Pads Du vill stoppa.

Chord Match

1 Koppla in ACMP (sid 63).

2 Spela ett ackord med Din vansterhand och tryck nagon av Multi Pad knapparna.

Splitpunkt 2] OBS |
T Till/fran l1aget for ackords-
féljning (Chord Match) beror
w_

Ackompanjemangssektion stop

MULTI PAD

.11 2 || 3 || 4

| detta exempel kommer frasen for Pad 1 att transponeras till F-dur nar den spelas upp.
Prova att spela andra ackord och tryck Pad:en. Du kan mycket val skifta ackord medan en Pad spelar.
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Multi Pad Edit

Med denna funktion kan Du kopiera individuella Multi Pad instdllningar fran en Multi Pad bank till en annan.

Valj 6nskad Multi Pad(s).

Oppna/spara display fér Multi Pads (sid 38)

3
#»] Tem Flam 3

|@mm | 567 Arcbicpere 1

2 d
L #] Tem Flam 4

< Crash Kit w] ArabicPerc 2 W] Tom Flam 2
%7 Drum Kit 1 #] Latin Perc 1 —
#1 Drum Kit 2 #»] Latin Perc 2

#] Drum Kit 3 #»] Dance Kit
B MULTI PAD

Q E@

Samma som dppna/spara Tar fram katalogens
displayen pa sid 44 och 47. hogre niva.

PSR-2100/1100 °



Song uppspelning

Haér far Du ldra Dig hur man spelar upp Songs. Med Songs avses den musik som finns inspelad internt i instrumentet,
de framférande Du sjélv spelar in med inspelningsfunktionerna (sid 95) och den musik som finns att kdpa i handeln,
det vi i dagligt tal brukar kalla MIDI filer. Du kan utnyttja denna mangsidiga funktion pa flera sétt — spela samtidigt pa
klaviaturen med den inspelade musiken. Du kan ocksa se noterna och sangtexten i displayen.

Om Du ansluter en mikrofon till PSR-2100 kan Du sjunga tillsammans med Song eller det automatiska ackompanje-
manget och automatiskt fa stammor tillagda till Din egen rost (sid 131).

) o o e o

Hilid

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
- OTRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME ===
© [ JC L] =
(STYLE) (L) (R)
O REC TOP O START/STOP  REW FF
O < =>/0 SG

—NEW SONG —''- SYNC. START —

Kompatibla typer av Songs

* Song data som finns att kopa i handeln

ilfa] Disketter meld denna logo innehaller Song data som dr kompatibla med 7 OBS |
GM (General MIDI). Musikdata som finns att
kdpa i handeln ar féremal
E Disketter med denna logo innehaller Songs som ar kompatibla med for rﬁsmkﬁg”er bitﬁ?ffangen
.. ° o . . . ve L el uppnhovsratien och ar enba
Y?mahas XG_ format. XG utgodr pa ett anmarkningsvdrt satt en forbzittrlng och avsedda for Ditt personliga
vidarutveckling av GM Level System 1 standarden genom att ge storre utbud bruk.
av hogkvalitativa ljud plus avsevart storre mojligheter till effekthantering.
g’ OBS |
EJIIéPB Disketter med denna logo innehaller Song data som dr kompatibla med For mer information kring
ogEs™r - Yamahas DOC (Disk Orchestra Collection) format. Song filtyper kompatibla
med PSR-2100/1100,
se sid 161.

ﬁ Disketter med denna logo innehéller Song data som &r kompatibla med
Yamahas original MIDI filformat.

* Song:er Du sjilv spelar in (sidan 95) och sparar i PSR-2100/1100 eller pa disk.

e PSR-2100/1100



Song uppspelning

Song uppspelning

Spela interna Songs

m OBS |
1 = &] Om inte MAIN displayen
=
f (till vanster) visas, tryck
T [DIRECT ACCESS] knap-
I e N ) pen folitav [EXIT] knappen.
SOMG d-d 4= 98 | Live! MAIH
A l 51 Twinkle Twinkle~ | @™ Fo—C 2 0BS |
et LvER Du kan ocksé& géra en rad
& TEMPD 44 Strings — e — andra instéllningar (som
c EitRE "| B2 GalaxyEP i — | t ex vélja tempo, ljud, etc)
STYLE 14 J-143 MULTI FAD och fa& dem automatiskt
(== o || = HeariBeat f& Tom Flam [ — —(| uppkallade nar Du spelar
INTRO EHDING REGISTRATION BAHE . .
——— e |4bar2 4bar NewBank ¢ ) upp Song:en (sid 107).
E .

m. OBS |
Du kan aktivera Synchro
Start f6r Song genom att
samtidigt trycka [TOP]
knappen och SONG
[START/STOP] knappen.
Musiken kommer att starta
sa snart Du slar an en tan-
gent. Du kan ocksa anvanda
denna funktion med Synchro
Start funktionen for Styles

4

2-1 Vilj PRESET fliken med
[BACK] knappen.

P (sid 63).
M Style ¢ —C ) 1) OBS |
m Function i | Du kan f& volymen att auto-

matiskt tona in och ut i bér-
jan och slutet av en melodi.
Tryck helt enkelt [FADE IN/
OUT] knappen vid starten

2-2 Oppna en mapp
och vilj en Song
fér uppspelning.

av Song uppspelningen foér
att f& musiken att tonas in,
och tryck den igen i slutet

foér att tona ut.

Song:en startar.

N
— Eio
ND
EXTRA TRACK TRACK METRO-
OTRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME START/STOP
| | | . >/0
svB 0 @ N For att omedelbart stoppa Song:en, tryck
O REC TOP D START/STOP REW FF * knappen énnu en géng
O K (B8 || << || > oar

2
—NEW SONG—JLST §T—) )

Justera tempot med hjélp av TEMPO [-][»] knapparna
(sid 53) eller [TAP TEMPO] knappen.

Du kan t o m &ndra uppspelningstempot genom att sla an det
— sla helt enkelt an [TEMPO TAP] knappen tva ganger.

knappen for att aterga till
foregaende visning.

2 OBS |
Song:er kan ocksé spelas
upp kontinuerligt. Stall
SONG CHAIN PLAY pa
ON frdn SONG SETTING
display (sid 140).

) 0BS_

Se till att Language install-
ningen for instrumentet

(sid 154) éverensstammer
med den Song-fil Du har fér
avsikt att spela upp.

PSR-2100/1100 e



Samtidig uppspelning av en Song och en ackompanjemangsstil

Om en Song och en ackompanjemangsstil spelas upp samtidigt kommer Song datans
kanaler 9 — 16 att ersattas av ackompanjemangsstilens kanaler. Tack vare detta kan Du
anvdnda ackompanjemangsautomatikens stilar och funktioner istdllet for de stimmor

Song uppspelning

g OBS |
Ackompanjemanget stoppar
nar Du stoppar Song:en. Om
en ackompanjemangsstil
spelar och Du startar en
Song kommer ackompanje-
manget att automatiskt stop-

pas. For de interna Song:er
som anvander ackompanje-
mangsstil stoppas emeller-

tid inte ackompanjemanget.

som utgor ackompanjemanget i Song:en. Gor instillningarna nedan och spela Dina
egna ackord som ersattning for ackordsdatan for Song:en.

¢ [ACMP] knapp......cceeuervueeennae TILL
¢ [AUTO FILL IN] knapp ......... TILL

1 Vilj Song och starta uppspelningen genom att trycka SONG [START/STOP]
knappen.

2 Vilj onskad ackompanjemangsstil.
3 Starta stilen genom att trycka STYLE [START/STOP] knappen.

4 Medan Song:en spelar, ldgg in ett break eller skifta sektion (med STYLE
sektionens knappar). Fill-in ménstren spelar ndr Du skiftar sektioner.

™

Style monstret stoppar automatiskt ndr Song:en ar fardigspelad eller stoppas.

=

En del av de interna Song:erna har skapats med hjélp av ackompanjemangsstilar. Fér dessa Song:er
startar ackompanjemangsstilen automatiskt nar Song uppspelningen startas.

@ PSR-2100/1100



Spela upp Songs pa diskett

Satt i disketten i diskettstationen.

Satt i disken med metalluckan vand inat
och etiketten vand uppat.

Metoden for uppspelningen dr densamma som vid ”Spela interna Songs” instruktionerna

(sid 79), enbart med den skillnaden att Du skall vdlja FLOPPY DISK sidan i SONG displayen.

Ovriga operationer relaterade till uppspelning
B Repetering / snabbspolning bakat / framat

Under uppspelningen kan Du fa Song:en att ga tillbaka till bérjan och
spelas upp igen genom att trycka denna knapp. Nar uppspelning ar stoppad
kommer man tillbaka till melodins bérjan genom att trycka denna knapp.

REC ToP | START/STOP | REW FF
O KJ >/0 SO | o g |||
—NEW SO E—"—SVN’ . START -

Tryck denna knapp for att ta fram SONG POSITION display (se
nedan). For att aterga till SONG display, tryck [EXIT] knappen.

SONG POSITION display

Néar "BAR?” ar valt kan Du specificera ett taktnummer (rédknat fran melodins borjan)
med hjalp av [REW] och [FF] knapparna.

Nar "PHRASE MARK” &r valt, specificera frasmarkeringsnumret med [REW] och [FF]
knapparna. |

SOHG POSITION

003

g PHRASE HARK
BAR

"PHRASE MARK” visas enbart nar Song:en innehaller frasmarkeringar.
Tryck [J] knappen for att vaxla mellan "BAR” och "PHRASE MARK”, och anvand
sedan [REW] och [FF] knapparna for att valja 6nskad takt eller frasmarkering.

H Justera volymbalansen / tysta specifika kanaler

@ Tryck denna knapp for att ta fram BALANCE display (sid 64).

CHANNEL ON/OFF

Tryck denna knapp for att ta fram CHANNEL ON/OFF display (se nedan).

CHANNEL ON/OFF display

Vilj [SONG] fliken med [CHANNEL ON/OFF] knappen och tysta énskad kanal genom att
stilla den i [OFF]. For att fa en kanal att spela solo (endast den kanalen kommer att ljuda),
hall nere den knapp som motsvarar 6nskad kanal. For att ldmna solo-laget, tryck kanalens
knapp dnnu en gang.

Song uppspelning

3. OBS |
Innan Du gar vidare, se till

att lasa "Hantering av diskett-
station och disketter” (sid 7).

2] OBS |

Du kan stélla in huruvida
PSR-2100/1100 automatiskt
skall ta fram férsta melodin
pa en diskett eller ej nar en
diskett sattes i (sid 153).

) OBS |

En del Song data i PSR-
2100/1100 har spelats in i

s k "fritt tempo”. Vid upp-
spelning av sadan Song
data motsvarar taktnumret
som anges i displayen inte
det verkliga taktantalet, utan
ger bara en uppfattning om
hur mycket av Song:en som
spelats upp.

) 0BS |

Songs som innehaller
extremt stor mangd data
kanske inte kan lasas kor-
rekt av instrumentet och kan
kanske darfor inte valjas.
Den maximala kapaciteten
ar cirka 200 — 300KB, vilket
emellertid kan variera
beroende pa datainnehallet
for varje Song.

) OBS |
Phrase Mark

Denna data specificerar en
sérskild plats i Song datan.

3. OBS
Channel
Referar till de olika MIDI
kanalerna i Song datan.
Kanalerna ar i PSR-2100/
1100 férdelade enligt nedan.
Song
1-16
Ackompanjemangsstil
9-16




Song uppspelning

Tysta specifika stimmor — Track1/Track2/Extra Tracks

Med denna funktion kan Du tysta &nskade stimmor i en melodi (Track 1, Track 2, Extra Tracks) och spela upp enbart
de stimmor Du Onskar hora. Om Du t ex vill 6va melodistimman i en Song kan Du tysta enbart hogerhandsstimman

for att istdllet spela den sjdlv.

1 Vilj den Song som skall spelas upp (sid 78). )

\ 4

Anvéand denna knapp for att tysta alla 6vriga stammor
2 i framférandet (alla utom héger hand/vanster hand).

TRI1\CK

METRO-
OREPEAT O NOME

EXTRAY TRACK
O TRACKS O 2 O
L)

I

| ]

Anvand denna knapp for att
tysta hégerhandsstamman.

Anvéand denna knapp for att tysta vansterhandsstamman.

3. 0BS |
Du kan andra kanalférdelnin-
gen for Track 1 och Track 2
(sid 140) och darigenom be-
stdmma vilka stimmor som
skall tystas nar Du trycker
[TRACK 1J/[TRACK 2)/

[EXTRA TRACKS] knapparna.

3 Starta Song.

O REC TOPL ;STARTISTO REW

FF

<d >/0 <IJ
O 0/

>

—NEW SONG —\- SY] Ud

Justera tempot med TEMPO [-g][p] knapparna (sid 53).

) 0BS |
Alla spar blir automatiskt
tillkopplade nar man véljer
en ny Song.

p
END

Repeterad uppspelning av ett specifikt omfang

Tack vare denna funktion kan Du specificera ett omfang eller en fras i en Song (mellan punkterna A och B) och fa den repeterad.

1 Spela upp en Song (sid 79, 81).

2 OBS |

» Tryck denna knapp for att
stoppa Song.

START/STOP

>/0

Du kan ocksa specificera punkt A och B medan en Song &r stoppad. Stéll punkt A
genom att trycka pa [REPEAT] knappen, anvand sedan [FF] knappen for att fiytta till 5nskad

slutpunkt och stall dar punkten B genom att trycka [REPEAT] knappen &nnu en gang.

ME
O REPEAT O NOME

TRO-

EXTRA TRACK TRACK
2 OTRACKS O 2
ST™VME) () ®

L

Tryck denna knapp vid den punkt Du vill
att den repeterande frasen skall starta
(punkt A). Tryck denna knapp vid den
punkt Du vill att den repeterande frasen
skall stoppa (punkt B).

¥

att trycka [TOP] knappen.

3 Efter en automatisk inrdkning (for att hjilpa Dig att komma in i frasen) kommer
omfanget fran punkt A till punkt B att spelas upp repeterande.
Oavsett om Song spelas upp eller dr stoppad sker atergang till punkt A genom

¥

4 Stoppa Song.

START/STOP

S »

Eo

N
ND

REPEAT

For att koppla bort denna repeteringsfunktion,
tryck denna knapp dnnu en gang.

g OBS |

Punkt B kan inte véljas om
inte punkt A forst valts.

) OBS |

Specificering av enbart
punkt A resulterar i en
repeterande uppspelning
fran punkt A till slutet av
Song:en.

) OBS |

De specificerade A och B
punkterna kommer att rade-
ras s& snart ett nytt Song
nummer véljes, Repeat
funktionen kopplas bort
eller annat repeteringsléage
véljes, som t ex Phrase
Repeat eller repetering i
Song Chain Play (sid 136).




Song uppspelning

Visa musikens noter — Score

Med denna funktion kan Du fa noterna automatiskt visade i displayen medan en Song spelas upp.
Detta kan dven anvdandas med savél Dina egna inspelningar som Demo Song:erna.

~
1 Vilj 6nskad m 2 OBS o _
) 2 Mpp s o ETEE 0 mmEtT A B Om MAIN (till vanster) inte
Song (sid 79, SONG a7 J= 90 | Live! TR visas, tryck [DIRECT
81). C—— |13 Twinkle Twinkle~ | B ACCESS] knappen direkt
—— B4R 221155 Strings LAvER f6lit av [EXIT] knappen.
c [ = GalaxyEP ol
STYLE d-d 4=148 MULTI PAD
o | &= HeartBeat % Tom Flam
b e | dbar2 dbar NewBank = OBS |
De visade noterna skapas
av PSR-2100/1100 baserat
pa Song datan. Som en
konsekvens av detta kan-
ske det inte visas exakt som
de tryckta noter som kan
’ finnas att kdpa féor samma
melodi, speciellt fér kompli-
cerade passager ellermanga,
3 TEHPO J=90 PAGE 1-3 korta toner.
=3 : | ) OBS |
o ? En del Song data i PSR-
:é‘; : i 2100/1100 har spelats in i
3 T ' s k "fritt tempo”. Vid upp-
Kopplar till/fran visning av vanster hands " N N - = spelning av sadan Song
tangentomfang. Beroende pa andra instaliningar e } = —— | data kan det handa att
kanske denna parameter inte ar tillganglig och CEM ' § tempo, taktart, takt och not-
visas gratonad. Om s4 ar fallet, ga till displayen - » - - bild inte visas korrekt.
for detaljerade instéllningar (visas nedan; anvand :%3? 5 5 i i T T
[8A VY] knapparna) och stall LEFT CH. parametern (R D) 2] OBS |
pa nagon kanal utom "AUTO”. Eller ga till SONG OFF [RIGHT] och [LEFT] kan

SETTING displayen i Function menyn (sid 136)
och stall TRACK 2 parametern pa ndgon kanal
utom "OFF”.

inte kopplas bort samtidigt.

7 OBS |

Notnamnet visas till vanster
om nothuvudet. Nar utrym-
met mellan nothuvudena
blir for litet kanske indikatio-
nen flyttas snett uppat van-
ster vid nothuvudet.

BITH

Kopplar till/fran visning av sangtext. Du kan 6ka antalet takter

Om vald Song inte innehaller data for sangtext kan sadan som visas genom att minska
heller inte visas. pa annan information som

visas (stdmmor, text, ackord,
etc).

Kopplar till/fran visning av héger hands tangent-
omfang. Channel 1 blir automatiskt vald nar
[TRACK 1] stélls pa [OFF] frain SONG SETTING
displayen (sid 140).

Kopplar till/fran visning av ackordsdata.
Om vald Song inte innehaller data for ackord kan sddana  =————— ) OBS |

heller inte visas. Nar fértecken (kors och b:n)

och noter inte kan visas pa
en rad, visas de pa nésta

Kopplar till/fran visning av notnamn (tonhdjd).

Bestammer upplésningen pa bilden (eller zoom nivan) fér noterna. — rad fran mitten av takten.
SMALL...... Noterna visas i litet format.
LARGE ..... Noterna visas i stort format. 2 0BS

Noteringsfunktionen kan
Denna knapp tar fram display for detaljerade instéliningar inte anvéndas for att skapa

av noterna. For detaljer, se nasta sida. Song data genom att lagga
in toner. For information
kring att skapa Song data,
se sid 99.

PSR-2100/1100 @



Song uppspelning

Detaljerade installningar for noteringen

3. OBS |
Né&r ”LEFT” och "RIGHT”
ar stéllda for samma kanal
kommer noteringen for hoger-
hands och vansterhands
noter att visas i pianoformat
(tva férbundna notrader).

SCORE ' Twinkle Twinkle Little Star
TEHPD J=30 PRGE 1-3

AT

raH

=M1

B t@:s td#':s

=
]
]
*
*

,_
em
=

-

Db BemiE+)
Ab-Fckxds
Eb-Cmckx3)
BE-Gmik+2)
F Dbt 10

=

B [1AV] LEFT CH/[2A Y] RIGHT CH

Detta bestammer vanster kanal (kanalen for vanster hands stimma) och hoger kanal (kanalen for hoger hands
stdimma). Dessa instdllningar atergar till AUTO ndr en annan Song valjes.

AUTO ..o Kanalerna for héger- och vénsterhands stimma fordelas automatiskt — instéllning sker till
samma kanaler som specificerats i SONG SETTING displayen for Function menyn (sid 140).
T-16 i, Fordelar stimmorna till specificerad kanal, 1T - 16.

OFF (enbart LEFT CH) ..... Ingen kanalfordelning.

B [3AV], [4A V] KEY SIGNATURE

Med denna funktion kan Du ange ny tonart mitt i en Song, vid stoppad postion, och Du kan m a o transponera
var och nar som helst.

For lista Gver tonarter och dess parallelltonarter i moll och fortecken, se nedan.

Tonarter och fortecken

C dur (A moll) G dur (E moll) D dur (B moll) A dur (F #moll) E dur (C #moll)
fa) 4 4 g g g g g g
——* P 2 Dl r—

B dur (G *moll)

bt

B —

F# dur (D fmoll)

=

A

C* dur (A *moll)

C> dur (A Pmoll)

G’ dur (E *moll)

=

HhTP

D’ dur (B "moll)

A’ dur (F moll)

=

E? dur (C moll)

B dur (G moll)

F dur (D moll)
n

e

i)

i)

128

1LY

i

1N

< tonen anger grundtonen for durtonarten och e tonen anger grundtonen for parallellitonarten i moll.

H [5AV] QUANTIZE
Detta ger Dig kontroll dver uppldsningen av noteringen sa att Du kan dndra
eller korrigera indelningen av alla visade toner sa att de foljer ett specifikt notvérde.
Se till att vélja det minsta notvdrde som forerkommer i musiken.

Notupplosning:
1/4 not, 1/8 not, 1/16 not, 1/32 not, 1/4 triol, 1/8 triol, 1/16 triol, 1/32 triol.

@ PSR-2100/1100

) OBS |

Korta toner och prydnads-
toner (som drillar och

forslag) vilka ar kortare an
notupplésningen kommer
inte att visas i noteringen.




Song uppspelning

B [6AV] NOTE NAME
Vilj typ av notnamn ndr "NOTE” (sid 83) star pa ON.

ABC................. Tonernas namn indikeras med bokstiver (C, D, E, F, G, A, B).
Fixed Do.......... Tonernas namn indikeras i solfeggio och varierar beroende pa det valda spraket (sid 52).
English............. Do Re Mi Fa Sol LaTi
French............. Ut Re Mi Fa Sol La Si
Italian............... Do Re Mi Fa Sol La Si
German............ Do Re Mi Fa Sol La Si
Spanish............. Do re Mi Fa Sol La Si
Japanese........... ML 2 T7Y oY
Movable Do..... Tonnamnen indikeras i solfeggio enligt skalans intervaller och blir ddrigenom relativa
i forhdllande till tangenten. Grundtonen anges som Do. | t ex tonarten G-dur kommer
grundtonen Sol att indikeras som Do.
Pa samma satt som vid “Fixed Do” varierar indikationen beroende pa det valda spriket.
H [8A] OK T OBS |
Detta stanger displayen for detaljerade instillningar och startar visningen av noterna. Du kan valja den notsida
Ett annat alternativ dr att trycka [ENTER] knappen pa panelen. som skall visas (en fére och

W [8V] CANCEL

Detta stdnger displayen for detaljerade instdllningar utan att instdllningarna dndras.

efter) med hjalp av [BACK]/
[NEXT] knapparna eller
pedal (sid 142).

Ett annat alternativ dr att trycka [EXIT] eller [RECORD] knappen pé panelen.

PSR-2100/1100 @



Song uppspelning

Visa sangtext

Med denna funktion kan Du fa se sdngtexten medan en Song spelas upp, vilket gor det latt att sjunga tillsammans med

Ditt framférande eller Song uppspelningen.
* Mikrofonanslutning finns endast pd PSR-2100.

1 Vilj onskad
Song (sid 79,
81).

2

[

J

A TRaNs- ¢ glmg UFFE]

EE O M EFLIT 2]

FOINT Fa#z F@Z

POSE DCTH
SOMG Live! . MATH
Il Twmkle Twmkle-- E_AGrandPicng
— e e
B LYI’ICS B i 3}3 s".“..lgs
TERFG J=i4g LEFT
c score CHDRD ................................. E Ga|q)(yEP
STYLE dd 4=148 MULTI PAD
o | = HeartBeat # Tom Flom
THTRD ENDING ] REGISTRATION BAHK
4bar2 4dbar NewBank

m’ 0BS |

Spraket som anvands for
den sangtext som visas
beror pa den aktuella sang-
textdatan. Om texten &r for-
vrangd eller olaslig kan Du
rétta till detta genom att &ndra
"LYRICS LANGUAGE”
installningen fran SONG
SETTING displayen (sid 140).

LYRICS

Twinkle Twinkle Little Star

Written by Traditienal

g’ OBS |
Om vald Song inte inne-
haller sangtextdata, kan
inte nagon text visas.

~BI
| detta exempel, vélj
"Lyrics” i Function mappen
i PRESET (SONG) sidan.

-

m’, 0BS |

Om vald Song innehaller
ackordsdata kan ackords-
namnen visas tillsammans
med texten.

4 Starta Song. O TRaks 0ok gTRAcK OREPEAT O NOWE
(STYLE) (O] (R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
O I /)D/ O <4 >
—NEW SONG —'- S T~
5 Texten > O Thncks O a0k oMK OREPEAT O NOWR
markeras » E ND D
efterhand =
som Song:en O REC TOP O START/STOP  REW FF
spelas upp. ol |lwllem||lw<|]|ee
—NEW souaJLsT}TJ
EXIT
Stoppa Song.
For att aterga till foregdende sida, tryck
knappen.

2 OBS |

Texten kan andras
(sid 110).




Spara och aterkalla egna panelinstillningar — Registration Memory

Registration Memory dr en kraftfull funktion som Du anvénder ndr Du stdllt in PSR-2100/1100 enligt Dina 6nskemal — valt
specifika ljud, kompstil, effektinstdliningar, etc. — och sparar alla Dina egna panelinstdllningar sa att Du senare skall kunna
aterkalla dessa. Nér Du vill aterkalla instdllningarna trycker Du helt enkelt pa motsvarande REGISTRATION MEMORY knapp.

Bt

ikl

s ARNAANNARR .

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE MEMORY

[a][2][s][«][s][e][7][e] [m

Memorera panelinstdllningar — Registration Memory

Har forklaras hur Du memorerar Dina egna panelinstdllningar till REGISTRATION MEMORY knapparna. Gor alla
instdllningar Du 6nskar med panelkontrollerna och Registration Memory kommer att “minnas” dem for Dig.

g OBS |

Kom ih&g att Song:er,
kompstilar eller Multi Pad

1 Still in panelens kontroller enligt nskan.
For en lista 6ver vilka instdllningar som kan memoreras, se den separata

Data List (Parameter Chart). pa diskett inte kan memore-
ras till Registration Memory.
’ Om Du vill memorera en
diskettbaserad Song eller
2 REGISTRATION MEMORY R Style, kopigra I’elesvgntG/
QFREESE HEMORY data till "USER” i N
D i ][2][s]][4] E’ s|[7][e] Fm] STYLE/MULTI PAD dis-

playen (sid 39) och memo-
rera datan separat.

\ 4

3 REGISTRATIOH HEHORY GOHTEHTS
Ti:ii’;ﬁemiﬁii':fs’ te b= nenarized bo Resias Fo—C Avbryter memoreringen
For 0TS, this selection does not work. 2 2 =
Vilj 6nskade parametergrupper for | th atergar till MAINQ
AP . display. Du kan ocksa
de instéllningar Du vill memorera. snda [EXIT] k
Du kan &ven anvénda [DATA ENTRY] A\ L T RS v —CJ  anvanda[EXIT] knappen.
ratten for forflyttning i denna display. @
For att memorera en parametergrupp,
bocka fér motsvarande ruta. Grupper GROUP SELEGT ¢ =
som lamnas utan bock kommer inte att A G [AHARMORY [ SONG ¥ WARK
. . . . [AVOICE [/ TEHPD CIHIC.SETTING Aon
inkluderas i Registration Memory [/ TUHE TRANS [#] PEPAL
S s A SCALE [AHULTI PAD YOFF )
instéllningen. Tack vare detta kan Du C_  a¥ W av] Anger en bock i vald ruta.
behdlla vissa instéliningar &venombDu  —+ Du kan ocksa anvanda
véxlar bland olika programmerade [ENTER] knappen.
Registration Memory. Du kan ocksa
anvanda Freeze funktionen (sid 89)
for att utesluta &ndringar och kan
dérigenom undvika att vissa panel- Tar bort bocken fran vald ruta.
installningar andras. Du kan ocksa anvanda
[ENTER] knappen.
. . Y
(WA Tryck onskad siffer- REGISTRATION MEMORY OB [ —
P) .. © FREEZE o MEMORY X
END knapp for att memo- D 11213 | 4 | 516 |[ 7 l ‘ 000 l Om Du vill radera alla
rera instéillningarna. for tillféallet memorerade
panelinstélliningar: Sl& pa
strommen under det att
Indikatorn lyser gront ......Panelinstdllningen 4r memorerad men inte vald. Du haller hégsta H (B)
Indikatorn lyser rott......... Panelinstdllningen dr memorerad och for tillfdllet vald. tangenten nertryckt.
Indikatorn ar slackt.......... Panelinstdllningen dr inte memorerad.
For information kring att spara de instdllningar som memorerats hdr, se nasta sida.
y
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Spara och dterkalla egna panelinstdllningar — Registration Memory

Spara Dina Registration Memory instéllningar

Instdllningarna som memorerats till REGISTRATION MEMORY [1] - [8] knapparna sparas som en enstaka fil.

) OBS |
I
] | Téank pa att storleken for
| r Alla instaliningar som memorerats Registration Bank filer och
[ till knapparna [1] — [8] kallas for det minnesutrymme de
en "bank”. Banker kan sparas till kraver beror pa antalet funk-
BANK 01 "USER” eller "FLOPPY DISK” som tioner som stéllts in for varje.
Registration Bank filer.
) 0BS |
. MAN_
- T Tryck [DIRECT ACCESS
1 Ml o MET 0 meET 8 8 iketeaimad Kot
S0HG drd 4= 9@ | Live!l MATH
I3 Twinkle Twinkle~ | 3% [IEREGERE | r —C knappen for att ta fram
- Live! LAYER i .
i — L 35 Strings ¢ —C) MAIN display
Soore] kL. =148 LEFT
Score| itk PR GalaxyEP o]
STYLE dod 4=148 MULTI FAL
£ HeartBeat fit Tom Flam 1 —C ]
INTRO EMHDIMG REGISTRATION BAMK

dbar2 dbar B NewBank J :(%

’
2 Spara de installningar
Du gjort till
Registration Memory
knapparna som en
enstaka Registration
Bank fil (sid 47).

B MewFolder

Tar fram REGISTRATION EDIT
display. For detaljer kring denna
display, se nedan.

REGISTRATION EDIT display

Innehallet i aktuell Registration Memory bank (REGIST.) anges i REGISTRATION EDIT visningen.
Namnen for de lagrade Registration Memory programmeringarna visas i displayen och indikatorerna
for relevanta REGISTRATION MEMORY knappar lyser gront.

Frdn denna visning kan Du vadlja, namnge eller radera inprogrammeringar i Registration Memory.

vilj.............. Tryck [A] - [J] knapparna. REGIST. displayen &r kopplad till REGISTRATION EDIT visningen.
Nér Du vljer en Registration Memory programmering i displayen kommer motsvarande indikator
pa panelen att kopplas in (lyser rod).

Name .......... Denna operation dr densamma som i “Namnge filer/mappar” (sid 44) i "Grundldggande hantering
— Organisera Dina data”.
Delete ......... Denna operation dr densamma som i “Radera filer/mappar” (sid 46) i “Grundldggande hantering

— Organisera Dina data”.

Ga tillbaka till REGISTRATION BANK display for att spara resultatet av Name/Delete operationen genom att
trycka [8V¥] (UP) knappen.
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Spara och dterkalla egna panelinstéllningar — Registration Memory

Aterkalla en Registration Memory instiillning

Du kan aterkalla alla de panelinstéllningar Du gjort — eller enbart de Du specifikt 6nskar eller behéver. Om Du t ex
valjer bort "STYLE” i REGISTRATION MEMORY displayen far Du behalla den aktuella kompstil Du valt &ven om Du
vaxlar bland Registration Memory programmeringarna.

Aterkalla de memorerade instillningarna

Vilj onskad bank i REGISTRATION BANK displayen (sid 88).
Tryck onskad REGISTRATION MEMORY knapp (nagon av de vars indikator lyser gront) X OBS |
for att aterkalla onskade installningar.

Du kan programmera Dina
Registration Memory sa att
de kallas upp i en given sek-
vens, i precis den ordning Du
1 2 3 4] 5 ® 7 000 onskar. Sa snart knapparna
] 1 — 8 programmerats kan
de med [BACK][NEXT]
knapparna eller pedal (sid
145) kallas fram i denna
givna sekvens.

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE [e] o o e} o o o o MEMORY

Valj Freeze installningar

1 Ca= 2

Mark the groupis) that you want to
HELP remnain unchanged, even
when o Registration Memory is selected.

FUNCTION

-FREEZE GROUP SETTING
GROUP SELECT

. o o o
Ta fram ”FREEZE” sidan LITUME TRas LIpEDAL Yorr
fran REGIST.SEQUENCE/ (—— . A— Y0
FREEZE/VOICE SET Anger en bock
visningen (sid 145). i vald ruta.
\ y

Tar bort bocken
fran vald ruta.

¥

3 Tryck [FREEZE] knappen. Ndr Freeze ar aktiverad (lampan lyser) kommer de instillningar Du specificerade i
Freeze sidan att bibehallas eller lamnas oférandrade — "frysta” — dven nar Du vaxlar Registration Memory

programmering. REGISTRATION MEMORY
© FREEZE o o o [e) O O o] O MEMORY

TH2[38(14|8||6]|7 000

\ 4

4 Tryck 6nskad REGISTRATION MEMORY knapp (nagon av de vars indikator lyser gront) for att aterkalla
onskade installningar.

REGISTRATION MEMORY
© FREEZE [e] o o) o o o o o MEMORY

iz 3|l4]|l9]||6]|7 000
G
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Editera ljuden — Sound Creator

PSR-2100/1100 har en Sound Creator funktion med vilken Du kan skapa Dina egna ljud T 0BS |
genom att editera en del parametrar for de befintliga ljuden. Sa snart Du skapat ett ljud « Ljud kan editeras i realtid

kan Du spara detta som ett USER ljud for framtida bruk. medan det spelas upp
; med Song eller Style.

e Téank pa att justeringar
inte alltid skapar speciellt
stora féréndringar pa ljudet
vilket sammanhé&nger med
det valda ljudet original-
instéllningar.

== DIGITAL
.......... STUDIO

T s e o e o |
@ O [ F1)E  sounp crReATOR
o

==
8 X6 3 T4 2080 4 v

" [ EEEEEETE

" s g 0BS |
1 Tryck [F], [G] eller [H] knappen for att vilja 2 Tryck [SOUND L iudet kan ocked vl
. udet Kan ocKsa valjas
den stimma (MAIN, LAYER eller LEFT) som CREATOR] SOUND CREATOR
innehaller det ljud Du vill editera. knappen. displayen.
MAIN . m
M o RN o WMMEET 8 0 — 0
suNna — dsd_J- o8 | Livel . FZ T A FORSIKTIGT
J1 Twinkle Twinkle~ | B [EEREIGETRE F STUDIO PR 2 ga
= vy - T SOUND CREATOR Insta"nlngarna gar for_
L — e L S—— ) lorade om det editerade
B3 GalaxyEP " WL ljudet byts till annat ljud.
STYLE drd d=1d2 MULTI PAD - . .
#= HeartBeat & Tom Flam [ = | Kom ihag att spara viktiga
INTRO EMDIMG REGISTRATION BANE H

3 Editera ljudparametrarna.
Operationerna for varje funktion som valts i detta steg finns forklarat i detalj med borjan pa sid 92
(Regular Voice) och sid 94 (Organ Flutes).

Vélj 6nskad meny genom att

REGULAR VOICE trycka [BACK)/[NEXT] ORGAN FLUTES (endast PSR-2100)
OUND CREATORIR AR VO and Pic I
_ Indikerar de
STAGE2 ORGAN TYPE VIBRATO OM/OFF
o e wmwa || £ ligangion 1 S
s St editering i denna Slow 009 SAVAS
e - @' display. Dessa

BERTI DEPTH ey, S motsvarar de
0 0 36 108
parametrar/vérden
OFF som visas i nedre
[ oY Javiaviav]

SisS delen av displayen.

Kan anvandas under editeringen for att ) .
jamfora originalljudet med det editerade Valjer eller justerar parametrarna.
ljudet.

|

Oppnar Save (Voice) displayen for att spara
det editerade ljudet som ett User ljud (sid 47).

Valj 6nskad meny.
Vald meny ar markerad.

A4

4 Spara det editerade ljudet till USER enheten 5 Tryck [USER] knappen for att vdja det
(Flash ROM) som ett USER ljud (sid 47). » editerade ljudet och spela pa klaviaturen.




Editera ljuden — Sound Creator

Regular Voice parametrar

COMMON

Bestdmmer gemensamma instéllningar som ljudets volym och oktavlége.

) OBS |

Ténk pa att det finns vissa

SOUND

Bestammer klangfarg/EG (Envelope Generator)/vibrato for ljudet.

parametrar vars installningar

EFFECT/EQ (PSR-2100)
EFFECT (PSR-1100)

Bestdmmer effektdjup/typ och equalizer installningar.

i Sound Creator endast
paverkar Main stammans

HARMONY

ljud.
Bestdmmer Harmony/Echo instéllningar.
Parametrar for Organ Flute, se sidan 94.
Foljande parametrar &r kopplade till varandra i varje display.
Gemensam parameter Annan plats
MONO VOICE EFFECT (TOP PANEL) sid 61
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE sid 126
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE sid 126
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE sid 126
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE sid 127
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE sid 127
DSP ON/OFF VOICE EFFECT (TOP PANEL) sid 60
DSP DEPTH MIXING CONSOLE sid 127
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (TOP PANEL) | sid 61,127
EQ LOW/GAIN MIXING CONSOLE sid 124
EQ HIGH/GAIN MIXING CONSOLE sid 124
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 146
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 146
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 146
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 146
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 146
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 146

COMMON

Forklaringarna hdr avser steg #3 pd sid 90.

Staller volymen for det aktuella ljud
som editeras.

Bestammer anslagskénsligheten
eller hur mycket ljudet skall reagera
pa styrkan i Ditt anslag.

0........ Skapar en dramatisk
paverkan av volymminskning
ju svagare Du slar an.

64....... Normalt gensvar.

127..... Aterger hégsta volymniva
oavsett anslag (fixerat).

UOLUHE: 100

[ToUCH SEMSE:64

-

OCTAYE HAIR-LAYER: O

LEFT: 1

HOHO-POLY:POLY

|PORIHNENT TIME:D

Gﬂ
pnnE

(AVN & ¥]

F

Stéller portamentotiden for varje
stamma (MAIN/LAYER/LEFT)
(sid 126).

Detta bestdmmer huruvida
ljudet skall spelas monofoniskt
eller polyfoniskt (sid 61).

Byter oktavlaget for det valda ljudet
upp eller ner. Nar Main eller Layer
stdmmors ljud anvands blir M/LYR
parametern tillganglig; nar Left
stdmmans ljud anvands blir LEFT
parametern tillganglig.
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Editera ljuden — Sound Creator

SOUND

Forklaringarna hdr avser steg #3 pa sid 90.

FILTER BRIGHTHESS:0 |I|I|IIIIOI|II: COHTERT: 0

-

EG ATTACK:0 [PECAY:0 [RELERSE: 0
UIBRATO DEPTH:0  [SPEED:0 [pELAY:=0

COM-
e A

........... FILTER- EEG UIBRATO
BERIGHT-HARMO., (ATTACK—DECAY—RELES., -DEPTH—SPEED—DELRY
L] o ] L] o ] L] o

[(AV i Y]

Bestammer filter, EG och vibrato-
installningar (se nedan).

B FILTER

FILTER instdllningarna bestimmer den totala klangfargen for ljudet genom att ' OBS |
forstarka eller skdra ett speciellt frekvensomfang.

Férutom att géra ljudet
ljusare eller mérkare, kan

¢ BRIGHTNESS Filter anvandes for att
- Volym  Cutoff frequency producera elektroniska,
Bestammer Cutoff Frequency eller f—— | — synthesizerliknande effekter.
det effektiva frekvensomfanget for ~ N T~
. . . . Y A
filtret (se diagram). Hogre varde Y AN
resulterar i ljusare ljud. PN Lo
. |
‘ ' ‘ ' Frekvens
Dessa frekvenser Cutoff omfang (tonhdjd)

“passerar” genom filtret.

¢ Harmonic Content Volym
Bestammer hur den givna Cutoff
Frequency instéllningen, stilld med
BRIGHTNESS ovan (se diagram) skall
framhdvas. Hogre varde resulterar i
en mera uttalad effekt.

Resonance

Frekvens
(tonhojd)

H EG
EG (Envelope Generator) instdllningarna bestimmer hur ljudnivan férandras 6ver tid. Detta later Dig efterlikna
typiska karaktdrsdrag hos akustiska instrument, som t ex den snabba attacken och utklingningen fran ett percussivt
instrument, eller den [anga kvarliggande tonen fran ett avklingande piano.

o ATTACK ...... Bestimmer hur snabbt ljudet skall n& sin maximala niva Niva

efter det att tangenten slagits an. Ju hogre virde, desto
snabbare attack.

e DECAY........ Bestammer hur snabbt ljudet skall nd sin kvarhallande
niva (en nagot ldgre niva 4n maximum). Ju hogre varde, < ATTACK o= DECAY = re———
desto snabbare decay. 1+ 1+
—;\‘l@ ——\%
TANGENT TILL TANGENT FRAN
* RELEASE ..... Bestimmer hur snabbt ljudet skall avklinga till helt tyst, ' 0BS |
efter att tangenten slappts upp. Ju hogre vérde, desto Om RELEASE stélls p4
kortare avklingning. ett stort varde blir sustainen
lang.

e PSR-2100/1100



H VIBRATO
e DEPTH........ Bestammer intensiteten for vibratoeffekten (se diagram).
Hogre instdllning resulterar i ett mera uttalat vibrato.
e SPEED......... Bestammer hastigheten for vibratoeffekten (se diagram).
e DELAY ........ Bestammer tiden for fordrojningen fran det att tangenten
slagits an och tills vibratoeffekten startar (se diagram).
Hogre varde okar tiden for vibratots intrdde.
EFFECT/EQ

Editera ljuden — Sound Creator

Lo A
Niva

) OBS |
VIBRATO

Vibrato skapar periodiska
skiftningar av tonhdjden.

' SPEED !
—>

DEPTH

S SRR

v

Tid

Forklaringarna har avser steg #3 pa sid 90.

i | EHHAE] :H L
1 REVERE DEPTH:D CHORUS DEPTH:O

l&] * [osp vEPTH:ZE PANEL SUSTAIN: 108
B?S@mmef pr av DSP. (v}l z;:‘::fmn:nFF
Fér information kring strukturen A T T
for effekten, se sid 129; se den HIGH FREM:A.5kHz  GAIN: +DdB

separata Data List fér en lista
over tillgangliga effekttyper.

Bestdmmer Frequency och
Gain fér Low och High EQ band
(endast PSR-2100).

Samma som "Mixing Console”

pa sid 127.
Bestdmmer Sustain langden
pa varje ljud nar [SUSTAIN]
knappen &r inkopplad.
HARMONY

Forklaringarna har avser steg #3 pa sid 90.

HARHOHY TYPE:STAHDARD TRIO
VOLUHE:72 SPEED:4
ASSIGH:AUTOD

CHORD HOTE OWLY:OFF

TOUCH LIHIT:O

[

GOH-
PARE

TYPE WLUHE - SPEED- -ASSIGHy GHORD
STAHDARD DUET 72 HOTE
ORLY
FULL CHORD % E nqu
ROCK DUET ] HAIH un
COUHTRY DUET 1z LII\'EII

Dessa parametrar ar desamma som fér HARMONY/ECHO display via FUNCTION. For detaljer, se sid 147.
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Editera ljuden — Sound Creator

Organ Flutes (endast PSR-2100)

Utover alla de orgelljud som finns under ORGAN ljudkategorin, har PSR-2100 ocksa ORGAN FLUTES ljud.
Forklaringarna hdr avser steg #3 pa sid 90.

SOUND CREATORIORGAN FLUTES) : Jazz Draw

B Parametrar

OREAN TYPE
Vintage

VIBRATO OM/OFF
OFF

ROTARY SF SFEED
Slow G0

VIBRATO LEPTH

Staller fottalen.

Organ Type Denna parameter bestdmmer den typ av orgelljud som simuleras: Sine eller Vintage.

Rotary SP Speed Rotary SP Speed ([C])knappen véxlar alternerande mellan langsam och snabb hastighet nér en effekt
av roterande hogtalare ar vald fér Organ Flutes (se "DSP Type” nedan) och VOICE EFFECT [DSP]
knappen ar inkopplad (Rotary SP Speed LCD knappen har samma funktion som VOICE EFFECT
[VARIATION] knappen).

Vibrato On/Off Denna ([G]) knapp kopplar vibratoeffekt alternerade till (ON) eller fran (OFF).

Vibrato Depth

Kan via Vibrato Depth ([H]) knappen stéllas i tre nivaer. Vid varje tryckning véljs i tur och ordning djupet
17 72" gller "3,

Footage

Det grundlaggande ljudet fér Organ Flutes editeras via FOOTAGE kontrollerna. Termen "footage”
syftar pa det faktum att ljuden i en piporgel justeras med "register” som kopplar in och ur pipor av olika
langd (i fot). Ju langre pipa, ju lagre tonhdjd. 16’ kontrollen justerar volymen fér den komponent som
staller lagsta tonhéjden medan 1’ kontrollen justerar komponenten foér det hégsta ljudet. Ju hdgre
vardet ar, desto mer inflytande far motsvarande fottal pa ljudet. Genom att blanda de olika fottalen

i olika volymer kan Du skapa Ditt eget personliga orgelljud.

Volume (VOL)

Justerar totalvolymen fér Organ Flutes. Ju langre den grafiska kontrollen &r, desto hégre volym.

Response (RESP)

Bestdmmer ansatstiden for ljud baserade pa FOOTAGE kontroller. Ju hégre varde, desto "slapigare”
ansats.

Vibrato Speed (VIB. SPEED)

Bestammer hastigheten for vibratot som kontrolleras av Vibrato On/Off och Vibrato Depth ovan.

Mode

Med MODE kontrollen kan man vélja FIRST eller EACH attacklage: Véljer man FIRST lage aterges
attackljudet enbart pa forsta tonen i en rad toner som spelas samtidigt eller legato (bundet). Valjer man
EACH lage aterges attackljudet pa varje ton.

Attack (4', 2 2/3, 2))

ATTACK kontrollen stéller attack/percussion ljudet for ORGAN FLUTE ljudet. 4’, 2 2/3’ och 2’
kontrollerna 6kar eller minskar nivan fér motsvarande fottal. Ju l&ngre den grafiska kontrollen ar,
desto hdgre volym.

Length (LENG)

Bestammer hur lang utklingningstid attack/percussion ljudet skall ha. Ju langre den grafiska kontrollen
ar, desto langre utklingningstid.

Reverb Depth
Chorus Depth

For detaljer kring de digitala effekterna, se sid 60, 127.

DSP on/off

DSP Depth

DSP Type Bestammer vilken typ av DSP effekt som lagges till Organ Flutes ljudet. Normalt &r detta en av de sju
Rotary Speaker effekter som finns tillgangliga. Om nagon annan effekt valts kommer Rotary SP Speed
([C]) knappen i den huvudsakliga ORGAN VOICE visningen inte att kontrollera den roterande hdgtalarens
hastighet. Den far istallet samma funktion som VOICE EFFECT [VARIATION] knappen.

Variation Variation | Bestdmmer om DSP variation (Slow/Fast) skall vara Slow eller Fast nar Organ Flutes ljud &r valt
(nar Voice Set funktionen star paA ON — sid 146).

Value Staller DSP parametervardet for variationen (t ex "LFO Freq” for en Rotary Speaker effekt) nar DSP

variationen ar tillkopplad.

EQ Low EQ parametrarna bestammer Frequency och Gain fér Low och High EQ banden.

EQ High




Spela in Ditt framférande och skapa Songs

— Song Creator

Med denna kraftfulla och latthanterliga Song inspelningsfunktion kan Du spela in Dina egna klaviaturframféranden
och spara dem for framtida bruk. Flera olika inspelningsmetoder finns tillgdngliga: Quick inspelning (sid 96), som &r
det snabbaste och lattaste sdttet att spela in; Multi inspelning (sid 97) gor att Du kan spela in varje enskild stimma;
och Step inspelning (sid 99) som gor att Du kan programmera in tonerna en och en. En Song kan inte bara innehalla
ljudinstallningar for klaviaturframférandet (Main, Layer, Left) utan dven effekter, Vocal Harmony och det automatiska
ackompanjemangets stimmor. Den inspelade melodin kan lagras i det interna minnet eller till diskett (sid 38, 47).

@

[z][=][<]

=100
T 2558 5 v

DIGITAL RECORDING

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
O TRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME

I I ey B A B

(STYLE) L) (R)
O REC TOP O START/STOP  REW FF

O < >/0 || B>

—NEW SONG —''— SYNC. START —/

Betrdiffande Song inspelning

Det finns tva metoder for inspelning av Song: realtidsinspelning och Step inspelning.

Bl Realtidsinspelning
Med denna metod spelar Du in Ditt framférande i verklig tid. Det finns tva sitt att anvdnda realtidsinspelning:
Quick och Multi.

Quick inspelning (sid 96) Y 0BS |
Detta dr den ldttaste inspelningsmetoden som Du kan anvédnda for att snabbt « Den interna minneskapaciteten or
spela in det musikstycke Du for tillféllet arbetar med. Du kan vélja mellan fyra PSR-2100/1100 &r cirka 1520KB
stimmor: héger hand, vinster hand och ackompanjmangsautomatiken samt (PSR-2100) / 700KB (PSR-1100).
Multi Pad. Du k lai bart Din hégerhandssti I idi Minneskapaciteten fér 2DD och
ulti Pad. Du kan t ex spela in enbart Din hogerhandsstamma, eller samtidigt 2HD floppy diskar ar ca 720KB
spela in savdl hdger hand som det automatiska ackompanjemanget. respektive 1,44MB. N&r Du spar
.. . . data till dessa enheter sparas alla
Multi inspelning (sid 97) filtyper for PSR-2100/1100 (Voice,
Med denna funktion kan Du spela in en komplett melodi med flera olika Style, Song, Registration, etc) till-
instrument och skapa ljudet av en full orkester. Varje instruments stimma kan sammans. .

T s . * Ingangssignalen frdn en ansluten
spelas in individuellt for att bygga upp ett fullstindigt orkestralt arrangemang. mikrofon (PSR-2100) kan inte spe-
Du kan ocksé spela 6ver en existerande stimma i en intern melodi eller en las in.
melodi pé diskett och ersitta med Ditt eget framférande. * EnSong som spelas in i PSR-2100/

1100 blir automatiskt inspelad som

. . : en SMF (Standard MIDI fil format 0).
u Step mspelnlng (SId 99) . B . For detaljer kring SMF, se sid 161.
Med denna metod kan Du komponera Ditt framférande genom att “skriva in” « Uppspelning av inspelad Song
en foreteelse i taget. Det kan liknas vid att skriva ner musikens noter pa papper. data kan sandas fran MIDI OUT
Med hjilp av Event List (sidan 108 — 110) kan Du ldgga in toner, ackord och andra }f"ket gor att Du kan spela upp
. juden via en externt ansluten
foreteelser en och en. ljudmodul (sid 149).
o . * Volymnivan for varje kanal i en
B Song Editing (sid 105) Song kan justeras fran Mixing
Med PSR-2100/1100 kan Du ocksé editera de melodier Du spelat in med Console och instéliningarna kan
ick i Ini Multi i Ini ller St . Ini tod sparas. Dessutom, &ven om Du
Quic Inspeining, Mulli inspeining efler Step nspeiningsmetoderna. valt ett ljud for klaviaturen under
Nér Du vill spela om ett specifikt avsnitt i en redan inspelad Song, anvdnd inspelningen, kan nya ljudval spe-
Punch IN/OUT funktionen (sidan 104). las in sa att ljuden &ndras automa-

tiskt under uppspelning (sid 107).

PSR-2100/1100 @




Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Quick inspelning

Detta &r den enklaste inspelningsmetoden — perfekt om Du snabbt vill spela in for att kontrollera ett musikstycke

Du arbetar med.

Om Du vill behalla inspelningen, se till att spara den till det interna minnet (USER enheten) eller floppy disk (sidan 39, 47).

I\ FoRsIKTIGT
[Om Du sléar av strommen eller spelar in 6ver redan existerande spar innan Du sparar framférandet kommer all tidigare inspelning att raderas.

W For att skapa en ny Song: B For att spela 6ver en stimma i en intern
Song eller en Song pa diskett med Ditt eget
O REC TOP O START/STOP REW FF
1 framforande:
O K[| /0 || <o
' [ 1 Vlj nskad Song (sid 79, 81).

2 Vilj det ljud och den ackompanjemangsstil Du vill anvinda i denna Song.
Om Du vill spela in MAIN/LAYER/LEFT ljuden, se till att [MAIN]/[LAYER]/[LEFT] knapparna &r inkopplade.
Gor dven andra onskade instdllningar (Reverb, Chorus, etc).

4 BT
Om "LAYER’ eller "LEFT”
3 For att spela in utan att specificera nagot spar, tryck [REC] knappen. knappen &r inkopplad innan
| detta fall kommer Ditt framférande att automatiskt bli inspelat pA TRACK 1. REC knappen trycks kommer
.. . pe o pe s . o . e motsvarande Layer och Left
For att specificera spar for inspelningen, hall samtidigt nere [REC] knappen stammor att automatiskt
och tryck knappen som motsvarar det spar Du vill spela in. spelas in till olika kanaler.
Du kan vélja TRACK 1 eller TRACK 2 och EXTRA TRACKS for inspelning
samtidigt. -E}? s
o pe . . o Framférandet for spar 1/2
* Specificera inspelningsspar blir inspelat till den kanal som
For att spela in Ditt klaviaturframforande: specificerats i SONG SET-
Tryck antingen [TRACK 1] eller [TRACK 2] knappen. TING displayen (sid 140).
For att spela in det automatiska ackompanjemanget och Multi Pad: ¥ T0BS |
Tryck [EXTRA TRACKS] knappen. o REC o ke oTeSK JTRACK Du kan lagga till ett andra

For att stoppa inspelningen, tryck

- ' ‘SME’ ©oe det forsta hogerhandsfram-
[REC] knappen dnnu en gang.

forandet (inklusiver Layer
ljud) till Track 1. For att géra
' detta, koppla bort [LEFT]

|:] |:] |:] hégerhandsframférande till
+ Track 2 efter att ha spelat in

knappen och upprepa steg 2

4 Inspelningen startar sa snart Du spelar pa klaviaturen. g2 0BS |
Du kan ocksd starta inspelningen genom att trycka SONG/ I I I I I I I Fg':'itltqut;gT%:?;rka SONG
. . nappen.
STYLE [START/STOP] knappen. Inspelningen kan dven For att &teruppta inspelningen,
startas genom att trampa ner fotpedalen under férutsdttning

tryck SONG [START/STOP]

att start/stop funktionen fordelats till pedalen (sid 142). knappen &nnu en gang.
g’ OBS |
’ Du kan ocksa anvanda met-
. . . .. o ronomeklicket som en vag-
D For att stoppa inspelningen, tryck [RECORD] knappen dnnu en gang. ledning medan Du spelar in.
END Inspelningen kan ocksd stoppas genom att trampa ner fotpedalen under Ljudet fran metronomen blir

forutsdttning att start/stop funktionen fordelats till pedalen (sid 142). inte inspelat.

B Spela upp Din nya Song
For att spela upp det framférande Du just spelat in, ga tillbaka till melodins borjan genom att trycka [TOP] knappen och tryck
SONG [START/STOP] knappen. Uppspelningen stoppas automatiskt nar slutet av melodin nas, och &tergar till dess bérjan.
Du kan editera den inspelade Song datan frain SONG CREATOR (1 - 16) displayen (sid 108).
Tryck [6'¥] knappen fran 6ppna/spara SONG displayen for att spara den inspelade datan (sid 38, 47).
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Multi inspelning

Med denna funktion kan Du spela in en komplett melodi i upp till 16 kanaler med flera olika instrument
och skapa ljudet av en full orkester.
Strukturen for kanaler och stimmor visas i tabellen nedan.

PHRASE2

Stammor e .. Stammor L "
Kanal (standardinstéllning) Tillgéngliga stimmor Kanal (standardinstéllning) Tillgéngliga stammor
1 Voice MAIN Voice MAIN, LAYER, LEFT 9 Accompaniment style | Voice MAIN, LAYER, LEFT
Multi Pad1 RHYTHM 1 Multi Pad1
. Multi Pad2 Accompaniment Sty|e Multi Pad2
2 Voice MAIN Multi Pad3 10 | RHYTHM 2 Multi Pad3
- Multi Pad4 Accompaniment style Multi Pad4
3 Voice MAIN Accompaniment style RHYTHM 1 1 BASS Accompaniment style RHYTHM 1
Accompaniment style RHYTHM 2 - Accompaniment style RHYTHM 2
4 Voice MAIN Accompaniment style BASS 12 éf_lcooggimment style Accompaniment style BASS
Accompaniment style CHORD1 . Accompaniment style CHORD1
5 Voice MAIN Accompaniment style CHORD2 13 Accompaniment style | Accompaniment style CHORD2
Accompaniment style PAD CHORD2 i Accompaniment style PAD
6 Voice MAIN Accompaniment style PHRASE1 14 Accompaniment style | Accompaniment style PHRASE1
Accompaniment style PHRASE2 PAD Accompaniment style PHRASE2
7 Voice MAIN MIDI 15 échs'&nSp;Tlment style | MIDI
8 Voice MAIN 16 Accompaniment style

Betraffande ackompanjemangsstilens stammor

Rhythm......Detta &r grunden fér ackompanjemanget innehallande rytmiska ménster med trummor och percussion. Vanligtvis anvénds nagot av trumseten.

Bass.......... Detta &r basstdmman som anvénder olika instrumentljud fér att passa den valda stilen, som t ex akustisk bas, syntbas och liknande.
Chord........ Detta ar den rytmiska ackordsbakgrunden, som vanligtvis anvénder piano eller gitarrljud.
Pad............ Denna stdmma aterger liggande ackord, vanligen med ljud som strakar, orgel och kérer.

Phrase ...... Denna stimma anvéands for olika utsmyckningar och slingor som ger karaktar a4t kompet, som brasstétar och brutna ackord.

& FORSIKTIGT

Om Du vill behalla inspelningen, se till att spara den till det interna minnet (USER enheten) eller diskett (sidan 39, 47).
Om Du slar av strommen eller spelar in 6ver redan existerande spar innan Du sparar framférandet kommer all tidigare inspelning att raderas.

B For att skapa en ny Song:

1 O REC TOP O START/STOP REW FF

O ]

=>/0 <J || B>

—NI —/'—SYNC. START

B For att spela over en stamma i en intern

Song eller en Song pa diskett med Ditt eget
framforande:

1 Vilj onskad Song (sid 79, 81).

For att avbryta eller
koppla bort inspel-
ning, tryck [REC]
knappen dnnu en
gang.

Kanalen kan spelas in
Kanalen spelas upp
Kanalen tystas

O REC

©)

2 Vilj onskad kanal for inspelning (stall den i "REC”) genom att samtidigt halla
nere [REC] knappen och trycka knapp [1A V] - [8BA V] for motsvarande kanal.
Flera kanaler kan véljas samtidigt.

) OBS |

Stamman blir automatiskt
vald nar flera kanaler stalls
i "REC” samtidigt.
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3 Vilj den stimma Du vill skall férdelas till den kanal som spelas in. Nér MIDI stimma valjes

Detta bestammer vilken av de klaviaturspelade stammorna (Main/Layer/Left) « Stilla en enstaka kanal
och ackompanjemangsstilens stammor (RHYTHM 1/2, BASS, etc) som blir till MIDI
inspelade till de All inkommande data som

. . mottages via ndgon av
inspelningskanaler

- e MIDI kanalerna 1 — 16 blir
) AN TREHS {&J|:: UPFER SPLIT £y [T} ! ! Y
som valdes i steg #2. SDN‘E FosE ?/Q”M';fﬂg“’ﬂ_gel M oy %) Fez inspelad. N&r man anvén-
Se sid 97 for en lista IJ Twinkle Twinkle~ | B EIETEEERR der en yttre MIDI klaviatur
. . . . - Cloel” AVER eller apparat for inspel-
over fordelningen i | 44 Strings ning, kan inspelningen
° B PARTCCH: 9 3 LEFT . N
utgangslaget. [— | rT = GalaxyEP goras utan att sindande
e HULTL PRD MIDI kanal méste stéllas
= o |gpema |Peat % Tom Flam fér den yttre apparaten.
NewBark + Stélla flera kanaler till
MIDI

N&ar man anvander en
yttre MIDI klaviatur eller
apparat for inspelning,
spelar detta enbart in data
6ver vald MIDI kanal,
vilket innebér att den yttre
' apparaten maste vara
stalld pA samma kanal.

dé )
4 Inspelningen startar sa snart Du spelar pa klaviaturen.
Du kan ocksa starta inspelningen genom att trycka T 0BS |
SONG/STYLE [START/STOP] knappen. m I I WI I En enstaka stamma (med
Inspelningen kan dven startas genom att trampa undantag fér MIDI stammor)
ner fotpedalen under férutsittning att inspelningens kan inte fordelas il flera
. . .. . kanaler.
punch in/out funktionen fordelats till pedalen
(sid 104). S5 0BS |
Instéliningarna for den
' inspelade stimman lagras
tillfalligt tills Du genomfér
. . . . R Quick inspelning, véljer en
5 For att stoppa inspelningen, tryck [RECORD] knappen dnnu en gang. Song eller slar av strémmen.
Inspelningen kan ocksd stoppas genom att trampa ner fotpedalen under forutsatt-
ning att inspelningens punch in/out funktionen fordelats till pedalen (sid 104). N 0BS |
For att gbra paus, tryck
SONG [START/STOP]
' knappen. For att ateruppta
inspelningen, tryck SONG
4 \ [START/STOP] knappen
6 Spela upp Din nya song. annu en gang.
For att spela upp det framforande Du just spelat in, ga tillbaka till melodins
borjan genom att trycka [TOP] knappen och tryck SONG [START/STOP] 3. OBS |
knappen. Du kan ocksa anvénda
Uppspelningen stoppas automatiskt ndr slutet av melodin nas, och atergar till metronomeklicket som en
dess bt')rjan. ;;aglednlng medan Du spelar

Ljudet frdn metronomen blir
. inte inspelat.

(W2 For att spela in en ny stimma, upprepa steg 2 — 6 ovan.

EI:ID Du kan stdlla tidigare inspelade stimmor f6r uppspelning och héra dem
medan Du spelar in en ny stimma. Fortsatt pa detta satt tills Du ar klar
med Din melodi.

Du kan editera den inspelade Song datan fran SONG CREATOR (1 - 16)
displayen (sid 108).

Tryck [6¥] knappen fran SONG displayen for att spara den inspelade
datan (sid 38, 47).
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Spela in individuella toner — Step Record

Med denna metod kan Du skapa en Song genom att lagga in tonerna en och en utan att framféra dem i verklig tid.
Detta dr ocksa praktiskt ndr man vill spela in ackorden och melodi separat.

Hantering

1 Vilj en existerande Song (sid 79, 81) till vilken
Du vill lagga till stimmor eller gora om inspelning.
Om Du vill skapa en ny Song, tryck de bada
[REC] och [TOP] knapparna samtidigt.

\ 4

79 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.

SOUND CREATOR

(@)
DIGITAL RECORDING »

3 Tryck [A] knappen for att ta fram Song
Creator display.

M NSOLE
PAHTD
y
Anvind [BACK]/[N EXT] BACK _ _NEXT
4 knapparna till att vilja ( ==
”1-16” fliken for att spela _ ﬁ
in melodi eller andra FETE T FETTE

d-d 19ZEPPR

001: 10000 End @ . @

stammor, eller vilja (a}
”"CHD” (Chord) fliken g
for inspelning av ackord.
4]
4

Efter att ha valt ”1-16”
fliken, anvind [F] (CH)
knappen for att vilja en o s =
inspelningskanal.

DATA EXTRY

4 FITH
) Varje ljud-, effekt- eller andra
instéllningar Du gér i Mixing
Console blir automatiskt

5 Ta fram Step Record

display genom att trycka aca__iszerra 5 upphavd nér Du tar fram
[G] knappen [4]001: L:0II___End @ | CHD (Chord) sidan.
@ M -
6 fually 8] 0BS
o ‘ﬁ ' Ljuden i USER och FLOPPY
| DISK sidorna kan inte véljas
HULTI |}
Q | for Step Recording. Du kan
BAR : BEAT : GLK vélja ljud fran PRESET
001 1 0000 | p,o1pEprpy sidan; dessa kan emellertid
(AT HavEavy avar) lata nagot annorlunda jam-

fért med originalljudet.
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tonhojden genom att verkligen spela tonen pa klaviaturen.

d-d
[! 001:1 :0000
001:3 :0960

13z28PPQ

Hote
Hote

80
id

0002: 0000
0000: 0T6S

Flyttar markérens position —f@: A

... SONG CREATOR ‘NewSong ..o,

For att ange en ton, specificera forst dess lingd och styrka i denna display, och ange dérefter

upp och ner. 001 :4 :0000

001 :4 :0960
002 :1 :0000
002 :4 :0000
002 :d : 1536

Hote
Hote
Hote
Hote
End

i
78
£d

0000: 0T6S
0000: 0T6S
0002: 0768
0000: 1536

Aterstaller markéren till
bdrjan av Song:en (forsta
taktens forsta ton).

BAR : BEAT : GLK
002 dq 0000

(avHaviav]
MO DE BT
Anvand dessa for att flytta o = e
den valda handelsen | 2 (LD b L] (2] e
enheter om takter (BAR),
taktslag (BEAT) och / m / / m ! M !

—|=

klockpulser (CLK).
For information kring dessa
instaliningar, se nedan.

Specificerar den typ av not som skall anges nasta gang.
(Sextondelar blir enbart tillgéngliga vid melodiinspelning.)
Detta bestdmmer ocksa till vilken position pekaren
kommer att ga till efter att en ton angetts.

Bestdmmer anslagsstyrkan
(Velocity) for tonen som anges
(enbart vid melodiinspelning).
For information kring install-
ningar for stryrkan, se nedan.

Bestdmmer tonens langd

(i procent) fran den position
vid vilken den anges. (Endast
tillgangligt vid melodiinspelning.)
Se "Gate Time” nedan.

Varije tryckning pa denna knapp
véxlar mellan de tre grundldggande
nottyperna i displayens nederkant:
normal, punkterad och triol.
(Endast tillgangligt vid melodi-
inspelning.)

Raderar handelsen vid markéren.

.4

AN
P4

)] datan genom att trycka [I] (SAVE) knappen (sid 47).

For att stinga STEP RECORD displayen, tryck [EXIT] knappen. Kom ihdg att lagra den inspelade

B Bar/Beat/Clock

Bar 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-

1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

P

B Anslagsinstéllningar (Velocity)
Tabellen visar tillgangliga instdllningar och motsvarande anslagsvarde.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp pppP
Verkligt
anslags- 127 111 95 79 63 47 31 15
vérde
B Gate Time

Foljande installningar &r tillgdngliga:

Normal...................... I 130%

Tenuto ........................ I | 09 o

Staccato..................... B 140%

Staccatissimo.............. B 120%

Manual...................... Gate Time (notens ldngd) kan specificeras som ett procenttal med hjélp av [DATA ENTRY] ratten.
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Spela in melodi — Step inspelning (Note)

| detta avsnitt visar vi hur man anvander Step Recording

Q.Lﬁ%

genom att vagleda Dig genom ett verkligt exempel som | | i il
visas till hoger. Hanteringen har avser steg 6 pa sid 100.
............. ONG CREATOR : NewSond ...
1 T 1-2 Medan denna ton hélls nere...
O Goitbeno0  th
o & NI : e ——— =
o o) z e ™ —— — P
=
e - [ Noteringen i displayen kanske inte blir korrekt, speciellt fr bundna
1-1 Vali denna not eller Ianga toner. For att fa noteringen korrekt, stall Gate Time pa
| : 1-3 ...tryck denna Tenuto med hjélp av [H] knappen och lagg in 6nskade toner.
(for att lagga i en bage).

¥

SONG CREATOR : NewSon
ErE—TTE
001:1: 0000 Hote F3 &0 0002:0000]
001:3: 0960 Hote E3 7d__ 0000: 076E]
001:4: 0000 Hote F3 76 0000:076E
C3[001:4:0768  End |
T —— T I -
| — 7 o —
7] I P —
2 2-3
-BAR : BEAT : CLK-
001 a4 oo
(aviaviavd ®]
2-1 Valj denna not.
e \ —— T | —
ST RrE
3 . | . T -
D Goxsasi ote : 77 o o @ I [ ] I

[Voos:aiorse End

Valj denna not.

har () ) resulterar i en &ttondelspaus ( ¢ ).

T 1. In

Nér en not véljes anges en paus av motsvarande varde. Till exempel, valet av attondelsnot

) 4

4 S eons 4-1 Tryck denna knapp fér att visa punkterade noter.

4.3 T p—— T | —
1 — o =

77 [ ] ‘ r J

4-2 Valj denna not.
5 5-1 Ta fram normala noter genom att trycka denna knapp.

5-3 I T —— T ] —
1 —— —
z [ ——— I [ _—

Q&ﬁ% [ - ] 5-2 Vilj denna not.

2 OBS |

For att lagga in pauser, flytta helt enkelt bar/beat/clock positionen for dnskat pausvérde och lagg sedan in nasta ton.

B Spela upp den nya melodi Du skapat

Anvand [C] (A) knappen for att flytta markoren till melodins borjan och tryck SONG [START/STOP] knappen for att
hora de nya toner som lagts in. For att verkligen ldgga in den inspelade datan, tryck [EXIT] knappen. Den inlagda

datan kan editeras frain SONG CREATOR (1 — 16) displayen (sid 108).
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Spela in ackordsbyten for ackompanjemangsautomatiken
— Step Record (Chord)

Inspelningsfunktionen Chord Step gor det mgjligt att spela in ackordsbyten for ackompanjemangsautomatiken, ett och ett
i exakt tid. Eftersom bytena inte behdver spelas i verklig tid kan Du litt skapa komplexa, tdta ackordsvaxlingar — och
sedan spela in melodin pa vanligt sétt ovanpd detta.

Hanteringen héar avser steg 6 pa sid 100.

Ange ackord och sektioner (Chord Step)

Du kan t ex ldgga in foljande ackordsfljd med hjélp av proceduren som beskrivs nedan.

MAIN A BREAK MAIN B 7 OBS |
é—u—J—J—O—J—J—J—J—%J—J—J—J—O—J—J—J—J—F Ange ackorden med hjélp av den aktuellt
f f f f f f valda Fingering metoden inom ackompanje-
mangsomfanget pa klaviaturen.
C F G F G7 C

1 Tryck MAIN [A] knappen for att specificera sektionen och ldgg in ackorden sasom visas till hoger.

MAIN A

SONG CREATOR :
d-d ZPPE
001:1 :0000 Stv BBeatiodern
u 001 :1 0000 Sect H A Haim A :2 f f f
MAIN 001710000 Chord G Wai c F G
o I o o o | 3 [001:1:0000  Tewro 92
001 :3 :0000 Chord F Hai C [
002 :1 :0000 Chord [ i
A @ @ (&) 004 :1 :0000 En — I I I I 001:1:000

B8
<

L —

BAR : BEAT : GLK

%ﬁ%ﬂ@mm

Valj detta notvarde och spela ackorden G
som indikeras till héger.

\ 4

2 Tryck [BREAK] knappen for att specificera Break sektionen och ldgg in ackorden sasom visas till hoger.

-
———

LIJLIJ 001:3:000

M “I 002:1:000

==

. MAIN A BREAK
SIEP RECORD g
a4 ZPPO
A o T T T W t 1t t t
001:1:0000 _ Chord © Waj o) F G F G7
© BREAK O INTRO id[001:1:0000  Tewro 92
[EX] Chor F Ilai F
T~ = | T — w MH w MLI 002:3:000
i3 Sect F Br  Break s 1
002:d :0000  Chord & 7
004:1:0000  End
= <
BAR : BEAT : GLK 002:4:000

Valj detta notvarde och spela ackorden
som indikeras till héger.

\ 4
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STEP REGORD

002 :2 0000 Sect
002:4 10000 Chord
0021 :0000 Chord

Br Break ! 1

%ﬁ%nu—m

Valj detta notvérde och spela ackorden
som indikeras till hdger.

3 Tryck MAIN [B] knappen for att specificera sektionen och ligg in ackorden sasom visas till hoger.

BREAK MAIN B

dd ZPPQ MAIN A
ﬂ il iy SBeattodern
il et H A Hain A : 2
o T S Mqu 7 o 1 hord © Wai é—J—J—J—J—O—J—J—J—J—O—J—
il eHpPo 92
[EE hord  F Wai f f
YA @ D 8 002:1:0000  Chord & Wai C F
002 :2 0000 Chord Wai

t ¢ t
G F c

G7

: = ‘ 1]

i1 4 Haij

11 i ' 003:1:000
005:1:0000 __ End 2 e m

B Spela upp den nya ackordsfoljd Du skapat
Anvand [C] (A) knappen for att flytta markoren till melodins borjan och tryck
SONG [START/STOP] knappen for att hora de nya ackord som lagts in. For att
verkligen ldgga in den inspelade datan, tryck [EXIT] knappen. Den inlagda datan
kan editeras fran SONG CREATOR (CHD) displayen (sid 109). Slutligen, tryck
[F1 (EXPAND) knappen fran SONG CREATOR (CHD) displayen for att konvertera
den inlagda datan till Song data.

g2 0BS |
For att 1agga in ett fill-in,
tryck [AUTO FILL IN] knap-
pen och tryck en av MAIN
[A] - [D] knapparna.

g OBS |

END

En "End” markering visas
i displayen for att indikera
slutet pa Song datan.

Den verkliga positionen fér
End varierar beroende pa
vilken sektion som lagts in

i slutet av melodin. Nér en
Ending sektion lagts in foljer
End automatiskt Ending
datan. N&r annan sektion an
Ending lagts in lagges End
in tva takter efter den sista
sektionen. End markeringen
kan fritt stallas till vilken
o6nskad position som helst.
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Gor inspelningsval: starta, stoppa, Punch In/Out

— Rec Mode

Fran denna display kan Du stdlla in hur inspelning skall startas och stoppas antingen for Quick inspelning eller Multi

inspelning. For att ta fram dessa instéllningar, vdlj REC MODE display med hjélp av [BACK][NEXT] knapparna efter att

ha gjort stegen 1 — 3 pa sidan 99.

Dessa instéllningar bestammer hur
inspelningen kommer att startas.

Normal

Nar SONG [START/STOP] knappen trycks
aktiveras Synchro laget och en éverskrivande
inspelning startar sa snart Du spelar pa

klaviaturen.
First Key On

Overskrivande inspelning startar s& snart Du
borjar spela pa klaviaturen. Denna instélining
bevarar &ven tidigare inledande data, sa att
Du kan spela in 6ver den ursprungliga
inledningen utan att denna raderas.

Punch In At

Song:en spelas upp normalt till den angivna
Punch In takten (stélld med [3A V] knappen),
dérefter startas ¢verskrivande inspelning

vid Punch In takten.

Bestdmmer den takt vid vilken Punch In
Overskrivningsinspelningen skall starta
(nér "PUNCH IN AT” &r valt).

Dessa bestammer hur inspelningen skall stoppas savél som vad som skall hdnda med tidigare inspelad data.

Replace All

[ REG START |
PunchinAt

Recording will besin
from the meazure
specified with
the [3A W] button.

[EEN
PunchQutAt

Recording will be

=3 storred at the neasure

specified with
the [64 W] button.

Tar fram SONG display,
fran vilken Du kan spara
den editerade datan.

Bestdmmer Punch Out takten
— den takt vid vilken Punch In
Overskrivande inspelningen

stoppas (nar"PUNCH OUT AT”

= J-1=3

Detta raderar all data som féljer efter punkten vid vilken inspelningen stoppas.

Punch Out

Detta bibehaller all data som féljer efter punkten vid vilken inspelningen stoppas.

Punch Out At

ar valt).

Nar denna &r stalld i ON kan
Du anvanda fotkontakt 2 for
att kontrollera punch-in och
punch-out punkterna. (Den
aktuella funktion som férdelats
till pedalen blir bortkopplad.)
Trampa och hall nere pedalen
for att spela in. Inspelningen
stoppas nér Du slapper upp
pedalen.

Overskrivande inspelning fortsatter till den indikerade Punch Out takten (stalld med [6A V] knapparna),
stoppar dérefter vid Punch Out takten, efter vilkken Song uppspelning fortsatter normalt.

REC END instillning

REC START instéllning

Betrdffande Punch In/Out
Denna funktion &dr anvéandbar framforallt for omspelning eller utbyte av en specifik fras i ett redan inspelat spar.
lllustrationerna nedan visar en rad olika situationer vid vilka de valda takterna i en atta-takters fras blir inspelade pa nytt.

Original data

Start/startar Gverskrivande inspelning *1

Inspelning stoppas "2

NORMAL
REPLACE ALL T T 2 T 3 T 34 I Raderas J
Start/startar 6verskrivande inspelning " Inspelning stoppas "2
NORMAL < v
PUNCH OUT Ci 1T 2 1 3 T 4 e T 7 T 8 1
s Krivande i Ining *1 Stoppar 6verskrivande inspelning/
NORMAL tart/startar overyvan e inspelning spelar original data
PUNCH OUT AT=006 CT T 2 T 3 T a Ce T 7 T 8 1
Start/ Borja spela pa tangenterna/ . *
FIRST KEY ON spelar upp%igina\ data startar overskrivande inspelning Inspelning stoppas
REPLACE ALL 50 W - S T ' I Raderas ]
S Borj la pa t: terna/ . *
FIRST KEY ON spelar upp%tiéina\ data slar?;lrabs\?eersakﬁea:gegier?ss;mng Inspelning stoppas 2
PUNCH OUT 5 T s ' - — - ——
, Start/ L Bérja»spe\akpé tagg_enter?a_/ Stoppar 6v‘erskn'ya‘ndledin€pelning/
FIRST KEY ON spelar uppgngma ata  startar overskrivande inspelning spelar original data
PUNCH OUT AT=006 S s e s S S - 6 T 7 [ 8§
Start/ Sverskrivande inspelni Inspelning stoppas 2
PUNCH IN AT=003 spelar uppglgma\ data  Startar 6verskrivande inspelning P vg PP
REPLACE ALL N ) I I T ) I Raderas ]
PUNCH IN AT=003 spelar up;spla%rrtiéina\ data  Startar 6verskrivande inspelning |"5F’9|”i$5"°PPaS 2
PUNCH OUT OO0 3 T 2 6 T 7 T 8 7]
o oot Startar overskrivande inspelni Stoppar bverskiivande inspelning/
PUNCH IN AT=003 spelar uppglgma ata  Startar éverskrivande inspelning spelar original data
PUNCH OUT AT=006 s o s I S '

*1 Nar takterna 1 - 2 inte ar
overskrivna startar inspelningen
fran takt 3.

*2 Du maste trycka [REC] knappen
vid slutet av takt 5.

[  Tidigare inspelad data
"1 Nyinspelad data

6 T 7 T 8 7] [ Raderad data

@ PSR-2100/1100



Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator
Editera en inspelad Song

Oavsett om Du spelat in musiken med hjélp av Quick Recording, Multi Recording eller Step Recording kan Du
anvanda editeringsfunktionerna for att editera Song datan.

Editera kanalrelaterade parametrar — Channel

Att ta fram dessa operationer avser steg 4 pa sid 99. Anvand [BACK]/[NEXT] knapparna for att ta fram den display
som visas nedan.

Quantize

Med Quantize funktionen kan Du ”stdda upp” eller justera — kvantisera — indelningen for ett redan inspelat spar.
T ex, foljande passage har skrivits med rena fjardedels- och attondelsnoter.

%I—V—M—’—Q—F
ot e e

o

Aven om Du tror att Du spelat in passagen exakt, kan det hinda att Ditt verkliga framférande ligger lite fore eller efter
i indelningen. Med Quantize kan Du anpassa tonerna i ett spar sa att indelningen blir absolut perfekt enligt de skrivna
vdrdena (se nedan).

Tar fram SONG display,
fran vilken Du kan spara

(Llovanrize i
Anvénd dessa for att vélja e 2 [DELETE den editerade datan.
o6nskad editeringsoperation. ——— &g

4 |GHAHHEL TRAWSPOSE

— 5 [sET wp Detta bestammer hur "exakt”
c
. o tonerna skall kvantiseras.

Genomfér kvantiserings- o )|gmm % Om man véljer ett varde

operationen. Efter att
operationen genomforts,
andras denna knapp till
[UNDO] (= gobr €j), sé att Du
kan fa tillbaka originaldatan

lagre an "100%”, kommer
tonerna endast i motsvarande
grad att forskjutas mot
specificerat kvantiserings-
varde. Genom att valja ett

SI2E

J J’ ﬁ ﬁr.’i SII!EHG.'IH—
Lkl ™

om Du inte &r néjd med
resultatet av kvantiseringen.

vérde lagre an 100% kan
man bevara nagot av den

Undo-funktionen har endast "manskliga” kanslan i
en niva; endast foregaende m A ) inspelningen.
operation kan gdras ogjord. RN E ] - L . L
[l Il L Valj kvantiseringsvarde (upplésning).
Viljer 6nskad kanal som skall ol Vot to Se nedan for detaljer.
kvantiseras. 7

B Betraffande kvantiseringsvarde
Stall kvantiseringsvardet till det som motsvarar de kortaste tonerna Du 6nskar arbeta med for sparet. Om t ex
melodin som spelats in innehaller fjardedelstoner och attondelstoner, anvand 1/8 vdrdet. Om man i detta fall skulle
vdlja 1/4 vérdet, skulle attondelstonerna komma att ldgga sig "ovanpa” fjadedelstonerna.

En takt med 1/8-dels noter fore kvantisering

ST

Efter 1/8 ton kvantisering

Kvantiseringsvarden
J 1/4 ton Jﬂ 1/8 ton .B 1/16 ton j 1/32 ton J?_pg 1/16 ton +
1/8 triol *
™ 1/4 triol .P'" 1/8 triol ﬁ"‘ 1/16 triol J’ = 1/8 ton + ﬁ = 1/16 ton +
J3 3 3 3 45 triol * 3 1116 triol -

De tre kvantiseringsvarden markerade med asterisk (*) &r speciellt praktiska, eftersom de gor det méjligt att kvantisera tva olika
notvarden samtidigt utan nagon kompromiss.
Om Du t ex har saval jamna 1/8 delar som 1/8 dels trioler inspelade pa samma spar och kvantiserar till jamna 1/8 delar kommer
sparets alla toner att kvantiseras till jimna 1/8 delar, vilket fullstandigt radera kénslan av trioler i rytmen. Om Du emellertid anvander
1/8 ton + 1/8 triol instaliningen kommer saval jamna 1/8 delar som 1/8 dels trioler att kvantiseras korrekt.
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Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Delete

Med denna funktion kan Du radera inspelad data for en specifik kanal.

Anvéand dessa for att vélja
Onskad editeringsoperation.

Raderar all data fér den
valda kanalen. Efter att
operationen genomférts,
andras denna knapp till
[UNDO] (= gor €j), sd att Du
kan fa tillbaka originaldatan.
Undo-funktionen har endast
en niva; endast féregaende
operation kan gdras ogjord.

Mix

B 1 |AUARTIZE

3 [HIX
u

GHAHHEL TRAHSPOSE
SET Up

&

5

TAAAAANAT
ofiofofofofofofio
v\v\v\v\v\vvv

@— Tar fram SONG display,

fran vilken Du kan spara
den editerade datan.

e

Valjer 6nskad kanal
som skall raderas.

Med denna funktion kan data fran tva spér blandas och resultatet placeras pa ett annat spar, eller data kopieras

fran ett spar till ett annat.

Anvand dessa for att vélja =

SOMNG CREATOR :MewSong

6nskad editeringsoperation.

Genomfdér Mix operationen.
Efter att operationen genom-
forts, &ndras denna knapp till
[UNDOY] (= gér ej), sa att Du
kan fa tillbaka originaldatan
om Du inte ar néjd med
resultatet av mixningen.
Undo-funktionen har endast
en niva; endast féregaende
operation kan gdras ogjord.

@ PSR-2100/1100

ikl

ﬁ

==

Haér specificerar Du vilka tva
kanaler som skall mixas.

iy [ [auaniize |

2 |DELETE
ﬂ 4 |GHAHHEL TRAHSPOSE

[5[sET UP |

HATION

DESTI
F4
3
q

mixen eller ko

Om "COPY” valts har kommer
datan fran Source 1 att kopieras
till Destination kanalen.

12 OBS |
All annan data an den

blandad tondatan utgar
fran SOURCE 1 kanalen.

@— Tar fram SONG display,

fran vilken Du kan spara
den editerade datan.

J :@

Bestdmmer till vilken kanal resutatet av

pieringen skall placeras.



Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Channel Transpose

Med denna funktion kan Du transponera inspelad data for individuella kanaler, upp eller ner maximalt tva oktaver
i halvtonssteg.

Vaxlar mellan tva
kanalvisningar: kanalerna

1 [AUARTIZE 1 -8 och kanalerna 9 — 16.
Anvand dessa for att valja o— D 2 [DELETE ﬁ @_
3

6nskad editeringsoperation. | v]Ealicd @— Genom att halla denna knapp
4 (CHARKEL TRARSPOSE
s . F—s SET UP . =) intryckt kan man genom att

justera Channel Transpose

Genomfdr Channel Transpose | —— % for en kanal erhalla samtidig
operationen. Efter att opera- justering av samtliga kanaler
J— CHAMMEL TRAHSPOSE v —C till samma varde.

tionen genomfdrts, andras ~CH1—CH2—CHI—GH4—CH3—CHE6—CH7T—CH $
denna knapp till [UNDO]

(= gor €j), sa att Du kan fa @ @ @ @ @ @ @ @
tillbaka originaldatan om Du
inte &r n6jd med resultatet av
transponeringen. Undo-
funktionen har endast en
niva; endast féregadende
operation kan géras ogjord.

Tar fram SONG display,
fran vilken Du kan spara
den editerade datan.

Bestdmmer graden av transponering for varje kanal.

Set Up

Du kan dndra de ursprungliga instdllningarna for Song:en — som t ex ljud, nivaer och tempo — till aktuella
instdllningar for Mixing Console eller panelkontroller.

1 [AUARTIZE
Anvand dessa fér att valja —Do— 4D Z [DELEIE e
o6nskad editeringsoperation. 3 [MIX
g p @: y U 4 |[CHAHHEL TRARSPOSE @ :@
o . . |,

Genomor SET UP —————([C30— 1) g B, (1_—c—J— Tar fram SONG display,
SELEGT: 1

operationen. fran vilken Du kan spara

LT — [/ IOTT 3 [/ VOLUHE [ PAN
Séa snart SET UP — E;ann AEFFECT 4 TEWPO U = den editerade datan.
har pabdrjats kan []KEVEORRD VWOICE CJLYRICS LAWGUAGE - HARK
den inte avbrytas I SCORE SETTING CIMIC.SETTING AON

eller goras ogjord.

Anvand dessa for att
bocka for valda foreteelser.
Markerade féreteelser
lagras med Song:en.

Bestammer vilka instéllningar och funktioner som skall kallas fram automatiskt néar man véljer att spela upp vald Song. Alla féreteelser,

med undantag fér "ZKEYBOARD VOICE”, kan endast spelas in i bérjan av Song:en.

Innan Du véljer eller markerar nagra av dessa foreteelser (andra &n Keyboard Voice), se till att ga tillbaka till bérjan av Song:en med hjalp av
[TOP] knappen, och stoppa uppspelningen.

SONG ......ccovvireieen, Lagrar tempo instéllning och alla instéllningar gjorda fran Mixing Console.

KEYBOARD VOICE ..... Med denna funktion far Du automatiskt instéllt ljudet for klaviaturspelets stdmmor (Main/Layer/Left) ndr Song:en
skall spelas upp. Lagrar det klaviaturspelade ljudet och stdmmornas till/fran instéllningar. For att spela in ett ljudbyte
fér den klaviaturspelade stdmman mitt i en Song, stoppa Song:en vid den énskade punkten, gér ljudbytet och tryck
[D] (EXECUTE) knappen.

LYRICS LANGUAGE ... Lagrar installningar for Lyrics display.

SCORE SETTING........ Lagrar instéllningar fér Score display.

MIC. SETTING.............. Lagrar mikrofoninstallningar i Mixing Console (endast PSR-2100).

PSR-2100/1100 @



Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Editera toner — 1 - 16

Fran denna display kan Du editera individuella hdndelser i form av spelade toner (se nedan). Att ta fram dessa
operationer avser steg 4 pd sid 99. Anvdnd [BACK]/[NEXT] knapparna for att ta fram den display som visas nedan.

Bestdmmer den kanal som
skall editeras.

Anvand dessa for att flytta
markdren upp/ner och valja

onskad handelse. (———

d-d 1928PPR

001:1 {I0] _ End @ Tar fram Step Recording
@J— display (sid 100).
Tar fram Filter display

FiLTen) G@— (sid 110) som gor att Du kan

Atergar direkt till bérjan av 2

0
|¥]
aktuell Song (férsta taktens —@: aﬁ
L4

forsta slag).

— Q@—L vill se i listan éver handelser.
Anvénd dessa for att flytta 5o MULIT Tar fram SONG display
markdren vanster/héger och fran vilken Du kan spara

vélj 6nskad parameter for oy e o den editerade datan
den markerade handelsen. %

vélja enbart de héndelser Du

Genom att halla denna
knapp nertryckt néar man
anvander [A] och [B]
knapparna kan flera
héndelser véljas samtidigt.

Klistrar in alla klippta eller kopierade
héndelser till vald position.

Bestdmmer den aktuella
positionen vid vilken Du
editerar handelsen.

Om vérdet vid markdren &ndrats,
aterfas originalvardet genom att
trycka pa denna knapp.

Grovjusterar héndelsens varde.

= Kopierar alla valda handelser.
Kopierade handelser kan

Finjusterar héndelsens véarde. Klistras in pa annan plats.

Klipper (raderar) alla valda héndelser. Klippta héndelser — | Raderarhdndelsen [P .
blir kopierade och kan klistras in pa en annan plats. vid markdrens For att verkligen memorera
position. ett editerat vérde, flytta
Lagger till en ny handelse till listan éver handelser. — markoren bort frén vérdet
eller tryck SONG [START/
STOP] knappen.

Tonhindelser

Parameter Beskrivning
Note Bestammer tonhdjd, anslag (volym) och langd fér tonen.

Bestdmmer Control Change nummer och varde. Fér detaljer kring Control Change meddelanden,
se det separata Data List haftet (MIDI Data Format).

Bestammer ljud (program) numret. For detaljer kring Program Change meddelanden och hur de stélls in,
se det separata Data List héaftet (Voice List).

P.Bnd (Pitch bend) Bestammer Pitch Bend véardet.
A.T. (After touch) Bestammer véardet for anslagets eftertryck.

Ctrl (Control change)

Prog (Program change)

7 OBS |
Atergivningen av ljud inspe-
lade med Step Recording
kan lata nagot annorlunda
jamfért med originalljudet.
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Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Editera ackord — CHD

Fran denna display kan Du editera ackordshandelser som spelats in med Song:en.
Att ta fram dessa operationer avser steg 4 pa sid 99. Anvand [BACK]/[NEXT] knapparna for att ta fram den display
som visas nedan. Med undantag for [F] (EXPAND) knappen, dr operationerna har desamma som for editering av

tonhandelser (sid 108).

Ackordshiandelser

Tryck denna for att

ZFFD ;
o= +p o e Gl = ot poA A
001: 1:0000 Chord G cancel
(C—23=— s | [001:1:0000  Tewvo 148 @ 6 —C_ till Song data.
003: 1:0000 End
=— ¢ mm| ¢ — )
C——— » o ) EZB .
For att verkligen memorera
— o mR ¢ —C 1 | ett editerat vérde, flytta
i markdren bort fran vardet
[':"]': : "El'" ; n‘;Ln':]] eller tryck SONG [START/
L IS8 TLd 7is 58 STOP] knappen.

Parameter

Beskrivning

Style (ackompanjemangs-
stil)

Visar ackompanjemangsstilens namn. For att ange en ackompanjemangsstil, ta fram STYLE display (med DATA
ENTRY) och vélj énskad stil.

Tempo

Bestdmmer tempots vérde.

Chord

Specificerar ackordet — dess grundton, typ och on-bass ton.

Sect (Section)

Specificerar rytmsektionen — dess namn och variation.

OnOff (Channel on/off)

Bestammer huruvida specificerade kanaler (rytm, bas, etc) ar kopplad till/fran.

CH.Vol (Channel Volume)

Bestammer volymnivan for specifika kanaler (rytm, bas, etc).

S.Vol (Style Volume)

Bestammer volymnivan fér den totala ackompanjemangsstilen.

Editera system — SYS/EX. (System Exclusive)

Fran denna display kan Du editera inspelade System handelser.
Att ta fram dessa operationer avser steg 4 pa sid 99. Anvand [BACK]/INEXT] knapparna for att ta fram den display
som visas nedan. Operationerna har dr desamma som for editering av tonhadndelser (sid 108).

System handelser

SOMNG CREATOR *MewSeng

drd 13Z8PPR

000:1:0000 __ Weta _ FF 03 53 6F 6E 67 20 d-
000:1:0000 _ Tine a- 4
000:1:0000 _ Tewso 120
K3 [000:1:0000  Weta _ FF 7F 43 7B 00 58 d6 3~
000:1:0000 _ SysEx___FO 7E 7F 09 01 F7
D00:2:0000 __ XGPrw 0D 00 7E 00 F7
&) o01: 1:00mm End FILTER]
o WULTT
SEL.
BAR : BEAT : GLK
[ 001 1 0000 ] DATA ENTRY

Parameter

Beskrivning

ScBar (Score Initial Bar)

Detta bestdmmer numret for forsta takten. Taktnumret indikeras i MAIN display eller i notvisningen.
Endast ett varde kan specificeras vid bérjan av Song datan.

Tempo Bestdmmer tempots vérde.
Time (Time Signature) Bestammer taktarten.
Key Bestammer tonarten saval som dur/moll instéllning.

XG Prm (XG Parameters)

Méjliggdr olika detaljerade &ndringar i datan. Fér mer detaljer kring XG parametrar, se det separata Data List
haftet (MIDI Data Format).

SYS/EX. (System Exclusive)

Visar System Exclusive data i Song:en. Du kan inte &ndra det verkliga innehallet fér datan, men dock radera,
klippa, kopiera och klistra datan.

Meta (Meta Event)

Visar SMF meta handelser i en Song. Du kan inte &ndra det verkliga innehallet fér datan, men dock radera,
klippa, kopiera och klistra datan.
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Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Lagga in och editera sangtext

Med denna praktiska funktion kan Du ldgga in namn och sangtext fér en Song. Du kan dven byta eller korrigera redan
existerande sangtext. For mer information kring hdndelser i sdngtext, se nedan. Att ta fram dessa operationer avser steg 4
pa sid 99. Anviand [BACKI/[NEXT] knapparna for att ta fram den display som visas nedan. Operationerna har &r
desamma som for editering av tonhédndelser (sid 108). | det féljande exemplet kommer vi att skriva om en del av texten
for en av demonstrationsmelodierna, “Twinkle, Twinkle Little Star”. Vilj den interna Song:en "Twinkle, Twinkle Little Star”.
Metoden for detta ar densamma som beskrivs pa sidorna 79 och 86.

r1 Flytta markoren

. . fﬁ ded i9ZéPP@ B
D05:3:0000 Lyri il
till den h?]l:(liIEISG B:‘ AR 005:3: 1760 J::ﬁ: mf:" F ‘:@
D06: 1:0000 Lyri lit
som mr;e a”er .@:‘ B) | [006:2:0000 L"!cs tlle ¢ —(C
D06:3:0000 -8
L teXten Star * F }— ¢ El]l]?:l:l]llllll chs Hou m H ZZ' 4 Trkadenna knapp
D07:Z2:0000 Lirics I f" tt r d n
~ b: ; 007:3:0000  Lorics _won G or att spara de
2 Flytta markéren [ |007:3: 1760 t::;z: der KR nya andringen av
| = till ordet "star”. == p[ous:zi0000 Lowics sou i [ - textdatan.
@ N ..
3 Anvind dessa knappar for

att ta fram NAME display
fran vilken Du kan ldgga in ~ - = ]
text. Fran NAME display ‘
(sid 48) skriver Du in det nya

ordet (t ex Ditt namn).
L y

) OBS |
For att verkligen memorera
ett editerat vérde, flytta
markdren bort fran vardet
eller tryck SONG [START/
STOP] knappen.

Lyrics handelser

Parameter Beskrivning
Name (Song Name) | Bestdmmer melodins titel. Denna tar fram NAME display fran vilken Du kan ange titeln.
Lyrics Gor att Du kan lagga in sangtext.

Code (Other Controls) | CR : Lagger in radbrytning i sdngtexten.
LF : Raderar aktuell sdngtext som visas och visar nésta set av sngtext.

Anpassa Event List — Filter

Med denna funktion kan Du vilja vilka typer av hdndelser som skall visas i listan ndr Du vill editera hdndelser.
For att vdlja en hdndelse som skall visas, markera med en bock i rutan intill hdindelsens namn. For att filtrera bort
en hdndelse, sa att den inte visas i listan, tag bort bocken sa att rutan blir tom. For att ta fram displayen nedan,
tryck [H] (FILTER) knappen frdn nagon av féljande displayer: CHD, 1 — 16, SysEX eller LYRICS (sid 108 — 110).

- . SCONG CREATOR : Twinkle Twinkle Little Star

For mer information kring Select the check box of the event to be A bock fr all
varje typ av handelse, —— e == w— f__nger IOC oralia
se det separata Data List - I CONTROL CHAMGE . Oreteelser.
haftet (MIDI Data Format). e g eE
[ AFTER TOUCH ALL e
[/ SYSTEH EXCLUSIVE HESSAGECFO) Véljer endast tondata;

Tar fram Control Change h— IAHETA EVENTCFF) bockar i alla andra rutor

— [#] TIME SIGHATURE
Filter display. For mer % @l SCORE START BAR m tas bort.
information kring varje typ = %f::pgm"“'““ [ %
av handelse, seL de:] ft %ﬂ:;s Vaxlar bockmarkeringar
separata Data List héaftet i

p - i alla rutor. Med anqra ord,

(MIDI Data Format). [ av T v T av N detta anger bockar i rutor

som tidigare var omarkerade

Tar fram Accompaniment Filter display. och vice versa

For mer information kring varje typ av

N J .
) ° . ..
E o 2% L Véljer foreteelse, rullar upp/ner
ND ° for en foreteelse i taget.
Nar”"MAIN FILTER” eller ’ACCOMPANIMENT FILTER?” &r valt véljer dessa foreteelser

genom att rulla upp/ner till 6versta eller nedersta. Nar "CONTROL CHANGE FILTER”
att trycka [EXIT] knappen. ar valt, véljer detta foreteelse genom att rulla upp/ner for atta féreteelser i taget.

@ PSR-2100/1100

handelse, se det separata Data List haftet ﬂ ﬂ
(MIDI Data Format). . i i i i i !
E Il G Anger/tar bort bock for
EXIT 7 7 7 7 7 vl o den valda foreteelsen.

Genomfor instédllningarna genom




Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

Denna kraftfulla funktion gor att Du kan skapa Dina egna ackompanjemangsstilar vilka sedan kan anvandas med
det automatiska ackompanjemanget — precis som med de fabriksgjorda Preset stilarna.

!

DIGITAL RECORDING

p=

-

==
==
==

==

STYLE CONTROL
L — ENDING SYNC. SYNC.
AcMP BREAK INTRO Irit. STOP © START O START/STOP

oA O =
#-| nn#>| A| ©| @| =1 IEE\ /0

Att skapa egna ackompanjemangsstilar

Tabellen till hoger visar de grundldggande stimmorna (eller “kanaler”) som utgor varje

sektion av en ackompanjemangsstil. For att skapa en ackompanjemangsstil, spela in Sertion LGl
monstren till de olika kanalerna ett och ett, till de olika sektioner Du vill skapa . INTROA-D
MAINA-D | RHYTHM 1, RHYTHM 2,
Bl Inspelning i verklig tid (sid 113) FILLINA-D cB;IL_\iSOSR,DC;iOPF/iI%1,
Du kan spela in ackompanjemangsstilar genom att helt enkelt spela de olika BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
stimmorna fran klaviaturen i verklig tid. Du beh&ver emellertid inte sjélv ENDING A-D
spela varje stimma — Du kan vdlja en existerande Preset ackompanjemangsstil 085 |
som dr snarlik den stil Du 6nskar och sedan lagga till eller byta ut stimmor i o N
. o o . . .. . For information kring struk-
denna stil och pa sa satt skapa Din egen originalstil. turen f6r stimmor i ackom-
panjemanget, se sidan 97.

Utmdrkande for inspelning i verklig tid
¢ Loop inspelning
Eftersom det automatiska ackompanjemanget upprepar sitt monster, som bestar av flera takter, i en "loop”, d v s
en dndl6s slinga, sker ocksa Style inspelning i form av loopar. Om Du t ex startar och programmerar en Main
sektion som bestar av tva takter, blir dessa tva takter repeterande inspelade. Toner Du spelar in kommer att spelas
upp fr o m nésta repetition (loop), och Du kan spela in samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.

¢ Overdub inspelning
Denna metod spelar in nytt material till ett spar som redan innehaller inspelad data, utan att den ursprungliga datan
raderas. Vid Style inspelning raderas inte data, med mindre &n att Du sjdlv aktivt valjer att gbra sa. Om Du t ex
startar och programmerar en Main sektion som bestar av tva takter, repeteras dessa tva takter hela tiden. Toner Du
spelar in kommer att spelas upp fr o m nésta repetition, och Du kan lagga till nytt material (overdub) till loopen
samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.

. . . 8Beat 1 60’s 8 Beat
B Step inspelning (sid 114) oo LR
Denna metod kan liknas vid att skriva ner noter pa papper och Du far | [Rhythm2 Rhythm 2
mojlighet att ange varje ton individuellt och specificera dess lingd. e ——— =
Detta ar idealiskt for att gora exakta inspelningar eller for inspelning Chord2 X ::ﬁ:’“; Chord 2
. . N Pad m Pad
av partier som dr svara att spela. r— [Bass Er—
. . . Phrase 2 Chord1 |4 Phrase 2
B Samla en ackompanjemangsstil (sid 115) — Shods |4
Med denna bekvdama funktion kan Du skapa “sammansatta” stilar Beat? Pad
. . .. ° . . Rhythm 1
genom att kombinera olika monster fran de interna Preset stilarna. Rhahxz i:rase;
. . . . rase
Om Du vill skapa Din egen 8-beat stil kan Du t ex ta rytmmonstret Bass S—
fran ”8 Beat 1” stilen, anvdanda basmonstret fran ”8 Beat 2” stilen och o
ta ett Chord monster fran ”60’s 8 Beat” stilen och kombinera dessa Pad
. . . Phrase 1
olika element for att skapa en ny stil. e 2 OBS |
. . . . — Alla ljud utom Organ Flutes
B Editera den skapade ackompanjemangsstilen (sid 116) ljud kan valjas for RHY1
Med editeringsfunktionerna kan Du férdndra den stil Du skapat, stamman.

oavsett om Du anvant inspelning i verklig tid, Step inspelning eller
samlat ihop fran andra stilar.
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Style File Format

Style File Format (SFF) kombinerar hela
Yamahas samlade kunskap om ackompanje-
mangsautomatik i ett enda enhetligt format.

Kéllmonster

© Kallackordets grundtonsinstélining
@ Typ av kallackord

Spelas in vid stilens
inspelning (sid 119).

Genom att anvdnda editeringsfunktionerna '
kan Du utnyttja styrkan i SFF formatet och fritt

skapa Dina egna kompstilar. Planen till hdger
beskriver processen enligt vilken ackompanje-
manget spelas upp. (Detta avser inte rytmsparen.)

Tonhoéjdskonvertering

Ackordsbyten (inom sektionen for
det automatiska ackompanjemanget)

© NTR Tontransponeringsregelns instélining
O NTT Tontransponeringstabellens instélining

—— Skapas genom att
ackord spelas inom
sektionen for det
automatiska ackom-
panjemanget pa
klaviaturen (sid 65).

Kallmonstret i planen ar den ursprungliga Style

datan som blir inspelat vid Style inspelning '
(se nedan).

Som framgar av planen till hoger, &r resultatet
av ackompanjemanget beroende av en rad
parameterinstdliningar och ackordsbyten
(ackord som spelas inom sektionen for det

Ovriga instéllningar

@ Installning fér hogsta tangent (troskel for
tonhojdskonvertering)
O Instélining fér tonomfang (Iagsta grans,
hdgsta gréns)
© RTR Omtriggningsregel; hur tonhéjden
i ett ackord &ndras))

Dessa instéllningar
editeras fran PARA-
METER displayen.
Dessa parametrar
bestdmmer hur ton-

skall konverteras nar

automatiska ackompanjemanget pd klavia-
turen) som gores till detta kallmonster. '

Utsignal

matiska ackompanje-

manget pa klaviaturen.

héjden for kéllmonstret

Du spelar ackord inom
sektionen for det auto-

1 Vilj onskad ackompanjemangsstil for
editering.
For att spela in en ny kompstil helt fran
grunden, ta fram BASIC sidan i Style
Creator displayen och vilj "New Style”
genom att trycka [C] knappen.

DIGITAL
SOUND CREATOR
=

DIGITAL RECORDING

©

o

MIXING C

5
:0O
(]

4 Spela in och editera ackompanjemangsstilen.
For detaljer kring hanteringen for varje display,
se forklaringar som borjar pa ndsta sida.

BACK NEXT

RHYTHrM1 CHORDE
[SfHeartBeat = HeartBeat
RHYTHMZ PAC
%] HeariBeat 4% HeariBeat 6 —(C_]
BASS PHRASEL
& HeartBeat @ HeartBeat = |
CHORD1 PHRASEZ
&= HeartBeat @ HeartBeat =)
BAR: 1
J
SECTION CHAHHEL- PLAY TYPE
[ hiain a =™ RiVIHHL S0L0
HAIH B RHYTHWZ || T
HAIH C 0OFF
C_4¥ Jf 4y J av ]

Anvénd [BACKY/
[NEXT] knapparna
for att valja de olika
sidorna.

5

Ta fram Style display

genom att trycka

[11 (SAVE) knappen

(i Assembly sidan:

[J1 knappen), och spara
sedan den inspelade/
editerade datan till USER
eller FLOPPY DISK sidan.

\ 4

Tryck [EXIT]

e knappen for att

E;

A stinga STYLE

CREATOR
displayen.
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Inspelning i verklig tid — grunderna

Du kan anvanda funktionen for inspelning i verklig tid for att skapa Din egen ackompanjemangsstil — antingen
helt fran grunden eller baserat pa Preset ackompanjemangsdata. Denna hantering avser steg 4 pa sid 112.

1 Vilj onskad kanal for inspelning genom att samtidigt halla nere [F] (REC CH) knappen och trycka onskad
[1AV] - [8A V] knapp.
Innan inspelning till nagon kanal som inte avser trummor (BASS — PHR 2) kan goras maste existerande data
pd aktuell kanal raderas. Du kan géra andra instillningar (se rutan “Ovriga parametrar i Basic display” p&
sid 114) om Du lamnar REC CHANNIEL displayen genom att trycka [EXIT] knappen. For att ater ta fram REC
CHANNEL display, tryck [F] (REC CH) knappen.

Né&r denna knapp halles tryckt, visas "DELETE” (= RADERA)
for de stdmmor som innehaller data. For att radera data fran
en specifik kanal, hall denna knapp intryckt och tryck motsva-
Tar fram display for att &ndra rande [1A] - [8A] knapp. For att lamna eller avbryta,
tempo eller beat (taktart). tryck énskad [1V¥] - [8V]
knapp. Sa lange Du fort-
satter att halla [J] knappen
nertryckt, kan Du véxla
P mellan radering och ater-
stéllning av den valda
¢ —C—J datan. | och med att Du
—C—] slapper [J] knappen blir
" datan raderad for gott.
1 =C_3 Innan inspelning till nAgon

kanal som inte avser trum-
mor (BASS -- PHR 2) kan
goras maste existerande

data pa aktuell kanal

Véljer en tom stil sa att
Du kan skapa en ny stil
helt frAn grunden.

SECTIOH:HAIH A
PATTERH LEWGTH:4

BEAT:d-4

Denna blir tillgénglig endast nar
[RHY1] eller [RHY2] kanal valts och

anvands for att radera specifika rytm- raderas.
instrument vid inspelningen.
Medan denna knapp halles nertryckt, o .
sla an den tangent pa klaviaturen som REC.... Kanalen ar t!llg?ngl!g f(__)r |nspe|n|ng.
motsvarar det rytminstrument Du énskar ON ...... Kanalen r tillganglig for uppspelning.
ta bort. OFF .... Kanalen ér tystad.
) OBS |
2 Starta inspelningen genom att trycka STYLE [START/STOP] knappen. Du kan ocksa starta inspel-
Den valda sektionen for den aktuella stilen borjar spela. Eftersom rytmmonstret ning genom att trycka [SYNC

START] knappen och spela

spelas upp repeterande kan Du spela in genom att hela tiden addera rytminstru- on tangent pa klaviaturen.

ment — lyssna till monstret och spela 6nskade tangenter. Tag hjdlp av de

symboler som finns tryckta nedanfor klaviaturen och indikerar de olika rytm-
instrument som dr fordelade till de olika tangenterna.

¥

3 Stoppa inspelningen genom att trycka STYLE [START/STOP] knappen dnnu en gang.

¥ 3. 0BS
N * Endast Drum Kit/SFX Kit
. ljud kan véljas for RHY2
W N.ar REC.CHAN"NEL kanalen.

END display visas, stang * For kanaler som inte avser
denna genom att trycka LrumeﬂorlﬂBdAS_Sr - PHFé2)

an alla ljud véljas me
[EXIT] knappen. undantag fér Organ Flutes

V. och Drum Kit/SFX Kit.
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Ovriga parametrar i Basic display
[11 (SAVE) knapp
Tar fram Style display for att spara ackompanjemangsdatan.
[3AV][4AV] (Section) knappar
Viljer den sektion som skall spelas in.
[5AV][6AV] (Pattern Length) knappar
Bestaimmer langden for den valda sektionens monster i antal takter (1 —32).
Fill In/Break sektion &r fixerad till en langd av en takt.
[D] (Execute) knapp
Genomfor Pattern Length dndringen.

3’ OBS

Du kan aven vélja 6nskad
sektion fér inspelning genom
att trycka motsvarande panel-
knapp. Genom att trycka pa
en av sektionsknapparna tas
SECTION display fram och
Du kan &ndra sektion med
hjélp av [6AV]/[7 A V] knap-
parna. For att verkligen ange
andringen, tryck [8A] knap-
pen. For att véalja Fill In sek-
tion, tryck [AUTO FILL IN]

knappen.

Inspelningsregler
¢ Det grundldggande ackordet for ackompanjemanget bendmnes kallackord.
Alla ackord som spelas och de tonhdjder som aterges har sitt ursprung i
kéllackordet. Vid inspelning av Main och Fill In sektioner (med CM7 som
kéllackord), observera foljande regler:
* Vid inspelning till Bass eller Phrase kanalerna, forsdk att anvdanda de rekom-
menderade tonerna. Detta garanterar ett optimalt resultat ndr Du sedan spelar olika ackord med ackompan-
jemangsstilen. (Andra toner kan fungera, under férutsattning att Du anvdnder dem som korta passager.)
* Vid inspelning till Chord eller Pad kanalerna, anvand endast ackordstonerna fér CM7 ackordet. Detta garan-
terar ett optimalt resultat ndar Du sedan spelar olika ackord med ackompanjemangsstilen. (Andra toner kan
fungera, under forutsattning att Du anvander dem som korta passager.)

bl

C = ackordstoner
C, R = rekommenderade toner

Standard for kidllackordet & CM7, men Du kan byta detta till vilket ackord som helst, som Du tycker &r lattare att

spela. Se avsnittet "Gor Style File Format installningar — Parametrar” pa sid 119.

¢ Vid inspelning till Intro och Ending sektioner kan Du bortse fran kallackordet och anvédnda vilka toner och
ackordsfoljder som helst. | detta fall, om Du stdller NTR parametern till "ROOT TRANSPOSE” och NTT till
"HARMONIC MINOR” (i PARAMETER sidan), blir den normala tonhdjdskonverteringen som styr mojligheten
att spela olika ackord bortkopplad (vid uppspelning), vilket innebér att ackompanjemangets tonhojdskonvertering
endast sker for grundton eller dur/moll byten.

Step inspelning

Med denna metod kan Du skapa ett kompmdnster genom att ange toner och annan data individuellt, utan att behéva

spela i verklig tid. Denna hantering avser steg 4 pa sid 112.

STYLE CREATOR : HeariBeat

001:1: 0000
001:1: 0000

drd 19Z8FFR

Hote

c1

96

0000: 0020 m

001:1: 0000

Hote

F#1

¥2

0000: 0020

001:1: 0960

Hote

F#1

24

0000: 0020

Hote

C#1

126

0000: 0020

001:2: 0000

Hote

F#1

115

001:2: 0960

Hote

c1

¥2

0000: 0020
o posg] I

001:2: 0960

n
|¥]
001:2: 0000
[&]
4]

Hote

F#1

28

0000: 0020

001:3: 0000

Hote

c1

96

0000: 0020

001:3: 0000

Hote

F#1

74

0000: 0020

001:3: 0960

Hote

F#1

20

(3 [oo1:az 0000

Hote

C#1

126

00007 0020/ rr7Ey
0000:0020

CLE

BAR : BEAT :
001 1 0000 | p,o1pppppy

[aYHavHavBaviav]

drd 1928FPPR

00110000 Pros s |
i1 Hote L :
i1: Hote F: 2 :
D Hote i E
Hote 126
12 Hote 115
a 12 Hote T2
FH Hote 28 3"-
Hote 5 [ J |
Hote L
Hote
id: Hote 126 m

BAR : BEAT : CLEK
001 1 0000

Bn..nA

Proceduren dr i grunden densamma som for Song (sid 99) inspelning, med undantag f6r de punkter som anges nedan.
Du kan ocksé editera varje hiandelse fran Edit sidan och editeringsprocessen dr densamma som for editering av Song

(sid 108).

¢ | Song inspelning kan End Mark positionen fritt dndras. Detta dr emellertid inte mgjligt vid skapandet av ackom-
panjemangsstilar. Det beror pa att langden for stilen dr automatiskt fixerad, beroende pa vald sektion. Om Du t ex
skapar en stil som baserar sig pa fyra takters langd, blir End Mark positionen automatiskt installd pa slutet av fjarde

takten, och kan inte dndras i Step Recording visningen.

¢ Vid editering av datan fran Edit sidan kan Du véxla mellan den typ av data Du 6nskar editera (hdndelsedata eller
kontrolldata). Tryck [F] (TRACK EVT) knappen for att vdaxla mellan Event display (Note, Control Change, etc.) och
Control display (System Exclusive, etc).
Kom ihag att forst vélja inspelad kanal fran ndgon annan display (t ex BASIC display; sid 112).
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Samla en ackompanjemangsstil — Assembly

Med denna bekvdma funktion kan Du kombinera de olika elementen i ett ackompanjemang — som rytm, bas
och ackordsmonster — fran olika existerande stilar, och anvdnda dessa for att skapa Din egen orignalkompstil.

Hanteringen har avser steg 4 pd sid 112.

1

Med dessa viljer Du den ackompanjemangsstil
som skall anvdndas for respektive kanal i Din
originalstil. Vilj 6nskad kanal genom att trycka
[A] - [D], [F] - [1] knapparna och tryck samma
knapp for att ta fram Style visning fran vilken Du

kan vilja ackompanjemangsstil.

/7

5

Efter att ha upprepat stegen 1
och 2 enligt 6nskan, tryck [J]
(SAVE) knappen for att spara
den sammansatta Style datan.
Hérifran kan Du lagra install-
ningarna fran alla kanalerna
(RHYTHM 1, RHYTHM 2,
BASS, etc) till en enda samlad
ackompanjemangsstil.

FRSTE] ASSEHELY [HEHERE | EHHAREE:

FHYTHM1

w]

CHEEBZ
= HeartBeat

RHYTHMZ
#wl HeartBeat

PAC
44 HeartBeat

BASS
& HeartBeat

FHRASEL
@™ HeartBeat

CHORD1
€= HeartBeat

PHRASEZ
@™ HeartBeat

HAIH B
HAIH C

GOPY FROH

SECTION GHAHNEL:

L RHYTHHI
RHYTHHZ

PLAY TYPE
S0L0

Viljer Style sektion och kanal

som kommer att kopieras till
motsvarande kanaler, valda
med [A]-[D] och [F]-[I]
knapparna ovan.

2 OBS |
Om Du andrar sektion
och kanal i steg #1 och #2
andras ocksa aktuell specifi-
cerad sektion och kanal.
Kanaler som spelas in dndras
ocksa och inspelningen
stoppas automatiskt.

som skall kopieras spelar.

tillgangligt.

SOLO............ Tystar alla utom den valda kanalen.
Den RHYTHM kanal som star pa REC i REC CHANNEL
displayen (sid 114) spelas upp samtidigt.

ON...ccevveene. Spelar upp valda kanaler.
Alla kanaler som stéllts pa REC i REC CHANNEL
displayen (sid 113) spelas upp samtidigt.

OFF............... Om den valda kanalen star pa ON i REC CHANNEL
displayen (sid 113), visas inte OFF och blir inte

Bestammer uppspelningsinstdllningarna for varje kanal. Du kan
samla ackompanjemangsstilen medan stilens sektion och den kanal

2 OBS |
PLAY TYPE parametern
paverkar enbart uppspel-
ningen och andrar inte den
egentliga datan fér ackom-
panjemangsstilen.
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Editera den skapade ackompanjemangsstilen

Andra rytmkinslan — Groove and Dynamics

Denna anvandbara funktion ger Dig en mdngd verktyg for att dndra rytmkénslan i en ackompanjemangsstil.
Hanteringen har avser steg 4 pa sid 112.

B Groove

Anvand dessa for att
vélja dnskad editerings-

BEEHE| HHHH
operation. [—A n | . )
P 2 |CNMANICS Tar fram Style display dar
G let. h. th i feel R
(C—— 5)|@ B&neeve lets wou chanse the suing fee ¢ —(_1 Du kan spara den editerade

for exanrle. from S-beat to shuffle. ackompanjemangsdatan.
— s panjemans

| (==K ... E

[

s R R

C__orr I irr I orF
Genomfér Groove operationen. 12 H Z husn
Efter att operationen genomforts, C 2 PUSH ¢
andras denna knapp till [UNDO] C_a¥ f i¥ J ai¥ J ai¥ ]
(= gor ej), sa att Du kan f4 tillbaka x o ) .
originaldatan om Du inte &r ndjd med Bestdmmer instéllningarna fér de olika
Groove resultatet. Undo-funktionen ‘ ‘ [ ‘ f [ f [ Groove parametrarna (se tabellen nedan).
har endast en niva; endast foregaende | |
operation kan goéras ogjord.

Groove parametrar
Original Beat Specificerar de taktslag till vilket Groove timingen skall Iaggas. Med andra ord, valjer man "8 Beat” paverkas 1/8-dels
tonerna, véaljer man "12 Beat” paverkas 1/8-dels trioler.

Beat Converter Andrar den faktiska indelningen fér de taktslag (specificerade med ORIGINAL BEAT parametern ovan) till valt varde.

Med t ex ORIGINAL BEAT instéllningen stélld pa "8 Beat” och BEAT CONVERTER installd pa "12 Beat” kommer alla
1/8-dels toner i sektionen att &ndras till 1/8-dels triolindelning. "16A” och "16B” Beat Converter instéllningar som visas
nar ORIGINAL BEAT star pa "12 Beat” &r variationer av "16” installningen.

Swing Skapar en "swing”-kénsla genom att &ndra indelningen av "efterslag” enligt valet med ORIGINAL BEAT parametern ovan.
Om t ex det specificerade ORIGINAL BEAT vérdet &r 1/8-dels toner, kommer Swing parametern att férdréja 2:a, 4:de,
6:e och 8:de slagen i varje takt, vilket gor att rytmen "svanger”. "A” till "E” instéllningarna skapar olika grader av "svang”,
dér "A” &r den mest diskreta och "E” den mest markanta.

Fine Vaéljer en rad "Groove-mallar” som kan laggas till den valda sektionen. "7PUSH” instéllningar gor att vissa takislag spelas
tidigare, medan "HEAVY” installningar férdréjer vissa taktslag. Siffrorna (2, 3, 4, 5) bestdammer vilka taktslag som kommer att
paverkas. Alla taktslag, fram till specificerat taktslag, men med undantag for forsta taktslaget, kommer att spelas tidigare
eller fordrdjt: t ex 2:a och 3:de taktslagen om ”3” valts. | alla fallen ger "A” typer minimum effekt, "B” typer medium effekt
och "C” typer maximal effekt.
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B Dynamics

Anvand dessa for att vélja
Onskad editeringsoperation.

s
=

[HESEE: FHESENREY: ] GROOVE [EHHHREE:
CHARHEL :ALL

a Dunamics chanses the accented beats.
letting wou errhasize the downbeats: or create

reagae-like accents.
—— ¢ O e |

Genomfér Dynamics operationen. Ca¥ X av | [av aviav]
Efter att operationen genomférts, &ndras
denna knapp till [UNDO] (= gor €j), sa att
Du kan fa tillbaka originaldatan om Du inte
ar ndjd med Dynamics resultatet. Undo-
funktionen har endast en niva; endast
féregédende operation kan goras ogjord.

Véljer 6nskad kanal fér Dynamics effekten. _I

—— AGGENT o —C )
TVPE

STREH- EXPAHDY BOOST/
&TH GOHP GUT—

SBEAT ON
SBEAT OFF 100% || 100% || 1003
CHARHEL 16BERT OH

Tar fram Style display
dér Du kan spara den
editerade ackompanije-
mangsdatan.

Bestdmmer instéliningarna for
de olika Dynamics parametrarna

(se tabellen nedan).

) OBS |
Velocity bestdms av hur hart
Du slar an nar Du spelar pa

klaviaturen.

Ju hardare Du slar an klavia-
turen, ju hdgre velocity-varde
och dérav hogre ljud.

Dynamics parametrar

Accent Type Valjer typ av betoning.

Strength Bestammer hur kraftig paverkan som skall ges till vald Accent Type.
Hogre varde ger kraftigare paverkan.

Expand/Compress Vidgar eller komprimerar omfanget fér dynamikvérdena i den valda sektionen,
baserat pa ett "centralt” varde av "64”. Varden hogre an 100% expanderar
dynamikomfanget och vérden lagre an 100% komprimerar det.

Boost/Cut Forstarker eller ddmpar alla dynamikvérden i vald sektion/stimma. Varden éver
100% forstarker den totala dynamiken och véarden under 100% reducerar den.
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Editera kanaldata

| denna display finns fem kanalrelaterade editeringsfunktioner, inklusive kvantisering, fér editering av den inspelade

datan for ackompanjemangsstilen. Hanteringen har avser steg 4 pa sid 112.

ATOR : HeartBeat

I Ds D smnu.im—
T

1]
Se forklaringarna nedan. —{—||2 [vELocITY CHARGE
3 |EAR COPY
4 |BAR CLEAR
5 |RENOUE EVERT
[EXEGUTE

GHARHEL

B Quantize

Se sid 105.

B Velocity Change

|

2 OBS |

Preset kanal BASS-
PHRASE 2 kan inte editeras.

Okar eller minskar dynamiken for alla toner i den specificerade kanalen (vald med [1AV]/[2A V] (CHANNEL)
knapparna) enligt specificerat procenttal (valt med [4AV1/[5A V] (BOOST/CUT) knapparna).

B Bar Copy

Med denna funktion kan data kopieras fran en takt eller grupp av takter till annan plats inom samma kanal.
Anvind [4A V] (TOP) och [5A V] (LAST) knapparna for att specificera forsta och sista takten inom det omfang

som skall kopieras.

Anvand [6A V] (DEST) knappen for att specificera forsta takten till vilken datan skall kopieras.

B Bar Clear

Denna funktion raderar alla data fran specificerat omfang takter inom en specificerad kanal.
Anvand [4A V] (TOP) och [5A V] (LAST) knapparna for att specificera det omfang inom vilket takterna

skall raderas.

B Remove Event

Denna funktion kan anvédndas for att ta bort alla foreteelser av en specificerad typ av kontrollfunktion

fran en specificerad kanal.

Anvind [4A VY] - [6AV] (EVENT) knapparna for att vélja typ av foreteelse som skall tas bort.
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Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

Gor Style File Format instéallningar — Parametrar

Denna display innehaller en rad Style kontroller, som t ex att bestimma hur tonhdjden och ljudet f6r den inspelade
stilen d@ndras ndr Du spelar ackord i vansterhandsomfanget pa klaviaturen.

For detaljer kring forhallandet mellan parametrarna, se “Style File Format” pa sid 112. Hanteringen har dr densamma
som beskrivs i steg 4 pa sid 112.

_______ STYLE CREATOR : HeariBeat _Em

'3"""'2 CHORD Nar NTR ar stallt pa "Root

] H pEHT = i A A 2
2 |HTR:ROOT FIXED HIT:BYPASS ”FIXEd Osh NTT a”r Sta”t pa
[HIGH REW:F® Bypass” andrar "Source
|WOTE LInIT LOW:C-2 _ HIGH:68 Root” och "Source Chord”
4 [RTR:PITCH SHIFT parmetrarna namn till “Play

BAR: 1 Root” och "Play Chord”.

| sddant fall &r det mojligt
att byta ackord och héra hur

F

Se férklaringarna nedan.

b oHORD resultatet later for samtliga
G# [
b kanaler.
CHAHHEL Eb W7HIL

B Source Root/Chord

Dessa instdllningar bestimmer originaltonarten for kdllménstret (d v s den tonart som anvénds for att programmera
monstret). Standardackordet, CM7 (grundtonen ar ”C” och ackordstypen ar “M7”), blir automatiskt valt sa snart fabriks-
data raderas infor inspelningen av en ny stil, oberoende av grundton och ackord i fabriksdatan. Nar Du dndrar kéllmonstrets
ackord fran standardackordet CM?7 till annat ackord, kommer f6ljaktligen ackords- och skalenliga toner att dndras
beroende pa den nya ackordstyp som valts. Se sid 114 for information kring ackordstoner och rekommenderade toner.

Med ”C” som kéllmonstrets grundton:
CMaj cé

C|R|C

m

c ce?

Ll
i
Ll

M7 cm7i1

(]
Q
©

C

O
=
(2]
(9]
o
(2]
(2]
=
(2]
(9]
o
(2]

e
=
=

c|C|C Cc|C|C

(2]
2]
g
©

2]

R c|C

(e}
s
(¢} [¢]
[¢]
s
(¢}
s
X
(¢}
(¢}
=
s
(¢}
g g
3 &

cmM7 CcmM7° Cdim C7sus4

R|C C C|C| |R|C C C R C|R

S S
=

C C

1 j
S 3
©

79 cm

(2]

C

C
C

R
[of

BIEIE S

C|R|C
Caug
C|R|C
Cm711
C|R
C7'5
C|R|C
CM7aug

M7°
m?
c|C

7

c| |C
713
Cc| |C
sus2
C|C|R

= E/E[8 5
s
Bl

=l
S [

C7aug C1+5 Csus4 C = ackordstoner
C, R = rekommenderade
toner
c|R|C c|R|C c||c c|r| [c|c C|R

B NTR (Note Transposition Rule) och NTT (Note Transposition Table)
* NTR (Note Transposition Rule)
Detta bestammer systemet for tonkonvertering av kdllmonstret. Tva instdllningar finns tillgangliga.

Root Trans (Root Transposition)

Vid transponering bibehalles tonhéjdsférhallandet mellan tonerna. T ex, tonerna C3, E3 och G3 i tonarten C
kommer att bli F3, A3 och C4 nér de transponeras till F. Anvand denna fér stimmor som innehaller melodi-
liknande fraser.

— L, ==
:§: %
Root Fixed

Tonerna halles sa ndra varandra som mojligt i forhallande till foregaende omfang T ex, tonerna C3, E3 och G3
i tonarten C blir C3, F3 och A3 nir de transponeras till F. Anvand denna f6r stimmor som spelar ackord.

R
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Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

NTT (Note Transposition Table)
Dessa viljer den nottransponeringstabell som anvands for kdliménstrets transponering.
Sex tabelltyper finns tillgédngliga.

Bypass

Det sker ingen transponering.

Melody

Lamplig for melodislingors transponering. Anvand for melodiska stammor som Phrase 1 och Phrase 2.

Chord

Lamplig for ackordstransponering. Anvand for Chord 1 och Chord 2 stimmorna nér de innehaller
ackordsstammor typ piano eller gitarr.

Bass

Lamplig for basgangars transponering. Denna tabell ar i grunden samma som Melody tabellen, men kan tolka
”on-bass” ackord som kommer till anvandning med FINGERED ON BASS ldget. Anvéands i huvudsak for basgangar.
Melodic Minor

Denna tabell sdnker tersen med en halvton nar man dndrar fran ett durackord till ett mollackord, eller hojer
en liten ters med en halvton ndr man dndrar fran mollackord till durackord. Det d@ndrar inga andra toner.
Harmonic Minor

Nar man dndrar fran durackord till mollackord sdnker denna bade tersen och sexten med en halvton.

N&r man dndrar fran mollackord till durackord hojer den den sankta tersen och sexten med en halvton.

Det dndrar inga andra toner.

B High Key/Note Limit

High Key

Staller hogsta tangenten (Gvre gransen for Exempel: Nér hogsta tangenten r F

oktaverna) for tontransponeringen for kall- Grundtonsbyte @ M oM - .. EM i
ackordets grundldge. Toner angivna hogre Spelade toner ® C3-E3-G3  Ci3-F3-Gi3 F3-A3-C4 Fho-Abo.Ci3
an hogsta tangenten kommer i verkligheten 0 , ,

att spelas i oktaven just nedanfor den hogsta
tangenten. Denna instdllning géller endast
ndr NTR parametern (sid 119) ar stalld i
"Root Trans”.

E
oo

Note Limit
Stall tonomfanget (lagsta och hogsta gréns)

. . ¢ R Exempel: Nér lagsta gréns dr C3 och hégsta gridns D4
for ljuden inspelade i egna Style spar.

s ° Grundtonsbyte 4 e
Genom att stdlla tonomfanget kan Du v ye #  cu oM FM
- . .. Spelade toner  ® E3-G3-C4 F3-G3-Cla F3-A3-C4
forhindra orealistiska toner (som t ex hoga , B Hogsta
toner frdn en bas eller djupa toner frén en £ o}

piccola) att produceras och istillet fa dem
omlagda med en oktav inom tonomfanget.

B RTR (Retrigger Rule)
Detta bestammer huruvida toner skall sluta ljuda eller ej och hur de dndrar tonhojd i samband med
ackordsbyten.

Stop

Tonen slutar ljuda.

Pitch Shift

Tonhojden skiftar utan anslag for att anpassas till det nya ackordet.

Pitch Shift to Root

Tonhdjden skiftar utan anslag for att anpassas till grundtonen for det nya ackordet.
Retrigger

Tonen slas an med ny attack vid ny tonhdjd for anpassning till det nya ackordet.
Retrigger To Root

Tonen slas an med ny attack vid ny tonhdjd for anpassning till det nya ackordets grundton.
Oktavlaget for den nya tonen forblir emellertid densamma.
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Skapa Multi Pad — Multi Pad Creator

PSR-2100/1100 later Dig skapa Dina egna Multi Pad fraser — dessa egna Multi Pads kan spelas och anvandas

pa samma satt som de fabriksgjorda.

MULTI PAD

) =27
[ lz][s]«]lele][7][e] [w] maxe o mesmme

710213

1 Vilj onskad Multi Pad bank for editering.
For att spela in en ny Multi Pad helt fran
grunden, ta fram RECORD sidan i Multi
Pad Creator displayen och vilj "New
Bank” genom att trycka [C] (NEW BANK)

knappen.

~

DIGITAL
2 STUDIO

SOUND CREATOR

DIGITAL RECORDING

O

MIXIN

T

2]

Col

=

O

d

]

AR

3

~

5

\ 4

Spela in och editera Multi Pad. For detaljer kring hanteringen
for varje display, se forklaringar som borjar pa nésta sida.

BACK NEXT

(==

1
’i‘é’l Tem Flam 1

3
#] Tom Flam 3

%7 Tom Flam 2

%7 Tom Flam 4

FREE
wken 23K

REPEAT
PAM—PALZ—PANS—PADY
oH [1T] 0H oH
[ OFF W OFF N OFF N OFF )

GHORD HATGH

PALI—PANZ—PADI—PADA
[1T] 0H oH [1T]

[ OFF W OFF N OFF N OFF )

i i na na

Anvand
[BACK]/[NEXT]
knapparna for att
vélja RECORD
eller EDIT sida.

Ta fram Multi Pad
display genom att

trycka [1] (SAVE) knappen,
och spara sedan den
inspelade/editerade
datan till USER eller
FLOPPY DISK sidan.

¥

E:f/ knappen for att
Al stinga MULTI PAD

Tryck [EXIT]

displayen.
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Skapa Multi Pad — Multi Pad Creator
Multi Pad inspelning i verklig tid — Record

Hanteringen hdr avser steg 4 pa sid 121.

L
Wl T Fl 1 Wl T Fl 3
Valj 6nskad Multi Pad for == » (36l Tom Flam %l Tom Flam P
inspelning eller editering. (C—2— s || %I Tom Flam 2 w1 Tom Flam 4 6 —C_]
Du kan ocksa vélja genom vali d for att
att trycka MULTI PAD (+ -3 )— Validennafora

aktivera inspelningslage

[ ReG |
A (synchro lége).

knapp [1] till [4].

— e P
Valjer en tom Multi Pad 9331—935255%33—»334 vgﬂl—gﬁﬁgﬂgﬁne—vgﬂa Zé” fjenn? fg’r e;)ttg%arta
bank sa att Du kan skapa Corr [orr ¥ OFF ) [ory ¥ OFF | tiltlerl]JgEFF)%eeallle? FEOPE\?n
en ny Multi Pad helt fran [ AY oY a v av av av]av] m‘ DISK
grunden. I :
Z?é;r?e? rl]\:;;\tl\::l:rgfplay foratt — Kopplar Repeat/Chord Match for varje
' Pad till eller fran (se nedan).
Starta inspelning
Tryck [H] (REC) knappen for att komma i klarldge for inspelning. Inspelningen startar 2 OBS |
sa snart Du borjar spela pa klaviaturen. Du kan ocksa starta inspelningen genom att « Man kan spela in &ven
trycka STYLE [START] knappen. Om Chord Match (se nedan) &r tillkopplat for den Multi Pad andra toner &n de som

som skall spelas in, méste Du spela in med toner som ingar i C-durs skala med stor septim ingar | C-durs skala med
stor septim. Emellertid
(C, D, E, G, Aoch B). kan resultatet da bli att
den inspelade frasen inte
foljer det spelade ackordet
Lé!léé! C = ackordstoner korrekt vid uppspelningen.
C, R = rekommenderade toner * Rytmstdmman fér den
aktuella stil som ar vald

Ovriga: ej rekommenderade toner

kommer att anvandas
som en rytmisk vagledning
(istallet fér metronome)

och spelas upp under
inspelningen. Den blir
emellertid inte inspelad
till Multi Pad.

Stoppa inspelning

Tryck [H] (STOP) knappen eller panelens STYLE/MULTI PAD [STOP] knapp for att stoppa inspelningen
ndr Du spelat klart Din fras.

Koppla Chord Match och Repeat till/fran

B Repeat
Om inte Repeat funktionen ar tillkopplad for vald Pad, kommer uppspelningen att stoppas automatiskt nér frasen
nar sitt slut. En fras kan ndr som helst stoppas medan den spelar, genom att trycka MULTI PAD [STOP] knappen.
B Chord Match
Om en Multi Pad spelar medan det automatiska ackompanjemanget spelar, och Chord Match funktionen for
denna Pad ér tillkopplad, kommer frasen att automatiskt harmoniseras enligt det ackord som spelas.
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Skapa Multi Pad — Multi Pad Creator

Step inspelning eller editera Multi Pad — Edit

Med denna metod kan Du skapa en Multi Pad genom att ange toner och annan data individuellt, utan att behdva spela
i verklig tid. Denna hantering avser steg 4 pa sid 121.

T STEP RECORD
drd 19Z28FPFPR 1: Tom Flam 1 d-d 1928PPR 1: Tom Flam 1
o T R [T . ] P001:1:0000 Proo 30 —
i1 Hote Bl [ ] 0000:0020 :1:0000 ote B1 6d 0000:0020
11:014 Hote Bl 110 0000: 0040 :1:0140 ote B1 110 d0
¥} 1: End @ G ['¥] :1:0000 nd E G :@
0 D | —— my
807
U 5, | — g )
uLr | — — v —(C )
Q | sEL m
BAR : BEAT : GLK
(11131 1 0000
&Eﬁnmnmm

Proceduren &r i grunden densamma som Step inspelning for Song (sid 99), med undantag for de punkter som anges nedan.
Du kan ocksé editera varje hiandelse fran Edit sidan och editeringsprocessen dr densamma som for editering av Song
(sid 108).

* Precis som vid Song inspelning kan End Mark positionen stallas fritt i Multi Pad Creator. Tack vare detta kan Du
finjustera ldngden pad en fras for en Pad. Detta ar praktiskt ndr man t ex vill synkronisera repeterad uppspelning for
en Pad (stdlld pa Repeat On) med klaviatur och ackompanjemangsuppspelning.

e Eftersom Multi Pad bara har ett spar (kanal) blir ndgra val eller &ndringar for detta inte aktuella.
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Justera volymbalanser och byt ljuden

— Mixing Console

Precis som ett riktigt mixerbord ger denna display Dig omfattande kontroll 6ver ljudet. Y 0BS |

Mixing Console
Med denna uppsatt-
ning av kontroller
kan Du justera volym-
balanserna for ljuden,
deras stereoposition
saval som effekt-
) méangden som laggs
ij‘" =i till varje ljud.

MIXING CONSOLE

.
c;\

Du har dven tillgang till de grundldggande mixerkontrollerna som Du tar fram med hjdlp av
[BALANCE] och [CHANNEL ON/OFF] knapparna (sid 64).

[ ]
Hantering
g 0BS
MIXING CONSOLE o . "
1 Fran MIXING CONSOLE display, tryck knappen upprepade Du kan snabbt och latt
=2  ganger tills 6nskad display kommer fram. Varje tryckning p& stalla aIIa__sLémmo:jpé g
knappen vaxlar mellan de displayer som anges nedan. f:gﬂ?rav\g{cz(gfa#;rggj
Hall nere den [A] - [J]
PANEL PART . . knapp som motsvarar den
Inkluderar de klaviaturspelade stimmorna parameter Du vill &ndra och
(Main/Layer, Left), ackompanjemangets stim- sone aurorevorce @GC8\ ) | anvand [1] -- [8] knapparna
mor, Song, mikrofoningéng (endast PSR-2100). %Le;t? ;L"::Jggt( ratten
STYLE PART '
Ackompanjemangets stimmor - - 2 0BS
- For detaljer kring parametrar
SONGCH 1 . 8 . @ I @ @ I @ relaterade till Sound Creator,
Kanal 1 - 8 vid Song uppspelning g4 1 ed i 1 64 1 64 "" se sid 91.
SONG CH9-16
Kanal'9 =16 vid Song uppspelning gl
2 Vilj 6vriga Mixing Console sidor med hjilp av [BACK]/[NEXT] (W2 Sting Mixing
knapparna och stall 6nskade parametrar. > E|:||) Console display
For information kring de olika parametrarna, dess instdllningar genom att trycka
och hur de anvénds, se forklaringarna som borjar pa sid 125. [EXIT] knappen.
\

B Om parametrarna

¢ VOL/VOICE (Volume/Voice) (sid 125)
Denna innehdller instdllningar relaterade till volym och ljud for varje stimma/kanal. Har finner Du ocksa Auto
Revoice funktionen, som automatiskt spelar XG-kompatibla MIDI-filer (sid 162) med de férndmliga och dynamiska
ljud som ar exklusiva for PSR-2100/1100. Detta ger Dig betydligt mer autentiska och realistiska instrumentljud for
Dina Song uppspelningar.

e FILTER (sid 126)
Dessa kontroller paverkar tonkvaliten pa ljuden sa att Du kan addera mera kraft och briljans till dessa.

e TUNE (sid 126)
Haér finner Du olika tonhgjdskontroller.

e EFFECT (sid 127)
Dessa kontrollerar effektmdngden som lagges till ljuden.

¢ EQ (Equalizer) (endast PSR-2100) (sid 130)
Bestammer den totala ljudkvaliten for instrumentet och gor att Du kan justera ljudet sa att det anpassas till
olika akustiska forhallanden. Du kan &dven justera volym och ljudkvalitet for varje stimma.
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

Stdll nivaer och ljud — Volume/Voice

Hanteringen har avser steg 2 i processen pa sid 124.

1 Anvénd dessa fér att valja Stéll denna pa ON fér att fa ett automatiskt utbyte RHY2] sta | STYLE
VOICE, PANPOT eller VOLUME av XG ljuden (i XG Song data) till de speciella [ ] stamman i
raden av parametrar. ljuden i PSR-2100/1100. Fér att anvanda normal | | PART display arendast
XG ljuduppséttning, stéll den pa OFF. avsedd for Drum Kit/SFX Kit
| (percussion) ljud.
2 0BS
SOUND CREATOR

[RHY1] stamman i STYLE

sone autorevorce ST | PART display kan anvanda

vilka ljud som helst utom
Organ Flutes ljud.

2 OBS |

Nar man spelar GM Song
data kan kanal 10 (i SONG
CH 9 -- 16) endast anvéndas
fér Drum Kit ljud.

Varje tryckning pa
denna vaxlar mellan
de olika stimmorna/ STYLE | W.PAD | LAYER | MAIN
kanalerna.

Gor att Du kan valja
ett specifikt ljud fér
utbyte.

§. 0BS |
Nar man byter rytm/percus-
sion ljud (Drum Kits, etc) for
en ackompanjemangsstil
eller Song fran VOICE
parametern blir detaljerade
installningar for trumljuden
aterstéllda och i en del fall
kanske Du inte kan aterfa
originalljudet. | samband
med Song uppspelning kan
Du aterfa originalljudet
genom att ga tillbaka till bor-
jan av Song:en och starta
uppspelningen fran denna
punkt. | samband med upp-
spelning av ackompanje-
mangsstil kan Du aterfa
originalljudet genom att
valja samma stil en gang till.

Med dessa kan Du
vélja ljudet for varje
stdmma samt justera
panorering och volym.

VOICE
Tar fram VOICE display fran vilken Du kan vélja énskat ljud (sid 57). Nar Style stamma ar vald
kan inte Organ Flutes eller User ljud véljas. Nar Song stdmma &r vald kan inte User ljud véljas.
PANPOT

Bestammer stereopositionen for det valda ljudet eller sparet. Installiningen 0 panorerar ljud fullt
till vanster, medan 64 &r center och 127 fullt till hdger.

VOLUME

Bestdmmer volymen fér varje kanal och gér att Du kan finjustera den totala balansen mellan alla
stdmmor.

2 —— ALL REVOICE =2 OBS |
Byter ut alla utbytbara XG ljud B

till de rika och autentiska ljuden Ténk pa att anvandning av
i PSR-2100/1100. Revoice funktionen kan

resultera i onaturliga eller

AUTO REVDIGE SETUP

YOIGE HAKE REVOIGE TO
GRAKD PIAHO ﬁ

EL.PIAMD 1 COOL! E.PIARD A ) .
HARPSICHORD LIVE! HARPCH ovantade ljud beroende pa
DRANEAR ORGAH COOL! JAZZ ORE G ':@ den speciella Song datan.
ROCK_ORGAH COOL! ELEC.ORG
HARHONICA WO REVOICE
HYLON GUITAR LIVE! HYLOW GIR
STEEL GUITAR WO REVOICE
JnzZ GUTIAR COOL! JAZZ GIR BASIC REVOICE
HUTED GUITAR COOL! ELEC.GTR Byter ut enbart de rekommen-
REUOICE 10 erade ljud som &r lampliga foér
JALL KO derade ljud | liga f
; .
e = uppspelning av Song:en.
UOIGE HANE

ALL NO REVOICE
Alla ljuden atergar till original
XG ljud.

Genomfor instaliningarna och stéanger
Auto Revoice Setup displayen.

— ==
===

===
= ==

|
—-(=]

Stanger Auto Revoice Setup displayen

Valjer de XG ljud som utan att genomfdra installningarna.
kan utbytas (ljuden som
vanligtvis anvandes vid Véljer ljuden som anvands som utbyte fér XG ljuden
uppspelning) (nar SONG AUTO REVOICE éar stalld pa ON).

§
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console
Andra klangfiirgen pa ljudet — Filter

Hanteringen har avser steg 2 i processen pa sid 124.

I_ Vaxlar mellan HARMONIC och BRIGHTNESS parametrar. =) OBS |
For detaljer kring Filter,
STUDIO .
SOUND CREATOR se sid 92.
J——] P 2] OBS |
DIGITAL RECORDING o e ae
Var férsiktig med dessa
(—— ¢ —C] kontroller. Beroende péa det
IXING CONSOL| c R | valda ljudet kan extrema
C ) installningar resultera i brus
eapr < eller distortion.

BRIGHTHESS
Varje tryckning pa I | !
denna vaxlar mellan @ @ @

64 ) 64 | 64
de olika stiammorna/

kanalerna.

HARMONIC ........ Mojliggor justering av resonanseffekten
(se "Harmonic Content” pa sid 92).

BRIGHTNESS .... Bestdmmer briljansen pa ljudet genom
justering av cutoff frequency (sid 92).

of ol [o} [0
H G

VRUVEVRY

Andra tonhéjdsrelaterade instdllningar — Tune

Hanteringen har avser steg 2 i processen pa sid 124. Y OBS |

=)=

=10 E=Es
=IEEs
=10E=s

Portamento anvénds for att
skapa en mjuk glidning av
tonhojden mellan tva toner
som spelas legato.

Véxlar mellan de tillgangliga parametrarna: PORTAMENTO
 — TIME, PITCH BEND RANGE, OCTAVE och TUNING.

Se forklaringarna nedan.

= |=]=

Dessa 6kar/minskar (transponerar) tonhéjden i halvtonssteg.

MASTER ... Transponerar tonhdjden for savél klaviaturen som Song uppspelning.
SONG........ Transponerar tonhéjden fér Song uppspelning.

KBD .......... Transponerar tonhéjden for klaviaturen.

PORTAMENTO TIME ............ Nar stiamman ar stalld pa Mono (sid 61, 91) bestimmer detta tiden for portamentot.
Ju hogre varde, desto langre portamentotid. Portamentoeffekten (en mjuk glidning mellan
toner) dterges nar tva toner spelas legato, d v s en ton halles medan nésta spelas.

PITCH BEND RANGE ........... Staller omfanget for PITCH BEND hjulet for motsvarande stimma. Omfanget stracker sig
fran ”0” till 712" dar varje steg motsvarar en halvton.

OCTAVE........cooviiiiiennn, Véxlar tonhojd for specificerad stimma upp eller ner med en eller tva oktaver. Vérdet for
denna parameter blir adderat till vdrdet stéllt via [UPPER OCTAVE] knappen.

TUNING.......cooeiiiieinne. Bestimmer tonhojden for instrumentet.
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

Justera effekterna

Hanteringen har avser steg 2 i processen pa sid 124.

1

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

Varije tryckning
pa denna vaxlar
mellan de olika
stimmorna/
kanalerna.

Indikerar typnamnet for varje effektblock.

— o

EII CHALL1
12191291 12(9(9

== o b a '

= R CIEIE,
:m:mmﬁ— -t =

Tryck denna for att
editera och lagra effekten
(sid 127, 128).

Bestdmmer effektméngden som férdelas till varje stdmma. Fér mer information
kring karaktarerna for varje effekt, se Effekt block tabell pa sid 128.

Vaxlar emellan
effektsektionerna:
REVERB, CHORUS
och DSP.

3. OBS |
Det finns tre effektsektioner:
Reverb, Chorus och DSP
(vilken innehaller en rad
olika effekttyper).

For detaljer, se Effekt block
tabell (sid 128).

BLOCK :DSPZILAYER]
CATEGORY :REVERE
TYPE :HALLZ

HAIH
L LAVER |
LEFT
CH1
cH2
CH3
CHd

EFFECT TYPE EDIT

ER-KARAOKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION
HAH
DYHAKIC
ROTARY SP

............ Bestammer effektblock (grupp av liknande eller relaterade effekter).
............... Bestdmmer den stdmma till vilken en Insertion effekt ar férdelad. Detta &r verksamt
endast nér BLOCK star pa "DSP1/DSP”, PARAMETER star pa "CONNECTION” och
VALUE star pa "Insertion”, eller nar BLOCK star pa "DSP2-4" (PSR-2100).
CATEGORY..... De olika effektprogrammen (i Type nedan) ar grupperade i kategorier. Denna para-

meter blir kanske inte tillganglig beroende pa valt block.

............... Bestammer den typ av effekt som &r férdelad till valt effektblock. De olika effekttyper

som ar tillgangliga kan variera beroende pa valt block.

Néar BLOCK
parametern star pa
REVERB, CHORUS
eller DSP 1-4/DSP,
tryck denna for att
ta fram display frén
vilken Du kan &ndra
de detaljerade
instéliningarna for
effekterna.
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

EFFECT PARANETER EDIT
@:. A |[PLOCR :DsP2iiAvEm

CATEGORY: REVERE
TYPE _ :HALL3

PARAMETER VALUE
REVERE TIHE

IWITIAL DELAY dd.2us

HPF_CUTOFF E3Hz

LPF_CUTOFF 7.0kHz
PARANETER vaALUE
1 REVERB TIHE 1.ds

This value is arrlied while the
Fanel [VARIATION] button is on.

CATE-
ELOCE _GORY TYPE PARAHETER VALUE

Véxlar mellan
ovre/nedre para-
metrar. Nedre
parameter avser
effekten nar
[VARIATION]
knappen ar
tillkopplad.

Bestdmmer
effektblock.

Bestammer effektkategori.
Bestammer effekttyp.

Bestdmmer den effektparameter som skall justeras.

lagring av effekten.

P ) Tar fram display for
=

Bestammer nivan for effekten
(Return Level). Denna blir inte
tillganglig nar BLOCK star pa
"DSP1/DSP”, PARAMETER
star pad "CONNECTION” och
VALUE star pa "Insertion”,
eller nar BLOCK star pa
"DSP2-4" (PSR-2100).

Bestdmmer véardet for
den valda parametern.

i 4
BLOCE  :DSP2ILAVER]

CATEGORY: REVERE
TYPE tHALLZ

LOGATION:

L useri |
USER2
USER3
USER4
USERS
e . . USERE
Véljer destination USER?

: : USERS
till vilken effekten usER3

skall lagras. USER10
Antalet minnes- (—S. S—
platsertillgangliga
for destination
varierar for varje

Tar fram display

fér namngivning av
P User Effect (sid 48).
o =)

2 OBS |
Tank pa att i en del fall

kan det uppsta brus om Du
justerar effektparametern
samtidigt som Du spelar pa
instrumentet.

J :@

Lagrar de effektinstéallningar

Du gjort ovan till en User Effect
plats (SYSTEM) for framtida bruk.
For att ta fram effekten, vélj USER
fran CATEGORY parametern och
vélj 6nskad effekt fran TYPE

block (Se tabell parametern_
nedan).
G
Effekt block
Block Stammor Karaktéar Antal User Effect
REVERB Skapar reverbeffekter som far det att lata
Alla stdmmor som om Du spelade i miljdéer som en stor 3
konsertsal eller intim klubb.
CHORUS Lagger till en choruseffekt som far det att lata
Alla stdmmor som om flera instrument spelar tillsammans 3
samtidigt.
DSP 1 (PSR-2100) . Férutom Reverb och Chorus effekter har denna
) Main, Layer, Left, Song (Ch. 1-16), ] - )
DSP (PSR-1100) Mic (endast PSR-2100), Style sekthn yttgrllgare en rad specialeffekter som 3
t ex distortion.
DSP2 - 4 (endast PSR-2100) | Main, Layer, Left, Song (Ch. 1-16), | Varje oanvant DSP block blir automatiskt 10
Mic (automatiskt fordelad) fordelat till aterstdende aktiva stdmmor.
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

Effekt struktur

PSR-2100/1100 &r utrustad med ett digitalt effektsystem enligt schemat nedan. Typ av effekt, dess djup och olika
parametrar kan stdllas med panelens kontroller.

Betriffande Effect anslutningar — System och Insertion

Alla effektblocken &r anslutna eller véljer vag pa ett av tva olika sdtt: System eller Insertion. System géller vald effekt for
alla stammor, medan Insertion galler vald effekt fér en specifik stimma. Reverb och Chorus &r System effekter och DSP 2
— DSP 4 (endast PSR-2100) dr Insertion effekter. DSP1/DSP effekten, a andra sidan, kan konfigureras fér antingen
System eller Insertion vag.

Schemat nedan visar hur de olika effektblocken ar instillda och vagen for signalflodet for send/return kontrollernas
instdllning i PSR-2100/1100.

/PSR'21 00 Oanvénda DSP block blir automatiskt DRY LINE @

fordelade till aktiva stammor.

A4

Dry

REVERB —>—®
MAIN VOICE — DSP2 Rev Send - Reverb Return

Cho Send
—

@
©
Y

Fan
©

DSP Send
>

Di

LAYER VOICE —— | DSP3 Rev Send

<

@
A4

@&
o

&)
A4

Cho Send
Dry

LEFT VOICE —— | DSP4 Rev Send
CHORUS > @

Cho Send Chorus Return

@
N4

@D
©
Y

Master EQ —» OUT

N4

&)
N4

l Dry
MIC MIC | || Vocal
Effect i ' [ Harmon Rey Send )

Cho Send

@
A4

@&

&)
A4

SONG (T ' Dry
(varje kanal) —! ' Rev Send

@
A4

r

'

'

'

'

'

'
&)
A\

H

L
A4

L
A4

STYLE Dry e
(varje kanal) DSP1 Rev Send . -
0 Nar DSP ar stélld som en System effekt

Nar DSP ar stalld som en Insertion effekt Cho Send ® gér den denna vdg i signalflodet.

(hér ar PART stalld pa en av STYLE kanalerna), | psp send
K gar den denna vég i signalflodet. ———® DSP1 > ®

DSP Return

AN

/ PSR-1100 DRY LINE ®

. » REVERB [——>—@
MAIN VOICE DSP Rev Send —_— Reverb Return
1>

Cho Send
—>

=3
N

Nér DSP ar stélld som en
Insertion effekt (har ar PART DSP
stalld pa MAIN), gar den —
denna vdg i signalflodet. Dry

LAYER VOICE Rev Send

[
a
o

end

@
N4

&)
A4

&)
A\

@
A4

CHORUS [—>—®—»O0UT

Dry
@ Chorus Return

LEFT VOICE Rev Send
>

Cho Send

Y

@
N4

DSP Send
—

@
A4

Dry
STYLE/SONG Rev Send . . .
i ar ar stalld som en System effe
(varje kanal) @ Nar DSP &r stalld Syst ffekt
Cho Send ] gar den denna vég i signalflédet.

N4

P
ju

A4

DSP Send

® DSP >—®

k DSP Return /
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

Stdll in equalizer — EQ (endast PSR-2100)

Normalt anvdnds en "equalizer” for att korrigera ljudet som sands ut fran forstarkare till hogtalare for att anpassa det
till ett rums speciella karaktar. Ljudet delas upp i flera frekvensomraden, och korrigeringen géres genom att hoja eller
sanka nivan for varje omrade.

Nér Du spelar pa scen eller i en stor studio kan Du t ex skdra en del av de ldga frekvenserna om ljudet tenderar att
bli for mullrigt, eller hoja de hoga frekvenserna i rum och smé utrymmen med relativt “détt” ljud och fritt fran ekon.
PSR-2100 &r utrustad med en hogkvalitativ 5 bands digital equalizer. Med dess funktioner kan Du forma den slutliga
klangfargen for instrumentet.

Hanteringen hdr avser steg 2 i processen pa sid 124.

1

~

Tar fram MASTER EQ EDIT display.

Valjer 6nskad
Master EQ typ.

Véljer EQ typ som skall justera

EQHIGH med [1AV]-[8AV]

knapparna.

—— Valjer EQ typ som skall justera
EQ LOW med [1AV] - [8AY]
knapparna.

506 | STYLE | H.PAD | LEFT | LAYER | HAIN

2

HASTER EQ EDIT
n
Valjer nskad .
Master EQ typ. —o— s D

= » [s10RE2)

En editerad PRESET eller
USER kurva kan lagras till
USER 1 eller 2.

T GAIN
(=3— e[—%——FRE6—Em—Eq2—E03—EQ4—Ea3—
0dE  O0dE OdE O04B  OdB

PRESET och USER kurvorna kan editeras
enligt 6nskan via motsvarande LCD knappar
— EQ1 till EQ5. Vart och ett av de 5 banden
kan framhavas ("+” varden) eller undertryckas

("-” varden) med upp till 12 dB.

Justerar den totala 6kningen fér all EQ band
samtidigt.

Sa snart ett EQ band editeras blir motsvarande EQ varde markerat och numret for det editerade
bandet visas ovanfér Q och FREQ kontrollerna. Q och FREQ kontrollerna kan sedan anvandas
for att justera Q (bandbredden) och centerfrekvensen for det valda bandet. Ju hégre "Q”, desto
smalare bandbredd. Tillgangligt FREQ omfang ar olika for varje band.
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Anviind en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

Denna unika funktion innehdller en avancerad rostprocessorteknologi for att automatiskt skapa stimsang baserad pa
en enkel solorost. Forutom direkt och rak stamsang kan PSR-2100 t o m dndra kon pa solordsten och/eller kortilldgget.
Om Du t ex dr manlig sangare kan Du komma att sjunga tillsammans med tvastammig kvinnlig kor. En stor uppsattning
parametrar ger Dig en extremt exakt och flexibel kontroll 6ver Vocal Harmony ljudet.

2] OBS |
MG, st etececees s ceeieieieias s For detaljer kring anslutning
- VATYPE MG, VOCAL . .
SELECT SETTING O HARMONY O TALK O EFFECT av mikrofon, se sid 155.
O OVER
s O O [ JL_JL_]
|

,

URURURTATRT

e = =]
il X 3 4 208 9 v

S E Ton G T T PRIt
ELECT |[SETTING HARMONY |0 TALK \GEFFECT]

O JO |

|— Bestammer till/fran installining for effekt
som fordelats till mikrofonen, instélld i
MIXING CONSOLE displayen (sid 127).

Denna tar fram VOCAL HARMONY TYPE ——
display (sid 131) dar Du kan vélja 6nskad

typ av kér. Med denna praktiska funktion kan Du tillflligt koppla

bort Vocal Harmony och andra effekter p& en ansluten
mikrofon. Detta ar speciellt anvandbart nar Du vill prata
mellan Dina sangframféranden.

Denna tar fram MICROPHONE SETTING
display (sid 133) dar Du kan justera nivan for
mikrofonen och Vocal Harmony effekten.

L Om Du ansluter en mikrofon till PSR-2100 kan Du sjunga tillsammans
med Song eller det automatiska ackompanjemanget och automatiskt
fa Vocal Harmony stammor till Din rost.

Viilj en Vocal Harmony typ

Valjer en Vocal

1 Tryck [VH TYPE 2 Harmony typ.
SELECT] knappen.  |mp
(== [@Eﬂgmﬁ] | £» mencheir f —)
=— ¢/ & Girl Duet ) WomenChoir 6 —(CJ
= ]| #) Lisa&Tina &) ClosedCheir Qi (|
33— ol & Sing B+G £ MixedChoir I —C )
(—D— gL & Dream Girls &) CountryMen v —C

Valj denna for att
editera Vocal
Harmony effekten.
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Anvdnd en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

3

Véljer en Vocal Harmony parameter.

EFFECT TVPE:Std Duet

@:' A PARAKETER VALUE E :@

VYOCODER TYPE [Autol

GHORDAL TYPE DuetAb
— HARH GEWDER TYPE off 6 —(_J

LEAD GEWDER TYPE [T
J—— LEAD GENDER DEPTH 12 |

LEAD PITCH Free

UPPER _GHDR_THRESH 0 .
—— LOHER_GNDR_THRESH 0 % (' ':@)— Spara den &ndrade

UPPER_GHDR_DEPTH 0 datan (sid 38, 47).
o— =« LOWER GHDR DEPTH +0 N e |

UIBRATO DEPTH 52

VIBRATO RATE a2

VIBRATO DELAY 34

EFFECT IVPE PARAMETER

Atergar till VOCAL HARMONY
TYPE display.

Justerar parametervardet.

) OBS |

Sparade installningar kan

W

Tryck [EXIT] knappen for att aterga till
foregdende display.

namnges (sid 44) eller raderas
(sid 46) i USER sidan.

Lista 6ver Vocal Harmony parametrar

Chordal Type/Vocoder Type

Bestdmmer hur harmonitonerna skall 1aggas till.

Harmony Gender Type

Kan stallas pa "Off” eller "Auto”. | "Auto” &ndras kdnet f6r harmonyljudet automatiskt.

Lead Gender Type Bestdmmer om och hur kdnet pa solordsten (d v s det direkta mikrofonljudet) skall &ndras. | "Off” sker ingen
andring av kén. Nar "Unison”, "Male” eller "Female” valts, sker motsvarande &ndring sker motsvarande &ndring
av solorésten. (I detta fall reduceras antalet toner som kan laggas till solordsten till en.)

Lead Gender Depth Justerar graden av kénséndring for solorésten nér en av Lead Gender Type (ovan) valts.

Lead Pitch Correction

Nar "Correct” valts kommer tonhéjden for solordsten att skiftas i exakta halvtonssteg. Denna parameter ar
endast verksam nar en av Lead Gender Type valts.

Auto Upper Gender Threshold

Andring av kén kommer att ske nar harmonitonen nér eller dverskrider det specificerade antalet halvtoner
6ver solordstens tonhdjd.

Auto Lower Gender Threshold

Andring av kén kommer att ske nar harmonitonen nar eller éverskrider det specificerade antalet halvtoner
under solordstens tonhdjd.

Upper Gender Depth

Justerar graden av kdnseffektens paverkan fér harmonitoner hégre an Auto Upper Gender Threshold.

Lower Gender Depth

Justerar graden av konseffektens paverkan fér harmonitoner lagre an Auto Lower Gender Threshold.

Vibrato Depth

Staller djupet for vibrato lagt pa& harmoniljudet. Paverkar ocksa solorésten om en Lead Gender Type valts.

Vibrato Rate

Stéller hastigheten for vibratoeffekten.

Vibrato Delay

Specificerar hur lang férdrdjningen skall vara innan vibratoeffekten intrader efter att en ton ljuder.

Harmony1 Volume

Stéller volymen for férsta harmonitonen.

Harmony2 Volume

Staller volymen for andra harmonitonen.

Harmony1 Pan

Specificerar stereo (pan) positionen for férsta harmonitonen. Nar "Random” valts kommer stereopositionen
att slumpvis &ndras sa snart man spelar pa klaviaturen.

Harmony2 Pan

Specificerar stereo (pan) positionen fér andra harmonitonen. Nar "Random” valts kommer stereopositionen
att slumpvis dndras sa snart man spelar pa klaviaturen.

Harmony1 Detune

Snedstammer férsta harmonitonen med specificerat antal cent.

Harmony2 Detune

Snedstdmmer andra harmonitonen med specificerat antal cent.

Pitch to Note

| "ON” kommer solorésten att "spela” ljudet fran PSR-2100’s tongenerator. (Dynamiska &ndringar med Din
rost paverkar emellertid inte volymen for tongeneratorn.)

Pitch to Note Part

Bestdmmer vilken av stimmorna i PSR-2100 som skall kontrolleras av solordsten nar Pitch to Note parametern
ar "ON”.
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Anvdnd en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

Instdllningar for Vocal Harmony och mikrofon

— MICROPHONE SETTING

Hantering

1 Tryck [MIC. 2 Vilj MICROPHONE SETTING sidan med hjalp av [BACK]/[NEXT]
SETTING] > knapparna och stall parametrarna. For information kring
knappen. de olika parametrarna, dess installningar och hur de anvénds, f%] NEXT

se forklaringarna nedan. [ =

4 N
. —

EI;IB/ @:' A @Enlﬂb @)Eanrlt@ Ennmb F :@
l B:' B [2.0kHz] -2dB 1.2kHz ]| -4dB 10kHz | +5dB | G ‘:@
Trka [EXIT] knappen —— ety s o{ TH §RATIO | our W)

for att aterga till Son ] a5 50
.. o . |§:. OFF OFF §_ - | ,:@

foregaende dlsplay. ° ‘T:BIIL HARKOWY GONTROL R HIG .
@:, E s.,'.‘.'.’;'i?.?..‘.l‘..‘é‘{“"“.’g'ap BAL. | WODE § GHORD | WUTE § woL | ,:@

|
@ OFF
3 uglFJEn UOCOD

L=H i CHORD

Justera Vocal Harmony installningar och mikrofoneffekt
— OVERALL SETTING

Forklaringarna har avser steg 2 ovan.

OUVERALL SETTING

o Véljer 3BAND EQ.
T
:@)— Viljer NOISE GATE/
I COMPRESSOR.
. . | AR A .
VOCAL HARHOHY COHTROL H
[CoD & | JOCODERCOMIROL 1 BAL. | MODE | CHORD | WUTE | voL |\ ) Valier VOGAL HARMONY
i CONTROL/MIC.

Anvénd dessa for att &ndra varde
for varje funktion eller installning.
For detaljer, se nedan.

En equalizer anvdands normalt for att korrigera ljudet som kommer ut fran forstarkare eller hogtalare sa att detta
anpassas till rummets speciella karaktdr. Ljudet ar indelat i flera frekvensband och det blir mgjligt att korrigera ljudet
genom att 6ka eller minska nivan for varje band. PSR-2100 &r utrustad med en hogkvalitativ tre-bands digital
equalizer fér mikrofonljudet.

Hz .............. Justerar medelfrekvensen for motsvarande band.

dB.............. Forstarker eller skar motsvarande band med upp till 12 dB.

B NOISE GATE
Denna effekt ddmpar ingangssignalen ndr ingdngen fran mikrofonen faller under en specificerad niva.
Detta skar effektivt bort fraimmande brus men later den 6nskade signalen (rost, etc) passera.
SWin "SW” ar forkortning for Switch (= omkopplare). Denna kopplar Noise Gate till eller fran.
TH. .o "TH" ar forkortning for Threshold (= troskel). Denna justerar ingangsnivan vid vilken signalen slapps fram.

PSR-2100 @
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Anvdnd en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

B COMPRESSOR
Denna effekt héller nere utgangen ndr ingdngssignalen fran mikrofonen 6verskrider en specificerad niva.
Detta dr anvandbart vid inspelning av en signal som varierar kraftigt dynamiskt. Det “komprimerar” signalen
effektivt och gor svaga partier starkare och starka partier svagare.

SWo.. i "SW” &r forkortning for Switch (= omkopplare). Denna kopplar Compressor till eller fran.

TH. ............. "TH” ar forkortning for Threshold (= troskel). Denna justerar ingangsnivan vid vilken signalen
borjar komprimeras.

RATIO ........ Denna justerar proportionen fér kompressionen.

OUT ........... Justerar utgangsnivan fran hogalaren.

B VOCAL HARMONY CONTROL

Foljande parametrar bestimmer hur Harmony effekten kontrolleras.

VOCODER CONTROL

Vocal Harmony effekten kontrolleras av spelade toner. Denna parameter later Dig bestimma vilka toner

(fran klaviaturen och/eller Song data) som skall kontrollera Harmony effekten.

¢ SONG CHANNEL
MUTE/PLAY:
Stalld pd "MUTE” kommer det spar som valts nedan att tystas (kopplas bort) vid klaviaturspel eller
Song uppspelning.
OFF:
Song data kontroll for Harmony &r bortkopplad.
1-16:
Vid uppspelning av en Song diskett eller yttre MIDI sequencer kommer tondata inspelade pa det valda
Song sparet att kontrollera Harmony.

e KEYBOARD
OFF: Klaviaturkontroll for Harmony &r bortkopplad.
UPPER: Harmony kontrolleras av toner spelade till hoger om splitpunkten.
LOWER: Harmony kontrolleras av toner spelade till vinster om splitpunkten.

BALANCE

Denna gor att Du kan stilla balansen mellan Din egen rést och Vocal Harmony effekten. Okning av detta virde
okar volymen fér Vocal Harmony effekten och minskar originalrésten. Om den stélls pa L<H63 (L: Lead Vocal,
H: Vocal Harmony), kommer enbart Vocal Harmony att horas; om den stélls pa L63>H kommer enbart den egna
rosten att horas.

MODE
Alla Vocal Harmony typer faller inom en av tre grundkategorier — ”lagen” — vilka producerar harmonier pa olika
satt. Harmonieffekten kommer an pa aktuellt Vocal Harmony Mode och Track, och denna parameter bestimmer
hur harmonin kommer att ldggas till Din rost. De tre [dgena beskrivs nedan.
VOCODER:
Harmonitonerna bestams av toner Du spelar pa klaviaturen (Main, Layer och Left) och/eller Song data som
inkluderar Vocal Harmony spar.
CHORDAL:
Vid uppspelning av ackompanjemangsautomatik kontrolleras harmonitonerna av ackord spelade inom sektionen
for det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen. Vid Song uppspelning blir det de ackord som ingar i
Song datan som kontrollerar harmonin. (Fungerar inte om Song datan inte innehéller ackordsdata.)
AUTO:
Harmony tonerna produceras antingen i Vocoder eller Chordal ldge enligt det aktuella spelséttet.

CHORD
Foljande parametrar specificerar vilken Song data som kommer att anvdndas for ackordstolkning.
OFF: Ackord tolkas inte.
XF: Ackord tolkas enligt XF formatet.
1-16: Ackord tolkas fran tondata i det specificerade Song sparet.

H MIC (MICROPHONE)
Foljande parametrar bestimmer hur mikrofonljudet kontrolleras.
MUTE .............. Stallt i OFF blir mikrofonljudet frankopplat.
VOLUME ......... Justerar volymen for mikrofonljudet.
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Anvdnd en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

Stall mikrofonvolym och relaterade effekter — TALK SETTING

Bestammer instdllningarna nédr [TALK] knappen dr inkopplad.
Forklaringarna hidr avser steg 2 pa sid 133.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

TOTAL VOLUHME ATTERUATOR:-2dE
ﬂ 2 |DSP HWIC:OFF TYPE:EQ TEL DEPTH: 127

I!EUEIIB l:l|l]l!llS Il]IllL Ul]LllIIE

[ & [voume,——>pan—

l— Bestdmmer hur mycket det totala ljudet
(med undantag f6r mikrofonen) skall
dampas nar TALK &r aktiverad — Du
kan pa ett effektivt sétt justera balansen
mellan Din rést och det totala
instrumentljudet.

Staller mikrofonljudets position

Staller djupet for reverb och chorus effekt

i stereoljudbilden. for mikrofonljudet.
DSP/TYPE/DEPTH
VOLUKE:30 [PAn:RE
(—3— A|D|1|rEvEns pepTHi Iz |cHORUS DEPTH:O P
TOTAL YOLUKE ATTERUATOR:-2dB
[ = IPy] 2 0sp HIC:OFF  TvPE:EM TEL DEPTH: 127 ¢ —(C
—g =)
—— e |
DSP HIG
=—- KARAOKEL 157 | s e
KARADKEZ
KARAOKES
E0_PISCO

Stéller djupet fér den DSP effekt
som laggs till mikrofonljudet.

Kopplar DSP effekten som valts for -~ Valjer den typ av DSP effekt
mikrofonljudet till (ON) eller fran (OFF). som laggs till mikrofonljudet.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Function laget ger Dig tillgang till olika avancerade funktioner relaterade till instrumentet i sin helhet.
Med dessa sofistikerade funktioner kan Du anpassa PSR-2100/1100 helt efter Dina musikaliska krav och behov.

FUNCTION

© O
~
1 e
DEMO
HELP
g
FUNCTION ) MASTER TUNE / PP HARMGNY /ECHO
@ SONG SETTING
STYLE SETTING /
SPLIT POINT 7
CONTROLLER e UTILITY
= BT NSRS
3 Stall parametrarna for den valda <«
funktionen.
Hanteringen for varje funktion finns
beskriven i de foljande forklaringarna.

N Tryck [EXIT] knappen for att aterga till
END foregaende display.

Justera tonho6jd och stamning — Master Tune och Scale Tune

B Master Tune (sid 138)
Med denna funktion kan Du finjustera den totala tonhdjden for instrumentet och darigenom fa det att staimma
gentemot andra instrument.

B Scale Tune (sid 138)
Detta bestimmer en speciell stimning (eller temperering) for instrumentet. Detta ar speciellt anvandbart for att spela
klassisk musik fran tider da man anvént andra system for stimning eller musik fran andra kulturer.

Stdll Song-relaterade parametrar — Song Setting (sid 140)

Stall parametrar relaterade till det automatiska ackompanjemanget — Style Setting,
Split Point och Chord Fingering
B Style Setting / Split Point (sid 141)

Haér finns olika instdliningar fér ackompanjemangsautomatiken och Du kan vélja 6nskad splitpunkt.

B Chord Fingering (sid 142)
Har bestimmer man metoden for att spela/indikera ackord ndr man anvander ackompanjemangsautomatiken.
Du kan t o m kontrollera hur man spelar olika ackord, eftersom dess individuella toner kan visas i displayen.

@ PSR-2100/1100

I Har kan Du stélla in parametrar relaterade till Song uppspelning.




Gor instéllningar for pedaler och klaviatur
— Controller

B Pedal (sid 142)
Dessa instdllningar bestimmer vad en ansluten pedal
(volympedal och fotkontakt) skall anvdndas till.
De kan fordelas till en rad olika funktioner som Du d&
kan kontrollera med foten, som t ex starta ackompan-
jemanget eller lagga in ett Fill In monster.

B Keyboard / Panel (sid 144)
Dessa instdllningar bestimmer anslagskansligheten
for klaviaturen (hur anslaget paverkar volymen),
till/fran [dget for modulationshjulet (endast PSR-2100)
och Transpose instillningens paverkan (for klavia-
turen, Song data eller hela instrumentet).

Installningar for Registration Sequence,
Freeze och Voice Set

B Registration Sequence (sid 145)
Har kan man bestimma i vilken ordning Registration
Memory (1 — 8) skall kallas fram med hjdlp av
[BACKI/[NEXT] knapparna eller fotkontakt.

B Freeze (sid 145)
Har kan Du vdlja vilka instédllningar Du vill skall ligga
kvar eller forbli oférandrade, dven om man byter bland
Registration Memory.

B Voice Set (sid 146)

Hér kan Du bestimma om vissa ljudrelaterade in-
stallningar (som effekter, EQ, Harmony, etc) skall
kallas upp automatiskt eller ej nar Du viljer ett ljud.

Stall Harmony och Echo (sid 146)

Hér kan Du stélla typ av Harmony eller Echo effekt som
lagges till de klaviaturspelade ljuden, savil som effektens
inflytande.

Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Gor MIDI instéllningar

B System (sid 148)
Har bestammes olika instdllningar for systemmedde-
landen (som t ex Clock, Start/Stop, System Exclusive)
saval som Local Control till/fran.

B Transmit (sid 149)
Detta bestaimmer hur uppspelad data sdnds till en
ansluten MIDI apparat, t ex vilka stimmor som
fordelats till vilka saindande MIDI kanaler. Har kan
Du ocksa bestimma vilken typ av data som skall
sandas over varje kanal.

B Receive (sid 150)
Detta bestaimmer hur stimmorna i PSR-2100/1100
skall svara pa data fran anslutna MIDI apparater,
tex vilka stammor som férdelats till vilka mottagande
MIDI kanaler. Har kan Du ocksa bestimma vilken typ
av data som skall mottagas 6ver varje kanal.

B Root (sid 150)

Detta bestimmer kanal(-er) som kan tolka grundtoner
for ackompanjemangsautomatiken.

B Chord Detect (sid 150)

Detta bestammer kanal(-er) som kan tolka ackord for
ackompanjemangsautomatiken.

Ovriga instéllningar — Utility

B Config 1 (sid 151)
Denna sida innehaller instéllningar f6r Fade In/Out,
Metronome, Parameter Lock och Tap ljudet.

B Config 2 (sid 152)
Fran denna sida kan Du justera displayen och vilja
ljludnummerindikering.

B Disk (sid 153)
Vid denna sida kan Du formatera disketter och
kopiera fran en disk till en annan.

B Owner (sid 154)
Fran denna sida kan stdlla in spraket for instrumentet
och skriva in Ditt eget namn, vilket kommer att visas
automatiskt varje gang Du slar pa strémmen.

B System Reset (sid 154)
Denna funktion aterstdller PSR-2100/1100 till sina
ursprungliga fabriksinstéllningar. Du kan ocksa
specificera vilken typ av instéllningar Du vill aterstalla

saval som lagra Dina egna instéllningar for framtida
bruk.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Finstimning och tonhéjd/Viilj en skala — Master Tune/Scale Tune

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 136.

Totalstamning — Master Tune

3. OBS |
Hz (Hertz)
Denna méatenhet referar till
Use this function to tune this instrurnent IjUdetS frekvens och repre-
to other instruments. senterar antalet svangningar

440Hz is the most cornmonly used frequency. som sker per sekund.

) OBS |
Tune funktionen paverkar
inte Drum Kit eller SFX Kit

HASTER TUNE— ljuden.
440.0Hz

Bestdmmer den totala
tonhéjden for PSR-
2100/1100, fran 414,8 —
466,8 Hz. Tryck 4 eller
5 [A¥] knapparna
samtidigt for att direkt
aterstalla vardet till
fabriksinstéllningen
440,0 Hz.

Vilj en skala — Scale Tune

3 OBS |
Cent
Enhet fér tonhdjd som mot-
svarar 1/100 av en halvton
(100 cent = 1 halvton).

Bestdmmer typ av skala.

ILE TUHE

22 0BS |
——=] Du kan spara Dina egna
skalstdmningar till en
=) REGISTRATION MEMORY
——— ¢ knapp. Se bara till att "SCALE”
arforbockat i REGISTRATION
C=— et MEMORY displayen (sid 87).
@:I E PART SELEGCT
....-LII\'EI! ":IIIIIIIIC
- o
Eﬁﬂ“ﬁf pap | FOFF

Bestdmmer grundtonen
for varje skala.

Né&r grundtonen andras blir
tonhdéjden for klaviaturen
transponerad, men den
ursprungliga tonhojds-
relationen mellan tonerna
bibehalles.

Bestammer vilken stimma som skall paverkas av
skalstdmningen.

Valj stdmma genom att trycka 6 eller 7 [A¥] och stéll
funktionen ON eller OFF genom att trycka [AV].
Stammor som star i OFF bibehalles som EQUAL.

Bestammer finstdmningen fér den valda tonen

i steg om 1 cent. Tryck 4 eller 5 [AV¥] knapparna
samtidigt for att direkt aterstélla vardet till fabriks-
installiningen.

Valjer den ton som skall stimmas och vardet f6r stimningen.
Stamningsomféanget stracker sig fran ”-64” via "0” till "+63”.
Varje steg motsvarar 1 cent (1 cent &r en hundradel av en halvton).

@ PSR-2100/1100



Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Scale

Equal Temperament (= Liksvdvande temperering)
Tonomfanget i varje oktavomfang ar delat lika i tolv delar, med varje halvtonssteg jamt fordelat. Detta &r det
vanligaste system for stdimning som anvénds i dagens musik.

Pure Major/Pure Minor (= Ren dur/ren moll)
Dessa stamningar baseras pa ett rent harmoniskt férhdllande inom varje skala, speciellt for treklanger (grundton,
ters, kvint). Tillampas ofta i kérsammanhang.

Pythagorean (= Pythagoreisk)
Uttankt av den grekiske filosofen Pythagoras och baserar sig pa kvinter. Den ger vackra kvinter och kvarter,
men terser blir inte lika rena.

Mean-Tone (=Medelton)
Denna skala skapades som en forbéttring av Pythagoreisk stimning for att ge renare terser. Populdrt under 1500-talet
fram till sent 1700-tal. Bl a Handel anvénde denna skala.

Werckmeister/Kirnberger

Denna sammansatta skala kombinerar Werckmeister och Kirnberger systemen, vilka i sig var en forbattring av
medelton och Pythagoreisk skala. Den huvudsakliga férdelen &r att varje tangent har sin egen unika karaktar.
Anvéant under Bach och Beethovens tid. Anvdands numera med cembalo och piporgel for att aterge tidstypisk musik.

Arabic (=Arabisk)
Anvénd dessa stimningar for att spela arabisk musik.

Tonhojdens instillningar for varje skala (i cent; exempel med C-skala)
De vdrden som visas i denna tabell dr egentligen avrundade till ndrmaste hela tal som anvands av instrumentet.

c ct D E E F F G A A B’ B
Equal Temperament 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pure Major 0 | 297| 39| 156| -141| 23| -94| 23| -27.3| -156| 18.0| -11.7
Pure Minor 0 336| 39| 156| -141| 23| 313| 23| 141| -156| 18.0| -11.7
Pythagorean 0 14.1 39| 63| 78| 23| 11.7| 23| 156| 63| -39| 102
Mean-Tone 0 | -242| 70| 102 -141 31| 203| -31| 27.3| -102| 70| -17.2
Werckmeister o | -102| -78| 63| -102| 23| -11.7| -39| -78| -11.7| -39| -7.8
Kirnberger o | -102| -70| -63| -141| 23| -102| -31| -7.8| -102| -39| -11.7
Arabic1 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 | -50 0 0
Arabic2 0 o] o 0 | -50 0 0 0 0 0 0 | -50
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Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Stdll Song-relaterade parametrar — Song Settings

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 136.

O B | CHAMNEL SETTIR

TRE 2

Bestdammer MIDI kanal fordelad till =
[TRACK2] knappen.

Bestammer MIDI kanal férdelad till
[TRACK1] knappen.

Bestdmmer Harmony kanalen fér Vocoder
(endast PSR-2100) (sid 134).

@ PSR-2100/1100

GH—

— GH SETy—LANGUAGE REPEAT
[___Auto
1 TR INTERHATIOHAL
OFF JAPANESE

Mojliggér kontinuerlig uppspelning
av alla Song:er i samma mapp.

Kopplar Quick Start till/fran (se OBS).

ouick starT gl
CHAIH PLAY Wi

PHRASE HARK

aTo LYRIGS

Bestdmmer huruvida Phrase
Mark Repeat funktionen for
Song:en ar till eller fran.

Nar denna éar tillkopplad kan Du
repeterande spela upp en speci-
ficerad fras (ett val av takter) av
Song:en. Metoden fér att satta in
ett Phrase Mark ar densamma
som den i SONG POSITION
display (sid 81).

— Bestdmmer spraket for den
visade sangtexten.
Néar denna ar stélld pa "AUTO”
visas Song datans standard-
installning. N&r den inte &r stélld
pa "AUTO?” blir standardlaget
japanska nar den interna install-
ningen (sid 151) ar JAPANESE;
for alla andra sprak stall denna
pa "INTERNATIONAL".

Stallt pa "ON” valjes automatiskt
lampliga Track 1 och Track 2
kanaler. Denna skall normalt
st pa "ON”.

g’ OBS

Quick Start

Pa en Song data (MIDI filer)
man kdper i handeln &r viss
relaterad information (som

t ex ljudval, volym, etc)
inspelad i forsta takten fére
den egentliga tondatan.

Nar Quick Start star pa "ON”,
laser PSR-2100/1100 all for-
sta icke-ton data fér Song:en
med hogsta méjliga hastig-
het, foér att darefter automa-
tiskt ga ner till gallande
tempo vid Song:ens forsta
ton. Detta gor att Du kan
starta Song uppspelning pa
snabbast méjliga satt, med
ett minimum av paus for
inlasning av data.

) OBS |
Channel
Avser MIDI kanal. Kanalerna
ar férdelade enligt féljande:
Song
1-16
Ackompanjemangsstil
9-16

) OBS |

Phrase Mark

Denna data specifierar ett
speciellt omfang i Song
datan.




Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Still parametrar relaterade till ackompanjemangsautomatiken

— Style Setting, Split Point och Chord Fingering

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 136.

Stall parametrar relaterade till ackompanjemangsautomatiken
— Style Setting och Split Point

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CH

STYLE SETTIHGSSPLIT POINT EHBH

HAIH

Dessa véljer den stdmma till vilken splitpunkts-
installning férdelas; ackompanjemanget, véanster-

_ handsomfénget eller bddadera. Medan nagon

av dessa knappar halles nertryckt, sla an 6nskad
tangent for splitpunkten. Den anslagna tangen-
ten inkluderas i omfanget fér ackompanjemangs-

g OBS |

Betraffande Section Set
Om nagon av Main sektio-
nerna A-D inte ingar i datan
fér ackompanjemangsstilen
blir nérmaste sektion automa-

sektionen (ACMP) eller vansterhandssektionen | tiskt vald. Om t ex Main D
) (LEFT) pa klaviaturen. inte ingar i den valda ackom-
A+L (ACMP + LEFT) panjemangsstilen kommer

B0 L o A o] ¢ =1  Staller samtidigt in den gemensamma split- | Main C att kallas fram.
E3 punkten bade fér vansterhandsomfanget och
ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.
i i L (LEFT)
Staller in splitpunkten for vansterhandsomfanget pa klaviaturen.
A (ACMP)

Staller in splitpunkten fér ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.

Bestammer splitpunkterna fér det automatiska ackompanjemanget (ACMP)
och vénsterhandsomfanget (LEFT). Samma véarde kan stéllas for bada eller
var och en individuellt med hjalp av [F], [G] och [H] knapparna (se ovan).
Enbart dessa knappar kan alternativt anvéndas or att stélla splitpunktsvardena.

Bestammer vilken sektion som automatiskt skall kallas fram nér en ny
ackompanjemangsstil valjes (nar ackompanjemanget ar stoppat).

Kopplar anslagskéanslighet fér ackompanjemanget till/fran. Stéllt pa "ON”
paverkas ackompanjemangets volym med hansyn till Ditt anslag (inom
sektionen for det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen).

Med PSR-2100/1100 kan Du erhalla automatiskt synkroniserat stopp (sid 68)
genom att snabbt sl& an/slappa upp tangenter inom sektionen for det automatiska
ackompanjemanget pa klaviaturen. Med denna parameter kan Du stélla tiden
fér tangentreaktionen.

Detta avser OTS Link funktionen som gér att One Touch Setting automatiskt kallas fram
i samband med byten av sektioner. Detta bestdmmer tidsmassigt pa vilket satt One Touch
Setting skall bytas med sektionerna. ([OTS LINK] knappen maste vara tillkopplad.)

Real Time

One Touch Setting blir omedelbart uppkallad nar Du byter sektion.

Next Bar

One Touch Setting blir uppkallad fran nasta takt nar Du byter sektion.

Kopplar Stop Accompaniment (ACMP) funktionen till/fran. Nar denna ar stalld pa "ON” kan Du spela
ackord med bas och ackordsljud i ackompanjemanget, &ven om ackmpanjemangsstilen inte spelar.
Du kan styra Chord Match funktionen f6r Multi Pad (sid 122) eller Harmony effekten (sid 61) &ven nar
denna star i "OFF”, utan att nagon Style spelas upp.

N . splitpunkt (A)  Splitpunkt (L
Betraffande splitpunkt plitpunkt (4) - Splitpunkt (1

Splitpunkten ar den position pa klaviaturen som separerar sektionen for

det automatiska ackompanemanget (ACMP) och vinsterhandssektionen w MLI W WWJMMM
(LEFT) fran hégerhandssektionen (MAIN). LEFT splitpunkten kan inte

stillas lagre &n ACMP splitpunkten och ACMP splitpunkten kan inte " Ackompanje. - Vanster- 7 Hoger

) handssektion handssektlon
. - . . Kt
stillas hogre dn LEFT splitpunkten. mangssetion Splitpunkt (A) + (L)
A

LA

L Ackompanjemangssektion __F—— Hoger-
+ véansterhandssektion handsseknon
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Stall metod for ackordlaggning — Chord Fingering

Detta bestaimmer hur de toner Du spelar pa klaviaturen kommer att indikera eller spela ackompanjemangets ackord.

For att 1dra hur man spelar ett speciellt ackord kan Du anvdnda den praktiska Chord Tutor funktionen (se OBS nedan).

Bestdmmer automatik-
form (sid 66).

HULTI FIHGER:

Both Sinale Finser
and Finsered are
Fossible. For Sinale
Finger: Fress the
whitesblack kewis)
closest to the root
note.

. FINGERIHG TYPE -
TYPE.

SIHGLE FIHGER
HULTI FIHGER
F. (]

THGERE!
FIHNGERED OH BASS

[ CHORD HAKE :C

LI

sReauired ASelectivelw ortional

olFtional AOFtional if © omit.t.ed)J

P 3

.
' {2 —

¢

Anger de toner som ingar

i ett ackord.

grundton.

Anger de toner som ingar

— i ett ackord. En del toner

kan uteslutas. Ackordets
namn anges intill "CHORD
NAME”.

.. Kravs

.. Kan uteslutas

.. Nagon av dessa toner
kan uteslutas

.. Kan ersétta nar ton
markerad med O &r
utesluten

> DOe

Har valjer Du ackordets

2 0BS |

Ackordsangivelserna avser
Fingered metoden oavsett
vilken annan metod som
verkligen valts.

3’ OBS

Chord Tutor

Chord Tutor fungerar som
en elektronisk “ackordsbok”
som visar Dig hur olika ack-
ord spelas. Ange helt enkelt
6nskat ackord med hjélp av
[6AV] - [BAV] knapparna
och de tangenter som skall
spelas enligt Fingered
metoden visas i displayen.

Har véljer Du typ av ackord.

Gor instdllningar for pedaler och klaviatur/panel — Controller

Forklaringarna hdr avser steg 3 i processen pa sid 136.

Gor instdllningar for pedaler

Bestdmmer den speciella
pedal till vilken en funktion
skall férdelas.

Bestdmmer den funktion som skall férdelas till den
valda pedalen. Vilken som helst av de tillgangliga
funktionerna kan fordelas till varje pedal.

For information kring de tillgangliga funktionerna,

HARHOHY.ECHD

se "Pedalkontrollerbara funktioner” pa néasta sida.

@ PSR-2100/1100

Om sa dnskas kan Du
koppla till eller fran kontroll-
funktionen fér 6nskad
stimma (se nésta sida).

Pedalens till/fran lage kan
variera beroende pa vilken
speciell pedal Du anslutit till
[FOOT PEDAL 1/2] uttaget.
En pedal kanske kopplar till
en funktion nar den trampas
ner, medan en pedal av
annat fabrikat istallet
kopplar ifran en funktion.
Om sa blir nédvandigt,
anvand denna funktion for
att kasta om funktionen.



Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Pedalkontrollerbara funktioner

VOLUME* Gor att Du kan anvanda en pedal (endast FOOT PEDAL 2) for att styra volymen.

SUSTAIN Nar pedalen trampas far spelade toner lang efterklang. Slapper man pedalen upphér (dampas) all efterklang hos tonerna.

SOSTENUTO Om Du spelar en ton eller ett ackord och trampar ner pedalen medan tangenterna &nnu &r nere, kommer dessa
toner att fa sustain effekt (som om en démparpedal trampas). Alla andra toner som darefter spelas far emellertid
ingen sustain effekt. Detta mojliggdr att spela t ex ackord som klingar ut, medan andra toner spelas "staccato”.

SOFT Trampar man pedalen blir volymen nagot dampad och klangfargen nagot mérkare. SOFT fungerar bara pa vissa
ljud — PIANO t ex.

GLIDE Na&r pedalen trampas ner &ndras tonhojen och glider sedan mjukt tillbaka till normal tonhéjd nér pedalen sléapps upp.

PORTAMENTO Portamento effekten (en mjuk glidning mellan toner) kan aterges medan pedalen halles nertrampad. Portamento
aterges nar tonerna spelas legato (d v s en ton spelas medan féregaende fortfarande halles nere). Tiden for porta-
mentot kan stallas via Mixing Console displayen (sid 126).

PITCHBEND* Bojer toner upp och ner nér pedalen trampas (endast FOOT PEDAL 2). Samma som PITCH BEND hjulet

MODULATION (endast PSR-2100)* | Lagger vibratoeffekt till toner som spelas pa klaviaturen. Djupet for effekten 6kar nar pedalen trampas ner (endast
FOOT PEDAL 2). Samma som MODULATION hjulet.

DSP VARIATION Samma som [VARIATION] knappen.

HARMONY/ECHO Samma som [HARMONY/ECHO] knappen.

VOCAL HARMONY (endast PSR-2100) | Samma som [VOCAL HARMONY] knappen

TALK (endast PSR-2100) Samma som [TALK] knappen.

SCORE PAGE+ Nar Song ar stoppad kan Du vénda blad till nasta sida (en sida i taget).

SCORE PAGE- Nér Song ar stoppad kan Du vanda blad till f{éregédende sida (en sida i taget).

SONG START/STOP Samma som SONG [START/STOP] knappen.

STYLE START/STOP Samma som STYLE [START/STOP] knappen.

TAP TEMPO Samma som [TAP TEMPO] knappen.

SYNCHRO START Samma som [SYNC. START] knappen.

SYNCHRO STOP Samma som [SYNC. STOP] knappen.

INTRO Samma som [INTRO] knappen.

MAIN A Samma som [MAIN A] knappen.

MAIN B Samma som [MAIN B] knappen.

MAIN C Samma som [MAIN C] knappen.

MAIN D Samma som [MAIN D] knappen.

FILL DOWN Ett fill-in spelar direkt f6ljt av den Main sektion vars knapp ligger omedelbart till vanster.

FILL SELF Fill-in ménstret spelar.

FILL BREAK Break monstret spelar.

FILL UP Ett fill-in spelar direkt foljt av den Main sektion vars knapp ligger omedelbart till héger.

ENDING Samma som [ENDING/rit.] knappen.

FADE IN/OUT Samma som [FADE IN/OUT] knappen.

FING/ON BASS Pedalen alternerar mellan Fingered och On Bass ldgena (sid 65).

BASS HOLD Medan pedalen halles nertrampad kommer bastonen i det automatiska ackompanjemanget att hallas kvar &ven om
ackordet &ndras. Detta fungerar inte i FULL KEYBOARD l&age.

PERCUSSION Fotkontakten spelar ett rytminstrument som valts med [4A V] - [BA V] knapparna. Du kan &ven anvanda klaviaturen
for att vélja dnskat rytminstrument.

MAIN ON/OFF Samma som [MAIN] knappen.

LAYER ON/OFF Samma som [LAYER] knappen.

LEFT ON/OFF Samma som [LEFT] knappen.

OTS+ Kallar fram néasta One Touch Setting.

OTS- Kallar fram féregdende One Touch Setting.

* For basta resultat, anvénd en Yamaha FC7 Foot Controller (extra tillbehor).

Parametrarna nedan motsvaras av knapparna [2A V] - [BA VY] och dess tillganglighet kommer an pa valet under FUNCTION. Om t ex SUSTAIN
ar valt kommer parametrarna "HALF PEDAL POINT", "MAIN", "LAYER" och "LEFT" att automatiskt visas.

SONG, STYLE, M.PAD, MIC Dessa bestammer vilken eller vilka stammor som skall paverkas av pedalen.

(endast PSR-2100), LEFT,

LAYER, MAIN

HALF PEDAL POINT* Du kan specificera hur langt ner fotpedalen skall trampas innan ddmpareffekten intrader. Detta kan stéllas for visa typer
av pedaler som t ex Yamaha FC7 Foot Controller (endast FOOT PEDAL 2).

UP/DOWN Nér GLIDE eller PITCH BEND valts bestdmmer detta huruvida tonhéjdsandringen skall ga upp (héjas) eller ner (sénkas).

RANGE Nar GLIDE eller PITCH BEND valts bestdmmer detta omfanget fér tonhdjdséndringen i halvtonssteg.

ON SPEED Né&r GLIDE valts bestdmmer detta hastigheten fér tonhéjdsandringen nar pedalen trampas.

OFF SPEED Né&r GLIDE valts bestdmmer detta hastigheten for tonhéjdsandringen nar pedalen trampas.

KIT N&ar PERCUSSION férdelats for pedalen visas alla tillgéngliga trumset har och Du kan vélja det speciella trumset Du vill
anvénda for pedalen.

PERCUSSION Nar PERCUSSION fordelats for pedalen visas alla tillgangliga ljud for det valda trumsetet (i KIT ovan) héar. Detta bestammer
det speciella instrumentljud som fordelats till pedalen.

* For basta resultat, anvand en Yamaha FC7 Foot Controller (extra tillbehdr).
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Andra anslagskanslighet, modulation och transponering — Keyboard/Panel

Keyboard Touch/Modulation Wheel

Med Touch funktionen kan Du kontrollera volymen for ljudet genom Ditt anslag. Dessa instdliningar gor det mojligt for
Dig att anpassa klaviaturens gensvar (kdnslighet) till Din personliga smak. Du kan ocksa stédlla huruvida modulations-

hjulet skall paverka eller ej — for varje individuell klaviaturstimma.

Véljer 6nskad

EVBOORD/PANEL] HARD 2 | Kraver att tangenterna spelas mycket hart

parameter: [CEFT [uver]waTw] for att erhalla maximal volym.
Keyboard Touch, (— 4 AL LR EdRd HARD 1 | Kraver att tangentera spelas relativt hart
Modulation Wheel 3 [3 [1mansposE assten:¥EvBoARD l for att erhalla maximal volym.

(PSR-2100) eller
Transpose Assign.

Bestammer
installningen for
anslagskéanslig-
heten (se tabellen
till hoger).

Bestdmmer
nivan vid vilken

anslagskénslig-
heten skall _I

NORMAL | Standardlage for anslagskansligheten.

SOFT 1 Inte s& kanslig som "SOFT 2” men maximal
volym nés andéa med ett relativt att anslag.

SOFT 2 | Maximal volym nas med ett mycket latt
anslag.

) OBS |
TOUCH instéllningen paverkar alla ljud globalt.
Kom ihag att Du kan stalla in varje ljud med olika
anslagskéanslighet (TOUCH SENSE). For att t ex
spela ett piporgelljud pa det mest autentiska sattet,
kan Du stélla in detta ljud sa att det inte paverkas av
anslaget (sid 91).

kopplas bort. Bestammer huruvida Touch och Modulation Wheel kontrollerna &r till eller fran for motsvarande stamma.

Transpose Assign

Detta bestammer pa vilket sdtt instrumentet skall paverkas av [TRANSPOSE] knappen.

REYEDARD/PAHEL
LEFT [LAYER[ HAIH

[ [1 [KEYEORRD TOUCH:NORNAL v [w|w

2 |HODULATION MHEEL W v | W
['¥] 3 |TRANSPOSE ASSIGH:KEYEOARD

TRARSPOSE
ASSTEH
KEYEORRD
S0HG
HASTER

KEYBOARD
Med denna instalining kommer Transpose att

paverka tonhdjden for de klaviaturspelade ljuden
(Main, Layer och Left) samt ackompanjemanget.

SONG
Med denna instélining kommer Transpose enbart
att paverka tonhojden fér Song.

MASTER

Med denna instéllning paverkas tonhéjden totalt for
hela instrumentet (klaviaturens ljud, ackompanje-
manget och Song).

) OBS |

Transpose funktionen
paverkar inte Drum Kit
eller SFX Kit ljuden.

Transpose
Gor att Du kan dndra tonhojden f6r de klaviaturspelade ljuden,
uppspelningen av ackompanjemanget och Song data i halvtonssteg.

1 Tryck en av [TRANSPOSE] knapparna.

TRANSPOSE

2 Ett TRANSPOSE dialogfonster, enligt valet i TRANSPOSE
ASSIGN, visas.

TRANSPOSE TRARSPOSE TRARSPOSE
KEYBOARD SOMG MASTER
a0 «afi»r O Qs 0

3 Justera vardet med hjalp av [TRANSPOSE] knapparna.

WA Sting TRANSPOSE fonstret genom att trycka
MY [EXIT] knappen.

¢ Selektiv transponering av Keyboard/Song

Dessa instdllningar kan anvdndas for att anpassa saval Song som
Ditt klaviaturspel till en viss tonart. Tank Dig t ex att Du vill
saval sjunga som spela till en speciell inspelad Song. Song datan
ar i tonarten F men Du vill helst sjunga i tonarten D och Du
kdnner Dig sakrast om Du spelar pa klaviaturen i tonarten C.
For att anpassa till dessa tonarter, stdll Master Transpose pa "0”,
Keyboard Transpose pa ”2” och Song Transpose pd "-3". Detta
flyttar upp klaviaturstdmman och ner Song stimman till 6nskad
tonhojd.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Stdll Registration Sequence, Freeze och Voice Set

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 136.

Specificera ordningsfoljden nar Registration Memory aterkallas
— Registration Sequence

Du kan spara Dina egna panelinstallningar till Registration Memory knapparna och sedan kalla fram dem genom att trycka 6nskad
REGISTRATION MEMORY knapp [1] - [8]. Den bekviama Registration Sequence funktionen gér att Du kan kalla fram knapparna i
den ordning Du sjalv bestimmer genom att helt enkelt anvinda [BACK]/[NEXT] knapparna eller pedal under tiden Du spelar.

Anger filnamnet for den valda 3 OBS |
Registration Memory banken. Du kan latt aterstalla Regi-

Bestdmmer vilken pedal som anvands for att
ga framat (6ka) genom sekvensen.

stration Sequence och ga
tillbaka till férsta positionen
genom att halla pedalen ner-
trampad nagra sekunder

scalESLEENHY wlim| [ —C)— (indikatorrutan slocknar).

Trampa ner och slapp upp

.. REGIST. SEQUENCE / FREEZI

Bestammer vilken
pedal som anvands | ———

G H [NH BAHK
ewBank

for att g& bakat (minska
genor?w sekvelgsen. = ¢ —J pedalen for att ater valja for-
(B:, c) PEDALY [CEIING OFF T sta positionen i sekvensen.
¥
PEDALL PEDALZ (T3 =] 7 OBS |

Enable stélls pa "ON” ger

R e N Regisration Secuence
g™

Bestammer hur Registration ) Kopplar Registration i(:?stttgl Izzl?rg?tfg:/g;z”aal (atiTldra
S_(_equence ska uppiora o Sequence funktionen férman fég edal som hér for-
nar slutet av sekvensen nas. till/fran. Nar den star dolats il "Igegist ) Podal
oY pa "ON” kommer den | o, »Regist () Pedal’)
AL ivcka [NFXT] k r:appen programmerade Detta inkluderar edal-.
eIIer_ trampa "framat” pedalen sekvensen att visas T gsid 142
rja’r’ ingen ef’fekt. Sekvensen dverst till héger i Main o Voic?e Setp s wid 146
_"‘i‘_r stoppad”. displayen och Du kan P )
op stegvis ga igenom
S?kve_pgen startar om igen denna sekvens EZB o )
fr&n bérjan. genom att anvanda Nar: Psde_ tFieg:)st ((j+)I”P?°daI ,
Next Bank . [BACK]J/[NEXT] ’(’)SFF" ekg|s d(_)' te al”s a(rJ| pa
Sekvens_en fI_yttaf sig knapparna eller C an de inte anvandas
automatiskt till bérjan av pedaler. for s.tegvlls forflyttning genom
nasta Registration Memory FBeglcs:tlr(a]t/lm g;grlieknce; endast
bank i samma mapp. napparna
kan anvandas i MAIN display.
Raderar alla S 0BS
Registration Memory Nér béde_ "Regist (+) Pfedal”
Anger Registration Memory knapparnas nummer i sekvensen. och "Regist (-) Peqaln arvalt
; . N « fér samma pedal far "Regist
nummer i den ordning som géller fér den (+) Pedal” prioritet
aktuella sekvensen. Raderar numret vid P )
markdrens position.
g OBS |
) e Séatter in numret for den aktuella Registration Sequence data
Dessa flyttar markérens position i sekvensen. Registration Memory knapp som valts Ar inkluderat som en del av
omedelbart fére markérens position. Begi__stration Memgry bank-
Byter ut numret vid markorens position till numret fér fil. For att spara Din nypro-
den aktuella Registration Memory knapp som valts. grammerade Registration

Sequence, lagra den aktu-
ella Registration Memory
n bankfilen (sid 38, 47).
et G for installni tt trvcka [EXIT] k Om Du inte sparar Din Regi-
END enomfor instillningarna genom att trycka [ 1 knappen. stration Sequence data med
Registration Memory bank-
filen kommer all datan att ga
férlorad om Du byter Regis-
tration Memory bank.

Behall panelinstédllningar — Freeze

Hér kan Du bestamma vilka instédllningar Du vill behélla eller skall Idamnas oférdndrade, &ven om Du byter Registration

Memory knapp. Se sid 89 for detaljer.
PSR-2100/1100 @



Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Andra de automatiskt gjorda ljudinstéllningarna — Voice Set

Néar man byter ljud (vdljer en ljudfil) kommer de installningar som bast passar ljudet — samma som de som stillts in

i Sound Creator — att alltid kallas fram automatiskt. Frdn denna sida kan Du stélla till/fran ldget for varje stimma.
Vart och ett av Preset ljuden har t ex sin egen LEFT PEDAL instdllning. Vid ljudbyten kommer emellertid ingen dndring
att ske om LEFT PEDAL instéallningen har stéllts pa "OFF”.

Anvéand dessa for att valja

o6nskad stamma.

Bestdmmer typ av Harmony.

For detaljer, se sid 147.

@ PSR-2100/1100

?

ﬂ?

[ [LEFT

?

3. OBS |
Normalt bor alla dessa sta
pé HONH-

3 OBS |
Harmony/Echo kan inte
stallas for Layer och Left
stdmmorna.

Dessa bestdmmer huruvida motsvarande ljudrelaterade installningar
(ljudval, effekter, EQ (PSR-2100) och Harmony/Echo férdelning) skall
kallas fram automatiskt eller ej nar Du véljer ett ljud. Dessa instaliningar
kan kopplas till eller fran individuellt fér varje stimma.

Stdll Harmony och Echo

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 136.

4-HAY CLOSEL
4-HAY CLOSEZ
4-HAY OPEH

Bestammer nivan pa Harmony effekten.

Bestammer hastigheten fér Echo, Tremolo och Trill
effekterna. Denna parameter blir endast tillganglig

nar Echo, Tremolo eller Trill valts vid

—————TYPE——
STAHDARD DUET
STAHDARD TRID

FULL CHOR[
ROCE DUET
COUHTRY DUET
COUHTRY TRID
BLOCK

‘ SPEED =2

¢ > J3d3dddd

TOUGH

ASSIGH, GHORD ~LIHIT-
HOTE o

I | ~OHLY

HULTI

HAIH

LAYER

SPEED
L3 ]
12
16
32

TYPE ovan.

Bestdmmer lagsta anslagsvéarde vid vilket
Harmony toner kommer att ljuda. Tack vare
detta kan Du styra Harmony tillagget genom
Ditt anslag. Harmony effekten laggs till nar
Du slar an tangenten hardare (6ver det stallda
vardet).

Stallt i ON kommer Harmony effekten
enbart att 1aggas till toner som tillhér
det ackord som spelas till vanster om
splitpunkten pa klaviaturen. Denna
instéllning blir inte tillganglig nar Multi
Assign, Echo, Tremolo eller Trill valts
vid TYPE ovan.

Gor att Du kan férdela Harmony effekt till
olika stdmmor. For detaljer, se sid 147.



Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Betraffande Harmony typerna

Néar en Harmony typ (“STANDARD DUET” till “STRUM") valts

Splitpunkt
A

Det ackord som spelas pa I I H IJ LI WLI MW[W ! MM! ! MLI Harmony toner (baserade pa ackordet
klaviaturen till vanster om

och den valda typen) adderas automa-
splitpunkten styr Harmony tiskt till en enkelt spelad meloditon till
effekten. hoéger om splitpunkten pa klaviaturen.

—

Nar “MULTI ASSIGN” valts

MULTI ASSIGN fordelar automatiskt toner som spelas i hogerhands sektionen pa klaviaturen till separata stimmor (ljud).
Om Du t ex spelar tva toner efter varandra kommer den forsta tonen att aterge Main ljudet och den andra tonen
Layer ljudet.

Nar "ECHO"” valts
En ekoeffekt, synkroniserad med det aktuella tempo som valts, ldggs till de toner som spelas pa klaviaturen.

Nar “TREMOLO"” valts

De toner som spelas pa klaviaturen, aterges automatiskt med en tremoloeffekt, synkroniserad med det aktuella
tempo som valts.

Nar “TRILL” valts
Nér tva meloditoner halles nere pa klaviaturen, spelar dessa alternerande, synkront med aktuellt tempo.

Betraffande “ASSIGN”

AUTO
Harmony toner blir automatiskt fordelade till MAIN och LAYER stimmorna.

Multi

Detta fordelar automatiskt 1:a, 2:a, 3:e och 4:e tillagd harmoniton till separata stimmor (ljud). T ex, om Main och Layer
stdmmorna &r inkopplade och STANDARD DUET typ valts, kommer den ton Du spelar pa klaviaturen att aterges av
Main ljudet och den adderade harmonitonen kommer att aterges av Layer ljudet.

Main

Harmony laggs enbart till Main stamman. Om Main &r bortkopplat aterges ingen Harmony effekt.

Layer
Harmony laggs enbart till Layer stimman. Om Layer dr bortkopplat aterges ingen Harmony effekt.

PSR-2100/1100 @



Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function
Stdll MIDI parametrar

| detta avsnitt forklaras hur Du gor MIDI-relaterade instéllningar for instrumentet. Dessa instédllningar kan lagras tillsammans
vid USER displayen for framtida bruk. Fér allmén information och detaljer om MIDI, se "Vad dr MIDI2” (sid 158).
Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 136.

Forinstillda MIDI mallar (fabriksinstallningar)
1 Vilj onskad mall.
All Parts Sander alla stammor inklusive Main,
Layer och Left.

Master KBD PSR-2100/1100 fungerar som en master
........................................................................ MOl klaviatur fér kontroll av yttre tongenerator
HEEH] och andra apparater.

KBD & Style Séander 6vre och nedre klaviaturdata
istéllet for individuella stimmorna
(Main,/Layer/Left).

Song Alla séndande kanaler stélls for att
motsvara Song kanalerna 1 — 16.
Anvéand detta for att spela PSR-2100/
1100 Song data med en extern ton-
generator, eller for att spela in hela Ditt
framférande till en extern sequencer.

Clock Ext. MIDI IN anslutningen tar emot MIDI
klockdata som gor att Du kan synkronisera
PSR-2100/1100 med en yttre MIDI apparat.

] mial AAIDI Aceord 1
(=— s || ml Master KBED mil MIDI Accord2
= ¢ I nial KBD & Style mial AADI Pedlal 1
——— » I mial Song mial MID| Pedal2
mial Clack Ext mial AIDI OFF

MIDI Accord 1 | En idealisk instélining for att kontrollera
klaviatur och ackompanjemang med ett
MIDI dragspel.

MIDI Accord 2 | Ackord- och basknapparna pa ett MIDI
dragspel anvénds for att kontrollerar
ackompanjemanget, saval som ackord
och basstammorna.

MIDI Pedal 1 Ett MIDI pedalbord anslutet till MIDI IN

: aVYae N uttaget kontrollerar ackompanjemangets
3 Ta fram User display och 2 Ta fram Edit display, baston.
tryck denna knapp for att vilj och still in 6nskade MIDI Pedal 2 Ettt‘a“é'g?'sgeegf:'gggt%ﬁ#;ﬁ till MIDI IN
spara de nya, editerade funktioner/parametrar. : _ :
MIDI instéillningarna For detaljer kring varje MIDI OFF Inga MIDI signaler séndes eller mottages.
Upp till tio installnings- MIDI edit display,
L variationer kan sparas. JL e foljande sidor. ) ) OBS |
De sparade instéllningarna kan namnges
é W (sid 44) eller raderas (sid 46) i User sidan.
Tryck [EXIT] knappen for att aterga till foregaende display.
\

Gor totala instdllningar (Local Control, Clock, etc.) — System

Ta fram display enligt beskrivningen i steg 2 ovan.

For editering av Local Control

parametrar.
For editering av Clock, Transmit Clock, o |CLOCK: INTERHAL TRAHSHIT CLOCK:OFF
Receive Transpose och Star‘t/StOp RECEIVE II!IIHSPSIJ\‘SSE/:::F SIHRII/:I']D"P:SIJIIGR*:BH ) ) ] )
parametrar. |3 [HESSRGE M [ooer T TN e For editering av Message Switch

parametrar.

H.PAD-~ —50HG~ —AGHP~ —LEFT— ~LAYER~ —HAIH
C o [ on 3| on 3 on S 0w J[™on 3
OFF OFF OFF OFF OFF OFF
ia Vid ria ria na na

Local Control

Kopplar Local Control till eller fran for varje stimma. Nar Local Control star pd “ON" kontrollerar klaviaturen pa
PSR-2100/1100 sin egen (lokala) interna tongenerator, vilket gor att dessa interna ljud kan spelas direkt fran klaviaturen.
Om Local Control stélls i “OFF”, d v s frankopplat, kopplas klaviaturen och kontroller bort fran den interna tongeneratorn
och det aterges inget ljud fran PSR-2100/1100 nédr man spelar pa klaviaturen eller anvénder olika kontroller. Detta
innebar att Du kan anvanda en extern MIDI sequencer for att spela de interna ljuden i PSR-2100/1100 och anvdnda
klaviaturen pa PSR-2100/1100 for att spela in toner till en extern sequencer och/eller spela en extern tongenerator.

@ PSR-2100/1100



Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

Bl Clock

Bestdimmer om PSR-2100/1100 skall styras av sin egen interna klocka eller en MIDI klocksignal mottagen fran

en yttre apparat. “INTERNAL” dr den normala CLOCK instédllningen ndr PSR-2100/1100 anvédnds ensam. Om Du
anvander PSR-2100/1100 tillsammans med en yttre sequencer, MIDI dator eller annan MIDI apparat, och vill att
PSR-2100/1100 skall synkroniseras med denna, still denna funktion i "EXTERNAL” ldge. | detta fall maste den yttre
apparaten vara ansluten till PSR-2100/1100 MIDI IN anslutningen och sdnda en relevant MIDI klocksignal.

B Transmit Clock

Kopplar sandning av MIDI klocka till eller fran. I “OFF” sands ingen MIDI klocka eller START/STOP data.

B Receive Transpose
Nér denna parameter star pa "OFF” transponeras inte tondata mottagen av PSR-2100/1100,
och stdlld pa "ON” transponeras tondatan enligt den aktuella transponerings-

instdllningen i PSR-2100/1100.
B Start/Stop PE?
B(oestéimmer huruvigla inkommande FA (start) 0(;h FC (stop) meddelanden MIDI meddelanden for starta/stoppa
paverkar uppspelning av Song eller ackompanjemang. Song eller Style. "FA” meddelande
motsvarar start och "FC” medde-
lande motsvarar stopp.

Message Switch

SYS/EX. TX (TRANSMIT)......ccovvneeei. Kopplar MIDI sandning av MIDI System Exclusive datameddelande till (ON)

SYS/EX. Rx (RECEIVE)

eller fran (OFF).

........................ Kopplar MIDI mottagning av MIDI Exclusive datameddelande genererad av

yttre utrustning till eller fran.

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT)........ Kopplar MIDI sandning av MIDI ackorddata (ackordtolkning — grundton och typ)

till eller fran.
CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE).......... Kopplar MIDI mottagning av MIDI ackorddata genererad av yttre utrustning
till eller fran.

Sanda MIDI data — Transmit

Detta bestammer vilka stammor som skall sanda MIDI data och 6ver vilken MIDI kanal datan skall sandas.

Bestammer kanal
fér &ndring av
sandningsinstallningar.

Bestdmmer stamma for
den valda kanalen.

Typer av data i MIDI TRANSMIT/RECEIVE display

cH PART HOTE oc | pB

(=
2 [LAYER v | v | w | w
B Jid |3 [LEFT W b [ b
d [0FF — [ —T=1T=
= c| [smumear1 v | v | v |
& [HULTI PAD 2 v | v | v | ¥
==— o| [fwuwmrars v | v | v | ¥
8 [HULTI PAD d v | v | w | w

==« (e £

OiE

=
Ofd
a2n)
O
el
\ o)

Punkterna, som motsvarar
varje kanal (1 — 16), blinkar till

papr  wore SHANGE CHANGE BEWD sa snart nagon data sands pa
kanalen(-erna).

[
Qo
Qi
Lo
Leloi]
Lalt:)

Kopplar till eller fran sandning

av specificerad data.
Se nedan for detaljer kring typer
av data.

Note

Meddelanden som genereras nér klaviaturen spelas. Varje meddelande inkluderar ett specifikt tonnummer som
motsvarar den tangent som slas an, plus ett velocity-varde som baseras pa hur hart anslaget ar.

Control Change (CC)

Control Change data inkluderar pedal och alla andra kontrolldata.

Program Change (PC)

Program Change data motsvarar ljud eller "patch” nummer.

Pitch Bend (PB)

Se sid 143.

After Touch (AT)*

Med denna funktion kdnner PSR-2100/1100 hur mycket tryck Du lagger pa en tangent medan Du spelar, och
anvander detta tryck for att paverka ljudet pa olika sétt, beroende pa vilket ljud som valts. Tack vare detta kan Du
spela med storre uttrycksfullhet och 1agga till effekter med Din spelteknik.

* Endast tillganglig i RECEIVE display (sid 150).
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Ta emot MIDI data — Receive

Detta bestammer vilka stammor som skall ta emot MIDI data och 6ver vilken MIDI kanal datan skall tas emot.
2. OBS |

MIDI .
Bk i B EI i B .
u CH PART HOTE [HH PG PB AT MIEIPINr{[OAUfT a_??)lu;f}l)nsg-?rna
- P JE— — ) hhhhhhﬂ och Po or
Bestdmmer kanaI"for andring av 7 |S0HE w | vl vl anslutningen (Port A fr CBX
mottagningsinstaliningar. T J)— 8/id[3[s0me v | v | v [ v | ¥ ’ _
+Tsons v v v v v drivern) rrlotsvarar kanal 1-16.
@: c 5 |S0MG ~ [ [v v [v Port B for TO HOST anslut-
. i Port B fér CBX dri-
Punkterna, som motsvarar varje : :::: :'; :'; :'; :'; :'; ningen (
kanal (1 — 16), blinkar till s& —— o NET v v v v v vern) motsvarar kanal 17 — 32.
snart ndgon data tas emot pa ——— ¢« CIID 234555828 UERUE:
kanalen(-erna). 1 713 0 2P21 2223 3 75 236 57232030 3 T
QOO QOO0 0000000000
CONTROL PROGRAH PITCH AFTER
PART HOTE  GHAWGE CGHAWGE BEHD TOUCH
[ _AY ]

Bestdmmer stdmma fér den
valda kanalen.

Se nedan for detaljer kring
mottagande stdmmor.

Kopplar till eller frin mottagning
av specificerad data.
Se sid 149 for detaljer kring typer

av data.
MIDI mottagande stimmor
OFF Ingen MIDI data mottages.
SONG Normalt motsvaras den stdmma som mottar MIDI data den stdmma/ljud som anvénds i uppspelningsdatan fér Song.
Kanalerna 1 — 16 motsvaras av respektive Song kanalerna 1 — 16.
MAIN MAIN stdmman kontrolleras av MIDI data mottagen pa motsvarande kanal.
LAYER LAYER stdmman kontrolleras av MIDI data mottagen pa motsvarande kanal.
LEFT LEFT stdamman kontrolleras av MIDI data mottagen pa motsvarande kanal.
KEYBOARD MIDI tondata som mottages av PSR-2100/1100 spelar motsvarande toner pa samma sétt som om det spelats pa klaviaturen.
ACMP RHYTHM1-2 | De mottagna tonerna anvénds som toner fér ackompanjemangets RHYTHM 1 och RHYTHM 2.
ACMP BASS De mottagna tonerna anvénds som ackompanjemangets BASS toner.
ACMP CHORD1-2 De mottagna tonerna anvands som toner fér ackompanjemangets CHORD 1 och CHORD 2.
ACMP PAD De mottagna tonerna anvands som ackompanjemangets PAD toner.
ACMP PHRASE1-2 | De mottagna tonerna anvands som toner fér ackompanjemangets PHRASE 1 och PHRASE 2.
EXTRA PART1-5 Det finns ytterligare stdmmor, speciellt reserverade fér mottagning och uppspelning av MIDI data. Normalt anvands inte dessa stammor
av instrumentet sjélvt. Genom att utnyttja dessa kanaler kan Du anvénda instrumentet som en 32-kanalers multitimbral tongenerator.

Instdllningar for grundton — Root

De ton-ON/OFF meddelanden som mottages vid kanalen (-erna) stillda pa "ON” blir tolkade som grundtoner i ackom-
panjemangssektionen. Grundtonerna blir tolkade oberoende av ackompanjemangets till/fran-ldge och splitpunktsinstallningar.

3. 0BS |
MIDI IN/OUT anslutningarna
och Port A for TO HOST
anslutningen (Port A for CBX
drivern) motsvarar kanal 1—-16.
Port B fér TO HOST anslut-
ningen (Port B fér CBX dri-
vern) motsvarar kanal 17 — 32.

Véljer kanaler i grupper om éatta:
1-8,9-16,17 - 24 och 25 - 32.

3. 0BS |
Nar flera kanaler samtidigt &r
stallda pa "ON” tolkas grund-
tonen fran den sammanslagna
MIDI data som mottages éver
kanalerna.

Staller 6nskad kanal pa ON eller OFF.

Staller alla kanaler pa OFF.

Installningar for ackordtolkning — Chord Detect

De ton-ON/OFF meddelanden som mottages vid kanalen (-erna) stéllda pa “ON” blir tolkade som ackordldggning i ackom-
panjemangssektionen. De ackord som tolkas beror pa Fingering laget. Ackorden blir tolkade oberoende av ackompanje-
mangets till/fran-lage och splitpunktsinstdllningar. Hanteringen &r i grunden densamma som for ROOT display ovan.

@ PSR-2100/1100



Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Ovriga instdllningar — Utility

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 136.

Installningar for Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock och Tap
— CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Dessa bestaimmer hur lang tid det skall ta for t ex ackompanjemangsstil eller Song att tonas in eller ut.

B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHME VOLUME: 100 SOUHD:BELL OH

TIHE SIGHATURE: 4-4

PARAHETER LOCK

TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED |UELI]I:II\‘=5I]

4]

[COHFIR: 2 TELEE]
FII['E IH TIHE: 6.0 sec  |[FADE OUT TIHE:12.0 sec
2
3
4

FIII]E IHSOUT/HOLD TIHE-
——OuT 0

—HOLD
6.0 12.0

Bestammer den tid det skall ta fér volymen
att tona in eller ga fran minimum till
maximum (omfang 0 — 20,0 sekunder).

Bestdmmer hur lange volymen skall
hallas kvar pa 0 efter att den tonats ut
(omfang 0 — 5,0 sekunder).

Bestdammer den tid det skall ta fér volymen
att tona ut eller ga fran maximum till
minimum (omféng O - 20,0 sekunder).

Metronome

Har kan Du stilla metronome-relaterade parametrar.

|FI'IDE IH TIHE: 6.0 sec |FI7IDE OUT TIHE:12.0 sec

FADE OUT HOLD TIME:1.0 sec
: SO0UHD:BELL OFF

[4]T1AP PERCUSSION: Hi-HatClosed [VELOCITY:S50 |

WETRONONE
DUHD TIHE
STGHATURE
BELL OFF 4.4
BELL OH

Bestdmmer nivan pa metronomeljudet. Bestammer taktarten for

metronomeljudet.

Nar Du startar Song eller
ackompanjemangsstil blir
dess motsvarande varde
automatiskt instéllt.

Bestdmmer ljudet som anvands fér metronomen.
Bell Off ........ccoeveiene. Vanligt metronomeljud utan klocka.
BellOn.........cccvvennne Vanligt metronomeljud med klocka.
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Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Parameter Lock

Denna funktion kan anvédndas for att “lasa” specificerade parametrar sd att dessa enbart kan dndras via de direkta
panelkontrollerna — med andra ord, istdllet for via Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder eller Song
och sequence data.

FADE IH TIME: 6.0 sec |FI'IDE OUT TIME:12.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llI|I)=BELL OFF

TIME SIGHATURE: d-4

3 |PARAHETER LOCK

d |[TAP PERCUSSIOH:Hi-HatClosed VELOCITY:50

SRRSO 71111 117 o3 £ ] 11| H 2

Enbart PSR-2100

SELEGT
[R[REVERE RETURH LEVEL] [F HASTER EA - HARK
C]CHORUS RETURN LEVEL CIHIC SETIING A 0H
C10SP RETURH LEVEL
CISPLIT POIHT YOFF

Bestdmmer om den valda
parametern ar last (férbockad)
eller ej (tom).

Véljer 6nskad parameter
for l&sning/upplésning.

Tap Count

Har kan Du andra instéllningar for ljudet som anvands med Tap Start funktionen (sid 54).

COHFIG 1 [0
FAPE IH TIME: 6.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llIID=BELL OFF
n TIME SIGHATURE: d4-4
PARAHETER LOCK

£l
II'IP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSED VELOCITY:50

PERCUSSION VELOGITY
SHARE S0

HARD CLAP

SHARE TIGHT

FLOOR TOH L

Bestdmmer det speciella ljud
som anvands for Tap Start
funktionen. Vilket trum- eller
percussionljud som helst i
Standard Kit (sid 58) kan véljas

e
=1
=nE

UTILITY

[LC BRIGHTHESS =20 |
[PISPLAY VOICE HUHBER:OFF |

uu%éol:::ﬁ%[n
Bestdmmer huruvida ljudbank och
nummer skall visas i PRESET sidan

for VOICE display (sid 57) eller ej.

Detta &r anvéndbart nér Du vill kontrollera
bankvalets MSB/LSB vérden och
programnummer for att specificera nar
ljud véljes fran en yttre MIDI apparat.

Bestammer ljusstyrkan foér displayen.

@ PSR-2100/1100



Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Kopiera och formatera disketter — Disk 8. 0BS |

¢ Kopiering kan inte géras

: ; "'""T : : mellan en 2DD disk och
T - ] ] Denna funktion kopierar all data en 2HD disk. Vid kopie-
Capy the entire contents of one disk to @— fran en disk till en annan sa att ring, se till att bada disket-
’ Du kan goéra backup for alla Dina terna &r av samma typ.
e —C viktiga data innan Du editerar. ¢ Beroende pa mangden
. - ; Fér instruktioner, se "Kopiera fran data som utgér innehallet
F t Disk. All tents will DISK '
be lost, Freviats contents i disk till disk” nedan. pa originaldisketten kan
e Du behéva byta mellan de
s =] L Denna funktion tvﬂa dlske_tterna flera
: ganger tills all data full-
FLOPPY DISK formaterar en diskett o )
w When a floppy disk is inserted, the (se nedan). Stand-lgt kopierats. :
OFF first song on the disk is selected * Komihag att lasa avsnittet
YA cuicmatically. "Hantering av diskettsta-

tion och disketter” pa sid 7.

I Kopplar till eller fran Song Auto Open funktionen.
Nér denna star pa "ON” kallar PSR-2100/1100
i automatiskt fram férsta Song pa en isatt diskett.
o]
v

Kopiera fran disk till disk

Som visas nedan kopieras forst datan fran originaldisketten (Source) till PSR-2100/1100 Internt minne
och sedan darifran till backup (Destination) disketten.
P ) Kopierz/ \Kopiera
1 Tryck [F] knappen. Ett med- 2 Satt i disketten som innehaller Lt Lt
delande visas som uppmanar Dig » originaldatan och tryck "OK”. . -
att satta i Source disketten. Ett “Now coping” (= "Kopierar Originaldisk ~ Backupdisk

nu”) meddelande visas och PSR- = OBS |
2100/1100 borjar kopiera datan Musikdata som képes

till sitt interna minne. Om Du i handeln kan vara
N , N N il avb . k skyddad med hansyn till
3 Nar ett “Please insert a destina- )” av ryti‘ operationen, tryc upphovsréttslagar.
tion disk and press OK button” - CANCEL". Kopiering av kopt data
meddelande visas, tryck ut Source ﬁ;gt;?a% f]‘?')l;’brj)lécsse{t):?i(;?
disketten och sitt istillet i en tom, NG p < K bruk. Det fdrekommer
formaterad (Destination) disk och 4 ar opgra 1onen aT ar mjukvara som &r med-
tryck “OK”. Om Du vill avbryta (eller' VIO! uppmanlng), tryck ut vetet kopieringsskyddad
; k "CANCEL” » Destination disketten. och sadan data kan inte
L operationen, tryck “"CANCEL". kopieras.
Formatera en disk
Néar Du skall anvdnda en oformaterad disk férsta gangen, se till att T 0BS |
formatera den korrekt i PSR-2100/1100. Detta avser tomma disketter saval Formateringsoperationen initialiserar
som disketter som redan initialiserats i annat format. Formatering raderar en diskett med ett specifikt filsystem
all data Pé disketten. som g0r att den aktuella apparaten

(i detta fall PSR-2100/1100) kan utnyttja
den korrekt. Eftersom det finns flera
typer av format och disketter, se till att
vélja ratt typ féor PSR-2100/1100. 2DD
disketter formateras till en kapacitet av
720 KB och 2HD disketter formateras
till en kapacitet av 1,44 MB.

Lampa
Nar strémmen slas pa
lyser denna lampa (nere
till vanster pa diskett-

stationen) for att indikera B A FORSIKTIGT
att diskettstationen &r klar
for anvandning. Formatering av en disk raderar full-

standigt all data sa forsékra Dig om
att den disk som skall formateras
Satt i disketten med etikettsidan vand uppét och dess metallucka vand inte innehaller viktiga data!

mot diskettstationens ppning. For att starta formateringsoperationen,

tryck [H] (DISK FORMAT) knappen i DISK sidan ovan.
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Ange Ditt namn och vilj sprak — Owner

Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Tryck denna knapp for
att ange agarens namn
(for instruktioner kring

namngivning, se sid 48).
Angivet namn visas
automatiskt varje gang
Du sedan slar pa
strommen.

Bestammer det sprak som
skall anvandas for display
meddelanden. S& snart Du
andrar denna installning
kommer alla meddelanden
att visas pa det valda spraket.

Om man véljer annat sprak har kan det
* En del tecken i filnamn Du angett kan bli

* Filer blir kanske inte tillgangliga.
Problemet I16ses om man &tergar till

Nér filer lases i dator med annat sprak-
system kan liknande problem som nadmnts

[OHHER HAHE: | . 0BS |
|LANGURGE :EMGLISH || F :@
¢ —C=) orsaka féljande problem.
H ) forvanskade.
B
LAHGUAGE P °
¢ =) originalspraket.
JAPARESE
GERHAHR
FREHCH
SPANISH -
LTALIAK ovan férekomma.

Aterstall fabriksprogrammerade installningar for PSR-2100/1100
— System Reset

Med denna operation kan Du aterstdlla PSR-2100/1100 till dess ursprungliga fabriksinstéllningar. Dessa instéllningar
inkluderar System Setup, MIDI Setup, User Effect, Music Finder samt Files & Folders.

Aterstaller System Setup parametrarna till de
ursprungliga fabriksinstallningarna. Du kan
ocksa aterstélla enbart System Setup genom
att halla den hdgsta tangenten pa klaviaturen
(C6) nertryckt samtidigt som strémmen slas pa.

Aterstaller MIDI mallarna
till de ursprungliga
fabriksinstéliningarna.

Aterstaller User Effects
(sid 128) till de ursprungliga
fabriksinstéliningarna.

E:I D,

J

Aterstaller Music Finder
data till de ursprungliga
fabriksinstallningarna.

FAGTORY RESET

SYSTEN
¥ SETup

WIDI
O serue

usER
O EfFEcT

HUSTC
O Frvper

FILES:
O ForbErs

FACTORY
RESET
EXEGUTE

OPER/SAVE SYSTEH FILES

Factory reset dose not reset
Lansuzse.,

Owner name.

LCD contrast-Brishthness.
Main-Laric Backaround,

Video Out Parameters. To
reset these Farameters

load Sustem Setur Preszet File.

TEEE

A CAUTION!

All user files & folders lost
when this iten is selected.

Raderar alla filer och mappar
lagrade i User sida.

Factory Reset operationen genomfér aterstéllining

till de ursprungliga fabriksinstallningarna
foéreteelser som férbockats ovan.

@ PSR-2100/1100

fér de

Dessa kallar fram motsvarande dppna/spara
displayer. Med dessa kan Du spara motsva-
rande data som filer till disk for framtida bruk.
Nar Du trycker var och en av dessa knappar
kallas motsvarande 6ppna/spara display fram
och Du kan vélja motsvarande PRESET sida.
Fran denna PRESET sida kan Du spara rele-
vant data.

3 OBS |
Funktionerna och instéllnin-
garna nedan omfattas inte
av Factory Reset operationen.
Du kan emellertid aterstélla
aven dessa till sin ursprung-
liga instéllning genom att
kalla fram Preset System
Setup filer, och anvanda
funktionen for att 6ppna/spara
System Setup filer.
Language
Owner Name
LCD Brightness

3 OBS |

Alla Music Finder program-
meringar lagras tillsammans
som en enda fil. Nar Du kallar
fram en lagrad fil visas ett
meddelande som uppmanar
Dig att ersétta eller lagga till
programmeringarna enligt
dnskan.

Replace:

Alla Music Finder program-
meringar som nu finns i
instrumentet raderas och
erséttes av programmerin-
garna fran den valda filen.
Append:

De uppkallade programme-
ringarna lagges till p& vakanta

platser.




Anvéind Din PSR-2100/1100 med andra apparater

1 Anslut Din mikrofon till MIC./LINE IN uttaget

A\ romsikniar (standard 1/4" teleplugg.

Innan Du ansluter PSR-2100/1100 till andra elektriska apparater,
sla av strommen for samtliga komponenter. Innan strémmen slas pa

eller av for alla komponenter, stall alla volymnivaer pa minimum (0). 2 Stall [MIC.LINE] omkopplaren (placerad intill
| annat fall kan elstétar eller annan skada pa komponenterna uppsta. MIC./LINE IN uttaget) i MIC. position.
MIC. LINE MIC. LINE

Vid anslutning av mikrofon Vid anslutning av gitarr

Om Du ansluter en ljudkélla med linjeutgang till MIC./LINE IN
uttaget skall [MIC.LINE] omkopplaren stéllas i LINE position.

=

Anvand [INPUT VOLUME]
. . ratten (placerad intill MIC./
o Anvand horlurar LINE IN uttaget) och prova att

(PHON ES uttag). sjunga i mikrofonen for att

stalla mikrofonvolymen.

Ett par vanliga stereohorlurar kan anslutas till uttaget s att Vf)lymen bor stallas sa pass )
Du kan 6va ostort eller spela mitt i natten. Det interna hogt att SIGNAL l.ampaon pa panelen lyser fast nar
hogtalarsystemet kopplas automatiskt bort nir ett par Du sjunger, men inte sa hogt att OVER lampan lyser
horlurar anslutes till PHONES uttaget. (sid 131).

sid 155 sid 156

© Anslut mikrofon eller gitarr
(MIC./LINE IN uttag)
(endast PSR-2100).

Genom att ansluta en mikrofon till PSR-2100 kan Du roa
Dig med att sjunga tillsammans med Ditt eget framférande
eller en Song uppspelning. (Vi rekommenderar en dyna- . . .
misk mikrofon.) PSR-2100 aterger Din sang eller Ditt gitarr- sid157  sid 156 sid 156
ljud genom de inbyggda hogtalarna. Q ? ?

N\
E
Lﬁ ' N out J ‘|(swm:n 2 ’

@

INPUT

wic. Live wmic
VOLUME LINEIN

—
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© Spela med ljudet fran
PSR-2100/1100 genom en
extra forstarkare och spela in
ljudet i en yttre anldaggning
(AUX OUT/OUTPUT uttag)

Du kan ansluta Din PSR-2100/1100 till flera olika typer
av ljudutrustning med hjdlp av AUX OUT och OUTPUT
uttagen.

Anslut sdsom visas i illustrationen genom att anvanda
vanliga standard ljudkablar.

g’ OBS |

Anvéand ljudkablar och kontakter utan motstand.

-\ FoRsIKTIGT
Nar PSR-2100/1100 AUX OUT och OUTPUT uttagen anslutits
till ett yttre ljudsystem, sla forst pa strommen fér PSR-2100/1100
och sedan for det yttre ljudsystemet. Gor det i omvand ordning
nar strémmen slas av.

Ljudkabel Till forstarkare

RCA RCA
kontakt £¢ kontakt
AUX IN ‘ ‘

Q Q
O O
— '—R OUTPU'Iflﬁ‘

R L
AuX ouT
(LEVEL FIXED)

Teleplugg
(standard)

Bandspelare/
stereosystem

Med denna anslutning

Med denna anslutning
(med standard telepluggar)

(med RCA kontakt; LEVEL
FIXED) gar ljudet ut till den
yttre anlaggningen vid en
fixerad niva, oberoende av
[MASTER VOLUME]
kontrollens instalining.

2 OBS |

kan Du anvanda [MASTER
VOLUMET] kontrollen for att
justera volymen for ljudet
som gar ut till den yttre
anlaggningen.

* Om Du ansluter PSR-2100/1100 till en monofonisk anlaggning,
anvand enbart OUTPUT L/L+R uttaget.

@ PSR-2100/1100

Anvénd Din PSR-2100/1100 med andra apparater

O Anvind pedal (fotkontakt)
eller volymkontroll
(FOOT PEDAL 1/2 uttag)

Genom att ansluta en fotkontakt (FC4 eller FC5) till nagot
av FOOT PEDAL uttagen kan Du dubblera en del funktioner
for panelens knappar och gora saker som t ex att starta
och stoppa ackompanjemanget.

Genom att ansluta en fotpedal (som t ex FC7) till FOOT
PEDAL 2 uttaget kan Du skota nagon av en rad viktiga
funktioner med Din fot — som t ex en dynamisk volym-
kontroll medan Du spelar (sid 142).

3. 0BS |
Polariteten for fotkontakten (normal eller omkastad) kan ocksa
andras (sid 142).

- & FORSIKTIGT

Se till att koppla in eller ur pedalen enbart medan strémmen ar
franslagen.

@ Anslut yttre MIDI apparater
(MIDI anslutningar)

Med hjdlp av en standard MIDI kabel kan Du ansluta
nagon yttre MIDI apparat till MIDI uttag(-en) pa
PSR-2100/1100. For mer information kring anslutning,
se "Vad Du kan géra med MIDI” pa sid 160.

MIDI anslutningarna kan inte anvdndas nar USB anslut-
ningen &r inkopplad till dator och aktiv.

MIDIIN ........... Tar emot MIDI meddelanden fran en
yttre MIDI apparat

MIDI OUT........ Sander ut MIDI meddelanden genererade
av PSR-2100/1100

For en allmén 6verblick av MIDI och hur Du effektivt kan
anvdnda detta, se foljande avsnitt:

e Vad ar MIDI? (sid 158)
e Vad Du kan géra med MIDI (sid 160)
e Stall MIDI parametrar (sid 148)

¢ Anvand aldrig MIDI kablar langre &n 15 meter.

|'EE




Anvénd Din PSR-2100/1100 med andra apparater

O Anslut till dator (MIDI anslut-
ningar/TO HOST anslutning)

Genom att ansluta Din PSR-2100/1100 till en dator kan
Du utnyttja det stora och kraftfulla utbud av mangsidig
mjukvara som finns att tillga for att skapa och editera
musik. PSR-2100/1100 kan anslutas pa nagot av tva olika
satt:

W Anvdnd USB uttaget
B Anvidnd MIDI uttagen

MIDI uttagen kan inte anvdndas nar USB anslutningen
anvands.

Du behover lampligt musik/MIDI mjukvaruprogram,
kompatibelt med Din datorkapacitet.

For detaljer kring nddvandiga MIDI instdllningar for datorn
och den sequencermjukvara Du anvénder, se relevant
bruksanvisning.

Anvand USB uttag

Anslut datorns USB uttag med USB uttaget pa PSR-2100/
1100 med hjdlp av en USB kabel. Se till att anvanda en
standard USB kabel med USB logo.

o(©) a (9o USB kabel

Betraffande USB drivrutin

Du maste installera den speciella USB drivrutinen
(YAMAHA USB MIDI Driver) i Din dator innan Du
kan 6verfora data mellan datorn och PSR-2100/1100.
Drivrutinen finns pa den medféljande Accessory
CD-ROM eller kan laddas ner kostnadsfritt fran natet:
http://www.yamahasynth.com eller
http://www.yamaha-xg.com.

-/ FéRsIKTIGT

Om Du anvander en USB kabel fér att ansluta PSR-2100/1100 till
Din dator maste USB kabeln anslutas innan strdmmen slas pa for
instrumentet.

Dessutom, sla inte till/fran strommen fér PSR-2100/1100 medan
nagot mjukvaruprogram som anvander USB &r igang.

Om Du slar till/fran strdmmen fér PSR-2100/1100 eller kopplar in/
kopplar ur USB kabeln under féljande férutsattningar kan problem
uppsta i datorsystemet, sa att detta "fryser” (hanger sig) eller orsakar
att PSR-2100/1100 slutar fungera.

e Nar drivrutinen installeras.

* Nar operativsystemet startas eller stangs.
* Nar datorn ar i energispar- eller vilolage.
¢ Nar en MIDI applikation &r igang.

Se till att INTE gora nagon av foljande operationer. Det kan da handa
att datorn laser sig eller att PSR-2100/1100 slutar fungera.

o Slar strommen till/fran eller kopplar i/ur kabeln alltfor tatt.

e Gar i energispar- eller vilolage medan MIDI data sénds, och
aterupptar operationen.

* Koppla ur/i kabeln medan PSR-2100/1100 ar tillslagen.

¢ Koppla PSR-2100/1100 till/fran, startar datorn, eller installera
drivrutin medan stora méngder data héller pa att dverforas.

3 OBS |

* PSR-2100/1100 bdrjar séanda en kort stund efter att USB anslut-
ningen gjorts.

¢ Nar Du anvénder en USB kabel for att ansluta PSR-2100/1100
till Din dator, gér anslutningen direkt, utan att passera nagon
USB férgrening.

¢ Beroende pa Din dators skick kan PSR-2100/1100 drift bli instabil.
Anvand inte Din dator s& att den orsakar instabila tillstand.

Anvand MIDI uttagen

Med hjdlp av ett MIDI interface installerat i datorn, anslut
MIDI uttagen i datorn med MIDI uttagen pa PSR-2100/
1100 med standard MIDI kablar.

12 OBS |
Nar Du ansluter PSR-2100/1100 till en dator, sla férst av strommen
for saval PSR-2100/1100 som dator innan kablarna anslutes.
Efter att riktiga anslutningar och instéllningar gjorts, sla forst pa
strommen for datorn och darefter for PSR-2100/1100.

e Nar datorn har ett MIDI interface installerat, anslut
MIDI OUT uttaget pa datorn med MIDI IN.

MIDI IN MIDI OUT
(0))| —e= |L

o(e)
O =
MIDI OUT MIDI IN 1O
T | o ==
‘ | o —

=== —
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Anvénd Din PSR-2100/1100 med andra apparater

e Nar MIDI interface anvands med Macintosh dator,
anslut datorns RS-422 anslutning (modem eller printer
anslutning) till MIDI interface:et och anslut sedan
MIDI OUT anslutningen pa MIDI interface:et med
MIDI IN anslutningen pa PSR-2100/1100, sasom visas
pa bilden nedan.

RS422

MIDI IN
olo) 3 (o e —
MIDI OUT
I | 8-pin =y

e Nar Macintosh dator anvdndes, stall MIDI interface
klockans instéllning i den mjukvara som anvénds sa att
den anpassas till instéllningen for det MIDI interface
Du anvander. For detaljer, lds bruksanvisningen noga
for den mjukvara Du anvénder.

Vad ar MIDI?

Lat oss tdnka oss ett akustiskt piano och en klassisk gitarr
som representanter for akustiska instrument. De dr ldtta att
forsta. Med ett piano slar Du an en tangent och en hammare
inuti slar mot nagra strangar och en ton ljuder. Med gitarren
knapper Du direkt pa en strdng och tonen ljuder.

Men hur gar det till ndr man spelar en ton med ett digitalt
instrument?

Tonen skapas i en
akustisk gitarr

Tonen skapas i ett digitalt
instrument

\2/ \A/

\ N A /
Intern forstarkare |Tongenerator | Intern forstarkare
L i R
G = )
Wel pa } ! !E

Baserat pa den information
som sker genom att spela pa
klaviaturen, aterges genom
hégtalarna en inspelad ton som
finns lagrad i instrumentet.

Kn&pp pa en strang och
klangléddan férstarker dess
svangning.

Som illustrationen ovan visar, innehéller ett elektroniskt
instrument “samplade” (digitalt gjorda inspelningar av
verkliga musikinstrument) ljud som finns lagrade i
tongeneratorn (elektroniska kretsar) och dess atergivning
baseras pa den information som kommer fran klaviaturen
och ljuder ur hogtalarna.

@ PSR-2100/1100

Lat oss nu studera vad som hander nér vi spelar upp en
inspelning. Nar Du spelar upp musik frdn en CD (t ex en
inspelning av ett pianosolo) hér Du det verkliga ljudet
(vibrationer i luften) av ett akustiskt instrument. Detta
kallas audio- eller ljuddata, till skillnad fran MIDI data.

Inspelning och uppspelning av ett framférande pa ett akustiskt
instrument (audiodata)

Inspelning

| exemplet ovan dr det verkliga akustiska ljudet fran
pianistens framférande fangat av inspelningen som
audiodata och detta &r inspelat pa en CD. Nar Du spelar
upp denna CD i Din stereoanldggning hér Du det verkliga
pianoframférandet. Sjdlva pianot &r inte nodvandigt
eftersom inspelningen innehéller det verkliga ljudet av
pianot och Dina hogtalare aterger det.

Inspelning och uppspelning av ett framférande pa ett digitalt
instrument (MIDI data)

Inspelning Uppspelning

==

= ﬁfj/ \
: Ny

Controller (klaviatur, etc.) FD MMMM
— ‘

FD

Med ett digitalt instrument skickas audiosignalerna genom utgangar
(som t ex AUX OUT) pa instrumentet.

=




Anvénd Din PSR-2100/1100 med andra apparater

B Exempel pa klaviaturinformation

”Controller” och "Tongenerator” i illustrationen pa
foregdende sida motsvarar pianot i vart akustiska
exempel. Har dr spelarens framférande pa klaviaturen
fangat som MIDI Song data (se illustrationen nedan).
For att kunna spela in det ljudliga framférandet pa ett
akustiskt piano, behovs speciell inspelningsutrustning.
Eftersom PSR-2100/1100 ar utrustad med en inbyggd
sequencer som kan spela in data for Ditt framforande,
ar emellertid denna inspelningsutrustning onddig.
Istallet blir det mojligt med Ditt digitala instrument —
PSR-2100/1100 — att bade spela in och spela upp datan.

| Tongenerator |

| Sequencer |

lllllﬁlllll

Klaviaturframférande
—_— (MIDI data) ——

Vi behover emellertid ocksé en ljudkalla for att skapa
ljudet, som slutligen kommer ur Dina hogtalare. Det dr
tongeneratorn i PSR-2100/1100 som fyller denna
funktion. Det inspelade framférandet aterskapas av
sequencern som spelar upp Song datan med hjélp av
tongeneratorn som dr kapabel till en riktig atergivning av
olika instrumentljud — inklusive ljudet av ett piano.
Eller om man ser det pd ett lite annat sitt, relationen
mellan sequencern och tongeneratorn kan liknas vid det

mellan pianisten och pianot — den ena spelar den andra.

Eftersom digitala instrument hanterar uppspelningsdatan
och det verkliga ljudet individuellt, kan vi fa hora vart
pianoframférande spelat av ett annat instrument, t ex en
gitarr eller violin.

Ljudnummer (vilket ljud) 01 (Grand Piano)

Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3)

Ton till (nér den slogs an) och | Numerart varde (fjardedelsnot)

ton fran (nér den slapptes upp)

Anslag (ungefér hur starkt) 120 (starkt)

) OBS |
Aven om det &r ett enstaka musikinstrument kan man betrakta
PSR-2100/1100 som ett antal olika komponenter; en kontrollenhet,
en tongenerator och en sequencer.

Slutligen, 1at oss ta en titt pa den verkliga data som blir
inspelad och som fungerar som grund for uppspelning av
ljuden. Lat oss som exempel sdga att Du spelar ett "C”
som en fjardedelsnot med ett pianoljud pa PSR-2100/
1100. Till skillnad fran ett akustiskt instrument, dar ljudet
som hors dr ett resultat av en mekaniskt igdngsatt svang-
ning av en strang, skickar klaviaturen pa det elektroniska
instrumentet information av typen “med vilket ljud”,
"med vilken tangent”, “ungefar hur starkt”, “nar slogs den
an” och "nar sldpps den upp”. Varje bit av information
omvandlas till ett numerart varde och sinds till tongene-
ratorn. Med dessa varden som grund spelar tongeneratorn
en ton med det samplade ljud som finns lagrat.

Paneloperationer pd PSR-2100/1100, som att spela pa
klaviaturen och vilja bland ljuden, hanteras och lagras
som MIDI data. De automatiska ackompanjemangs-
stilarna och Song bestar ocksa av MIDI data.

MIDI, en forkortning for Musical Instrument Digital
Interface, gor det mojligt for elektroniska musikinstrument
att kommunicera med varandra genom att sinda och
mottaga olika typer av MIDI data som t ex spelade toner,
hantering av diverse kontroller, byten av ljud och en rad
andra typer av meddelanden.

PSR-2100/1100 kan kontrollera en MIDI apparat genom
att sinda data som avser toner och olika typer av kontroller.
PSR-2100/1100 kan kontrolleras av inkommande MIDI
data vilket automatiskt bestimmer tongeneratorldge, val
av MIDI kanaler, ljud och effekter, @ndringar av parametrars
varden och naturligtvis spelar de ljud som specificerats for
de olika stammorna.

) OBS |

MIDI data har féljande férdelar framfér audiodata:

¢ Méangden data &r mycket mindre varfér det enkelt gar att lagra
MIDI Song:er pa diskett.

¢ Datan kan editeras effektivt och enkelt, t o m fér att byta ljud och
férvandla datan.

MIDI meddelanden kan delas in i tva grupper:
kanal meddelanden och system meddelanden.

Bl Kanal meddelanden

PSR-2100/1100 ér ett elektroniskt instrument som kan

hantera 16 kanaler (eller 32 kanaler nar man anvander
TO HOST uttaget). Detta kan allméant forklaras som att
"det kan spela 16 instrument pa en gang”. Kanal med-
delanden sinder information som Note TILL/FRAN och
Program Change for var och en av de 16 kanalerna.

PSR-2100/1100 operation/panelinstéllning

Meddelanden som genereras nar man spelar
pa klaviaturen. Varje meddelande inkluderar
ett specifikt tonnummer som motsvarar den
tangent som slas an, plus anslagsvarde
baserat pa hur hart tangenten slas.

Ljudval (Control Change bank véljer MSB/LSB
instéllning)

Meddelandets namn
Note TILL/FRAN

Program Change

Control Change Volym, panorering (Mixing Console) etc.

3. OBS |
Alla data som representerar framféranden av Song och Style
hanteras som MIDI data.
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Anvénd Din PSR-2100/1100 med andra apparater

MIDI kanaler

Data for ett framforande fordelas via MIDI till en av sexton
MIDI kanaler. Med hjalp av dessa kanaler, 1 - 16,

kan data for framféranden av sexton olika instruments
stimmor samtidigt sindas i en enda MIDI kabel.

Tank pa MIDI kanaler som TV kanaler. Varje TV kanal
sander sitt program 6ver en speciell kanal. Din TV-
apparat hemma tar emot manga olika TV program
samtidigt och Du valjer den kanal som innehaller det
program Du vill se.

+HrH-

aderapport )
‘Nyheter 2

Nyheter

o]

MIDI opererar enligt samma grundprincip. Det sandande
instrumentet sander MIDI data pa en specifik MIDI kanal
(MIDI Transmit Channel) via en enkel MIDI kabel till
det mottagande instrumentet. Om det mottagande
instrumentets MIDI kanal (MIDI Receive Channel)
Overensstimmer med den sdndande kanalen kommer
det mottagande instrumentet att ljuda enligt den data
som sdnds av det sdéndande instrumentet.

Som Du kan se dr det grundldggande att bestimma
vilken data som skall sindas 6ver vilken MIDI kanal
nar MIDI data sandes (sid 149). PSR-2100/1100 later
Dig ocksa bestimma hur den mottagna datan skall

spelas upp (sid 150).

B System meddelanden

Detta dr data som anvdnds gemensamt av hela MIDI
systemet. System meddelanden inkluderar meddelanden
som Exclusive meddelanden som siander data som ér
unika for varje instrumenttillverkare och realtidsmeddelanden
som kontrollerar en MIDI apparat.

Meddelandets namn PSR-2100/1100 operation/

panelinstéallning

System Exclusive
meddelanden

Instéllningar for effekttyper (Mixing
Console), etc.

Realtidsmeddelanden Clock instélining, Start/stopp operationer

F MIDI
n@n kabel

Sandande MIDI kanal 2

Mottagande MIDI kanal 2

) 0BS

Klaviaturen pa PSR-2100/1100 och den interna tongeneratorn
ar ocksa anslutna via MIDI (sid 148).

Flera spar (kanaler) kan t ex sandas samtidigt, inklusive
Style data (sasom visas nedan).

Exempel: Vid inspelning med det automatiska ackompanjemanget
i PSR-2100/1100 till en yttre sequencer

Meddelanden som sdnds/mottages av PSR-2100/1100
anges i MIDI Data Format och MIDI Implementation Chart
i den separata Data List.

Vad Du kan géra med MIDI

Foljande MIDI instdllningar kan goras i PSR-2100/1100:

e MIDI mallar (fardiga MIDI instéllningar for olika
andamal) (sid 148)

Sanda (sid 149)

Mottaga (sid 150)

Local Control (sid 148)

Clock (sid 149)

B Spela in Ditt framférande (1 — 16 kanaler) med den
automatiska ackompanjemangsfunktionen i PSR-2100/
1100 till en yttre sequencer (som t ex en dator).

Efter inspelning kan Du editera datan med sequencern
och sedan spela upp den igen med PSR-2100/1100

(uppspelning).

PSR-2100/1100 MIDI mottagning

MIDI IN d—— MIDI OUT

o) 1 [0 m—7== |L
MIDI kabel eller MIDI OUT MIDI IN —
seriell kabel " m " W [ e S -

PSR-2100/1100 spar (kanal) a | Extern sequencer | | _— S d—T5)
MAIN el |canal 1 ===  spér1 MIDI séandning Qv sI?;iteonr, etc
LAYER ===  kanal 2 ==  spér2 T
LEFT [====| kanal 3 =3  spédr3 . . . .
T — I e o para Nar Du vill anvdnda PSR-21 OQ./1 100 som en XG:kompatlbel
STYLE instrument =={ kanal 5 =] spars multitimbral tongenerator, stall mottagande stimmors
STYLE instrument | Mlkanall; =__spar 6 MIDI kanaler 1 — 16 pa "SONG” i MIDI Receive (sid 150).
STYLE instrument [====| kanal 7 =3 spar7
STYLE instrument === kanal 8 ===  spér8 2 .
CTYLE inctrument I ey | pero B Spela och styr PSR-2100/1100 fran en yttre klaviatur.
STYLE instrument === kanal 10 ===  spér10
STYLE instrument =] kanal 11 | spar 11 PSR-2100/1100

@ PSR-2100/1100
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Anvénd Din PSR-2100/1100 med andra apparater

MIDI datakompatibilitet

Detta avsnitt ber6r grundldggande information kring
datakompatibilitet; om andra MIDI apparater kan spela
upp data inspelad med PSR-2100/1100, eller om PSR-
2100/1100 kan spela upp kommersiellt producerad Song
data eller Song data skapad for andra instrument eller via
dator. Beroende pa MIDI apparaten eller datastandard,
ar det mojligt att Du kan spela upp datan utan nagra
problem, men det kan ocksa hdnda att Du maste
genomfdra nagra speciella operationer innan sa kan ske.
Om Du far problem med uppspelningen, kontrollera
informationen nedan.

Diskformat

Disketter dr det vanligaste lagringsmediat for data och
anvands for olika apparater, inklusive datorer. Olika
apparater har olika system for att lagra data och det ar
darfor nodvandigt att forst anpassa disketten till det system
som den apparat man har anvénder sig av. Denna operation
kallas “formatering”.

¢ Detfinns tva typer av disketter: MF2DD (double sided,
double density = dubbelsidig, dubbel tithet) och
MF2HD (duoble sided, high density = dubbelsidig,

hog tithet) och varje typ har olika formateringssystem.

e PSR-2100/1100 kan spela in och spela upp med bada
dessa typer av disketter.

e Nar man formaterat i PSR-2100/1100 kan en 2DD disk
lagra upp till 720 KB (kilobytes) och en 2HD disk lagrar
upp till 1,44 MB (megabytes). (Siffrorna ”720 KB” och
”1,44MB” indikerar minneskapaciteten for data.

De anvdnds ocksa for att ange diskens formattyp.)

e Uppspelning blir bara majlig nar MIDI apparaten som
anvands ar kompatibel med diskens format.

Sequenceformat

Det system som spelar in Song data kallas “sequence
format”.

Uppspelning &r bara mojlig nédr sequenceformatet hos
disketten overensstimmer med MIDI apparaten.
PSR-2100/1100 ar kompatibel med f6ljande format.

B SMF (Standard MIDI File)

Detta dr det vanligaste sequenceformatet.

Standard MIDI filer &r vanligtvis tillgdngliga i ett av tvd
typformat: Format O eller Format 1. Mdnga MIDI apparater
ar kompatibla med Format 0 och de flesta MIDI filer som
finns att kopa i handeln &r inspelade enligt Format 0.

e PSR-2100/1100 &r kompatibel med savdl Format 0
som Format 1.

e Song data som spelas in med PSR-2100/1100 blir
automatisk inspelat som SMF Format O.

¢ Song data som laddas i PSR-2100/1100 blir automatiskt
sparat som SMF Format O oavsett originalets format.

M ESEQ

Detta sequenceformat ar kompatibelt med manga av
Yamaha’s MIDI apparater, vilket inkluderar PSR-2100/
1100. Detta ar ett gemensamt format for olika mjukvara
fran Yamaha.

B XF

Yamaha XF formatet forbattrar SMF (Standard MIDI File)
standarden med storre funktionalitet och ar 6ppet for
framtida expansion.

e PSR-2100/1100 dr kapabel att visa sangtexter ndr en
XF fil som innehdller sangtextdata spelas.

H Style File

Style File Format — SFF — dr Yamahas originalformat for
ackompanjemangsmonster som arbetar med ett unikt
konverteringssystem och ger ackompanjemangsautomatik
av hogsta kvalitet for en stor mangd olika ackordtyper.
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Anvénd Din PSR-2100/1100 med andra apparater

Ljudallokeringsformat

| MIDI sammanhang tilldelas ljuden specifika nummer,
kallade “program nummer”. Med ”ljudallokeringsformat”
avses den standard enligt vilken ljuden har sorterats,

m a o dess ordningsfoljd.

Ljuden spelas kanske inte upp sasom forvdntats om
ljudallokeringsformatet fér Song datan inte 6verens-
stimmer med den MIDI apparat som anvéandes for
uppspelning.

PSR-2100/1100 &r kompatibel med f6ljande format.

2 OBS |
Aven om apparaterna och datan éverensstimmer med alla ovan
néamnda férutsattningar, kan det fortfarande hénda att det inte ar
fullstandigt kompatibelt, beroende pa apparaters specifikationer

och speciella datainspelningsmetoder.

B GM System Level 1
Detta dr ett av de vanligaste ljudallokeringsformaten.

¢ Manga MIDI apparater dr kompatibla med GM System
Level 1, liksom det mesta av den mjukvara som finns
att kopa i handeln.

H XG

XG ar en markant forbattring av GM System Level 1
formatet, utvecklat av Yamaha speciellt for att ge tillgang
till fler ljud och storre variationer saval som storre kontroll
over effekter och modulationer, samt att garantera
kompatibilitet med framtida data.

¢ Song data som spelas in med PSR-2100/1100 och
anvander [XC] kategorins ljud dr XG-kompatibel.

H DOC

Detta ljudallokeringsformat dr kompatibelt med manga av
Yamaha’s MIDI apparater, vilket inkluderar olika instrument
i PSR-serien. Detta dr ett gemensamt format for olika
mjukvara fran Yamaha.
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Felsokning

Problem

Trolig orsak och 16sning

PSR-2100/1100 tands inte; det finns ingen
strom.

Kontrollera att PSR-2100/1100 anslutits korrekt (sid 16).

Nar strdmmen slas av och p& hors ett
“poppande” ljud i hégtalarna.

Detta ar fullt normalt och féranleder ingen atgéard.

Det hors stérande ljud fran hogtalarna
i PSR-2100/1100.

Om en mobiltelefon anvénds i narheten av PSR-2100/1100 kan detta orsaka
stérande ljud. For att férhindra detta, stdng av mobiltelefonen eller anvand den
langre bort fran PSR-2100/1100.

Displayen ar for ljus eller for mérk och svar att
avlasa.

Ljusstyrkan i displayen kan paverkas av den omgivande temperaturen.
Prova att justera kontrasten (sid 17).

Klaviaturens volym &r for 1ag jamfért med det
automatiska ackompanjemanget eller Song

uppspelning.

Den totala klaviaturvolymen eller individuella volymer fér klaviaturens olika
stammor kan vara for lagt stalld. Oka volymen fér MAIN/LAYER/LEFT ljuden
eller sank STYLE/SONG volymen i BALANCE displayen (sid 64).

Volymen f6r det automatiska ackompanje-
manget eller Song uppspelning &r lag jamfort
med klaviaturens ljud.

Volymen fér ndgon eller nagra av ackompanjemangets stdmmor eller Song
kanaler &r for lagt stéllda. Oka stdimmornas eller kanalernas volymer i darfér
avsedd MIXER display (sid 125).

Den totala volymen &r lag, det hérs inget ljud.

* Master Volume star for lagt; stéll lamplig nivd med [MASTER VOLUME] ratten.

 Volymen fér individuella stdmmor kan vara fér 1&gt stélld. Oka volymen fér
MAIN, LAYER, LEFT, STYLE och SONG i BALANCE displayen (sid 64).

¢ Se till att 6nskad kanal star pa ON (sid 64, 81).

e Hoérlurar &r anslutna, vilket kopplar ur hégtalarna. Koppla ur hérlurarna.

¢ Se till att Local Control star pa ON (sid 148).

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

Du kan ha 6éverskridit den maximala polyfonin fér PSR-2100/1100. Nar detta
hander slutar den tidigast spelade tonen att sluta ljuda till forman for den senast
spelade tonen. Se sid 165 fér information kring maximal polyfoni.

Ackompanjemangsstil eller Song uppspelning
startar inte.

¢ MIDI Clock kanske star pad "EXTERNAL”. Se till att den star pa "INTERNAL”
(sid 149).

e Settill att trycka ratt [START/STOP] knapp. Fér att spela en ackompanije-
mangsstil, tryck STYLE [START/STOP] knappen (sid 64); for att spela en
Song, tryck SONG [START/STOP] knappen (sid 79).

¢ ”"New Song” (tom) har valts. Se till att vélja en lamplig melodi i SONG
displayen (sid 79).

* Song har stoppats vid slutet av Song datan. Aterga till dess bérjan genom att
trycka [TOP] knappen (sid 81).

Multi Pad spelas inte upp, &ven om en av
Multi Pad knapparna trycks.

MIDI Clock kanske star pa "EXTERNAL”. Se till att den star pa "INTERNAL”
(sid 149).

Enbart trummorna spelar.

Se till att funktionen for det automatiska ackompanjemanget ar tillkopplad;
tryck [ACMP] knappen.

Det automatiska ackompanjemanget startar
inte, &ven nar Synchro Start ar aktiverat och
en tangent trycks.

Du kanske forsoker starta ackompanjemanget genom att spela en tangent i
hégerhands omfanget pa klaviaturen. Foér att starta ackompanjemanget med
Synchro Start, se till att spela tangenter inom vansterhands omfanget (ackom-
panjemanget) pa klaviaturen.

Onskat ackord kan inte tolkas eller aterges
inte av ackompanjemangsautomatiken.

* Du kanske inte spelar ratt tangenter for att ange ackordet. Se "Ackordstyper
som tolkas i Fingered lage” (sid 66).

* Du kanske spelar pa tangenterna enligt ett annat Fingering satt &n som valts.
Kontrollera vilket lage som valts och spela enligt det valda laget (sid 65).

Ett ovantat resultat eller felaktigthet uppstod
under en operation.

Om man i samband med nagon operation rakar trycka tre eller flera knappar som
inte har nagon relation till operationen, kan ovéntade eller egendomliga resultat
uppkomma.

Auto Accompaniment ackord blir uttolkade
oavsett splitpunkt eller var ackorden spelas
pa klaviaturen.

Detta &r normalt nar Fingering laget star pa "Full Keyboard” eller "Al Full Keyboard”.
| detta lage reagerar ackompanjemangsautomatiken éver hela klaviaturen, oavsett
installning av splitpunkt. Valj ett annat Fingering lage om s& 6nskas (sid 65).
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Felsékning

Problem

Trolig orsak och 16sning

* Vissa toner klingar ostamt.

Scale parametern har férmodligen stéllts pa nagot annat &n "Equal”, vilket &ndrar
stdmningen for klaviaturen. Se till att "Equal” valts i under Scale i Scale Tune sidan
(sid 138).

* En del kanaler spelas inte upp korrekt vid
Song datauppspelning.

Se till att relevant kanal(-er) star pa ON (sid 81).

e Om Du far orent eller ostdmt ljud fran Vocal
Harmony funktionen, kan det bero pa att Din
sangmikrofon tar upp ovidkommande ljud
(andra an rosten) — t ex ljud frdn ackompan-
jemanget i instrumentet. Speciellt basljud kan
orsaka stérningar fér Vocal Harmony funktionen
(endast PSR-2100).

Lésningen pa problemet &r att se till att sa lite ovidkommande ljud som mégjligt

tas upp av Din sdngmikrofon:

* Sjung sa néra mikrofonen som méjligt.

* Anvand en riktad mikrofon.

¢ Dra ner MASTER VOLUME eller volymer fér varje stimma.

* Forsok separera mikrofonen fran instrumentets hogtalare sa mycket som
mojligt.

e Skar Low bandet via 3 Band EQ funktionen i MICROPHONE SETTING
displayen (sid 133).

» (Oka mikrofonens ingangsniva ("TH.”) i MICROPHONE SETTING displayen
(sid 133).

¢ Vocal Harmony funktionen aterger inte
férvantade harmonitoner (endast PSR-2100).

Foérsakra Dig om att Du tillampar ratt metod fér att specificera harmonitoner fér
det aktuella Vocal Harmony l&ge som valts. Se sid 134.

¢ Harmony effekten fungerar inte.

Harmony kan inte anvédndas med Full Keyboard eller Al Full Keyboard Fingering
lagen. Valj annat Fingering lage (sid 65).

* Mikrofonens insignal och Vocal Harmony
ljudet (PSR-2100) kan inte spelas in.

Detta ar normalt. Inspelning av audio signal fran mikrofon &r inte mgjlig.

¢ MIDI data sands inte eller tas inte emot aven
om en MIDI kabel &r korrekt ansluten.

Koppla ur USB kabeln ur USB anslutningen pa PSR-2100/1100.

¢ Nar ett ljud bytes &ndras tidigare vald effekt.

Detta ar normalt. Varje ljud har programmerats med lampliga varden vilka ater-
kallas automatiskt nér motsvarande Voice Set parametrar &r tillkopplade (sid 146).

¢ Det finns en liten skillnad i ljudet mellan olika
toner som spelas pa klaviaturen.

¢ En del ljud har en andlés atergiving.

e Missljud eller vibrato kan mérkas i hdga
register for en del ljud.

Detta ar normalt och ett resultat av samplingssystemet i PSR-2100/1100.

e En del ljud hoppar en oktav i tonhdjd nar man
spelar i hoga eller laga register.

En del ljud har en grans for sin tonhdjd, vilken har natts. Detta &r normalt.

* Nar en Registration Memory som memorerats
med en User Voice anvands, visar éppna/
spara displayen ett Preset Voice

Detta ar normalt: aven om det ar Preset ljudet som visas kommer ljudet fran det
valda User ljudet.

Nar ett User ljud registreras till User eller floppy disk ar den verkliga registeringen
1) ljudkallan Preset ljudet, och 2) de parameterinstaliningar som gjorts i Sound
Creator. Nar Du aterkallar en Registration Memory som innerhaller en User
Voice, valjer PSR-2100/1100 Preset ljudet (som ar grunden for User ljudet) och
lagger till de parameterinstaliningar som gjorts, sa att Du hor det User ljud Du
sjalv skapat.

* Att spara till disk tar lang tid.

Detta &r normalt. Det tar ca 1 minut att spara 1 megabyte data till en diskett.

* Ljudet aterger stérande brus.

Vissa ljud kan aterge brus, beroende pa Harmonic Content och /eller Brightness
instéllningarna i Mixing Console display (sid 126).

e Ljudet later orent eller illa.

¢ Volymen ar kanske fér hogt uppdragen. Se till att alla relevanta volym-
installningar ar lampliga.

¢ Detta kan orsakas av effekter. Prova att koppla bort alla onédiga effekter,
speciellt de av distortions-typ (sid 127).

¢ En del Filter Resonance instéllningar i Custom Voice Creator display kan
orsaka orent ljud. Justera dessa instéllningar om nédvandigt.

 Ar nivan fér Low Band i Master Equalizer visningen fér hogt stélld?
(Mixing Console — sid 130.) (Endast PSR-2100.)

* En egendomlig "svavning” eller "dubblering”
hors for ljudet. Ljudet blir nAgot annorlunda
varje gang en tangent slas an.

Bade Main och Layer stdmmorna &r inkopplade och instéllda med samma ljud.
Koppla bort Layer stimman eller valj olika ljud f6r bada stdmmorna (sid 57).
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Specifikationer

O: available

Model Name

PSR-2100 | PSR-1100

Sound Source

AWM Dynamic Stereo Sampling

Display 320 X 240 dots backlit graphic LCD
Keyboard 61 keys (C1 - C6 with Initial Touch)
Voice Polyphony (max) 64 32
Voice Selection 338 voices + 480 XG voices 287 voices + 480 XG voices
+ 16 Drum Kits + 16 Drum Kits
Regular Voice 328 287
Sweet Voice 14 8
Cool Voice 6
Live Voice 12 1
Others 296 276
Organ Flutes 10 (8 Footages) —
Sound creator O
Effects Reverb 1
Effect Blocks Chorus
DSP 4 1
Microphone —
REVERB 29 Preset+3 User 23 Preset+3 User
CHORUS 25 Preset+3 User 15 Preset+3 User
Effect Types DSP1/DSP 164 Preset+3 User 92 Preset+3 User
DSP2, 3, 4 88 Preset +10 User —
Master EQ 5 Preset + 2 User —
Part EQ 27 Parts —
Vocal Harmony 49 Preset +10 User —
Accompaniment Number of Accompaniment Styles 197 181
Style Number of Session Styles 6

Fingering

Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard

Style Creator

©)

OTS (One Touch Setting)

4/Accompaniment Style

OTS link O
Music Finder 2500 (max.) | 1200 (max.)
| Edit O
Song Format SMF (Format 0,1), ESEQ
Preset Songs O
Lyrics O
Score O
Recording Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
| Record Channels 16
Multi Pad Preset 4 Pads X 54 Banks
Memory Floppy Disk (2HD, 2DD) O
Device Flash Memory (internal) 1524KB | 698KB
Flash Availability Song (SMF), Style (SFF), Registration, Voice, etc.
Tempo Tempo Range 5-500
Tap Tempo O
Metronome O
Sound Bell on/off
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Specifikationer

Model Name PSR-2100 | PSR-1100
Registration Buttons 8
Memory Regist Sequence O
Freeze O
Others Demo Function, Voice, Style
Language 6 languages (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
Help O
Direct Access O
Master Volume O
Fade In/Out O
Transpose Keyboard/Song/Master
Tuning O
Scale Equal Temperament, Pure Major/Pure Minor, Pythagorean, Mean-Tone,
Werckmeister/Kirnberger, Arabic 1/2
Touch Response 5 level
Jacks/Connectors DC IN, PHONES, MIDI (OUT, IN), USB,

FOOT PEDAL1 (SWITCH), FOOT PEDAL2,
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), OUTPUT (L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME, MIC/ LINE) | —

Pedal Functions

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP,
STYLE START/STOP, etc.

Amplifiers/ Amplifiers 12W X2
Speakers Speakers [12 cm + 4 cm (dome)] X 2 | (12cm+5cm) X2
Power Consumption 31w

Power supply

Yamaha AC adaptor PA-300 (included)
*May not be included in your area.Please check with your Yamaha dealer.

Dimensions [W X D X H]
(without Music Rest)

973 X 399 X 161 mm
[38-5/16" X 15-11/16" X 6-5/16"]

Weight 10.5Kg (23 Ibs., 2 0z) | 10.0 Kg (22 Ibs., 1 0z)
Optional Headphones HPE-150
accessories Foot Switch FC4/FC5

Foot Controller FC7

Keyboard Stand L-6, L-7s

* Specifications and descriptions in this owner's manual are for information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to
change or modify products or specifications at any time without prior notice. Since specifications, equipment or options may not
be the same in every locale, please check with your Yamaha dealer.

@ PSR-2100/1100



Register

A E
A TACMP) Lo 141 ECHO e 61, 146
[A] = U] KNapPar c..cocoveeverienieieicieiccececeeeeeeeee e 19, 39 Edit oo, 74,90, 105, 108, 109, 114, 116
A+L (ACMP + LEFT) coiiiiiiiiiiiiiiii e 141 EFFECT/EQ .eoiiiiiiiiiiiiieicee e 93, 94
Ackompanjemangets SEAMMON .........ccccoveevuirienieriienenienens 97 [EFFECT] KNAPP ceveeveeieeienieeienieeiceireiceeesieeie e 19, 131
Ackompanjemangsvariationer ...........c..cccoceviiiiiiiniiinnn 67 Effekt block ..o 128
Ackord, tolkning .........cccooviiiiii 66 Effekt Struktur ... 129
Ackordlaggning ....c..cccecveveiriniinirineneeee e 65, 142 EffEKEEr .ooveeeiiiieeieiee e 127
[ACMP] KNAPP veeveieiiieieiccicteceeeee e 18, 63 EG s 92
ADD TO FAVORITE ...cooiiiiiiiiieiiieieieecceeee e 72 Egna ackompanjemangsstilar ..............ccococoiiiiiin 111
AL e 65 Egna orgelljud ..o 15,58, 90, 94
ALFINGERED ....ooiiiiiiiiiiiiiiiiiic 65 [ENDING / rit.] KNnapp «c.ceceeererenininenenenenenenenne 18, 30, 69
Al FULL KEYBOARD ....oeiiiiiiiiiiieeieceeetceec e 65 [ENTER] KN@PP eeeveeveeeieicicieicececeeeeeeeee e 19, 49
Anslagskanslighet ... 144 ENVEIOPE ..ottt 92
Anslagskanslighet, ackompanjemang .........cccceceeencnnenne. 141 EQ (endast PSR-2100) .....coevveverieieieieieeeieeeeeeene 124,130
ANSIUENINGAr .o 155, 156, 157 [EXITT KNQPP wonveeieirieeieieenectescce e 19,43
APPENG v 74 | EXTRA TRACKS (STYLE)] KNapp wvveoovveeeeveeeeereeseecesennes 18, 82
Arabiska skalor ... 139
[AUTO FILL IN] KNAPP -vevvemvenreiieiieiieiicreecieeeeeeiceie e 18, 69 F
AUX QUT (LEVEL FIXED) [L] [R] Utag ..oooovvvvvessve 19,756 1 [FADE INJOUTI KNapp coocooorooooooooeosos oo 18, 68, 151
B [FFT KNAPP oottt 18, 81
FIl/MapP oceveeieieieiiicece e 40, 41, 43
[BACK] KNapp .eeevevveeiinieeiinceieiericeeeneeee e 19, 43, 49 FIlT e 69
[BALANCE] KNapp ..ccoveeeeerieeiiniieienieenienieeeenieereeaeenne 19, 64 FINGERED .....ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiici 65
Bass oot 64, 97 FINGERED ON BASS ..ot 65
BEAT e 73,74,113 FINStAMNING ..oeoiiiiiiiii 138
[BREAK] KNAPP vevvemveneeieieieieieieieeereeeieeieee e 18, 67 FLOPPY DISK ot 7,19, 40
FOOT PEDAL 1/2 Uttag ...cccovvviiiiiiiiiiiiiiiciiciec, 156
C FOOTAGE (Organ FIUES) .c.cvvveiriniiriiiiririrceceeeesneeeas 94
[CHANNEL ON/OFF] KNapp +ooooorrrooooomrooo oo 19, 64, 81 Formatera diskett .........cccccoviiiiiiiiiiiiiiiiiice 153
CROT. oo oo 65,97 | [FREEZEIKNADD oot 19,89
ChOMUS oo 93,94, 127, '135 FULL KEYBOARD ...ttt 65
ClOCK it 149 [FUNCTIONTKNEPD oo 18,136
COOI! s 58
COPY e 46 G
CUT e 45 GENRE ..ot 74,75
GM System Level T .o..oooiiiiiiiiiiiiiiincciccccecc 17,162
D GIOOVE ittt ettt 116
[DATA ENTRY] ratt ..coooeriiiiiiiiiiec e 19, 49
Datakompatibilitet ............ccooooiiiiiiii 161 H
DatoransIutning ........cc.cceeveeeieieinieeeeeene e 157 [HARMONY/ECHO] knapp ....cccocevvevvennee 18, 61, 93, 146, 147
DC IN anslutning ........ccccveiriiiiiiiiiiiieeieeeeee e 16 [HELP] KN@PP e 18, 52
DELETE oot 46 HOMUIAr .o 155
[DEMO] KNapp eeeeveevineeiinieiieenceeneeec e 14,18, 55
[DIGITAL RECORDING] knapp ....ccceceveveeeuene. 14,18, 95, 111 |
Direct ACCESS liSta ....cveveieiiieiiiiineeinese e 51
ICON et 49
[DIRECT ACCESSIKNAPP v 19,50 1 (INPUT VOLUME] 1att w..oooooeoeoeee 19, 155
DHSK e 7,153 .
Disk fOrMAt ...cvveveiiiiiciiciccceeee e 161 INSPEINING ..vorovsvtvtrtcsrc 96,97
Disk Orchestra Collection .........cccoeevveeeeeeieeeeeeeeeeen. 17,162 (INTROTKNAPP wovsvvvsvors v 18,31, 67,69
Diskettstation ........c..coevuieeeiieeeeiie e 7,19, 40 l
Display (LCD) ..cuveuveeieiieiieiieiieieiteieeiteieete et 15
Display KONtrast .........cocevrueiiieiiieiiieieieieieeeeeseieneians 17 Justera varden ..........ccociiiiiii 49
Display; Oppna/Spara ......cccccceceeeeeeieieieenesieene e 39
DOC oo 17,162 K
Drawbars .....ccc.veeeeieeiiiiieeeeeece e 15, 58, 90, 94 KaNal oo 64, 81/ 105/ 118, 140
[DSP] k.napp """""""""""""""""""""""""""""""""" 19, 60,129 Kanal/spar, transponera .............ccoueuevrueireeisneeisnseisnseiennnns 107
Dynamics ......oocviiiiiiiiiiiii 117 KaNal/SPAF, TSt wv.eovveereeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 64, 81
Kanalmeddelanden ............ccccccoiiiiiiiii 160
KEYWORD ....cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccec 74
Kirnberger .......oooiiiiiiiieeceee e 139
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KIQVIATUT e 144 PRESET et 40
Kompatibilitet, SONg-typer ........cccceciviriiiiniiiiiniiiece 78 PUNCh INOUL oo 104
Kopiera diskett .....c..coceviiviiniiiiiniiiiee 153 Pythagoreisk ........cooiiiiniiiiniiieccee 139
Kopiera filer/mappar .......ccccceceeeieiniiiniincncnnene e 46
KVANTISEING vvvveierereeeieieieierererereeererevesene e 105,118 Q
L QUANTIZE oot 84
QUANTIZE 1o 105, 118
L LB T ) e 141 Quick Recording ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 96
LaYer ..oviiiiiiiiiiiii 59
LCD (diSPIaY) wvereeeerieririeieieeeiereeteee ettt 15 R
[LCD CONTRAST] Fatl oo 17,19 Radera filer/mappar ........cccceviiiiiiiiiiiiii 46
Lf&%'g"o'['[')'"'k """""""""""""""""""""""""""""""""" e g? [REC] KNAPP <eeveveveeeeeeeseeesccceceeeeeeeseseeee oo 18, 95
[Live' TKNapp oo , o REGISTRATION MEMORY [1] - [8] knappar ......... 19, 87, 88
Ljud, fOrandra .......c.ccccveveeniirienieiiniecnccceeec e 92,126 Egﬁlztlrjerra panelinstdllningar 12;
Local Control ..c..coveveiiiiiiiiiiiciceccetsec e 148 Renmoll ..o 139
LYFICS vt 86, 110 [REPEAT] KNGPP <vvrrrereeeeeeereeeeeseeeeseeseceeneeeeeseseessee 18, 82
M REPIACE ..t 74
[REW] KN@PP oot 18, 81
MAIN A/B/C/D .o 18, 67 ReVerb ..., 93, 94,129, 135
[MASTER VOLUME] ratt ....ocoiniiiiiiiiiiiiiins 17,18 RRYERM Lo 64,97
MEEION ... 139 Roterande hégtalare .........c.cccooveveeeinnee. 19, 60, 94, 127, 129
Memorera panelinstallningar ..........cccocevevvervinincninicncnenne. 87
[MEMORYT KNaPP <. 19, 87 S
MIDE oo 148,150,156, 1601 STOP WINDOW +..ooooeoooooeeoee oo 141
MIDI anslutningar ........ccccccevevieiiiininiiniiieieiececeeee 156
SAVE Lo 39, 47
MIDI mallar ..o 148 Score 83
Mikrofon 19,131, 133, 155 < uence159
Mikrofonanshutning (endast PSR-2100) oo 155 : QUENCE .ttt
. s equence format ..o 162
Mikrofoninstallningar ...........ccceceoieviivninninininienens 133 SEX 58
[MIXING CONSOLE] Knapp, oo 18, 124 T 8
MODULATION hjul (endast PSR-2100) —oro 18, 61, 144 LE FINGER oo
MONO! k 19 61 SKalStAMNINGAr ..o 139
[ B : SMF (Standard MIDI File) w...vvvvveereeeereeoeerrreeeeeseeees oo 162
Mottagning MIDI data ........ccccceviiiiiiiniiiiiiiiie 150 . .
MULT! FINGER P Snabbinspelning ... 96
................................................................... TART/STOP! k T
MULTI PAD [1] = [4] KNapPar ......eveeeeeeeeeeeercerrerns 14, 18, 76 SONG [START/STOP] knapp 879
. . L0 o< PP 14,78
Multi Recording ........coovveieiicieiiiiieiiieieeec e 97 SONG UPPSPEINING wrrrevrrsseerssseresseeresseeressereese 21,79, 81
[MUSIC FINDER] KNapp ...c..ovveevveerereereeeeenenne. 15,19,33,72 Song, iNSEAININGAr <...ovveoeeoeoeeeeeeeeeeeee e 140
Spara Dina Registration Memory instdllningar ...................... 88
N 5 ,
Para filer ..o 47
N AME e 44, 47 Spara/Gppna disp]ay ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 39
Namn, ange eget ........ccccevvviiiiiiiiiiiii 154 SPEla UPP SONG .eevevieiieriiniieierieneeeee e 21,79, 81
Namnge filer och mappar ... 44 Spela upp Style ..c.oociiiiiii 28, 62
NaMNGIVIING oot 48 SPIPUNKE e 141
NEW (MAPP) oeviieiiieiiiiiii 47 Spar/kanal, tranSPONEra .........ccceeevevirieeinieinieiseeeeeieeeeees 107
[NEXT] KN@PP v 19,43, 49 SPEI/KANAl, TYStA ceveeecieiiiieccc e 64, 81
[0 ] (< U URRPPN 83 [STANDBY/ON] omkopplare .......cccccecevverinienccnicnenen. 17,18
NOESEAIL oo 17 Stegvis INSPElNING ..cc.coveieieiiiiicicieee e 929
Step iNSPEINING ..ceveeveieieicicicietcee e 99
0 STOP ACMP ..o 141
OCTAVE oot 19,61,91,126 | [STOPIknapp (MULTIPAD) w.oovviiiiiiiiiiiiiisciiin 18,76
OKEAY oo 19, 61,91, 126 SrOMEOISOINING ..c.veevviiiiiiiieieirereeee et 16
ONE TOUCH SETT]NG [’I ] _ [4] knappar .......... ’l 9/ 32, 70/ 7’] STYLE ............................................................................ 1 4, 62
OFZaN FIULES ..covorrvvecerresevecseeseeesees s 15,58,90,94 | StyleFile Format ..o 17,112, 162
[OTS LINK] KNAPP vvveeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 18, 71, 141 St}{le upps.pelning ..... e 28, 62
OUTPUT [L/L4R] [R] UHAZ vveevveereereeeeeneeee e 19, 156 Stammor i ackompanjemanget ...........ccocooiiiiiiiiii 97
SEAMNING v 126,138
P SUSEAIN wevviiee e 19, 60, 93
SWeet! oo 58
Ezﬁellnstallnmar """"""""""""""""""""""""""""""" g;" ?}; [SYNC.START] KNAPP +vvevvevreieiieiieeeineneeeeie e 18, 63
BAM sorvrersssress s ' [SYNC.STOP] KNAPP vvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 18, 68
PASTE oo 45, 46 .
SYS/EX. (System EXClUSIVE) .....ooveviiniiiiiiiiiiiinccescee 109
Pedal ..o 142 Sanatext. ldeea in och editera 110
Pedalkontrollerbara funktioner ........c.ccccocevvenvinicncncncnenn. 143 NG Xty 1ABEA N OCN EAIEIA wrrrrrverrsrerenssrresssrne ey
PErCUSSION ..o 58 S?ngtext, VISA oo 86
[PHONES] UG ...ccvvvvveeeressoveceenenneessssssoceennnee 18, 155 22'&‘?%'\3'5['); giitdae} """""""""""""""""""""""""""""""""" 1 gz
PITCH BEND ..eiiiiiiiiiiiiiie e 18,61,126 | ~ T T e
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T
TALK] KNAPP oo 19,131,135
[TAP TEMPO] KNapp «.cveoveveiriiieinieienieeneeeee 18, 54, 152
TeMPErering .......cocoviviiiiiiiiiiii i 139
TEMPO [ € ] [ p ] knappar ......ccccevevceencnccnicnncnnn. 18,53, 54
TEMPO .ooiiiiiiiiiiii 53
TEXE, VISA tiiiiiiiieiieie ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e enaae 86
THIDEROT e 6
ToNhGJA oo 126
[TOP] KNAPP ceveeeviieeiiiieniccie et 18, 81
[TOUCHT] KNapp eoveevveeeeniieiineeieneeeceeeeeseee e 19, 60
[TRACK T (R)] KNAPP vveevveeeeeeseeeeeeeeeeeeeseeeeenees 18, 82
[TRACK 2 (L)] KNAPP vevvemvenvenieiieieieireireeeieeeeeeeeeie e 18, 82
Transponera kanal/spar .......ccccccceeevvcieiniinicnininicncnenen 107
TranspoNering ........cocovviiiiiiiiiiiiiiicc s 144
TRANSPOSE [ < ] [ » ] knappar .....ccccceeveveinincennnne. 18, 144
Trumljud ..o 58
TrumSet .o 58
TUNE Lo 126, 138
Tysta kanaler/spar ..........ccccoevvevienieneieieieieieeeeeeeee 64, 81
U

[UPPER OCTAVE] KNapp «.c.eecveeveieiieiieieicieeeeeeee 19, 61
Uppspelning av SONg ......cc.coceevivienieiienceienceneee 21,79, 81
Uppspelning av Style .......ccoerevinenenenieneieicecceenee 28, 62
USB et 157
USER e 40
UBITIEY oot 151
VW

[VARIATION] KNapp ..coeerveeiinieiiiieniciieniceeeeereeenn 19, 61
Variationer i ackompanjemang ...........cccccocoeviiiiiiiiininnn 67
WErKMEIStEr ...c.veveieiiieieicicictceeeetee e 139
[VH TYPE SELECT] KNapp «c.vecveveveieiereieeeieeecenee 19, 131
VIDato ..ooveeveiiiiieiecceccceeeet e 93
VOCAL HARMONY .......cccceeveaee 15,19, 131,132,133, 134
VOICE Knappar ......cccccoceevirieniiieniiienceeneeenen 15,19, 57
VOICE St .vviiiiiiiiiiiiii 146
VOLUME ..o 91, 94, 125,135
Volymbalans ........ccccccoeviiiiiiininininiseeeeeeee 64,124
X

XE e 17,162
XG e 17,162
A

Aterstall fabriksinstallNiNgar ...........cccoeveevevevierereieenn. 154
A

AGATE v 154
O

Oppna/spara display .......cccceeeeeeiereieieeeeeeeeeens 39
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377
ARGENTINA
Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND

Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM

Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid) Spain
Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1
N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,

ER. of Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
ER. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-881-5868

| ASTA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0661

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank, Victoria
3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273
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Yamaha PK CLUB (Portable Keyboard Home Page, engelsk)
http://www.yamahaPKclub.com/

Yamaha Manual Library (enbart engelska versioner)
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/

Oversittning och svensk bearbetning
Conny Werner
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For ytterligare information kontakta
Yamaha Scandinavia AB
Box 30053

400 43 Goteborg

telefon

031-893400
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