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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

IDENTIFICACIONES DE SEGURIDAD DE PRODUCTO:
Los productos electrénicos Yamaha pueden exhibir etiquetas
similares a las abajo ilustradas o facsimiles moldeados o estam-
pados en la carcasa. En esta pagina se explica el significado de
estos rétulos. Observe todas las precauciones indicadas en esta
pagina, asi como las facilitadas en las instrucciones de seguridad.

PRECAUCION I

PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRIR

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA TAPA
(NI LA CUBIERTA POSTERIOR). EN EL INTERIOR
NO HAY PIEZAS UTILIZABLES POR EL USUARIO.
CUALQUIER REPARACION DEBERA SER REALIZADA
POR PERSONAL TECNICO CUALIFICADO.

El signo de exclamacion dentro de un tridn-
gulo equildtero alerta al usuario de la exis-
tencia de importantes instrucciones sobre
funcionamiento y mantenimiento (asisten-
cia) en el manual que acompafia al equipo.

El simbolo del relampago con punta de fle-
cha, dentro de un tridngulo equildtero, alerta
al usuario de la presencia de "tension peli-
grosa" sin aislar en el interior del producto,
la cual puede ser de la suficiente magnitud
como para constituir un riesgo de descarga
eléctrica.

AVISO IMPORTANTE: Todos los productos electrénicos
Yamaha son probados y homologados por un laboratorio de segu-
ridad independiente para garantizar al usuario que, cuando se ins-
tala debidamente y se utiliza conforme a los usos normales, todos
los riesgos previsibles han sido eliminados. NO altere el equipo
personalmente ni por medio de terceros, a menos que disponga
de autorizacion expresa de Yamaha. Las prestaciones del produc-
to o las normas de seguridad podrian resultar perjudicadas. Las
reclamaciones tramitadas al amparo de la garantia expresa pue-
den desestimarse si la unidad ha sido objeto de alteracién. Tam-
bién pueden resultar afectadas las garantias implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
cioén que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacion de actualizar las unidades
existentes.

CUESTIONES MEDIOAMBIENTALES: Yamaha dedica
todos sus esfuerzos a desarrollar productos que sean al mismo
tiempo seguros para el usuario y respetuosos con el medio
ambiente. Sinceramente creemos que nuestros productos y los
métodos empleados para fabricarlos cumplen estos objetivos. De
conformidad con la letra y el espiritu de la ley, es nuestro deseo
dejar constancia de lo siguiente:

Aviso sobre las pilas: Este producto PUEDE contener una
pequeia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afos. Cuando sea necesaria su sustitu-
cion, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucion.

Advertencia: No intente recargar, desmontar ni incinerar esta
clase de pila. Mantenga alejadas todas las pilas de los nifios.
Deshédgase de inmediato de las pilas usadas, observando las
leyes aplicables. Nota: en algunas zonas, la ley exige la devolu-
cion de las piezas defectuosas. No obstante, el usuario puede
optar por delegar tal obligacion en el proveedor.

Nota para deshacerse de este producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacion o que por
alguna razon usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autondmicas
en relacion a la eliminacion de productos que contengan plomo,
pilas, plésticos, etc.

AVISO: La garantia del fabricante no cubre las cargas de servi-
cio en que se incurra por desconocimiento de cémo funciona
una operacion o efecto (cuando la unidad actia conforme a las
especificaciones de disefio), siendo tales cargas, por tanto, res-
ponsabilidad de la propiedad. Estudie detenidamente el presente
manual, y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grafico que viene a continuacion le indica la situacion de la placa
de identificacién para este modelo. El nimero de modelo, el
ndmero de serie, los requisitos de alimentacion, etc. se encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar el nimero de modelo, el
nimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacion y conservar este manual
como registro permanente de su compra
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PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar lesiones gra-
ves o incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se
observan son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/cable de red

Utilice exclusivamente la tensién de alimentacion especifi-
cada para el producto. Dicha tensién estd impresa en la pla-
ca de caracteristicas del instrumento.

Revise periédicamente el conector, y limpie la suciedad o el
polvo que pueda haberse acumulado en él.

Utilice solamente el cable de red suministrado con su
correspondiente clavija.

No sittie el cable del adaptador cerca de fuentes de calor
(calentadores, radiadores...) ni lo doble o fuerce demasiado,
ni coloque objetos pesados encima de €I, ni lo deje en un
lugar en el que se pueda pisar, tropezarse o dejar caer algo
encima de él.

El instrumento no contiene ninguna pieza utilizable por el
usuario. No intente desmontar ni modificar los componen-
tes internos de ninguna manera.

PRECAUCION

Precaucidon con el agua

No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del
agua o en entornos hiimedos, ni coloque encima de él reci-
pientes que contengan liquidos que podrian filtrarse por
cualquiera de las aberturas.

No conecte ni desconecte nunca una toma eléctrica con las
manos himedas.

Precaucidn con el fuego

No ponga objetos que ardan, como por ejemplo velas, enci-
ma de la unidad. Puede caer sobre la misma cualquier chis-
pa o pavesa incandescente y originar un incendio.

Si observa cualquier cosa anormal

Si el cable o el conector del adaptador de corriente se des-
gastan o resultan dafiados, o si se produce una pérdida
repentina de sonido durante la utilizacion del instrumento,
o si despide olores extrafios o humo, apague inmediatamen-
te la unidad, desconecte el adaptador de la toma de corrien-
te y haga revisar el instrumento por personal cualificado del
servicio técnico de Yamaha.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar dafios per-
sonales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre
otras, las siguientes:

Alimentacion/cable de red

Conecte siempre el conector adjunto de tres pins a una
fuente de corriente con su correspondiente toma de tierra.
(Para mas informacion sobre el suministro de corriente, ver
pagina 20).

Cuando retire el conector eléctrico del instrumento o de la
toma de corriente, sosténgalo siempre por el propio conec-
tor, nunca por el cable, ya que podria resultar danado.

Desconecte el cable de alimentacién cuando no vaya a utili-
zar el instrumento durante un largo periodo, asi como
durante las tormentas eléctricas.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de
una base multiple. Tal accién podria dar lugar a una degra-
dacién de la calidad de sonido, o posiblemente a un sobre-
calentamiento de la toma.

Emplazamiento

No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o
vibraciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa,
proximidades de un radiador, en el coche durante el dia)
para evitar que se deforme el panel o sufran dafios los com-
ponentes internos.

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales
como televisores, radios o altavoces, ya que podrian produ-
cirse interferencias y afectar al correcto funcionamiento de
los demads equipos.

No coloque el instrumento en una posicidn inestable que
pueda ocasionar una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los
cables.

No sitiie objetos delante de las rejillas de ventilacién del
instrumento, pues una mala ventilacién de los componentes
internos puede causar un sobrecalentamiento del instru-
mento.
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Conexiones

Antes de conectar el instrumento a otros componentes elec-
trénicos, apague todos ellos. Antes de encender o apagar
los componentes, reduzca los niveles de volumen al mini-
mo. Asi mismo, asegurese de poner el volumen de todos los
componentes en sus niveles minimos y subir gradualmente
los controles de volumen mientras toca el instrumento has-
ta fijar el nivel de escucha deseado.

Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y
suave. No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de lim-
pieza ni pafios tratados con productos quimicos.

Maneje la unidad con precaucion

No introduzca ningin dedo ni la mano en ninguna de las
aberturas del instrumento

Nunca introduzca objetos de papel, metélicos ni de ningtin
otro tipo en las aberturas del panel. Si ocurriese, apague la
unidad inmediatamente y desenchufe el cable de alimenta-
cién de la red. A continuacion, lleve el instrumento a un
Servicio autorizado Yamaha para ser revisado

No coloque objetos de goma, pldstico o vinilo encima del
instrumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos
pesados encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre
los botones, interruptores o conectores.

No haga funcionar el instrumento durante largos periodos
de tiempo a niveles de volumen elevados o incémodos,
pues podria causar una pérdida irreversible de la capacidad
auditiva. Si experimenta una pérdida de audicién o campa-
nilleo en los oidos, consulte a su médico.

Pila de sequridad

Este instrumento incorpora en su interior una pila de seguri-
dad de litio. Cuando usted desenchufa el cable de alimenta-
cién de la toma de red, los datos SRAM (ver pédgina 63), se
retienen. Sin embargo, si la pila de seguridad se descarga en
su totalidad, los datos se perderdn. Cuando a la pila le queda
poca carga, la pantalla indica “cambiar pila interna”. En ese
caso, salve inmediatamente los datos en una tarjeta de
memoria (SmartMedia) o en un dispositivo de almacena-
miento SCSI (ver paginas 114, 166, 204), y lleve la unidad a
un servicio autorizado Yamaha para que le cambien la pila
de seguridad.

Almacenamiento de datos

Guardar y hacer copia de seguridad de los datos

Los datos de voces y secuencias creados por usted se pier-
den al apagar el instrumento. Salve los datos en una tarjeta
de memoria (SmartMedia) o en un dispositivo de almacena-
miento SCSI (ver pédginas 114, 166, 204).

Los datos de configuracién del sistema (modo de Utilidad,
pégina 255), y otros ajustes se conservan al apagar el ins-
trumento, siempre que la pila de seguridad tenga carga. Sin
embargo, los datos podrian perderse a causa de un mal fun-
cionamiento o de una operacion incorrecta. Salve los datos
importantes en una tarjeta de memoria (SmartMedia) o en
un dispositivo de almacenamiento SCSI (ver pdginas 114,
166, 204).

Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los cables.

Copias de seguridad de los datos contenidos en la tarjeta
de memoria (SmartMedia) o en un dispositivo de almace-
namiento SCSI

Para proteger los datos contra pérdidas o errores en los
soportes de almacenamiento, le recomendamos que salve
los datos importantes en la tarjeta de memoria (SmartMe-
dia) o en un dispositivo de almacenamiento SCSI.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causados por una utilizacién incorrecta o por modificaciones realiza-
das en el instrumento, ni por la pérdida o destruccion de datos.

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.

Asegirese de deshacerse de las pilas usadas conforme a las leyes de su localidad
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Introduccion

Enhorabuena y gracias por adquirir el Sintetizador de Produccién Musical MOTIF de Yamaha.

Ahora es el propietario del instrumento mas completo y el sintetizador de mayor versatilidad y capacidad del planeta, y muy pro-
bablemente el que mejor suena.

Nos hemos esforzado por integrar todos nuestros conocimientos en tecnologia de sintetizadores y creaciéon musical en un solo
instrumento, y lo hemos conseguido. El nuevo MOTIF no s6lo pondré a su disposicion los sonidos y ritmos mas actuales, junto a
la posibilidad de componer y muestrear por su cuenta, sino también las herramientas mas dtiles y sencillas para reproducir, com-
binar y controlar esos sonidos y ritmos. Y en tiempo real, mientras se interpretan...

Témese el tiempo necesario para leer detenidamente este manual, una guia repleta de informacién sobre la forma de aprovechar
el maximo un instrumento tan excepcional.

Adelante y que lo disfrute.

Contenido del embalaje

El MOTIF incluye los siguientes elementos. Reviselos para comprobar que no falta nada.
@ Sintetizador @ Cable de alimentaciéon ® CD-ROM x 3
e Manual de uso (este manual) ® Lista de datos ® Guia de instalacion

Acerca del CD-ROM incluido

El CD-ROM facilitado incluye software especial para el MOTIF. Por ejemplo, Voice Editor, con herramientas de edicién comple-
tas e intuitivas para el MOTIF, o File Manager, un administrador de archivos que le permitira transferir facilmente datos entre el
dispositivo conectado al MOTIF y un ordenador. Si desea conocer mas detalles, consulte la guia de instalacién adjunta o los
manuales en linea facilitados con el software.

NO intente en ningin momento reproducir la pista 1 (datos de software) en un lector de CD-Audio, ya que podria dafar el equipo de
sonido, los altavoces e incluso su sistema auditivo.

Acerca de este manual

El manual consta de las siguientes secciones:

B Controles y conectores Consulte esta seccién para conocer los botones, controles y conectores del MOTIF.

B Instalacion Antes de consultar cualquier otra parte del manual, le recomendamos que lea ésta para
familiarizarse con el uso de su nuevo MOTIF.

B Estructura basica Aqui encontrara una descripcion detallada de las principales funciones y caracteristicas
del MOTIF, y cdmo se relacionan entre si.

B Funcionamiento basico Esta seccion le introduce en los modelos operativos basicos del MOTIF, tales como la edi-
cién de valores y los ajustes.

B Guia rapida En esta seccion se ofrece un recorrido guiado por las distintas funciones del MOTIF, asi
como ejemplos practicos.

B Referencia Es la enciclopedia del MOTIF. Aqui se explican en profundidad los parametros, ajustes,
funciones, caracteristicas, modos y operaciones del instrumento.

B Apéndice Esta seccion ofrece informacién detallada sobre el MOTIF, como por ejemplo las especifi-
caciones y una lista de mensajes de alerta, ademas de instrucciones para la instalacion
de equipos opcionales (SIMM, AIEB2, mLANSE y tarjetas Plug-in).

B Lista de datos (adjunta) Incluye varias listas importantes, por ejemplo de voces, frases de patrones predefinidos,
efectos, formato de datos MIDI y la tabla de implementacién MIDI.

B Guia de instalacion (adjunta) En esta guia se ofrecen instrucciones para la instalacion de los programas informaticos
(CD-ROM) en el ordenador.

@ Esta rigurosamente prohibida la copia de datos de secuencias musicales y de archivos de audio digital existentes en el merca-
do, excepto cuando sea para uso personal.

@ Las imagenes y pantallas que aparecen en este manual de uso poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pue-
den diferir de las visualizadas en el instrumento.

(]
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Principales caracteristicas

B Amplia variedad de voces de gran dinamismo y autentici-
dad, 512 en total, con 49 kits de bateria. Utilice la funcién de
blusqueda de categoria para recuperar al instante los sonidos
deseados segun el tipo de instrumento.

B El modo de actuacion (Performance) le permite combinar
cuatro voces diferentes, en capas o en una division de tecla-
do.

B Secuenciador de muestreo integrado — combinacion de
audio y grabacién MIDI sin fisuras.

* Completas funciones de grabacion y edicion de muestras,
con 4 MB de memoria (ampliable a 64 MB).

* Su amplia compatibilidad de datos le permite cargar archi-
vos AIFF y WAV, asi como muestras y datos de programas o
voces de otros samplers.

* Funcién de remuestreo de gran utilidad para capturar directa-
mente el sonido del propio MOTIF. Toque melodias, riffs y rit-
mos de su cosecha, y utilicelos como muestras.

* La exclusiva funcion de fragmentacion (Slice) descompone
automaticamente los ritmos vy riffs del usuario en tiempos y
notas individuales. Asi podra manipular los componentes de
los bucles de muestra como datos MIDI, facilitandole los cam-
bios de tempo e incluso del feeling ritmico sin influir en el tono
ni en la calidad de sonido.

“En el modo de cancion, podra grabar su musica en el
secuenciador al estilo lineal convencional, de principio a fin,
0 bien usar las funciones de frase para ensamblar ritmos y
patrones, "reproduciendo” los arreglos en tiempo real.

B Numerosas funciones de procesamiento de efectos, con
reverberacion (12 tipos), chorus (25 tipos), dos secciones de
insercién independientes (129 tipos en total), una seccién de
variacion (25 tipos), y un ecualizador general de 5 bandas.

H Completo control en tiempo real con cuatro mandos y
cuatro deslizantes, para ajustar filtros, niveles, efectos, EG,
etc. sobre la marcha.

M Las funciones del modo de patrén le permiten trabajar las
secciones ritmicas y los riffs como elementos individuales,
que a su vez podra combinar facil e intuitivamente en tiempo
real para crear pistas de ritmos completas.

B La funcién de arpegio no sélo le ofrecerd abundantes e inte-
resantes secuencias ritmicas, sino también patrones "huma-
nos" especiales, como rasgueos de guitarra o trinos de vien-
to-madera.

B Una vez recopiladas todas las muestras, bucles, datos MIDI 'y
patrones necesarios para la cancién, utilice la cadena de
patrones para organizar las piezas en tiempo real. Este
método manual favorece como nunca la creatividad y las
dotes compositivas.

B La escena de cancion es otra eficaz herramienta que le per-
mite tomar "instantaneas" de la configuracion de pistas del
secuenciador (panoramico, volumen, etc.) para luego, duran-
te la reproduccién o la grabacion, elegir una u otra escena y
aplicar cambios con un gran dinamismo.

B El modo Master le permite usar el MOTIF como controlador
de teclado maestro (con zonas independientes), o para
reconfigurar facilmente el instrumento en las aplicaciones de
directo, alternando entre la reproduccién de voces/actuacio-
nes y canciones/patrones.

H Interfaz excepcionalmente sencilla con botones en dos
niveles: [F1] - [F6] y [SF1] -[SF5]

H Control remoto para gestionar su software de secuencia-
cion preferido desde los controles del panel del MOTIF. Silen-
cie pistas, controle el transporte (reproduccién, parada, gra-
bacién, etc.), mezcle las pistas de audio y MIDI (hasta 16)
con los mandos y deslizantes del MOTIF, panoramice las pis-
tas, aplique ecualizacion o personalice los envios de efectos.
Todo ello sin tocar el ratén.

M Las tres ranuras del sistema Plug-in de sintesis modular le
permitirdn ampliar el MOTIF con un sintetizador o un motor
de procesamiento del sonido totalmente nuevos. Estas tarje-
tas Plug-in ponen a su disposicion mas voces, efectos, polifo-
niay partes instrumentales. Ademas, las voces Plug-in espe-
ciales ya estan programadas y almacenadas den el MOTIF,
listas para la reproduccion en cuanto se instale la tarjeta
apropiada.

H Completos terminales de E/S, incluidas salidas asignables,
entradas de audio, salida digital éptica, MIDI, USB para la
conexion multipuerto a un ordenador, ranura de tarjeta
SmartMedia y terminal SCSI para el almacenamiento de
datos. Incluso cuenta con una bahia de expansién para insta-
lar la tarjeta AIEB opcional y disponer de mas entradas y sali-
das, tanto analdgicas como digitales.

H Bahia de expansion para mLAN opcional: la nueva tecno-
logia mLAN de Yamaha permite transferir todo el audio digital
y la informacién MIDI a través de un unico cable de banda
ancha.

B Software incluido: Junto con el MOTIF se entregan dos pro-
gramas informaticos de gran utilidad: Voice Editor y File Uti-
lity. El primero traslada todas las funciones y parametros de
edicién del instrumento a la pantalla del ordenador para sim-
plificar su uso. Con File Utility podrd acceder a los datos
importantes del MOTIF y organizarlos (guardados en una tar-
jeta de memoria o dispositivo SCSI) directamente desde el
ordenador.
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© Botones OCTAVE [UP] y [DOWN] (pagina 127)
Utilice estos botones para cambiar el margen de notas del
teclado. Si desea restablecer el ajuste de octava normal,
pulse ambos botones al mismo tiempo.
BITiA Como su teclado es extendido, el MOTIF 8 no incorpora
botones OCTAVE.

© PITCH - rueda de inflexion de tono (pagina 48)
Controla el efecto de inflexion de tono. También puede asig-
nar otras funciones a este controlador.

© MODULATION - rueda de modulacién (pagina 48)
Controla el efecto de modulacién. También puede asignar
otras funciones a este controlador.

O MASTER VOLUME - volumen general
Ajusta el volumen global del sonido en su salida por los ter-
minales OUTPUT L/MONO y R del panel posterior y por la
toma de auriculares (PHONES).

© Botén [KNOB CONTROL FUNCTION] y cuatro mandos
(paginas 48, 132)
Estos cuatro mandos poseen una gran versatilidad y le per-
miten ajustar diversos aspectos o parametros de la voz
seleccionada.
Utilice el boton [KNOB CONTROL FUNCTION] para cam-
biar el grupo de parametros asignado a los mandos. El dio-
do correspondiente iluminado indicara qué grupo de paréa-
metros est4 activo.
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0 [CS1] - [CS4] (deslizantes de control) (pagina 48)
Controlan el volumen de cada parte/elemento.
En el modo Master, el ajuste de zona (pagina 271) le permi-
te asignar diversas funciones (numeros de cambio de con-
trol) distintas del volumen a estos deslizantes.

@ Botén [REMOTE CONTROL ON/OFF] (pagina 256)
Cuando esté activado, los siguientes controles del panel
podran usarse para gestionar directamente las funciones de
mezcla y transporte del software de secuenciacion.

e Mandos

o Deslizantes de control

@ Botones [SEQ TRANSPORT]
@ Boton [TRACK SELECT]

@ Botén [MUTE]

© Botones [EFFECT BYPASS]

Activan y desactivan la omision de efectos (Effect Bypass).
Pulse el botén (diodo iluminado) para anular el procesa-
miento de efectos de la voz o actuacion seleccionada.

Los efectos 'puenteados’ (reverberacion, chorus, variacién o
insercion) se especifican en el modo de utilidades (pagina
250).

O Boton [ARPEGGIO ON/OFF] (pagina 55)

Pulse este botén para activar o desactivar la reproduccion
del arpegio en cada voz, actuacion, cancién o patrén. No
obstante, si el interruptor de arpegio de la parte selecciona-
da se desactiva en el modo de actuacién, cancion o patrén,
este botdn no tendra ningun efecto.

MOTIF (Controles y Conectores)
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Panel frontal

@ Botones SEQ TRANSPORT
(paginas 78, 179, 183, 217, 221)
Estos botones controlan la grabacién y reproduccion de los
datos de secuencia de cancién o patron.

Boton [k] (principio)
Retrocede instantaneamente al principio de la cancién o
patrén actual (es decir, al primer tiempo del primer compas).

Boton [««] (retroceso)
Pulse brevemente este boton para retroceder un compas, o
manténgalo pulsado para retroceder de forma continua.

Boton [»»](avance)
Pulse brevemente este botdn para avanzar un compas, o
manténgalo pulsado para avanzar continuamente.

Boton [REC] (grabacion)
Pulse este botdn para activar la grabacién (cancion o frase
de patrén) (el indicador se ilumina).

Boton [ W ](parada)
Pulse este boton para detener la grabacion o reproduccién.

Botén [»](reproduccion)

Pulse este botdn para iniciar la reproduccion desde el punto
actual de la cancién o patron. Durante la grabacion o repro-
duccién, el indicador parpadea al tempo actual.

@ Botones MODE (pagina 67)
Estos botones seleccionan los modos operativos del MOTIF
(por ejemplo, el modo de voz).

@ Pantalla LCD
La amplia pantalla (LCD) retroiluminada del MOTIF ofrece
los parametros y valores relacionados con la operacién o
modo seleccionado en ese momento.

® Control de contraste de la pantalla
Utilice este control para optimizar la legibilidad de la panta-
lla de cristal liquido.

@ Botones de funcion [F1] - [F6] (pagina 71)
Estos botones activan las funciones correspondientes indi-
cadas en la pantalla. En el nivel de organizacién de la pan-
talla, estas funciones [F] se localizan un nivel por debajo de
los modos.

® Botones de subfuncion [SF1] - [SF5] (pagina 71)

Estos botones activan las subfunciones correspondientes
indicadas en la pantalla. En el nivel de organizacién de la
pantalla, estas subfunciones [SF] se localizan un nivel por
debajo de las funciones [F].

Estos botones también pueden usarse para
almacenar/recuperar la escena de cancién (pagina 115) en
los modos de reproduccién de cancion, grabacién de can-
cién y grabacion de cadena de patrones.

@ Boton [INFORMATION] (pagina 73)
Activa una funcién especial de "ayuda" con informacion
sobre el modo actual. Para ir a la pantalla anterior se puede
pulsar este botén de nuevo o cualquier otro botén.

@ Rueda de datos (pagina 72)
Se utiliza para la edicion (cambio de valor) del parametro
seleccionado. Aumente el valor girando la rueda a la dere-
cha (sentido horario), y disminlyalo hacia la izquierda
(antihorario). Si se selecciona un pardmetro con un amplio
margen de valores, puede cambiarlos en pasos mas largos
girando répidamente la rueda.

@ Boton [INC/YES] (pagina 72)
Aumenta el valor del pardmetro seleccionado. También se
usa para ejecutar una operacion ("job") y para confirmar una
orden de almacenamiento.

@ Boton [DEC/NO] (pagina 72)

Reduce el valor del parametro seleccionado. También se

usa para cancelar una operacion ("job") o una orden de

almacenamiento.

BITid  Cuando edite (cambie) el valor del pardmetro, convendra
pulsar los botones [INC/YES] y [DEC/NO] simultaneamen-
te. Si acciona [DEC/NO] mientras mantiene pulsado
[INC/YES], el valor aumentara en 10, y si acciona
[INC/YES] mientras mantiene [DEC/NQ], el valor disminui-
raen 10.

@ Botones de cursor (pagina 72)
Estos botones sirven para desplazar el "cursor" por la pan-
talla a la hora de resaltar y seleccionar los distintos parame-
tros.

@ Boton [EXIT] (pagina 72)
Los mends y las pantallas del MOTIF se organizan en una
estructura jerarquica. Pulse este boton para salir de la pan-
talla actual y regresar al nivel anterior.
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Panel frontal

@ Boton [ENTER]
Utilice este boton para ejecutar una funcion o confirmar una
operacion de almacenamiento. También se usa para intro-
ducir un nimero cuando se selecciona una memoria o ban-
co con las voces o las actuaciones. En el modo de archivo,
use este boton para descender al nivel inferior inmediato del
directorio seleccionado.

@ Indicadores luminosos SLOT 1-3 (pagina 282)

Estos tres indicadores luminosos sirven para conocer el

estado de instalacion de las tarjetas Plug-in.

Si la tarjeta se ha instalado correctamente, se iluminara la

l&mpara SLOT correspondiente.

BIT4d La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) sélo pue-
de instalarse en la ranura 1, no asi en las ranuras 2 y 3.

BITId La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) sdlo puede insta-
larse en laranura 3, no asi en las ranuras 1y 2.

@ Botones BANK (pagina 124)
Cada bot6n selecciona un banco de voces o actuaciones.
Si el boton [CATEGORY SEARCH] esta activado, estos
botones pueden usarse para seleccionar la categoria dese-
ada (rotulada debajo de cada uno de ellos). Si se activa el
botén [SECTION] en el modo de patrén, estos botones se
usan para seleccionar la seccion deseada.

@ Botones GROUP [A] - [H] (pagina 124)
Cada botoén selecciona un grupo de voces o actuaciones.
Si el boton [CATEGORY SEARCH] esta activado, estos
botones pueden usarse para seleccionar la categoria dese-
ada (rotulada debajo de cada uno de ellos). Si se activa el
botén [SECTION] en el modo de patrdn, estos botones se
usan para seleccionar la seccion deseada.

@ Botones NUMBER [1] - [16] (pagina 124)
El uso de estos botones depende de si estan activados o no

los botones [TRACK SELECT] y [MUTE].

Funciones de los botones NUMBER [1] - [16]

Si [TRACK
SELECT] esta
activado

Si [MUTE] esta
activado

Si tanto [TRACK
SELECT] como [MUTE]
estan desactivados

Modo de reproduc-
cion de voces

Ajuste de canal de
transmision del
teclado

Seleccion de voz, con-
forme a los grupos A -
H

Modo de edicion de
voces

Seleccion de elementos (1 - 4) y ajuste de

silenciamiento de ele

mentos (9 - 12)

Modo de reproduc-
cion de actuaciones

Ajuste de canal de
transmision del teclado

Ajuste de silencia-

Modo de edicion de
actuaciones

Seleccion de parte
de actuacion (1 - 4)

miento de parte de
actuacion (1 - 4)

Seleccion de actuacion
0voz (si el cursor esta
sobre el nombre de
voz), conforme a los
grupos A-H

Modo de reproduc-
cién de masteres

Seleccion de zona
(1-4)

Seleccion de master,
conforme a los grupos
A-H

Modo de edicion de
mésteres

Seleccion de zona
(1-4)

Ajuste de silenciamien-
to de zona (1-4)

Modo de
cancion/patrén

Seleccion de pista
de cancién/patrén

Ajuste de silen. de pis-
ta de cancion/patron

Modo de mezcla de

Seleccion de parte

Ajuste de silen. de par-

Seleccion de
cancion/estilo, confor-
me alos grupos A - H

canciones/patrones |de cancién/patrén | te de cancion/patron

@ Boton [CATEGORY SEARCH] (pagina 126)
Si este botén se activa en el modo de actuacién, los boto-
nes [BANK] y [GROUP] podran usarse para seleccionar la
categoria de actuaciones.
Si este botdn se activa en otro modo, los botones [BANK] y
[GROUP] podran usarse para seleccionar la categoria de
voces.

@ Boton [SECTION] (pagina 218)
Si este boton se activa en el modo de patron, los botones
[BANK] y [GROUP] podran usarse para seleccionar la sec-
cién de patron.

@ Boton [TRACK SELECT] (pagina 181)

Si activa este boton en el modo de cancién o de patrén,
habilitara los botones NUMBER [1] - [16] para la seleccién
de las pistas de cancion/patrén correspondientes. El estado
activado/desactivado de este boton afecta a los botones
NUMBER [1] - [16] de diferentes maneras, segun el modo
seleccionado. (véase @ "Botones NUMBER [1] - [16]", mas
arriba).

@ Boton [MUTE] (pagina 180)
Si activa este boton en el modo de cancion o de patrén,
habilitara los botones NUMBER [1] - [16] para silenciar las
pistas de cancién/patrén correspondientes.
Pulse uno de los botones numéricos [1] - [16] mientras man-
tiene presionado éste para aislar (solo) la pista correspon-
diente de la cancion o patrén actual.
El estado activado/desactivado de este botdn afecta a los
botones NUMBER [1] - [16] de diferentes maneras, segun el
modo seleccionado. (véase @ "Botones NUMBER [1] -
[16]", mas arriba).

MOTIF (Controles y Conectores)
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Panel posterior

© Interruptor POWER (pagina 29)
Este interruptor enciende (ON) y apaga (OFF) la unidad.

@ Conector del cable de alimentacién (pagina 20)

Conecte el cable de alimentacidn (c.a.) a esta entrada antes
que a la toma de corriente. Utilice Gnicamente el cable de
alimentacién facilitado con el MOTIF. Si el cable suministra-
do se extravia o resulta dafado y debe reemplazarse, pon-
gase en contacto con su distribuidor Yamaha.

El uso de un repuesto inadecuado podria entrafiar el riesgo
de descarga eléctrica.

© Cubierta de tarjeta de expansion mLAN (mLANSE) o 1/0
(AIEB2) (pagina 22)
El MOTIF admite la instalacion de una tarjeta de expansion
mLAN (mLANSE) o de expansion de entrada/salida (AIEB2),
a la venta por separado.
Con la tarjeta mLAN8E, podra conectar facil y cémodamen-
te el MOTIF a otros instrumentos o dispositivos compatibles
con mLAN. La tarjeta de expansién AIEB2 amplia las posibi-
lidades de entrada y salida digital con conectores tanto 6pti-
cos como digitales.
Ademas, la tarjeta incluye tres pares de salidas estéreo
asignables (seis conectores analdgicos).

O Conectores OPTICAL OUT (pagina 22)
Para la transmision de audio digital a través de cables de
fibra dptica (a 44,1 kHz).

© Conector USB (pagina 25)
Para la conexién a un ordenador provisto de interfaz USB.
La interfaz USB ofrece capacidad MIDI multipuerto, imposi-
ble con una sola conexién MIDI.
BITid La conexion USB sblo puede usarse para transferir datos
MIDI. No se puede transferir informacion de audio a través
de USB.

USB JSoas

USB son las siglas de Universal Serial Bus (bus serie uni-
versal), una interfaz en serie para la conexion de un ordena-
dor a los dispositivos periféricos. Las transferencias de
datos son mucho mas rapidas (12 Mbps) que con las cone-
xiones de puerto serie convencionales. Asi mismo, permite
el cambio de conexiones sobre la marcha (hot swapping),
esto es, la conexidn de los periféricos con el ordenador
encendido.

O Conectores MIDI IN/OUT/THRU (pagina 24)

La entrada MIDI IN recibe datos de control o actuacién de
otro dispositivo MIDI, por ejemplo un secuenciador externo.
El terminal de retransmision MIDI THRU simplemente rediri-
ge los datos MIDI recibidos (por MIDI IN) a los dispositivos
conectados, posibilitando el sencillo encadenamiento de
otros instrumentos MIDI.

La salida MIDI OUT transmite todos los datos de control,
actuacion y reproduccion desde el MOTIF hacia otro dispo-
sitivo MIDI, por ejemplo un secuenciador externo.

@ Conector BREATH (controlador de soplido) (pagina 28)
Conecte aqui un controlador de soplido Yamaha BC2 opcio-
nal para disponer de capacidad expresiva de control de la
respiracion.

© Conectores FOOT SWITCH (pedales conmutadores)
(pagina 28)
Aqui se conectan unos pedales conmutadores opcionales
FC4 o FC5. Si se conecta a SUSTAIN, el pedal controla el
sustain, y si se conecta a ASSIGNABLE, puede controlar
una de las distintas funciones asignables.

© Conectores FOOT CONTROLLER (pedal controlador)
(pagina 28)
Aqui se conectan unos pedales controladores opcionales
(FC7, etc.). Cada terminal le permite controlar de forma con-
tinua una de las distintas funciones asignables, tales como
el volumen, tonalidad, altura tonal u otros aspectos del soni-
do.

@ Conectores ASSIGNABLE OUT L y R (pagina 21)
Las sefiales de audio de nivel de linea se transmiten desde
el MOTIF por estos conectores de tipo jack
(1/4", audio monoaural).
Estas salidas son independientes de la principal (conectores
L/MONO y R, a continuacién), y pueden asignarse libremen-
te a cualesquiera de las partes. Asi podra dirigir los sonidos
0 voces especificas para su procesamiento en una unidad
de efectos externa.

@ Conectores OUTPUT L/MONO y R (pagina 21)
Las sefales de audio de nivel de linea se envian por estos
conectores de tipo jack. Para la salida monoaural, utilice
sélo el conector L/MONO.

@ Toma de auriculares (PHONES) (pagina 21)
Para la conexién de una pareja de auriculares estéreo.

® Conectores A/D INPUT (pagina 23)

Las sefiales de audio externas pueden recibirse a través de
estas entradas A/D. Principalmente se usan para la graba-
cion de muestras, bien con un micréfono, realizando los
ajustes de utilidades necesarios (pagina 250), o bien desde
otro equipo de audio (por ejemplo, reproductor de CD o
MD). Con una tarjeta Plug-in opcional Vocal Harmony
(PLG100-VH, péagina 35), también puede aplicar efectos
especiales y armonicos a la entrada de micréfono.

@ Mando GAIN
Se utiliza para ajustar la ganancia de entrada del sonido
recibido en A/D INPUT (véase més arriba). Dependiendo del
dispositivo conectado (micréfono, reproductor de CD, etc.),
es posible que tenga que ajustar este mando al nivel 6ptimo.

® Conectores SCSI (pagina 27)
Este terminal SCSI-2 de 50 contactos (D-sub, medio paso)
puede usarse para la conexién a un dispositivo SCSI exter-
no de almacenamiento de datos cuando desee guardar
grandes cantidades de datos.
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® Ranura de tarjeta (paginas 64, 262)
Inserte aqui una tarjeta de memoria para transferir datos con
el MOTIF. Lea atentamente las precauciones sobre el uso de
la tarjeta de memoria (pagina 289) antes de insertarla.

@ Cubierta de la tarjeta Plug-in (pagina 35)
La instalacién de una tarjeta Plug-in opcional en el MOTIF le
permite ampliar considerablemente el muestrario de soni-
dos del instrumento. Pueden instalarse hasta tres tarjetas
en el panel posterior del MOTIF.

B Si se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE:

(]

=

- =B

I

© Conector SERIAL I/0

Para conectar directamente la tarjeta mLANSE a un ordenador
personal por medio de un cable serie. Utilice este terminal para
conectar la mLANBE y el ordenador cuando haga uso de mLAN
Patchbay y mLAN Mixer desde Windows.

Este terminal no se utiliza para recibir o enviar sefiales de
audio o MIDI.

@ Conectores mLAN (IEEE1394) 1, 2, 3
Conexion de dispositivos mLAN o compatibles con IEEE1394
mediante cables estandar IEEE1394 (6 contactos).

m

Acerca de mLAN |

"mLAN" es una red digital disefiada para las aplicaciones musi-
cales. Utiliza y amplia el bus sere de alto rendimiento IEEE
1394, estandar industrial.

Més detalles en el manual de instrucciones de la tarjeta
mLANSE.

El nombre "mLAN" y su logotipo (véase arriba) son marcas
comerciales.

B Si se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2:

(1) (2] (3]
2 @
| 1| | (KA |
WFon® | w o = ANABLE =

© Conectores OPTICAL IN, OUT (paginas 21, 22)
Utilice estos terminales para recibir y enviar sefiales digita-
les a través de cables de fibra dptica. Puede usar la entrada
OPTICAL IN para grabar una sefal digital cuya frecuencia
sea 48 kHz, 44,1 kHz o 32 kHz. La salida OPTICAL OUT
envia una sefal digital de frecuencia 44,1 kHz.

@ Conectores DIGITAL IN, OUT (paginas 22, 23)
Utilice estos terminales para recibir y enviar senales digita-
les a través de un cable coaxial (conector RCA). El formato
de la sefial digital es CD/DAT (S/P DIF). Puede usar la
entrada DIGITAL IN para grabar una sefial digital cuya fre-
cuencia sea de 48 kHz, 44,1 kHz o 32 kHz. La salida DIGI-
TAL OUT envia una sefial digital de frecuencia 44,1 kHz.

© Conectores ASSIGNABLE OUT (AS1 to AS6) (pagina 22)
Salidas analégicas adicionales. Cada pareja (1-2, 3-4, 5-6)
funciona con independencia de las restantes salidas del
MOTIF.
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Alimentacion

Instalacion

En esta seccion se explica como conectar el MOTIF a una fuente de alimentacién (c.a.), a los equipos de audio y MIDI, y a un sis-
tema informatico. Encienda el MOTIF unicamente después de haber realizado todas las conexiones necesarias.
Se recomienda leer esta seccion antes de utilizar el MOTIF.

Alimentacion

Panel posterior

Entrada de corriente (AC INLET)

< Cable de alimentacion
(incluido)

1 Compruebe que el interruptor POWER del MOTIF esta en la posicion de apagado (OFF).
2 Conecte el cable de alimentacion (incluido) al terminal AC INLET del panel posterior del instrumento.

3 Conecte el otro extremo del cable de alimentacién a una toma de corriente (c.a.). Asegurese de que el MOTIF cumple los requi-
sitos de tension del pais o region en el que se usa.

A ADVERTENCIA
Compruebe que el MOTIF esta preparado para la tension de red de la zona en la que se va a utilizar (véase el panel posterior). La cone-
xién de la unidad a un suministro de corriente indebido puede ocasionar serios dafios en los circuitos internos y entrafar un riesgo de des-
carga eléctrica.

A ADVERTENCIA
Utilice inicamente el cable de alimentacién facilitado con el MOTIF. Si este cable se extravia o resulta dafiado como para requerir su sus-
titucion, debera ponerse en contacto con su distribuidor Yamaha. El uso de un repuesto inadecuado podria entrafiar el riesgo de incendio o
descarga eléctrica.

A ADVERTENCIA
El tipo de cable de alimentacion suministrado con el MOTIF puede diferir en funcién del pais de compra (es posible que incluya una terce-
ra patilla de puesta a tierra). La conexién indebida del conductor de tierra puede suponer el riesgo de descarga eléctrica. No modifique
NUNCA el conector suministrado con el MOTIF. Si el conector no encaja en la toma, encargue la instalacién de una base apropiada a un
electricista cualificado. No utilice un adaptador de conexion que anule el conductor de tierra.
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Conexiones

Conexion a equipos de audio externos

El MOTIF no incorpora altavoces, por lo que necesitara un equipo de audio externo o un juego de altavoces estéreo para oir el
sonido producido. Las siguientes ilustraciones muestran diversos ejemplos de conexién, entre los que tendra que elegir el que mas
se asemeje a la configuracion deseada.

Salida analdgica

B Conexion de unos altavoces estéreo activos
Una pareja de altavoces autoamplificados puede producir con precision toda la riqueza de sonidos del instrumento y sus ajustes
de panordmico y efectos. Conecte los altavoces activos a los terminales OUTPUT L/MONO y R del panel posterior.

Altavoz autoamplificado (izquierdo) Altavoz autoamplificado (derecho)

Auriculares

OUTPUT
PHONES L /MONO R

ity J T

BI1d Si va a utilizar un solo altavoz activo, conéctelo al terminal OUTPUT L/MONO del panel posterior.

B Conexion a una mesa de mezclas
La unidad dispone de otras salidas de audio ademas de los terminales OUTPUT (L/MONO y R). Conecte estas salidas a una mesa
de mezclas para controlar por separado el sonido de hasta cuatro partes en el modo de actuacién (pagina 160).

Mesa de mezclas
©e©e©

OICIOIOIOIOICIOIOIO)!
Auriculares coiciolciolo Go0COOOo0
oele/e|eee =t
(OIQI0IO) @©©0©E0®©E©®
AA
ASSIGNABLE
outPuT OUTPUTL, R

PHONES L/MONO R

...... ‘o000 s meTIFs

I5E e
Il
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H Conexion a una mesa de mezclas (con la tarjeta opcional AIEB2)
Puede ampliar las posibilidades de salida del MOTIF con otros seis terminales OUTPUT para el envio de partes individuales adi-
cionales, instalando la tarjeta de E/S opcional (AIEB2).

Mesa de mezclas OUTPUT ,_‘ ‘ R
©®® 0©0©E©®®

®8® ®
(=]l
Auricul ®E® ®
uriculares elel®) s

——ee

il

O
CNONG H M

PHONES R ABUTPUTL Rl AIEB2 |
38 (Il J H T HH HH |

BITIA La conexién de una pareja de auriculares no afecta a la salida de audio de los terminales OUTPUT (L/MONO y R). Se reciben los mismos
sonidos por los auriculares que por los terminales OUTPUT.

Salida digital

B Si usa el conector OPTICAL OUTPUT:
Este conector envia la salida digital directa del material reproducido en el MOTIF, asi como la sefial de retransmisién digital.

OPTICAL —_— OPTICAL
OUTPUT Grabacion INPUT
r \ I:
""""" L@@::: B o= °°
== o088 eseees Grabadora de DAT/CD
ERUULTREEH ALY
MOTIF

B Si se ha instalado la tarjeta de E/S opcional AIEB2:

Con esta tarjeta, la salida digital directa del MOTIF también se envia por el cable coaxial.

Por motivos de compatibilidad, la tarjeta AIEB2 incluye dos tipos de salida diferentes: OPTICAL OUT (fibra 6ptica) y DIGITAL OUT
(cable coaxial). Advierta que ambas salidas producen siempre unas sefiales idénticas.

Grabacién
Cable optico —
Cable Coaxial — mm——
OPTICAL DIGITAL Grabacion DIGITAL OPTICAL
OUTPUT OUTPUT INPUT INPUT
[ \
...... — [l [l
@' =ECJoi== Wm@oo ““‘EOO
_— Sed ea3 Pl
Grabadora de DAT/CD
RN

MOTIF
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Entrada A/D

H Conexion de un micréfono u otros equipos de audio (entrada analégica)
Puede grabar o importar sonidos externos o datos de forma de onda y usarlos como sonidos de instrumentos (véase "Muestreo
en la pagina 58). Cuando grabe de una fuente de audio externa, conecte un micréfono o la fuente de audio a los terminales de

entrada A/D INPUT.

C———EE J§5 | Equipo de audio (estéreo) Micréfono
L R (MONO) ! . -
Aplique efectos al sonido del micréfono
AD INPUT Muestreo utilizando la tarjeta Plug-in Vocal Harmony

Ly §F o U (PLG100-VH).
..... um%ﬁ = meT=s o =°‘°°.:==.§ = B meTwes @
. EEESSEe'= _ E=E Seme'=
R LU RN

MOTIF

MOTIF
BITid Para recibir una sefal de nivel de linea monoaural en el instrumento, utilice Unicamente la entrada A/D INPUT L.
BITid Una vez completadas las conexiones indicadas, estara preparado para configurar la grabacion. Cuando vaya a iniciar una grabacion, es

posible que tenga que ajustar la ganancia de entrada de la fuente de audio con el mando GAIN (pagina 18).

B Conexion a equipos de audio compatibles con mLAN

| Dispositivo de audio mLAN

3 TRV

BITLA Puede recibirse el sonido de cualquiera de los terminales mLAN y de la entrada A/D INPUT. En el modo de utilidades se pueden especifi-
car los terminales utilizados (pagina 249).

Entrada digital (si se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2)
Si instala la tarjeta de expansion opcional de E/S AIEB2, podra grabar directamente audio digital de fuentes tales como un repro-
ductor de CD o platina DAT. Para maximizar la compatibilidad y la flexibilidad, la tarjeta AIEB2 incluye dos tipos de entrada dife-

rentes: OPTICAL (fibra éptica) y DIGITAL (cable coaxial).

Muestreo

Cable optico
OPTICAL é éOPTICAL
INPUT OUTPUT
[ ___ — \
e Grabadora de DAT/CD
R ER R
MOTIF Muestreo Cable coaxial
DIGITAL DIGITAL
INPUT OuTPUT é
nnnnnn e — C ]
== = S==ma 0T

L

I

BITid Puede usarse cualquiera de los conectores (OPTICAL o DIGITAL), aunque no los dos al mismo tiempo. Seleccione en el modo de utilida-

MOTIF

des el conector que desea utilizar para la entrada digital (pagina 249).

Grabadora de DAT/CD -
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onexion de equipos MIDI externos
Con un cable MIDI estandar (no incluido), podra conectar un equipo MIDI externo y controlarlo desde el MOTIF. Igualmente, pue-

de usar un dispositivo MIDI externo (por ejemplo, un teclado o un secuenciador) para controlar los sonidos del MOTIF. A continua-
cién se ofrecen varios ejemplos de conexién MIDI, entre los que debera elegir el mas parecido a la configuracion deseada.

B Control desde un teclado MIDI externo

: gIDI IN MIDI OUT -::@ %
I HHHHHHH HJH i
MOTIF Teclado MIDI o sintetizador externo
B Control de un teclado MIDI externo
: m :g ::;;:F%i;":s MIDI OUT MIDI IN: _,;H
SRR ELY i
Teclado MIDI o sintetizador externo

B Grabacion y reproduccion mediante un secuenciador MIDI externo

\

maTIEs

mi ‘:ul?-%imc TD!OUT MIDI IN
WO

MOTIF

Y

«

L J MIDI IN MIDI OUT
Secuenciador MIDI externo

B Control de otro dispositivo MIDI a través de MIDI THRU

Secuenciador MIDI externo Sintetizador MIDI externo 1

MIDI OUT MIDI IN
MIDI IN { | MIDI THRU -
%; %%imﬁ MIDI OUT MIDI IN MEE
- | e =i
[H HH HH HH J %II|I|||||I|||||I||||I||||
MOTIF Sintetizador MIDI externo 2

En esta configuracién, el sintetizador 2 puede tocarse desde el MOTIF (a través de MIDI OUT), mientras que el secuenciador
externo se encarga del sintetizador 1 (a través de MIDI THRU).

BITid El cable MIDI no debera medir mas de 15 metros de longitud, y no debera haber méas de tres dispositivos en un encadenamiento MIDI (enla-
zados en serie a través del terminal MIDI THRU de cada unidad). Para conectar mas unidades, utilice un médulo de retransmisiéon MIDI
(MIDI Thru Box) para las conexiones en paralelo. Es posible que se produzcan errores si los cables MIDI son demasiado largos o si se

conectan demasiados equipos en cadena a través de sus terminales MIDI THRU.

B Uso de una interfaz mLAN (si se ha instalado una tarjeta mLANSE opcional

meTIFe

o s'eee 0 _

EEE 10 Cable IEEE1394 [ —
=R mmelE=E || o || = EEE
i6 EE I|||||I||||I|||||I||||II|

IV UTHTEVERUTRRNTAARUENINITY | Trensmitnyrecspcon

BT Puede usarse cualquiera de estas interfaces para la transferencia de datos MIDI, esto es, los conectores MIDI, el conector del terminal
mLAN o el conector USB. Sin embargo, no podran utilizarse al mismo tiempo. Seleccione en el modo de utilidades el conector que vaya a

emplear para la transferencia de datos MIDI (pagina 258).

Teclado mLAN
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onexion a un ordenador personal

Si conecta un ordenador, podra intercambiar datos con el MOTIF a través de MIDI, y usar el ordenador para controlar, editar y
organizar datos en el MOTIF. Por ejemplo, puede utilizar el programa Voice Editor incluido para editar las voces del MOTIF. Tam-
bién puede usar el programa especial File Utility para gestionar desde el ordenador los archivos de la tarjeta de memoria instala-
da en la ranura CARD del MOTIF o los archivos del dispositivo SCSI conectado.

H Uso de una interfaz USB

""""" "'9605.==m = ° MOTEE
s & el
T J [ J ‘ J Cable USB

ELHLEREHTRT

MOTIF Ordenador con interfaz USB

BIT4d Si esta usando la funcion Remote Control para controlar las operaciones de un secuenciador de ordenador, recomendamos las conexiones
mediante un cable USB.

BITid La conexion USB sélo puede usarse para transferir datos MIDI. Los datos de audio no se pueden transferir a través de USB.

MOTIF

—

[ _| Cable USB —

Transmision y recepcion

T |

MDIIN A MIDI OUT Ordenador con interfaz USB
MIDI cable
MIDI OUT ¥ MIDIIN
60 oo B
py=="|  —
 Ef SN0 bb60bo= |

Sintetizador MIDI externo

Secuenciador MIDI externo

BITid Si conecta el ordenador al MOTIF como se indica en la ilustracion superior, debera seleccionar "USB" para la transmisién de datos MIDI en
el modo de utilidades (pagina 258).

Acerca del conector USB
Los cables USB disponen de conectores diferentes en cada extremo: de tipo Ay de tipo B. Cuando use la conexién USB, el tipo
A se conecta al ordenador y el tipo al MOTIF.

A PRECAUCION

Si conecta o desconecta el cable USB, o si enciende o apaga la unidad, es posible que el ordenador se bloquee o que el MOTIF
deje de funcionar correctamente. Procure NO alterar la conexiéon USB ni apagar/encender la unidad en las siguientes situacio-
nes operativas:

o Mientras el MOTIF reconoce el dispositivo o se esta cargando la unidad.

e Mientras esta arrancando o se esta cerrando el sistema operativo.

e Cuando el ordenador estd en modo suspendido (por controles de gestion de corriente tales como reposo o hibernacion).

o Durante el arranque de una aplicacién MIDI.

El ordenador también puede bloquearse, o el MOTIF dejar de funcionar, en los siguientes casos:

e Si enciende y apaga la unidad o conecta y desconecta el cable con demasiada frecuencia.

o Si entra en el modo de espera/reposo mientras transmite datos MIDI y reanuda la operacién.

o Si conecta o desconecta el cable estando el MOTIF encendido.

e Si enciende o0 apaga el MOTIF, pone en marcha el ordenador o instala software de controlador mientras se esté transfiriendo
una gran cantidad de datos.
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B Uso de una interfaz IEEE1394 (si se ha instalado una tarjeta opcional mLANSE)

moTES

o
] ::::J%imc Cable [EEE1394

LRI

MOTIF ' Ordenador con interfaz IEEE1394

B Uso de una interfaz MIDI

o Uso de la interfaz MIDI del ordenador

Cable MIDI
MIDI IN Hﬂ MIDI OUT
_ 5 MIDI OUT
L MIDI IN

Ordenador con interfaz MIDI

o Uso de una interfaz MIDI externa

Interfaz MIDI

MIDI OUT
f = S \ Puerto serie (médem o impresora)
MIDI IN o puerto USB
MIDI IN MIDI OUT - ‘

5 E e =
I

MOTIF Ordenador

BT Utilice la interfaz MIDI apropiada para su ordenador.

BITid Si el ordenador incorpora una interfaz USB, asegurese de conectarlo al MOTIF mediante USB (la velocidad de transferencia de datos es
mayor que con MIDI, y dispondra de acceso a mdltiples puertos MIDI).

Control local activado/desactivado (Local On/Off) - Con conexion a un ordenador

Cuando conecte el MOTIF a un ordenador, los datos de actuacion del teclado generalmente se envian al equipo informatico y
retornan para poner en marcha el generador de tonos o la fuente de sonido. Si el interruptor Local esta activado ("on"), es posi-
ble que se duplique el sonido, toda vez que el generador de tonos recibe datos de actuacién directos desde el teclado y también
del ordenador. Observe las siguientes directrices, si bien cada caso concreto dependera del ordenador y el software utilizado.

Si el eco MIDI ("Echo") esta activado en el software/ordenador, desactive el modo local del MOTIF (Local Switch = "off")

Ordenador con software de
aplicacion

Generador

detonos |(¢——O
Local Off

MOTIF Local Sw=off Echo Back On

Teclado

B0 Cuando transmita o reciba datos exclusivos de sistema (por ejemplo, con la funcion de trasvase en bloque), utilice el siguiente ejemplo
de configuracion, asegurandose de que esté desactivado el eco MIDI del software del ordenador.

26 MOTIF (Instalacion)



Conexiones

Si el eco MIDI ("Echo") esta desactivado en el software/ordenador, active el modo local del MOTIF (Local Switch = "on")

Ordenador con software de
aplicacion

USB

0 ?OUT

Generador|
de tonos

Teclado

Local On
MOTIF Local Sw=on Echo Back Off

BIT9d Aunque no se indique en la ilustracion anterior, el MOTIF en realidad recibe y responde a los datos MIDI procedentes de la aplicacion
informatica (secuenciador) con independencia del ajuste Local Sw del instrumento.

* El eco MIDI ("Echo") es una funcion de los secuenciadores con la que recogen los datos por la entrada MIDI IN y los retrans-
miten integros por la salida MIDI OUT. En algunos programas esta funcién también se conoce como "MIDI Thru".

BIT3 Consulte las instrucciones de uso del software utilizado.

?.n .io au. i‘p.?OSit!Y c I...x.....l‘..................................

Referencia (pagina 262)

Este conector SCSI-2 de 50 contactos (D-sub, medio paso) puede usarse para la conexion a un dispositivo SCSI externo de alma-
cenamiento de datos cuando desee guardar una gran cantidad de informacion. Si desea mas informacién sobre SCSI y la cone-
xién de dispositivos de este tipo, consulte la pagina 64.

Disco duro, etc.

BITid Los identificadores SCSI para el MOTIF y el dispositivo conectado se ajustan en el modo de archivo (pagina 262).

@ Dispositivos y discos SCSI compatibles con el MOTIF

o EI MOTIF s6lo puede usar discos en formato DOS para almacenar datos. Los discos formateados por el MOTIF reciben dicho
formato.

o EI MOTIF admite discos formateados en DOS en un ordenador personal. Sin embargo, para lograr los mejores resultados se
recomiendan los discos formateados en el propio MOTIF.

o Si se formatean en el MOTIF, los discos con menos de 2 GB de capacidad reciben formato FAT16, y los discos de mas capa-
cidad, formato FAT32.

@ Los discos MO que pueden usarse con el MOTIF son los de 128, 230 y 540 MB. No se pueden usar discos MO con capaci-
dad de 640 MBy superior.

o EI MOTIF admite medios removibles con capacidades de hasta 2 GB. Aunque haya conectadas unidades de mayor capaci-
dad, el MOTIF sélo podré usar un méximo de 2 GB. Ademas, todos los soportes removibles estan formateados en FAT16, por
lo que no son posibles las particiones.

@ En cuanto a las unidades de disco duro, el MOTIF sélo puede usar un maximo de 31 GB, aunque el disco conectado tenga
mas capacidad. Si se formatea un disco de 31 GB, se crearan automaticamente cuatro particiones de 7,75 GB.
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Guia réapida (pagina 48)

El MOTIF dispone de varios conectores de controlador en el panel posterior, lo que le permite gestionar por separado diversos
aspectos del sonido y una gran variedad de funciones desde los controladores opcionales conectados.

SWITCH

Fﬁj

BREATH ASSIGNABLE SUSTAIN 2 1

FOOT FOOT N

BC2 FC4 FC4 FC7 FC7
0 o
FC5 FC5
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Encendido

Encendido

Procedimiento de encendido

00 00 0000000000000 000000000000 00000000 0000000000000 00000000000000000000000000 0
Una vez realizadas todas las conexiones necesarias entre el MOTIF y el resto de equipos, asegurese de que todos los ajustes de
volumen estan a cero. A continuacion vaya encendiendo todos los dispositivos del sistema en el siguiente orden: MIDI maestros
(envio), MIDI esclavos (recepcion), equipos de audio (mesas de mezclas, amplificadores, altavoces, etc.). Asi se garantizara un
recorrido de sefial uniforme desde el primer dispositivo hasta el dltimo (primero MIDI, después audio).

Cuando vaya a apagar el sistema, primero baje el volumen de todos los equipos de audio, y después vaya apagandolos en el
orden inverso (primero los dispositivos de audio, después MIDI).

BITid Si el dispositivo SCSI esta conectado al MOTIF, primero encienda dicho dispositivo y siga las instrucciones facilitadas a continuacion. De la
misma manera, el dispositivo SCSI debera apagarse después que el resto de equipos.

Si usa el MOTIF como receptor MIDI:

1 2 @

meTIFs

Cr T fmmioll o
Qoo E “unu?ET_EC

T

MIDI emisor MOTIF Equipos de audio (primero la mesa de mez-
clas y después el amplificador)

IEN
0

Encendido c.IeI MOTIF

BITLA Antes de encender o apagar el MOTIF, reduzca el volumen de todos los equipos de audio conectados.

1 Puise el interruptor POWER.
Tras unos instantes aparecera la pantalla estandar (segun el parametro "Power On Mode Display" del modo de utilidades).

PRE1 :881 (AB1 ) OET -+
» AP : PowerGrand

oV Il ======= Bl ====== —GHIFLT-Fr-CE8 F:E'-ISEF-dI
— 1 _Eistt | |_FoRifh | B4 | ARF ]

HHHHHHHHHHHHHHQH YT ey

MOTIF

2 Eleve el volumen del sistema de sonido hasta un nivel razonable.

3 Vaya elevando gradualmente el control VOLUME mientras toca el teclado, hasta alcanzar el nivel de audicion deseado.
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Estructura basica

Modo

EI MOTIF esta equipado con varios modos, cada uno de los cuales cubre un grupo de operaciones y funciones diferente.

-
Modo de reproduccion de teclado

Modo de voz

| —Modo de reproduccion de voces
—Modo de edicion de voz
I—Modo de operaciones de voz

L—Modo de almacenamiento de
voces

Modo de actuacién

VOICE

PERFORM

N

I—Modo de reproduccion de actuaciones

—Modo de edicion de actuacién
—Modo de operaciones de actuacion

—Modo de almacenamiento de actuaciones

~

Modo de master

.

e

-
Modo de muestreo INTEGRATED]
SAMPLING

Modo de grabacion de muestras
Modo de edicién de muestras
Modo de operaciones de muestras

Modo de reproduccion de mésteres
Modo de edicién de masteres
Modo de operaciones de master

Modo de secuenciador

Modo Multi

Modo de cancién
| -Modo de reprod. de canciones
I—Modo de grabacion canciones

SONG

Modo de utilidades

LModo de operaciones

Modo de almacenamiento de masteres

Modo de archivo FILE

]

UTILITY

—Modo de edicion de cancién
—Modo de operaciones cancion
—Modo de mezcla de canciones

Modo de patrén PATTERN

—Modo de reprod. de patrones
—Modo de grabacion patrones
—Modo de edicion de patrén
—Modo de operaciones patrones
—Modo de mezcla de patrones

H Modo de voz

Estructura basica (pagina 40) - Funcionamiento basico (pagina 67)
Guia rapida (pagina 121)

@ Modo de reproduccion de voces
En este modo, pueden reproducirse las voces normales y las
voces de bateria. Con una tarjeta opcional Plug-in puede dis-
poner de una seleccidn de voces ain mayor.

@ Modo de edicion de voces
En este modo pueden crearse y editarse las voces normales
y las voces de bateria.

@ Modo de operaciones de voz
En este modo puede copiar e inicializar las voces y realizar
otras operaciones similares con ellas.

@ Modo de almacenamiento de voces
En este modo puede guardar las voces editadas en la
memoria interna como voces de usuario. Ademéas puede
guardarlas en una tarjeta de memoria 0 en un dispositivo
SCSI externo, en el modo de archivo.
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B Modo de actuacion

Estructura basica (pagina 42) — funcionamiento basico (pagina 67)
Guia rapida (pagina 160)

@ Modo de reproduccion de actuaciones
En este modo puede reproducir las actuaciones, permitién-
dole utilizar divisiones, superposiciones de voces, etc.

@ Modo de edicién de actuaciones
En este modo puede crear y editar las actuaciones.

@ Modo de operaciones de actuacion
En este modo puede copiar e inicializar las actuaciones y
realizar otras operaciones similares con ellas.

® Modo de almacenamiento de actuaciones
En este modo puede guardar las actuaciones editadas en la
memoria interna como actuaciones de usuario. Ademas
puede guardar las actuaciones en una tarjeta de memoria en
un dispositivo SCSI externo, en el modo de utilidades.

B Modo de cancion

Estructura basica (pagina 51) — funcionamiento basico (pagina 67)
Guia réapida (pagina 177)

@ Modo de reproduccion de canciones
En este modo puede utilizar el secuenciador y sus diversas
funciones (por ejemplo, silenciamiento/solo de pista) en la
reproduccion de las canciones.

@ Modo de grabacion de canciones
En este modo puede utilizar el secuenciador para grabar sus
actuaciones en el teclado, en una cancién de usuario. El
MOTIF le permite grabar hasta 16 pistas de secuencia inde-
pendientes.

@ Modo de edicién de canciones
En este modo puede editar los eventos MIDI de cada una de
las pistas de la cancién grabada.

@ Modo de operaciones de cancion
En este modo puede realizar varias operaciones con los
datos de cancién, como copia y supresion de los mismos.
Estas operaciones pueden realizarse en compases indivi-
duales o en pistas enteras.

@ Modo de mezcla de canciones
En este modo puede ajustar los pardmetros de generacion
de tonos de cada una de las partes de la cancion grabada.

B Modo de patron

Estructura basica (pagina 51) — Funcionamiento basico (pagina 67)
Guia rapida (pagina 215)

@ Modo de reproduccion de patrones
En este modo puede utilizar el secuenciador para reproducir
los patrones. Puede combinar diversas frases (con la fun-
cién Patch) para crear un patrén.

@ Modo de grabacion de patrones
En este modo puede utilizar el secuenciador para grabar sus
actuaciones en el teclado, en una frase de usuario, que es el
bloque de elaboracién basico de los patrones. El MOTIF le
permite grabar hasta 16 pistas de secuencia independien-
tes.

@ Modo de edicion de patrones
En este modo puede editar los eventos MIDI de cada una de
las pistas de la frase del patron grabado.

@ Modo de operaciones de patrén
En este modo puede realizar varias operaciones con los
datos de patrén, como copia y supresiéon de los mismos.
Estas operaciones pueden realizarse en compases indivi-
duales o en pistas enteras.

@ Modo de mezcla de patrones
En este modo puede ajustar los pardmetros de generacion
de tonos de cada una de las partes del patron grabado.

B Modo de muestreo

Estructura basica (pagina 59) — Funcionamiento basico (pagina 67)
Guia rapida (pagina 233)

Este modo es un submodo del de voz/actuacién/cancion/
patrén. Pulse el boton [INTEGRATED SAMPLING] en cada uno
de los modos para acceder al modo de muestreo y pulse el
mismo botdn después de realizar el muestreo para regresar al
modo anterior.

@ Modo de grabacion de muestras

En este modo puede grabar sonido en el MOTIF con un
micréfono u otras fuentes de audio. Estos sonidos (mues-
tras) pueden luego reproducirse en tiempo real con el tecla-
do o pueden guardarse en la pista de cancién/patron.
Ademas, puede procesar la muestra grabada (por ejemplo
con chorus u otro efecto) y luego grabarla como nueva
muestra con la funcion de re-grabacion.

@ Modo de edicion de muestras
En este modo puede editar las muestras grabadas, por
ejemplo, sus puntos de bucle y otros parametros.

@ Modo de operaciones de muestras
En este modo puede copiar y borrar las muestras, y realizar
otras operaciones similares con ellas.
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H Modo de utilidades
Funcionamiento basico (pagina 67) — Referencia (pagina 249)

Este modo es un submodo del de voz/actuacién/cancion/
patron. Pulse el botdn [UTILITY] en cada uno de los modos
para acceder al modo de muestreo y pulse el mismo botdn des-
pués de realizar el muestreo para regresar al modo anterior
En este modo puede ajustar los parametros que se aplicaran a
todo el sistema del MOTIF. Estos incluyen los ajustes de MIDI 'y
los parametros de configuracion general.

@ Modo de operaciones de utilidades
En este modo puede restablecer los ajustes de fabrica del
MOTIF.

B Modo de master

Estructura basica (pagina 56) — Funcionamiento basico (pagina 68)
Guia rapida (pagina 268)

Este modo constituye una manera practica de registrar los
ajustes habitualmente utilizados en el modo de voz, actuacion,
cancion y patrén en un master de usuario, y recuperarlo instan-
taneamente con sencillas operaciones.

Para el modo de voz o de actuacién puede realizar ajustes de
funciones de teclado maestro adicionales (por ejemplo, ajustes
de separacién de zonas) y registrarlo como un master de usua-
rio.

@ Modo de reproduccion de masteres
En este modo puede seleccionar el master de usuario dese-
ado para su reproduccion en el MOTIF.

@ Modo de edicion de masteres
En este modo puede editar los ajustes de master.

@ Modo de operaciones de master
En este modo dispone de diversas operaciones para ajustes
de master.

@ Modo de almacenamiento de masteres
En este modo puede guardar los ajustes de cada modo en la
memoria de usuario como un master de usuario.

B Modo de archivo

Estructura basica (pagina 63) - Funcionamiento basico (pagina 68)
Guia réapida (pagina 261)

En este modo puede guardar/cargar todos los datos importan-
tes en una tarjeta de memoria (el MOTIF tiene una ranura
interna para tarjetas) o en un dispositivo SCSI externo.
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Descripcion general del sistema

Esta seccién ofrece una descripcion general de la amplia gama de sofisticadas y versatiles funciones del MOTIF. Este esta com-
puesto por varios bloques, tal como se ilustra a continuacion.

e ™
Bloque de controladores
Teclado Controladores
e i e
\ + + J
e N e N /—+—\
Bloque del secuenciador Bloque del generador de Bloque de efectos
Datos de secuencia MIDI tonos DSP
Tarjeta Plug-in AWM2 interna
” Salida MIDI ”
e Cancion ) o\Voz o Reverberacion .
o Patrén ¢ Actuacion o Chorus > Salida
¢ Arpegio o Variacion
Bloque de Muestreo o Ecualizador maestro
\ J ? L y, J
A A A
Datos MIDI Micréfono o_equipo de Datos MIDI Entrada A/D Datos MIDI
audio
C Dispositivo MIDI externo )
loque d ladore
00 00 0000000000000 0 00000000000 00000000 0000000000000 00000000000000000000000000

Estructura basica (paginas 37, 48)

Este bloque esta compuesto por el teclado, las ruedas de inflexién de tono y de modulacién, el controlador de cinta, los mandos de
control del sonido, etc. El teclado en si mismo no genera sonidos sino que envia informacién sobre notas, velocidad de pulsacién,
etc. (datos MIDI) a la seccién del generador de tonos del sintetizador al reproducir las notas. Los controladores también envian
cambios. La informacidn del teclado y de los controladores puede transmitirse a otros dispositivos MIDI por el conector MIDI OUT
o el conector USB.

Bloque del secuenciador

Estructura basica (pagina 51) — Guia rapida (paginas (99 — 118) - Referencia (paginas 177, 215)

Este bloque le permite crear canciones y patrones grabando/editando actuaciones musicales (datos MIDI) grabadas desde el blo-
que de controladores y luego reproducir estos datos, transmitiéndolos al bloque del generador de tonos.

El bloque del secuenciador puede controlarse en el modo de cancién, el modo de patrén y en la funcién de arpegio. Cuando se
reproduce una cancién o un patrén, los datos musicales de cada pista de secuencia son transmitidos al bloque del generador de
tonos de acuerdo con los ajustes del canal de transmision.

(" s ) 4 N\
Secuenciador Bloque del ggnerador
de tonos (ejemplo)
| Track 1 | Piano | Ch1 I—
N\ \/V Parte 1 (canal de recepcion 2)
| Track 2 | Bass | Ch2 Parte 2 (canal de recepcion 3)
| Track 3 | Strings | Ch3 I——/.< Parte 3 (canal de recepcion 10)
E : : Parte 4 (canal de recepcion 1)
Track 16 Percussion Ch16 l— '
S | | | )_\ Parte 15 (canal de recepcion 9)
\ Parte 16 (canal de recepcion 16)

. J

BITid Mas detalles acerca de la estructura de cancion/patron/arpegio en las paginas 51y 52, respectivamente.
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Bloque

del generador de tono

L 00 000000000000 0000000 00000000000 000000000000000000000000000000
El bloque del generador de tonos es lo que realmente produce el sonido en respuesta a los mensajes MIDI recibidos desde el blo-
que del secuenciador, el bloque de controladores y por el conector MIDI IN o USB.

El ejemplo siguiente ilustra el flujo de la senal de una voz.

Voz

( Elemento 4

( Elemento 3

( Elemento 2

/Elemento 1

[

LFO

oscilador de baja
frecuencia

Oscilador

Tono

Filtro

Véase la pagina 45

PEG

generador de envolvente
__deltono .

FEG

generador de envolvente
del filtro

Amplitud

AEG

generador de envolvente
_._.de la amplitud

Véase la pagina 46 Véase la pagina 47 Véase la pagina 47

BITi3 Méas detalles sobre la estructura de voz en la pagina 40.

Generador interno AWM2 interno y tarjetas Plug-in opcionales

El generador de tonos del MOTIF esta compuesto de las unidades AWM2 interna y de Plug-in opcionales

Tarjeta Plug-in (opcional)

Generador de tonos AWM2
interno

® AWM2 (memoria de ondas avanzada 2)

AWM?2 es un sistema de sintesis basado en ondas muestreadas (material sonoro) y utilizado en muchos sintetizadores de Yama-
ha. Para disponer de un realismo extra, cada voz AWM2 utiliza multiples muestras de formas de ondas de instrumentos reales. Es
mas, puede aplicarse una amplia variedad de parametros de generador de envolvente, filtro, modulacién y otros parametros a la
forma de onda bésica.

Puede crear sus propias ondas con un micréfono o un equipo de audio externo mediante la funcién de muestreo. Las muestras son
luego guardadas en la memoria RAM interna y pueden utilizarse igual que las ondas predefinidas.

Una voz puede contener hasta cuatro ondas (elementos) en el generador de tonos AWM2.

Bt AWM2 no se limita a instrumentos musicales generales (voces normales). También puede utilizarse para configurar instrumentos de per-
cusion (voces de bateria). Mas detalles sobre las voces normales y las voces de bateria en la pagina 45.

® Tarjeta Plug-in

Las tarjetas Plug-in permiten disponer de una enorme cantidad de flexibilidad sonora y de potencia adicional. Una vez instaladas
funcionan de manera impecable y transparente dentro del sistema del MOTIF, lo que significa que podra utilizar sus sonidos y fun-
ciones igual que si estuvieran integradas en el MOTIF de fabrica.

A continuacion se describen las tarjetas disponibles y que pueden instalarse en el MOTIF.

En el MOTIF pueden instalarse hasta tres tarjetas Plug-in. Estas tarjetas no son sélo una fuente de voces adicionales; son también
generadores de tonos en si mismas y amplian las especificaciones de nivel del sistema, como la polifonia méxima. Ademas, le
permiten utilizar otros sistemas de sintesis, aparte del AWM2. Puede reproducir las voces Plug-in igual que las voces internas nor-
males y usarlas como partes de una actuacion (pagina 42).

EI MOTIF es compatible con el sistema Plug-in de sintesis modular (pagina siguiente). Existen tres tipos de tarjetas Plug-in com-
patibles con el sistema Plug-in de sintesis modular: tarjetas de parte individual, multiparte y de efectos. Con ellas, podra elaborar
su propio sistema basado en los sonidos que necesite.
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Linea de tarjetas Plug-in

@ Tarjetas Plug-in de parte individual (una sola parte)
Estas tarjetas le permiten afadir un sintetizador o generador de tonos completamente diferente y reproducir sus voces con una
sola parte del MOTIF.

o Tarjeta Plug-in de modelado analdgico fisico (PLG150-AN)
Con la sintesis de modelado analégico fisico (AN), se utiliza lo dltimo en tecnologia digital para reproducir fielmente el sonido
de los sintetizadores analégicos. Una vez instalada la tarjeta, podra controlar en tiempo real la reproduccion de sonidos de los
sintetizadores clasicos, asi como los ultimos sonidos que se oyen en los locales de hoy en dia.

o Tarjeta Plug-in de piano (PLG150-PF)
Se ha dedicado una enorme memoria de formas de onda para la reproduccién de sonidos de piano. Esta tarjeta ofrece 136
sonidos estéreo, incluyendo varios de pianos acusticos y eléctricos, y hasta 64 notas de polifonia. Incluso puede instalar dos
de estas tarjetas para duplicar la polifonia a 128 notas.

o Tarjeta Plug-in DX/TX avanzada (PLG150-DX)
Esta tarjeta Plug-in contiene los sonidos del sintetizador DX7. A diferencia de los generadores de tonos basados en PCM, esta
tarjeta utiliza el potente sistema de sintesis FM, el mismo de la serie de sintetizadores DX, para dar forma al sonido de forma
extraordinariamente versatil y dindmica. Los sonidos son compatibles con los del DX7 y la tarjeta puede incluso recibir datos
del DX7 mediante un trasvase de datos en bloque.

o Tarjeta Plug-in de acustica virtual (PLG150-VL)
Con la sintesis de acustica virtual (VA), los sonidos de instrumentos reales son modelados (simulados) en tiempo real consi-
guiéndose un grado de realismo imposible con las técnicas de sintesis PCM convencionales. Cuando toque estos sonidos con
un controlador de soplido MIDI (WX5) opcional, incluso podra capturar algunas de las sensaciones fisicas de los instrumentos
de madera viento.

® Tarjeta Plug-in de efectos

o Tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH)
Con esta tarjeta instalada, podra afadir armonias a las partes seleccionadas con cuatro tipos de efectos.
Las partes de chorus para partes vocales puede crearse automaticamente a partir de acordes preparados y guardados como
datos MIDI. Ademaés, puede utilizar el MOTIF como un vocoder con un micréfono conectado mientras toca el teclado.

® Tarjeta Plug-in multiparte

Estas tarjetas le permiten ampliar la polifonia de voces del MOTIF pudiendo disponer de 16 partes instrumentales totalmente inde-
pendientes. Cuando utilice este tipo de tarjetas para reproducir pistas de secuenciador, podra reservar la polifonia maxima del
MOTIF para la actuacién en el teclado.

o Tarjeta Plug-in XG (PLG100-XG)
Esta tarjeta es un generador de sonidos XG de 16 partes. Podra reproducir archivos de canciones XG/GM con la gran varie-
dad de sonidos y efectos de esta tarjeta.

BIT5d En el futuro podra disponerse de tarjetas Plug-in adicionales.

Acerca del SITEMA PLUG-IN DE SiNTESIS MODULAR

El sistema Plug-in de sintesis modular de Yamaha ofrece enormes posibilidades de expansion y actualizaciéon de sintetizado-
res, generadores de tonos y tarjetas de sonido compatibles con Plug-in de sintesis modular. Esto le permite aprovechar de for-
ma sencilla y efectiva la tecnologia de sintetizadores y efectos mas actual y sofisticada y asi mantenerse al dia con los rapidos
y variados avances en la produccién de musica moderna.
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Polifonia maxima

La polifonia sonora maxima es de 62 para AWM2, mas la polifonia de la tarjeta Plug-in (cuando esté instalada). La polifonia real varia-
ré seguin sea el tipo de generador de tonos usado, el nimero de elementos de al voz, y la polifonia de notas de la tarjeta Plug-in.
En el caso de las voces AWM2, la cifra de polifonia 63 se divide por el nimero de elementos de la voz.

Estructura de partes del bloque del generador de tonos

EI MOTIF reproduce sus sonidos (con el bloque del generador de tonos) en respuesta a los datos MIDI recibidos desde el bloque
de controladores o del bloque del secuenciador.

Los datos MIDI son asignados a uno de los dieciséis canales, y el MOTIF puede reproducir simultdneamente dieciséis partes inde-
pendientes por los dieciséis canales MIDI. Sin embargo, puede superarse el limite de dieciséis canales utilizando "puertos" MIDI
separados, con dieciséis canales cada uno. Las multiples fuentes de sonidos del MOTIF (generador de tonos interno y tarjetas
Plug-in) sacan partido de los tres puertos MIDI incluidos con el instrumento.

e ™
Bloque del generador de tonos
| parte para el modo de voz |

T — -
: Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3 1
| parte 1 parte 17 parte 33 ! Estas partes se utilizan en los
1 parte 2 parte 18 parte 34 :' ~ “modos distintos del modo de voz
: : : : 1
. parte 14 parte 30 parte 46 1
| parte 15 parte 31 parte 47 !
. parte 16 parte 32 parte 48 :

Como muestra la ilustracion anterior, pueden utilizarse hasta 48 partes en los modos (excepto el modo de voz). No obstante, el
nimero de partes usadas realmente es como maximo de 34 en los modos de cancién y de patrén, como se vera mas adelante en
algunos ejemplos.

BITt1d Mas detalles sobres los modos en la pagina 30.

BITi El cable USB soporta hasta ocho puertos MIDI independientes. El bloque del generador de tonos del MOTIF soporta tres puertos inde-
pendientes, como muestra la ilustracién anterior, y la funcién MIDI Thru del MOTIF soporta ocho puertos MIDI independientes.

BIt1 El cable MIDI y el cable IEEE (cuando se ha instalado la tarjeta mLANSE opcional) no pueden transportar datos de puerto MIDI.
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Relacion entre la estructura de partes del bloque del generador de tonos y el
bloque de controladores/secuenciador para cada uno de los modos

@ Modo de voz
Blogue de controladores
Teclado Controladores
WAL | | S
Ve * El bloque del secuenciador no esta
Bloque del generador de disponible en el modo de voz.
Parte para el modo de voz | tonos (interno/Plug-in)
Las partes 1-48 no se utilizan.
Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3 7
part 1 part 17 aya/
part 2 part 18— | _—~Part34 .
: = 5 — Salida
part 3 | ' / '
part4 —| i 5
R part 30 part 46
0 part 31 part 47
part 16 part 32 part 48
- J

BITL3 El modo de voz, el nimero de puerto MIDI es 1.
BIT4 La tarjeta Plug-in multiparte no puede utilizarse en el modo de voz. Sin embargo, si pueden utilizarse otras tarjetas Plug-in.

@ Modo de actuacion

Bloque de controladores

Teclado Controladores

i Puede utilizarse un maximo de cuatro partes entre las partes 1-4 y 14-16. Se utilizaran las

partes activadas en el modo de reproduccién de actuaciones.

e N
Bloque del generador de tonos (interno/Plug-in) El bloque del secuenciador no
Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3 esta dllslponlble en el modo de
= actuacion.
/@— Part 1 Part 17 Part 33
. Part 2 Part 18 Part 34 Las partes 5-13y 17-48 no se
Parte PLG3 Part 3 5 . —— = utilizan.
@ Part 4 i /
p |
Part 5 ; 0 :
. . ,/-‘/// : —Salida
Parte PLG2 = ' ;
_ . Part 14 Part 30 Part 46
_ \~ Part 15 Part 31 Part 47
Parte PLG1 [ Parti6 Part 32 Part 48

BITGd  El modo de actuacion el nimero de puerto MIDI es 1.

BITid La tarjeta Plug-in multiparte no puede utilizarse en el modo de actuacion. Sin embargo, si pueden utilizarse otras tarjetas Plug-in.
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@ Modo de cancion/patron

Secuenciador externo Bloque de controladores

Teclado Controladores

Los cables MIDI en si mismos no pueden

manipular datos de mdltiples puertos. Si se @ @
utiliza un cable MIDI para transmitir datos W
de un secuenciador externo, sélo se utili-

zaran las partes del puerto 1. Para aprove- . J/
char la ventaja de los multiples puertos del

MOTIF, utilice un cable USB.

En el modo de cancién/patrén, las Unicas partes que sue-
nan son la parte seleccionada (editada) en ese momento y
las partes que tienen el mismo canal de recepcion que la
parte seleccionada.

4 ) 4 )
s iad " Bloque del Generador de Tonos (ejemplo)
ecuenciador externo Cuando se han instalado la tarjeta Plug-in multiparte y dos tarjetas Plug-in de
Datos de secuencia MIDI (can- parte individual.
cién/patrén)
Puerto 1 Puerto 2 (tarjeta Puerto 3 ( tarjeta
Plug-in multiparte) Plug-in de parte
) individual)
Pista 1 Parte 1 Parte 17 _ —
Pista 2 Parte 2 Parte 18 _
Pista 3 Parte 3 1 E Las partes
Pista 4 Parte 4 ; i 3-46 no se
' ' ' , utilizan.
! : Parte 30 Pate 46—
Pista 15 Parte 15 Parte 31 Parte 47 |
Pista 16 Parte 16 Parte 32 Parte 48\
N g / @
Cada una de las pistas de datos (MIDI) de mUsica hace . e
sonar una parte correspondiente del MOTIF, de acuer- Parte PLG1 Parte PLG2

do con los ajustes de canal MIDI (el canal de recepcién \
de cada parte debe coincidir con el canal de transmi-
sién de cada pista).
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Este bloque del MOTIF aplica los efectos a las salidas del generador de tono, procesando y realzando el sonido mediante la tec-
nologia DSP (procesamiento de sefal digital).

Estructura de los efectos

El procesamiento de efectos del MOTIF dispone de las unidades siguientes.

B Efectos de sistema (reverberacion, chorus, variacion)

Los efectos de sistema se aplican al sonido general, tanto si es una voz como una configuracion de actuacién completa, una can-
cién, etc. Con los efectos de sistema, el sonido de cada una de las partes es enviado al efecto segun el ajuste de nivel de envio de
efecto de cada parte. El sonido procesado (denominado 'Wet', con efecto) es enviado de vuelta a la mesa de mezclas segun el
nivel de retorno y se transmite después de mezclarse con el sonido sin procesar ('Dry', sin efecto). Esta disposicién le permitira
establecer un equilibrio 6ptimo entre el sonido procesado y el sonido original de las partes.

o Reverberacion
Este efecto afade un ambiente calido al sonido, simulando las complejas reflexiones de los espacios de actuacion reales,
como una sala de conciertos o un pequefio club. Puede disponer de un total de 12 tipos de reverberaciones diferentes.

e Chorus
Los efectos de chorus utilizan la modulacién para crear un ensemble con una gran riqueza de sonido, como si una parte fuera
interpretada por varios instrumentos simultdneamente. Dispone de un total de 25 tipos de chorus.

o Variacion
Este efecto proporciona un amplia variedad de transformaciones y realces del sonido. Dispone de un total de 25 tipos de varia-
cién diferentes. La variacion no esta disponible en el modo de voz.

N Efectos de insercioén (1, 2)

Los efectos de insercién pueden aplicarse individualmente a cada una de las partes.

Estos efectos se utilizan principalmente para procesar directamente una parte. La profundidad del efecto se ajusta equilibrando la
sefial con/sin efectos. Puesto que un efecto de insercion sélo se puede aplicar a una parte determinada, debera utilizarse con soni-
dos a los que se desee aplicar cambios drasticos. También puede equilibrar el sonido para que sélo se oiga el efecto, aplicando un
100% de Wet (procesado). EI MOTIF dispone de dos sistemas de efectos de insercion; uno con un total de 104 tipos de efectos
internos y el otro con 25.

H Efectos de insercién Plug-in
Es un sistema de efectos especial disponible sélo cuando se ha instalado una tarjeta Plug-in de tipos de efectos. Los efectos de la
tarjeta Plug-in no estan disponibles en el modo de voz.

M Ecualizador maestro

Normalmente, un ecualizador se utiliza para corregir el sonido emitido por amplificadores o altavoces para adaptarse al caracter
especial de la habitacion de que se trate. El sonido se divide en varias bandas de frecuencias, y la correccion se efectua elevando
o reduciendo el nivel de cada banda.

Si ajusta el sonido en funcion del género (la musica clasica, mas refinada; la musica pop, mas chispeante; y la masica rock, mas
dinamica) también podra extraer las caracteristicas especiales de la musica y hacer de su actuacion algo mas placentero.

ElI MOTIF posee una funcion de ecualizador de cinco bandas de alta calidad.

Los cuatro mandos pueden utilizarse para ajustar la ganancia de cuatro de las cinco bandas.
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Conexion de efectos

® En el modo de voz:

Referencia (pagina 137)

Puede seleccionar la conexién de insercién entre tres tipos.

Bloque del generador de

tonos_
Elemento 1
Elemento 2
Elemento 3

Elemento 4

Determina el sistema de insercion (1 6 2)
que se aplicara a cada elemento (0 a cada
tecla cuando se seleccione la voz de bate-
ria). El efecto de insercién también puede

anularse.

)

Y

Y

Y

[ 2 |

.

Y

)

Efecto de insercion

RN

Efecto de sistema

Reverberacion

Nivel de envio

Nivel de retorno

-
.

Ecualizador maestro Salida

Puede seleccionar la conexion de insercion a partir
de los tres tipos indicados a continuacion.

@®2to1 @ Paralelo

Y

Y

BT La conexion en paralelo no esta disponible para las voces Plug-in.

@ En el modo de actuacién:

Referencia (pagina 169)

El diagrama siguiente muestra la conexién cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) en la ranura 1.

Seleccione la parte a la que se aplicara el
efecto de insercion de las partes 1-3 y de las
partes Plug-in 2-3. El tipo de conexion
dependera del ajuste de la voz asignada a la

parte seleccionada.

Bloque del generador de
tonos

Parte 1-4
Parte Plug-in 2-3

)
Efecto de insercion

Efecto de sistema

Reverberacion

Chorus

Nivel de envio
Y

Nivel de retorno

[+

Efecto de insercion

> L Ecualizador maestro Salida

‘} A

(Plug-in)
@@
Seleccione la parte a la que A
se aplicara el efecto de inser-  ~"""TTTTTTTRTT
cion de las partes 1-4, de las
partes Plug-in 2-3 y de la par- Entrada A/D

te de entrada A/D.

® Fuente de audio externa
® Sonido de micréfono

BITid La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) sélo pue-

de instalarse en la ranura 1. No puede instalarse en las
ranuras 2y 3.
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@ En el modo de cancion/patron
Referencia (pagina 210)

El diagrama siguiente muestra la conexion cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) en la ranura 1
y la tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG se ha instalado en la ranura 3.

Seleccione la parte a la que se aplicara el Efecto de sistema
efecto de insercion. El tipo de conexién depen-
Blogue del generador de derd del ajuste de la voz asignada a la parte Reverb
seleccionada.
4 N\
Parte 1-16

)
Efecto de insercion

Nivel de envio Nivel de retorno

Partes17-32* (cuando se ha
instalado la tarjeta Plug-in
multiparte).

>

Ecualizador maestro Salida

rﬂ

[

Parte Plug-in 2 (cuando se ha
instalado la tarjeta Plug-in de
parte individual).

i PLG100-VH ),

(Plug-in)

\ Efecto de insercion

. J A
s
Seleccione la parte a la que se Entrada A/D
aplicara el efecto de insercion o Fuente de audio externa
de la parte Plug-in de parte ® Sonido de micréfono
individual.

* Tenga en cuenta que el efecto de insercion (normal o Plug-in) y el efecto de sistema no pueden aplicarse a las partes 17-32. La sefal de las par-
tes 17-32 es enviada directamente al ecualizador maestro.

BIT4d La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) sélo puede instalarse en la ranura 1. No puede instalarse en las ranuras 2y 3.

BT La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100XG) solo puede instalarse en la ranura 3. No puede instalarse en las ranuras 1y 2.
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Funciones principales

actuaciones

Guia rapida (paginas 80, 88) — Referencia (paginas 121, 160)

Voces y

Una voz es el sonido principal del MOTIF y esta compuesta por diversos ajustes de parametros. Cada voz consta de hasta cuatro
elementos individuales, cada uno de los cuales es una onda o sonido bésico, de gran calidad.

Una actuacién, por otro lado, es un programa en el que se combinan multiples voces (partes), en una superposicién, o en otras
configuraciones. Cada actuacion pueden contener hasta cuatro partes diferentes.

una voz una actuacion
4 N\ N\
NNAN N NN N NN ANN
[AVAAL! [AVAAL [AVAVAL! [RVAAL
elemento 1 elemento 2 elemento 3 elementod voz 1 voz 2 voz 3 voz 4
hasta cuatro elementos hasta cuatro voces
ajustes de parametros ajustes de parametros
(edicion de voces) (edicion de actuaciones)
. 1 O\l

!
bR

!
bR

Ajuste los siguientes parametros de cada elemento para crear la voz.

( Parametros relacionados con el
bloque del generador de tonos

[rar]

tono

filtro

amplitud

oscilador

(véase la pagina 45)

t

tono

filtro

PEG FEG AEG
generador de generador de generador de
envolvente del envolvente del envolvente de

amplitud

(véase la pagina 45)

(véase la pagina 47)

(véase la pagina 47)

Parametros relacionados con el bloque de efectos

Efecto de Sistema

reverberacion

Efect de
Insercion

Nivel de
Retorno

/ .
. Ecualizador
General

J

fParémetros relacionados con el bloque de controladores\
GEoT
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Funciones principales

En el modo de reproduccidn de voces, puede seleccionar cualquiera de estas voces. En el modo de actuacion puede seleccionar
y reproducir cualquiera de estas actuaciones.

En la pagina anterior, la ilustracion muestra la estructura de una voz/actuacion. La ilustracién siguiente muestra la estructura de
memoria general de todas las voces y actuaciones. Estas dos ilustraciones pueden ayudarle a comprender mejor la estructura de
las voces y actuaciones del MOTIF.

e Voces N ,— Actuaciones —
Voz de preajuste Usuario
(384 voces normales + 48 voces de bateria) (128)
Grupo A~H
Preajuste 1 Preajuste 2 Preajuste 3 Preajuste 1 Namero 1 ~ 16
(128 voces normales) (128 voces normales) (128 voces normales) (48 voces de bateria)

Grupo A~H Grupo A~H Grupo A~H Grupo A-C IIII
Nimero 1 ~ 16 Numero 1 ~ 16 Ndmero 1 ~ 16 Numero 1 ~ 16 _I
I W ey e ey ] )

_I —I —I _I Si desea conocer las instrucciones sobre

la seleccién de voces/actuaciones, consul-
te las paginas 124 y 162)
Voz de preajuste GM Voz de usuario ["]indica los "bancos" individuales de

(128 voces normales+1 voz de bateria) (128 voces normales+16 voces de bateria) voces/actuaciones.

Preajuste GM Preajuste GM Usuario Usuario
(128 voces normales) (1 voz de bateria) (128 voces normales) (16 voces de bateria)

Grupo A~H Grupo A~H Grupo A~C
Ndmero 1 ~ 16 Namero 1 ~ 16 Namero 1 ~ 16
=] =gy ] 2y

Voz Plug-in
(la cantidad maxima de bancos de preajuste y de usuario es de tres, segln el nimero de
tarjetas Plug-in instaladas)
Preajuste 1 Preajuste 2 Preajuste 3
Tarjeta AN, PF, DX de 64 voces, Tarjeta AN, PF, DX de 64 voces, Tarjeta AN, PF, DX de 64 voces,
tarjeta VL de 192 voces) tarjeta VL de 192 voces) tarjeta VL de 192 voces)

Nimero 1 ~ 16 Nimero 1 ~ 16 Numero 1 ~ 16
‘ —Iil ‘ —Iil ‘ O—Iil

Usuario 1 Usuario 2 Usuario 3

(64 voces) (64 voces) (64 voces)

Grupo A~H Grupo A~H Grupo A~H
Ndmero 1 ~ 16 Numero 1 ~ 16 Namero 1 ~ 16
=) =] =)

. J
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Ondas y elementos

Las ondas son las formas de onda que constituyen los elementos, que a su vez, constituyen una voz. EI MOTIF dispone de un total
de 1309 ondas de preajuste de gran calidad. Como se indica en la ilustracion siguiente, al crear una voz puede seleccionar la onda
que utilizara como elemento y luego ajustar su nivel, tono, y otros parametros.

onda 1~ 1309

NNAN ]

[V U1

Al
ﬁ
velocidad de | — L Y
pulsacién | elemento 2 I/ una voz
elemento 1
elemento 4
Y

Ondas de usuario - muestras

Una de las funciones mas Utiles del MOTIF es su capacidad de importar muestras de audio externas (como archivos WAV/AIFF de
ordenador), asi como grabar audio, y luego utilizarlas como sonidos de instrumentos durante la reproduccion. Puede grabar ondas
con un micréfono o por los conectores de entrada de linea, y cargar onda guardadas en una tarjeta de memoria o un dispositivo
SCSI externo.

Las ondas pueden luego procesarse y asignarse a las notas del teclado. Puede reproducirlas con el teclado o asignarlas como par-
tes de una canci6n/patrén.

Tarjeta de memoria

33 CARD

C—
| ® ®
L
@ ®
Conectores A/D INPUT
onectores Conector . Cuando se ha instalado la tarje-
DIGITAL IN ta opcional AIEB2 en el MOTIF Dispositivo SCSI
Conector mLAN - - Cuando se ha instalado la
( Muestreo ) (EEEI 1394) tarjeta opcional mLANSE

en el MOTIF. /
Cargar

Onda
DRAM 4MB interna (puede ampliarse hasta 64 MB con médulos
de memoria SIMM opcionales)

1 '

[ SEQ TRANSPORT ]

I« - »>
@ LOCATE 1 2
;‘
O O
REC | »

Ly
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Voz normal y voz de bateria

Internamente existen dos tipos de voces: voces normales y
voces de bateria. Las voces normales son principalmente soni-
dos de instrumentos musicales con afinados que pueden
reproducirse en el margen del teclado. Las voces de bateria
son principalmente sonidos de percusién/bateria asignados a
notas individuales del teclado. Un grupo de ondas de percu-
sién/bateria o de voz normal asignados se conoce como Kit de
bateria.

voz normal

P
voces
elemento 1~4

—J

voz de bateria

L
i

tecla2 tecla3 tecla4

-

tecla 1

tecla 5 tecla 76

Voz GM

GM es una norma mundial de organizacion de voces y de fun-
ciones MIDI para sintetizadores y generadores de tonos. Su
funcion principal consiste en asegurar que cualquier dato de
cancién creado con un dispositivo GM especifico sonara practi-
camente igual en cualquier dispositivo GM, independientemen-
te del fabricante del modelo. El banco de voces GM del MOTIF
esta disefiado para reproducir fielmente los datos de cancion
GM. No obstante, debe tener en cuenta que el sonido puede no
ser exactamente el mismo que el reproducido por el generador
de tonos original.

Estructura de la voz

Una voz consta de parametros de oscilador, tono, filtro y ampli-
tud, LFO y diversos parametros, como se indica en la pagina
42. Con estos cuatro parametros puede crear el caracter basi-
co de la voz

B Oscilador
Referencia (pagina 137)

Esta unidad envia la onda de cada elemento.

Puede asignar el margen de notas de cada elemento (el mar-
gen de notas del teclado en el que sonara el elemento), asi
como la repuesta a la velocidad de pulsacién (el margen de
velocidades de pulsacion en el que sonara el elemento).

Por ejemplo, podria ajustar un elemento para que suene en el
margen superior del teclado y otro elemento para que suene en
el margen inferior. De esta manera, incluso dentro de la misma
voz, podria disponer de dos sonidos diferentes para zonas dis-
tintas del teclado, o podria conseguir que los dos margenes de

elementos se superpusieran para que sonaran en un margen
seleccionado (véase el ejemplo 1 siguiente).

Ademas, puede ajustar un elemento para que responda a mar-
genes de velocidades de pulsacion diferentes, de manera que
un elemento suene con velocidades de pulsacion bajas, mien-
tras que otro elemento suene para velocidades de pulsacion
altas (véase el ejemplo 2 siguiente).

Ejemplo 1: Dividir

voz interna parte Plug-in
|

|
[ 1 [
velocidad /éRE1/HE2/RE3/ﬁSE7/ PL1 //PL2 //PL3
de I
y

pulsacion

margen de notas

Ejemplo 2: Capa

voz interna parte Plug-in
1

ST
y

velocidad
de i : :
pulsacion +
Y

Ejemplo 3 margen de notas

. /_I/ elemento 3 ]4
velocidad | elemento 2 I/
pulsd:ci()n elemento 1

elemento 4

Y

margen de notas
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B Tono
Referencia (pagina 138)

Esta unidad controla el tono de cada elemento emitido por el
OSC. Puede desafinar los elementos, aplicarles escala de
tono, etc. Ademas, con el ajuste del PEG (generador de envol-
vente del tono) puede controlar el cambio de tono en el tiempo.

o PEG (generador de envolvente del tono)

Con el PEG, puede controlar la transiciéon de tono desde el
momento que pulse una nota en el teclado hasta que la libe-
re. Como se indica en la parte derecha de la ilustracién, la
envolvente del tono consta de cinco parametros de tiempo
(velocidad de la transicion) y cinco de nivel (tono). Esto resul-
ta muy Util para crear cambios automaticos de tono. Es mas,
pueden ajustarse pardmetros de PEG diferentes para cada
elemento

nivel de nivel de nivel de tecla nivel de

nivel | ataque caida1 sustain  desactivada abandono

nivel de man-

tenimiento

0 : : : : 5<—>5 tiempo

tiempo  ‘tiempo " tiempo " tiempo tiempo de

manteni- de ataque de cai- de cai- abandono

miento dat da 1
m Filtro

Guia rapida (pagina 84) — Referencia (pagina 140)

Esta unidad modifica el tono de cada elemento emitido por el
parametro tono, cortando la salida de una parte especifica de
frecuencias del sonido. Ademas puede ajustar el generador de
envolvente del filtro (FEG) para que controle el funcionamiento
del filtro en el tiempo, permitiéndole configurar cambios dinami-
cos del tono.

® Frecuencia de corte y resonancia

Los filtros funcionan permitiendo el paso de una parte de la senal
situada por debajo de la frecuencia dada y cortando la parte de la
sefal que se encuentre por encima. Esta frecuencia se denomina fre-
cuencia de corte. Puede producir un sonido relativamente brillante u
oscuro ajustando el corte.

Un parametro que realce el nivel de la sefal en la zona de la fre-
cuencia de corte se denomina resonancia. Enfatizando los sobreto-
nos de esta zona, puede producir un tono distintivo, "punzante”,
haciendo que el sonido sea mas brillante y duro.

Nivel
Frecuencia de corte

: < > ;

1 X 7

]

]

]

A ]

A\ ]

N ]

‘\‘ ]

\ ]

\ ]

A ]

\ ]

-. :

\ ]

/ H 1

i i
! / ! Frecuencia (tono)

El filtro permite el paso de
estas resonancias.

——Resonancia

Nivel P

g
v

Frecuencia (tono)
Frecuencia de corte

@ Acerca de los principales tipos de filtro
El filtro de paso bajo se indica en la ilustracién anterior; sin embargo,
el MOTIF también dispone de otros tipos de filtros. Este apartado le
presenta cuatro tipos.

o Filtro de paso bajo (anterior)
Este filtro s6lo deja pasar las sefales situadas por debajo de la fre-
cuencia de corte. Luego puede usar el parametro Reso (resonan-
cia) para afiadir mas caracter al sonido.

o Filtro de paso alto
Este filtro sélo deja pasar las sefales situadas por encima de la
frecuencia de corte. Luego puede usar el pardmetro Reso (reso-
nancia) para afadir mas caracter al sonido.

Resonancia :

AN

N\

i Estas frecuencias son
! "admitidas" por el filtro
]
]
]

Frecuencia de corte
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o Filtro de paso de banda
Este filtro sélo deja pasar una banda de sefales situadas alrede-
dor de la frecuencia de corte. La amplitud de esta banda puede
variarse.

Nivel
Margen de corte |Margen permitido | Margen de corte

1
Frecuencia central Frecuencia

o Filtro de eliminacion de banda
Este filtro atenla una banda de sefales situada alrededor de la
frecuencia de corte, pero deja pasar todas las demas.

Nivel

Margen de corte | Margen permitido | Margen de corte

Frecuencia central

Frecuencia

® FEG (generador de envolvente del filtro)

Con el PEG, puede controlar la transicion de tono desde el
momento en que pulse una nota del teclado hasta que la
libere. Como se indica a la derecha, la envolvente del filtro
consta de cinco parametros de tiempo (velocidad de la tran-
sicién) y cinco de nivel (cantidad de filtrado). Cuando pulse
una tecla en el teclado, la frecuencia de corte cambiara de
acuerdo con los ajustes de esta envolvente. Esto resulta
muy Util para crear efectos de wah-wah automaticos, por
ejemplo. Es mas, pueden ajustarse parametros de FEG dife-
rentes para cada elemento.

nivel de
desactivada  abandono

nivel de nivel de nivel de tecla
nivel ataque caida1 sustain

nivel de man-
tenimiento

0: E : ! : : :

: : : : : : : tiempo
"tiempo  ‘tiempo " tiempo * tiempo " tiempode °
manteni- de ataque de cai- de cai- abandono

miento da1 daft

B Amplitud
Referencia (pagina 145)

Esta unidad controla el nivel emitido (amplitud) de cada ele-
mento del filtro. Las sefiales son luego enviadas con este nivel
al bloque de efectos. Ademas, con el ajuste del AEG (genera-
dor de envolvente de la amplitud), puede controlar el cambio de
volumen en el tiempo.

® AEG (generador de envolvente de amplitud)
Referencia (pagina 145)

Con el AEG, puede controlar la transicién de volumen desde el
momento en que pulse una nota del teclado hasta que la libere.
Como se indica a la derecha, la envolvente de la amplitud
consta de cinco parametros de tiempo (velocidad de la transi-
cién) y cinco de nivel (cantidad de filtrado). Cuando pulse una
tecla en el teclado, la frecuencia de corte cambiara de acuerdo
con los ajustes de esta envolvente. Es més, pueden ajustarse
parametros de AEG diferentes para cada elemento.

Nivel de  Nivel de
Nivel ataque  caida 1

Nivel de
abandono

Nivel de Tecla
Sustain

desactivada

Nivel
inicial &

0 :
* Tiempo de ; Tiempo de* Tiempo de *
ataque  caidat  caida2

: Tiempo
- Tiempo de abandono

B LFO (oscilador de baja frecuencia)

Referencia (pagina 147)

Como su nombre lo indica, el LFO crea formas de ondas de
baja frecuencia.

Esta formas de ondas, pueden utilizarse para variar el tono, el
filtro o la amplitud de cada elemento para crear efectos como
vibrato, wah-wah y trémolo. El LFO puede ajustarse indepen-
dientemente para cada elemento; también puede ajustarse
conjuntamente para todos los elementos .

MOTIF (Estructura Basica)
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Controladores

00 0 0000000000000 0000000000000 000000 000
El MOTIF dispone de una increible cantidad de opciones de
control. No sélo esta equipado con las convencionales ruedas
de inflexion de tono y de modulacion sino que ademas tiene
mandos y deslizantes especiales, y un grupo adicional de
conectores en el panel posterior para conectar pedales contro-
ladores y pedales conmutadores. Puede conectar controlado-
res en este panel y controlar diversos parametros tanto con el
pie como con las manos.

Esta seccién se ocupa de las funciones basicas de cada uno
de los controladores.

Rueda de inflexion de tono

La funcién principal de esta rueda es controlar el tono. Mueva
la rueda hacia arriba o hacia abajo para aplicar la inflexién de
forma ascendente o descendente.

Inflexién ascendente t

Inflexion descendente‘
Rueda de infle- Rueda de
xién de tono modulacion

BITid Puede ajustar el margen de inflexion de tono para cada una de
las voces. La rueda también puede asignarse a otros parame-
tros (pagina 132).

BITIA Incluso si se asigna un parametro diferente a la rueda, los men-
sajes de inflexion de tono se seguiran emitiendo por el terminal
MIDI OUT cuando se esté utilizando.

Rueda de modulacion

Cuanto mas mueva esta rueda hacia arriba, mayor sera la
modulacién aplicada al sonido.

Mas profundo

Rueda de
modulacién

Rueda de infle-
xién de tono

BITid La profundidad de modulacion también puede ajustarse por
adelantado. Ademas, la rueda puede asignarse a diferentes
parametros, como el volumen o el panoramico.

Mandos

Estos mandos le permiten cambiar diversos aspectos del soni-
do de la voz en tiempo real, mientras esté tocando. Gire el
mando a la derecha para aumentar el valor y a la izquierda
para disminuirlo. Puede cambiar el grupo particular de funcio-

nes o parametros que se asignara con el boton [KNOB CON-
TROL FUNCTION]. Si selecciona el grupo ASSIGN (A, B, 1, 2)
podra controlar un grupo de funciones asignables de usuario.

BITL3 Los pardmetros comunes de sistema se asignan a los mandos
[A]y [B] (pagina 256). Los parametros especificos de voces se
asignan a los mandos [1] y [2] (pagina 132). Los mandos [1] y
[2] pueden asignarse a fuente de grupos de control.

O PAN REVERB  CHORUS  TEMPO
Q CUTOFF RESONANCE = ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNA ASSIGNB ~ ASSIGN1 ASSIGN 2
CONTROL

FUNCTION ‘ ‘ ‘ .

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

BITLA Se asigna un preajuste de ajustes de parametros correspon-
dientes a cada voz. Al usar los mandos [1] y [2] estara realizan-
do estos ajustes en un cierto grado. Si los parametros ya estan
predefinidos a sus valores minimos o maximos, no se podran
exceder los ajustes.

Mandos deslizantes de control (CS)

En el modo de voz, estos mando se utilizan para controlar el
volumen de cada uno de los cuatro elementos (pagina 129). En
el modo de actuacion, se utilizan para controlar el volumen de
las cuatro partes. En el modo de cancién/patrén, le permiten
ajustar el volumen de pistas especificas (partes), segun el gru-
po de pistas seleccionado.

O VOLUME 1

VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4

cs1 cs2 cs3 cs4
ZONE1 ZONE2 ZONE3 ZONE4

Cuando las pistas (partes) 1 5 3 4

seleccionadas son 1-4

Cuando las pistas (partes) 5 6 - s

seleccionadas son 5-8

Cuand.o las pistas (partes) o 10 1 12

seleccionadas son 9-12

Cuandlo las pistas (partes) 13 14 15 16

seleccionadas son 13-16

Cuando se activa el interruptor de zona en el modo de repro-
duccién de masteres, pueden asignarse diversas funciones a
estos mandos deslizantes de control (pagina 271).
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Pedal controlador

Grupos de control

Puede asignarse un pedal controlador (como el FC7), conecta-
do al terminal FOOT CONTROLLER (pagina 18) del panel pos-
terior, a un nimero de parametros de controlador. Con un pedal
controlador para controlar parametros, las dos manos quedan
libres para tocar el teclado (o para manipular otros controlado-
res), muy Util para actuaciones en directo.

BITid Pueden ajustarse parametros de pedal controlador a cada una
de las voces.

Pedal conmutador (asignable)

Puede asignarse un pedal conmutador opcional FC4 o FC5 de
Yamaha, conectado al terminal FOOT SWITCH ASSIGNABLE
(pagina 18), a una serie de parametros. Resulta muy adecuado
para controles de tipo conmutador (activado/desactivado),
como el interruptor de portamento, aumento/disminucién del
numero de una voz o actuacion, inicio/detencién del secuencia-
dor, y mantenimiento del arpegiador activado o desactivado.

BITGd El parametro asignado al pedal conmutador se ajusta en el
modo de utilidades (pagina 256).

Pedal conmutador (sustain)

Un pedal opcional FC4 o FC5 conectado al terminal SUSTAIN
del panel posterior (pagina 16) le permitira controlar el sustain,
muy Util cuando reproduzca voces de piano o de cuerdas.

BITL3 No se puede asignar un funcién distinta de Sustain en el conec-
tor SUSTAIN.

Controlador de soplido

Puede conectar un controlador de soplido opcional (BC3) en el
termina posterior BREATH (pagina 18). Luego podré usarlo
para controlar un gran nimero de parametros del MOTIF, parti-
cularmente los controlados por el soplido de un intérprete:
dinamica, timbre, tono, etc. El controlador de soplido es muy
adecuado para una expresion realista de voces del tipo de ins-
trumentos de viento.

BITid Los parametros de controlador de soplido pueden ajustarse
para cada una de las voces.

Aftertouch

El aftertouch le permite controlar el cambio de sonido (afiadir
vibrato, por ejemplo) aplicando mayor presion a la nota del
teclado mientras esté pulsada. Esto permite la expresion y el
control en tiempo real. El aftertouch puede usarse para contro-
lar una amplia variedad de parametros (pagina 134).

Aparte de los parametros de fabrica, el aftertouch del teclado,
los controladores y algunos de los mandos del panel frontal
pueden asignarse a diversos parametros, como se explica en
la pagina 50. Por ejemplo, podria asignar resonancia a la rueda
de modulacién y ajustar el aftertouch para que aplique vibrato.
Puede asignar libremente los pardmetros que se adapten al
tipo de sonido que esté reproduciendo.

Esas asignaciones de controladores, se denominan grupos de
control. Como se indica en la siguiente ilustracion, puede asig-
nar hasta seis grupos de control diferentes por voz. Dentro de
cada grupo de control, el controlador se denomina fuente (Src)
y el pardmetro controlado por la fuente destino (Dest). Hay
varios parametros Dest disponibles; algunos se aplican a las
voces en conjunto y otros son especificos de cada uno de los
elementos. Los detalles puede encontrarlos en la lista de con-
troles de la lista de datos adjunta.

BITGd En la lista de parametros de destino (Dest) de la lista de datos
adjunta estan los detalles sobre los ajustes de parametros de

Dest.
Voz
Grupos de control Controlador
16 fuente
% PB, MW, etc.
- Destino

parametros de control

— Profundidad —
profundidad de control

R

ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

Elementos

BIT9d Los interruptores de elementos (pagina 134) estaran desactiva-
dos si el ajuste del parametro Dest no esta especificado para
los elementos (a lo ajustes 00 a 33).

B Uso de una fuente para controlar varios destinos

Con la creacién de grupos de control puede cambiar los soni-
dos de muchas maneras.

Por ejemplo, ajuste el parametro Src (fuente) del grupo de con-
trol 1 a MW (rueda de modulacién) y el parametro Dest (desti-
no) a ELFO-PM (profundidad de modulacién del tono del ele-
mento LFO). A continuacion ajuste el parametro Src del grupo
de control 2 también a MW, pero ajuste el pardmetro Dest a
ELM PAN (panoramico de elemento). También debera especifi-
car el elemento que se vaya a controlar y la profundidad (canti-
dad) de control.

En este ejemplo, cuando mueva la rueda de modulacién hacia
arriba, la modulacién del tono aumentara y el elemento sera
panoramizado de izquierda a derecha. De esta forma, pude
hacer que el sonido cambie de varias maneras, con sélo ajus-
tar un controlador individual.
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B Uso de varias fuentes para controlar un destino

Siguiendo con el ejemplo anterior, ahora cree otro grupo de
control en el que Src esté ajustado a FC (pedal controlador) y
Dest a ELFO-PM (profundidad de modulacion del tono del ele-
mento LFO). Nuevamente, especifique el elemento que vaya a
controlar y también la profundidad de control. Ahora la modula-
cion de tono se asignara tanto a la rueda de modulacién como
al pedal controlador. Es decir, también puede asignar varios
controladores de Src a cada uno de los parametros de Dest.

—— SET1 SET 2
Src Src
MW MW El movimiento de la

rueda de modula-
cién cambiara la
cantidad de modu-

» lacion de tono y la

posicion de panora-

Rueda de Modulacién Rueda de Modulacién

¥ ¥

mico.
ELFO-PM ELM PAN

Al asignar los seis grupos de control, dispondra de un increible
grado de control en tiempo real sobre los sonidos del sintetiza-
dor.

B Grupos de control y control MIDI externo

En un grupo de control, los controladores son asignados a los
parametros internos del sintetizador, Sin embargo, algunos
controladores han sido disefiados originalmente con propdsito
particular, y cuando se utilizan envian mensajes de cambio de
control MIDI predefinidos, independientemente de las asigna-
ciones de grupo de control dentro del sintetizador.

Por ejemplo, la rueda de inflexién de tono, la rueda de modula-
cién y el aftertouch del teclado, han sido originalmente disefa-
dos para que controlen la inflexién de tono, la modulacién y el
aftertouch.

Por tanto, cuando utilice estos controladores, la informacién
sobre la inflexién de tono, la modulacion y el aftertouch siempre
ird a la salida MIDI.

Supongamos que el parametro Pan es asignado a la rueda de
inflexion de tono de un grupo de control. Cuando mueva la rue-
da de inflexion de tono, el generador de tonos interno del sinte-
tizador panoramizara el sonido; no obstante, al mismo tiempo,
se seguiran enviando los mensajes de inflexion de tono origi-
nalmente predefinidos a la salida MIDI.

Fig.
MIDI SALIDA ENTRADA
! i
Control MIDI
J
Rueda de
inflexion de tono
Y Y
Generador Grupo de Controladores
de tonos
AT T T T T T T T ST T TITITITIT TR
VA Yyvvy
Tono LFO PAN —ccommmmmmoo

Los controladores también pueden enviar mensajes de cambio
de control MIDI para controlar los parametros de un dispositivo
MIDI externo. Estas asignaciones pueden realizarse en el
modo de utilidades.

BITid Puesto que la rueda de inflexion de tono, la rueda de modula-
cién y el aftertouch del teclado estan predefinidos con controles
MIDI especificos, no se pueden asignar otros nimeros de cam-
bio de control MIDI a los mismos.

También puede configurarse un controlador de manera que
envie un tipo de mensajes de control al generador de tonos
interno del sintetizador y otro tipo a la salida MIDI. Por ejemplo,
en un grupo de control podria asignar resonancia al mando
asignable [1]. A continuacién, en el modo de utilidades, podria
asignar el nimero de cambio de control 1 (modulacién) al mis-
mo mando. Ahora, cuando gire el mando, se aplicara resonan-
cia al sonido del generador de tonos interno; sin embargo, al
mismo tiempo, se enviard informacioén de modulacion al dispo-
sitivo MIDI externo conectado a la salida MIDI.
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Cancion y patron
(modo de secuenciador)

Estructura basica (pagina 67) — Referencia (paginas 177, 215)

Las canciones y los patrones son datos de secuencia MIDI
compuestos por 16 pistas.

e Una cancion del MOTIF es igual que una cancién de un
secuenciador y la reproduccion se detiene automaticamente
al final de los datos grabados.

o En el MOTIF, el término "patrén" hace referencia a un patrén
relativamente corto, digamos de 4 a 16 compases (hasta 256
compases), que se utilizan para hacer una reproduccion de
bucle. Por tanto, la reproduccién continuard hasta que se pul-
se el boton [m]. EI MOTIF dispone de una variedad de datos
de frase predefinidos que se utilizan como material basico en
la elaboracién de patrones.

Estructura de pistas de cancion

La ilustracién siguiente muestra la estructura de pistas de can-
cién. Las canciones se crean grabando datos MIDI en las pis-
tas individuales.

| Cancién 64
| Cancioén 63
Cancién 62
| Cancién 02
Cancién 01
Pista de tempo | Cambio de tempo
Pista de escena Cambio de memoria de estadofescena de silenciamien-
to de pista (incluyendo el tempo, transposicion, etc.)
Pista 1 Datos de secuencia MIDI
Pista 2 Datos de secuencia MIDI -
Pista 3 Datos de secuencia MIDI -
Pista 16 Datos de secuencia MIDI —
SALIDA MIDI Generador
—
de tonos
\

C MEZCLA DE CANCION )

:

Bloque del generado de tonos (ejemplo)
Cuando se han instalado una tarjeta Plug-in multiparte y dos tarjetas
Plug-in individuales)
Puerto 2 Puerto 3
Puerto 1 (tarjeta Plug-in (tarjeta Plug-in de
multiparte) parte individual)
Parte 1 Parte 17 Parte 33
Parte 2 Parte 17 Parte 34
Parte 3 ' Las partes
Parte 4 . 33-46 no se
- ' utilizan.
: Parte 30 Parte 46 —
Parte 15 Parte 31 Parte 47\
Parte 16 Parte 32 Parte 48 N
7 N\
\_ PartePLG1  PartePLG2 )

La reproduccién de canciones utiliza hasta 16 partes (de las
indicadas en la figura).
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Estructura de pistas de patron

Los patrones estan compuestos por frases (como se indica a
continuacion) y es posible crearlos grabando datos MIDI para
cada pista y arreglando libremente las diversas frases (preajus-
te/usuario).

| Estilo 64

[ Estio 63
’| Estilo 62

| Estilo03
[ Estio 02
Estilo 01

Ll

1 X
Patrén
Pista 1 Frase (Datos de secuencia MIDI)
Pista 2 Frase (Datos de secuencia MIDI)
Pista 3 Frase (Datos de secuencia MIDI)
Pista 16 Frase (Datos de secuencia MIDI)

Y

4 N\

Bloque del generado de tonos (ejemplo)
Cuando se han instalado una tarjeta Plug-in multiparte y dos tarjetas
Plug-in individuales)
Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3
(tarjeta Plug-in (tarjeta Plug-in de
multiparte) parte individual)
Parte 1 Parte 17
Parte 2 Parte 18
Parte 3 ] Las partes
Parte 4 ] 33-46 no se
; i utilizan.
: Parte 30
Parte 15 Parte 31 Parte 47
Parte 16 Parte 32 ,Parted8 N
7 \
L ' ParePLGI _ PanPlG2

La reproduccion de patron utiliza hasta 16 partes (de las que se
muestran en la figura anterior).

m Estilo y seccion

Un patrén consta de un "estilo” (estilo musical) y una "seccién”
(variacién de patrones). Es posible reproducir el patrén selec-
cionando un estilo y su seccion.

B Frase

La frase son los datos de secuencia MIDI basicos, y la unidad
mas pequena, utilizados en la creacion de un patron. Una "fra-
se" es una frase de patron musical de un instrumento indivi-
dual, como un patrén de ritmo de la parte de ritmo, una linea de
bajo de la parte de bajo, 0 un apoyo de acordes de la parte de

guitarra. EI MOTIF dispone de 128 patrones predefinidos y un
espacio en memoria para 256 frases de usuario originales.

Creacion de patrones con la funcion
Patch (patron)

Guia rapida (pagina 105) — Referencia (pagina 219)

La funcion Patch le permite crear un estilo "compuesto” combi-
nando diversas frases de las frases de preajuste o de usuario,
como se indica a continuacion.

,"| Estilo 35 /
. Frases de usuario 1-256 /
(t

creados con la grabacion de patrones)

Frases de usuario 1-256
(creados con la grabacion de patrones)

16 Sections Frase de usuario

Patron

Pista 1
Pista 2
Pista 3
Pista 4
Pista 5

A

Frases prefijadas 1 - 128

A A A

Frase prefijada

(N

A

Pista 16

Puede copiar las frases deseadas de otros estilos en
el estilo/seccion seleccionado.

Pistas MIDI y pistas de muestras

Las pistas de cancion/patrén (1 -16) del MOTIF se dividen en
dos grupos: pistas MIDI y pistas de muestras.

B Pistas MIDI

Son las pistas en las que se graban los datos de actuacién (uti-
lizados para reproducir las voces internas o voces Plug-in)
como datos MIDI. Es los mismo que las pistas de secuencia de
un secuenciador MIDI.

B Pistas de muestras -con voces de muestra

Las voces creadas automaticamente con la funcién de mues-
treo (pagina 58) del modo de secuenciador (cancion/patron),
se denominan "voces de muestra". Las pistas que utilizan
estas voces de muestra se denominan pistas de "muestra”,
para distinguirlas de las pistas MIDI.

Las voces de muestra se guardan como voces originales,
exclusivas de cada cancién o estilo. Esto quiere decir que no
se puede coger una voz de muestra perteneciente a una can-
cién o estilo y usarla en otra cancion o estilo. Mas detalles
sobre las voces de muestra y la funciéon de muestreo en la
pagina 233.
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Después de seleccio-
Cancion 01 nar el nimero y pista
Pista 1 | d¢ de cancion Grabacion de datos |
MIDI
Pista 2
Pista 3 ¢ { Grabacion de una
' Después de seleccio- l muestra (muestreo)
, nar el nimero y pista
! | - de cancién
Pista 16 7
" En este ejemplo la pista 1 es una pista MIDI y

la pista 3 es una pista de muestra.

H"‘rlﬁ".l_' g o B

Guarde como voz de muestra

| Estio 50
| Estilo 49
Estilo 48

,

,
,
,

rEstilo 03

| Estilo 02
Estilo 01

secciones

Después de seleccionar

Patron el nimero de estilo, la
Pista 1 4 secciony 1a pista. { Grabacion de datos )
Pista 2 —_MDl__.
Pista 3 <3¢ Grabacion de una
' Después de seleccionar muestra (muestreo)
H el nimero de estilo, la
! seccion y la pista.
Pista 16
En este ejemplo la pista 1 es una pista MIDI y
la pista 3 es una pista de muestra.

rr'l'r'lr'}_ B oo B

Guardado como una voz de muestra

Método de grabacion de una pista MIDI

A continuacién se describen importantes puntos que debe
tener en cuenta al grabar canciones/patrones de usuario.

B Grabacion en tiempo real y grabacion por
pasos
Con la grabacion en tiempo real, el MOTIF funciona de la
misma manera que un grabador de cinta, grabando datos de
actuacion mientras se ejecutan. Esto permite capturar todas
las sutilezas de una actuacién real. Con la grabacion por
pasos, puede componer la actuacién "escribiendo” un even-
to tras oftro.
Este es un método de grabacién no en tiempo real sino por pasos,
similar a cuando se escribe notacién musical en una partitura.

B Reemplazo y doblaje (cancion/patron)

® Reemplazo (Replace)

Este método se utiliza cuando se desean escribir nuevos datos
encima de una pista grabada . La primera grabacion se pierde
y los nuevos datos toman su lugar.

@ Overdubbing

Este método se utiliza cuando se desean afiadir mas datos a
una pista que ya contiene datos. La primera grabacién no se
pierde sino que los nuevos datos son afiadidos. El método per-
mite elaborar una frase compleja junto con la grabacion de
bucle (a continuacion).

B Grabacion de bucle

El patrdn repite el patrén de ritmo de varios compases (4 a 16)
en un "bucle" y su grabacion también se realiza con bucles.
Este método resulta Gtil cuando se graba una frase de patron
mediante el método de doblaje.

Como se ilustra en el ejemplo siguiente, las notas grabadas se
reproduciran desde la repeticién siguiente (bucle), permitiendo
grabar mientras se oye el material grabado previamente.

¢ Primera ronda de bucle

B

« Segunda ronda de bucle

I

I

Caja

R

o Tercera ronda de bucle

Ch'arles ~I/~L ~I/ J/J/ \I/ \I/\I/ \I/ \I/\I/ \I/

H I A

BITid La grabacion de bucle sdlo puede utilizarse con la grabacién en
tiempo real.
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B Insercion de entrada/salida (cancion) (Punch
in/out)
Puede utilizar este método cuando desee grabar sélo en una
porcién especificada de la pista. En este caso, debe ajustar
los puntos inicial y final antes de comenzar a regrabar.
En el ejemplo de ocho compases siguiente, se regrabara del
tercer compas al quinto compas.

Comienza la grabacién La grabacién se detiene

Insercion de entrada Insercién de salida

Método de grabacion de pistas de
muestra (muestreo)

Véase la pagina 58.

Cadena de canciones

Esta funcion le permite "encadenar" la canciones para realizar
una reproduccién secuencial automatica. EI MOTIF le permite
crear datos para una cadena de canciones.

@Antes de grabar
v v
| 1 | 2 3 | 4 | 5 6 |7 | 8 Cancién 01 »| Cancion 22 p | Cancion 15—
©® Después de grabar Cadena de patrones
b [2 [o e s Je |7 s

Datos recién grabados

BIt1 La grabacién Punch infout sélo puede utilizarse en tiempo real.

BITid Tenga en cuenta que el método de insercién de entrada/salida
siempre reemplaza (borra) los datos originales de la porcién
especificada.

La cadena de patrones le permite unir varios patrones diferen-
tes para realizar una cancién individual. Puede hacer que el
MOTIF cambie los estilos y las secciones automaticamente
creando cadenas de patrones de esta manera, por adelantado.
También puede utilizarlas cuando cree canciones basadas en
un patrén determinado, ya que las cadenas de patrones crea-
das pueden convertirse en una cancion. El MOTIF le permite
crear datos para una cadena de patrones.

Cadena de patrones

|, Pista de patrones| Cambio de estilo/seccién
Pista de escena | Ajuste de silenciamiento de pista

Pista de tempo | Cambio de tempo
EJEMPLO
Estilo 01 | Estilo 05 | Estilo 26
seccion 10 seccion 08 seccion16 [ =~ 7
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Ampegio ...

Guia rapida (pagina 91) — Referencia (pagina 128)

Esta funcion activa (dispara) automaticamente frases de arpe-
gio predefinidas, segun las teclas pulsadas.

La funcién de arpegio es particularmente adecuada para los
géneros de musica dance/tecno. Puede asignar los tipos de
arpegio deseados a cada voz/actuacion y ajustar el tempo.
También puede ajustar el método de reproduccion de arpegios,
el margen de velocidad de pulsacion y los efectos de reproduc-
cién para crear sus grooves originales. Ademas, la reproduc-
cién de arpegios puede transmitirse por la salida MIDI.

Estructura de los arpegios

La ilustracién siguiente muestra la estructura de los arpegios.

Datos de arpegio

Cuatro tipos de reproduccion de arpegios

Los tipos de arpegios se dividen en las cuatro categorias
siguientes.

B Secuencia
Crea una frase de arpegio general. Principalmente frases de
octava ascendente/descendente.

B Frase

Crea frases mas musicales que con secuencia. Comenzando
con "Techno", hay frases para una amplia variedad de géneros
musicales, y para crear pistas de apoyo para guitarra y otros
instrumentos.

B Patron de bateria

Crea frases de tipo patron de bateria. Cualquier nota produce
el mismo patron de bateria.

Resulta ideal para utilizar con sonidos de bateria y percusion.

H Control

Crea cambios tonales con la secuencia de datos de cambio de
control. No se crea ninguna nota.

Cancidn/patrén y arpegio

o En el modo o En el modo de
de voz s ~N actuacion
— Preajuste 1 —
Voz — [ (128) | | | Actuacion
Arpegio
[~~~
Voz | | Actuacin
— Preajuste 2 —
Voz ~—1 |- (128 | | _»| Actuacion
Arpegio
[~~~
Voz <t .| Actuacién
—  Usuario —
Voo te—0uUJ |- 12 | | | Actuacién
Arpegio
[~~~
Voz <t | Actuacién
. J

Cada uno de los arpegios puede
asignarse a cada cancién/patron.

B Grabacion de arpegios en una cancion/patron
Puede grabar datos de arpegio en una cancién o patrén. Los
datos reales de nota del arpegio se graban como si fuera en
una pista especifica de la cancion/patron durante la grabacion,
cuando se ajusta la grabacion de arpegio a ON.

B Activacion/desactivacion de arpegio durante
la reproduccion de cancion/patron

Ademas, la activacién/desactivacion de arpegio puede ajustar-

se individualmente para cada parte de una cancién/patrén. Al

igual que cuando se interpretan arpegios manualmente desde

el teclado, esta funcién inserta arpegios en la reproduccién de

datos de secuencia de cancion/patrén.
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Creacion de arpegios de usuario

En realidad, no existe ninguna operacion directa para grabar
una frase en una pista de cancién. Por eso debera utilizar la
funcién de operaciones de cancién correspondiente para con-
vertir la informacion en datos de arpegio.

Méster.(modo Master

Guia rapida (pagina 93) — Referencia (pagina 268)

EI MOTIF esta tan lleno de funciones, prestaciones y operacio-
nes cuyo acceso puede resultar algo complicado. Aqui es don-
de entra en juego la funcién Master. Puede utilizarla para
memorizar las operaciones de modo que mas utilice y acceder

—— Comeridos [ U(S@;IO a ellas instantaneamente con solo pulsar un botén. EI MOTIF
con las opera- ) tiene capacidad para un total de 128 ajustes Master de usuario.
Pista 1 ciones de Arpegio
cancion
Grabacion |  Pista 2 = »- Pista 1 Numero Méster Ejemplos de ajustes
Pista 3 Pista 2 Master 001 Modo de voz Ndmero de voz 102
E Pista 3 Master 002 | Modo de voz NGmero de voz 88
: Pista 4 Master 003 | Modo de actuacién Numero de actuacion 043 *Conmt. Zona Off
Pista 16 Master 004 | Modo de actuacién Nimero de actuacion 059 *Conmt. Zona Off
Modo de actuacion Numero de actuacion 077 *Conmt. Zona On
A R e R
Master 005 Canal MIDI {1 Canal MIDI2 Canal MIDI 3 Canal MIDI 4
BITid Los datos de arpegio constan de cuatro pistas. Sin embargo, la
conversién de datos en operaciones de cancion se realiza pista ( Blogue del generador de tonos )
por pista.
Modo de actuacién Numero de actuacién 093 *Conmt. Zona On
T AR A A
Master 006 Canal MIDI 8 Canal MIDI 9
( Bloque del generador de tonos )
Master 007 | Modo de cancién  Cancion 018
Master 008 | Modo de cancién  Cancion 008
Master 009 | Modo de patrén  Patrén 014
Master 010 | Modo de patrén  Patrén 029
Master 128 | Modo de cancién  Cancién 035

e Zona (*) estara disponible tnicamente si especifica "Voice" o "Performance” en la
pantalla de memoria del modo de reproduccién Master y almacena los ajustes en
un Master de usuario. Encontrara mas informacién mas adelante.

o Pueden almacenarse otros parametros distintos de los mostrados méas arriba (por
ejemplo, los ajustes de mando/deslizante). En la pagina 273 encontrara mas infor-
macion.

Recuerde que los ajustes que puede almacenar en un Master
de usuario del modo de voz/actuacién son distintos a los que
puede almacenar en el modo de cancidn/patrén. Estas son las
principales diferencias:

@ Almacenamiento de ajustes en el modo de cancion/patrén
En general, puede almacenar los numeros especificos de cancion
en el modo de cancién, y los numeros de patrén en el modo de
patrén.

BITId Las operaciones y ajustes del modo de archivo, de utilidades
y de muestreo no pueden almacenarse en un Master de
usuario.

@ Almacenamiento de ajustes en el modo de voz/actuacion
Ademas de los numeros especificos de voz o actuacién, también
puede almacenar funciones del teclado maestro como son los ajus-
tes de zona (el teclado del MOTIF se divide hasta en cuatro zonas
distintas).
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Cuatro zonas (modo de voz/actuacion)

En el modo de voz/actuacion, el teclado puede dividirse en un
maximo de cuatro zonas independientes (como se muestra
mas abajo), cada una con su propio ajuste de canal MIDI. Asi
podra utilizar un solo teclado para controlar varios instrumentos
distintos por separado. Ademas, podré hacer que estas zonas
independientes controlen distintos canales de los dispositivos
MIDI conectados.

Puede ajustar estas cuatro zonas y almacenarlas como Master
de usuario en el modo Master.

Generador de tonos externo

K
R

K
)

MIDI OUT MIDI OUT MIDI ouT MIDI OUT
Teclado (max 4 zonas) W
MIDI ch1 MIDI ch2 MIDI ch3 MIDI ch4

KK;\

( Bloque del generador de tonos (interno/Plug-in)

También pueden configurarse las cuatro zonas como "superpo-
sicion” de voces, lo que permite disponer de mas de un sonido
de voz al mismo tiempo cuando se interpreta en una sola zona
(véase el ejemplo abajo).

( Generador de tonos externo >

H ’

MIDI OUT MIDI OUT
ZONA 1 ZONA 2 '
MIDI cht MIDI ch2

MIDI OUT
ZONA 4
MIDI ch4
ZONA3
MIDI ch3

( Blogue del generador de tonos (interno/Plug-in) >

B Split (division)
Puede utilizar los ajustes de zona para crear una division
(dividir el teclado en dos rangos de notas) en una nota espe-
cifica (punto de division).
En el ejemplo siguiente, el teclado estéa dividido en DO3, con
el margen inferior para disparar los arpegios y el superior
para reproducir una voz.

Punto de division

DO3

Inferior o Superior
> |«

e Ch2

Parte 2
Para reproducir una voz

—— Chi

Parte 1
Para reproducir arpegios

B Superposicion (layer)
También puede utilizar los ajustes de zona para crear una
"superposicién" en la cual el teclado se usa para reproducir
dos partes simultaneamente al unisono. En el ejemplo
siguiente, el teclado reproduce dos voces al unisono: una
parte una voz interna y la otra una voz Plug-in.

/ Superposicion (superior) /:
{

1 [ h
i/ Superposicion (inferior) i/l
1

I

Parte 1 Parte Plug-in 1
Voz ’, Voz Plug-in _‘

MOTIF (Estructura Basica) 57



Funciones principales

Muestreo

Guia rapida (pagina 99) — Referencia (pagina 233)

El muestreo es una potente funcién que permite introducir los sonidos grabados propios (voz, instrumento, ritmo, efectos de soni-
do especiales, etc.) en el sistema del MOTIF y reproducir estos sonidos como si fueran sonidos MOTIF. A los datos de forma de
onda individuales del MOTIF se los denomina "muestra” (Sample).

El siguiente esquema muestra la estructura de muestreo.

[ | s |
Conectores A/D INPUT == —
Conector . ____ Si ha instalado la tarjeta opcio-
Q DIGITAL IN nal AIEB2 en el MOTIF
. Conector mLAN . Si ha instalado la tarjeta opcio-
| Convertidor A/D | (IEEE1394) nal mLAN en el MOTIF

Onda

DRAM interna 4 MB (ampliable hasta a 64 MB instalando médulos
de memoria SIMM opcionales)

-

l Modo de voz/actuacion l Modo de cancion/patrén ——p Forma de onda

Ajuste de banco de voces

Ajuste de banco de voces (automéaticamente si el
tipo de muestreo esta ajustado a "Slice + Seq"

Al seleccionar la pista de cancién/patrén desea-
da se asigna a la parte de mezcla apropiada
como voz de muestra.

\

Almacenamiento como voz de usuario. Se almacena autométicamente como voz de mues-
tra original para la cancién seleccionada.

Si el tipo de muestreo esta ajustado a

Asignadi te d
Signaca a una parte ce "Sample+Note" o "Slice+Seq"

actuacion
l \ 4

[ SEQ TRANSPORT ]

Convertidor D/A

!

Salida (sonido)

,_
)
9
>
m
~
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Datos creados por muestreo

Con independencia del modo, los datos sin procesar muestrea-
dos son iguales, claro esta. No obstante, algunos parametros
son distintos dependiendo del modo o de los ajustes. A conti-
nuacién se explica qué clases de datos se crean con la funcién
de muestreo.

@ Datos de muestreo comunes a todos los modos

o Onda (datos de muestra)
Son los datos de audio sin procesar almacenados en la
memoria del MOTIF durante el muestreo. Mas informacion
en "Onda" (Wave), pagina 44.

e Banco de teclas
El rango de notas y el rango de velocidad de pulsacion a los
que se asigna la muestra se denomina "banco de teclas".

o Forma de onda
El grupo de bancos de teclas al que se asignan los datos de
muestra se denomina "Forma de onda" (Waveform).

Para tener una idea mas clara de estas explicaciones, véase el
dibujo siguiente. En este ejemplo, la forma de onda consta de
cinco muestras, asignadas a un rango de teclas de DO#2-FA4
en seis bancos de teclas.

Banco de teclas

127 ---- T I I

Velocidad de pulsacion

Forma de onda

Muestra 4

Muestra 1|  Muestra 2

40 ----

Muestra 3 Muestra 5

F.4 Numero de tecla
(Numero de nota)

Forma de onda

@ Datos creados por muestreo en el modo de voz/actuacion

o Voz de usuario

Los datos de muestras de ondas grabados o importados al
MOTIF no pueden reproducirse directamente. En primer
lugar, deberan guardarse como voces de usuario, y luego,
una vez seleccionadas, podran reproducirse desde el teclado
0 el secuenciador. También pueden asignarse estas voces de
usuario como partes de actuacion, igual que las voces prede-
finidas.

@ Datos creados por muestreo en el modo de cancion
/patrén

o Voz de muestra

Cancion o Patron

Pista 1 Especifique la pista
Pista 2 \i ( Muestreo )

Pista 3

I
' w'li"l'l"ff—'-'-'""-"—"-'—" S—

Pista 16

Almacenar como voz de muestra

Las voces automaticamente almacenadas durante el muestro
en el modo de cancién/patrén se denominan "voces de mues-
tra". Estas voces pueden asignarse a partes de instrumentos
que corresponden a la pista asignada en la pantalla de configu-
raciéon de muestreo, y pueden escucharse durante la reproduc-
cién de datos de cancién/patrén.

Las voces de muestra son voces originales y especificas para
la cancién/patrén seleccionada en el muestreo. Por esta razon,
no puede tomar una voz de muestra que pertenezca a una can-
cién o patron y utilizarla en otra cancién o patron. Fundamen-
talmente, los datos de voz de muestra son iguales a los de las
voces normales o de bateria, excepto en que no puede selec-
cionar "voces de muestra" en el modo de voz o actuacién (Sin
embargo, PUEDE seleccionar la onda de la voz de muestra en
el modo de edicion de voces).

o Datos de nota (si el tipo de muestra seleccionado es
"Sample + Note")
No sélo almacena las ondas muestreadas como voz de
muestra en el modo de cancién/patrén, sino que también las
graba en la pista asignada del secuenciador.

Voz de
muestra

* '
;
;

Fragmentada en
varias partes y
asignada a teclas
(notas)

Datos de secuen-
ciacion

@
Fijado a DO-2

o Datos de banco de teclas y de secuenciacion segun la
frase de audio (si el tipo de muestra seleccionado es "Sli-
ce + Seq")

Voz de ‘:If!!:!':l:' "';'-5:"';"_'
muestra N

Asignada a una
tecla especifica
(nota)

e

Fijado a DO-2

Datos de
secuenciacion
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Voces de usuario/voces de muestra y forma de onda

@®\/oz de usuario
(001~128)

001
002
003
004 <«
005

128

Al acceder al modo de muestra desde el

modo de voz/actuacion.

Muestreo

Forma de onda
(Usuario 001~ 256)

Al acceder al modo de muestro desde el
modo de patrén

Estilo 64

Velocidad de pulsacién

Banco de teclas
|

127 -]

T T

Muestra | | Muestra

Muestra 2 4
40-4--1 1
Muestra | Muestra
3 5

c# AR G#3

Numero de tecla
. (Ndmero de nota)

Forma de onda

Seccion 16

@ Grabado en la pista especifi- |
cada como voz de muestra.

Al acceder al modo de muestreo desde el

® Grabado en la pista espe-
cificada como voz de

001
002
003 !
004
005
006
007
N 008 | s
009 _ atron
- o010 A \\~Pista1
Pista 2
Pista 3
Pista 16
modo de cancién
Cancion
Patron
\[ Pista
251 Pista 2
252 \pista 3
253
254 :
255 Pista 16
256

muestra.

BITid Cuando se utiliza la funcion de muestreo, las muestras se almacenan en las formas de onda destino en orden numérico, empezando por la
forma con el nimero més bajo.

BITid A una sola forma de onda pueden asignarsele hasta 128 bancos de teclas. EI MOTIF permite crear un maximo de 8192 bancos de teclas.

BITid Puede seleccionar y comprobar las 256 formas de onda mencionadas anteriormente desde la pantalla Oscillator de edicion de elementos
de voz (pagina 137).
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Tres métodos de inicio de grabacion
de muestras

Puede iniciar la grabacion de muestras siguiendo uno de estos
tres procedimientos. En esta seccién se explican los métodos
correspondientes a los modos Trigger. Encontrara mas infor-
macién sobre el ajuste del modo Trigger en la pagina 237.

Si el modo Trigger esta ajustado a "Manual":
Con independencia del modo seleccionado, el muestreo
comienza tan pronto pulsa el botén [F6] (REC) en la pantalla
de configuracion de muestreo (pagina 236). El muestreo tam-
bién se inicia independientemente del estado de reproduc-
cién/parada de la cancién/patrén.

B Si el modo Trigger esta ajustado a "Level"
(nivel):
Después de pulsar el boton [F6] (REC) en la pantalla de con-
figuracién de muestreo (de todos los modos), el muestreo
comienza tan pronto como se recibe una sefial de audio con
suficiente fuerza. EI umbral de este inicio de activacién por
audio se denomina nivel de disparo (Trigger Level) (se expli-
ca en el dibujo)

Nivel

La grabacién de muestras comienza aqui.

Nivel de disparo
de grabacion.

Nivel |5 grabacion de muestras comienza aqui.

Como puede ver, cuanto mas alto sea el ajuste de nivel de dis-
paro, mas elevado debera ser el audio de entrada para que se
inicie el muestreo. Por otro lado, si el nivel de disparo es dema-
siado bajo, un leve ruido pude bastar para iniciar fortuitamente
el muestreo. Este también se inicia con independencia del
estado de reproduccion/parada de la cancion/patrén.

Inicio de can-
cién/patron

H Si el modo Trigger esta ajustado a "Meas"
(compas):
Después de pulsar el boton [F6] (REC) en la pantalla de con-
figuracion de muestreo (pagina 236), el inicio y parada del
muestreo se vincula a la reproduccion de la cancién/patron.
Este ajuste esta disponible Unicamente cuando el modo de
cancién/patron y el tipo de grabacién (Rec Type) estan ajus-
tados a "Slice + Seq" 0 "Sample + Note".

Parada de
muestreo

!

Insercién de salida

Inicio de
muestreo

Insercién de entrada

v v
|1 |2 3 |4 |5 6 |7 |8 |
>
KRR ER F O O N N

'a.l.r A E A R -,

Datos de onda

Tipos de reproduccion de muestras

Hay tres procedimientos de reproduccion de muestras:
B Una vez
Cuando pulsa una nota en el teclado la muestra se reproduce

desde el principio hasta el final una vez. Este tipo de repro-
duccion se utiliza normalmente para los sonidos de bateria y

,Aﬁvn/\/\/\/\/\/\/\/\nnvnv
A

Punto final

Punto inicial
Tecla activada
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B Bucle
Se utiliza sobre todo para crear sonidos largos y sostenidos,
como vientos y cuerdas, o instrumentos con una caida larga,
como el piano. Para reproducir un sustain o una caida larga
se reproduce en bucle una parte apropiada de la muestra
proxima al final.
Cuando toca una nota en el teclado, la muestra se reproduce
desde el punto inicial hasta el punto final. Entonces vuelve al
punto inicial del bucle y se reproduce hasta el punto final de
nuevo... Este proceso se repite hasta que libera la nota. Con
los instrumentos musicales en general, la parte caracteristica
del sonido (la seccién de "ataque") se halla generalmente al
principio, justo después del punto inicial. Después, el sonido
no varia mucho mientras se mantiene la nota, y puede ajustar
los puntos de bucle y finales en cualquier extremo de esta
seccion. Cuando reproduce una muestra de un instrumento
que ha sido cerrada en bucle de esta manera, la seccion de
ataque del sonido se reproduce una vez y la seccion de bucle
se reproduce continuamente hasta que libera la nota. El cie-
rre en bucle es también una forma de crear sonidos de ins-
trumentos sin tener que usar demasiada memoria.
Puede ajustar cada punto en el modo de muestreo.
Ya que el MOTIF es capaz de mostrar en la pantalla (LCD) la
imagen completa de los datos de audio muestreados (hay
zoom de acercamiento y alejamiento), puede editar los pun-
tos de bucle visualmente, lo que hace que la edicién de
muestras sea precisa y fcil.

Onda de muestra Reproduccién del bucle

=

e
VU U

\/

Wiy VUV

Punto inicial Punto inicial del bucle Punto final

B Inversa
Cuando pulsa una nota en el teclado, la muestra se reprodu-
ce desde el final hasta el principio una vez. Este procedi-
miento es Util para crear sonidos inversos de platos y otros
efectos especiales.

NmAAAAAAAmW
AT

Punto inicial Punto final
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Guia rapida (pagina 97) — Referencia (pagina 261)

ElI MOTIF crea distintos tipos de datos entre los que se incluyen los de voz, actuacion, cancién y patrén. En esta seccion se expli-
ca como almacenar estos tipos de datos y como utilizar los dispositivos/soportes de memoria para hacerlo.

Estructura de la memoria

Este diagrama explica la relacion entre las funciones del MOTIF y la memoria interna, la tarjeta de memoria y los distintos disposi-
tivos/soportes de almacenamiento externos.

Memoria interna del MOTIF * Tenga en cuenta los siguientes puntos cuando utilice

la transmisién de bloque entre la memoria SRAM y
un dispositivo MIDI externo.

Bufer de edicion Datos predefinido (ROM) . L »
Bufer de comparacion oz La trans_mlswn de bloque no pugde utlllzars§ para
(DRAM) ) transferir los datos de los arpegios de usuario y una
*Voz Plug-n parte de los ajustes del sistema.
« Frase predefinida (patrén)

* La transmision de bloque a un dispositivo MIDI
externo se ejecuta sélo cuando el MOTIF recibe un
mensaje de solicitud de trasvase en bloque.

Distinto a "Edicién de Master" « Arpegio predefinido

« Demostracion

« Cadena de patrones

Cadena de patrones

Extensiones de

| Y
1 Blogue MIDI I ( Dispositivo MIDI externo )
onn " N 4 . . ) /rarieta de memoria A
Bufer de edicién (DRAM) Memoria de usuario (RAM) . e
__emonia 68 usuarlo (AR e Dispositivo SCSI externo
' SRAM ;
« Edicion de voces , »-+\/0z de usuario : Extensiones de
I (Normal 128, bateria 16) - | archivo “W2V”
g E * . +Extensiones de archivo "WAV"y " AlF"
& ! ' +Datos del A5000/4000/3000
£ i ' +Datos formato AKAI
« Edicion de voces Plug-in : »—«\/0z Plug-in de usuario :
N . ! (64 voces x 3 tarjetas) '
+ Edicion de actuacion E P Actuacion de usuario (128) g
« Edicion de Méaster > «Master de usuario (128) :
J_—'Q—V-Més‘ter de usuario (128) " Eﬁﬁ&??ﬁ%gﬁ
= , !
- 8 I sAjuste de sistema i A
—1. Ed!c!t?n de mezcla de patrgnes § ' (Auste de utiidades) ; _ I Extensiones de archivo ".W2A"
« Edicién de mezcla de canciones =3 L H 3
\_ | J :g FTTTTTTToTmommmmmmmmmmmes ' S
S 2 E DRAM . (:D Extensiones de
8 8 ' " S archivo ".MID"
] . ' ]
% ' ' [&)
+ Grabacion de cancior (+Cancion ) : E:(}ﬁ{:;'oc\f;sqe
. i «Cadena d . :
Cadena de canciones an g«lgﬁ ese .
|
« Grabacion de patrones (cPatrén (frase) ) . Extensiones de
] archivo ".W2P"
« Patch de patrones Estilo !

» Muestreo Forma de onda archivo " W2W"
Voz de muestra
\__~—~~Tn po J «Extensiones de archivo ".WAV"y " AIF"
«Datos del A5000/4000/3000
«Datos formato AKAI
-
Ordenador ‘ \ Tarjeta Plug-in (DRAM) Extensiones de
«Edicion de voces Plug-in con ’ archivo ".W2B"

el ordenador s «Plug-in All (todo)

\ (& J
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Memoria interna

® ROMy RAM
La ROM (Read Only Memory) es la memoria especifica-
mente disefada para la lectura de datos y sobre la que no
se puede grabar. Aqui es donde se ubican los datos prede-
finidos de los instrumentos.
Por otro lado, la RAM (Random Access Memory) permite
tanto la lectura como la grabacién de datos. Aqui es donde
se ubican los datos del bufer de edicion y los datos creados
con la edicion o grabacion.

® SRAMy DRAM

El MOTIF utiliza dos tipos distintos de RAM, dependiendo
de las condiciones de almacenamiento de los datos: SRAM
(Static RAM) y DRAM (Dynamic RAM).

Los datos ubicados en la SRAM se conservan indefinida-
mente a menos que el nivel de la bateria de seguridad
(bateria de litio, pagina 5) sea muy bajo. Por otro lado, los
datos ubicados en la DRAM se pierden cuando se apaga la
unidad. Por esta razon, debera siempre almacenar los
datos ubicados en la DRAM en una tarjeta de memoria o
dispositivo SCSI externo antes de apagar la unidad.

Bufer de edicion (DRAM) y bufer de
recuperacion (DRAM)

@ Bufer de edicion y memoria de usuario

El bufer de edicion es la posicién de memoria para los datos
editados de voz, actuacién, Master, cancién, mezcla de can-
ciones y mezcla de patrones. Lo datos editados en esta
posicién se almacenaran en la memoria de usuario.

Si selecciona otra voz, actuacion, Master, cancion o patrén,
el contenido integro del bufer de edicién serd sobrescrito
con los datos de voz/actuacion/Master/mezcla de cancio-
nes/mezcla de patrones recién seleccionados. Asegurese
de almacenar todos los datos importantes antes de selec-
cionar otra voz, etc.

@ Bufer de edicion y bufer de recuperacion
Si ha seleccionado otro voz o actuacion sin almacenar la
que estaba editando, atn puede recuperar las ediciones ori-
ginales ya que el contenido del bufer de edicion se almace-
na en la memoria de seguridad. Recuerde que el bufer de
recuperacion esta disponible Unicamente en los modos de
voz 0 actuacion.

Tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI externo

Para garantizar la conservacioén de los datos almacenados en
la memoria de usuario, lo mejor es guardar los datos importan-
tes en la tarjeta de memoria o dispositivo SCSI externo, donde
se conservaran indefinidamente. En la pagina 289 encontrara
mas informacién sobre la tarjeta de memoria y en la pagina 27
sobre los dispositivos SCSI.

® Tarjeta de memoria ® Dispositivo SCSI

Disco duro, etc..

C
T L

33V TARJETA

Hard disk etc.

Hay dos modos distintos de guardar los datos creados en el
MOTIF en la tarjeta de memoria o dispositivo SCSI externo:

©® Guardando todos los datos en la memoria de usuario como un solo
archivo (con la extension ".W2A").

@ Guardando los archivos por separado segun sus funciones especi-
ficas (con las extensiones correspondiente a cada tipo). En la pagi-
na 262 encontrara méas informacion.
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Guia rapida (pagina 119) — Referencia (pagina 256)

Si el boton [REMOTE CONTROL ON/OFF] esta activado, los siguiente botones/controladores puede hacerse cargo del mezclador
de pistas de audio y transporte del secuenciador del software de secuenciacion conectado al MOTIF.

f ) X! )
Botones NUMBER [1] ~[16] MANDO
Estos botones se utilizan para seleccionar las pistas corres- Ajusta el nivel de envio de panoramico y efectos, y el ecuali-
pondientes del software de secuenciacion del ordenador, o zador, para cada pista del secuenciador del ordenador
para activar/desactivar dichas pistas, dependiendo del estado
de activacion de los botones [TRACK SELECT] y [MUTE]. O .

GUTOFF | RESONANGE | ATTACK | RELEASE
o ASSGNA  ASSIGNB | ASSIGN1 | ASSIGN2

FUNCTION
TRACK i@ é@ i@
SELECT

i i i L N I I )
Y Y Lj

\ J

f Botén [MUTE] )

Cuando este boton esta activado, los botones NUMBER [1] -
[16] se utilizan para activar las pistas correspondientes del
software de secuenciacién del ordenador.

TRACK
SELECT

EI’:II;EIZ'IEI’:IE -

ELEMENT PERF

s s Y Y Y Y

NUMBER

— J
~\

Deslizantes de control
Ajusta el volumen para las pistas del software de secuen-
ciacion del ordenador.

MASTER
Voshee ) VOLME1 voLME2 VOLUMES VOLUME

st os2 oS3 cse

rBot(')n [TRACK SELECT] )
G o me e Y Cuando esta activado, los botones NUM-
BER [1] - [16] se utilizan para seleccionar
f N las pistas correspondientes del software de
Botones [SEQ TRANSPORT] secuenciacion del ordenador.

Controla las funciones de transporte del software de secuen-

ciacion del ordena- —
dor. S

IZIIZIIZI e e e

oEE 5z

S5 LEEEEEEEEL{Q

NUMBER

\.
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Software de secuenciacion del ordenador

Los siguientes programas de software de secuenciacién pueden controlarse a través de la funcién de control remoto del MOTIF:

Windows

Cubase VST/32

Logic Audio Plutinum Ver4.6
Cakewalk ProAudio Ver9.0
Pro Tools V5.0

Macintosh

Cubase VST 5.0

Logic Audio Plutinum Ver4.6
Pro Tools V5.0

BITid Los parametros que se van a controlar con la funcién de control remoto variaran dependiendo del software de secuenciacién. Encontrara
mas informacién en la seccion "Referencia", pagina 257.

BItLA Para algunos programas de software sera preciso instalar el archivo de ajustes del CD-ROM facilitado. En el manual de instalacién encon-
trard mas informacion sobre su instalacion.
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Acceso a las pantallas de funcion

Funcionamiento Basico

En este apartado se van a tratar los fundamentos del funcionamiento del MOTIF, es decir, la seleccién de modos, la recuperacion
de las diversas funciones, el cambio de ajustes y la edicién de los valores de los parametros. Témese su tiempo para familiarizar-
se con estas operaciones basicas y poco a poco estara en condiciones de controlar el instrumento.

Acceso a las pantallas de funcion

Para acceder a una pantalla o parametro deseado, primero debera seleccionar un modo y a continuacion seleccionar uno de los
menus de funciones del modo. La seccidn siguiente muestra los botones que deben pulsarse para navegar por los distintos modos
y submodos.

Selecciﬁn de modos

EI MOTIF dispone de diversos modos, cada uno de los cuales cubre un grupo diferente de operaciones y funciones.

BIT9d Mas informacién acerca de cada uno de los modos en la pagina 30.

Cuatro modos principales (modos de reproduccion) - Voz, Actuacion, Cancion, Patron

(" @ Modo de reproduccion de voces @ Modo de reproduccion de actuaciones N @ Modo de reproduccion de canciones @) Modo de reproduccion de patrong
Noke/ }mw voe _ dsnborh [ agren voce pmw voce mmm
o | = Sk =
] =3 o o
[ SEQUE =t/ SEQUEACIR SFQUENCER SEQUENCER
SoNe pATTERN. P SoNe PATTERN. P CSh omremn rue sone _PriEel_qe
i \i% v \zES
'EENE e iy RN e umury EENE wna | umury UEENE e umry
o sos_ stone or o5 stone o sos_ stone o s stone
SETLOGATE
\_ Modos de reproduccion de teclado AN Modos de secuenciador (funcién multitimbrica) 4

Para seleccionar otro modo, sélo debe pulsar el botén del modo correspondiente.

Dos submodos - Muestreo, Utilidades

Los cuatro modos principales (voz, actuacion, cancién y patron) tienen dos submodos: muestreo y utilidades.

Estos dos submodos pueden seleccionarse en cada uno de los modos principales.

Tenga en cuenta que las pantallas y parametros de los modos de muestreo y de utilidades difieren segtn el modo principal que
estuviera activo antes de acceder al submodo. Si desea detalles sobre las diferencias especificas, consulte las explicaciones
correspondientes de la seccidn de referencia.

@ Modo de muestreo

desde el modo de voz desde el modo de actuacion 3 desde el modo de cancién desde el modo de patrén
\ooe/ s Fom voce_ salorts Possien voe pwow voe pwow
e | = = =

f ] ) 1=l Clie=l

[ SEQUE >=r¢/] SEQUEAGIR EVFQIIENCER SEQUENCER_

‘ VAR AR
ST s onure S \\‘/; onure 257 [
~ - ~
/ I\ /N

"
EDIT JoB  STORE EDIT JoB_ STORE

GonpaRE SoEE sToRe GonpaRE SoEE sToRe cowpaRe soeE sToRe cowpaRe soeE sToRe

Para seleccionar otro modo, solo tiene que pulsar el botén del modo correspondiente.
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@ Modo de muestreo

desde el modo de voz desde el modo de actuacion desde el modo de cancién desde el modo de patrén
\/olcs/} FORM vo\cE\P\‘-m‘orAn/ STER VOICE PEHFORM VOICE PERFORM
(o — — —
f ] k) [l | ) ]
[7 SEQUEX >=r¢/] SEQUEﬁa\ﬁ\ g";QUENCER SEQUENCER
SONG PATTERN FILE SONG PATTERN FILE ~ SDNC/ ERN FILE SONG \P | LE
Nl
14y (107 4y > ) [
/PN /N
INTEGRATED \m INTEGRATED | INTEGRATED INTEGRATED \

MIX\NG\ T _ MIXNG\ o MIXJ! e e MIX\NG\ v
/ 1N\ /N /N / N\

EDIT JoB STORE EDIT JoB STORE EDIT JoB STORE
STORE

COMPARE SCENE STORE COMPARE COMPARE

SET LOCATE

Para seleccionar otro modo, solo tiene que pulsar el botdn del modo correspondiente.

BITi Tenga en cuenta que las pantallas y parametros son diferentes segin los modos activos antes de acceder al modo de muestreo/utilidades.

Modos especiales

Ademas de los modos antes mencionados, hay dos modos especiales, el modo master y el modo de archivo.

@ Modo de reproduccion de masteres @ Modo de archivo
Cuando el master selecciona- ~ Cuando el master seleccionado se ~ Cuando el méster seleccionado  Cuando el master seleccionado
do se ajusta al modo de voz: ajusta al modo de actuacion: se ajusta al modo de cancion: se ajusta al modo de patrén:
oo/ }ER;OH.AWF\VTJEA) voce . Arnbrd [ rret] voce pmm vouce  pesronn Wt ] voce pmw
= =l 1= ml} =
/D\._./% E/_;'J% = lé* ] 3 1 E1E)
/slaveneer ]/ | seaedeer Y / | SFQUENGER SEQUENCER. /N \ L,
SONG PATTERN FILE SONG PATTERN FILE \\SCNF//PATTEHN FILE SONG \PnTTEF.N/ FILE SONG PATTERN\ FILE: -
—L T S ?:
/N N \C\é
T e umuy 'JEE e uruTy 'TEENE e utiTy ISR e | utuTy USRE  wxme | umuimy
B s sTore oo sos sToRe o sos SToRE
coveare scove srore connre . = ComPanE e conmne
St C. SE

Para seleccionar otro modo, sélo tiene que pulsar el botdn del modo correspondiente.

Modo de mezcla (en el modo de canciéon/patron)

Los dos modos de secuenciador, cancion y patron, disponen de un modo de mezcla especial.

@ Modo de mezcla de canciones @ Modo de mezcla de patrones

vorce pmw vorce pmm

QIFQUENCER SEQUE'\QIF&
SONG < PTIEFN ILE

\\souc/ _PATTERN _ FILE BN o
1 = e
i /N
IS 0 Sl
=N

SAMPLING,  MININZ SAMPLING, =
~ NS %

«

Para salir del modo de archivo y seleccionar otro modo, sélo tiene que pulsar el botén del modo correspondiente.
(aqui no puede utilizarse el botén [EXIT]).
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Acceso a las pantallas de funcion

Modo de grabacidon (en el modo de cancion/patréon y muestreo)

ElI MOTIF también dispone de modos de grabacién, uno para secuenciacion en los modos de cancién y patrén y otro para la gra-
bacién de muestras en el modo muestreo.

@ Modo de grabacion de cancion @ Modo de grabacién de patrones
VOICE PERFOF\M - VOICE  PERFORM m
sroUENCER m SEOUENcrH m
OJC ERN F\LE SONG |

LocATE

ogE __j /!
\ '—‘—‘

wrge;wgn O INTEGRATED ) /

AMPUNG M\XING unu M SAMPLNG  MIXING  UTILITY nc

EIZ CD

0] EE}Z‘S 0]

EDIT Jos STORE EDIT JoB STORE
COMPARE 'SCENE STORE COMPARE SCENE STORE
SETLOCA

M Pulse el botén [STOP] para salir del modo de graba- M Pulse el boton [STOP] para salir del modo de grabacion
cion de canciones y dirigirse al modo de reproduccion  de patrones y dirigirse al modo de reproduccion de can-
de canciones. ciones.

@ Modo de grabacion de muestras

desde el modo de voz desde el modo de actuacion desde el modo de cancién desde el modo de patron
| ______MVODE ]
oo’ _segpom vo\cE  enlovhs pssren — F@| v penmw -
(| = ik
- e i D
[/ SEQUEX o=rt/] SEOUE/ CE‘H S QUENCER SEQUENCER

SONG  PATTERN  FILE soNG PAT[EHN FILE

\\/

gl

MELING UTILITY

RN ms soNG _ ATTEPA (L
[ rge‘m/) wse v i vse\w P
AL NG uTiLITY R\ UT\UTY S UT\UTY

JOE STORE EDIT Jos STORE | JOE STORE

COMPARE SCENE STORE COMPARE scgug Srone COMPARE 'SCENE STORE COMPARE 'SCENE STORE
SET LOCATE SET LOCATE SETLOCATE

\\/

STORE

L dzizel 'r:-.ulh'. 1
14 T s fan
‘_:q:l'::l'l:i !E m"\.i-':!;“ '41'. .

SONG SCENE —

SF1 SF2 SF3 SF4 —SFS
&5 O O Cye
DO'OO00 IE

Para salir del modo de grabacién de muestras pulse el boton [EXIT].
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Modo de edicion

Los cuatro modos principales (voz/actuacién/cancién/patrén), el modo de muestreo y el modo méaster descritos anteriormente, tie-
nen sus propios modos de edicion.

@ Modo de edicion de voces @Modo de edicion de actuaciones @ Modo de edicion de canciones @Modo de edicion de patrones

o/ s mm votce,_ enlorts pssren voce me vowe me

{6 | e = =
. =3 | o ot

[ StEQUE( =] SEQUE:@W\ gFQUENCEH SEQUENCF‘
SONG_ PATTERN. _FILE SONG_ PATTERN _FILE \[<swc;:|/ AN FLe sone el
y (il CH
/N N

UTILITY

e s v S ool v TN i urury TSENE | oo

1) ] N (a E"’?E E@E
‘(vmﬁ/ s stone ‘\FEW/ s stone \‘mw
/(%MTN‘\ CENE STORE /%MTN\ CENE STORE

Pulse el botdn [EXIT] para salir el modo de edicién.

T

@ Modo de edicion de muestras

desde el modo de voz desde el modo de actuacion desde el modo de cancién desde el modo de patron

\volcs/ p FORM vO\CE\P\‘-R\‘OW/ STER VOICE PERFOHM VOICE PERFORM
= éﬁ@ o [ [
[7 SEQUE o=t/ SEGUEAGIR ™ SFQUENCER SEQUENCER

SONG PATTERN FILE SONG PATTERN FILE ~ ERN FILE SONG s E
Il ['] =] T~ /qr% Eﬁ

= - - Lt e | omary \“ onuy ”\fsiwﬂ mm
| % /N < j / i \
| i {275

\ \A/ﬁ
\,

N\ |
OE == I=
/C OMPAIR SCENE STORE COMPAR SCENE STORE

PP 7N

/C/JM‘“A}\ SCENORE
Pulse el botdn [EXIT] para salir del modo de edicion.
@ Modo de edicién de masteres @ Modo de edicion de mezcla de canciones @ Modo de edicion de mezcla de patrones
voue  pesromu Wil L voe  esron vo\cs pmw
S5EN, HEE o
/ | \ \P‘Q}IENCER SEQUENCFR

SONG  PATTERN  FILE,

Sone Esnn mg sone nsr/ .oms
irecaaren N | INTEGAATED \
iy SAMPUNC NIXi N{/ LITY SAMPUNC HX N

‘ /
(W7 o ‘\r
/C/)M‘ A\\ SCENE STORE

EJW/*
Pulse el botdn [EXIT] para salir del modo de edicion.

INTEGRATED
SAVPUNG  MIXING

{s JW/*

\
Ak

Modo de operaciones

La mayor parte de los modos descritos anteriormente, los modos principales (voz, actuacién, cancion,

F:l |j| patrén), los do,s submodos (muestrgo y utilidades), el mgdo de mezcla (del modo de cancién y patrén) y
el modo de master, tienen sus propios modos de operaciones.
sone pemn it Para acceder al modo de operaciones, pulse el botén [JOB] mientras esté activo uno de los modos men-
cionados.
Puesto que el modo de operaciones no dispone de un indicador luminoso, compruebe la pantalla para
ver si el modo esta seleccionado o no.

EDIT JoB ORE

Il =
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Acceso a las pantallas de funcion

Modo de almacenamiento

Los modos principales (voz, actuacion, cancién y patrén) y el modo méster tienen sus propios modos

de almacenamiento.
) CEJIE] Para acceder al modo de almacenamiento, pulse el boton [STORE] mientras esté activo uno de los
modos mencionados
Puesto que el modo de almacenamiento no dispone de indicador luminoso, compruebe la pantalla
para ver si el modo esta activo o no.

INTEGRATED
SAMPLNG ~ MIXING ~ UTILITY

eleccion de funciones y parametros

L N N ] 0000000000000 0C0OCOCFOGINIS (] 0000 0000000000000 00 0000000000000 0000000C00COCKOCFCNINISI O
Los modos mencionados contienen diversas pantallas, con numerosas funciones y parametros. Para navegar por estas pantallas
y seleccionar una funcién deseada, utilice los botones [F1] —[F6] y [SF1] - [SF5].

Cuando seleccione un modo, encima de los botones y en la parte inferior de la pantalla apareceran las pantallas o menus disponi-
bles.

Uso de los botones de funcion [F1] - [6]

Estas funciones pueden seleccionarse con el
botén [F1] - [F6] correspondiente.

SONGSCENE— SF1 SF2 SF3 SF4 T
F1 F2 F3 F4 F5 F6
En este ejemplo, pulse el botén [F5] para
h acceder a la pantalla del LFO.

Segun sea el modo seleccionado, puede disponer de hasta seis funciones, a las que podra acceder con los botones [F1] — [F6]
Tenga en cuenta que las funciones disponibles difieren segiin el modo seleccionado.

Uso de los botones de subfuncion (SF1] - [SF5]

TR T T I T
e
CEICIEE !-:E +|:|--!| .."-.;l. Pna

A SN e R [ i 1j==  Cstas funciones pueden seleccionarse con el
- botén [SF1] - [SF5] correspondiente.

SONG SCENE — —_—

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5
En este ejemplo, pulse el botén [SF5] para

é @ ﬁ é i] acceder a la pantalla SCALE.

Segun sea el modo seleccionado, puede disponer de hasta seis funciones, a las que podra acceder con los botones [SF1] — [SF5]
Tenga en cuenta que las funciones disponibles difieren segin el modo seleccionado (algunas pantallas no disponen de ninguna
subfuncion para estos botones).
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Controles graficos

.I{q!'a salir de la pantalla en us

Para la mayoria de las funciones (especialmente las relacionadas con la ediciones, operaciones y almacenamientos), con sélo pul-
sar el botén [EXIT] saldra de la pantalla y regresara a la pantalla del nivel superior siguiente o a la pantalla del modo de reproduc-
cién normal.

DEC/NO INC/YES

EXIT

]

ENTER

=
<) [
—|7|—

EXECUTE

Controles graficos
Introduccion de datos

r@ Cambio (edicion) de valores A

Si gira la rueda de datos a la derecha (sentido de las
agujas del reloj) aumentard el valor, mientras que si la
gira a la izquierda lo disminuira.

(1) con el cursor
Utilice los cuatro botones para navegar por la pantalla,
moviendo el cursor por los distintos elementos y para-
metros seleccionables de la misma. Cuando seleccio-
ne un elemento, quedara resaltado (el cursor aparece-
rd como un blogue oscuro con caracteres inversos).

Para los parametros con margenes de valores extensos,
puede aumentar el valor en 10 manteniendo pulsado el
botén [INC/YES] y pulsando [DEC/NO]. Para disminuir
en 10, mantenga pulsado [DEC/NQ] y pulse [INC/YES].

LI~ TP~ /

DEC/NO

EXECUTE

Ve

Mensaje de confirmacio

Cuando ejecute ciertas operaciones, como las de los modos de operaciones, almacenamiento y archivo, el MOTIF indicara un
mensajes de confirmacion. Esto le permitira seguir adelante y ejecutar la operacién o cancelarla si lo desea.

| B oy gursT  (VESIALHOOD

FRIEE WF1ERL M3 BT

Si aparece un mensaje de confirmacién (como el indicado en la ilustracién), pulse el botdn [INC/YES] para ejecutar la operacion o
[DEC/NQ] para cancelarla.
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Controles graficos

Esta practica funcion le permitira acceder a detalles importantes del modo seleccionado, con sélo pulsar el botén [INFORFMA-
TION]. Por ejemplo, cuando esté activo el modo de voz, podré comprobar rapidamente la informacién sobre el banco de voces
seleccionado, el modo de reproduccion (poly 0 mono), los efectos aplicados, etc.

INSEHTIAN

Lo [ikE=_1 7| - o] CE 9
PREEL B8] (A& i e
AP:PoweriGrand /| \i;\‘) iz

B = e o m BBl == = = BRI, T Fir ot BN e S —l r

El modo de reproduccion de canciones, puede averiguar instantaneamente la cantidad de memoria en uso y la cantidad que aun
le queda para seguir grabando.

Q\I\S EF‘(TIAN

i1 HOT IF _DEMD

Esta seccion del panel, muy practica y versatil, le permite un control instantaneo, en tiempo real, del sonido y de determinadas fun-
ciones del MOTIF. Por ejemplo, puede utilizar los mandos para cambiar la posicion de panoramico, ajustar el efecto de reverbera-
cién o chorus, cambiar el tempo de la cancién o el patrdn, alterar la ecualizacién, realizar barridos de filtro dinamicos, modificar el
volumen de los elementos de una voz o de las pistas de una cancién y muchas otras cosas mas. Todo en tiempo real, mientras
actua. Los mandos ademas son asignables a diversas funciones, permitiéndolo controlar practicamente cualquier aspecto del
sonido o de la operacion que desee (pagina 256).

1 Seleccione la fila de funciones que desee controlar pulsando el botén [KNOB CONTROL FUNCTION]. A continuacién se ilu-
minard el correspondiente indicador, indicandole la fila que esta activada. Por ejemplo, si desea utilizar los mandos para con-
trolar el panoramico, reverberacion, chorus y tempo, pulse el botén [KNOB CONTROL FUNCTION] (repetidamente si es nece-
sario) hasta que se encienda el indicador superior.

Q PAN REVERB  CHORUS TEMPO
CUTOFF  RESONANCE ~ ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNA  ASSIGNB  ASSIGN1 ASSIGN2
CONTROL
L] ‘ ‘ ‘ ‘
KN 1 KN 2 KN 3 KN4
QO MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQHIGH

2 Gire el mando correspondiente [KN1] — [KN4] para ajustar la funcién deseada.

(1) Panoramico, envio a efecto y tempo
N7
N
=OZ[_PAN _ REVERB CHORUS _ TEMPO i

) [CUTOFF FRESONANGE ATTACK  RELEASE|— (2) Filtroy EG
Cé(’[‘\lTORBOL ASSIGNA  ASSIGNB ~ ASSIGN1  ASSIGN 2 V
Pulse repetidamente este boton FUNCTION (3) Asignacion
para seleccionar cada una de
las filas de funciones @ @ @ @ l
KN 1 KN 2 KN 3
O [MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID [MEQHIGH]— — (4) Ecualizacion general
i 3 )

Fan C W Bar U6 S Cho G | Teed 30 &
;‘ o, ) PN e |

En esta pantalla de ejemplo, se ha accedido a los
controles de panoramico, envio de efectos y tempo.
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Controles graficos

Las funciones disponibles se indican en la parte superior de la pantalla, y el valor cambiara al girar el mando correspondiente, Por
ejemplo, para cambiar la cantidad de reverberacion (en la fila superior) gire el mando 2. Para cambiar la posicién de panoramico,

gire el mando 1.

Si el mando "Rev" esta oscuro en la pantalla, cualquier movimiento que realice con el mando afectara de manera inmediata al sonido.
Sin embargo, si el mando es de color claro, si gira el mando no producira ningun efecto hasta que llegue al ajuste actual. Una vez
que haya ajustado el mando a esa posicion de ajuste, el mando de la pantalla se oscurecerd y ya podra modificar el sonido.

3 Mueva también los deslizantes correspondientes [CS1] - [CS4].

MASTER
VOLUME

O VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4

i = |

ZONE1 ZONE2

ZONE3

ZONE4

TTTTTTTTTTT

Los deslizantes generalmente se usan para controlar niveles, pero tienen diferentes funciones segun el modo seleccionado. En el
modo de actuacion, controlan los niveles de las cuatro partes. En los modos de cancién y de patrén, se utilizan para cambiar los
niveles de las dieciséis pistas, de cuatro en cuatro (en este caso, puede seleccionar diferentes grupos de cuatro pulsando el botén

[NUMBER] correspondiente [1] —[16].
Mas informacién sobre mandos y deslizantes en la pagina 48.
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§.te de nota (tecla

Varios parametros del MOTIF le permiten ajustar un margen de teclas para una funcién, por ejemplo, al configurar una division del
teclado especificando ciertos valores de notas. Puede utilizar los botones [INC/YES] y [DEC/NQ] o la rueda de datos para ajustar
estos parametros, o puede introducir directamente los valores desde el teclado pulsando las teclas correspondientes (tal como se
indica a continuacion). En la pantalla de ejemplo, el elemento 1 es una voz en proceso de edicion.

1“-1 II\J\SEr‘lTléN
B '1:1.-\.I.'.H.|TII_ Ly :l —
" | velCroasF ule ""al =
awirn E] / | \

Cuando se selecciona el limite de nota, aparece la marca
[KBD],I indicando que puede utilizar el teclado para ajustar el g
valor. Pulse simultdineamente el botén [INFORMATION] y la g
tecla correspondiente.

—
—

El MOTIF le permite crear sus propios datos originales, como voces, actuaciones, canciones y estilos. Ademas, puede asignar a
los datos los nombres que desee.
Puede asignar nombres a los tipos de datos siguientes.

OVOZ ABUSUANO . . . oottt pagina 130
@ ACtUACION @ USUANIO . . . .. v ettt et ettt et e e e e e e pagina 166
0 Canciones de USUAMO . ... ..ottt pagina 204
O EStilos de Usuario ... ... pagina 232
O Frases de USUAMO .. ... ..ottt pagina 230
O MASEEreS e USUAMNO .. ..ottt pagina 271
e Formas de ondas de USUANO . .. ... v vttt ittt pagina 247
e Archivos guardados en una tarjeta de memoria o dispositivo SCSI ...................... pagina 266

El ejemplo siguiente es para la asignacion de nombre a una voz de usuario (pagina 130).

1 Lieve el cursor ala primera posicién del nombre con el botén Cursor.

DEC/NO INC/YES
E.-.'I-.-. -l:i;. STy e _._-.4

A -
|<D g |:|>|» ML‘:‘ '55'3 My [ ML, ]

EXECUTE

2 Seleccione un caracter con el boton [INC/YES], [DEC/NO] o la rueda de datos.

T TN T L P

Pad L e Fpss  [FOTIENW, ]

DEC/NO INC/YES

[ I
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3 Lleve el cursor a la siguiente posicion del nombre con el botén Cursor.

DEC/NO INC/YES

e o,

-.:Ef."l?-:"

e Ty =]

ML [Col RO T
5&3 s P07 EFEL AL I\

<E /=

EXIT ENTER

EXECUTE

4 \ntroduzca los otros caracteres repitiendo los pasos 1 — 3.

Uso de la lista de caracteres

En los pasos 2 y 3, puede usar la lista de caracteres especial, que le muestra todos los caracteres disponibles y facilita su selec-
cion.

Mantenga pulsado el botén [INFORMATION] para visualizar |a lista de caracteres desplegables. Para seleccionar un caracter de la
lista, mantenga pulsado el boton [INFORMATION] y utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NQ] o la rueda de datos.

Cuando el cursor se encuentre situado en el nombre, aparecerd este icono y podra acceder a
la lista de caracteres manteniendo pulsado el botén [INFORMATION]. Libere el botén
[INFORMATION] para regresar a la pantalla original.

\
INSERTION — I ) \iN\SERTIé?w/
] iy /L;%Q:fb TR o 55 B
) 3 R e R e
I =sw 10 ¢ HE FE ETR) Sl O B | e g sl

Mientras mantiene pulsado el boton [INFORMATION]...

(2) Seleccione un caracter o con el botén
[INC/YES],[DEC/NO] o la rueda de datos.

DEC/NO

EXIT

|

EXECUTE
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Reproduccién de las canciones de demostracién

En este apartado del manual, util e informativo, se hara un recorrido por el MOTIF, explicandole todas las funciones importantes
mediante ejemplos y dandole importantes consejos mientras comienza a utilizar el instrumento de verdad. Lea atentamente estas
practicas instrucciones: constituyen el mejor modo de conocer las sofisticadas funciones del MOTIF y de descubrir lo mucho que
tiene que ofrecer. Las instrucciones le ofrecen las herramientas basicas necesarias para dominar el instrumento. Si necesita mas
informacion o detalles, dirijase directamente a la seccién de referencia; al comienzo de cada tema se indica el nimero de la pagi-
na correspondiente.

Demostraciones

00 00 0000000000000 000000000000 000000000 00000000000000000000000000000000000000 0
Este es el mejor sitio para comenzar a explorar el MOTIF. Las demostraciones de canciones y masteres han sido programadas
especialmente para que pueda oir sus increibles sonidos y para descubrir toda la potencia del instrumento.

Carga automatica de demostraciones
Referencia (pagina 252)

EI MOTIF contiene datos de especiales de demostraciones (programas de canciones y de masteres) almacenados en la memoria
ROM y que pueden cargarse en DRAM con la funcién de carga automatica de demostraciones. Cuando este parametro esta acti-
vado (“on”), los datos de canciones de demostracion se cargaran automaticamente al encender el MOTIF. EI MOTIF tiene el paréa-
metro desactivado al salir de fabrica (en circunstancias normales de reproduccion el usuario querra utilizar toda la memoria del ins-
trumento y que no se carguen automaticamente los programas de demostracion). Antes de reproducir las demostraciones deberg,
por tanto, activar la funcion siguiendo el procedimiento indicado a continuacion.

fo Acceda al modo de utilidades y a la pantalla GENERAL. (e Acceda a la pantalla OTHER

SEQUENCER

SONG  PATTERN _FILE

S
(Bl

. J ‘

r
9 Lleve el cursor a “AutoDemoLoad”.

DEC/INO INCIYES

Putolggd B | PowerOriiode
Plalsesiosd  aid | CArlFsssd

Tl B

Pt ol aft | PoverOniode
Pulalsesiosd M| ChrlRwsel | FELAL

Ol B

) a4 | Pisser Oririiche
Mitalsesiosd BB | ChrlBsssd | radst

L 1

[

reApague la unidad con el inte- 0 Vuelva a encenderla con el
rruptor [POWER]. interruptor [POWER].
POWER POWER
= ON/ R OFF = ON/ R OFF
. J

Los programas de demostracién ya estan cargados en el MOTIF y puede probarlos siguiendo las instrucciones indicadas a conti-
nuacion.
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Reproduccién de las canciones de demostraciéon

Reproduccion de las canciones de demostracion

En el MOTIF se han programado varias canciones de demostracion que muestran sus dindmicas voces y que le permitiran com-
probar las sofisticadas funciones de secuenciacion que guarda en su interior.

(o Encienda el MOTIF  _JO/FR (€ Si no esta resaltado, mueva el o ‘Seleccione una cancion. h
(ON). cursor al nimero/nombre de
cancion. Disminuye el Aumenta el
\ DEC/NO INC/YES numero nl]mero

(9 Pulse el boton del modo [SONG] para\ beomo woves
acceder al modo de cancion. ’{l Ii] |}‘

SONG PATTERN FILE N .
Disminuye el Aumenta el
nimero ‘ ndmero
e mixing  uTiLITY

H1i v BOT [ F_wD

e MOTIES

i et s
o ot s

i o i [

e ot it i

CYAMAHA

(o Reproduzca la cancion seleccionada. Si lo desea, puede detener la reproduccion de la )
cancion manualmente.
-« - > b t’ d t L] - >
oton de retorno
Q C‘] C] a inicio TooE C] Cz]
= = 4
O O O O
REC - » REC - »
Cuando termine la cancién seleccionada, la repro- Puede detener la cancién en cualquier momento durante la reproduccién
duccion se detendra autométicamente. con el botén [ M. Asi activara una pausa en la posicién actual. Para rea-
nudar la reproduccién de la cancién desde este punto, pulse [ »] otra vez.

Para volver al inicio de la cancion, pulse el boton [14] (superior).
Si desea mas detalles sobre el control de cancion, consulte la pagina 14.
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Reproduccion de los masteres de demostracion

El MOTIF dispone de tantas funciones y modos que puede parecer dificil comprenderlos todos y hacerse una idea de como fun-
cionan conjuntamente. Uno de los lugares iddneos para comenzar a entender las diversas piezas del puzzle del MOTIF es el modo
master.

Los programas de méster son configuraciones especiales que le permitiran trabajar en los modos del MOTIF (voz, actuacién, can-
cién y patrén) y con los que podra seleccionar instantdneamente la configuracion deseada para todo el instrumento. Se han pro-
gramado diversos masteres para mostrarle la manera en que puede utilizarse esta funcion. Pruebe algunos siguiendo las instruc-
ciones indicadas a continuacion.

(oAcceda al modo master. )

MODE

voce  penrony m

G

4

i T & . Sojcel ORI BDL
Bl (AAl ) el
LiveMaster
O~ ——— BN - - - ENL PO BN bS]
©YAMAHA Z =5 e MMETIE S
= == i e s e
— |:| @ T sooooosa 8
@MH H H H l;ﬂlj o i T lalal=la 4‘5 lfl\—a i it it
ooo| 550 nanaas (826 T e T e B
|
(e Seleccione un master.
] 2 a4 s s 7 s
il sl i e i
ﬁmmmmmmmm
‘ Modo f \
o Reproduzca el programa master seleccionado.
CTET)
. d e ® Si estd seleccionado el modo de ® Si est4 seleccionado el modo de
Eec_HMaster voz o de actuacion, debera tocar cancion o de patron, pulse el
S - - B - - — - ERF L, P R iG] el teclado. botén de reproduccion [ > ].
ll [l
H AT S
=T
Disminuye el Aumenta el
ndimero ndmero |:| D@
DEC/NO INC/YES
'T% B—
Disminuye el ‘:’ Aumenta el
ndmero ndmero
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Reproduccién de voces

El modo de reproduccién de voces permite seleccionar y reproducir los sonidos instrumentales (voces) del MOTIF.

Gracias a una memoria ROM de 85 MB de ondas y mas de 700 voces (y mas si se instalan tarjetas Plug-in opcionales), el MOTIF
tiene tantos sonidos como pudiera necesitar, sin importar el tipo de musica con el que trabaje, desde exquisitos pianos, cuerdas y
otros instrumentos acusticos hasta incisivos sonidos de sintetizador, dance y electrdnicos.

Ademas, con la polifonia de 62 notas, es posible tocar acordes y arpegios completos y mantenerlos con sustain sin tener que pre-
ocuparse de que el sonido se corte. EI MOTIF contiene varios bancos de voces diferentes: Preset 1-3, GM Preset, User y Plug-in
1-3 (cuando se instalan tarjetas Plug-in opcionales). Seleccione un banco y pruebe algunas de estas voces.

Seleccion de una voz

(0 Acceda al modo de reproduccion de voces.\

MODE

VOICE PERFORM

&y

F'I'I"I. viEl CFEl

AP : PowerGrand

e LNpEgey Trepaee

iiH=
[ ]

Cuando se activa el modo de reproduccion de
voces, la voz seleccionada aparece en letras
grandes para saber en todo momento qué voz va
a reproducir.

'e Seleccione un banco de voz.

e \/oz normal
Nombre del banco

APIANO KEYBOARD  ORGAN

GUITAR;
PLUCKED

BASS  STRINGS  BRASS  REEDIPIPE

v
‘Seleccione un banco de voz Plug-in

Al salir de fabrica, el MOTIF
contiene un juego completo de
voces de usuario especialmen-
te programadas en el banco de
usuario.

Normalmente, puede editar
estas voces y sobregrabarlas
si lo desea. También es posible
restablecer su estado original

v
Seleccione un banco de voz normal

SNLEN

i

L i

de fabrica con la operacion Ini-
f Nombre tialize (pagina 158). Véanse
o Voz de bateria del banco detalles sobre bancos y grupos

de voces en la pagina 124.

DRUM KITS.

PIANO  KEYBOARD  ORGAN

GUITAR!

&

. A
NS J
/ AN \
CYAMAHA ﬁ@‘f’DES
S ® i EEE’E’E’EE’E
o i N
1
@Seleccione un grupo de voces. h
Las voces de cada banco se dividen en grupos (o Seleccione un nimero de voz. )
[A] ~ [H]. Seleccione un grupo para ver las
voces que lo componen. . \ , . . . , \ o A el
|sm|nuye umenta el
Grupo EEOEEEEE ( w
[ 9 10 il 12 13 14 15 16
E E G ]
moooono (| IEEREEEEE
‘ Dmc WES
e T Dismmuye el Aumenta el
= PRE L i COREa T w1 ws | hUmero nimero
Soe B Lot B Kb:TxEB2
‘ FI%E’T% :rl-cl- Ef ------- -~ Dl AT B AL
\_ — —— J J
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Reproduccion de voces

Uso de la funcion de busqueda de categoria

Referencia (pagina 126)

El MOTIF dispone de una funcién de busqueda de categoria que le permite un rapido acceso a los sonidos deseados, indepen-
dientemente de su ubicacién en un banco. Sélo tiene que seleccionar una categoria de voces, como A. PIANO o SINTH LEAD,
para conocer todas y cada una de las voces relacionadas, y oirlas si lo desea. Ademas puede utilizar la categoria especial Favori-

tes para guardar las voces mas usadas.

@Seleccione una categoria

Nombres

categorias

Active la funcién de busqueda de categoria
con el boton [CATEGORY SEARCH].

©

CATEGORY
SEARCH

I

GUITAR
PLUCKED

APIANO KEYBOARD  ORGAN BASS  STAINGS ~ BRASS  REED/PIPE

BITId Pulse de nuevo el boton [CATEGORY SEARCH] para
desactivar esta funcion.

g

\

\

® Seleccione una subcategoria
Todas las categorias se dividen en
dos o tres subcategorias para facili-
tar atin mas la seleccion de voces.
Los nombres de las subcategorias
se indican en la parte inferior de la

] pantalla Category Search. Pulse los
botones [F1] ~ [F3] para seleccionar
la primera voz de la subcategoria
correspondiente.

® Seleccione una categoria.

Pulse los botones Category para visualizar el nombre de la
categoria y la lista de voces. Se seleccionard la primera
voz de esta categoria.

ppppppp

de las

ﬁlt”ll':"llt”l
% i
SN | O ST T A ST

Nombre de la categoria  Lista de voces

(o Seleccione una voz

Recorra las voces disponibles con la rueda de

datos. También puede utilizar los botones
[INC/YES] y [DEC/NO], o los botones de cursor
[AJIV]-

DEC/NO INC/YES

Categoria “Favorite”

Utilice esté practica funcion para guardar todas sus voces favoritas en un solo sitio de facil acceso, y recupérelas
con el boton [FAVORITES]. Seleccione una voz de la categoria deseada e introdlizcala en la categoria de favori-
tos. De esta manera, puede acceder a todas las voces més utilizadas sin tener que pasar por otras categorfas,
muy Util en las actuaciones en directo.

Seleccione la categoria deseada, luego mueva el cursor a su voz favorita de la lista de categorias y pulse el
botén [F5] para marcar el recuadro situado junto al nombre de la voz (puede anular la marcacion pulsando el
boton [F5] otra vez). Pase a otra categoria y siga registrando sus favoritos. Después de marcar todas las voces
deseadas, pulse el boton [DRUMKIT/FAVORITE] para guardarlas en la categoria de favoritos. Todas las voces
marcadas, y sélo ellas, apareceran en la lista. Para salir de la categoria de favoritos, pulse de nuevo el botén
[DRUMKIT/FAVORITE].

'-":ll.lr

FAVORITES

Cada vez que pulse este botén
conmutara entre dos ajustes:
activacion de marca [X]
desactivacion de marca[]

ﬁﬁi}i}{?i}
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Reproduccién de voces

Octava del teclado (MOTIF6/MTIF7)

Algunas veces, al reproducir una voz, deseard tocar en un margen de tono méas grave o mas agudo. Por ejemplo, es posible
que desee bajar el tono para obtener notas mas graves o subir el tono para producir notas mas agudas en los solos. Con los
controles Octave Up/Down podrd realizar esta operacion de manera rapida y sencilla.

Cada vez que pulse el botéon [OCTAVE UP] del panel, el tono general de la voz subira una octava. De igual manera, cada vez
que pulse el boton [OCTAVE DOWN] el tono bajara una octava. El margen es de -3 a +3, siendo 0 el tono normal. Cuando
seleccione Octave Up, se iluminara la luz del boton [OCTAVE UP], y si selecciona Octave Down, lo hara el boton [OCTAVE
DOWN]. El ajuste actual de octava se visualizara en la parte superior derecha de la pantalla. En cualquier momento podr res-
tablecer el tono normal (0) pulsando simultaneamente [OCTAVE UP] y [OCTAVE DOWN] (las dos luces se apagaran).

L1 CE 1
PREL B8] CR@E] )
AF: PowerGrand

- ee e - -~ - = - - EETT T -Fr = A S

TCk= ||

DOWN UP

BB

BIT913 Octave Up/Down funciona junto con los ajustes de TUNE (en edicién de voces, pégina 138) y el ajuste de cambio de nota (en el modo
de utilidades, pagina 250). Si ya ha subido o bajado el tono con esos ajustes, quiza no pueda utilizar Octave Up/Down para cambiar las
tres octavas completas.

BIT413 Si la utilizacién de Octave Up/Down produce tonos que estén fuera del margen de notas de la voz (DO-2 ~ SOL8), los tonos no validos
sonaran en la octava previa (descendente o ascendente).

B0 Esta funcion también puede utilizarse en los modos de actuacion y master.
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Edicion de voces

dicion de

voces

El modo de edicién de voces le permite, ademas de reproducir voces, aplicar a las voces una serie de operaciones de edicion basi-
cas pero eficaces. Por ejemplo, puede cambiar los ajustes del EG (generador de envolvente) para que la voz tenga un ataque mas
suave o mas fuerte, o cambiar el abandono para darle sustain. Ademas es posible cambiar el sonido (panordmico, EG, efectos, fil-
tro, etc.) en tiempo real durante la reproduccién. Obviamente, también puede guardar las voces recién creadas para futuros usos
(pagina 86).

Edicion rapida
Referencia (pagina 127)

fo Seleccione el menu deseado. ) fo Ajuste los valores de los parametros )
Lleve el cursor al pardmetro deseado y cambie el valor con los botones [INC/YES]
e Y ie= 1 y [DEC/NO] o la rueda de datos.
AT I
AP: PowerGrand [ — T T
| ey e BRI FL T -F e SRR e | Foro-Fols Falv :::1.!,.-

[ e e A A e

DODOOO

T T S

| Forsaa-TFols Fale | Porisis
Forta® e
[ = =

. AN J

|
\
. El indicador [E]
@ & PEEEEEEE & — Si altera cualquier pardmetro del modo de reproduccién de voces, en la parte superior izquierda de la
asn| | Peonooon® pantalla aparecera el indicador [E]. Indica que la voz actual ha sido modificada aunque no guardada
LIl | ceres todavia.
aooooo ||[o@s it it ittt R
Indicador de edicion — el B |1l L b e ]
| Fora-Tolw Falw =f}:'
et L
F4

@ Pantalla PORTA (portamento) [ T TS r——— \

Desde esta pantalla puede seleccionar una reproduccion monofénica o [ronarare R i apy

polifénica y ajustar los parametros de portamento. El portamento se utiliza Ferlsfode felilles

para crear una transicion de tono suave entre la primera nota reproducida

en el teclado y la siguiente. )

Pantalla EG (generador de envolvente) Estructura basica (pagina 46)\

o AEG (generador de envolvente de la amplitud)
EI AEG controla el cambio de volumen de la voz en el tiempo, desde el Frecuencia de corte (pagina 46)
momento en que se pulsa una tecla hasta después de liberarla. Por
ejemplo, si aplica un valor de ataque pequefio, obtendra instantanea- —L e XL '-""-'-""r‘i E

N

mente un sonido aspero al pulsar una tecla.

o FEG (generador de envolvente del filtro)

EI FEG controla el cambio de la calidad tonal de la voz en el tiempo, al
resultar afectada por el filtro. Aqui también puede ajustarse la frecuencia
de corte y la resonancia del filtro.

Resonancia (pégina 46)

F6 J
@ Pantalla ARP (arpegio) . - TN T \

L) Ry aid
!-il- Lan(ruile b I uid
-

Esta pantalla contiene los parametros de arpegio basicos
(tipo y tempo).
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Edicion de voces

Edicion de voces con los mandos de control

Estos mandos le permiten cambiar diversos aspectos del sonido de la voz en tiempo real, mientras toca. Gire el mando a la dere-
cha para aumentar el volumen, y a la izquierda para disminuirlo. Si desea conservar las ediciones realizadas, puede guardarlas en

una nueva voz (pagina 86).

BITIA Las voces del MOTIF han sido programadas con un valor de pardmetro estandar o de fabrica. Con estos mandos puede alterar el valor
estandar o de fabrica. Independientemente del grado de alteracién, no podran sobrepasarse los limites minimo y maximo.

Referencia (pagina 132)

BITid Si utiliza estos mandos en el modo de actuacion, afectara a la actuacion seleccionada pero no a la propia voz.

it e
o o it o

. PAN REVERB CHORUS TEMPO —

CUTOFF  RESONANCE ~ ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNA ASSIGNB  ASSIGN1  ASSIGN 2

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

FUNCTION ’ ’ ’ ’

Utilice este botén para seleccionar una funcién

BITGd Si el mando “Rev” de la pantalla esta apagado, cualquier modi-

ficacién que realice al mando afectard inmediatamente al soni-
do. Sin embargo, si el mando esta iluminado en la pantalla, al
girar el mando no obtendra ningun efecto hasta que llegue al

ajuste actual. Una vez ajustado el mando en ese punto, el con-

trol de la pantalla se apagara y ya podra modificar el sonido.

%

(Seleccién de las funciones que pueden controlarse
Es posible seleccionar cuatro tipos de funciones y asignarlas a cada mando.
Utilice el botén [KNOB CONTROL FUNCTION] para cambiar el parametro seleccionado del mando. Se iluminard el diodo

correspondiente para indicar el grupo de parametros activos, y en la pantalla LCD aparecera el control de las funciones disponi-
bles, como se indica a continuacion.

—%rémico, envio a efecto y tempo m—
Iik=1

Fan C W[ Rar 060 Chp @0 | T 38 &

B Y m m]

Filtroy EG l
[it".'_.l.

Lk ill Baz+ 04 ARk« gl |Bgle Ili-

B T o 5 T LB

|+

L

Asignacion l

=1
[EEes R |
| Fafts {lt Aal+ 08 Pais @@ |Rgds El:-
o o P s P8 s Flucas P2

EQ master (general)

L= |
(LR Rt TES 1
| Bomes @l LoHs D@ HiFe S Hi + D&

{5 ™ e ®T
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Edicion de voces

Acerca de las funciones asignadas

o Panoramico, envio a efecto y tempo

7
PAN

voz.

Esta funcion determina la posi-
cién panoramica estéreo de la

N\

PAN
KN 1 KN 2 KN 3 KN 4

CHORUS
Determina la cantidad de efecto
de chorus aplicada a la voz

REVERB CHORUS TEMPO

4 N\
TEMPO

Determina el tempo del arpegio asignado a la

voz seleccionada. En el modo de
cancién/patrén/arpegio determina el tempo de la
cancién o patrén seleccionado.

REVERB
Determina la cantidad de efecto
de reverberacion aplicada a la

voz.
( )
ATTACK
Determina el tiempo de ataque del sonido. Por ejemplo, puede ajustar una
voz de cuerdas para que el sonido suba gradualmente de volumen ajus-
CUTOFF RESONANCE ATTACK  RELEASE

7
CUTOFF

Determina la frecuencia

de corte del filtro.

.

KN 1 KN 2 KN 3 KN 4
I_I_I | I—
N

RESONANCE
Determina el nivel de la

tando un tiempo de ataque lento; sélo tiene que girar el mando de ataque
[ATTACK] a la derecha. Si desea un sonido més percusivo, gire el mando

sefal en la zona de la
frecuencia de corte
Pruebe a utilizar los con-
troles de corte y de reso-
nancia en tndem. Por
ejemplo, ajuste la reso-
nancia a un nivel deter-
minado y luego haga un
barrido del control de
corte.

e Asignacion

a la izquierda.
Tecla Tecla
activada desactivada
Tiempo de ataque Tiempo de abandono
RELEASE

Determina el tiempo de abandono del sonido. Si gira el mando a la dere-
cha, el tiempo de abandono seré largo y (segun la voz seleccionada) el
sonido se mantendra con sustain después de liberar la tecla. Para producir
un abandono brusco, en el que el sonido se corte rapidamente, ajuste un
tiempo de abandono corto.

BITI3 Cuando la voz seleccionada es de bateria, este valor se utiliza como tiempo de
caida (Decay).

J

Estos mandos pueden asignarse a diversas funciones, permitiendo al usuario crear su propio juego de controles personalizados en tiempo real.
Mas detalles acerca de los mandos A/B en la pagina 256, y de los mandos 1/2 en la pagina 254

EQ master o general

ASSIGNA  ASSIGNB  ASSIGN1  ASSIGN 2

KN 1 KN 2 KN 3 KN 4

Ajusta los ajustes de ecualizacion master (general) de toda la voz. Los ajustes realizados se aplican como desviaciones de los ajustes de EQ (con la excep-  <ception
cion de “MID") en el modo de utilidades, pagina 253.
Gain MEQ LOW MEQLOWMID o MEQHIMID MEQHIGH
0
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Almacenamiento de voces editadas

Almacenamiento de voces editadas

Referencia (pagina 160)
Cuando haya editado una voz, podra guardarla en la memoria interna (SDRAM). Pueden almacenarse hasta 128 voces normales
y 16 voces de bateria.

BITid Mas detalles sobre la estructura de la memoria en la pagina 63

A PRECAUCION

Cuando ejecute esta operacion, los ajustes de la memoria de destino seran reemplazados por los nuevos. Los datos importantes deben
guardarse siempre en un ordenador, tarjeta de memoria u otro dispositivo de almacenamiento (véase la pagina 64).

(o Pulse el botén [STORE] en el modo de voz. ) (9 Seleccione la memoria de voces de destino con los )
botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.
Destino Disminuye el Aumenta el
nimero ndmero
RO i R L L Pt )|
Wzios Flore _
» i (FEEaECsanzs AM. ) . Noves
coueaRe i Disminuye el A Aumenta el
i T il nimero D nﬂn@
L W, [ FEE L0 L Pt e ]
I e ™ S Bk Nt T Ao ]
FAE BL s EE T e
/ J
oA een = I MeTIF6
O (8-
HansaT mCg| | 2oaoooos &
— oogooao ol=lg i ittt it
—
(e Pulse el boton [ENTER] (la pantalla le pedira confirmacion). )
DEC/NO INC/YES
T FRE LUBL Lo P it el
» rﬂ.. Wi T CYER]IMRG
o TN DU RENE ]
Para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse el botén [INC/YES]. Después
de guardar la voz, aparecera el mensaje “Completed” y volvera a la pantalla original.
DEC/NO INC/YES
i g
LHSE R 118 € R il ul
AP : PowerGrand
....... e BFL T =Fy oS o lnd
BIL Para cancelar la operacién de almacenamiento, pulse el botén [DEC/NO].
/\ PRECAUCION
Durante las operaciones de almacenamiento que tarden mas en procesarse, aparecera el mensaje “Executing...”.
Si apaga el MOTIF mientras aparece este mensaje, correra el riesgo de arruinar los datos.

En el modo de edicién de voces dispone de controles de edicién mas variados y detallados.
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Almacenamiento de voces editadas

Acerca de las voces Plug-in

Estructura basica (pagina 34)
Las tarjetas Plug-in le ofrecen una enorme flexibilidad y capacidad de sonido adicional. Dentro del MOTIF funcionan de mane-
ra impecable y transparente, lo que implica que podra utilizar sus sonidos y funciones igual que si fueran parte integral del
MOTIF al salir de fabrica. En el MOTIF pueden instalarse hasta 3 tarjetas Plug-in. Si la tarjeta se ha instalado correctamente,
se iluminard el indicador SLOT correspondiente, los datos de voces de la tarjeta instalada se configuraran automaticamente
como voces Plug-in, y podra seleccionar el banco Plug-in y el banco de voces interno.

MUSIC PRODUCTION SYNTHESIZER W ( w
I d S ling Se
ot S edereer [ f L?

Modular Synthesis Plug-in System
( SLOT 1 sLoT 2 SLOT3
~ | CATEGORY
PRE 2 W PRE 3 | GM USER PLG 2 SEARCH BANK

KEYBOARD  ORGAN GUITAR/ BASS STRINGS BRASS REED/PIPE
PLUCKED

Las voces Plug-in pueden editarse desde el panel del MOTIF de manera similar a las voces de usuario. Después de la edi-
cién, pueden guardarse hasta 64 voces Plug-in por cada tarjeta instalada.

Edicion y almacenamiento de las voces de las tarjetas
Referencia (pagina 159)

Entre las voces de tarjeta se encuentra un juego especial de voces, denominado voces Board Custom (personalizadas), que
puede editarse en un ordenador conectado al MOTIF y con un software especial de edicion incluido con la tarjeta Plug-in.
Las tarjetas Plug-in no disponen de memoria SRAM, y los datos de voz editados se perderan al apagar el aparato, por lo que
los datos Board Custom editados deben guardarse en la tarjeta de memoria o en el dispositivo SCSI conectado al MOTIF. Los
datos asi almacenados pueden cargarse automaticamente al encender el MOTIF mediante la funcién de carga automatica.

Edite la voz de tarjeta con el editor de voces.
Transmita los datos editados a la memoria (DRAM) de la tarjeta Plug-in.

Transmision
_|P|ugmboord @ Transmisig \

~

@Edicion

Ordenador con programa de aplicacién

Guarde los datos en la memoria (DRAM) de la tarjeta.

' Tarjeta de memoria

,—Pug.nfb—ﬂor y © Tarjeta Plug-in
[

owan &'0000 & o meT=s

Tl

MOTIF

Active la funcién de carga automatica en el modo de utilidades (pagina 252)

Activado (on).

él Fimunpr Gk

whil i |

Alalemelosd === | CirlBscsl  reust

Tl B

La préxima vez que encienda la unidad, los datos de voz Board Custom guardados en la tarjeta de memoria seran carga-
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Reproduccién de actuaciones

ne

Estructura basica (pagina 42) — Referencia (pagina 162)

En el modo de actuacién puede seleccionar y reproducir actuaciones de usuario individuales.
En una actuacién puede mezclar voces diferentes en superposicion (layer), o dividirlas en el teclado, o incluso combinar superpo-

sicion y divisién. Una actuacion puede contener hasta cuatro partes diferentes.

BILTLd Mas detalles acerca de las actuaciones y su estructura de memoria (banco) en la pagina 63.

Seleccion de una actuacion

(OAccedg al modo de reproduccién de ) @ Seleccione un grupo de actuaciones )
actuacmn Las actuaciones de los bancos se dividen en los grupos A ~ H. Seleccione un grupo para ver
las actuaciones que contiene.
voice pgmm
[j] ﬁ J SECTION GROUP
poEDEEEe | O
‘ Grupo
Ei IeH= ]
LHsl R (1WA 1 CRET 3 Wi Actuacin
CoiProcession
....... S— ] a o = il i )
BIT1d Todas las actuaciones se guardan en un solo banco, por lo que aqui no seré necesario
. » _\ seleccionar un banco. )
Cuando active el modo de reproduccion de actua-
ciones, la actuacion seleccionada se visualizara
en letras grandes para saber en todo momento la : 2| NSTIEE
actuacion que va a reproducir. Sty
B e T T Pt i i s i P
\ J AEGnE6Gs &
| [oa [

(o Seleccione un niimero de actuacion.

EEEEEEEE
s s s s s s s

Disminuye eP
nimero

OToque en el teclado.

BILIA La funcién de blsqueda de cate-
gorfa y la funcién de octava del
teclado también pueden utilizarse
en el modo de reproduccion de
actuaciones, de la misma manera
que el modo de reproduccion de

Aumenta el
numero

voces.
¥ oEE ’
e )
LEsE = (Hi L T BT 3 Lol "
D | Aumenta el
St:Wnds&Stras ot iy
| [reme— | eee— ) -
\_ J

Activacion/desactivacion de parte de actuacion

1 Pulse el botén [MUTE] (silenciar) de forma que se ilumine su indicador.

Una actuacion puede contener un maximo de cuatro partes, seleccionadas de un total de siete, las partes internas 1~ 4 y las partes Plug-in 1 ~ 3.

CHROMATIC __DRUM

SYN PAD/
CHOIR PERCUSSIONPERCUSSION

2 Pulse uno de los botones [1] ~ [4] que desee silenciar. La parte
correspondiente al indicador apagado quedara silenciada.

]

3 1

ELEMEY Y ERF PART/ ZONE
7 /-

TRACK
SELECT

E@ﬁﬁﬁ]

NUMBER

3 Pulse el botén [MUTE] otra vez para que su indicador se apague.

R TS S5

MUTE

OLO

88

MOTIF (Guia rapida)




Edicién de actuaciones (superposiciones/division)

dicion de

?.c.t.u. L] .c.i.o.?.e. L] .(.s.u.P.e.r. L] .o.s.i.c.iOQQOQEYE?!?'.n.). 00 0000000000000 000000 0

Estructura basica (pagina 45) — Referencia (pagina 170)

Las actuaciones pueden constar de hasta cuatro partes (voces), seleccionadas de las partes 1 ~ 4 del generador de tonos interno
y de las partes 1 ~ 3 de la tarjeta Plug-in.

Una actuacion puede crearse superponiendo varias voces y asignando diferentes voces a cada margen del teclado. En la memo-
ria de usuario interna puede almacenar hasta 128 de sus actuaciones originales y editadas.

Superposicion Division
Partes del generador de tonos interno Partes Plug-in Partes del generador de tonos interno Partes Plug-in

(0 Acceda a la pantalla VOICE con el botén ) (9 Asigne la voz deseada a cada parte. )
[F3] en el modo de reproduccion de actua- Mueva el cursor a la parte deseada y seleccione una voz con el botén [F1] o [F2].

ciones.

1] i '}Ell'lrj'ﬂj_‘lllu-“ T '.._ e ST 7Y F1E 1 Py
IF- BT e o] E : %*E‘fiiﬁ*;l -
,_.: b1 A reomand o |

ame -
= = =
O0omOoO00 O00000
Asigne la voz interna a la Borre la asignacion de voz
parte seleccionada. Asigne la voz Plug-ina:  de la parte seleccionada.
\ ) \_ la parte seleccionada. Yy,

m-TI]I?S

o ot [
i ottt
i it it P e

oooooodoo '8

CYAMAHA

o Cambie el volumen de cada parte y ajuste el )
balance relativo entre las cuatro partes con
los deslizantes de control.

(e Especifique el margen de notas deseado para cada parte.

Puede ajustar la nota mas grave del margen en el que sonara la voz de la parte selec-
cionada pulsando la tecla deseada mientras mantiene pulsado el botén [SF4]. Para
seleccionar la nota mas aguda, pulse la tecla deseada mientras mantiene pulsado el
botén [SF5]. Esto le permitira crear una divisién del teclado con hasta cuatro partes
(voces) diferentes que suenen en cuatro margenes distintos. Ademas, puede solapar T ——
las partes para crear superposiciones (layers). 1

o ASSIGNA ASSIGNB  ASSIGN1 ~ASSIGNZ

Limite inferior de nota  Limite superior de nota s
SF4 SF5 D

xuz KNS KNO
O MEQLOW. MEQLOWMD MEQHI MO MEQHGH
wsTeR
UASTER O VOLUME1 VOLUMEZ VOLUME3 VOLUMES

st cs2 csa cse

R EIA LA el
lﬁ e =

MOTIF (Guia rapida) 89



Almacenamiento de la actuacién editada

Almacenamiento de la actuacién editad

Referencia (pagina 176)

Una vez editada una actuacion, podra guardarla en la memoria interna (DRAM). Pueden almacenarse hasta 128 actuaciones.

BITid Mas detalles sobre la estructura de la memoria en la pagina 63.

A PRECAUCION

Cuando ejecute esta operacion, los ajustes de la memoria de destino seran reemplazados por los nuevos. Los datos importantes deben
guardarse siempre en un ordenador, tarjeta de memoria u otro dispositivo de almacenamiento (véase la pagina 64).

(o Pulse el botén [STORE] en el modo de actuacion ) @ Seleccione la memoria de voces de destino con los boto-\
nes [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.
A T T Disminuye el Aumenta el
i n i = R L LT ki L nimero nimero
P l‘.rml.'ﬁ!..rrfm [ Proetidii L b

Disminuye el Aumenta el
. A .
nimero nimero
U ‘ Destino

; \ ' J
©YAMAHA - m?ugs
® e e e
E'I:“ DI\:) CEEEEEEe &
tlDtlD\ilDtlDilDtlD S 7 S it it
-
—
@ Pulse el boton [ENTER] (la pantalla le pedira confirmacion). )
DEC/NO INC/YES e e e ————
N 0 i VEER Y PR P T L |
= | e s ard VIR ReMG) |

Para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse el boton [INC/YES]. Después de guar-
dar la voz, aparecera el mensaje “Completed” y volvera a la pantalla original.

bEINO woves
O P Tiit= 1]
[T I [T
L > = Co:Procession
-‘ N - - Dl - - - o = o = i
BITid Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse el boton [DEC/NO]
/\ PRECAUCION
Durante las operaciones de almacenamiento que tarden mas en procesarse, aparecera el mensaje “Executing...”.
\ Si apaga el MOTIF mientras aparece este mensaje, correra el riesgo de arruinar los datos. )

Los parametros de portamento, EG (generador de envolvente) y arpegio pueden editarse accediendo a las pantallas correspon-
dientes con los botones [F3] ~ [F5], igual que en el modo de voz.
El modo de edicién de actuaciones dispone de controles de edicion mas variados y detallados; pagina 165.
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Uso de la funcién arpegio

Uso de | qugién (.le argg.gi.o.

Estructura basica (pagina 55) — Referencia (paginas 128, 165)

El MOTIF dispone de un eficaz y versatil arpegiador que le permite disparar automaticamente arpegios predefinidos, frases,
secuencias ritmicas y patrones “humanos” especiales, segun las teclas accionadas, o incluso el tempo de la velocidad de pulsa-
cién con que se interpreten. Puede asignar el tipo de arpegio deseado a cada voz o actuacion, y ajustar el tempo en tiempo real
mientras se reproduce el arpegio. En los modos de cancién y patron, puede asignar los tipos de arpegio deseados a cada confi-
guracién de mezcla para usarlos en las canciones y patrones.

Reproduccion de arpegios

(o Seleccione una voz/actuacion

r ~ ~ ~ CATEGORY
DRUM KITS SEARCH

Il e e o e o B

FAVORITES APIANO  KEYBOARD  ORGAN  GUITAR BASS  STAINGS  BRASS  REED/PIPE —
PLUCKED

c D E F G H
SYNLEAD ~SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC _DRUM/ SE  MUSICALFX  COMBI —I
CHOIR PERCUSSIONPERCUSSION

]
3 5 £ 0 0 B ()

ELEMENT/PERF.PART/ZONE-

DDEODERE )

YAMAHA

@ S DoDoEEEE o
ooooooos §

- OF0 =
DDDDD‘F ittt e
oooooo oo OoOoooo0s O

(9 Active el arpegio con el boton ARPEGGIO [ON/OFF]. N (€ Toque en el teclado h

Mientras mantenga pulsada la(s) tecla(s), el arpegio se reproducira con-
forme a la nota tocada, el tipo de arpegio, el tempo, los ajustes de limite
de velocidad de pulsacion, etc.

INSERTION SYSTEM ON/OFF L, .
BMIA En el modo de reproduccion de voces, los arpegios se reproducen con
la voz seleccionada.

BTIA En el modo de actuacion/mezcla de cancién/mezcla de patrén, el arpe-
MTE Cuando selecci » | h ivado ol gio se reproducird con la voz asignada a la parte seleccionada cuando
- . uando seleccione }ma voz 9 acfuacwn P?ra a que aya,actlva 0¢ el interruptor de arpegio de dicha parte esté activado.

interruptor de arpegio, se activara automaticamente el botén ARPEG-

GIO [ON/OFF].
fonert \ y,

BITIA El estado de activado/desactivado del botén ARPEGGIO [ON/OFF]
puede guardarse con cada voz, actuacion o configuracion de mezcla. )

\_

MOTIF (Guia rapida) 91



Uso de la funcién arpegio

Tipo de arpegio, tempo y limite

EI MOTIF contiene varios tipos de arpegios. Es posible cambiar el tempo del arpegio a voluntad.

La funcién de arpegio esta disponible en todos los modos.

La siguiente explicacion es aplicable al modo de reproduccion de actuaciones.

(oAcceda a la pantalla ARP (arpegio) con el ) @ Seleccione un banco de arpegios.
botdn [F6] desde el modo de reproduccion Lleve el cursor al parametro de banco y realice la seleccion.
de actuaciones.
T W 11T TR T 1s SN 2 e B
| 'n !.- l:-\:l. ad
Larirs 1 - ‘ urd R —
|Totivmanp T 1 'in;| pog [ T TR
= e B IS EHH
DEC/NO \NC/VES .IHhk."'--II' 11 F "-Llu.i Iu Dl-l_r,
Erjrery
eSeleccione un tipo de arpegio.
Lleve el cursor al parametro de tipo y realice la seleccién.
( 5 T T T = LT
/ | Jurh ] A q::
it =—_ F.p--l . Ll #. "
. DEC/NO \NC/YES -‘lq_::k-“_-_-IL 1|u D"lr,
©YAMAHA = it EXald - p)
1 OFm
. . — gmg =29
DDtleDﬁDﬁDDD (EI g g EEE
= Ajuste el tempo de la reproduccion del arpegio.
E H Lleve el cursor al parametro de tempo y realice el ajuste.
Cf e — T
E ] | f l:-a-. add
DEC/NO \NC/VES
’eAjuste el limite de velocidad de pulsacion de )
la reproduccion del arpegio.
Lleve el cursor al parametro de limite de
velocidad de pulsacion y realice el ajuste. \_

Limite inferior Limite superior

0

IIZIEII'I’!I

Ajuste el interruptor de parte
de arpegio.

Puede activar o desactivar la repro-
duccidn de arpegio para cada parte.
Lleve el cursor al recuadro de la parte
deseada y marquelo para activarlo

Fup

| by I-a-E:.'c'\.‘.-.l.II.

par

El arpegio se reproducira sélo cuando se toque la \_ J
127 tecla a una velocidad que esté dentro de este margen. e ~N
o 0 Guarde los ajustes del arpegio
en la actuacion de usuario T I AT AT Nl
0 |
limite | desgada. ) Forforparce KB bactmariFmee s )
inferior Los ajustes de arpegio pueden guar-
darse en una voz de usuario, actua- PR M AR G
cién de usuario o configuracién de
D mezcla de cancién/patrén )
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Uso como teclado maestro

so com .tecl. maestr

Estructura basica (pagina 56) — Referencia (pagina 268)

EI MOTIF esta equipado con tantas funciones y operaciones que puede resultarle dificil localizar y seleccionar la funcion especifi-
ca que necesite. Aqui es donde entra en accidn la funciéon Méaster. Puede utilizarla para memorizar las operaciones que utilice con
mayor frecuencia en cada modo y recuperarlas instantdneamente en cualquier momento con sélo pulsar un botén. EI MOTIF tiene
capacidad para un total de 128 ajustes master de usuario.

| Master N2 1 Modo de voz: PRE1 (A10)
| Master N2 2 Modo de actuacion: PRE1 (F7)

| Master N2 3 Modo de voz: USER (B08)
| Master N° 4 Modo de cancién: 05

Memorizacion de un master

El modo y programa seleccionados son memorizados en un master en el modo de reproduccion de méasteres.

Acceda al modo Master y seleccione un (6 Seleccione el modo que desee memorizar. )
numero de master (pagina 269).
Modo
( ] \ f-l-ll-'l.:l Terrl
Acceda a la pantalla MEMORY con el botdn P
[F2] il L. ardd
M PP PRI . DEC/NO INC/YES I . - I- lllﬂ
“.. - T, | |:| A |:| i
m Do L add | I:I -
,ﬂl 1! sr| v \ )
L_Fis JETISS
(g i g Lo
o Seleccione el programa deseado (voz, actuacion, cancion o humero
li] li] li] IS:] li] de estilo) que va a memorizar.
DRUM KITS [ Prei W PRE2 W PR3 N Gv W user W Pt W P2 NP3 |
Fi F2 F3 F4 F5.
myvininlnin B D008
A B c D E F G H
&f o HOEHDOCDEC
\ ) DEC/NO INC/YES SRS ONPERCUSS O

g8 o 0 0

ELEENT PERF PART ZONE ———

9 10 1" 12 13 14 15 16
\ 00 1 i
Programa ‘

== = | FErr []

\_ J

(€ Asigne un nombre al master. )
Puede asignar un nombre al master en el modo de edicién de mésteres.
También puede seleccionar las funciones asignadas a los mandos/deslizantes

\_ de control. )
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Uso como teclado maestro

YAMAHA

o OEEEEEEg o
cEoDanss &
i o P Yo [ ]

it it o R -

V-

Guarde los ajustes en un master.
Los mésteres editados pueden guardarse en la memoria interna (SRAM). Pueden guardarse hasta 128 masteres.

BITIA Més detalles sobre la estructura de la memoria en la pagina 63

/N\precaucion
Cuando ejecute esta operacion, los ajustes de la memoria de destino serén reemplazados por los nuevos. Los datos importantes

deben guardarse siempre en un ordenador, tarjeta de memoria u otro dispositivo de almacenamiento (véase la pagina 64).

OPuIse el boton [STORE] para acceder al modo de almacenamiento de masteres.

Destino
ENI T
| Famisr Slore
) b BRI

| A B B R e

QSeIeccione un master de destino.

I -
(- W T

{
» M.I":EL“'H.'"IF-..MHF J

FRE N s R 1A W) e

ExeouTE

€) Pulse el boton [ENTER].

mp | frw W pere?  CVERI-{RG)

il G T T TR I

0 Ejecute la operacién de almacenamiento.

DECINO INGIYES.

T O E b o n-.ll )
= Init Perf
[ [— _ BEY RN

ExecuTe

BItIA Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse el boton [DEC/NO]

I\ prECAUCION
Durante las operaciones de almacenamiento que tarden més en procesarse, aparecera el mensaje “Executing...”. Si apaga el

MOTIF mientras aparece este mensaje, correra el riesgo de arruinar los datos.
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Uso como teclado maestro

Ajustes del teclado maestro

©® Ajustes de superposicion/division con un generador de tonos externo

EI MOTIF puede funcionar como un teclado maestro completo y versatil, tanto para aplicaciones de directo como de estudio.

Si utiliza un master en el modo de voz o actuacion, puede realizar ajustes para cuatro zonas independientes. Esto permite contro-
lar las voces de un dispositivo MIDI externo por varios canales diferentes, ademas de las voces internas del propio MOTIF. Para
ello, asigne un margen del teclado a cada zona y diferentes canales MIDI a cada margen.

Asi podra, por ejemplo, superponer varias voces, incluidas las de un generador de tonos MIDI externo. Ademas, puede separar las
voces en diferentes margenes del teclado, y tocar sonidos totalmente diferentes con la mano izquierda y derecha. En el ejemplo
siguiente configuraremos tres zonas. Programaremos una division en la nota DO3 (C3). En el margen inferior, por debajo de SI2
(B2), sonaran una voz de bajo y una voz de plato. En el margen superior, por encima de DO3 (C3), superpondremos voces de pia-
no y de vibrafono, reproducidas por un generador de tonos MIDI externo. Con esta sofisticada configuracion, podra sonar perfec-
tamente como un grupo de jazz completo valiéndose tan solo de sus dos manos.

En las instrucciones del ejemplo, usaremos el modo de voz para el master.

Zona 2 (piano)
Zona 1 (bajo + plato) : Zona 3 (vibrafono) :
< C3 >
. ) , )
OSeIeccmne una voz en el modo de reproduccion de masteres.
Seleccione el modo de voz y luego el banco PRE1 y la voz 123.
\
> - - MOTIFS
508 ® & DoTEEEEE &= S ) LR e I}
| el T R T
=8| fsooooo (0P8 cosooooss mp -'-'u., |_--|H |
D ~18 ]
L L L D - ..
eActive el interruptor de zona (on).
(e Acceda al modo de
edicion de masteres. . Lt |
=i pEgan |0 D -
Ce =t ]
T =
. J
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Uso como teclado maestro

oAcceda a la pantalla para la edi-

(9 Acceda a la pantalla TRANS.

cion de zona,
Ij Ij I—i—, I—i—, Active el interruptor TG de la zona 1 y desacti-
ve los de las otras zonas. Asi transmitira los
datos reproducidos en la zona 1 Gnicamente al .-'I':.'I'“_.'.'q' o
generador de tonos interno.
Active el interruptor MIDI de las zonas 2y 3, y se1 52 sFs sea ses
desactive los de las otras zonas. Asi transmitira O] U 0O 000y
los datos reproducidos en la zona 2y 3 al . o
generador de tonos externo. D D D D [:]
— o0 SEMOTIEE J
o= o TEEEEEEE, & Ajuste a 1 el canal de transmisién MIDI de la
= N I S m@m PEEERman T zona 1. Ajuste el canal de transmision MIDI de 4 )
[} El=lal=l=l= i oooonoos &
E59| | cooson |28 | soososas® T las zonas 2y 3 para que concuerde con el .

canal de recepcion del generador de tonos
externo (esclavo).

i Vel
Pagll g, e LM
. Bk amilL
Asegurese de que el generador de tonos exter-

no esta ajustado al modo multitimbrico (voces

Guarde los ajustes en un
master (pagina 274).

@ Ajustes de nimero de control

diferentes para cada uno de los 16 canales -
MIDI) y seleccione las voces del generador de
tonos correspondientes a los canales MIDI
ajustados en el paso 3.

. J

(0 Acceda a la pantalla NOTE.

Ajuste el limite de nota H (superior) de la zona 1 a B2 (SI2), y el limite de nota L (inferior) de la zona 1
aC-2 (DO-2).

Ajuste el limite de nota H (superior) de las zonas 2'y 3 a G8 (SOLS8), y el limite de nota L (inferior) de
las zonas 2y 3 a C3 (DO3).

Cada zona reproducira la voz asignada dentro del margen de notas definido en el apartado anterior.

. J

En la pantalla KN/CS del modo de edicién de masteres puede ajustar la manera en que los mandos y deslizantes de control afec-
tarén a cada zona. Esto le permite especificar un nimero de cambio de control MIDI para cada mando y deslizante. En el ejemplo
siguiente, los mandos de control de las cuatro zonas se han ajustado a 10 (panoramico) y los mandos deslizantes a 11 (expresion).
De esta forma, puede controlar la posicion estéreo de cada zona con el mando correspondiente, y utilizar los deslizantes para ajus-

tar el volumen relativo entre las zonas.

Este ajuste sélo estara disponible si se ha activado el interruptor de zona en la pantalla Memory del modo de reproduccién de mas-

teres.
(N O O O O
(I Cg (I
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Almacenamiento y carga de datos

AImq enamien!p.y.carg?. de datos

Estructura basica (pagina 63) — Referencia (pagina 261)

Cuando se utiliza el MOTIF, se crean muchos tipos diferentes de datos. Los siguientes tipos se mantendran en memoria automati-
camente, aunque se apague el instrumento: ajustes de voz, actuacién, master, arpegio y sistema (parametros ajustados en el
modo de utilidades). Los otros datos (datos de onda grabados con la funcién de muestreo, cancion, patron) se pierden al apagar
la unidad, por lo que debera guardarlos en una tarjeta de memoria o en un dispositivo SCSI conectado al MOTIF. Los datos crea-
dos en el MOTIF pueden guardarse en la tarjeta de memoria o dispositivo SCSI en diversos formatos de archivo. Si selecciona “All”
como tipo de archivo, podran guardarse todos los datos originales del MOTIF en la tarjeta de memoria o en el dispositivo SCSI. No
obstante, cuando se vuelvan a cargar estos datos “All” en el MOTIF, podra cargar un tipo de datos especifico (por ejemplo, una voz
0 una cancién), como se indica a continuacién.

Todos Tarjeta de memoria Tarjeta de memoria

Guardar Cargar

Voice

Una
cancion
Performance

E | — <

Master p Potem § Dispositivo SCSI Una Dispositivo SCSI
I Wave I voz

System Ceaeeaaies b

BITid Si desea mas informacion sobre el uso de las tarjetas de memoria, consulte la pagina 289. Encontrara mas detalles acerca de los dispositivos SCSI en
las paginas 264 y 290.
Almacenamiento de datos

BITIA Para poder utilizar una tarjeta de memoria nueva o un dispositivo SCSI externo con el MOTIF, debera formatearlo desde este instrumento. Més detalles
en la pagina 265.

(e Acceda a la pantalla CONFIG. 9 3ele|cci<()in<te el dispositivo en el que va a guar)
ar los datos.

Lleve el cursor al pardmetro Current y seleccione
“CARD” 0 “SCSI".

(€D Acceda al modo ) T —
i na et MR
de archivo con el Pl Laal 0
botén [FILE]. __ reky 3.5

SEQUENCER

SONG  PATTERN  FILE

F5 INFORMATION

‘%ﬂmm v F‘éﬁééﬁ élﬁﬁlﬁm
\ & F2 F3 F4 F5 F6
N I I B A
\.

(o Acceda a la pantalla SAVE.

Espacio libre

FELLS == W S T
] T

L)

: )
@) Puise e boton [ENTER].

® & eEEEEE oeoo woves
:l e et o ] D D

T oooooT o 2800000
saoooo [ it o i

5 INFORMATION

D? Dooog |
\ J

OPuIse el botdn [INC/YES] para

" " - - ejecutar la operacion de almace-
(eselecclone el tlpo de archlVO que va a\ fGSelec‘none una carpeta para guardar \ namiento-
guardar. los datos. bEoo noves
Aqui debe seleccionar “All”.

FILL e=r W s TS
ol | rone et —

BITiA En la pagina 262 encontrard mas detalles sobre los BITid Puede asignar un nombre a la carpeta con el boton
K tipos de archivos que se pueden guardar. j \_ [F4], y crear una carpeta nueva con el botén [F6].) k )

FILL™ (e=r s HTET

EXECUTE
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Almacenamiento y carga de datos

Carga de datos

(o Acceda al modo“
de archivo conel
boton [FILE].

[SEQUENCER ]
SONG PATTERN FILE
g Mm

(9 Acceda a la pantalla CONFIG.

?‘ DO00d

5 INFORMATION

6 Seleccione el dispositivo desde el

~\

que vaya a cargar los datos.
Lleve el cursor al pardmetro Current y selec-

cione “CARD” 0 “SCSI".
Dispositivo  Espacio libre
Cazrraerl |
e
e i WA

INFORMATION

SF5

(0 Acceda a la pantalla LOAD.

O witdamal Pyl om

SF5 INFORMATION

ol

e e e e P o T ]
ittt it it

ﬁé{}iéﬁﬁ |
\_ J

(e Seleccione el tipo de archivo que vaya\
a cargar.
Aqui seleccwne “Voice”.

BITGd En la pagina 263 encontrara mas detalles sobre
k los tipos de archivos que se pueden cargar.

(€ Seleccione la memoria de usuario de )
destino en la que cargara los datos.

B T
)

hl.l_lll‘ﬂl-l-

o

] = £

.- .- prep

.

\_

(

Seleccione el archivo que vaya a cargar.

Botén
[ENTER]

Seleccione un archivo con la extensién “W2W”, pulse el botdn [ENTER] y especifique la voz deseada.

() Pulse el botén [ENTER] para )
ejecutar la operacion de carga.

DEC/NO INC/YES

ECUTE

BT La carga de datos en el MOTIF borra y
reemplaza automaticamente todos los
datos existentes en la memoria de usua-
rio. Procure guardar todos los datos
importantes en una tarjeta de memoria o
dispositivo SCSI antes de realizar cual-

quier operacion de carga.
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Muestreo con reproduccidn de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

Muestreo con reproduccion de cancion (secuenciador de muestreo
integrado)

L o000 0 00 0 0000000000000 0 000000000000 0000000000000 00000000000000000000000
En esta seccién, vamos a introducirnos en una de las funciones mas importantes y eficaces del MOTIF: el secuenciador de mues-
treo integrado.

Los productores y artistas de musica digital utilizan multitud de herramientas avanzadas para realizar su trabajo, incluyendo MIDI,
muestreo, edicion de audio, etc. Cortar y pegar tiempos de compas, bucles y patrones constituye una parte integral del proceso de
creacion musical. EI MOTIF le permite trabajar de la misma manera, integrando totalmente el muestreo con la secuenciacion MIDI
y facilitando més que nunca, por tanto, la produccion de canciones.

A continuacién se ofrece un resumen de los pasos que debera seguir para crear una nueva cancion.

H Creacion de una pista de ritmo
1 Muestreo en una pista de patrén
Grabacion de datos MIDI en un pista de patron
Asignacion de un frase predefinida a una pista de patrén (funcién “Patch”)
Uso de la funcién “Groove”
Mezcla de patrones
Creacién de la cadena de patrones

o Ok wN

H Creacion de una cancion
7 Copia de los datos de la cadena de patrones en la cancion
8 Grabacion MIDI en pistas de cancion
9 Muestreo en una pista de cancién
10 Silenciamiento y escena de pista de cancion
11 Mezcla de cancidén y almacenamiento de los ajustes como plantilla
12 Almacenamiento y exportacion de la cancién grabada a un PC externo (File Utility)
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

1. Muestreo en una pista de patron
Estructura basica (pagina 52) — Referencia (pagina 234)

En primer lugar, deberd grabar su frase de ritmo favorita desde un CD de audio (u otra fuente) en el MOTIF con el muestreo.

BITi Mas detalles sobre la conexion del equipo de audio externo al MOTIF en la pagina 23.

(o Acceda al h (9 Acceda a la pantalla PLAY. ) @Seleccione el numero de estilo y la seccion que vayD
modo de a grabar.
patron. Pulse el botén [SECTION] y luego el botén correspondiente [A] ~ [H].
[ e | IR ETNETTEEE]
SONG PATTERN FILE “‘l
L L L U Ne de estilo —{ @+ F -~ Seccion
| Framrs & W 44 .il"n.ulﬂll 1] SRS
") G ULy
] li] lf] lf] li] lf] _E]m * Seleccion de un numero de estilo
— = [‘:] li] IF:] li] li] Disminuye el Aumenta el
namero ndmero
oECNO Noives
\. J Disminuye el A Aumenta el
nimero I:l ndmero
f  Seleccion de una seccion
AN NI NG MR N M MICEN MGEEN SEARGH
OYAMAHA = M TIF6
o) e @@@@@@@@
=lal= - - = gﬁg ;;;;;;;; ; A c H SECTION
S50 ol=s GAEEEnEEes &
H E 1 | |
(¢ . .
(o Acceda al ) (9 Acceda a la pantalla DEST. ) 0 Seleccione la pista que vaya a grabar.
modo de Aqui seleccione la pista 3.
muestreo.

S
| . l @
SONG  PATTERN  FILE

SEQUENCER
SAMPLING MIXING uTiLTY
F1 F2 F3 F4 F5 F6

\_ /L AN J
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Muestreo con reproduccidn de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

(o Acceda a la pantalla SOURCE. h (e Acceda al modo de muestreo en espera. )

Desde esta pantalla seleccione el modo Trigger, y después
“manual’. Ponga en marcha el reproductor de CD externo para
Seleccione “stereo” 0 “mono’. comprobar el nivel de entrada. Puede ajustar el nivel con el mando
GAIN del panel posterior.

i FaLbarrlstssateaasen]]
Q_,—m ||i Frecuencia de Modo de disparo Nivel de monitorizacién
fuestieo [_-ﬂ.. (AR el R EECCER ey
- [r 1w Hoc EIEE
i] ﬁ] ﬁ] li] lf] Nivel de entrada {l"'_:'?—l

C]@DDDD mlininlninEnE

OO0 Cg
OSeIeccione un tipo de muestreo.

En Type, seleccione “slice+seq”.

Inicie el muestreo.
QSeIeccione la fuente del muestreo. Pulse el botén [F6] para dar comienzo al muestreo. Ponga en mar-
En Source, seleccione “A/D". cha el reproductor de CD externo para que reproduzca la frase rit-

mica que va a grabar.
i EaLtersis FPFPETTFITTL ]

DDDDD@

@ Detenga el muestreo pulsando el botén [F6] de nuevo.

G Ajuste los parametros relacionados con Slice (fragmen-\ \. J/
tacion).
Cuando detenga el muestreo después de seleccionar el tipo (a1 Regrese al modo PATTERN PLAY\

“slice+seq” en el paso 7, se visualizara la siguiente pantalla. Debera
recortar los pulsos extrafos de la muestra para que haga el bucle
correctamente. Utilice los parametros Start, Loop y End de la pantalla
(més detalles en la pagina 237). Mientras edita los parametros, pulse

y reproduzca el patron para oir la
muestra grabada.

el botdn [SF1] (Audition) para oir los cambios realizados. L
SONG PATTERN FILE
e ————
[ T : F ]
Sl
E:&"' i, e o
aLczls T

@ Ejecute la operacion.
Una vez editada la muestra para que el bucle sea correcto, acceda a
la pantalla SLICE y ajuste los parametros correspondientes (mas
detalles en la pagina 238).

e : == ._.-: e J-||
s T i
o s s n;? ?.--r 1 [
Skl vde |

INFORMATION

D? DOo0O0O
- J
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

2. Grabacion de datos MIDI en una pista de patron

Estructura basica (pagina 53) — Referencia (pagina 221)

Una vez grabado la muestra ritmica en un patron y después de fragmentarla, el paso siguiente es la grabacién de algunas partes
MIDI y su incorporacion al patrén. Los datos MIDI puede grabarlos de dos maneras: en tiempo real o por pasos.

(

OAcceda al modo de grabacién de
patrones.

>

Dx
[ e

LOCATE ] 2

[ J O
»

e
i

YAMAHA

DoOooooo 8 7
it T T T
i it it i

(9 Seleccione el tipo de grabacion. )
bEooO woves _— — )
I:I A I:I ord | r:u. il I:'-JEE:EE
Replace Overdub Step
Puede utilizar este método cuando Utilice este método cuando desee Puede componer su actuacion “gra-
desee borrar una pista ya grabaday ~ afiadir mas material a una pista que bando” los eventos de uno en uno.
reemplazarla por los nuevos datos. ya contenga datos. Vaya al paso 3 de la pagina 104
Vaya al paso 2 de la pagina 103
J

Vaya al paso 3 en la pagina 103

Vaya al paso 3 en la pagina 104
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Muestreo con reproduccidn de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

o Grabacion en tiempo real (cuando haya seleccionado Replace u Overdub en el

paso 2)
(e Seleccione la pista 2 para grabar y ajuste la duracion de ) fO Acceda a la pantalla VOICE. )
compas, la métrica (signatura de tiempo) y el tempo. ey
HEEDEEEE
i s J s
L I I I R O
C@ N O B I O
Pista que se va a grabar ‘
i;i; Seerrreereeny 6 Seleccione la voz que desee grabar en una pista (frase).
Fom
%ﬂu- add -.q" un-’? i @
= B
J

\_

P

o F
Vel 0 -
TocATe
[J
REC

5 INFORMAT\ON D

DDDD

]
-

[]

2

YO

. EBomeman B
(0 Ajuste los parametros de arpegio en Ia\ |
pantalla ARP.
@Imme la gra- ) @Toque el ) @ Detenga la m Pulse el b,otén\
0 Active la claqueta (click) bacion. teclado. grabacion [*]para oir el
' ’ patrén recién
TR T T T P | grabado
ml SEQ TRANSPORT U U ‘ ‘ SEQ TRANSPORT
[Ter . L ad > L ad >

YO*

YR DD@

D000 -
@Grabe otras pistas, si lo desea, repitiendo los pasos 3 a 11.

MOTIF (Guia rapida)
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

o Grabacion por pasos (cuando haya seleccionado Step en el paso 2)

f

MIDI, la duracién de compas, la métrica (signatura de tiem-
po) y el tempo.

TRACK
SELECT

1 59 7 50 00 B0 00 B

ELEMENT/ PERF. PART/ZONE

(5 B9 (59 (50 B0 (0 (60

Pista que se va a grabar ‘
[F]
-y

furnasannns]]
[l
[
1

Wiled

R

B= 5
¥

Métrica Tempo
Ay war e R e

Tipo de evento

Seleccione la pista 2 para grabar y ajuste el tipo de eventoN

(0 Acceda a la pantalla VOICE.

T

INFORMATION

SF1 SF2 SF3 SF4. SF5.

ﬁ?ﬁﬁﬁﬁ@

6 Seleccione la voz que desee grabar en una pista (frase).

G

DECINO INCIYES

L el

o !
-

[ e e
L9, [ "
MIDI __ Duracién del
(EEEE T L S L BT L LT S — compas

(0 Inicie la grabacion.

SEQ TRANSPORT

Aqui introduzca el evento de nota.

L] - >
D D D 0 Lleve el cursor al puntero y seleccione la posicion
pad ) : que va a introducir.

€) Ajuste la velocidad de pulsacién (valor), el tiempo

del paso y el tiempo de puerta. | @ Detenga la 0 Pulse el botén [P] para oir )
grabacion. el patron recién grabado.
0 Pulse la tecla que vaya a grabar.
SEQ TRANSPORT
O Repita los pasos 1 a 3 para introducir las notas L = R at - >
una detras de otra. D D D D
NI i — TooaTE : z TooHTE ; z
©) o) °) o)
REC L] » REC - »
. Lrfi= ! onap . - e
l\/iueve el puntero hacia atrés un paso y borra
todas las notas situadas en esa posicion. K )
Pulse este botén para borrar los eventos de nota
situados en la posicién actual del cursor. . .
Cuando pulse el botdn [F4] para introducir un ligado, la nota Gra_b_e otras pistas, si lo desea,
precedente se alargara hasta el tiempo completo del paso. repitiendo los pasos 3 a 8.
Pulse [F3] para introducir un silencio que dure el tiempo del paso especificado.
\. J
104
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Muestreo con reproduccidn de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

3. Asignacion de una frase predefinida a una pista de patron (funcion Patch)

Estructura basica (pagina 52) — Referencia (pagina 219)

La funcién Patch le permite asignar una frase predefinida o una frase de usuario (grabada en el modo PATTERN RECORD) a cada
pista y crear un patrén que contenga hasta 16 pistas.

(¢ . ; s )
(o Acceda a la pantalla PATCH. ) 9 Seleccione la pista a la que asignara la frase.
1 2 s . s s ; s SEECT
o
9 10 1 12 13 14 15 16 E
Oooaoso
(N N N I O O O B [~ &3
F3 F4 F5 F6 D
. f J J
OYAMAHA — =5 1 L METIF S
&5 [ | T
o1 (em——— B EESEree
Eag alelatal=T=l === o e R
E -
7 . , N\ (7 ) :

Seleccione un banco de frases y un nimero. Pulse el botén Asigne las fra-

Lleve el cursor al banco y seleccione “pre” o “user”. [»] para oir el ses a otras pis-
N e patrén. tas si lo desea.
l""“'*,—- LERET, Bt A I
.":::,"":—ﬁ: ey e e s | st T SEQ_TRANSPORT
N e e — el PR

N L]
ooE ; z
. L, 2 . .. O O

A continuacion lleve el cursor al pardmetro de nimero y selecci6- REC . >

nelo. Tenga en cuenta que aqui solo se pueden seleccionar las L 1]

frases de usuario grabadas en el estilo especificado. Si desea

asignar una frase grabada en otro estilo, debera utilizar la opera-

cién de copia de frase (pagina 228).

J
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

4. Uso de la funcion Groove

La funcién Grid Groove (cadencia con rejilla) permite ajustar el tono, el tiempo, la duracién y la velocidad de pulsacion de las notas
de una pista especificada en una rejilla de un compas con semicorcheas. Asi podra producir de manera sencilla diversas sensa-
ciones (feels) y cadencias (grooves) ritmicas que resultarian dificiles o imposibles de crear con las operaciones exactas, aunque
inflexibles, de un secuenciador. Mas aun, Grid Groove sélo es una operacidn de reproduccion, lo que quiere decir que dejara intac-

tos los datos originalmente grabados.

Grid Groove también puede aplicarse a pistas de muestreo que contengan muestras procesadas con la funcion Slice (fragmenta-

cion), asi como a pistas MIDI normales.

(oAcceda a la pantalla GROOVE.

~N

Referencia (pagina 218)

(e Seleccione una pista.

(el s o e s

(el i sl e s s

~\

CVAMAHA

L MOTIF6

T hooanTEE s i i P [
oooooo [[OE5| soooooss'®

S ® g
it ot B e

(e Ajuste los parametros.

DECINO INC/YES

I:Iill:l

Lleve el cursor al parametro deseado y marque en la rejilla el valor de correccion. Esto
afecta a la reproduccidn de canciones sin cambiar los datos de la secuencia.

NOTE OFFSET
CLOCK SHIFT
GATE OFFSET
VELO OFFSET

Menos

-
-

-
3

-« >
=
o o)
REC »
0 Mas BIT5d Tenga en cuenta que si realiza una

Los aspectos de la pista que va a ser corregida (tono, tiempo, duracion, velocidad de
\_ pulsacion) se indican con un gréfico diferente.

@Pulse el boton [»] para oir\
el patron editado.

edicién en una posicién de semicorchea
especifica y no hay ningtn dato MIDI en
ese punto, la pista no cambiara.

J

) lo desea.

eRealice los ajustes Grid
Groove de otras pistas, si

106
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Muestreo con reproduccidn de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

4.

Mezcla de patrones

Referencia (pagina 232)

Ahora que ya ha completado una seccion y un patrén, puede aplicar los controles de mezcla de patrones para pulirlos y realzarlos,
ajustando los niveles de cada pista o parte, seleccionando diferentes voces y modificando los ajustes relacionados con los efectos.

\

J

(0Acceda al modo ) @ Acceda a la pantalla deseada. A (eSeleccione una parte para editarla.
de mezcla de
patrones. TRACK
2 3 4 5 6 7 8 SELECT
e
9 10 1 12 13 14 15 16 E
ERE e uury 00 |
E o s s s s
\_ J J L
| I
/ \ (o Resalte el parametro dese- A
ado y cambie el valor.
O YAMAHA
ittt it e R
sEEHEoEEE & »
it it Tt it
==

=]
o

ENTER

=

XECUTE

E DEC/NO INC/YES

[ TR T —

L U0 TR ]

RIS, i i

| Fre i b

WL ]

EVER] ARG
Wkl G AN Vi 1

s - oo
Wl L A T

\_ J
(g )

eAiuste los otros parametros
repitiendo los pasos 2 a 4.

J

.
(o Regrese al modo de repro- )
duccion de patrones.

__SEQUENCER

SONG  PATTERN  FILE

INTEC
saue) G UTILTY

BITIA Es el estilo, y no la seccion, el
que utiliza un ajuste de mezcla de
patrones.

\_ J
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

6. Creacion de una cadena de patrones

Estructura basica (pagina 54) — Referencia (pagina 219)

Ahora que ya tiene sus muestras de audio, los bucles, los datos MIDI y los patrones en el MOTIF, comienza la verdadera diversién.
La funcién PATTERN CHAIN le permite hacer arreglos en todas las piezas de su cancién en tiempo real. Mientras graba una cade-
na de patrones, reproduzca los patrones y las secciones originales, y conmute entre ellos instantaneamente. Este enfoque intuiti-
vo de los arreglos permitira que surjan grandes ideas y sorprendentes canciones, todo de manera rapida y sencilla.

BITi Mas detalles acerca de la cadena de patrones y su estructura de pista y de memoria en la pagina 63.

(€ )

OAcceda al modo de cadena de patro-
nes pulsando el botdn [F6] desde el
modo de reproduccion de patrones.

y-

9 Acceda al modo de grabacion de ca-
denas de patrones con el boton [REC].

SEQ TRANSPORT

) (6 Detenga la grabacion. )

SEQ TRANSPORT

- - >

DDD

C

D?D

Pulse el boton [»] para
oir la nueva cadena de
patrones.

O

SEQ TRANSPORT

(s
'
N

LOGATE

=5

YO

REC

mie

=

>

YAMAHA

s MOTIE S

i

il

0
s}

oooooa |o

a

i o
ooonaacod

T oooooT) EI:IEEE i‘j‘:“jﬂ‘j‘:“j‘:‘

CICICIEICICICICI

@ Seleccione una pista y un tempo.

Pista de cadena de patrones

i

SEQ TRANSPORT

(o Inicie la grabacion.

Mientras esta grabando, puede cambiar de sec-
cién en los tiempos deseados.

“h‘m__ T N R WG RSN N MR N St
£ Lol Jo)L) SSSSSEEE
e I . ¢
Tempo I:l .
. WV,
\.
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Muestreo con reproduccidn de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

7. Copia de los datos de cadena de patrones en una cancion

Referencia (pagina 231)

Ahora que ha creado una cadena de patrones de “hip”, puede copiarla en una pista de cancién y usarla como pista de ritmo basi-
ca para una cancién. Esta operacion se realiza en el modo de edicién de cadenas de patrones.

cion de cadenas de patrones.

STORE

JOB

SCENE STORE

SET LOCATE

(o Acceda al modo de edicion de cade- ) (9 Acceda a la pantalla SONG. )
nas de patrones pulsando el botén
[EDIT] desde el modo de reproduc- AR imin L .|

Lol ko &

| i

(9 Seleccione el nimero de can- )
cioén en el que se va a copiar la
cadena de patrones.

Disminuye el Aumenta el
nimero nimero

DECINO INC/YES

[Disminuye Aumenta

El@lj

el nimero el nimero

- AP
—

oooooo

® o TEEEEEEE o
i i i :

ooooooos &

it it ittt -

coooT[TEo

Numero de cancién de destino )

(

Especifique el numero de compas en el
que se van a copiar los datos convertidos.

Q Pulse el botén [ENTER].

DECINO

INCIYES

=T T N R T

| Can'iL ...-l.e-_.{# !;_\.-!-ﬁl o 0 T

Pulse el boton [INC/YES] para )
ejecutar la operacion de copia.

DEC/INO INCIYES

EXECUTE

MOTIF (Guia rapida)
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

8. Grabacion MIDI en pistas de cancion

Estructura basica (pagina 51) — Referencia (pagina 183)

Ahora recoja su bloques de creacion basicos y pase al modo SONG para seguir trabajando en su cancién. Supongamos que ha
grabado datos MIDI para casi todas las pistas, excepto alguna parte de guitarra ritmica y algunos solos de piano y érgano. El
MOTIF le ofrece dos métodos para grabarlos. La grabacion en tiempo real le permite grabar como con un magnetéfono de cinta,
tocando las partes en tiempo real mientras escucha las pistas ritmicas de apoyo creadas anteriormente. El otro método, la graba-
cién por pasos, le permite introducir las notas individualmente, como cuando escribe una partitura.

(€ Acceda al modo dD (9 Acceda a la pantalla PLAY. ) (9 Seleccione la cancion en la que copiara los )
cancion. datos de la cadena de patrones.
B
R, —
I e
e MXING | uTILTY cancion ll Trassl® W W 408 a0 ae.u | L il
(I N O O I I
C D E F G H
F1 F2 F3 F4 F5 F6
il el il il M Bl
\- J OO0 O00Oo0o o Bt e f L i i i §
AN
/ \ 2 3 4 5 6 7 8
CYAMAHA o0 s MgTIES I_z] [j [j [j [j [j Ij
. ® e —— T h—
TS, 200 | == T cooooooolE
jﬂ ww ‘E’j—i‘—- ;;; ‘E‘h:' Flﬁlg jmmg‘mmmm - 9 10 1 12 13 14 15 16
) 000 | omg | s ees| S2eeesefs - il il il e i O il el
st i
\_ J
|
2 ) )

Acceda al modo de gra-
bacion de canciones.

SEQUENCER

SONG  PATTERN  FILE

> @

DEC/NO INC/YES

=
I:Iﬁl:l

INTEGRATED
SAMPLNG ~ MIXING ~ UTILITY

=ares ;-ili. W - il

Pk

LL]

Replace Overdub Punch Step
\_ y, Puede utilizar este  Utilice este método  Utilice este método cuando ~ Puede componer su
método cuando cuando desee incor- desee regrabar séloenuna  actuacion introdu-
desee borrar una porar mas material  parte especifica de la pista.  ciendo los eventos
pistayagrabaday aunapistaqueya Eneste caso, debera especi- de uno en uno.
reemplazarla por los  contenga datos. ficar los puntos inicial y final
nuevos datos. antes de comenzar la regra-
bacién.
,
Vaya al paso 6 de la pagina 22 Vaya al paso 6 de la pagina 22
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Muestreo con reproduccidn de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

o Grabacion en tiempo real (cuando seleccione “replace”, “overdub” o “punch” en el

paso 5)

@ Seleccione la pista que vaya a grabar y ajuste el tempo. )
e
s i i i b
L
]
1~16
= | i T
P
T % ..~ |
b | 1 3ol aid | Pk [@saias}— Tempo
| 15007 T
Pista de escena
Pista de tempo
J

= MeTIES

=1
® S oot
=0

i et e
i ot ot it e A
ittt
ooooooos &

TRACK
SELECT

1 53 5 53 5 53 65 53
e e

{2}/

[H1[1]

oA,
] g
[Elsal=]

{

|

|

Bar:co Ndmero

LTI

0 Ajuste los paré-‘\

metros relacio-

nados con el
arpegio, si lo
desea, en la

pantalla ARP.

(CD) nicie 12 grabacion. ) @ Detenga la @ Pulse el boton )
Pulse el boton[ P ]. grabacion. [»]para oir la
Dispopdré de un cancion recién
compas de cuenta P - - grabada.
atras antes del primer
compés enque ;I CI Czl SEQ TRANSPORT SEQ TRANSPORT

. [EE
comience realmente @ o) L -~ » L) - »
la grabacién. 95 N A O
L L
@ [} O
REC L] » »~

Toque el
teclado.

T‘B

W

&

(]

Grabe otras pistas, si lo
desea, repitiendo los
pasos 6 ~ 14,

MOTIF (Guia rapida)
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

o Grabacion por pasos (cuando seleccione “step” en el paso 5)

(OSeleccione la pista que vaya a grabar y ajuste el tipo de evento )
MIDI deseado.
e
DECINO. INCIYES 0 - = Z = = = = i
B il i
(| ' _~ :
‘ Sé W—Iw 6
; & i i ]
Pt o o (Fa B T
L2 (i ek 1L _Pista de
'3 W ara Grabacién
Pl [ 3]
Evento MIDI Tempo
. y,

N I I O O
(I % (I I R R
—\ )
(OSeleccione la voz que desee grabar en la pista. )
O .
ﬁ,—@ & =
V  ceomessed

Banco, Numero

| ‘n_ |
\. J

\

YAMAHA

Soooooos 8
iVt i P it T ]
ittt it it

SEQ TRANSPORT

.. -« - Lleve el cursor al puntero y ajuste la posicion que
|:| D |:| va a introducir.
z

LOCATE ]

O O
REC

L]

Q Ajuste la velocidad de pulsacion (valor), el tiempo
del paso y el tiempo de puerta.

- »
0 Pulse la tecla que va a grabar.

O Repita los pasos 1 a 3 para introducir las notas
una detras de la otra.

Mueve el puntero hacia atras un paso y borra
todas las notas situadas en esa posicion.

Pulse este boton para borrar los eventos de nota situados

en la posicién actual del cursor.

Cuando pulse el boton [F4] para introducir un ligado, la nota prece-
dente se alargara hasta el tiempo completo del paso.

k Pulse [F3] para introducir un silencio que dure el tiempo del paso especificado. J

@ Detenga la Pulse el botén [»]paraoirla )
grabacion. cancion recién grabada.
SEQ_TRANSPORT

L - > L -t >

O O

REC - » REC L] »
\_ J

\

G Grabe otras pistas, si lo desea,
repitiendo los pasos 6 ~ 12.

. J
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Muestreo con reproduccidn de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

9. Muestreo en una pista de cancion
Estructura basica (pagina 54) — Referencia (pagina 234)

Vamos a hacer otra visita a la funcién de muestreo y a realzar la cancién con algunos efectos de sonido y voces de apoyo muy
“agradables al oido”. El muestreo antes realizado era de una variedad distinta; se muestre6 un ritmo en el modo de patrén y se
“fragmentd” en partes separadas para que realizara un bucle correcto automaticamente y se ajustara a cualquier cambio de tem-
po. En este apartado probaremos un tipo de muestreo diferente, en el que la fragmentacién no es necesaria, puesto que un efec-

to corto no necesita mantenerse en el tempo, y ademas usted cantard las partes de acompafamiento al compas de la cancion
mientras las muestrea.

BITL3 Mas detalles sobre la conexion de un equipo de audio o un micréfono externo al MOTIF en la pagina 23.

(cEn el modo de reproduccién de gancio) (g Acceda al modo | (e Acceda a la pantalla DEST,
nes, especifique el punto (compas) de de grabacion de
la cancioén en el que comenzara la muestras
muestra grabada. )
[CSEQUENCER ]
N 515 e e e e
m mmmﬁﬁﬁmﬁ (B O B I O D
\_ J J | J
! \
CYAMAHA m? 'S:!%E I:l ‘
ﬁﬂ R =25 = | | i
=== el [t El=]=]=]=]=] i Pt P P P T P
@ Seleccione la pista que vaya a grabar. ) (9 Acceda a la pantalla SOURCE. h
Seleccione * s1ereo 0 “mono”
e s e s s 1 . |EEm | desrnminaa)’
- Frecuencia
QEEQ EEEa e, SN | s e 0 e mues
T e o e e . treo
or
SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 [INFoRMATION ]
'} C] (I L N O A B
@ D OO0
\_ Y, Seleccmne un tipo de muestreo.
En Type, seleccione “sample+note”.
Q Seleccione una fuente de muestreo.
En Source, seleccione “A/D”.
. J
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0 Acceda al modo de muestreo en espera

ajustar el nivel con el mando GAIN del panel posterior.

[T
; 1

Nivel de entrada

|—~.nh =
Modo de disparo ——{Fr iwmerrico: D
by

ﬁﬁﬁéé?

Desde esta pantalla seleccione el modo Trigger y después “manual”. Ponga en
marcha el reproductor de CD externo para comprobar el nivel de entrada. Puede

Nivel de

Iw'_!monnonzamon

INFORMATION

0 Inicie el muestreo.

Pulse el botén [F6] para dar comienzo al muestreo. Ponga en
marcha el reproductor de CD externo para que reproduzca la
frase que vaya a grabar, o cante con el micréfono.

i MHLJJA.LJJJ.LI'

SF5 INFORMATION

OO0 0O0Oo

ﬁﬁﬁﬁﬁ@
J

\

YAMAHA

L BEECTEERE o=
Dooooong &
i o i P o

soooooos &

J

FaiTi T
[, SN | pora-Siemeo aigree

INFOHMATION

o o o o

DDDDD{}E

@Detenga el muestreo pulsando el botén [F6] de nuevo. )

(=)

Regrese al modo de reproduc- )
cion de cancion (SONG PLAY) y
reproduzca la cancion para oir

la muestra grabada.

1 )

@Grabe muestras en
otras pistas, si lo
desea, repitiendo
los pasos 1a9.

SONG  PATTERN  FILE

ATED
LNG  MIXING  UTILITY
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10. Silenciamiento y escena de pistas de cancion
Referencia (paginas 180, 181)

Estas dos eficaces funciones le ofrecen un control aun mayor de los arreglos en tiempo real. Puede activar o desactivar las pistas
y conmutar entre las escenas de cancion mientras se reproduce la cancion, y todos los movimientos realizados pueden grabarse
en una pista de escena especial. Esto no sélo le permite oir las diversas posibilidades de arreglos sino también grabarlas instan-
taneamente.

Por ejemplo, muestree una frase de ritmo de audio en una de las pistas de la cancién y active la funcién de bucle de pista (pagina
182). Mientras se reproduce la cancion, puede hacer que la pista de ritmo aparezca o desaparezca de la cancién, activando o
desactivando el silenciamiento de la pista. Para ello, active la grabacion y seleccione la pista de escena (como se describe en el
paso 6 de grabacion MIDI, pagina 103) y grabe los silenciamientos de pista al compas de la musica pulsando el botén [MUTE] y
luego los botones de numero de pista correspondientes. Este enfoque de los arreglos le permite sentir los cambios realizados, ya
que los realizarg al mismo ritmo y le brindara la oportunidad de improvisar grandes arreglos musicales inmediatos.

1 2 3 4 5 6 7 8

Silenciamiento | Silenciamiento Silenciamiento | Silenciamiento

Pista de escena activado activado activado activado

L Y I O Y ) S I

Reproduccién de la cancion

Pista 1 100010l i JIJ5 0517 i i
\ | :

Ademas del silenciamiento de pista, el MOTIF contiene una versatil funcién de escena de cancién (Song Scene). Esta funcién le
permite realizar diversos cambios en las pistas (panoramico, volumen, etc.) y tomar una “instantanea” de los ajustes, que luego
podra recuperar en cualquier momento con sélo pulsar un botdn.

Pueden almacenarse un maximo de cinco escenas en los botones [SF1] ~ [SF5]. Para recuperar una escena instantaneamente y
cambiar las pistas, solo tiene que pulsar el botén correspondiente [SF1] ~ [SF5]. Al igual que con el silenciamiento de pista, tam-
bién puede grabar estos cambios de escena pulsando el botén mientras oye la musica.

Ajuste 3 @ ©0® o
on ) e et e Y
Ajuste 2 H.{. ) i i i P Ajuste 4
1 2 3 4 5 6 7 8 Ry Arlmracrenar Almacenar @ @ @ @
DOoOo0o0000 O — [ prm—
9 10 1" 12 13 14 15 16 MUTE CANCION Sf;] S‘F2 SF3 S":4 SF‘:S
CIE I EIIEICIET | aimeconr T (][ e
Aluste 1 (OXOXOJXO) . . .« s e .. me | Mustes

o it
mumu* CDOO000000 O

SOLO

Puede utilizar la funcién escena de cancién desde la pantalla PLAY en el modo de reproduccién de canciones o desde la pantalla
SETUP en el modo de grabacion de canciones. En el ejemplo siguiente se utiliza la pantalla PLAY del modo de reproduccion de
canciones.
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Seleccione una cancién en el modo de
reproduccion de canciones.

SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC
‘GHOR PERCUSSION

TRACK

1 2 3 4 5 6 7 8 SELECT

ELEMENT/PERF PART/IZONE

ooogQaonono

MUTE

SOLO

~\

puede tener sus propios ajustes independientes.

TRACK
SELECT

Il et

ELEMENT PEREPARTIZONE

(st ot o e i

16

desaparecen instantaneamente.
s i o s s s
[l ol i i

TRACK
SELECT

B

(9 Realice los ajustes deseados para la escena de cancién.
® Seleccione una pista, configdrela con la voz deseada y luego cambie los ajustes de
panoramico y de volumen con los mandos y los deslizantes de control. Cada pista

® Puede incluso activar/desactivar el silenciamiento de varias pistas al mismo tiempo,
y aplicar trucos de arreglos espectaculares en los que varios instrumentos aparecen y

CYAMAHA

- 2 GTIE S
T poooooos/8 -

ooooooos &

it it ittt i R -

[=f=)=)=}=k=x)
oooooo

S

Guarde los ajustes en una escena de
cancion.

©

EDIT JOB  STORE

COMPARE SCENE STO

Mantenga pulsado el botén [STORE]...

o+

\_ VY pulse el botdn [SF1] ~ [SF5] correspondiente. )

(@™ Cree otras escenas de cancion, si lo
desea.

Cambie los ajustes de nuevo, como hizo en

el paso 2, y guarde la escena de cancién en
un botén diferente, como hizo en el paso 3.

enu
disp

\_ 64).

e Guarde los datos de canciéD

na tarjeta de memoria o
ositivo SCSI (pagina

(Puede recuperar los
ajustes de escena de
cancién deseados con
solo pulsar uno de los
botones [SF1] ~ [SF5].

\_

Cuando recupere una escenax
de cancion determinada, los
valores de los mandos girato-
rios/deslizantes de control
pasaran instantdneamente a
los ajustes de la escena (inde-
pendientemente de la posi-
cion fisica de los mandos).

J
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11. Mezcla de cancion y almacenamiento de los ajustes como plantilla

Referencia (pagina 205)

En este ultimo paso, aparte de guardar su preciado trabajo, como luego veremos, puede combinar las pistas con la funcién de mez-
cla de cancion y aplicar ajustes de volumen, panoramico y control de los niveles de efectos. Ademas, puede guardar los ajustes de
la mezcla como plantilla (hasta 16) para luego recuperarlas cuando mezcle una cancién con una estructura de pistas similar.

(a Acceda al modo de mez- ) @Selecclone una parte. \ ( Seleccione eI\
cla de cancién. £ - i i i i FD parametro
———— ELEMENT/ PERF. PART  ZONE ——— deseado y
or S S = ju
e - it a7 i s ot LE] ajustelo.
"GN M iy BITid Si hay instalada una tarjeta Plug-in multiparte (PLG100XG) en la ranura 3, podra
seleccionarse la pantalla de las partes 17 ~ 32. Si se ha instalado una tarjeta Plug-in
de una sola parte en cualquiera de las tres ranuras, podra seleccionarse la pantalla de
\_ J \_ laparte PLG 1-3.
(S |
(4 )
9 Acceda a la pantalla deseada.
'YAMAHA
“aoaoaT
oooooo
=)
s see s s s

F F5 6

DD oo og

eAjuste los parametros dese-

\_ J

(OAcceda a la pantalla TEMPLATE (plantilla).

T

R B

Timwe | i
B inil Pesr 1 @8 (prreni

INFORMAT\ON

OO0 004

l:]l:]l:]l:]{}ﬂl:]

\_ J
~N

@E]ecute la operacion de almacenamiento.

o o R | R
OO0 0RO

BITid La plantilla guardada puede recuperarse con el boton
[SF4] [GET] de esta pantalla.

BITIA En el modo de edicion de mezcla de

ados para las otras partes,
repitiendo los pasos 2 a 4.

cancion dispone de otros controles de
edicion méas variados y detallados.

DECINO. INGIYES.

ExEcuTE

(OSeleccione el numero de destino de la plantilla. h
Lleve el cursor al nimero de plantilla y seleccione el nimero en el que
desee guardar los ajustes.
T8 BELAL Fareriel)

Time | i

[

Numero de plantilla

DECINO. INGIYES

. J

péagina 75.

EXECuTE

OAsigne un nombre a la plantilla.

Numero de plantilla

iy L

BITi Més detalles sobre la asignacion de nombres en la

R Faia]

J
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12. Aimacenamiento y exportacion de la cancion grabada a un PC externo (File Utility)
Referencia (pagina 262)

Ahora que ya ha creado su obra maestra, querra guardarla. Puede guardar los datos de cancion en una tarjeta de memoria o en
un dispositivo SCSI, en el modo de archivo.

Sin embargo, por motivos de seguridad y organizacién de archivos, es posible que desee guardar los datos del MOTIF en un orde-
nador. Ademas, puede usar el ordenador para realizar mas ediciones y grabaciones en las canciones creadas con el MOTIF. El
software File Utility (en el CD-ROM incluido) le permite realizar esto y mas, por ejemplo transferir archivos entre el ordenador y el
MOTIF con un cable USB estandar.

Un ejemplo practico. Supongamos que desea afadir una seccién larga de datos de audio a la cancion, como una parte vocal solis-
ta 0 un solo de guitarra extenso. Puesto que la grabacién en el MOTIF puede que no sea totalmente practica o posible, quiza
desee transferir la cancion al ordenador para grabar y editar en él las nuevas pistas de audio. Primero debera guardar los datos de
cancién en formato de archivo MIDI estandar (SMF) en una tarjeta de memoria o dispositivo SCSI conectado, y luego transferir el
archivo MIDI al ordenador con el software File Utility. Una vez importado el archivo MIDI al software de secuenciador del ordena-
dor, haga coincidir los canales de transmision y recepcién MIDI (ordenador a MOTIF) para que cada pista de los datos de cancion
del secuenciador reproduzca la parte correspondiente del MOTIF. Por Ultimo, reproduzca la cancion y grabe las partes de audio
deseadas (voces, solos, etc.) con el secuenciador de audio/MIDI.

Tarjeta de memoria Dispositivo SCSI

N e e
ERITRUT o
+

File Utility

BITid Mas detalles acerca del software File Utility en la documentacion electrénica contenida en el CD-ROM incluido.
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Control remoto para secuenciador externo (control externo en tiempo real desde el panel)

Control remoto para secuenciador externo
(control externo en tiempo real desde el panel

Estructura basica (pagina 65) — Referencia (pagina 256)

En la Ultima seccion hemos visto cdmo puede utilizarse convenientemente un ordenador para aumentar las funciones del MOTIF.
En este apartado vamos a ver una funcién que le permite usar los controles de hardware del panel del MOTIF para ejecutar diver-
sas operaciones fundamentales del software de secuenciacion del ordenador. Puede silenciar pistas, controlar el transporte del
secuenciador (reproduccién, parada, grabacion, etc.), mezclar las pistas de audio y MIDI (hasta 16) con los mandos del MOTIF,
panoramizar las pistas, controlar la ecualizacién y gestionar los envios de efectos, todo sin ni siquiera tocar el ratén. No sélo resul-
ta practico y eficaz para trabajar, por disponer de controles exclusivos para las funciones mas utilizadas, sino que también (con los
mandos) disfrutara de un control mas exacto sobre los parametros de nivel mas importantes. Si alguna vez ha utilizado una mesa
de mezclas o un secuenciador de hardware, le encantara controlar por fin su software de secuenciacién con botones, mandos y
deslizantes.

Configuracion

Antes de utilizar la funcién de control remoto, debera configurar el sistema como se indica a continuacién.

[o Conecte el ordenador al MOTIF con un cable USB. Véase la pagina 25.

Instale el controlador USB MIDI y el archivo de configuracion del software de secuenciacion (incluido en el CD-ROM adjunto)
en el ordenador. Mas detalles sobre la instalacion en la “Guia de instalacion”.

© oY

SYAMAHA oTIEF6

oot
o ot
oo oo o [

EAEEEERE

[ ]

=== =] =)=
Ooooooo

(312
0o

(eSeleccione la plantilla de software de secuenciacion en el modo de utilidades del MOTIF. )
0 Acceda al modo de utilidades. Acceda a la pantalla OTHER del mend Acceda a la pantalla REMOTE del men(
MIDL. CTLASN.
"SRG MxiNG Ty ':-I.:'.!.l .;_||Id_'\._l| “ | Sad Er‘:xq m
PEAE e I Ay
P = o BT Rl el !
R 0 Lleve el cursor al parametro MIDI 6 Seleccione el tipo de plantilla (template type).
LETLIF ] IN/OUT y seleccione USB. o
W Blerew [7] Ehru | Eif 1L [
i‘..:" i & 1, N | S Er‘:u 'm
1 L | Lo EE 0 L ELERE R I8
veTiE e - '
e 1 T LT
. J
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Uso de la funcion de control remoto

Active la funcion de control remoto con el boton [REMOTE ggiﬁfg
CONTROL ON/OFF], de manera que parpadee su indicador Cﬁ-
luminoso.

L)
(223
0 O)r—

(9 Accione los mandos giratorios o deslizantes de control del panel del MOTIF a conveniencia. )

BItIA La funciones que pueden controlarse desde el MOTIF difieren segun el software utilizado. Mas detalles en la pagina 256.

Seleccione una pista del secuenciador de su ordenador desde O Controle el nivel de la pista seleccionada del secuenciador con
el MOTIF. los deslizantes de control.
Los botones [1] ~ [6] se corresponden con las pistas numeradas del

software de secuenciacion de su ordenador.

VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4

] 2 s . s . ; s Streer

lelelel ool :

T o — £ NUMERO I I I
pasddsss E =

Active o desactive la pista del secuenciador (silenciamiento).
Los botones [1] ~ [6] se corresponden con las pistas numeradas
del software de secuenciacién de su ordenador.

ZONE1  ZONE2  ZONE3  ZONE4

TRACK

1 2 3 4 5 6 7 8 SELECT Si las pistas seleccionadas son 1~4:
e e e g
MUTE

)
w
S

ELEMENT/PERF.PART/ ZONE Si las pistas seleccionadas son 5~8: 5 6 7 8
NUMERO

bl

Si las pistas seleccionadas son 9~12: | 9 10 | 11 12

Si las pistas seleccionadas son 13~16:| 13 | 14 | 15 | 16

Controle la pista seleccionada del secuenciador con los man- e Controle las funciones de transporte del secuenciador.
dos de control. Los botones [SEQ TRANSPORT] pueden utilizarse para controlar las
Encontrard méas detalles sobre los parametros controlables en la funciones de inicio, parada, avance répido, rebobinado y grabacién del
pagina 257. software de secuenciacién del ordenador.

O N REVERS  CHORUS  TEMPO

>

O ASSIGNA ASSIGNB ~ ASSIGN1 ASSIGN2 e - 7

= )

HEG U >
O MEQLOW WEQLOWMD MEQHIMID MEQHIGH

KNOB
CONTROL
FUNGTION:
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Referencia

Esta seccion esta dedicada a explicar la funcion de todos los ajustes de todos los parametros de todas las pantallas del MOTIF. Si
le surgen preguntas como "Me pregunto para qué servird este botdn...", 0 "; Cédmo funciona este parametro?", ésta es la seccion
a la que debera remitirse. La seccién "Referencia” esta dividida de acuerdo a los diversos modos del MOTIF. Cuando utilice esta
seccion, por favor tenga siempre en cuenta los siguientes puntos:

@ La seccion para cada modo principal (Voz, Actuacién, Cancion, Patron, Muestreo, Utilidades, Archivo y Master) empieza con un
arbol de funciones. Cada arbol o diagrama muestra los diversos menus y grupos de pardmetros para el modo (exactamente
igual que como estan organizados y aparecen en la pantalla). Utilizando estos y el diagrama simplificado de modos de la pagi-
na 30, podra entender facilmente la relacion de las diversas funciones y parametros y como se aplican al funcionamiento global
del MOTIF.

@ Al principio de la seccién de cada modo, encontrara instrucciones de "Procedimiento Basico". Le muestran, de manera breve,
los pasos operativos necesarios para el modo en cuestion, y son aplicables a todas las funciones y parametros de ese modo.
En otras palabras, una vez que se haya familiarizado con el procedimiento basico del modo, podra trabajar facil y rapidamente
con todas y cada una de las operaciones relativas a ese modo.

Modo de voz
Arbol de funciones

Estructura basica (pagina 42)

Esta seccion esta dedicada al modo de voz. Para ver como el modo de voz se relaciona con la estructura global del MOTIF y con
los restantes modos, remitase al diagrama simplificado de "Estructura basica" en la pagina 30.

El siguiente diagrama detallado muestra todos los menus de pantalla y los grupos de pardmetros del modo de voz (dandole una
vision general rapida y facil de entender de las funciones del MOTIF relacionadas con las voces). Las palabras o frases entre cor-
chetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones de panel especificos.

[VOICE] (VOZ)
[INFORMATION] INFORMACION DE VOCES
[VOICE] REPRODUCCION DE VOCES .....ccc......

L [F1] REPRODUCCION DE VOCES .
L [F2] BANCO DE VOCES PLUG-IN...
L [F4] PORTAMENTO DE VOCES
- [F5] EG DE VOCES
- [F6] ARPEGIO DE VOCES .P128
L [CATEGORY] BUSQUEDA DE CATEGORIA DE VOZ

[FAVORITE] (FAVORITA)

[EDIT] EDICION DE VOCES (NORMALES) ....covovveveeeoeeoeeissssesseeeeeeesseeesssssssssssss s sssssssesessssssssssssseesssssssssesssssssss P.129
L [COMMON] COMUNES NORMALES
I [F1] GENERAL DE COMUNES NORMALES .
I [SF1] NOMBRE
- [SF2] MODO DE REPRODUCCION ........ovvoeeeerereee. P.130
- [SF3] DESVIACION DE ECUALIZACION GENERAL.......P.131
——— [SF4] PORTAMENTO
L [SF5]OTROS ...........
I [F2] SALIDA DE COMUNES NORMALES .
SALIDA .o
———[F3] ARPEGIO DE COMUNES NORMALES...
- [SF1] TIPO
- [SF2] LIMITE ...
- [SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION ...
L [SF5] ARPEGIO LIMPIO DE USUARIO ....
———[F4] GRUPO DE CONTROLADORES DE COMUNES NORMALES .............. P.134
- [SF1] GRUPO 1/2
———— [SF2] GRUPO 3/4
L [SF3] GRUPO 5/6
I [F5] LFO DE COMUNES NORMALES
I [SF1] ONDA.....
I [SF2] RETARDO .
- [SF3] DESTINO1
———— [SF4] DESTINO2
L [SF1]DESTINO3
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[EDIT] EDICION DE VOCES

L [F6] EFECTOS DE COMUNES NORMALES

[Element selection] ELEMENTOS NORMALES 1-4...........ccceuuunee.
——— [F1] OSCILADOR DE ELEMENTOS NORMALES .

———— [F2] TONO DE ELEMENTOS NORMALES

———— [F3] FILTRO DE ELEMENTOS NORMALES
——— [F4] AMPLITUD DE ELEMENTOS NORMALES.

- [F5] LFO DE ELEMENTOS NORMALES
L [F6] ECUALIZACION DE ELEMENTOS NORMALES
(BATERIA)
| [COMMON] COMUNES DE BATERIA
| [F1] GENERAL DE COMUNES DE BATERIA

- [F3] ARPEGIO DE COMUNES DE BATERIA

[Key sel

L [F6] EFECTOS DE COMUNES DE BATERIA.

ction] TECLAS DE BATERIA DO 0 -DOG6 .........
- [F1] OSCILADOR DE TECLAS DE BATERIA

| [F2] TONO DE TECLAS DE BATERIA

- [F4] AMPLITUD DE TECLA DE BATERIA.......

L [F6] ECUALIZACION DE TECLAS DE BATERIA ...

———[SF1] CONEXION DE EFECTO
————[SF2] INSERCION1
————[SF3] INSERCION2
- [SF4] REVERBERACION ...
L [SF5] CHORUS ...

————[SF1] ONDA
———[SF2] SALIDA
L [SF3] LIMITE

I [SF1] AFINACION
| [SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACION ........P.139
- [SF3] PEG
L [SF4] SEGUIMIENTO DE TECLA

I [SF1]TIPO
| [SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACIONN.......P.142
- [SF3] FEG
| [SF4] SEGUIMIENTO DE TECLA
L [SF5] ESCALAMIENTO

| [SF1] NIVEL/PANORAMICO......

| [SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSAGION ...
1 =C D P.145
| [SF4] SEGUIMIENTO DE TECLA
L [SF5] ESCALAMIENTO

L [SFATNOMBRE ..o P.149
——[SF3] DESVIACION DE ECUALIZACION GENERAL ......P.149
L [SF5] OTROS ... P.149

[F2] SALIDA DE COMUNES DE BATERIA.
SALIDA

————[SF1] TIPO
————[SF2] LIMITE
———[SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION
L [SF5] ARPEGIO LIMPIO DE USUARIO ...

L [F4] GRUPO DE CONTROLADORES DE COMUNES DE BATERIA.............. P.149

F———[SF1] GRUPO 1/2 .....ceoiriiiriricrceeeeccecciecceeee P.149
————[SF2] GRUPO 3/4
——[SF3] GRUPO 5/6

———[SF1] CONEXION DE EFECTO
———[SF2] INSERCION1
————[SF3] INSERCION2
————[SF4] REVERBERACION ..P.150
L—[SF5] CHORUS

L [SF1]ONDA
- [SF2] SALIDA
L [SF3]OTROS

[SF1] AFINACION
[SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACION ........P.151

————— [F3] FILTRO DE TECLAS DE BATERIA .........ccooourrmereeeeeeeeeecenssssssssese P.151

ISFA] CORTE oot P.152
[SF2] SENSIBILIDAD DE VELOGIDAD DE PULSACION .

- [SF1] NIVEL/PANORAMICO ...
- [SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACION .......P.152
e 1) [ =1C S P.152
........... P.153
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[EDIT] EDICION DE VOCES (PLUGHIN) ..ottt oottt P. 153
[COMMON] COMUNES DE PLUGHIN ...t seessessscessseesessesssessseseseesssees e P. 154

[F1] GENERAL DE COMUNES DE PLUGHIN —...coooereeeeees s P. 154

L [SF1]NOMBRE et P.154

L [SF2] MODO DE REPRODUCCION ......occcceerrersees P.154

- [SF3] DESVIACION DE ECUALIZACION GENERAL......P.154
- [SF4] PORTAMENTO .
L [SF5] OTROS .....ccoe
[F2] SALIDA DE COMUNES DE PLUG-IN
SALIDA

[F3] ARPEGIO DE COMUNES DE PLUG-IN
———— [SF1] TIPO
————— [SF2] LIMITE ...
- [SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION ...
L [SF5] ARPEGIO LIMPIO DE USUARIO ......vvvvrrrrrinnns P.154
[F4] GRUPO DE CONTROLADORES DE COMUNES DE PLUG-IN.............. P. 154
———— [SF1] GRUPO 1/2
- [SF2] RUEDA DE MODULACION..
———— [SF3] AFTERTOUCH .....
L [SF4] CONTROLES ASIGNABLES
[F6] EFECTOS DE COMUNES DE PLUG-IN
- [SF1] CONEXION DE EFECTO
———— [SF2] INSERCIONI .........
——— [SF3] INSERCION2......
———— [SF4] REVERBERACION
L [SF5] CHORUS
[Element selection] ELEMENTOS DE PLUG-IN
[F1] OSCILADOR DE ELEMENTOS DE PLUG-IN
——— [SF1] ONDA
[SF5] OTROS
[F2] TONO DE ELEMENTOS DE PLUG-IN ....
[F3] FILTRO DE ELEMENTOS DE PLUG-IN
[F4] PARAMETRO NATIVO DE ELEMENTOS DE PLUG-IN ...
[F5] LFO DE ELEMENTOS DE PLUG-IN
[F6] ECUALIZACION DE ELEMENTOS DE PLUG-IN

[EDIT] (COMPARACION DE VOCES)
[JOB] OPERACIONES DE VOZ ...........
[F1] INICIALIZAR....
[F2] RECUPERACION DE EDICION....
[F3] COPIAR
[F4] TRASVASE EN BLOQUE
[STORE] ALMACENAMIENTO DE VOCES
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Modo de reproduccién de voces

Estructura basica (pagina 30) — Guia rapida (pagina 80)
En este modo, usted puede seleccionar y reproducir voces pre-
fijadas y de usuario, asi como voces plug-in (cuando estén ins-
taladas).
BITid Para mas detalles sobre los tipos de voces y la estruc-
tura de la memoria (bancos), ver pagina 43.

4 Procedimiento basico

1 Pulse el boton [VOICE] para entrar al modo de reproduccion
de voces (se enciende el indicador).

Yolee

s

Indica el canal de trans-
misién MIDI de teclado.
Ver pégina 127 para mas

4 Seleccione el menl que quiera editar pulsando los botones
[F1] - [F6] y edite el parametro en cada pantalla.

BIid Cuando esté seleccionada una voz plug-in (la tarjeta Plug-in
opcional ha de estar instalada), usted puede pulsar el botén
[F2] para llamar a la pantalla de banco (BANK).

5 Aimacene los ajustes editados en el paso 4 en la memoria
de usuario segun se requiera.

6 Puise cualquier otro botén de modo para salir del modo de
reproduccién de voces.

¢ Para instrucciones detalladas sobre los pasos 2-4, ver la
explicaciones a continuacion.

o Para mas detalles sobre el paso 5, remitase al "modo de
almacenamiento de voces" en la pagina 159.

Indica la funciones asignadas a los
respectivos mandos giratorios de
control. Ver pagina 256 para mas
detalles.

Indica el ajuste de octava del
teclado fijado mediante los
botones [OCTAVE]. Ver pagina
127 para mas detalles.

Indica la voz seleccionada en
ese momento.

e Banco y numero de programa de voz

PRE1 : 841 (AA1 )
T

Numero (seleccionado mediante
los botones NUMBER [1]-[16])

Grupo (seleccionado mediante
los botones GROUP [A]-[H])

Numero de programa de voz (correspondiente a
los grupos A-H y a los nimeros 01-16)

Banco (seleccionado mediante los botones
BANK)

e Categoria y nombre de voz

AP : PowerGrand

Nombre de voz

Categoria

2 Seleccione una voz.

3 Fije la octava de teclado o el canal de transmisién MIDI.

detalles. . s
e Seleccion de voces
E (Tch= 1 . o , o
PRE1 : 081 cAB1 » @cT:+9) || La siguiente explicacion se aplica al paso 2 del procedimiento
n P G dj basico descrito anteriormente.
P oweraran Hay 4 maneras de seleccionar una voz:
Utilizando los botones BANK, GROUP, NUMBER

Utilizando los botones [INC/YES] y [DEC/NO]

Utilizando la rueda de datos

Utilizando la funcion busqueda por categorias (CATE-
GORY SEARCH).

B Utilizacion de los bhotones BANK,
GROUP, NUMBER

CATEGORY
SEARCI

‘I unwms [ e P o L o Joes Jrc Jrice Jecs H BANK
mms Apumo KERoWD oow GuTE  wes wes 5w
2 A B C D E SECTION GROUP
Svo ST Swoow crowTe TRw s weonrx o 4
Py S R o
TRACK
1 2 3 4 5 6 7 8 SELECT
eve
NUMBER
s 10 " 12 13 W s 16 wure
SOLO

I
BITid Las siguientes explicaciones se aplican
cuando los indicadores luminosos de
estos cuatro botones estan apagados.

1 Pulse cualquiera de los botones BANK para seleccionar un
banco.

o Para seleccionar una voz normal, pulse cualquiera de los
botones [PRE1] - [USER].

PRE 1 PRE 2 PRE 3 USER
| — | I— _J _J _J
A.PIANO KEYBOARD ORGAN GUITAR/ BASS
PLUCKED
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Modo de reproduccién de voces

o Para seleccionar una voz plug-in, pulse cualquiera de los
botones [PLG1] - [PLG3].

o Numeros de programas de voces y sus correspondien-
tes grupos/niimeros

PLG 1 PLG 2 PLG 3 prog:g"n?a:%g?/oz Grupo | Namero progrmz;%g?/oz Grupo | Namero
— — — 001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
STRINGS BRASS  REED/PIPE 003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
o Para seleccionar una voz de bateria, mantenga pulsado 007 A 7 071 E 7
el boton [DRUM KIT] y simultaneamente pulse el botén ggg ﬁ g g;i E 3
[PRE1], [GM] o [USER]. 010 A 10 074 = 10
011 A 1 075 E 11
DRUM KITS [ PRE/_ W PRE 2 PRE 3 USER ot2 A 12 076 E 12
=T  —  —  —  — 013 A 13 077 E 13
AR 014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
NO KEYBOARD ~ ORGAN  GUITAR/ BASS 016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
Aparecera la siguiente pantalla (o una similar). 021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
LA L E G Vol og 025 B 9 089 F 9
TR II!H R 026 B 10 090 F 10
e-dS & Rock H::-n ¥ TEHi. PR LI2 Anal oo & 027 B 1 091 F 11
R‘q S :Hm ' EE% Ell. II-TI-HHG El 028 B 12 092 F 12
3 c THIE F' i ShHougse 2 B 1 F 1
s Frock EH‘: & H1PStickhz Anal ot 9 House Ki 02 b 000 P
031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
033 C 1 097 G 1
2 Pulse cualquiera de los botones GROUP [A] — [H] para 034 g 2 098 g 2
: 035 3 099 3
seleccionar un grupo. o < . 700 ° .
037 C 5 101 G 5
3 Puise cualquiera de los botones NUMBER [1] — [16] para 038 c 6 102 G 6
seleccionar una voz. EI MOTIF vuelve a la pantalla de repro- gig g ; 182 2 ;
duccion de voces. o o S 105 G 5
042 C 10 106 G 10
043 C 11 107 G 1
044 C 12 108 G 12
045 C 13 109 G 13
046 C 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 117 H 5
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16
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Modo de reproduccién de voces

B Utilizacion de los botones [INC/YES] y
[DEC/NO]

Pulsando el boton [INC/YES] se aumenta el nimero en 1.
Pulsando el boton [DEC/NQ] se disminuye el nimero en 1.

DEC/NO INC/YES

A

—

Disminuye numero

Aumenta nimero

Utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NQ] para recorrer ascen-
dentemente o descendentemente, de una en una, las voces
disponibles. Naturalmente, esto también le permite cambiar al
siguiente grupo disponible, hacia arriba o hacia abajo. Por
ejemplo, si la voz seleccionada en ese momento es A16, pul-
sando el botdn [INC/YES] se selecciona la voz BO1. Mantenga
pulsado cualquiera de los dos botones para recorrer continua-
damente las voces.

B Utilizacion de la rueda de datos

Girando la rueda de datos a la derecha (en la direccion de las
agujas del reloj) se avanza el nimero de voz, mientras que
girandola a la izquierda (en direccion contraria a las agujas del
reloj) se disminuye. Este control funciona de la misma manera
que los botones [INC/YES] y [DEC/NQ], pero le permite reco-
rrer las voces mas rapidamente.

Esta préctica prestacion le permite seleccionar voces de acuer-
do a su tipo de instrumento o aplicacién. Las voces estan divi-

didas en dieciséis categorias diferentes, y las palabras clave
por las que se denominan dichas categorias suelen darle una
idea clara de las caracteristicas de una voz que quizas no se
deduzcan facilmente de su nombre.

B Utilizacion de la funcion de busqueda
por categorias (Category Search)

"Category Search" le permite localizar rapidamente el tipo de
voz que necesita, independientemente de la localizacion de su
banco. Por ejemplo, especificando la categoria A. PIANO,
usted puede acceder instantaneamente a una lista de todas las
voces de tipo piano disponibles en el MOTIF, y seleccionar la
voz de piano deseada de la lista.

El MOTIF también cuenta con una categoria de "favoritas"
(Favorites), a la que usted puede asignar sus voces favoritas.
Esto es comodo especialmente en actuaciones en vivo, dando-
le un acceso rapido a voces de uso frecuente (independiente-
mente de cual sea el banco o la categoria en particular).

; CATEGORY
DRUMKITS ] SEARCH BANK
CNoRTEs | APANo Keveowo orom ey s e meorre
[Een}
2 A B c D E F G H SECTION GROUP
SiEo S Swow crowTe W S WSO o
e S reRE o

TRACK
SELECT

OOoOo000 5
HHHHHHEH5

B

NUMBER

. . .
BITId Las siguientes explicaciones se aplican
cuando los indicadores luminosos de
estos cuatro botones estan apagados.

1 Puise el botsn [CATEGORY SEARCH] de manera que se
encienda su indicador. Aparecera la siguiente pantalla de
categoria de voces.

Categoria

|
W)iey, CRTEGORY SEARCH
CATE GORY

I
—— m
H.Fiano NN

0

(A.FIAHOE E.GRHD ]

Subcategoria

2 Pulse cualquiera de los botones [PLG1] — [PLG3] y [A] - [H]
para seleccionar una categoria. Mediante esta operacion se
llama a la primera voz de la categoria seleccionada.

BITId Las categorias de voces estan rotuladas debajo de los
botones [PLG1] - [PLG3] y [A] - [H].

BLTud Las subcategorias estan enumeradas en la parte inferior

de la pantalla de categoria de voces. Pulsando los boto-

nes [F1] - [F6] se llama a la primera voz de la subcatego-

ria seleccionada.

3 Pulse el botén de cursor [ » ] para desplazar el cursor a la
voz.

(Categoria Voz
I

LUQTICE AT EGORY %HHGH
O eRET
L = (=g

A.Fiano

Subcategoria

4 Seleccione una voz usando la rueda de datos.
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e Categoria de favoritas

1 ~4 uiiice la misma operacién que en "Utilizacién de la fun-
cién de busqueda por categorias (Category Search)",
descrita en la pagina anterior.

B Seleccione su voz favorita y pulse el botén [F5] para asig-
narla a la categoria de favoritas.

Categoria Voz

CATEGORY SEARCH

((EATE GORY)

A FLRND

Subcategoria

BIT03  Para quitar la voz seleccionada de la categoria de favori-
tas, simplemente pulse el botén [F5] otra vez.

6 Incorpore otras voces a la categoria de favoritos a su criterio.

7 Pulse el boton [FAVORITE] para ver las voces incorporadas
a la categoria de favoritas en los pasos 5y 6.

DRUM KITS

-7
.~ ~N
m

FAVORITES
COMMON

_ ¥
MENEEN ceteocey seanck

PAORTTE SELEOT & FRE 1

Ligl e

BA1 PowerGrand

-
SETACLRE CLF ALL

Ajustes de octava del teclado y de
canal de transmision MIDI del teclado

Las explicaciones que vienen a continuacion se aplican al paso
3 del procedimiento basico de la pagina 124.

Los dos parametros determinados aqui afectan a todas las
voces seleccionadas. Sin embargo, estos parametros no se
pueden almacenar con la voz usando el modo de almacena-
miento de voz (pagina 159).

Canal de transmisién MIDI del teclado.

|
(TCH=_1)
GLT =40

UOICE N
PRE1 :881 (AA1 )

AP : PowerGrand
B --—-——- - ¢ I m— EHIFLT-FrofReuse

Ajuste de octava del teclado.

B Ajuste de octava del teclado

Los botones [OCTAVE] permiten transponer el teclado hacia
arriba 0 hacia abajo en una octava. Pulsando los botones [UP]
y [DOWN] a la vez el ajuste volverd al valor inicial (0).

OCTAVE

DOWN UpP

7  —

BITL3 El MOTIF 8 no tiene botones [OCTAVE].

H Ajuste del canal de transmision MIDI
del teclado

Pulse el botéon [TRACK SELECT] de manera que se encienda

su indicador, y pulse cualquiera de los botones NUMBER [1] —

[16] para cambiar el canal de transmisién MIDI del teclado.

e
0 ) [ e >t

ELEMENT PERF. PART/ZONE

NUMBER
Y

@éﬁg@@ﬁéwi

BITL3 Puede fijar este parametro también en el modo de utilidades
(pagina 258). Este parametro no se puede almacenar en el
modo de almacenamiento de voz.

Edicion de voces en el modo de repro-
duccion de voces

Las siguientes explicaciones se aplican al paso 4 del procedi-
miento basico de la pagina 124.

El modo de reproduccion de voces le permite ejecutar una
serie de operaciones de edicién generales sobre la voz selec-
cionada. Para operaciones de edicién mas detalladas y de
mayor amplitud, utilice el modo de edicion de voz.

¢ El indicador [H]

Si altera cualquier parametro en el modo de reproduccion de
voces, el indicador [@] aparecera en la parte superior izquierda
de la pantalla. Esto indica que la voz seleccionada en ese
momento ha sido modificada pero no almacenada todavia.

Indicador de edicion
|

Lo TCE NI
PRE1 : 6881 (Aa1 >
AP : PowerGrand

3 EHFLT-Fro 8 REUSEHdI

TCH= 1
GCT =+

G2
1_Fify

A PRECAUCION

Si selecciona otra voz durante la edicién, el indicador [ Il ] desaparecera
y se perderan todas las ediciones. Es una buena idea almacenar los
datos de la voz editada desde el modo de almacenamiento de voces
(pagina 159). Incluso aunque pierda los datos de voz editados, puede
restablecerlos usando la funcién de recuperacion de edicion (pagina
158).
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@ [F2] Reproduccion de voces Banco de voces plug-in

Desde esta pantalla usted puede seleccionar el banco con-
creto en la tarjeta Plug-in opcional, y determinar si va a usar
una voz plug-in o una voz de "tarjeta". En pocas palabras, la
diferencia entre los dos tipos de voces es esta:

@ Las voces de tarjeta no estan procesadas, son voces sin
alterar de la tarjeta Plug-in opcional (la "materia prima"
para las voces plug-in).

@ Las voces plug-in son voces de tarjeta editadas (voces
que han sido especialmente programadas y procesadas
para un uso 6ptimo con el MOTIF).

Para mas detalles, ver pagina 153.

©® PortaMode
Determina el modo de portamento. EI comportamiento del porta-
mento varia dependiendo de si Mono/Poly esta puesto en "mono”
0 en "poly".
I Ajustesfingered (digitado), fulltime (todas la veces)

Cuando Mono/Poly esté puesto en "mono":

Con el ajuste "fingered", el portamento sélo se aplica cuando se
tocan ligados (pulsar la siguiente nota antes de soltar la nota ante-
rior). Con el ajuste "fulltime", el portamento se aplica siempre.

Cuando Mono/Poly estéa puesto en "poly":
Es igual que para "mono", excepto que el portamento se aplica a
multiples notas.

@ [F5] Reproduccion de voces EG (generador de envol-

vente)

F2-F:@A1 [ Br: Trumeet 1 ]

1 Ajustes: Cuando se selecciona una voz plug-in utilizando la tar-
jeta Plug-in instalada en la ranura 1:
PLG1USR (voz plug-in de usuario), PLGPRE1 (voz plug-
in prefijada), 032/000 ...(indica el MSB/LSB de seleccion
de banco de la voz de tarjeta. Estos valores pueden dife-
rir dependiendo de la tarjeta Plug-in instalada).

BITid Esta pantalla esta disponible sélo cuando la tarjeta Plug-in
esta instalada en el MOTIF y se selecciona la voz plug-in.

@ [F4] Reproduccion de voces Portamento

Desde esta pantalla se puede seleccionar la reproduccion mono-
fénica o polifénica, y ajustar los parametros de portamento.

El portamento se utiliza para crear una suave transicion de
tono de una nota tocada en el teclado a la siguiente.

FREL: B8] [AE s PowerGrand]
Hora-Foly B | PortaSw off
Portalime Ed
PartaMade ful ltime
® Mono/Poly

Determina si la voz se reproduce monofénicamente (sélo notas
individuales) o polifénicamente (multiples notas simultaneas).
(1 AjustesMono, Poly

® PortaSw
Determina si el portamento esta activado o desactivado.
I Ajustesoff (desactivado), on (activado)

@ PortaTime
Determina el tiempo de transicion del tono. Los valores més altos
dan como resultado tiempos de transicién mas largos.
1 Ajustes0 ~ 127

Estructura basica (pagina 46)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos del EG, tanto
volumen como filtro, para la voz, asi como los ajustes de
resonancia y frecuencia de corte del filtro. Los ajustes
hechos aqui se aplican como desviaciones de los ajustes de
AEG y FEG del modo de edicion de voces.

FREL: 881 [AE: Power-Gr snd]

Sils FEL DEFTH CUTGFE  RESO

822118390 ve

Los nombres completos de los parametros disponibles se
muestran en la tabla a continuacion, segun aparecen en la
pantalla.

ATK DCY SUS REL | DEPTH | CUTOFF RESO
AEG | Tiempo | Tiempo Nivel de Tiempo
sustain
de de de -
FEG | ataque | caida abandono | Profun- | Frecuencia | o o oo
didad de corte

J Ajustes-64 ~ 0 ~ +63 (excepto los indicados como "---")

@ [F6] Reproduccion de voces Arpegio

Estructura basica (pagina 55)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos para la reproduccién
de la funcion de arpegio, incluyendo tipo y tiempo.

FEEL: 881 [AE: PowserGr and ]

i Lok F¥
ot ot

Copx cm%

127

Earik
T
Temte o
Urln-:tlt'dL:.liL

@ Bank
Determina el banco.
1 Ajustespre(prefijado1), pre2 (prefijado 2), user (usuario)

® Type
Determina el tipo de arpegio. El prefijo de dos letras antes del
nombre indica la categoria general de arpegio.

128
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@ Tempo
Determina el tempo del arpegio. Cuando esta activada la sincroni-
zacién MIDI (pagina 258), en esta pantalla figura "MIDI" y no se
puede ajustar el tempo.
J Ajustes: 1 ~ 300

@ Velocity Limit
Determina los limites inferior y superior en el margen de velocidad
de pulsacién de la funcién de arpegio. El arpegio se reproduce
cuando usted toca la nota con la velocidad de pulsacion dentro de
este margen.
JAjustes: 1 ~ 127

BITid Las notas tocadas con una velocidad de pulsacion fuera
de estos limites suenan normalmente sin arpegio alguno.

@ Switch
Determina si la funcién de arpegio esta activada o desactivada.
También puede activar/desactivar la funcién de arpegio desde el
panel frontal con el botén [ARPEGGIO ON/OFF].
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

© Hold
Determina si la reproduccién del arpegio se va a "mantener” o no.
Cuando esta puesto en "on", el arpegio se reproduce ciclicamen-
te de manera automatica, incluso aunque usted levante los dedos
de las teclas, y continda reproduciéndose ciclicamente hasta que
se pulsa la siguiente tecla.
[ Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Modo de e

iciond
000000 O0OGFOGNOSS
En este modo se pueden crear y editar voces normales y de
bateria.

Hay tres clases de voces: voces normales, voces de bateria y
voces plug-in (si hay instalada una tarjeta Plug-in opcional). La
siguiente seccién muestra cdmo editar los diferentes tipos de
voces y explica los parametros disponibles.

4 El indicador [N]

Si altera cualquier parametro en el modo de edicién de voces,
el indicador [M@] aparecera en la parte superior izquierda de la
pantalla. Esto indica que la voz seleccionada en ese momento
ha sido modificada pero no almacenada todavia.

BIT5d Incluso aunque salga al modo de reproduccion de voces, los
ajustes editados para la voz seleccionada en ese momento se
mantendran (siempre que no seleccione otra voz).

BITL3 El indicador [M] también aparece en pantalla en el modo de
reproduccion de voces.

4 La funcion de comparacion

Esta practica funcién le permite alternar entre la voz editada y
su original (sin editar), permitiéndole escuchar la diferencia
entre las dos y oir como afectan al sonido las ediciones.

1 Puise el boton [COMPARE] en el modo de edicion de voces.
En la parte superior de la pantalla aparecera el indicador [mH]
en lugar del indicador [m@], y se restablecera la voz original
sin editar para su monitorizacion.

EDIT
fo—

COMPARE

2 Pulse el boton [EDIT] otra vez para desactivar la funcién de
comparacion y restablecer los ajustes de la voz editada.

BITid Mientras esta activa la funcién de comparacion, no se puede
realizar ninguna edicién sobre la voz.

Edicion de voz normal

¢ Edicion de comunes y edicion de ele-
mentos

Una voz puede componerse de hasta 4 elementos (pagina 40).
Utilice la edicién de comunes para editar los ajustes que son
comunes a los cuatro elementos. Hay dos tipos de pantallas de
edicion de voces: las de edicion de comunes y las de edicion
de elementos individuales.

MOTIF (Referencia)
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Modo de edicién de voces

Elemento 1

Elemento 2

Elemento 3

Elemento 4

,_Indlca una pantalla de edicién de comunes

FREL:B81LAE: PowerGrand]

MainCtory [PowerGrand]
SubCLary e

M
A.PIA —

——Indica una pantalla para editar el Elemento 1

FREL: A1 LAE: PowerGrsnd]

"rEas:

¢ Procedimiento basico

1 Pulse el botdn [VOICE] para entrar en el modo de reproduc-
cién de voces (el indicador se ilumina).

2 Seleccione una voz normal para ser editada.

3 Pulse el botén [EDIT] para entrar en el modo de edicion de
voces (el indicador se ilumina).

4 scieccione un elemento para ser editado.

@ Para editar parametros comunes a los cuatro elementos,
pulse el boton [DRUM KITS] (que sirve aqui como botén
de comunes "COMMON").

DRUM KITS

J

FAVORITES
COMMON

o Para editar parametros de los elementos individuales,
seleccione el elemento deseado con el correspondiente
con el correspondiente boton NUMBER ([1] — [4]).

Puede silenciar otros elementos (aquellos que no esté editan-
do y no desee oir) usando los botones NUMBER [9] - [12]. Los
elementos silenciados se indican mediante botones iluminados
(el indicador del botdn correspondiente al elemento silenciado
se enciende).

B Seleccione el mend que desee editar pulsando los botones
[F1]—[F6]y [SF1] - [SF5].

6 Edite los parametros para la voz seleccionada.

7 Amacene los ajustes editados en el paso 6 en la memoria
de usuario segun se requiera.

8 Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de edicién de
voces.

o Para mas detalles sobre el paso 2, remitase al "Modo de
reproduccion de voces" en la pagina 124.

e Para instrucciones detalladas sobre los pasos 5 — 6, ver
las explicaciones que vienen a continuacion.

e Para mas detalles sobre el paso 7, remitase al "Modo de
almacenamiento de voces" en la pagina 159.

H Edicion de comunes

® [F1] - [SF1] General de comunes normales
Nombre
Funcionamiento basico (pagina 75)

Desde esta pantalla usted puede asignar la categoria (principal
y secundaria) de la voz seleccionada, y crear un nombre para
la voz. El nombre de la voz puede contener hasta 10 caracte-
res. Para instrucciones detalladas sobre cémo nombrar una
voz, remitase a "Funcionamiento basico" en la pagina 75.

FREL: 881 [ ArE i Powerarand ]
[FougrGrarnd )

COHMON

MainCLary
SubCLary

M
A.PIA —

ILSEFR I LES) ]

® [F1] - [SF2] General de comunes normales
Modo de reproduccioén

1 2 3 4 Desde esta pantalla puede hacer diversos ajustes para el
‘ j— ’ ‘ jm— ’ ‘ — I ‘ j— ’ » generador de tonos del MOTIF, y asignar diferentes ajustes de
Seleccion de \ . . . .
"""" elemento micro afinacién (Micro Tuning).
ELEMENT/PERF.PART/ZONE
9 10 11 12 Ajusto de GOHEN FREL: Q81 [ Ar s PowerGrand ]
—J | S— —J —7J
------- silenciamiento Hors-Palw q! M. Turmii ko .
‘ ’ ‘ ’ ‘ | ‘ ’ de elemento HEHFE.'HFAME [TRE ST GR[E%ual Tems]
N HGD
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@ Mono/Poly
Determina si la voz se reproduce monofénicamente (sélo notas
individuales) o polifénicamente (mdltiples notas simultaneas).
1 Ajustes: Mono, Poly

o KeyAsgnMode
Cuando se fija en "single" (Unica), se evita la doble reproduccion
de una misma nota. Esto es Util cuando se reciben dos 0 méas
ocurrencias de la misma nota casi simultaneamente o sin un
correspondiente mensaje de nota desactivada. Para permitir la
reproduccion de cada ocurrencia de la misma nota, fije este para-
metro en "multi".
U Ajustes: single (Unica), multi

® MicroTuning
Determina el sistema de afinacién para la voz. Normalmente
deberé estar ajustado en 00 (Igual temperamento); sin embargo,
hay disponibles 31 sistemas adicionales de afinacion para conse-
guir una variedad de aplicaciones y efectos de afinacion.
1 Ajustes: Ver a continuacion

Ne Tipo Clave Comentario

La afinacién de "compromiso" generalizada en los
(ltimos 200 afios en la musica occidental, y la nor-
mal en lainmensa mayoria de los teclados electroni-
cos. Cada medio tono es exactamente 1/12 de una
octava, y la musica puede reproducirse en cualquier
clave o tono con idéntica facilidad. Sin embargo, nin-
guno de los intervalos esta perfectamente afinado.

00 Igual
temperamento

01~12 Esta afinacion esta disefiada de manera que la
mayoria de los intervalos (especialmente la ter-
cera mayor y la quinta perfecta) en la escala
mayor son puros. Esto significa que los demas
intervalos estaran consecuentemente fuera de
tono. Tendra que especificar la clave (DO-SI) en

la que vaya a tocar.

Mayor DO-SI

puro

13~24 Menor LA- | 1qual que "mayor puro", pero disefiada para la

puro SOL# | escala menor.

Andreas Werckmeister, contemporaneo de Bach,
disefid esta afinacion para que los instrumentos
de teclado pudieran tocarse en cualquier clave.
Cada clave tiene un caracter tnico.

25 Werckmeister

Johann Phillipp Kirnberger también estaba preo-
cupado por templar la escala para permitir inter-
pretaciones en cualquier clave.

26 Kirnberger

Francescatonio Valloti y Thomas Young (ambos
de mitad del siglo XVIIl) idearon este ajuste de la
afinacion Pitagérea en que las seis primeras quin-
tas son mas bajas en la misma cantidad.

27 Vallotti & Young

Esta es la escala normal de igual temperamento
subida en 50 centésimas.

28 Modificada 1/4

29 1/4 de tono 24 notas igualmente espaciadas por octava
(hay que tocar 24 notas para desplazarse una

octava).

48 notas igualmente espaciadas por octava
(hay que tocar 48 notas para desplazarse una
octava).

30 1/8 de tono

31 India DO-g| | L& habitual en la misica india (sdlo teclas blan-

cas [DO-SI)).

o [F1] - [SF3] General de comunes normales
Desviacion de ecualizacion general

Desde esta pantalla puede ajustar los ajustes de ecualiza-
cién general (global) para la voz entera. Los ajustes aqui
hechos son aplicados como desviaciones de los ajustes de
ecualizacion (con la excepcién de "MID") del modo de utili-
dades, pagina 253.

O PAN REVERB ~ CHORUS  TEMPO
() CUTOFF RESONANCE ~ATTACK  RELEASE
KNOB () ASSIGNA ASSIGNB  ASSIGN1  ASSIGN 2

FUNCTION ‘ . ’ ‘

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

QAjustes: -64 ~ 0 ~ +63

o [F1] - [SF4] General de comunes normales
Portamento

Esta pantalla permite fijar los pardmetros relacionados con
el Portamento. El Portamento se usa para crear una suave
transicion de tono desde una nota tocada en el teclado a la
siguiente.

@ Switch
Determina si el portamento esta activado o desactivado.
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

©® Time
Determina el tiempo de transicién del tono. Los valores mas altos
dan como resultado un tiempo de cambio de tono més largo, cuan-
do el parametro Time Mode (a continuacion) esta puesto en "time"
(cuando Time Mode esta puesto en "rate”, los valores mas altos
dan como resultado un tiempo de cambio de tono méas rapido).
JAjustes: 0~127

@ Mode
Determina el modo de Portamento. Con el ajuste "fingered", el
portamento sélo se aplica cuando se tocan ligados (pulsar la
siguiente nota antes de soltar la nota anterior). Con el ajuste "full-
time", el portamento se aplica siempre.
[ Ajustes: fulltime (todas la veces), fingered (digitado)

©® TimeMode

Determina cédmo el parametro Time (més arriba) afecta al efecto
de portamento. Si se pone en "time", se convierte al mencionado
pardmetro en una verdadera escala de tiempo (cuanto mas alto
el valor, mas largo el tiempo). El ajuste "rate" se limita a lo contra-
rio, convirtiéndose en una escala de velocidad, cuanto mas alto el
valor, mas répida la velocidad (en otras palabras, mas corto el
tiempo). Naturalmente, debera fijarlo segln sus preferencias per-
sonales, dependiendo de si la idea es que el portamento se apli-
que con criterios de tiempo o de velocidad.

0 Ajustes: rate (velocidad), time (tiempo)

rate
Ajusta los valores del parametro Time para reflejar "velo-
cidad": 0 (lento) — 127 (rapido)
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time
Ajusta el margen del parametro Time para reflejar "tiempo":
0 (rapido) — 127 (lento)

() Ft1] - [SF5] General de comunes normales
ros

Desde esta pantalla usted puede fijar las funciones de con-
trol para los mandos giratorios, y determinar el margen
hacia arriba y hacia abajo para la rueda de inflexién de tono.

FEEL: 881 [ A PowerGrand]

i@n & 19nE + B
ghopuet! ﬂﬁﬂaﬁ 18

FE L-:-uirr = _ Ftii:'ﬂrﬂ

@ Knob Assign
Determina la funcién para los mandos giratorios asignables (1-4).
Pulsando el botén [KNOB CONTROL FUNCTION] en el panel se
fija la hilera de funciones deseada, que se almacena automatica-
mente en la memoria con la voz seleccionada en ese momento.

1 Ajustes
Panoramico y envio Tono
(5 PAN REVERB  CHORUS TEMPO
(3——6UTOFF— RESONANCE ~ ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNB ~ ASSIGN1 = ASSIGN 2
CONTROL
FUNCTION
KN 1 KN 2 KN 3 KN 4
(P MEQ LOW |MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

Ganancia de ecua-
lizacion general

Asignacion

® Knob ChoCtrl
Determina la profundidad del efecto de chorus, controlado por el
mando giratorio asignado a Chorus Send (envio a chorus)
1 Ajustes: -64 ~ 63

® PBUpper, PBLower
Estos dos parametros determinan el margen de cambio de tono
de la rueda de inflexién de tono.
1 Ajustes: -48 ~ 24

® Assign A, Assign B, Assign 1, Assign 2
Esto le permite determinar y memorizar directamente el valor para
cada mando giratorio asignable (A, B, 1y 2), desde el propio man-
do giratorio. Simplemente rote el mando hasta el ajuste deseado.

o [F2] Comunes normales Salida

F‘EEI'EEH EFHD‘F"IJUEFE?“aru:I

e s

l:hn

CEHEDH

i L PAL L EFFECT

® Volume
Determina el nivel de salida de la voz.
1 Ajustes: 0~ 127

® Pan
Determina la posicion de panordmico en el campo estéreo de la
voz. También puede ajustar este parametro usando el mando
giratorio PAN en el panel frontal.
1 Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® RevSend
Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde efecto de
insercién 1/2 (o la sefnal sin procesar) al efecto de reverberacion.
También puede ajustar este parametro utilizando el mando gira-
torio REVERB del panel frontal.
1 Ajustes: 0~ 127

® ChoSend
Determina el nivel de envio de la sefal enviada desde efecto de
insercion 1/2 (o la sefal sin procesar) al efecto de chorus. Tam-
bién puede ajustar este parametro utilizando el mando giratorio
[CHORUS] del panel frontal del MOTIF.
U Ajustes: 0~ 127

o [F3] - [SF1] Comunes normales Arpegio
Tipo de Arpegio

Estructura basica (pagina 55)

Los parametros basicos (por ejemplo, "type" o "tempo") del
arpegio son los que aparecen en esta pantalla. Cuando se
selecciona "arpegio de usuario" (user), puede borrar los
datos del arpegio seleccionado usando el botdn [SF5].

i FREL : 881 [AE PoissrGr ard ]

Bark i Lok off
T ﬁ o d” o
r:w ae aort

oridinal

Esta funcion de borrado (CLEAR) sélo aparece cuando se
selecciona arpegio de usuario.

@ Bank
Determina el banco.
1 Ajustes: prel, pre2, user (usuario)

o Type
Determina el tipo de arpegio. El prefijo de dos letras antes del
nombre indica la categoria de arpegio general.

® Tempo
Determina el tempo del arpegio. Cuando la sincronizacién MIDI
(pagina 258) esta activada, aqui aparece en pantalla "MIDI" y no
se puede ajustar.
U Ajustes: 1 ~300

® Switch
Determina si el arpegio esta activado o desactivado. También
puede activar/desactivar el arpegio desde el panel frontal con el
botén [ARPEGGIO ON/OFF].
U Ajustes: off (desactivado), on (activado)
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e Hold
Determina si la reproduccién del arpegio se "mantiene" o no.
Cuando esta puesto en "on", el arpegio se reproduce de manera
ciclica automaticamente, incluso aunque levante los dedos de las
teclas, y contina reproduciéndose ciclicamente hasta que se
pulsa la siguiente tecla.
U Ajustes: sync-off (sincronizacion desactivada), off (desactiva-
do), on (activado)

sync-off

La primera vez que se pulsa una tecla, se reproduce la prime-
ra nota del patron arpegiador. A partir de la segunda y subsi-
guientes pulsaciones de teclas, la nota del arpegiador que es
reproducida depende del tempo del arpegiador y del "timing"
del patrén del arpegiador. Por ejemplo, en el caso de un patrén
de arpegio de 1 compas, si la segunda pulsacién de tecla cae
en el tercer tiempo del compas, el patrén de arpegio se repro-
duce desde el tercer tiempo en adelante. En otras palabras, la
primera pulsacion de tecla se usa para arrancar el patrén del
arpegio y a continuacion puede usar la tecla para "silenciar" o
"des-silenciar" el patrén manteniéndola pulsada o soltandola
respectivamente. Esto es particularmente 0til cuando el arpe-
giador esta siendo usado para generar patrones de bateria.

o KeyMode
Determina cémo se reproduce el arpegio cuando se toca el tecla-
do. Hay tres modalidades disponibles.
U Ajustes: sort, thru, direct

sort
Reproduce las notas en orden ascendente desde la tecla mas
grave pulsada a la mas aguda.

trhu
Reproduce la notas en el orden en que se pulsan las teclas.

direct

Reproduce las notas exactamente segun las toca. Si hay cam-
bios en los parametros de voz (como por ejemplo "panorami-
co" o "frecuencia de corte") incluidos en los datos de secuen-
cia del arpegio, dichos cambios se aplicaran y se reproduciran
siempre que se reproduzca el arpegio.

BITi3 Si la categoria de arpegio esté puesta en "Ct", no escucharé
sonido alguno a menos que aqui seleccione "direct".

BITi Con los ajustes "sort" y "direct”, el orden en que se reproduci-
ran las notas dependera de los datos de secuencia del arpe-
gio.

o VelMode
Determina la velocidad de pulsacién de reproduccion del arpegio,
o la respuesta del arpegio a su propia fuerza a la hora de tocar.
Hay dos modos disponibles: "original" y "thru".
1 Ajustes: original, thru

original
El arpegio se reproduce a las velocidades de pulsacién prefija-
das.

thru

El arpegio se reproduce de acuerdo con la velocidad de pulsa-
cién de la interpretacion. Por ejemplo, si usted toca las notas
con fuerza, aumentard el volumen de reproduccién del arpegio.

o [F3] - [SF2] Comunes normales Arpegio
Limite de arpegio

COHMON FREL: 881 [ArE: Fowerarand]
I'Ih_ - ellimit 1 - 127

LIMIT | IEEE

o LT
s

® Note Limit
Determina las notas mas grave y més aguda de la velocidad de
pulsacion dentro del margen de velocidad de pulsacion del arpe-
gio. Esto le permite controlar cudndo el sonido del arpegio
depende de la fuerza con que se toque.
d Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)

BIT3 También puede crear un margen de disparador inferior y supe-
rior para el arpegio, con un “agujero” en el medio, especifican-
do primero la nota méas alta. Por ejemplo, un ajuste en Note
Limit de “C5 - C4” (DO5 - DO4) le permite disparar el arpegio
tocando notas comprendidas entre los dos margenes de C-2
(DO-2) a C4 (DO4) y C5 (DO5) a G8 (SOL8); las notas tocadas
entre C4 (DO4) y C5 (DO5) no tienen efecto sobre el arpegio.

BIid También puede fijar el margen directamente desde el teclado,
manteniendo pulsado el botén [INFORMATION] y pulsando las
teclas inferior y superior deseadas.

@ Velocity Limit
Determina la velocidad de pulsacion inferior y superior en el mar-
gen de velocidad de pulsacion del arpegio. Esto le permite contro-
lar cuando suena el arpegio mediante la fuerza con la que toque.
JAjustes: 1~127

o [F3] - [SF3] Comunes normales Arpegio
Efectos de reproduccion (efecto)

Estos parametros de efectos de reproduccion le permiten contro-
lar la reproduccion del arpegio de manera Util e interesante. Cam-
biando la temporalidad o "timing" de las notas y su velocidad de
pulsacion, puede cambiar la sensacion ritmica del arpegio.

COHEGH FREL: B8] [AL: PowserGeand ]
UrnitMultirly [EER | UelocituR s
o : BeloTinepate 1883

[ PLAY F2
wly GTLSEF

pEmEFAL | oUTFDT
et e DR e AR

@ Unit
Ajusta el tiempo de reproduccién del arpegio. Por ejemplo, si
usted fija un valor de 200%, el tiempo de reproduccion se dobla-
ra y el tempo se reducird a la mitad. Por el contrario, si fija un
valor de 50%, el tiempo de reproduccion se reducira a la mitad y
el tempo se doblara. El tiempo normal de reproduccion es 100%.
1 Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

@ Velocity Rate

Determina cuanto se desvia la velocidad de pulsacion de repro-
duccion del arpegio de su valor original. Por ejemplo, un ajuste
de 100% significa que se utilizan los valores originales. Los ajus-
tes por debajo de 100% reduciran la velocidad de pulsacién de
las notas del arpegio, mientras que los ajustes por encima de
100% aumentaran las velocidades de pulsacion.

J Ajustes: 0% ~ 200%
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BILA La velocidad de pulsacién no se puede disminuir ni ® Source
aumentar mas alld de su margen normal del1 a 127; Determina qué controlador del panel va a ser asignado y utilizado
cualquier valor fuera de este margen serd automatica- como controlador fuente para el grupo seleccionado. Este contro-
mente limitado al minimo o al maximo. lador se usa entonces para controlar parametro fijado en destino
(Dest), a continuacion.
® Gate Time Rate U Ajustes: PB (rueda de inflexion de tono), MW (rueda de modu-
Determina cuénto se desvia el tiempo de puerta (duracién) de las lacién), AT (After Touch o presién posterior a la pulsa-
notas del arpegio de su valor original. Por ejemplo, un ajuste de cién), FC1 (pedal controlador 1), pedal controlador
100% significa que se utilizan los valores originales. Los ajustes 2),FS (pedal interruptor), BC (controlador de soplido),
por debajo de 100% acortaran los tiempos de puerta de las notas KN1 (mando giratorio ASSIGN 1), KN2 (mando gira-
del arpegio, mientras que los ajustes por encima de 100% los torio ASSIGN 2)
alargaran.
0 Ajustes: 0% ~ 200% BITid Tenga en cuenta que a diferencia de los demés controla-
dores, los mandos giratorios ASSIGN A y B pueden ser
BILA Eltiempo de puerta no se puede disminuir més all4 de su asignados, cada uno de ellos, a una funcién comun para
minimo normal de 1; cualquier valor fuera de este mar- todo el modo de voz, y no a diferentes funciones para
gen se limitara automaticamente al minimo. cada voz individual. Ver también el modo de utilidades
(pagina 256).

o [F4] - [SF1], [SF2], [SF3] Grupo de con- ® Dest

troladores comunes normales Determina el pardmetro destino que es controlado por el contro-
Grupo -”2 Grupo 3/4, Grupo 5/6 lador por el controlador fuente (parametro anterior Source).

[ Ajustes: Para una lista completa de los parametros/controles

Estructura basica (pagina 48) disponibles, remitase a la separata en inglés (Data

Los controladores y mandos giratorios del panel frontal List) que se adjunta a este manual.

pueden usarse para cambiar y ajustar una serie de para-
metros, en tiempo real y simultaneamente.

Por ejemplo, el "aftertouch” (presion posterior a la pulsa- Determina el grado en el que afecta el controlador fuente (Sour-
cién) del teclado se puede utilizar par controlar el vibrato, y ce) al parametro destino (Dest). Para valores negativos, el fun-
la rueda de modulacién se puede usar para controlar la cionamiento del controlador se invierte, produciendo los ajustes
resonancia. Incluso se pueden emplear para controlar méx.imos del controlador cambios minimos en los parametros.
parametros dentro de elementos individuales. Estas asig- - Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

naciones de control se llaman "Grupos de Control". Puede
asignar hasta seis grupos de control diferentes por voz. Los
seis grupos de control individuales estan divididos en pares
en la pantalla: Grupo 1/2, Grupo 3/4, Grupo 5/6.

©® Depth

souree " can) %éw @Sr
== 17 ¢ Dert

e AL | U ERT
e e et U ) L

ControladorGrupos
Controlador de control 1 ~ 6 Elemento 1
Teclado m Elemento 2

Rueda de modulacion %
Mando giratorio | Elemento 3|

Elemento 4

@ ElementSw
Determina si el controlador seleccionado afecta o no a cada ele-
mento individual.
J Ajustes: Elementos 1 a 4 activados ("1" a "4") o desactivados

)

BIT0i3 Este parametro se desactiva si el parametro de destino
(Dest) que viene a continuacién se fija en un valor entre
00y 33.
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@ [F5] - [SF1] LFO de Comunes Normales
Onda

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla usted puede hacer una serie de ajus-
tes relacionados con el LFO (oscilador de bajas frecuen-
cias), incluyendo ajustes de onda (Wave), velocidad (Spe-
ed), tempo y sincronizacién/fase.

Velocidad = rapida

® Wave
Determina la onda del LFO.
1 Ajustes: tri (triangular), tri + (triangular plus), sawup (sierra
hacia arriba), sawdwn (sierra hacia abajo), squ 1/4
(cuadrada 1/4), squ 1/3 (cuadrda 1/3), squ (cuadra-
da), squ 2/3 (cuadrada 2/3), squ 3/4 (cuadrada 3/4),
trpzp (trapeozoidal), S/H 1, S/H 2, user (usuario)

©® Speed
Determina la velocidad de la modulacién de onda del LFO. Los
valores mas altos dan como resultado velocidades de modulacion
mas rapidas.
1 Ajustes: 0 ~ 63

Velocidad = lenta

N N
U

Tiempo Tiempo

® Tempo Sync
Determina si el LFO esta sincronizado o no al tempo del arpegio
0 secuenciador (cancion o patron). Si se ajusta en "on", podra
mantener los efectos del LFO en perfecta sincronizacion con la
reproduccion del arpegio o secuenciador.
1 Ajustes: off (no sincronizado), on (sincronizado)

@ Tempo Speed

Este parametro esta disponible solamente cuando el parametro

anterior, Tempo Sync, esta puesto en "on". Le permite hacer ajus-

tes de valores de notas detallados que determinan cémo "late” el

LFO en sincronizacion con el arpegio o secuenciador.

1 Ajustes: 16th (semicorcheas), 8th/3 (tresillos de corcheas),
16th.(semicorcheas con puntillo), 8th (corcheas),
4th/3 (tresillos de negras), 8th. (corcheas con punti-
llo), 4th (negras), 2nd/3 (tresillos de blancas), 4th.
(negras con puntillo), 2nd (blancas), whole/3 (tresillos
de redondas), 2nd. (blancas con puntillo), 4th x 4
(cuatrillos de negras; cuatro negras por tiempo de
compas), 4th x 5 (quintillos de negras;cinco negras
por compas), 4th x 6 (sextillos de negras; seis negras
por compas), 4th x 7 (septillos de negras; siete notas
por compas), 4th x 8 (octillos de negras; ocho negras

por compas)

BItid La longitud (duracién) real de la nota depende del ajuste
de tempo MIDI interno o externo.

@ Key On Reset
Determina si el LFO se va a reiniciar o no cada vez que se pulsa
una nota. Estan disponibles los siguientes tres ajustes:
1 Ajustes: off (desactivado), each-on (activado con cada nota),
1st on (activado con la primera)

off

El LFO realiza los ciclos libremente sin sincronizacién ninguna a
las teclas. Al pulsar una tecla arranca la onda del LFO sea cual
sea la fase del LFO en ese punto.

|
[}
Tecla activada

each on

EI'LFO se reinicia con cada nota que usted toca y comienza una
forma de onda en la fase especificada por el parametro Phase (a
continuacion).

Tiempo

/ Tiempo

V

Y2

Tecla activada Tecla activada
(primera nota) (segunda nota)

1st-on

EI'LFO se reinicia con todas las notas que toque y comienza una
forma de onda en la fase especificada por el parametro Phase (a
continuacién). Sin embargo, si usted toca una segunda nota
mientras mantiene pulsada la primera, el LFO continda realizan-
do ciclos de acuerdo a la misma fase disparada por la primera
nota. En otras palabras, el LFO sélo se reinicia si la primera nota
se suelta antes de pulsar la segunda.

Tiempo

| \/ | \“\‘
{ 4 .

Tecla activada Tecla activada
(primera nota) (segunda nota)

©® Phase
Determina el punto de comienzo de la fase para la onda del LFO
cuando se toca una nota.
1 Ajustes: 0, 90, 120, 180, 240, 270

Tiempo

Fase 02 90°:  180° :270°
120° 240°
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o [F5] - [SF2] LFO de Comunes Normales
Retardo

Desde esta pantalla puede ajustar diversos parametros de
retardo y de fundidos de entrada y salida, y dar al LFO un
sonido mas natural.

COHMOH FREL: 881 [ Ar: PowerGrand]
B Fadeln @
Hold 127
Fadelut. Ed
AL
EEERHL | OUYFDT

® DelayTime
Determina el tiempo de retardo antes de que el LFO entre en
accion. Los valores mas altos dan como resultado tiempos de
retardo mas largos.
JAjustes: 0~ 127

Retardo largo

AWA NN
wat \JJ L '

@ FadelnTime

Determina la cantidad de tiempo que consume el efecto de LFO
en el fundido de entrada (después de transcurrido el tiempo de
retardo). Los valores mas altos dan como resultado un fundido
de entrada mas lento.

JAjustes: 0~ 127

Tecla :
activada [«—>

Fundido de
entrada
Max, P
Menor valor de fundido, '

fundido mas rapido

Tiempo

Retardo — I—
Tecla

activada

Fundido de entrada
Max.

Mayor valor de fundido,
fundido més lento

Tiempo

T

Retardo____ [—r—
Tecla
activada
@ HoldTime

Determina la cantidad de tiempo durante la cual el LFO se va a
mantener en su maximo nivel. Los valores mas altos dan como
resultado un tiempo de mantenimiento mas largo.

JAjustes: 0~ 127
Mantenimiento

® FadeOutTime
Determina la cantidad de tiempo que consume el efecto de LFO
en el fundido de salida (después de transcurrido el tiempo de
retardo). Los valores mas altos dan como resultado un fundido
de salida mas lento.
JAjustes: 0~ 127

Manteni- ' '
miento_, Fundido de salida |
| |

Max.

Menor valor de fundido,
fundido mas rapido

Tiempo

Manteni- ) .
miento Fundido de salida |
Méx. I ‘

Mayor valor de fundido,
fundido mas lento

"1 Tiempo

o [F5] - [SF3], [SF4], [SF5] LFO de
Comunes normales Destino 1, 2, 3

Desde esta pantalla puede seleccionar el parametro desti-
no para el LFO (qué aspecto del sonido controla el LFO),
los elementos que van a se afectados por el LFO, y la pro-
fundidad del LFO. Estos tres destinos pueden ser asigna-
dos, y usted puede elegir entre varios parametros por des-
tino.

FREL: 881 [ e PowerGErand
1 exe)

® ElemSw
Determina si cada elemento va a verse afectado o no por el LFO.
El nimero de elemento (1-4) se muestra cuando se activa el
LFO; cuando el LFO esta desactivado para ese elemento, se
indica mediante un guién (-).

® Dest
Determina los pardmetros que van a ser controlados (modula-
dos) por la onda del LFO.
1 Ajustes: AMD, PMD, FMD, RESO (resonancia), PAN,
ELFOSpd (velocidad del LFO de elemento)

M ©® Depth
& Determina profundidad de onda del LFO.
JAjustes: 0~ 127
~ [\ N
U \/ \j Tiempo
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o [F6]-[SF1] Efectos de Comunes Normales
Conexion

Esta pantalla le proporciona un control exhaustivo sobre
los efectos.

@ EL: OUT 1-4 (salida de efecto 1-4 de elemento)

Determina qué efecto de insercion (1 6 2) se utiliza para procesar
cada elemento individual. El ajuste "thru" le permite evitar
(bypass) los efectos de insercion para el elemento en concreto.
Este parametro es el mismo que "InsEFOut" en ELEMENTOS
NORMALES mas adelante. Si aqui hace un ajuste, automatica-
mente varia el ajuste de ese parametro también.

1 Ajustes: ins1, ins2, thru

InsConnect (conexion de efecto de insercion)

Determina la ruta de envio del efecto para los efectos de inser-
cién 1y 2. Los cambios del ajuste se muestran en el diagrama de
la pantalla, dandole una idea clara de cémo es el recorrido de la
sefal.

1 Ajustes: parallel (paralelo), 1to2(1a2),2to1(2al)

@ Ins1Category, Ins1Type
Determina el tipo de efecto para la insercién 1.
1 Ajustes: Remitase a la lista de tipos de efectos (Effect Types)
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a
este manual.

@ Ins2Category, Ins2Type
Determina el tipo de efecto para la insercién 2.
1 Ajustes: Remitase a la lista de tipos de efectos (Effect Types)
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a
este manual.

@ RevType (tipo de efecto de reverberacion)
Determina el tipo de efecto para el efecto de reverberacion.
1 Ajustes: Remitase a la lista de tipos de efectos (Effect Types)
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a
este manual.

@ ChoType (tipo de efecto de chorus)
Determina el tipo de efecto para el efecto de chorus.
1 Ajustes: Remitase a la lista de tipos de efectos (Effect Types)
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a
este manual.

@ RevSend (envio a reverberacion)
Determina el nivel del sonido (desde insercion 1 6 2, o desde la
sefal en "bypass") que se envia al efecto de reverberacion. Un
ajuste de "0" deja el sonido sin procesamiento de reverberacion.
1 Ajustes: 0~ 127

@ ChoSend (envio a chorus)
Determina el nivel del sonido (desde insercion 1 6 2, o desde la
sefal en "bypass") que se envia al efecto de chorus. Un ajuste de
"0" deja el sonido sin procesamiento de chorus.
1 Ajustes: 0~ 127

@ RevRtn (nivel de retorno de reverberacion)
Determina el nivel de retorno del efecto de reverberacion.
JAjustes: 0~ 127

@ ChoRtn (nivel de retorno de chorus)
Determina el nivel de retorno del efecto de chorus.
JAjustes: 0~127

® ChoToRev (chorus a reverberacion)
Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde el efecto
de chorus al efecto de reverberacion.
JAjustes: 0~127

@ RevPan (panoramico de reverberacion)
Determina el ajuste de posicion de panoramico para el efecto de
reverberacion.
1 Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cnt (central) ~ R63 (extre-
mo derecho)

@ ChoPan (panoramico de chorus)
Determina el ajuste de posicion de panoramico para el efecto de
chorus.
1 Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cnt (central) ~ R63 (extre-
mo derecho)

o [F6]-[SF2], [SF3], [SF4], [SF5], Parame-
tros de Efectos de Comunes Normales
Insercion 1, 2, Reverberacion, Chorus

El nimero de parametros y valores disponibles difiere
dependiendo del tipo de efecto seleccionado en ese
momento. Para méas informacion, ver la lista de tipos de
efectos (Effect Type List) en la separata en inglés que se
entrega con este manual.

B Edicion de elementos
Para ver las instrucciones sobre la seleccion y edicion de elemen-
tos individuales, remitase al paso 4 del "Procedimiento basico" en
la pagina 124.

o [F1] - [SF1] Oscilador de Elementos

Normales Onda
Estructura basica (pagina 44)

Desde esta pantalla puede seleccionar la onda o el sonido desea-
dos para ser usados por el elemento.

FREL : 881 [AE PoissrGr ard ]

Preosel
e

HavaCtary
[AR:PLarnol St ]

@ ElementSw (interruptor de elemento)
Determina si el elemento seleccionado en ese momento esta acti-
vado o desactivado.
1 Ajustes: off (inactivo), on (activo)

® Bank
Determina el banco especifico de las ondas, a partir del cual pue-
de seleccionar el sonido deseado. El banco Prefijado (preset)
cuenta con ondas programadas de fabrica; el banco de Usuario
(user) contiene cualquier dato de audio que usted haya creado
con la funcién de muestreo (pagina 58).
1 Ajustes: preset, usr wav

@ Wave No. (numero de onda), Wave Ctgry (categoria de onda)
1 Ajustes: Ver lista de ondas (Wave List) en la separata en
inglés Data List.

MOTIF (Referencia)
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[F1] - [SF2] Oscilador de Elementos Normales
Salida

Desde esta pantalla puede ajustar ciertos parametros de
salida para el elemento seleccionado.

FREL: 881 [AE: PowerGrandl

FIICH FILIER

® KeyOnDelay
Determina el tiempo (retardo) entre el momento en que pulsa
una nota en el teclado y el punto en el que el sonido se reprodu-
ce. Puede determinar diferentes tiempos de retardo para cada
elemento.
1 Ajustes: 0~ 127

Retardo corto Retardo largo

Tecla

activada

TaWa NN

activada

e—
'

@ InsEFOut (salida de efecto de insercion)
Determina qué efecto de insercién (1 6 2) se utiliza para procesar
cada elemento individual. El ajuste "thru" le permite evitar
(bypass) los efectos de insercion para el elemento en concreto.
Este parametro es el mismo que "EL: OUT" en COMUNES NOR-
MALES que salié anteriormente. Si aqui hace un ajuste, automa-
ticamente varia el ajuste de ese pardmetro también.
U Ajustes: thru, ins1 (efecto de insercién 1), ins2 (efecto de
insercion 2)

[F1] - [SF3] Oscilador de Elementos Normales
Limite

Desde esta pantalla puede crear diferentes "zonas" de
teclas y de velocidad de pulsacién para cada uno de los
elementos, e incluso configurar un cruce de fundidos de
velocidades de pulsacién entre elementos.

U . U\

EL1 FREL: 881 [ e PowerGErand

; Uglocitylimit
h - - 127
B UIIE'I"HI.FIEH 12FEI

FllcH

FLLFER

@ NoteLimit
Determina las notas mas grave y mas aguda en el teclado para
cada elemento. El elemento seleccionado sonara sélo cuando se
toquen notas dentro de este margen.
1 Ajustes: C-2 (DO2) ~ G8 (SOL8)

BILL También se puede crear un margen inferior y uno superior
para el elemento, con un "agujero” en medio, especifican-
do la nota mas alta (aguda) primero. Por ejemplo, el ajus-
te de Note Limit en "C5-C4" (DO5-DO4) le permite que el
elemento suene en dos extensiones separadas: desde
DO-2 a DO4 y desde DO5 hasta SOL8. Las notas que se
toquen entre DO4 y DO5 no reproduciran el elemento.

BILLA También puede fijar el margen directamente desde el
teclado, manteniendo pulsado el boton [INFORMATION]
y pulsando las teclas grave y aguda deseadas. Ver "Fun-
cionamiento basico" en la pagina 75.

@ VelocityLimit
Determina los valores minimo y mé&ximo de margen de velocidad
de pulsacion dentro de cual respondera cada elemento. Cada
elemento sélo sonard en las notas tocadas dentro del margen de
velocidad de pulsacion especificado.
Por ejemplo, esto le permite tener un sonido de un elemento
cuando toca suavemente y otro sonido diferente cuando toca con
mas fuerza.
U Ajustes: 1 ~127

B También puede crear margenes inferior y superior sepa-
rados para el elemento, con un "agujero” de velocidad de
pulsacién en medio, especificando el valor méaximo pri-
mero. Por ejemplo, fijar un limite de velocidad de pulsa-
cion de 93 — 34 le permite reproducir el elemento desde
dos rangos de velocidad de pulsacion independientes:
suave (1 —34) y fuerte (93 — 127). Las notas tocadas con
velocidades de pulsacion intermedias (entre 35 y 92) no
reproduciran el elemento seleccionado.

@ VelCrossFade (cruce de fundidos de velocidad de pulsacion)
Determina la suavidad o la brusquedad con la que los elementos
cambian de uno a otro en respuesta a la velocidad de pulsacion.
Esto sélo se aplica a elementos que hayan sido ajustados con
particiones en la velocidad de pulsacion con el parametro ante-
rior, Velocity Limit. Los valores minimos originan un cambio
abrupto entre elementos, mientras que los valores maximos per-
miten el cambio suave de elementos dependiendo de la fuerza
con que toque.

J Ajustes: 0~ 127

@ [F2] - [SF1] Tono de Elementos Normales
Afinacion

Desde esta pantalla puede fijar diversos parametros rela-
cionados con el tono para el elemento seleccionado.

FREL: 881 [ Ar: Powerarand]

@ Coarse
Determina el tono de cada elemento en semitonos.
J Ajustes: -48 ~0 ~ +48

@ Fine
Determina la afinacién exacta para el tono de cada elemento.
J Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

® Random

Le permite variar al azar el tono del elemento para cada nota que
toque. Esto es efectivo en la reproduccion de variaciones de tono
natural en instrumentos acusticos. Es también util para crear
cambios de tono aleatorios inusuales. Cuanto més alto el valor,
mayor la variacion de tono. Un valor de "0" no produce ningin
cambio de tono.

1 Ajustes: 0~ 127
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@ [F2] - [SF2] Tono de Elementos Normales
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion del PEG

Desde esta pantalla puede determinar cdmo responde el
PEG (generador de envolvente del tono) a la velocidad de
pulsacién. Para los ajustes del PEG ver "Nivel, Tiempo del
PEG" a continuacién.

EL1 FREL: 881 [AE: Power-Gr snd]

w EGLavwe] + @
&
a1 prinee 3

® EG Time, Segment
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de los
paradmetros de tiempo del PEG. Seleccione el segmento (Seg-
ment), y después fije el parametro de tiempo (Time). Los ajus-
tes positivos de Time reproduciran el segmento especificado
més rapidamente, y los valores negativos lo reproducirdn mas

lentamente.
[ Ajustes: Time (tiempo) -64 ~0 ~ +63
Segment (segmento)  ATK, ATK + DCY, DCY,
ATK + RLS, all
ATK
El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque.
ATK + DCY
El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque/caida 1.
DCY
El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de caida 1.
ATK + RLS
El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque/aban-
dono.
all

El valor de tiempo del EG afecta a todos los parametros de
tiempo del PEG.

® EG Level, Curve

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del nivel del
PEG. Los ajustes positivos haran que el nivel suba cuanto mas
fuerte toque el teclado, y los valores negativos haran que el nivel
descienda. El parametro "Curve" le permite seleccionar entre cin-
co curvas de velocidad de pulsacién diferentes (graficamente
indicadas en la pantalla), que determinan cémo afecta la veloci-
dad de pulsacién al generador de envoltura de tono (PEG).

U Ajustes: EG Level (nivel de EG) -64 ~0 ~ +63

Curve (curva) 0~4

® Pitch

Determina el grado en el que la velocidad de pulsacién afecta al
cambio de tono de PEG. Los valores extremos producen una
mayor variacion en el cambio de tono. Para valores positivos,
cuanto mas fuerte se tocan las teclas, mayor es el cambio en el
tono. Para valores negativos, cuanto mas suave se tocan las
teclas, mayor es el cambio en el tono.

J Ajustes: -64 ~0 ~ +63

@ [F2] - [SF3] Tono de Elementos Normales

Tiempo, Nivel del PEG
Estructura basica (pagina 46)

Desde esta pantalla puede hacer todos los ajustes de nivel y de
tiempo relativos al generador de envoltura de tono (PEG), que
determinan cémo cambia el tono del sonido en el tiempo. Estos
parametros se pueden usar para controlar el cambio de tono des-
de el momento que se pulsa una tecla en el teclado hasta que se
suelta.

Los n
muest

FREL : 881 [AE: FouwerGrandl

Ed

{ 4 4
* I 1 ﬁﬂil EEI: 28

ombres completos de los parametros disponibles se
ran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como

aparecen en la pantalla.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL Depth*
TIME | Tiempode | Tiempode Tiempo de Tiempo de | Tiempo de
(tiempo) | mantenimiento|  ataque caida 1 caida 2 abandono
LEVEL Nivel de Nivel de ~ Nivel ~ Nivel “Nivel de Profundidad
(nivel) | mantenimiento|  ataque de caida 1 decaida2 | abandono | OUNUIC
Nivel de Nivel Nivel Tecla Nivel de
Tono ataque decaidat decaida2 desactivada abandono
Nivel de
mantenimiento
0: : : : . :
= T . T § 1 Tiempo
Tiempode * Tiempo de - Tiempo * Tiempo de’ Tiempode *
mantenimiento  ataque  decaidal caida?2 abandono
e TIME
J Ajustes: 0~ 127
® LEVEL
U Ajustes: -128 ~ 0 ~ +127 (- 480 centésimas ~ 0 ~ + 480 cen-
tésimas)
e DEPTH*

[ Ajustes: -64 ~0 ~ +63

@ [F2] - [SF4]Tono de Elementos Normales
Seguimiento de tecla

Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento
de tecla, en otras palabras, cémo el tono del elemento y su
generador de envoltura del tono (PEG) responden a las
notas concretas (o al rango de octava) que usted toque.

LS FRE L 051 [ AR PosgrGrand
| EGTimeSens +
Cenlerkey W enlerkay c g

PitchSens (Sensibilidad al tono)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicién o su rango de octava) afectan al tono del elemento
seleccionado. La tecla central ("Center Key", el parametro
siguiente) se utiliza como tono béasico para este parametro.

Un ajuste positivo hara que el tono de las notas mas graves
cambie hacia méas grave y que el tono de las notas mas agudas
cambie hacia mas agudo. Los valores negativos tienen el efec-
to contrario.

1 Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

BIT3d Con un ajuste de 100%, las notas adyacentes son
separadas en un semitono (100 centésimas).
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® Center Key
Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de segui-
miento de tecla sobre el tono. Dependiendo del parametro ante-
rior de sensibilidad al tono, cuanto més distantes de la tecla
central especificada estén la teclas tocadas, mayor sera el gra-
do de cambio de tono.
1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
BITid Puede también fijar la tecla central directamente desde
el teclado, manteniendo pulsado el botén [INFORMA-
TION] y pulsando la tecla deseada. Ver "Funcionamien-
to basico" en la pagina 75.
Grande

\ Pequefio

Velocidad del +
cambio de tono

Margen inferior ~— Central (téno basico) — Margén superior

® EG Time Sens (Sensibilidad al tiempo del EG)
Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicion o su rango de octava) afectan a los tiempos del gene-
rador de envolvente del tono (PEG) del elemento seleccionado.
La tecla central ("Center Key", el pardametro siguiente) se utiliza
como tono bésico para este parametro.
Un ajuste positivo hara que el tono de las notas mas graves
cambie mas lentamente y que el tono de las notas mas agudas
cambie mas rapidamente. Los valores negativos tienen el efec-
to contrario.
[ Ajustes: -64 ~0 ~ +63

® Center Key

Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de segui-
miento de tecla sobre el PEG. Dependiendo del pardmetro
anterior de sensibilidad al tiempo, cuanto mas distantes de la
tecla central especificada estén la teclas tocadas, méas se des-
via de la norma el tiempo del PEG.

Cuando se toca la nota central, el PEG se comporta de acuerdo
con sus valores reales. Las caracteristicas del cambio de tono
para otras notas variaran en proporcion con los ajustes de tiem-
po del EG.

O Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

BITA Puede también fijar la tecla central directamente desde
el teclado, manteniendo pulsado el botén [INFORMA-
TION] y pulsando la tecla deseada.

Valor positivo

Velocidad del cambio ot
de tono del PEG

Margen inferior Margen superior

Tono basico
I Velocidad del cambio
de tono del PEG
Margen inferior Margen superior
Tono basico

[SF1] Filtro de Elementos Normales Tipo

Estructura basica (pagina 46)

@ [F3] -

Desde esta pantalla puede hacer ajustes exhaustivos para la
seccion de filtro. Los parametros disponibles difieren depen-
diendo del tipo de filtro que se seleccione aqui.

FREL: 881 [Are: PowserGrand ]

‘F‘r’f

HPFH'.-I-

® Type

Béasicamente, hay cuatro tipos de filtros diferentes: un LPF (fil-
tro de paso bajo), un HPF (filtro de paso alto), un BPF (filtro de
paso de banda) y un BEF (filtro de eliminacion de banda). Cada
tipo tiene una respuesta de frecuencia diferente y produce un
efecto diferente sobre el sonido. EI MOTIF también presenta
una combinacién especial de tipos de filtros, para conseguir un
control adicional sobre el sonido.

[J Ajustes: Ver a continuacion

LPF24D (filtro de paso bajo 24dB/oct digital

Un LPF dindmico de 4 polos (-24dB/oct) con una fuerte reso-
nancia.

Resonancia

LPF24A (filtro de paso bajo 24dB/oct analégico)

Un LPF dinamico de 4 polos (-24dB/oct) con un caracter
similar al de los filtros que se encuentran en los sintetizado-
res analdgicos.

Resonancia

LPF18 (filtro de paso bajo 18dB/oct)
Un LPF dindmico de 3 polos (-18dB/oct).

LPF18 (filtro de paso bajo 18dB/oct escalonado)

Un LPF dindmico de 3 polos (-18dB/oct), pero con una curva
de frecuencia menos

Resonancia

LPF18
LPF18S
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LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct)
Un LPF dinamico de 2 polos (-12dB/oct), disefado para ser
usado en combinacion con un HPF (filtro de paso alto).

Resonancia

LPF6 (filtro de paso bajo 6dB/oct)
Un LPF dinamico de 1 polo (-6dB/oct) sin resonancia, disefiado
para ser usado en combinacién con un HPF (filtro de paso alto).

HPF24D (filiro de paso alto 24dB/oct digital)
Un HPF dinamico de 4 polos (-24dB/oct) con una fuerte resonancia.

Resonancia

HPF12 (filtro de paso alto 12dB/oct)
Un HPF dinamico de 2 polos (-12dB/oct).

Resonancia

BPF12D (filtro de paso de banda 12dB/oct digital
La combinacién de un HPF y un LPF de -12dB/oct.

Nivel

Zona de corte

v

Zona permitida | Zona de corte

\

Frecuencia
BPF12s (filtro de paso de banda 12dB/oct escalonado)
También la combinacién de un HPF y un LPF de -12dB/oct,
pero con una curva de corte menos pronunciada.

BPF6 (filtro de paso de banda 6dB/oct )

Nivel

Zona de corte

\4

Zona permitida | Zona de corte

v

Frecuencia

BPFw (filtro de paso de banda ancha)

También la combinacién de un HPF y un LPF de -12dB/oct,
pero permite una banda de frecuencia méas ancha que el filtro
BPF12D.

Nivel

Zona de corte

v

Zona permitida Zona de corte

v

El ancho de banda
puede
incrementarse

Frecuencia

BEF12 (filtro de eliminacién de banda 12dB/oct )
BEFB (filiro de eliminacién de banda 6dB/oct )

Nivel

Zona de corte Zona permitida | Zona de corte

1
Frecuencia central

Frecuencia
Dual LPF
Una combinacion de dos grupos de LPF de —12dB/oct en
paralelo
Nivel

: Frecuencia
: Distancia
La frecuencia de corte puede fijarse direc-
tamente en la pantalla.

Dual HPE

Una combinacién de dos grupos de HPF de —12dB/oct en
paralelo

Nivel
i

: Frecuencia
Distancia
La frecuencia &e corte puede fijarse direc-
tamente en la pantalla.
Dual BPF
Una combinacién de dos grupos de BPF de —6dB/oct en paralelo.
Nivel

A

; . Fr nci
: Distancia ecuencia
La frecuencia de corte puede fijarse
directamente en la pantalla.

MOTIF (Referencia)
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Dual BEF
Una combinacién de dos grupos de BEF de —6dB/oct en
paralelo

Nivel
y

: Frecuencia

Distancia

La frecuen;:ia de corte puede fijarse

directamente en la pantalla.
LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct) + HPF12 (filiro de paso
alto 12dB/oct)

Una combinacion de un LPF y un HPF.

: Frecuencia
Distancia
La frecuencia de corte puede fijarse
directamente en la pantalla.

LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct) + BPFS (filiro de paso de
banda 6dB/oct)

Una combinacion de un LPF y un BPF.
Nivel

NN

Frecuencia

HPF12 (filtro de paso alto 12dB/oct) + BPF6 (filtro de paso de
banda 6dB/oct)

Una combinacion de un HPF y un BPF.

Nivel

AV

Frecuencia

—

hru

Los filtros son ignorados y la sefial no se ve afectada.

® Cutoff
Determina la frecuencia de corte para el filtro, o la frecuencia
central alrededor de la cual se aplica el filtro.
J Ajustes: 0 ~ 255

® Gain
Determina la ganancia (la cantidad de realce aplicado a la
sefal enviada al filtro)
1 Ajustes: 0 ~ 255

® Reso/Width
La funcién de este parametro varia de acuerdo con el tipo de fil-
tro seleccionado. Si el filtro seleccionado es un LPF, HPF, BPF
(excluyendo el BPFw), oBEF, este parametro se utiliza para
determinar la resonancia. En el BPFw, se usa para ajustar el
ancho de banda.

Resonance

Este parametro se usa para determinar la cantidad de resonan-
cia (énfasis arménico) aplicada a la sefial en la frecuencia de cor-
te. Se puede usar en combinacién con el parametro de frecuen-
cia de corte (Cutoff) para afadir caracter adicional al sonido.

Width

Con el BPFw, este parametro se utiliza para ajustar el ancho de
banda de las frecuencias de sefial cuyo paso permite el filtro.
1 Ajustes: 0~ 31

® Distance
Determina la distancia entre las frecuencias de corte para los
tipos de filtro duales (los dos filtros de una combinacién estan
conectados en paralelo).
J Ajustes: 0 ~ 255

® HPF Cutoff
Determina la frecuencia central para el siguiente parametro
(seguimiento de tecla) del HPF.
Este parametro esta disponible cuando se selecciona un tipo
de filtro "LPF12" 0 "LPF6".
J Ajustes: 0 ~ 255

® HPF KeyFlw (seguimiento de tecla)
Determina el ajuste de seguimiento de tecla para la frecuencia
de corte del HPF. Este pardmetro varia la frecuencia central de
acuerdo con la posicion de las notas tocadas en el teclado. Un
ajuste positivo elevara la frecuencia central para las notas mas
agudas y la disminuira para las notas mas graves. Un ajuste
negativo tiene el efecto contrario.
Este parametro esta disponible cuando se selecciona un tipo
de filtro "LPF12" o "LPF6".
1 Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

@ [F3] - [SF2] Filtro de Elementos Normales
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion del FEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede determinar cémo responde el generador
de envolvente de filtro (EG de filtro o FEG). Para los ajustes de EG
de filtro, ver "FEG" mas adelante).

EGLevel
L e

Cutaff
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® EG Time, Segment

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de los
parametros de tiempo del FEG. Seleccione el segmento (Seg-
ment), y después fije el pardmetro de tiempo (Time). Los ajus-
tes positivos de Time reproduciran el segmento especificado
mas rapidamente, y los valores negativos lo reproducirdn méas
lentamente.
1 Ajustes: Time (tiempo) -64 ~ 0 ~ +63
Segment (segmento) ATK, ATK + DCY, DCY, ATK
+RLS, all
ATK
Afecta al tiempo de ataque.

ATK + DCY
Afecta al tiempo de ataque y caida 1.

DCY
Afecta al tiempo de caida 1.

ATK + RLS
Afecta al tiempo de ataque y abandono.

all
Afecta a todos los parametros de tiempo del FEG.

® EG Level, Curve

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del nivel
del FEG. Los ajustes positivos originaran mayores cambios en
el filtro cuanto mas fuerte toque el teclado, y los valores negati-
vos haran justo lo contrario. El parametro "Curve" le permite
seleccionar entre cinco curvas de velocidad de pulsacién dife-
rentes (gréficamente indicadas en la pantalla), que determinan
cémo afecta la velocidad de pulsacién al generador de envoltu-
ra de filtro (FEG).

1 Ajustes: EG Level (nivel de EG)

Curve (curva)

-84~ 0 ~ +63
0-~4

Cutoff

Determina el grado en el que la velocidad de pulsacion afecta a
la frecuencia de corte del generador de envolvente de filtro
(FEG). Los valores extremos producen mayor variacion en la
frecuencia de corte. Para valores positivos, cuanto mas fuerte
toque las teclas mayor seré el cambio en la frecuencia de corte.
Los valores negativos tienen el efecto contrario, cambiando
mas la frecuencia cuanto mas suave se toquen las teclas.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Resonance

Determina el grado en el que la velocidad de pulsacion afecta a
la resonancia del generador de envolvente de filtro (FEG). Los
valores extremos producen mayor variaciéon en la resonancia.
Para valores positivos, cuanto més fuerte toque las teclas
mayor sera el cambio en la resonancia. Los valores negativos
tienen el efecto contrario, cambiando mas la resonancia cuanto
mas suave se togquen las teclas.

J Ajustes: -64 ~0 ~ +63

@ [F3] - [SF3] Filtro de Elementos Normales
FEG (generador de envolvente de filtro)

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede hacer todos los ajustes de nivel y
de tiempo relativos al generador de envoltura de filtro (FEG),
que determinan cémo cambia la calidad tonal del sonido en
el tiempo.

FREL: 881 [Ae: PowerGrand]

Los nombres completos de los parametros disponibles se
muestran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como
aparecen en la pantalla.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL Depth*
TIME | Tiempode | Tiempode Tiempo de Tiempo de | Tiempo de
(tiempo) | mantenimiento|  ataque caida 1 caida 2 abandono
LEVEL Nivel de Nivel de Nivel Nivel Nivel de Profundidad
(nivel) | mantenimiento| " ataque de caida 1 decaida2 | abandono | oundida
Nivel de Nivel Nivel Tecla Nivel de
Tono ataque decaidal decaida2 desactivada abandono

Nivel de
mantenimiento

0: : : : :
'Tiempo de : Tiempo de * Tiempo : Tiempo de’
mantenimiento  ataque  decaidal caida2

: * Tiempo
Tiempode *
abandono

e TIME
J Ajustes: 0~ 127

e LEVEL
U Ajustes: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 centésimas ~ 0 ~ +9600
centésimas)

e DEPTH*
1 Ajustes: -64 ~0~ 127

@ [F3] - [SF4] Filtro de Elementos Normales
Seguimiento de tecla

Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento
de tecla para el filtro, en otras palabras, como las cualidades
tonales del elemento y su generador de envoltura del filtro
(FEG) responden a las notas concretas (o al rango de octa-
va) que usted toque.

BIT4id La disponibilidad del parametro de seguimiento de tecla del
filtro depende de los ajustes de punto de ruptura (Break
point) y desviacién (Offset) descritos en la pagina 144.

ELE FREL: 881 [AE: PowerGrandl

CutofiSe
cioltins R

Centerked

EGTimes
EE'I':'.I?EFEE

MOTIF (Referencia)
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Margen inferior ~—

Margen inferior

Margen inferior

Velocidad del cambio 1+
de nivel del FEG

CutoffSens (sensibilidad al corte)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicién o su rango de octava) afectan al filtro del elemento
seleccionado. Un ajuste de "Center Key", el pardmetro siguien-
te, en C3 (DO3) es utilizado como ajuste basico por el parame-
tro de corte (Cutoff).

Un ajuste positivo disminuira la frecuencia de corte para las
notas mas graves, y la elevara para las notas mas agudas. Los
valores negativos tienen el efecto contrario.

1 Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

Center Key

Indica que la nota central para el parametro anterior CutoffSens
es C3 (DOB3). En ella, el tono permanece inalterado. Para otras
notas tocadas, la frecuencia de corte varia de acuerdo con la
nota y con el ajuste de sensibilidad al corte en particular. Tenga
en cuenta que ésto es solo con objeto de mostrarlo en pantalla;
el valor no se puede cambiar.

Grande
\ Pequefio

Velocidad del cambio de +
la frecuencia de corte

Central — Ma}gen superior

(frecuencia béasica)

EGTimeSens (Sensibilidad al tiempo del EG)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicién o su rango de octava) afectan a los tiempos del gene-
rador de envolvente del filtro (FEG) del elemento seleccionado.
La velocidad de cambio basica para el FEG es en la nota espe-
cificada en tecla "Center Key", el parametro siguiente.

Un ajuste positivo producird cambios mas lentos en las notas
mas graves y mas rapidos en las notas mas agudas. Los valo-
res negativos tienen el efecto contrario.

1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Center Key

Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de seguimien-
to de tecla sobre el FEG. Dependiendo del pardmetro anterior de
sensibilidad al tiempo, cuanto méas distantes de la tecla central espe-
cificada estén la teclas tocadas, mas se desvia de la norma el tiem-
po del FEG.

Cuando se toca la nota central, el FEG se comporta de acuerdo con
sus valores reales. Las caracteristicas del cambio de filtro para otras
notas variaran en proporcién con los ajustes de tiempo del EG.

1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

Valor positivo

Margen superior

Frecuencia basica

Valor negativo

bl Velocidad del cambio

f———

de nivel del FEG

Margen superior

Frecuencia basica

BILTL3 Puede también fijar la tecla central directamente desde el tecla-
do, manteniendo pulsado el boton [INFORMATION] y pulsando
la tecla deseada. Ver "funcionamiento basico" en la pagina 75.

@ [F3] - [SF5] Filtro de Elementos Normales Escala-
miento

El escalamiento del filtro controla la frecuencia de corte del
filtro de acuerdo con las posiciones de las notas en el tecla-
do. Puede dividir el teclado entero en cuatro puntos de rup-
tura, y asignarles diferentes valores de desviacion de la fre-
cuencia de corte.

® BREAK POINT (PUNTO DE RUPTURA) 1 ~ 4
O Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

® OFFSET (DESVIACION) 1 ~ 4
O Ajustes: -128 ~ 0 ~ + 127

La mejor manera de entender el escalamiento del filtro es
mediante un ejemplo. Para los ajustes mostrados en la pan-
talla de ejemplo anterior, el valor basico de frecuencia de
corte es 64, y los diversos ajustes de valores de desviacion
en el punto de ruptura seleccionado cambian el valor basico
consecuentemente. Los cambios especificos en la frecuen-
cia de corte se muestran en el diagrama a continuacién. La
frecuencia de corte cambia de manera lineal entre los dife-
rentes puntos de ruptura como se muestra.

81

Frecuencia
de corte

Nota
E1 (M) B2 (SI2) G4 (SOL4) A5 (LA5)
Punto de Punto de Punto de Punto de
ruptura 1 ruptura 2 ruptura 3 ruptura 4

BITid BP1 (Punto de ruptura 1) a BP4 (Punto de ruptura 4) se ordena-
ran automaticamente en orden ascendente a través del teclado.

BITid Independientemente del tamario de estas desviaciones, no se
pueden exceder los limites de corte maximos y minimos (valo-
res de 0y 127 respectivamente).

BITid Cualquier nota tocada por debajo de BP1 da como resultado el
ajuste al nivel de BP1. Igualmente, cualquier nota tocada por
encima de BP4 da como resultado el ajuste al nivel de BP4.

144
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@ [F4] - [SF1] Amplitud de Elementos Normales
Nivel,/Panoramico

Esta pantalla no sélo le permite realizar los ajustes basicos
de nivel y panoramico para cada elemento individual, sino
que también le proporciona algunos parametros detallados e
infrecuentes que afectan a la posicion de panoramico.

FREL: 881 [ArEi PowerGrand]

Al ternatefan a
.. N

£2atThafin

® Level
Determina el nivel de salida para el elemento seleccionado.
1 Ajustes: 0~ 127

® Pan
Determina la posicién de panoramico estéreo para el elemento
seleccionado. También se usara como posicién de panoramico
basica para los ajustes de los restantes parametros de panora-
mico, "Alternate”, "Random" y "Scale".
1 Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® AlternatePan
Determina la cantidad en la que el sonido del elemento selec-
cionado es panoramizado alternativamente a la izquierda y a la
derecha con cada nota que toque. La posicion marcada en el
parametro anterior, Pan, es la que se toma como posicion basi-
ca para este parametro.
[ Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® RandomPan
Determina la cantidad en la que el sonido del elemento selec-
cionado es panoramizado aleatoriamente a la izquierda y a la
derecha con cada nota que toque. La posicién marcada en el
parédmetro Pan es la que se toma como posicion central para
este parametro.
1 Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® ScalingPan
Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicién o su rango de octava) afectan a la posicién de panoréa-
mico, izquierda y derecha, del elemento seleccionado. En la
nota C3 (DO3), el ajuste de panoramico principal (Pan) se usa
como posicién de panoramico basica.
1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63

@ [F4] - [SF2] Amplitud de Elementos Normales
Sensibilidad a la velocidad de pulsacién del AEG
Desde esta pantalla puede determinar cdmo responde el

AEG, generador de envoltura de la amplitud (volumen), ala
velocidad de pulsacion. Para los ajustes del AEG ver mas

e EG Time, Segment
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de
los parametros de tiempo del AEG. Seleccione el seg-
mento (Segment), y después fije el parametro de tiempo
(Time). Los ajustes positivos de Time reproduciran el
segmento especificado mas rapidamente, y los valores
negativos lo reproducirdn més lentamente.
0 Ajustes: Time (tiempo) -64 ~0 ~ +63
Segment (segmento) ATK, ATK + DCY,
DCY, ATK + RLS, all
ATK
Afecta al tiempo de ataque.

ATK + DCY
Afecta al tiempo de ataque y caida 1.

bCy
Afecta al tiempo de caida 1.

ATK + RLS
Afecta al tiempo de ataque y abandono.

all
Afecta a todos los parametros de tiempo del AEG.

o EG Level, Curve

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del
nivel del AEG. Los ajustes positivos originaran mayores
cambios en el volumen cuanto mas fuerte toque el tecla-
do, y los valores negativos haran justo lo contrario,
cuanto mas suave toque, mas cambiara el volumen. El
parametro "Curve" le permite seleccionar entre cinco
curvas de velocidad de pulsacion diferentes predefini-
das (graficamente indicadas en la pantalla), que deter-
minan como afecta la velocidad de pulsacion al genera-
dor de envoltura de la amplitud (AEG).

0 Ajustes: EG Level (nivel de EG) -64 ~ 0 ~ +63

Curve (curva) 0~4

@ [F4] - [SF3] Amplitud de Elementos Normales AEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede hacer todos los ajustes de nivel y
de tiempo relativos al generador de envoltura de la amplitud
(AEG), que determinan como cambia el volumen del sonido
en el tiempo.

Los nombres completos de los parametros disponibles se
muestran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como
aparecen en la pantalla.

adelante. INT ATK | DCY1 | DCY2 REL | DEPTH

- TIME Tiempo de cai-| Tiempode | Tiempode |  Tiempo de Profundi
6Lt PREL: @01 (APt PowerGrandd) | [ Gm |~ Gt | deqe | cata2 | abandono | PO
" LEVEL Nivel Nivel de Nivel Nivel Nivel de aban-
Eﬂ 1 I L Lic+et EELW el "‘EE F—I (nivel) inicial ataque decaidat | decaida2 dono
W E Wrae
HEG
MOTIF (Referencia) 145



Modo de edicién de voces

Nivel

Nivelde Nivelde  Nivel de Tecla Nivel de
ataque  caida 1 caida 2

desactivada abandono

Nivel
inicial :

: = : : = Tiempo
+ Tiempo de :Tiempo de+ Tiempo de ; Tiempo de abandono :

ataque caida 1 caida 2
TIME

[ Ajustes: 0 ~ 127 (- 480 centésimas ~ 0 ~ + 480 centésimas)

LEVEL
JAjustes: 0~ +127

@ [F4] - [SF4] Amplitud de Elementos Normales
Sequimiento de tecla del AEG

Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento
de tecla para la amplitud, en otras palabras, cémo el volu-
men del elemento y su generador de envoltura de la ampli-

tud

(AEG) responden a las notas concretas (o al rango de

octava) que usted toque.

BITid La disponibilidad del parametro de seguimiento de tecla de

la amplitud depende de los ajustes de punto de ruptura
(Break point) y desviacion (Offset) descritos a continuacion.

LevelSens
Centerked

oS FITCH

EL1 FEE1: @@L [AF: FowerGrand]

| EGTimeSens +1%8
i Centerked E1

LUL-FAHYIVEL SENSE  AEG  JNADJJNITR]
- HE

FILTEFR: 5

Margen inferior

Margen inferior

® EGTimeSens (Sensibilidad al tiempo del EG)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicion o su rango de octava) afectan a los tiempos del gene-
rador de envolvente de la amplitud (AEG) del elemento selec-
cionado. La tecla central ("Center Key", el parametro siguiente),
se utiliza como amplitud basica para este parametro.

Un ajuste positivo hara que la amplitud de las notas mas graves
cambie méas lentamente y mas rapidamente en las notas mas
agudas. Los valores negativos tienen el efecto contrario.
JAjustes: -64~0 ~ +63

Center Key

Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de segui-
miento de tecla sobre el AEG. Dependiendo del pardmetro
anterior de sensibilidad al tiempo, cuanto més distantes de la
tecla central especificada estén la teclas tocadas, mas se des-
via de la norma el tiempo del AEG.

Cuando se toca la nota central, el AEG se comporta de acuerdo
con sus valores reales. Las caracteristicas del cambio de la
amplitud para otras notas variaran en proporcién con los ajus-
tes de tiempo del EG.

1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

Valor positivo

Velocidad del cambio +
de nivel del AEG

Margen superior

Centro (volumen basico)

Valor negativo

Velocidad del cambio
de nivel del AEG

+
e —

Margen superior

® LevelSens (sensibilidad al nivel) Centro (volumen basico)
Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicién 0 su rango de octava) afectan al volumen del elemen- BIT1d Puede también fijar la tecla central directamente desde el tecla-
to seleccionado. Un ajuste de "Center Key", el parametro do, manteniendo pulsado el botén [INFORMATION] y pulsando
siguiente, en C3 (DO3) es utilizado como ajuste basico. la tecla deseada.
Un ajuste positivo disminuira el nivel de salida para las notas .
mas graves, y lo elevaré para las notas mas agudas. Los valo- | @ [F4] — [SF5] Amplitud de Elementos Normales
res negativos tienen el efecto contrario. Escalamiento
1 Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200% ) . . .

: ° El escalamiento de la amplitud controla el nivel de salida

e CenterKey (fijado en la pantalla [F4] ~ [SF1]) de acuerdo con las posi-
Indica que la nota central para el parametro anterior LevelSens ciones de las notas en el teclado. P“e‘?'e dividir el teclgdo
es C3 (DO3). En ella, el volumen (nivel) permanece inalterado. entero en cuatro puntos de ruptura, y asignarles respectiva-
Para ofras notas tocadas. el volumen varia de acuerdo con la mente diferentes valores de desviacion de la frecuencia de
nota y con el ajuste de sensibilidad al nivel en particular. Tenga corte.
en cuenta que esto es solg con objeto de mostrarlo en pantalla; FREL: @81 LAR: FowerGrand]
el valor no se puede cambiar.

Grande i oz o3 oCa
Velocidad de cambio + DFFSET + P+ @i o+ B + @
del nivel de AEG Pequerio [ AEG | [ ScALE ] D
05 HF LFi
BREAK POINT (PUNTO DE RUPTURA) 1 ~ 4
B 0 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)
Margen ir:1ferior ~— Central (tn;no basico) — Mar:gen superior OFFSET (DESV|AC|()N)1 ~4
JAjustes: -128 ~0 ~ +
146 MOTIF (Referencia)



Modo de edicién de voces

La mejor manera de entender el escalamiento de la amplitud
es mediante un ejemplo. Para los ajustes mostrados en la
pantalla de ejemplo anterior, el valor basico de amplitud (volu-
men) para el elemento seleccionado es 80, y los diversos
ajustes de valores de desviacion en el punto de ruptura selec-
cionado cambian el valor basico consecuentemente. Los
cambios especificos en la amplitud se muestran en el diagra-
ma a continuacién. La amplitud cambia de manera lineal entre
los sucesivos puntos de ruptura como se muestra.

97

Amplitud ,

Nota
E1 (MI1) B2 (SI2) G4 (SOL4) A5 (LA5)
Punto de Puntode Punto de Punto de
ruptura 1 ruptura2 - ruptura 3 ruptura 4

BIT5d BP1 (Punto de ruptura 1) a BP4 (Punto de ruptura 4) se ordena-
ran automaticamente en orden ascendente a través del teclado.

BITL3 Independientemente del tamaio de estas desviaciones, no se
pueden exceder los limites de corte maximos y minimos (valo-
res de 0 y 127 respectivamente).

BITid Cualquier nota tocada por debajo de BP1 da como resultado el
ajuste al nivel de BP1. Igualmente, cualquier nota tocada por
encima de BP4 da como resultado el ajuste al nivel de BP4.

@ [F5] Elemento normal LFO
Estructura basica (pagina 47)

Esta pantalla le proporciona un grupo de controles sobre el
LFO para cada elemento individual. EI LFO se puede usar
para crear vibrato, wah-wah, trémolo y otros efectos espe-
ciales, aplicandolo a los parametros de tono, filtro y ampli-
tud.

U0 TCE "R FRE1: DA 1L ARE: PowerGrand ]

¥ 1]
Biioee | | R j
Kewlnle] a

FLLFER

Velocidad = rapida

Tecla activada

activada [

® Wave
Determina la forma de onda del LFO usada para variar el sonido.
1 Ajustes: saw (sierra), tri (triangular), squ (cuadrada)

/\
vV Vv

Onda de sierra Onda triangular

AN
N N

Onda cuadrada

® Speed
Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Cuanto
mayor el valor, mas rapida la velocidad.
U Ajustes: 0~ 63

Velocidad = lenta

(VR

® KeyOnSync (sincronizacion con tecla activada)
Cuando esta activado, la forma de onda del LFO se restablece
cada vez que se toca una nota.
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Tiempo

Sincro desactivada Sincro activada

-->
Tiempo Tiempo

Tecla activada

® KeyOnDelay
Determina el tiempo de retardo antes de que el LFO entre en
accion. Cuanto mas alto el valor, més largo el tiempo de retardo.
U Ajustes: 0~127

Retardo corto Retardo largo

AWA
;U\

AWA
U o\

Tecla Tecla

activada

® PMOD (profundidad de modulacion del tono)
Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO
varia (modula) el tono del sonido. Cuanto mayor el valor, mas
U Ajustes: 0~127
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® FMOD (profundidad de modulacion del filtro)
Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO
varia (modula) la frecuencia de corte del filtro. Cuanto mayor el
valor, mas cantidad de modulacién del filtro.
J Ajustes: 0~127

® AMOD (profundidad de modulacién de la amplitud)
Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO
varia (modula) la amplitud o volumen del sonido. Cuanto mayor
el valor, mas cantidad de modulacion de la amplitud.
1 Ajustes: 0~127

@ [F6] Elemento normal EQ (ecualizador)
FREL: Q81 [AE: PowerGrand]

EQ L-H t.anq uaz.a
. Frea 9, T2k
H.Gain * &

FIICH FILFER

® Type

Determina el tipo de ecualizador. EI MOTIF cuenta con una
amplia seleccion de diversos tipos de ecualizador, que pueden
se usados no sdlo para realzar el sonido original, sino incluso
cambiar por completo el caracter del sonido. Los pardmetros
concretos y los ajustes disponibles dependen del tipo de ecua-
lizador que se haya seleccionado.

1 Ajustes: EQ L/H, P.EQ, Boost6, Boost12, Boost18, thru

EQ L/H (graves/agudos)

Es un ecualizador de tipo "shelving" (escalonado), que com-
bina bandas de bajas y altas frecuencias independientes.

Ganancia
+
0
Frecuencia

) : High Gain
Low Gain . . I
(g:::lanclia degraves)  LowFreq High Freq (ganancia de agudos)
1 Ajustes (frecuencia de graves) (frecuencia de agudos) ' Ajustes
30~ 0~+32 U Ajustes 2 Ajustes -82~0~432

50.1Hz ~ 2.00kHz 503.8Hz ~ 10.1kHz
P.EQ (ecualizacién paramétrica

El ecualizador paramétrico se utiliza para atenuar o realzar
los niveles de sefal (ganancia) en torno a la frecuencia. Este
tipo cuenta con 32 ajustes "Q" diferentes, que determinan la
anchura de la banda de frecuencias del ecualizador.

o
Ganancia

Frecuencia

A& (Gain(Ganancia)
/ [J Ajustes -32 ~ 0 ~ +32
Freq (frecuencia)

(1 Ajustes 139.7Hz ~ 12.9kHz

Q (caracteristica de frecuencia)
(3 Ajustes 0 ~ 31

Boost6 (realce 6dB)/Boosti2 (realce 12dB)/Boost18 (realce
18dB)

Se pueden usar para realzar el nivel de toda la sefal en 6dB,
12dB y 18dB respectivamente.

thru
Si selecciona esta opcion, los ecualizadores son ignorados y
la senal no se ve afectada.

Edicion de voces de bateria

Estructura basica (pagina 45)

¢ Edicion de comunes y edicion de
teclas de bateria

Cada voz de bateria consiste en varias ondas y/o voces nor-
males, cada una asignada a notas a través del teclado, des-
de CO (DOO) hasta C6 (DOB) (pagina 45). Utilice la edicion
de comunes de bateria para editar la ajustes que se aplican
al todas las teclas de bateria de la voz. Hay dos tipos de
pantallas de edicion de voces de bateria: las de edicion de
comunes (COMMON), y las de edicion de teclas (KEY) indi-
viduales (elementos).

| comwmon |

bbbty

—Indica una pantalla de edicion de comunes

PDR: @01 L Dr: Poweredsta]

MainCLary M [PoweredStd]
SubCLary pe il | Name  [Pouer

il

Tecla de bateria

VOICE

Indica una pantalla para editar una sola tecla, en
este caso C#2 (DO#2)

PO O8] LD § FoweredStd]

avIs

e Ly

oir [Pc:Clave
OTHEF

FILIER Fis

ElemantSw

4 Procedimiento basico

Estructura basica (pagina 70)

1 Pulse el botdn [VOICE] para entrar en el modo de reproduc-
cion de voces (el indicador se ilumina).

2 Seleccione una voz de bateria para ser editada.

3 Pulse el botén [EDIT] para entrar en el modo de edicion de
voces (el indicador se ilumina).
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Modo de edicién de voces

4 Seleccione una tecla para ser editada.
@ Para editar parametros comunes a toda la voz de bateria
(todas las teclas), pulse el botdn [DRUM KITS].

DRUM KITS

il

FAVORITES
COMMON

e Para editar pardmetros de una tecla de bateria individual
(elemento), pulse primero el botén NUMBER [1], y des-
pués pulse la tecla apropiada en el teclado.

ATATA AR

5 Seleccione el menl que desee editar pulsando los botones
[F1]-[F6] y [SF1] - [SF5].

6 Edite los pardmetros para la voz seleccionada.

7 Almacene los ajustes editados en el paso 6 en la memoria
de usuario segun se requiera.

8 Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de edicién de
voces.

e Para mas detalles sobre los pasos 5-6, remitase a la
explicacion que viene a continuacion.

@ Para mas detalles sobre el paso 7, remitase al "Modo de
almacenamiento de voces" en la pagina 159.

H Edicion de comunes (todas las teclas)

@ [F1] - [SF1] General de comunes de bateria Nombre
Igual que en la edicién de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 130.

@ [F1] - [SF3] General de comunes de bateria
Desviacién de EQ general
Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 131.

@ [F1] - [SF5] General de comunes de bateria Otros

Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 132.

@ [F2] Comunes de bateria Salida

PDE: A0 1L De: PosersdShd]l

FauSersd a8
el
InaChoSend (1]

Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagina
132. Ademas también estan disponibles los dos parametros
siguientes:

e InsRevSend (envio a reverberacion desde insercion)
Determina el nivel de envio para la voz de bateria entera
(todas las teclas), que se envia desde el efecto de inser-
cién 1/2 al efecto de reverberacion.

@ InsChoSend
Determina el nivel de envio para la voz de bateria entera
(todas las teclas), que se envia desde el efecto de inser-
cion 1/2 al efecto de chorus.
1 Ajustes: 0~ 127

BITGd El nivel de envio (a reverberacion y a chorus) no se
puede fijar independientemente para cada tecla de
baterfa; el valor esta fijo en 127 (maximo).

@ [F3]-[SF1] Arpegio de comunes de bateria
Tipo de arpegio
Igual que en la edicién de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 132.

@ [F3]-[SF2] Arpegio de comunes de bateria
Limite de arpegio
Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 133.

@ [F3]-[SF3] Arpegio de comunes de bateria
Efectos de reproduccién
Igual que en la edicién de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 133.

@ [F4] - [SF1], [SF2], [SF3] Grupo de controladores
comunes de bateria
Grupo 1/2, Grupo 3/4, Grupo 5/6
Igual que en la edicién de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 134.
Por favor, observe que el parametro "Element Switch" (inte-
rruptor de elemento) no esta disponible en la edicién de
comunes de bateria.

@ [F6] — [SF1] Efectos de comunes de bateria
Conexion
Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 134.
La unica diferencia aqui es que en la pantalla de efectos
comunes de bateria aparece "KEY:OUT" (salida de tecla) en
vez de "EL:OUT" (salida de elemento, que es lo que aparece
en efectos de comunes normales).

MOTIF (Referencia)
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® [F6] - [SF2], [SF3], [SF4], [SF5], Parametros de efectos
de comunes de bateria
Insercion 1, 2, Reverberacion, Chorus
El numero de parametros y valores disponibles difiere
dependiendo de tipo de efecto seleccionado en ese momen-
to. Para més informacién, ver la lista de tipos de efectos en
la separata en inglés (Data List) que se adjunta con este
manual.

H Edicion de teclas de bateria

@ [F1]-[SF1] Oscilador de teclas de bateria Onda
Desde esta pantalla puede seleccionar la onda o la voz nor-
mal usada para la tecla de bateria individual.

PDE: A0 1[I PowsersdStid]l

arik
nker
Fre uaw | Catsdary
on [FPoiClave

avIs

FIFCH

FILIER
e R

® Type
Determina si se va a utilizar, para la tecla seleccionada, una
onda o una voz normal. Asimismo, use los parametros Bank,
Number y Category, que se detallan a continuacién, para espe-
cificar la onda o la voz normal deseada.
[ Ajustes: pre wave (onda predeterminada), voice (voz), usr
wave (onda de usuario)

@ ElementSw (interruptor de elemento)
Este pardmetro esta disponible si Type (parametro anterior) se
fija en "pre wave" o en "user wave". Determina si la tecla selec-
cionada en ese momento esta activada o desactivada, en otras
palabras, si la onda est4 activa o inactiva para la tecla.
[ Ajustes: off (inactivo), on (activo)

® Bank
Este parametro estd disponible cuando Type esté puesto en
"voice". Se puede seleccionar cualquiera de los bancos de
voces normales.

BITIA Las voces Plug-in no pueden ser seleccionadas para las
teclas de bateria.

® Number

Determina el nimero de Onda/voz. El nimero difiere depen-

diendo del tipo (Type) seleccionado.

[d Ajustes: Cuando Type esté en "pre wave": 000 (desactivado) ~ 1309
Cuando Type esta en "voice": 000 ~ 128
Cuando Type esta en "usr wave": 000 (desactivado) ~ 256
Para més informacién sobre las ondas y las voces disponi-
bles, remitase a la separata en inglés (Data List) que se
adjunta a este manual.

BITid Si selecciona "off", no se asignard ninguna onda/voz
normal a la tecla de bateria.

® Category
Determina la categoria de la onda/voz normal. Si cambia a otra
categoria, se seleccionard la primera onda/voz normal de esa
categoria.
1 Ajustes: Para mas informacion acerca de las categorias,
remitase a la separata en inglés (Data List) que se
adjunta a este manual.

@ [F1] - [SF2] Oscilador de Elementos Normales Salida
Desde esta pantalla puede ajustar ciertos parametros de
salida para la tecla de bateria seleccionada.

FDE: 881 [ Dri FoweredStdl
IraE f f0ut

ChoZend

QutPutiel

FILIER
e —

@ InsEFOut (salida de efecto de insercion)
Determina qué efecto de insercién (1 6 2) se utiliza para proce-
sar cada tecla de bateria individual. El ajuste "thru" le permite
evitar (bypass) los efectos de insercién para la tecla de bateria
especificada.
1 Ajustes: thru, ins1 (efecto de insercién 1), ins2 (efecto de
insercion 2)

® RevSend (envio a reverberacion)

Determina el nivel de envio del sonido de la tecla de bateria (la
sefal sin procesar) que se envia al efecto de reverberacién. Un
ajuste de "0" da como resultado que el sonido de la tecla de
bateria no se vea procesado por la reverberacién. Sélo esta
disponible cuando InsEFOut (pardmetro anterior) esta puesto
en "thru".

1 Ajustes: 0~ 127

® ChoSend (envio a chorus)
Determina el nivel de envio del sonido de la tecla de bateria (la
sefal sin procesar) que se envia al efecto de chorus. Un ajuste
de "0" da como resultado que el sonido de la tecla de bateria no
se vea procesado por el chorus. Sélo esta disponible cuando
InsEFOut (parametro anterior) esta puesto en "thru".
1 Ajustes: 0~ 127

@ OutputSel (seleccion de salida)
Determina la salida o salidas especificas para la sefial de la
tecla de bateria individual. Puede asignar el sonido de cada
tecla de bateria individual para que salga desde un jack de sali-
da especifico del panel posterior. Instalando la tarjeta opcional
AIEB2, puede expandir el nimero de salidas asignables.
1 Ajustes: Ver a continuacion

Pantalla Jacks de salida Estéreo/
mono
L&R ASSIGNABLE OUTPUT Ly R Estéreo
asL&R | ASSIGNABLE OUTPUTLy R Estéreo
as182 | ASSIGNABLE OUPUT 1y 2 en la AIEB2 Estéreo | *
1:L
2:R
as384 | ASSIGNABLE OUPUT 3y 4 en la AIEB2 Estéreo |*
3:L
4 :R
as586 | ASSIGNABLE OUPUT 5 6 enla AIEB2 Estéreo | *
5:L
6:R
asL ASSIGNABLE OUPUT L Mono
asR | ASSIGNABLE OUPUT R Mono
as1 | ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 1 en la AIEB2 Mono |*
as2 | ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 2 en la AIEB2 Mono |*
as3 ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 3 en la AIEB2 Mono *
as4 | ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 4 en la AIEB2 Mono |*
as5 | ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 5 en la AIEB2 Mono |*
as6 ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 6 en la AIEB2 Mono *

* Disponible sélo cuando se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2
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o [F1]-[SF5] Oscilador de teclas de bateria
Otros

Desde esta pantalla puede ajustar varios parametros relacio-
nados con la respuesta de las notas individuales de la voz de
bateria al teclado y a los datos MIDI.

FDE: 081 LD Poweredstal
A&& i Bk fing

1
Alinatetroup  oif

EEY

L FITCH | FTLTER

@ AssignMode
Cuando se fija en "single" se evita la doble reproduccién de la mis-
ma nota. Esto es Util cuando se reciben dos o mas apariciones de
la misma nota casi simultaneamente, o sin un correspondiente
mensaje de nota desactivada. Para permitir la reproduccion de
cada aparicion de la misma nota, ponga este parametro en "multi".
U Ajustes: single, multi

BITid Cuando el parametro AltGpr (grupo alternativo) esta ajus-
tado en otra opcién que no sea "off", este parametro no
esta disponible, y en la pantalla aparecera "---".

@ RevNoteOff (recepcion de nota desactivada)
Determina si la tecla de bateria seleccionada responde o no a los
mensajes MIDI de nota desactivada. Poner este parametro en
"off" puede ser Util para sonidos de platos y otros sonidos sosteni-
dos. Esto le permite que el sustain de los sonidos sostenidos ten-
ga la duracién de su caida natural, incluso aunque suelte la nota o
se reciba un mensaje MIDI de nota desactivada.
[ Ajustes: off (desactivado), on (activado)

BITid Este pardmetro es efectivo para ondas seleccionadas en
la pantalla de onda del oscilador de teclas de bateria [F1]
—[SF1] (pagina 150)

® AItGrp (grupo alternativo)

Determina el grupo alternativo al que se va a asignar la onda. En
un kit real de bateria, algunos sonidos de bateria no pueden fisi-
camente tocarse al mismo tiempo, como por ejemplo un charles
abierto y cerrado. Puede evitar que las ondas suenen simultanea-
mente asignandolas al mismo grupo alternativo. Se pueden defi-
nir hasta 127 grupos alternativos. También puede seleccionar "off"
si desea permitir la reproduccion simultanea de sonidos.

[ Ajustes: off (desactivado), 1 ~ 127

@ [F2]-[SF1] Tono de teclas de bateria
Afinacién

PDE: S0 1L D Powereditdl

4+ 4
+ 7

Coarse
Firne

@ Coarse
Determina el tono de cada onda de tecla de bateria (o voz normal)
en semitonos.
1 Ajustes: -48 ~ +48

BITid Si una voz normal ha sido asignada a la tecla, este para-
metro ajusta la posicién de su nota (no su tono) en rela-
cién con la nota DO3. Por ejemplo, supongamos que la
voz original consiste en un sonido de tipo piano de dos
elementos hasta la nota DO3 y un sonido de tipo cuerda
desde la nota DO#3 en adelante. Ajustando este parame-
tro en +1 no se cambiaria el tono del sonido de tipo piano
a DO#3. En su lugar, se usaria la nota DO#3 de la voz ori-
ginal (es decir, el sonido de tipo cuerda).

® Fine
Determina la afinacion exacta para el tono de cada onda de tecla
de bateria (0 voz normal).
1 Ajustes: -64 ~ + 63

o [F2]-[SF2] Tono de teclas de bateria

Sensibilidad a la velocidad de pulsacién

Desde esta pantalla puede determinar cémo responde el
tono de las teclas de bateria a la velocidad de pulsacién.

PDE: 881 [ D PowersdStd]l
+ 8

Pitch

@ Pitch
Determina como responde el tono de la tecla de bateria seleccio-
nada a la velocidad de pulsacion. Para valores positivos, cuanto
mas fuerte toque la tecla, mas alto se hace el tono. Para valores
negativos, cuanto mas fuerte toque la tecla, mas bajo se hace el
tono.
[ Ajustes: -64 ~0 ~ +63

o [F3]-[SF1] Filtro de teclas de bateria Corte

EI MOTIF le permite aplicar un filtro de paso bajo y un filtro de
paso alto a cada tecla de bateria individual, dandole un con-
trol sonoro excepcionalmente detallado y extenso sobre la
voz de bateria.

BITid Este pardmetro es efectivo para ondas seleccionadas en
la pantalla de onda del oscilador de teclas de bateria [F1]
—[SF1] (pagina 150)

PDE B0 [ D i PoweredStd]
FFCutoff 233

REFCata s i

® LPF Cutoff
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo.
1 Ajustes: 0 ~ 255

©® LPF Reso
Determina la cantidad de resonancia (énfasis arménico) aplicada
a la sefal en la frecuencia de corte.
1 Ajustes: 0 ~ 31

@ HPF Cutoff
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto.
[ Ajustes: 0 ~ 255

MOTIF (Referencia)
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o [F3]-[SF2] Filtro de teclas de bateria Sensi-
bilidad a la velocidad de pulsacion del FEG

o [F4]-[SF2] Amplitud de teclas de bateria
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion del AEG

PDE: 281 L Ir: Powersdstd]
LFFCutoff

+ 8

@ LPF Cutoff
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de la fre-
cuencia de corte del filtro de paso bajo. Los ajustes positivos
haran que la frecuencia de corte se eleve cuanto mas fuerte toque
el teclado, y los valores negativos haran que baje.
1 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

o [F4]-[SF1] Amplitud de teclas de bateria
Nivel/Panoramico

Esta pantalla no sélo le permite realizar los ajustes basicos
de nivel y panoramico para el sonido de cada tecla de bateria
individual, sino que también le proporciona algunos parame-
tros detallados e infrecuentes que afectan a la posicion de
panoramico.

PR 081 L D PowsredStd]
Eﬂ-u#l 21

TEI-I“'HII.I-PM E
RandonF s 2]

® Level
Determina el nivel de salida para la tecla de bateria (onda) selec-
cionada.
1 Ajustes: 0~ 127

® Pan

Determina la posicién de panoramico estéreo para la tecla de
bateria (onda) seleccionada. También se usara como posicién de
panoramico basica para los ajustes de los restantes parametros
de panoramico, "Alternate" y "Random".
1 Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

© AlternatePan
Determina la cantidad en la que el sonido de la tecla de bateria
seleccionada.es panoramizado alternativamente a la izquierda y
a la derecha con cada nota que toque. La posicién marcada en el
parametro anterior, Pan, es la que se toma como posicion basica
para este parametro.
1 Ajustes: L64 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

BT Este parametro es efectivo para las teclas de bateria cuyo
tipo de parametro ("Type", en la pantalla de onda del osci-
lador en la pagina 150) haya sido ajustado en "onda pre-
determinada" u "onda de usuario".

@ RandomPan

Determina la cantidad en la que el sonido de la tecla de bateria

seleccionada.es panoramizado aleatoriamente a la izquierda y a

la derecha con cada nota que toque. La posicién marcada en el

paradmetro Pan es la que se toma como posicién central para este
parametro.

JAjustes: 0~ 127

BITN Este parametro es efectivo para las teclas de bateria cuyo
tipo de parametro ("Type", en la pantalla de onda del osci-
lador en la pagina 150) haya sido ajustado en "onda pre-
determinada” u "onda de usuario".

POE: 881 [ Dr: PoweredStdl
+32

o Level
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del nivel de
salida del generador de envolvente de la amplitud (AEG). Los
ajustes positivos haran que el nivel de salida se eleve cuanto mas
fuerte toque el teclado y, de manera contraria, los ajustes negati-
vos haran que baje.
U Ajustes: -64 ~0~+63

o [F4]-[SF3] Amplitud de teclas de bateria
AEG

Estructura basica (pagina 47)

PDE: 801 [ e PoweredStd]

5]
12?
49

AttackTime
cad | Time
oatd lLewve

Ihe:ll:a'di"Tlrr-E

@ Attack Time (tiempo de ataque)
1 Ajustes: 0~127

@ Decay1Time (tiempo de caida 1)
1 Ajustes: 0~127

@ Decay1Lvl (Nivel)
U Ajustes: 0~127

@ Decay2Time (tiempo de caida 2)
1 Ajustes: 0 ~126, hold (mantener)

Tiempo de caida 2 =0 ~ 126

Nivel Nivel de ataque Nivel de caida 1

] . - Tiempo
) Tiempo  Tiempode  Tiempo de
Tecla activada ge ataque caida 1 caida 2
Tiempo de caida2 =0 ~ 126
Nivel Nivel de ataque Nivel de caida 1
; - Tiempo
Tiempo  Tiempode  Tiempo de P

Tecla activada  de ataque caida 2

caida 1
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¢ [F6] Teclas de bateria EQ (ecualizador)

Estructura basica (pagina 148)

Igual que en la edicién de elementos de voces normales. Ver
pagina 148.

PDE: A8 LDt PoseredStd]

BIi Este parametro es efectivo para las teclas de bateria cuyo tipo
de parametro ("Type", en la pantalla de onda del oscilador en
la pagina 150) haya sido ajustado en "onda predeterminada” u
"onda de usuario".

Edicion de voces Pug-in

Estructura basica (pagina 43)

® Edicion de comunes y edicion de elementos

Igual que en una voz normal. Ver pagina 129. A diferencia de
las voces normales, las voces Plug-in sélo tienen un elemento
para editar.

@ Acerca de las voces Plug-in y las voces
Board (voces de tarjeta opcional)

Las voces de una tarjeta Plug-in opcional instalada en el
MOTIF se pueden dividir en dos tipos: voces Board y voces
Plug-in. Las voces Board estan sin procesar, son voces inalte-
radas de la tarjeta Plug-in (la "materia prima" usada para las
vocces Plug-in)). Las voces Plug-in, por el contrario, son voces
Board editadas, que han sido especialmente programadas
para una utilizacién éptima con el MOTIF.

Entre las voces Board se incluyen un grupo especial de voces
(lamadas voces Board Custom, lo que equivale a "voces de
tarjeta a medida"), que pueden ser editadas mediante un orde-
nador conectado al MOTIF, usando el software especial de edi-
cién incluido con la tarjeta Plug-in (ver pagina 87).

Voz Plug-in

| Voz prefijada Plug-in Edicion de
voz Plug-in

| Voz de usuario Plug-in
Almacenar

1 Parametro de voz del MOTIF

_ N\
Voz Board @ _
- _..-- No se puede editar
| Voz prefijada Board } .
Guardar
| Voz de usuario Board —
[ I—
_/ Envio de B

bloque/edicion II

Ordenador
(Editor de voz en CD-ROM suministrado con la tarjeta Plug-in)

BItid Dependiendo de la tarjeta Plug-in en particular que esté utili-
zando, algunos de los parametros descritos aqui pueden no
estar disponibles. Para mas detalles, remitase al correspon-
diente manual de instrucciones de la tarjeta Plug-in.

BIid Para mas detalles sobre la linea de tarjetas Plug-in disponi-
bles, ver pagina 35.

4 Procedimiento basico
Estructura basica (pagina 70)

1 Puise el botsn [VOICE] para entrar en el modo de reproduc-
cién de voces (el indicador se ilumina).

2 Seleccione una voz Plug-in para ser editada.

3 Puise el botén [EDIT] para entrar en el modo de edicion de
voces (el indicador se ilumina).

4 Seleccione un elemento para ser editado.

o Para editar parametros comunes a los cuatro elementos,
pulse el botén [DRUM KITS] (que sirve aqui como botén
de comunes "COMMON").

DRUMKITS

[ ]

FAVORITES
COMMON

e Para editar parametros de los elementos individuales,
seleccione el elemento deseado con el correspondiente
botén NUMBER ([1] — [4]). La edicion es la misma, inde-
pendientemente de qué botén NUMBER pulse.

2 3

1 4

ELEMENT/PERF.PART/ZONE

B Seleccione el mend que desee editar pulsando los botones
[F1]-[F6] y [SF1] - [SF5].

6 Edite los parametros para la voz seleccionada.

7 Aimacene los ajustes editados en el paso 6 en la memoria
de usuario segun se requiera.

8 Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de edicién de
voces.

@ Para instrucciones detalladas sobre los pasos 5 — 6, ver
las explicaciones que vienen a continuacion.

@ Para mas detalles sobre el paso 7, remitase al "Modo de
almacenamiento de voces" en la pagina 159.
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Modo de edicién de voces

m Edicion de comunes

o[F1] - [SF1] General de comunes Plug-in
Nombre

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 130.

o [F1] - [SF2] General de comunes Plug-in
Modo de reproduccion

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 130.

Por favor observe que aqui no esté disponible la funcién de
micro afinacion (Micro Tuning).

o [F1] - [SF3] General de comunes Plug-in
Desviacion de ecualizacion general

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 131.

o [F1] - [SF4] General de comunes Plug-in
Portamento

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 131.

Por favor observe que aqui no estan disponibles las funcio-
nes de Portamento Mode ni Portamento Time.

o [F1] - [SF5] General de comunes Plug-in
Otros

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 132.

A diferencia de la edicién de comunes de voces normales,
aqui los margenes superior (Upper) e inferior (Lower) no se
pueden ajustar independientemente.

o [F2] Comunes de Plug-in Salida

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 132.

o [F3] - [SF1] Arpegio de comunes de Plug-in
Tipo de Arpegio

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 132.

o [F3] - [SF2] Arpegio de comunes de Plug-in
Limite de arpegio

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 132.

o [F3] - [SF3] Arpegio de comunes de Plug-in
Efectos de reproduccion (efecto)

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 133.

o [F4] - [SF1] Grupo de controladores comunes
de Plug-in Grupo 1/2

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 134.

Por favor, observe que aqui no esta disponible la funcion Ele-
ment Switch.

o [F4] - [SF2] Grupo de controladores comunes
de Plug-in Rueda de modulacioén

Desde esta pantalla puede determinar cdmo responde la voz
Plug-in a la rueda de modulacién, cambiando la profundidad
de control para el filtro, el tono y la amplitud (volumen).

21

b

o Filter
Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién
sobre la frecuencia de corte del filtro. Los ajustes negativos dan
como resultado un funcionamiento inverso de la rueda de modu-
lacion (es decir, moviendo la rueda hacia arriba se produce
menos modulacion).
J Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

©® PMOD (profundidad de modulacion del tono)
Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién
sobre la modulacién del tono. Cuanto mayor el valor, mas profun-
didad de control.
1 Ajustes: 0~127

@ FMOD (profundidad de modulacion del filtro)
Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién
sobre la modulacion del corte del filtro. Cuanto mayor el valor,
mas profundidad de control.
1 Ajustes: 0~127

©® AMOD (profundidad de modulacién de la amplitud)
Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién
sobre la modulacion de la amplitud. Cuanto mayor el valor, mas
profundidad de control.
[ Ajustes: 0~127
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Modo de edicién de voces

o [F4] - [SF3] Grupo de controladores comunes
de Plug-in After Touch (presion posterior a la
pulsacion)

EI MOTIF le proporciona un extenso grupo de controladores
de aftertouch para las voces Plug-in, permitiéndole cambiar
los ajustes de tono y filtro, y producir efectos de modulacion
(tono, filtro y amplitud), simplemente pulsando con fuerza
sobre las teclas.

F2-Pi@01 [ Br: Trumeet 1 J

H F'Mud E

oA

Filter

pEmEFAL | U YFDT
e e R RS A

@ Pitch
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre el tono. Puede ajustar un valor (en semitonos) de hasta dos
octavas.
d Ajustes: -24 ~0 ~ +24

® Filter
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre la frecuencia de corte del filtro.
JAjustes: -64 ~0 ~ +63

©® PMOD (profundidad de modulacién del tono)
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre la modulacién del tono. Cuanto mayor el valor, mas profun-
didad de control.
JAjustes: 0~127

@ FMOD (profundidad de modulacion del filtro)
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre la modulacién del corte del filtro. Cuanto mayor el valor,
mas profundidad de control.
JAjustes: 0~127

©® AMOD (profundidad de modulacion de la amplitud)
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre la modulacion de la amplitud. Cuanto mayor el valor, mas
profundidad de control.
JAjustes: 0~127

o [F4] - [SF4] Grupo de controladores comunes

de Plug-in AC (controles asignables)

Desde esta pantalla puede asignar nimeros de cambio de
control MIDI 'y determinar el grado en el que los controladores
asignados afectan al filtro y a los efectos de modulacion
(tono, filtro y amplitud). Para mas detalles sobre el uso de
nimeros de cambio de control y controles asignables, ver
pagina 191.

COHMOH F2-Fi@B1[Bri Trumeet. 1 ]

mm PMud

pERERAL | Ui FET
e e DR LR

@ Source
Determina el nimero de cambio de control usado para controlar
los Filter, PMod, FMod y AMod.
JAjustes: 0 ~95

® Filter
Determina la profundidad de control que tienen los nimeros de
cambio de control (fijados en el parametro anterior Source) sobre
la frecuencia de corte del filtro.
1 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

@ PMOD (profundidad de modulacion del tono)
Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de
cambio de control (fijados en el parametro Source)sobre la modu-
lacién del tono. Cuanto mayor el valor, mas profundidad de control.
1 Ajustes: 0~127

©® FMOD (profundidad de modulacion del filtro)
Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de
cambio de control (fijados en el parametro Source) sobre la modu-
lacién del corte del filtro. Cuanto mayor el valor, mas profundidad
de control.
U Ajustes: 0~127

©® AMOD (profundidad de modulacion de la amplitud)
Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de
cambio de control (fijados en el parametro Source)sobre la modu-
lacién de la amplitud. Cuanto mayor el valor, mas profundidad de
control.
1 Ajustes: 0~127

o [F6] - [SF1] Efectos de comunes de Plug-in
Conexién
Estructura basica (pagina 40)

Qo
[I:I Ctarys= HS-E 3 Iilirnd ED 1

EEEFHL | O FT
o dr e PR RS

Eu & 8 00

Esta funcién es la misma que en la edicién de comunes de
voces normales (pagina 137), con la excepcién de los siguien-
tes puntos:

@ Los ajustes EL: OUT no estan disponibles aqui.
o El ajuste en paralelo (Insertion Connection) no esta disponi-
ble aqui.

o [F6] - [SF2], [SF3], [SF4], [SF5], Parametros
de efectos de comunes de Plug-in Insercion
1, 2, Reverberacion, Chorus

El nimero de parametros y valores disponibles difiere depen-
diendo del tipo de efecto seleccionado en ese momento.
Para mas informacidn, ver la lista de tipos de efectos (Effect
Type List) en la separata en inglés que se entrega con este
manual.

MOTIF (Referencia)
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Modo de edicién de voces

H Edicion de elementos

o[F1] - [SF1] Oscilador de elementos de Plug-
in Onda

Desde esta pantalla puede seleccionar la voz Board deseada
que se utiliza como elemento de la voz Plug-in. Tenga en
cuenta que una voz Plug-in sélo tiene un elemento.

F2-P: @01 [ Brt Trumeet 1 1

ﬁ::hf--! Trum? ! %

[ =" FILFER rA 1 [eE

© Bank
Determina el banco el banco de voz de tarjeta (Board) para la voz
Plug-in.
J Ajustes: Dependen de la tarjeta Plug-in de que se trate; remita-
se a su correspondiente manual de instrucciones para
més detalles.

©® Number
Determina el nimero de la voz Board.
[ Ajustes: Dependen de la tarjeta Plug-in de que se trate; remita-
se a su correspondiente manual de instrucciones para
mas detalles.

o[F1] - [SF1] Oscilador de elementos de Plug-
in Otros

Desde esta pantalla puede determinar cdmo responde la voz
Plug-in a la velocidad de pulsacién y trasponer el tono de la
voz.

EL F2=FiOB1[Bri Trumeet 1 ]

Ugl Hhgrth MotaShi ft @
vejoeitubsiin, N '

[T
[ A ="

FILFER T

@ Velocity Depth
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de la voz de
tarjeta (Board). Con los valores altos, cuanto mas fuerte toque el
teclado, mas sonara la voz.
J Ajustes: 0~127

@ Velocity Offset

Le permite especificar un valor de usuario para la sensibilidad a la
velocidad de pulsacién de la voz de tarjeta (Board). En otras pala-
bras, puede incrementar la velocidad de pulsacién (o nivel) relati-
va de la voz mediante una cantidad preestablecida, de manera
que todas las notas que toque tengan velocidad de pulsacién
anadida.

JAjustes: 0~ 127

© Note Shift
Determina el ajuste de transposicién para la voz de tarjeta
(Board), o la cantidad (en semitonos) en la que se eleva o se baja
el tono. El margen de tono es dos octavas, arriba o abajo.
JAjustes: -24 ~0 ~ +24

o[F2] Tono de elementos de Plug-in Tiempo,
Nivel del PEG

Estructura basica (pagina 46)

Desde esta pantalla puede hacer diversos ajustes de nivel y
de tiempo relativos al generador de envoltura de tono (PEG),
que determinan cémo cambia el tono de la voz de tarjeta
(Board) en el tiempo.

Fe-Fi 0] [ Er: Trumeet 1 J

FILTER A 1 EUsE

Los nombres completos de los parametros disponibles se
muestran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como
aparecen en la pantalla.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME Tiempo de Tiempo de | Profundi-
(tiempo) Ataque Abandono dad
LEVEL | Nivel de Nivel de
(Nivel) | Mantenimiento Abandono
Nivel méximo Nivel de
Tono abandono

- ) ' Tiempo
Tiempode -+
abandono

Oie—m8 !

* Tiempo de ataque f

Tecla
desactivada

1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63
o [F3] Filtro de elementos de Plug-in Corte
Estructura basica (pagina 46)

EL F2-Fi@@l(Br: Trumret 1 J
[+ ]

@ HPFCutoff (frecuencia de corte del filiro de paso alto)
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto.
J Ajustes: -64 ~0 ~ +63

o [F4] Elementos de Plug-in Nativos

Cuando hay una tarjeta Plug-in instalada en el MOTIF, puede
crear una voz Board editando tanto los parametros nativos
(aquellos parametros exclusivos de la tarjeta en concreto)
como los pardmetros Unicos (relacionados especificamente
con el MOTIF). Si pulsa [F4] tendra acceso a los parametros
nativos de la tarjeta Plug-in. Los parametros variaran depen-
diendo de la tarjeta. Para mas detalles sobre cada parametro
y sus funciones, remitase al manual de instrucciones o la
ayuda on-line que acompafe a su tarjeta Plug-in.

BITIA Para méas detalles sobre las tarjetas disponibles, ver pagina 35.
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o [F5] Elementos de Plug-in LFO

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros béasicos
del LFO para modular el tono y crear vibrato y otros efectos
especiales.

Frecuencia

4

@ Frecuencia de graves Frecuencia de Ganancia de
Ganancia de graves agudos agudos

FILFER 18711 L LAE 1 Ed LoFreq (frecuencia de graves)

Determina el punto de escalonado para las bajas frecuencias. Los
niveles de senales por debajo de esta frecuencia seran realzados/
atenuados en la cantidad que se determine en el parametro LoGain.
J Ajustes: 32Hz ~ 2.0kHz

@ Speed
Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Los ajustes
positivos incrementan la velocidad y los valores negativos la dis-
minuyen. Se aplica como una desviacion del mismo parametro en

la voz original de la tarjeta Plug-in. LoGain (ganancia de graves)

0 Ajustes: 64 ~ 0 ~ +63 Qetermlna l".i cantidad en que,las sefales por debajo de la frecuen-
cia establecida en LoFreq sera realzada/atenuada.
Velocidad = lenta Velocidad = rapida O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

HiFreq (frecuencia de agudos)
Tiempo ‘ U \-Ti/empo Determina el punto de escalonado para las altas frecuencias. Los

niveles de sefales por emcima de esta frecuencia seran realzados/
atenuados en la cantidad que se determine en el parametro HiGain.
1 Ajustes: 500Hz ~ 16.0kHz

© Delay
Determina el tiempo de retardo entre el momento en que usted HiGain (ganancia de agudos)
pulsa la nota en el teclado y el momento en que el LFO entra en Determina la cantidad en que las sefiales por encima de la frecuen-
accion. Los valores positivos alargan el retardo y los negativos los cia establecida en HiFreq seréa realzada/atenuada.
acortan. Se aplica como una desviacion del mismo pardmetro en J Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

la voz original de la tarjeta Plug-in.
1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63 .
¢ Acerca de la edicion de voces a

Retardo corto Retardo largo medida de tarjeta (Board Custom)
Usted puede editar voces a medida de tarjeta (Board Custom)
m /-\ f\ f\ de la tarjeta Plug-in usando el software editor de voces incluido

: U \ : U \ con la tarjeta.
Tecla L Tecla

activada BITL3 Seleccione el nimero de parte (Part Number) del software edi-

tivad
aclivaca tor en "1" cuando use el software con el modo de voz. Asimismo
@ PMod (profundidad de modulacién del tono) asegurese de que coinciden el canal de recepcion MIDI basico
Determina la cantidad en la que la forma de onda del LFO contro- del MOTIF (pégina 258) con el canal MIDI del software editor.

la el tono. Los ajustes positivos aumentan la cantidad y los nega-
tivos la disminuyen. Se aplica como una desviacion del mismo A PRECAUCION

parametro en la voz original de la tarjeta Plug-in Asegurese de guardar los datos editados en una tarjeta de
1 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63 memoria o en un dispositivo SCSI desde el MOTIF, puesto que
cualquier dato editado en la DRAM de la tarjeta Plug-in se per-

o [F6] Elementos de Plug-in dera cuando apague el MOTIF.

Desde esta pantalla puede aplicar ajustes de ecualizador a la
voz Board. Es un ecualizador escalonado (tipo "shelving")
con dos bandas, una para las altas frecuencias (agudos) y
otra para las bajas frecuencias (graves).

BITLd Para mas detalles sobre como utilizar el software editor de
voces incluido con la tarjeta opcional Plug-in, remitase a la ayu-
da on-line del editor de voces.

BITid La edicidn de los anteriores parametros puede o no tener

EL F2-P:OB1(Br: TrumPet 1 1 mucho efecto sobre el sonido, dependiendo de la tarjeta Plug-in
LowFrea ME H 19k re S:6kHz en concreto que tenga instalada.
LowGain + HighGaln +23
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Modo de operaciones de voz

Modo de operaciones
00 0000O0OCGFONOSOGS o000 00

El modo de operaciones de voz contiene diversas operaciones
practicas que resultan Utiles en la edicién y archivado de las
voces originales.

¢ Procedimiento basico

1 En el modo de reproduccion de voces seleccione la voz en
la que desee ejecutar la operacion.

2 Puise el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de voz.

3 Seleccione el menu de operaciones deseado con los boto-
nes [F1] — [F6] correspondientes.

4 Ajuste los parametros de operaciones correspondientes.
5 Pulse el botén [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

6 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacion. Al con-
cluir la operacion aparecera el mensaje "Completed" y
regresara a la pantalla original.

BITi3 Para cancelar la operacion, pulse el boton [DEC/NQO].

PRECAUCION

Para las operaciones que tardan en procesar, vera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
se visualiza este mensaje, correra el riesgo de corromper los
datos.

7 puise el botsn [VOICE] para salir del modo de operaciones
de voz de canciones y regresar al modo de reproduccion de
voces.

@ Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 3 y 4,
consulte las explicaciones siguientes.

o[F1]

Esta funcién le permite reiniciar (inicializar) todos los parame-
tros voz a sus valores de fabrica. Ademas le permite iniciali-
zar selectivamente ciertos parametros, como ajustes comu-
nes para cada parte, ajustes para cada elemento/tecla de
bateria, etc., algo muy Util para crear una voz completamente
nueva partiendo de cero.

SOE F2-Fiad]l [Bri Trumest 1 1
Init'ﬁlizﬂ Curerent Uosice

ALL B Common EE
witheut Haose

[ Tipo de pardmetro que se va a inicializar.

Cuando se selecciona una voz normal:
ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento) 1 ~ 4

Cuando se selecciona una voz de bateria:
ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento)

BITi3 Si marca el recuadro de confirmacion, puede seleccionar
una tecla de bateria. Para mas detalles sobre la seleccion
de una tecla, ver "Funcionamiento basico" en la pagina
75.

Cuando se selecciona una voz Plug-in:
ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento)

o [F2] Recuperar edicion

Si esta editando una voz y selecciona una voz diferente sin
guardar la editada, todo lo que haya editado se borrara. En
este caso, puede utilizar esta operacion (Edit Recall) para
recuperar la voz con las ultimas operaciones de edicion intac-
tas.

o [F3] Copiar

Desde esta pantalla puede copiar ajustes de parametro de
comunes y elementos/teclas de bateria desde cualquier voz
a la voz que esté editando. Resulta muy util cuando esté cre-

SOE F2-FiBB1[Brs Trumpst 1 ]

Cory

G 001 CBr: Trymwet, 1]
s fupe:

C o

Current T¥re: Common

ando una voz y desee utilizar algunos ajustes de otra voz.

@ Voz fuente
Seleccione una voz y el tipo de datos que se van a copiar.
1 Tipos de datos:

Cuando se selecciona una voz normal:
Common (comunes), Element (elemento) 1 ~ 4

Cuando se selecciona una voz de bateria:
Common (comunes), Drum key (tecla de bateria) CO (DOO0) ~
C6 (DO6)

Cuando se selecciona una voz Plug-in:
Common (comunes), Element (elemento)

BITi Si el tipo de voz fuente (normal/bateria/plug-in) difiere
del de la voz que se esté editando en ese momento,
sélo podra copiar los pardmetros comunes.

158

MOTIF (Referencia)



Modo de almacenamiento de voces

@ Voz destino del tipo de datos (voz actual seleccionada)
Si la fuente es una voz normal o de bateria y el tipo de datos esta
puesto en Element (elemento) o Drum key (tecla de bateria), puede
ajustar el tipo de datos de la voz de destino.
1 Tipo de datos

Cuando se selecciona una voz normal:
Element (elemento) 1 ~ 4

Cuando se selecciona una voz de bateria:
Drum key (tecla de bateria) CO (DO0) ~ C6 (DO6)

BIT1 Si elige copiar parametros comunes desde la fuente, la pan-
talla cambiara a "Common".

e [F4] Trasvase en bloque

Esta funcion (Bulk Dump) le permite enviar todos los ajustes
de los parametros editados para la voz en ese momento a un
ordenador u otro dispositivo MIDI para archivar los datos.

BIT1d Debera ajustar el nimero de dispositivo MIDI correcto para
ejecutar el trasvase de datos en bloque. Mas detalles en la
pagina 258.

do dg almacenamiento de voces

Estructura basica (pagina 71)

Esta funcién le permite almacenar la voz editada en la memoria
de usuario.

A PRECAUCION

Cuando ejecute esta funcion, los ajustes de la memoria de des-
tino seran reemplazados. Siempre debe copiar los datos impor-
tantes en un ordenador, en una tarjeta de memoria o en un dis-
positivo SCSI.

¢ Procedimiento basico

1 Después de editar la voz, pulse el botén [STORE] para
acceder al modo de almacenamiento voces.

2 Seleccione la memoria de voz de destino.
3 Pulse el botén [ENTER] (la pantalla pedira confirmacién).

4ra ejecutar la operaciéon de almacenamiento, pulse el
botdn [INC/YES]. Después de guardar la voz, aparecera el
mensaje "Completed" y regresara a la pantalla original.

BITId Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse el
botén [DEC/NQ].

PRECAUCION

Para las operaciones que tardan en procesar, vera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
se visualiza este mensaje, correra el riesgo de corromper los
datos.

MOTIF (Referencia)
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Arbol de funciones

Modo de actuacion

Arbol de fun ncio

ne

Estructura basica (pagina 42)

Esta seccion estéd dedicada al modo de actuacion. Para ver como el modo de actuacion se relaciona con la estructura global del
MOTIF y con los restantes modos y funciones, remitase al diagrama simplificado de "Estructura basica" en la pagina 37.

El siguiente diagrama detallado muestra todos los menus de pantalla y los grupos de parametros del modo de actuacion (dandole
una vision general rapida y facil de entender de las funciones del MOTIF relacionadas con las actuaciones). Las palabras o frases
entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones de panel especificos.

[PERFORMANCE] (ACTUACION)

[EDIT] EDICION DE ACTUACION

— [FAV] SELECCIONAR FAVORITA

———— [COMMON] COMUNES

—[F2] SALIDA DE COMUNES/EQ GENERAL

— [F3] ARPEGIO DE COMUNES ...

———[F4] ASIIGNACION DE CONTROLADORES DE COMUNES

—— [F6] EFECTOS DE COMUNES

[INFORMATION] INFORMACION DE ACTUACIONES ....oooe oo sseees e s P.275
[PERFORM] REPRODUCCION DE ACTUACIONES
- [F1] REPRODUCCION DE ACTUACIONES
———— [F2] A/D DE ACTUACION
- [F3] VOZ DE ACTUACION ...........

| [SF1] ANADIR VOZ INTERNA .
L [SF2] ANADIR VOZ PLUG-IN
L [SF3]BORRAR  P.164
| [SF4] FIJAR LIMITE DE NOTA INFERIOR
L [SF5] FIJAR LIMITE DE NOTA SUPERIOR
| [F4] PORTAMENTO DE ACTUACION..
- [F5] EG DE ACTUACION

- [F6] ARPEGIO DE ACTUACION
L [CATEGORY] BUSQUEDA DE CATEGORIA DE ACTUACION .
————[FAV] BUSQUEDA DE CATEGORIA

[F1] SELECCION DE SUBCATEGORIA 1
[F2] SELECCION DE SUBCATEGORIA 2.
[F3] SELECCION DE SUBCATEGORIA 3.
[F4] FIJAR EN FAVORITA
[F5] BORRAR 1 FAVORITA ...
——[F6] BORRAR TODAS LAS FAVORITAS ...

[F5] BORRAR 1 FAVORITA ..
[F6] BORRAR TODAS LAS FAVORITAS

| [F1] COMUNES ...
[SFATNOMBRE w....os oot P.166
[SF3] DESVIACION DE ECUALIZACION GENERAL ......P.166
[SFA] PORTAMENTO ..ot P.167
[SF5] OTROS

[SF1] SALIDA
[SF2] ECUALIZACION GENERAL .

[SF1] TIPO....
—[SF2] LIMITE ...
[SF3] REPRODUCCION

[SF4] CANAL DE SALIDA...
——[SF5] ARPEGIO LIMPIO DE USUARIO ...

———— ASIGNACION DE CONTROLADOR

[SF1] CONEXION DE EFECTO
[SF2] PLUG-IN/EFECTO
[SF3] VARIACION ...........
———[SF4] REVERBERACION
——[SF5] CHORUS
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Arbol de Funciones

L [PART SELECTION] PARTES 1-4
[F6]—
[F1] VOZ DE PARTE
[SF1]VOZ...oovvvvevorirrrserrn ..P170
—— [SF2] MODO DE REPRODUCCION .P170
e [SFB] LIMITE oot P.170
—— [SF4] PORTAMENTO P.171
—— [SF5] OTROS P.171
[F2] SALIDA DE PARTE ....oocivvovveeeceemmmmsnsssseseeeeeessseeessssssnsens P172
—— [SF1] VOLUMEN/PANORAMICO .. .
—— [SF2] ENVIO A EFECTO .ooovvoeeveemiessesereeeeeees PAT2
[F3] SELECCION DE SALIDA DE PARTE ...
SELECCION DE SALIDA
[F4] TONO DE PARTE
—— [SF1] AFINACION...
—— [SF2] FILTRO ...
—— [SF3] FEG...
- [SF4] AEG
[F5] INTERRUPTOR DE RECEPCION DE PARTE ... P. 170
L [PART SELECTION] PARTE PLUG-IN 1 = PLUGHIN 3 ...coooorrmmeececeeeceeeienmssssssseeessssscnnnnnns P. 170
[F6]—
[F1]VOZ DE PARTE ..ooooeeeeeeevevecionssosssssssseessssssssssssssssnons P.170
R 1 Y0 7SO P.170
|—— [SF2] MODO DE REPRODUCCION ................ P.170
e [SFB] LIMITE oo P.170
—— [SF4] PORTAMENTO P.171
L [SF5] OTROS ...
[F2] SALIDA DE PARTE
[SF1] VOLUMEN/PANORAMICO ... P172
[SF2] ENVIO A EFECTO ..o P.172

[F3] SELECCION DE SALIDA DE PARTE ...

| SELECCION DE SALIDA .
[F4] TONO DE PARTE.....
—— [SF1] AFINACION...

[EDIT] COMPARACION DE ACTUACIONES
[JOB] OPERACIONES DE ACTUACION
— [F1] INICIALIZAR
—— [F2] RECUPERACION DE
— [F3] COPIAR

[STORE] ALMACENAMIENTO DE ACUACION

——— [F4] TRASVASE EN BLOQUE..

- [SF2] FILTRO
S 171 = c P174
[F5] INTERRUPTOR DE RECEPCION DE PARTE ............ P. 174
............... P.165

P. 175
P.175
EDICION....

ES..
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Modo de reproduccién de actuaciéon

odo de Reproduccién de Actuacion

00 0000O0OCGFONOSOGS 00 00 0000000000000 00000 00

Estructura basica (pagina 31) - Guia rapida (pagina 88)
En este modo, usted puede seleccionar y reproducir actuacio-
nes de usuario.

BITid Para mas detalles sobre las actuaciones y su estructura de
memoria (banco), ver pagina 40.

¢ Procedimiento basico

Funcionamiento basico (pagina 67)

1 Puise el botén [PERFORMANCE] para entrar al modo de
reproduccién de actuaciones (se enciende el indicador).

PERFGRM
———

//‘\\7'
O
Frrr
USER :881 (AB1 >
Me:Ed9ey

i [ [Bi] GEmR B
%g|_m|t!|

Indica el ajuste de octava del teclado
fijado mediante los botones [OCTAVE].
Ver pagina 82 para mas detalles.

Indica el canal de transmi-
sién MIDI de teclado. Ver
pagina 162 para mas
detalles.

Tich= 7
(u:u:r -H-)

Indica la funciones asignadas a
los respectivos mandos girato-
rios de control. Ver pagina 256
para més detalles.

Indica la voz seleccionada en ese momento.

USER : 881 (AB1 >

Numero (seleccionado
mediante los botones
NUMBER [1]-[16])

Banco (seleccionado median-
te los botones BANK)

Numero de programa de voz
(correspondiente a los grupos A-H
y a los nimeros 01-16)

Grupo (seleccionado median-
te los botones GROUP [A]-
[H)

Me :: Ed9ey
| |

Categoria Nombre de voz :

2 Seleccione una actuacion.
3 Fije la octava de teclado o el canal de transmisién MIDI.

4 Active o desactive (silencie) las partes individuales de la
actuacion como desee.

5 Seleccione el menl que quiera editar pulsando los botones
[F2] - [F6] y edite los parametros en cada pantalla.

6 Aimacene los ajustes editados en el paso 5 en la memoria
de usuario segun se requiera.

7 Puise cualquier otro botén de modo para salir del modo de
reproduccién de actuacion.

e Para instrucciones detalladas sobre los pasos 2-5, ver las
explicaciones a continuacion.

e Para més detalles sobre el paso 6, remitase al "modo de
almacenamiento de actuaciones" en la pagina 176.

Seleccion de actuaciones

Las explicaciones aqui contenidas se aplican al paso 2 del pro-
cedimiento basico anterior. La seleccion de actuaciones se
hace basicamente de la misma manera que la seleccion de
voces (pagina 124), excepto para el siguiente punto:

e Puesto que el MOTIF no tiene actuaciones prefijadas y
solamente cuenta con un banco de usuario, no hace falta
seleccionar un banco.

Ajustes de octava del teclado y de
canal de transmision MIDI del teclado

Las explicaciones que vienen a continuacién se aplican al paso
3 del procedimiento basico de la pagina 162.

Los dos parametros determinados aqui afectan a todas las
actuaciones seleccionadas. El ajuste de estos parametros es
el mismo que en el modo de reproduccién de voces. Tenga en
cuenta que estos parametros no se pueden almacenar con la
actuacién usando el modo de almacenamiento de actuacion
(pagina 159).

Canal de transmisién MIDI del teclado.

Frr: Goris
USER : @81 (Rl ) GED
Me: Ed9ey
o) [AIE] Fii 1] + GEER + @
fiF |

Ajuste de octava del teclado.
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Modo de reproduccién de actuaciéon

Activacion/desactivacion de partes de
actuacion

Las explicaciones aqui contenidas se aplican al paso 4 del pro-
cedimiento basico de la pagina 162.

NUTE

E /:‘ \i |

SOLO%
\‘z/* 3 4
_J _J

- %

BITL3 Esta operacion esta disponible también en el modo de edicion
de actuacion.

Pulse el botén [MUTE] de manera que
se encienda su indicador

Pulse cualquiera de los botones
[1] - [4] que desee silenciar

Edicion de actuacion en el modo de
reproduccion de actuacion

Las explicaciones aqui contenidas se aplican al paso 5 del pro-
cedimiento basico de la pagina 162.

El modo de reproduccién de actuacion le permite ejecutar una
serie de operaciones generales de edicién sobre la actuacion
seleccionada. Para ejecutar operaciones de edicién mas deta-
lladas y exhaustivas, utilice el modo de edicion de actuacion.

¢ El indicador [E]

Si altera cualquier parametro en el modo de reproduccion de
actuaciones, el indicador [E] aparecerd en la parte superior
izquierda de la pantalla. Esto indica que la actuacién seleccio-
nada en ese momento ha sido modificada pero no almacenada
todavia.

—Indicador de edicion

_ o= |
USER :881 (Aa1 ) OCT 40

Me:Ed9ey

BITL3 Si selecciona otra actuacion durante la edicion, el indicador [E]
desaparecerd y se perderan todas las ediciones. Es una buena
idea almacenar los datos de la actuacion editada desde el modo
de almacenamiento de actuaciones (pagina 176). Incluso aun-
que pierda los datos de actuacion editados, puede restablecer-
los usando la funcién de recuperacion de edicion (pagina 175).

o [[F2] Reproduccion de actuacion A/D

Desde esta pantalla puede realizar los ajustes para las partes
de entrada A/D. La funcién de entrada A/D le permite introdu-
cir audio externo (como por ejemplo un micréfono o guitarra)
y después procesarlo y mezclarlo con los demas sonidos del
MOTIF. La sefal de audio puede ser introducida a través del
jack A/D INPUT o del terminal mLAN (si se ha instalado una
tarjeta mLANSE opcional).

USER 081 [Met Edasey |
Drylawve ) 127

% | oracptereo stergg

t] R

BIT9d En el modo de utilidades, puede determinar si va a utilizar como

entrada para la parte A/D el jack A/D INPUT o el jack mLAN.

@ Volume
Determina el nivel de salida de la parte A/D.
J Ajustes: 0~127

@ Pan
Determina la posicién de panoramico en el campo estéreo de la
parte A/D.

1 Ajustes: L63 (izquierda) ~

C (centro) ~ R63 (derecha)

@ RevSend
Determina el nivel de envio de la parte A/D enviada al efecto de
reverberacion. Para mas detalles sobre la conexién de efectos,
ver pagina 40.
JAjustes: 0~ 127

@ ChoSend
Determina el nivel de envio de la parte A/D enviada al efecto de
chorus. Para mas detalles sobre la conexion de efectos, ver pagi-
na 40.
 Ajustes: 0~127

@ VarSend
Determina el nivel de envio de la parte A/D enviada al efecto de
variacién. Para mas detalles sobre la conexién de efectos, ver
pagina 40.
1 Ajustes: 0~ 127

@ Dry Level
Determina el nivel de la parte A/D que no ha sido procesada con
los efectos del sistema (reverberacion, chorus, variacién). Ver
pagina 252.
JAjustes: 0~ 127

©® Mono/estéreo
Determina la configuracion de la sehal para el audio de entrada
A/D, o cdmo son enviadas la sefial o sefiales (estéreo o mono).
Cuando de ajusta el terminal mLAN (con la tarjeta mLAN instala-
da) como la fuente de entrada para la parte A/D, este parametro
no se puede ajustar.
[ Ajustes: stereo, L mono, R mono, L + R mono

Stereo
El audio recibido a través de los jacks A/D INPUT es procesado
en estéreo.

L (izquierda) mono
El audio recibido a través del jack L (izquierda) A/D INPUT es pro-
cesado en mono.

R (derecha) mono
El audio recibido a través del jack R (derecha) A/D INPUT es pro-
cesado en mono.

L + R mono
El audio recibido a través de ambos jacks A/D INPUT es mezcla-
do y procesado en

MOTIF (Referencia)

163



Modo de reproduccién de actuaciéon

® OutputSel (seleccion de salida)
Determina la asignacion de jack de salida para la parte A/D
1 Ajustes: Ver a continuacion

Pantalla |Jacks de salida Estéreo/
mono
L&R OUTPUTLYR Estéreo
Estéreo
as1&2 |ASSIGNABLE OUPUT 1y 2enla AIEB2 1:L *
2:R
Estéreo
as3&4+ |ASSIGNABLE OUPUT 3y 4 enla AIEB2 3:L *
4:R
Estéreo
as58&6 |ASSIGNABLE OUPUT 5y 6 en la AIEB2 5:L *
6:R
asl ASSIGNABLE OUPUT 1 en la AIEB2 Mono *
as2 ASSIGNABLE OUPUT 2 en la AIEB2 Mono *
as3 ASSIGNABLE OUPUT 3 en la AIEB2 Mono *
as4 ASSIGNABLE OUPUT 4 en la AIEB2 Mono *
asb ASSIGNABLE OUPUT 5 en la AIEB2 Mono *
asé ASSIGNABLE OUPUT 6 en la AIEB2 Mono *

* Disponible sélo cuando se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2.

o [F3] Reproduccion de actuaciones Voces

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada
parte y determinar el margen de notas desde el que se puede
reproducir.

1 Desplace el cursor a la parte deseada, y des-
pués desplacelo al banco de voces o al niime-
ro de voz que desee fijar para la parte.

2 Sila parte esta vacia (es decir, no se le ha asignado ninguna voz),
utilice éstas para activar una voz (interna o Plug-in) para la parte.
Una vez que se haya asignado una voz, seleccione el banco y la voz
especificos con los botones [INC/YES] y [DEC/NQO] o la rueda de
datos. También puede usar los botones BANK, GROUP y NUMBER
para seleccionar una voz (pagina 124).

USER : DO1L He: Eduey
FECASE e Ghr-Bs Fx ]%

oiRichard |

E&E{

3 Utilice estos para fijar el margen
de notas, inferior (LIMITL) y
superior (LIMITH), para la voz
de la parte.

4 Utilices éste para borrar la voz
asignada, si lo desea.

@ [SF1] ADD INT (ahadir voz interna)
Si no se ha asignado ninguna voz y la parte seleccionada esta
vacia, pulselo para activar una voz interna para la parte.

® [SF2] ADD PLG (afiadir voz Plug-in)
Si no se ha asignado ninguna voz y la parte seleccionada esta
vacia, pulselo para activar una voz Plug-in para la parte.

© [SF3] DELETE
Pulsando este botén se borra la asignacién de voz para la parte
seleccionada, dejando la parte vacia.

® [SF4]  LIMIT L (limite de nota inferior)
Establece la nota mas grave del margen sobre el que suena la
voz. Mantenga pulsado este botén y pulse simultaneamente la
tecla deseada en el teclado para determinar la nota.

@ [SF5]  LIMIT H (limite de nota superior)
Establece la nota mas aguda del margen sobre el que suena la
voz. Mantenga pulsado este botén y pulse simultaneamente la
tecla deseada en el teclado para determinar la nota.

o [F4] Reproduccion de actuacion Portamento

Desde esta pantalla se pueden ajustar los parametros de
portamento para cada parte.

El portamento se utiliza para crear una suave transicion de
tono de una nota tocada en el teclado a la siguiente.

LUSER: A1 L MHe: Edaey |

FartSwitch
ooooooo
i ¥ 4 FIFEFS

FortaSw
n:r%aT i

® PortaSw
Determina si el portamento est4 activado o desactivado para
todas las partes (es un interruptor global y anula los ajustes de
partes individuales en el parametro Part Switch, mas adelante).
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

® Time
Determina el tiempo de transicion del tono. Este parametro incide
sobre el mismo parametro de la edicién de partes (pag. 171). Los
valores mas altos dan como resultado tiempos de transicion méas
largos.
1 Ajustes: -64 ~ +63

® PartSwitch
Determina si el portamento esta activado (on) o desactivado (off)
para cada parte individual.

o [F5] Reproduccion de actuacion
EG (generador de envolvente)

Estructura basica (pagina 47)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos del EG, tanto volu-
men como filtro, para la actuacion, asi como los ajustes de
resonancia y frecuencia de corte del filtro. Los ajustes hechos
aqui se aplican como desviaciones de los ajustes de AEG y
FEG del modo de edicion de actuacion (paginas 173y 174).

WUSER: B8] [ He: Edoey

FEL DEFTH
P+ @+

.LB.#B.IE

| mm— |

Igual que en el modo de reproduccién de voz. Ver pagina 127.
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Modo de edicién de actuacién

o [F6] Reproduccion de actuacion Arpegio

Estructura basica (pagina 55)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos para la reproduc-
cién de la funcion de arpegio, incluyendo tipo y tiempo.

USER:EHE1[Met Eddey ]
{ Buitch aly}
T4re Ir:  Fun i Hold [Ty
Temo o 178 i PartSwitch
Velocitdlimit BO00O000
1 - 127 i Z = 4 FIFEF=
VOIGE | FORTA ARF

Este parametro es igual que en el modo de reproduccién de
voz (pagina 127), excepto en lo siguiente:

o PartSwitch
Determina si el arpegio esta activado (on) o desactivado
(off) para la parte seleccionada.Modo de edicién de actua-
cion

Modo de edj .ig'm dg

Las actuaciones se crean y editan en este modo.
4 El indicador [[d]

Si modifica algun pardmetro del modo de edicién de actuacion,
el indicador [B] aparecera en el angulo superior izquierdo de la
pantalla. Indica que se ha modificado la actuacion actual pero
no ha sido aln almacenada.

BITG3 Incluso si regresa al modo de reproduccion de actuacion, los
ajustes editados para la actuacién actual se mantendran,
siempre que no seleccione otra actuacion.

BLA El indicador [BA] también aparecerd en el modo de
reproduccién de actuacion.

4 La funcion de comparacion

Esta util funcién permite conmutar entre la actuacion editada y
su original no editado, para poder escuchar las diferencias
entre las dos y calibrar mejor como afectan al sonido los cam-
bios.

1 Puise elboton [COMPARE] en el modo de edicion de actua-
cién. El indicador [E8] aparecera en la parte superior de la
pantalla (en lugar del indicador [B]), y la actuacién original
sin editar se recupera.

EDIT
—

COMPARE

2 Pulse el botén [EDIT] de nuevo para deshabilitar la funcion
de comparacion y recuperar los ajustes de la actuacion edi-
tada. Mientras la funcién de comparacion esté activada, no
podra editar nada en la actuacion.

4 Edicion comin (todas las partes) y edicion de
parte

Cada actuacién puede contener un maximo de cuatro partes,
seleccionadas de un total de siete (cuatro partes del generador
de tonos interno y tres de las tarjetas Plug-in instaladas). Utilice
la edicién comUn para editar los ajustes para todas las partes.
Hay dos tipos de pantallas de edicion de voz: para edicion
comun y para edicién de partes individuales.

MOTIF (Referencia)
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Modo de edicién de actuacién

Partes a las que se
asignan voces internas

Parte Plug-in 1
Parte Plug-in 2
Parte Plug-in 3

—Indica una pantalla de edicién comin

Partes a las que se
asignan voces Plug-in

HainCLary

SubCtory  HO AS

4 Procedimiento basico

1 Pulse el botén [PERFORMANCE] para acceder al modo de
reproduccion de actuacion (el indicador se iluminara).

2 Seleccione una actuacion para editarla.

3 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicién de
actuacién (el indicador se iluminara).

4 seleccione una parte para editarla.

e Para editar los pardmetros comunes a todas las partes,
pulse el botédn [DRUM KITS] (que aqui actiia como botdn
"COMMON?").

DRUMKITS
—J

FAVORITES
COMMON

ePara editar los parametros de las partes individuales,
seleccione la parte deseada con el botéon NUMBER corres-
pondiente ([1] —[4], o en el caso de las partes Plug-in, [1] -

(3]).

ELEMENT/PERF.PART/ZONE

Para conmutar entre las pantallas de parte 1-4 y de parte
Plug-in 1-3, pulse el botén [F6].

<Pantalla para editar las partes 1 - 4>

5 Sseleccione el men que desea editar pulsando los botones
[F1]—[F6]y [F1]- [SF5]

6 Edite los parametros para la actuacion seleccionada.

7 Almacene los ajustes editados en el paso 6 en la memoria
de usuario a medida que lo precise.

8 Puise el botsn [EXIT] para salir del modo de edicién de
actuacion.

e Encontrara mas informacion sobre el paso 2 en "Modo de
reproduccién de actuacion”, pagina 162.

e A continuacion encontrara una informacién méas detallada
sobre los pasos 5y 6.

e Encontrara mas informacion sobre el paso 7 en "Modo de
almacenamiento de actuacion”, pagina 176.

m Edicion comin
@ [F1+-[SF1] Comiin General Name

Desde este pantalla puede crear un nombre para la actua-
cién. El nombre de actuacion puede contener hasta 10 carac-
teres. Encontrard mas informacion sobre los nombres en
"Funcionamiento basico", pagina 75.

@ [F1]-[SF3] Comiin General Master EQ Offset

Desde esta pantalla puede cambiar los ajustes de ecualiza-
cién global para todas las partes de la actuacién selecciona-
da. Puede ajustar el nivel de cada una de las cuatro bandas
(a excepcion de "MID"). También puede cambiar estos ajus-
tes directamente con los cuatro mandos del panel frontal.
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Modo de edicién de actuacién

Q PAN REVERB  CHORUS  TEMPO
CUTOFF RESONANCE ~ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNA ASSIGNB ~ ASSIGN1  ASSIGN 2

CONTROL

FUNCTION ‘ ‘ ‘ ‘

(O MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

1 Ajustes -64 ~ +63

@ [F1]-[SF4] Comiin General Portamento

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros de porta-
mento para todas las partes de la actuacion seleccionada. El
portamento se utiliza para suavizar la transicién de tono de
la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

USER: 201 [ He: Edoey |

PartSwitch
ooooooo
i ¥ & FIFEFS

FortaSw
F":lr%aT ime

@ Switch
Determina si va a estar activado el portamento para toda la actua-
cién. Recuerde que este control es global; también puede activar
y desactivar el portamento para las partes individuales con el con-
mutador de parte (abajo).
1 Ajustes: off, on

@ Time
Determina el tiempo de transicién del tono.
Este parametro compensa el mismo pardmetro en los ajustes de
edicion de partes (pagina 170). Los valores mas altos daran lugar
a unos tiempos de transicion mas largos.
[ Ajustes -64 ~ +63

@ PartSwitch
Determina si el portamento esta activado para cada parte indivi-
dual.

@ [F1]-[SF5] Comiin General Other
Desde esta pantalla puede ajustar las funciones de control
para los mandos y pardmetros relacionados.

A excepcion de la inflexion de tono, que no puede ajus-
tarse aqui, estos parametros son los mismos que en el
modo de edicién de voces (pagina 132)

LSER: B8] [Met Edoey 1

W5 | Bpugerd

@ [F2]-[SF1] Comiin Output

@ Volume

Determina el nivel de salida de la actuacién seleccionada. Puede
ajustar el volumen global y mantener el balance entre todas las par-
tes.

1 Ajustes 0~ 127

@ Pan

Determina la posicién de panoramico estéreo de la actuacion selec-
cionada.

Este parametro compensa el mismo pardmetro del ajuste de edicion
de parte (pagina 163).

También puede ajustar este parametro con el mando PAN del panel
frontal.

1 Ajustes L63 (izq.) ~ C (central) ~ R63 (der.)
BITGd Con el ajuste "C" (central) se mantienen los ajustes de

panoramico de cada parte.

@ RevSend

Determina el nivel de envio de la sefial transmitida desde el efecto
de insercién 1/2 (o la sefial omitida) al efecto de reverberacion.
También puede ajustar este parametro con el mando REVERB del
panel frontal.

d Ajustes 0~ 127

@ ChoSend

Determina el nivel de envio de la sefal transmitida desde el efecto
de insercién 1/2 (o la sefial omitida) al efecto de chorus.

También puede ajustar este parametro con el mando REVERB del
panel frontal.

JAjustes 0~127
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Modo de edicién de actuacién

@ [F2]-[SF2] Comin MEQ (ecualizador general)

Desde esta pantalla puede aplicar ecualizacién de cin-
co bandas a todas las partes de la actuacion seleccio-

nada.

EFEECT

Q (caracteristica de frecuencia)

Ganancia

Freq
(frecuencia)

lo

HIGH

HIGHMID

Sbandas . 0w Lowmp miD

@ Shape
Determina si el tipo de ecualizador utilizado es Shelving o

Peaking. El tipo Peaking atenla o realza la sefial en el
ajuste de frecuencia especificado, mientras que el tipo
Shelving atenda o realza la sefial a frecuencias por enci-
ma o por debajo del ajuste especificado.

Este parametro esta disponible para LOW, MID Y HIGH.

{1 Ajustes: shelv (tipo Shelving), peak (tipo Peaking)

shelv (Shelving)

+

EQLow EQLow frecuencia
Freql  Freq2
peak (Peaking)

+

Ganancia|
0 —-—

frecuencia
- Freq

@ Freq (frecuencia)

Determina la frecuencia central. El ajuste de ganancia atenta o real-

za las frecuencias en torno a este punto.

1 Ajustes:
LOW: 32 Hz ~ 2,0k Hz
LOW MID, MID, HIGH MID: 100 Hz ~ 10,0 kHz

High: 500 Hz ~ 16,0 kHz

@ Gain
Determina la ganancia de nivel para la frecuencia (Freq),

o la cantidad de atenuacion o realce de la banda de fre-
cuencia seleccionada.
O Ajustes -12dB ~0dB ~ +12dB

® Q (caracteristica de frecuencia)
Varia el nivel de senal en el ajuste de frecuencia para

crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
JAjustes 0,1 ~12,0

Frecuencia

= Freq

@ [F3]-[SF1] Comiin Arpegio
Arpedggio type

Igual que en la edicién comin de voces normales.
Véase la pagina 132.

Estructura Basica (pagina 55)

@ [F3]-[SF2] Comiin Arpegio
Arpeggio limit

Igual que en la edicién comin de voces normales.
Véase la pagina 133.

@ [F3]-[SF3] Comiin Arpegio

Play FX (Effect)

Igual que en la edicién comun de voces normales.
Véase la pagina 133.

@ [F3]-[SF4] Comiin Arpegio

Output channel

Desde esta pantalla puede seleccionar un canal de
salida MIDI independiente para los datos de reproduc-

cién de arpegio, lo que permite recibir el sonido de
arpegio de un sintetizador o generador de tonos exter-

no.

USER & 631 [He s Ecifietd ]

DutrFulSwi toh
TraramitLh
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@ OutputSwitch
Conmutador de salida. Cuando estéa activado, los datos de
reproduccion de arpegio se envian desde el terminal MIDI.

1 Ajustes on, off

@ TransmitCh
Determina el canal de transmision MIDI para los datos de
reproduccién de arpegio.
JAjustes 1~ 16

@ [F4] Comin Controller Assign

Los controladores y mandos del panel frontal pueden
utilizarse para cambiar y ajustar diversos parametros
(en tiempo real y simultdneamente).

Por ejemplo, puede usar los mandos ASSIGN 1y 2
para controlar la profundidad de dos efectos distintos,
mientras controla la modulacién con el pedal controla-
dor. Estas asignaciones de control se denominan
"Controller Assign". Hay ajustes de asignacion de con-
trol independientes para cada actuacion.

Especifica el nimero de cambio de control para el controlador de soplido. La fun-
cion seleccionada aqui puede controlarse con el controlador de soplido conectado a
BREATH CONTROLLER (pégina 28) en el panel posterior.

FEE USER: 881 [Me: Edaey
@Z[Ereath  JPIGIEN lelEeneralll
NS =0 1F[Eer'|e-r*.312
L1lLEXFIr2s
B4 F-:u:LI:tr* 11
GEHERHAL
Especifica los numeros de Especifica los nimeros de cambio de control para
cambio de control para los los pedales controladores 1y 2. Para controlar
mandos ASSIGN 1y 2 del estas funciones, conecte los pedales a los termina-
panel frontal. les FOOT CONTROLLER del panel posterior (pagi-
na 28).

0 Ajustes (véase el cuadro siguiente)

Numeros de cambio de control

LCD LCD
00 off 32 off
01 ModWheel 64 Sustain
02 Breath 65 PortaSw
04 FootCitrl 66 Sostenut
05 PortTime 67 Soft
06 Data Ent 72 Release
07 MainVol 74 Bright
10 Panpot 75 Decay
11 Express 84 PortaCtl
16 General 1 91 Effect 1
17 General 2 92 Effect 2
18 General 3 93 Effect 3
19 General 4

@ [F6]-[SF1] Comiin Efecto Connection

Estructura basica (pagina 40)
Esta pantalla le permite ejercer un control global sobre
los efectos

PERF ™E [daluly] USER: AAL [Me: Eddeyd ]
unﬁl-[glrg-r CHO|— % Lm
€0 lee Toe

I Un:niceEFF'ar*t- Fart@Al ]
[coHHECT] | vARk ] REVERE J| CHORUS |
GEHERAL

@ EF PART (parte de efectos) »VCE INS (insercion de voces)
Especifica la parte a la que se va a aplicar el efecto de
insercion. El tipo de conexion de insercién (pagina 40)
dependera de la voz de la parte seleccionada.

U Ajustes Part 1 ~ 4, Plug-in Part 1 ~ 3, off

@ EF PART (parte de efectos) > PLG-EF (efecto Plug-in)
Especifica la parte a la que se va a aplicar el efecto de
insercion. Este parametro esté disponible Unicamente si se
ha instalado una tarjeta Plug-in especial de efectos (VH).
U Ajustes Part 1~4, Plug-in Part 1~3, A/D, off

@ Variation Type
Especifica el tipo de efecto de variacion.
1 Ajustes Véanse los tipos de efectos en la lista de datos
adjunta.

@ Variation Return
Especifica el nivel de retorno del efecto de variacion.

1 Ajustes 0~ 127

@ Variation Pan
Especifica la posicién de panoramico del sonido producido
por el efecto de variacion.
[ Ajustes L64 (total izquierda) ~cnt (central) ~ R63 (total
derecha)

@ Variation To Reverb
Especifica el nivel de envio de la sefal trasmitida desde el

efecto de variacion al efecto de reverberacion.
dAjustes 0~ 127

@ Variation To Chorus
Especifica el nivel de envio de la sefal trasmitida desde el
efecto de variacion al efecto de chorus.
1 Ajustes 0~ 127

@ Chorus Type
Especifica el tipo de efecto de chorus.
1 Ajustes Véanse los tipos de efectos en la lista de datos
adjunta.

@ Chorus Return Level
Especifica el nivel de retorno del efecto de chorus.
[ Ajustes 0~127

@ Chorus Pan
Especifica la posicién de panordmico del sonido producido por el
efecto de chorus.
1 Ajustes 64 (total izquierda) ~ cnt (central) ~ R63 (total derecha
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@ Chorus to Reverb
Especifica el nivel de envio de la sefial trasmitida desde el efecto
de chorus al efecto de reverberacion.
QAjustes 0~ 127

@ Reverb Type
Especifica el tipo de efecto de reverberacion.
1 Ajustes Véanse los tipos de efectos en la lista de datos adjunta.

@ Reverb Return
Especifica el nivel de retorno del efecto de reverberacion.
JAjustes 0~ 127

@ Reverb Pan
Especifica la posicion de panoramico del sonido producido por el
efecto de reverberacion.
1 Ajustes L64 (total izquierda) ~ cnt (central) ~
cha)

R63 (total derere-

@ [F6]-[SF2], [SF3], [SF4], [SF5]
Comin Efecto Parametro
Plug-in Insertion, Reverb, Chorus,
Variation
Estructura basica (pagina 39)

El nimero de parametros y valores disponibles variara
dependiendo del tipo de efecto seleccionado en cada
momento. Si desea mas informacion, consulte los tipos de
efectos en la lista de datos adjunta.

m Edicion de parte

@ [F1]-[SF1] Parte Voz Voice

Puede seleccionar una voz para cada parte. Con el cursor
situado en el banco (Bank), puede seleccionar una voz con
los botones BANK, GROUP, NUMBER si el indicador [TRACK
SELECT] esta desactivado (paginas 124 ~ 125).

a?s |54z

@ Part Switch
Activa o desactiva cada una de las partes.
JAjustes off

@ Bank
Selecciona un banco de voces (pagina 124) para cada parte.
Encontrard més informacion sobre el banco de voces Plug-in en el
manual de uso de la tarjeta Plug-in.

@ Number
Selecciona un nimero de programa de voz (pagina 124) para
cada parte.
Encontrard mas informacion sobre el nimero de programa de
voces Plug-in en el manual de uso de la tarjeta Plug-in.

@ [F1]-[SF2] Parte Voz Play Mode

@ Mono/Poly
Selecciona la reproduccién mono o polifénica para cada parte.
Especifica si la voz va a reproducirse en modo monofénico (s6lo
notas simples) o polifénico (notas mdltiples simultaneas).
J Ajustes  Mono, Poly

BIT0 Este parametro no esta disponible para la parte que tiene
asignada la voz de bateria.

@ ArpeggioSw (conmutador de arpegio)
Activa o desactiva el arpegio para la parte seleccionada.
[ Ajustes  on, off

@ [F1]-[SF3] Parte Voz Limit

UEEF!HEIBII:HEtE-I‘:I'EIE':F ]
PARTOL _ PART 02 FART o8

H F
H?Egmﬂ:ﬁ

@ Note Limit H, L (High, Low)
Especifica las notas méas baja y mas alta del margen del teclado
para cada parte. Cada parte sonara Unicamente con las notas
tocadas en el margen especificado.
1 Ajustes DO-2 ~ SOL8

BITIA Si especifica en primer lugar la nota mas alta y en segundo
lugar la més baja, por ejemplo, "DO5 a DO4," el margen de
notas cubierto comprendera de DO-2 a DO4 y de DO5 a
SOLs.

BITLd Puede seleccionar la nota en el teclado mientras mantiene
pulsado el botén [INFORMATION].

@ Velocity Limit H, L (High, Low)

Especifica los valores minimo y maximo del margen de velocidad

de pulsacién en los que va a responder cada parte. Cada parte

sonarg unicamente con las notas tocadas en el margen de veloci-

dad especificado.

JAjustes  1~127

BITi Si especifica el valor maximo en primer lugar, y el minimo
en segundo lugar, por ejemplo, "93 a 34", el margen de
velocidad de pulsacién cubierto sera de 1 a 34 y de 93 a
127.
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@ [F1]-[SF4] Parte Voz Portamento

Ajusta los parametros de portamento para cada parte.
El portamento se utiliza para suavizar el tono en la tran-
sicién de la primera nota tocada en el teclado a la
siguiente.

LT
e

BURSEL

@ Switch
Activa y desactiva el portamento.
1 Ajustes  off, on

® Time
Especifica el tiempo de transicién. Los valores més altos
corresponden a tiempos de transicion mas largos.
1 Ajustes 0 ~127

@ Mode
Selecciona el modo de portamento.
[ Ajustes  fingered, fulltime

fingered
Sélo se aplica el portamento si toca legato (tocar la

siguiente nota sin liberar la anterior).

fulltime
El portamento se aplica siempre.

BITid El ajuste Mode no esta disponible para la parte
Plug-in.

BITI3 Los pardmetros de portamento anteriores no estan

disponibles para la parte que tiene asignada la voz
de bateria.

@ [F1]-[SF5] Parte Voz Other

@ PB (inflexion de tono) Upper, Lower
... al editar las partes 1 - 4:
Estos dos parametros determinan el margen de cambio de
tono (en semitonos) de la rueda de inflexion de tono (Pitch
Bend) para la voz de la parte. Por ejemplo, un ajuste
Lower de -12 da lugar a un descenso de tono maximo de
una octava (12 semitonos) cuando se gira la rueda de
inflexién de tono hacia abajo. Igualmente, si ajusta el para-
metro Upper a +12, el incremento de tono maximo sera de
una octava cuando se gira la rueda hacia arriba.
dAjustes  -48 ~0 ~+24

@ PB (inflexién de tono) Range
... al editar las partes Plug-in 1 - 3, o al seleccionar la
voz de bateria:
Determina el margen de cambio de tono (en semitonos) de
la rueda de inflexién de tono (Pitch Bend) para la voz de
parte Plug-in (o voz de bateria). A diferencia del ajuste de
inflexion de tono para las partes 1 - 4 descrito anteriormen-
te, no se pueden ajustar por separado los margenes Upper
y Lower para las partes Plug-in.
dAjustes -24~0~ +24

@ VelSensDpt (profundidad de la sensibilidad a la veloci-
dad de pulsacion)
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsaciéon de la
voz de la parte, o cuanto cambia el nivel de la voz en res-
puesta a la intensidad de la interpretacion (velocidad de
pulsacion). Cuanto mas alto sea el valor, mas cambiara la
voz en respuesta a las variaciones en la intensidad de la
interpretacion.
dAjustes 0~127

Cambios en la velocidad de pulsacion real para los
distintos ajustes de VelSensDpt

profundidad=127

L profundidad=64
desviacién=64

Vglocidad de pulsa- desviacion=64
cion real resultante
(afecta al generador

de tonos)

profundidad=32
desviacion=64

" profundidad=0
. desviacion=64

desviacion=64 Velocidad de pulsacion recibida

BITid Estos ajustes se aplican si el ajuste seleccionado
para VelSensOfst es un valor medio o neutro de
64"

@ VelSensOfst (desviacion de la sensibilidad a la veloci-
dad de pulsacién)
Determina el grado de ajuste de las velocidades de pulsa-
cién recibidas para lograr el efecto de velocidad de pulsa-
cion real. Asi se incrementan o se reducen todas las veloci-
dad en la misma medida, lo que permite compensar auto-
maticamente una interpretacion muy fuerte o muy suave.
dAjustes 0~ 127

Cambios en la velocidad de pulsacion real para los distin-
tos ajustes VelSensOfst.

PITid Estos ajustes se aplican si el valor seleccionado
para VelSensOfst es un valor medio o neutro de
"4
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Si desviacion=0

127

Velocidad de pulsacion
real resultante (afecta al
generador de tonos)

0 64 127
Velocidad de pulsacion recibida

Si desviacion=64
A

127

Velocidad de pulsacion
real resultante (afecta al
generador de tonos)

0 64 127
Velocidad de pulsacion recibida
Si desviacion=127

A

127

Velocidad de pulsacién
real resultante (afecta al
generador de tonos)

0 64 127
Velocidad de pulsacion recibida

En el primer ejemplo, la desviacién (Offset) esta ajusta-
da a"0"y reduce las velocidades recibidas en 64. Esto
crea una "meseta" (todo lo interpretado con suavidad,
hasta una velocidad de pulsaciéon de 64, tiene la misma
velocidad de pulsacién real). Asimismo, toque con la
intensidad que toque, el valor de velocidad de pulsacién
no pasara nunca de 64.

En el segundo ejemplo, la desviacion se ajusta a un
valor neutro de "64" y crea una relacion lineal entre la
velocidad de pulsacion recibida y la real. Es decir, la
velocidad de pulsacién a la que toca es remitida al
generador de tonos tal como es, sin desviacién.

En el tercer ejemplo, la desviacion esta ajustada al valor
maximo de "127", lo que incrementa las velocidades de
pulsacion recibidas en 64. Esto genera un efecto de
saturacion ("clipping") en las velocidades de pulsacién
mas altas, con independencia de lo fuerte que toque (a
partir de una velocidad de pulsacion de 64, el valor de
velocidad de pulsacion real sera siempre el maximo,
"127").

@ [F2]-[SF1] Parte Salida Volume/Pan

LSER: BA1 [ et Eddeu |

FRATOZ

FERF WG

AT F T o8

@ Volume
Especifica el volumen para cada parte, por lo que puede
controlar el balance de nivel entre las partes.
U Ajustes 0~127

@ Pan
Especifica la posicion de panoramico estéreo para cada
parte.
1 Ajustes
derecha)

L64 (total izquierda) ~ cnt (central) ~ R63 (total

@ Voice Pan
Determina si van a aplicarse o no los ajustes de panora-
mico individuales para cada voz (efectuados en el modo
de edicion de voces). Recuerde que los ajustes introduci-
dos en Pan se aplicaran como desviaciones de los ajustes
de la edicién de voces. Cuando este parametro se ajusta a
"off", la posicion basica de panoramico para la parte selec-
cionada sera la central.
[ Ajustes  on, off

BTN Este parametro no esta disponible para las partes
Plug-in.

o [F2]-[SF2] Parte Salida Effect Send

AR
g

127

4]
127

LIRS EL TiE

)

@ RevSend
Especifica el nivel de envio para el efecto de reverberacion

de la parte seleccionada, y permite controlar el balance de
reverberacion entre las partes.
U Ajustes 0~127

® ChoSend
Determina el nivel de envio para el efecto de chorus de la

parte seleccionada, y permite controlar el balance de cho-
rus entre las partes.
1 Ajustes 0~127

@ VarSend
Determina el nivel de envio para el efecto de variacion de

la parte seleccionada, y permite controlar el balance del
efecto de variacion entre las partes.
1 Ajustes  0~127

@ Dry Level
Determina el nivel de sonido sin procesar (dry) de la parte
seleccionada, y permite controlar el balance global de
efectos entre las partes.
dAjustes 0~127
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@ [F3] Parte Output Select

En esta pantalla puede ajustar determinados parame-
tros de salida para la parte seleccionada.

F AT 0

CoFf)

FRARTO4

iR
Coff)

@ InsEF (Efecto de insercion)
Indica si se esta aplicando el efecto de insercién para cada
parte. Se indica Unicamente como informacién y no se
puede realizar ninglin ajuste desde aqui. Para efectuar
dicho ajuste, consulte "EF PART" en la pagina 40.

@ OutputSel (Seleccidn de salida)
Especifica la salida o salidas especificas para la parte indi-
vidual. Con esta funcién puede determinar que cada voz
de parte individual sea enviada por una salida especifica
del panel posterior. Instalando la tarjeta opcional AIEB2,
puede ampliar el nimero de salidas asignables.
1 Ajustes Véase a continuacion.

LCD Terminales de salida estéreo/
mono
L&R OUTPUTLYR estéreo
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT Ly R estéreo
estéreo
as1&2 ASSIGNABLE OUTPUT 1y 2 en AIEB2 1:L *
2:R
estéreo
as3&4 ASSIGNABLE OUTPUT 3y 4 en AIEB2 3:L *
4:R
estéreo
as5&6 ASSIGNABLE OUTPUT 5y 6 en AIEB2 5:L *
6:R
asL ASSIGNABLE OUTPUT L mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R mono
ast ASSIGNABLE OUTPUT 1 en AIEB2 mono *
as2 ASSIGNABLE OUTPUT 2 en AIEB2 mono *
as3 ASSIGNABLE OUTPUT 3 en AIEB2 mono *
as4 ASSIGNABLE OUTPUT 4 en AIEB2 mono *
asb ASSIGNABLE OUTPUT 5 en AIEB2 mono *
as6 ASSIGNABLE OUTPUT 6 en AIEB2 mono *
Este ajuste es para las partes de voz de
bateria. Si esta seleccionado, se habilitaran
bateria los ajustes de destino de salida para cada  |mono
tecla de bateria (efectuados en "Drum Key
Oscillator Output", pagina 149).

*Disponible tUnicamente si ha instalado la tarjeta AIEB2 opcional.

@ [F4]-[SF1] Parte Tonalidad Tune

LSER: 801 [ He: Edaey |

PARTGL PARTGZ  FARTOD  FARTO4
+ @ + B =] + B
d |+ B.0 |+ 8.9 |+ 8.9

Frkir Wl

L
LARL

| GLUEFT
SR AR

@ NoteShift
Especifica el ajuste de tono (transposicion de tecla) para
cada parte en semitonos.
1 Ajustes -24~+24

@ Detune
Establece la afinacion exacta para cada parte.
1 Ajustes —12,8 Hz ~+12,7 Hz

o [F4]-[SF2] Parte Tonalidad Filter
Estructura basica (pagina 46)

Desde esta pantalla puede efectuar diversos ajustes
relacionados con los filtros para cambiar las cualidades
tonales de la voz de la parte seleccionada.

| GLUEFT
il =

@ Cutoff
Determina la frecuencia de corte para cada parte.
Este parametro estara disponible para el filtro de paso bajo
(LPF) si el filtro utilizado por la parte es una combinacién
de filtros de paso bajo y alto (LPF y HPF).
dAjustes -64 ~ 0 ~ +63

@ Resonance
Especifica la cantidad de resonancia de filtro o énfasis de la

frecuencia de corte para cada parte.
1 Ajustes -64 ~ 0 ~ +63

@ FEG Depth
Especifica la profundidad del generador de envolvente del

filtro (cantidad de frecuencia de corte) para cada parte.
[ Ajustes 0~ 127

BT El ajuste de profundidad FEG no esté disponible
para las partes Plug-in.

@ [F4]-[SF3] Parte Tonalidad FEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del
generador de envolvente del filtro (FEG) para cada
parte. Los siguientes parametros compensan los mis-
mos parametros del modo de edicién de voces (ele-
mentos) (pagina 142).

I AN FLT
sk

@ Attack
Especifica el tiempo de ataque del FEG para cada parte.
1 Ajustes 64 ~0 ~ +63

@ Decay
Especifica el tiempo de caida del FEG para cada parte.
QAjustes -64 ~ 0 ~ +63

@ Sustain
Especifica el nivel de sustain del FEG para cada parte.

dAjustes -64 ~0 ~ +
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@ Release
Especifica el tiempo de abandono del FEG para cada par-
te.
1 Ajustes -64 ~0 ~ +63

BITid Los ajustes FEG no estan disponibles para las par-
tes Plug-in ni para las partes con voces de bateria
asignadas.

@ [F4]-[SF4] Parte Tonalidad AEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del
generador de envolvente de la amplitud (AEG) para
cada parte. Los siguientes parametros compensan los
mismos parametros del modo de edicidén de voces
(elementos) (pagina 145).

@ Attack
Especifica el tiempo de ataque del AEG para cada parte.
dAjustes -64 ~0 ~ +63

@ Decay
Especifica el tiempo de caida del AEG para cada parte.
1 Ajustes -64 ~0 ~ +63

@ Sustain
Especifica el nivel de sustain del AEG para cada parte.
JAjustes -64 ~0 ~ +63

BIT0d El ajuste de nivel de sustain no esta disponible para
las partes Plug-in ni para las partes con voces de
bateria asignadas.

©® Release
Especifica el tiempo de abandono del AEG para cada par-
te.
1 Ajustes -64 ~0 ~ +63

BITid El ajuste de tiempo de abandono no esta disponible
para las partes Plug-in ni para las partes con voz de
bateria asignada.

@ [F5] Parte Receive Switch

Desde esta pantalla puede determinar la respuesta
de cada parte individual a los distintos datos MIDI,
tales como los mensajes de cambio de control y de
cambio de programa. Cuando el parametro corres-
pondiente esta activado ("on"), la parte correspon-
diente respondera a los datos MIDI adecuados.
Tenga en cuenta que hay dos tipos distintos de pan-
talla (véase mas abajo). Cada tipo presenta los ajus-
tes en un formato diferente: utilice el que mas le agra-
de.

LISER: B8] [Het Edaey ]

FAAT &1 FAALTOZ AT O3 P T

§ Ui FUT )

‘ [SF5]button

[FaE o1 USER: 881 [Hei Edast ]
BF EEBE B ExP
EICtr 1 Charnae EEHHT FEI
EBEC 8FC2 BFS
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Modo de operaciones de actuacion

Este modo contiene diversas operaciones muy Utiles
("Jobs") entre las que se incluyen la inicializacion (reini-
cio) de los datos de actuacion o la recuperacion de edi-
ciones anteriores.

¢ Procedimiento basico

1en el modo de reproduccion de actuaciones, selec-
cione una actuacioén en la que desee ejecutar la ope-
racion.

2 Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de opera-
ciones de actuacion.

3 Seleccione el menu de operaciones deseado pulsan-
do el botén adecuado, [F1] - [F4].

4 Ajuste los pardametros deseados.

5 pulise el botén [ENTER] (en la pantalla aparecera un
mensaje de confirmacion).

6 Pulse el boton [INC/YES] para ejecutar la operacion.
Una vez completada la operacion, aparecera el men-
saje "Completed" y regresara a la pantalla original.

BIT43 Para anular la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Durante las operaciones que tarden mas en pro-
cesarse, aparecera el mensaje "Executing...". Si
apaga el MOTIF estando este mensaje en la
pantalla, corre el riesgo de dafiar sus datos.

7 Pulse el botsn [PERFORMANCE] para salir del modo
de operaciones de actuacion y regresar al modo de
reproduccién de actuaciones.

@ Encontrara mas informacién sobre los pasos #3 — #4
en las siguientes explicaciones.

o [F1] Initialize
Esta funcidn permite reiniciar (inicializar) todos los
parametros de actuacion a sus ajustes de fabrica.
También permite inicializar selectivamente ciertos
parametros, tales como los ajustes comunes, los ajus-
tes para cada parte, etc. (muy Gtil para crear una
actuacion nueva partiendo de cero).

Sl USER =88] [Eddey |

Initialize Current F'nE;-:-rrﬁn-W
Part =4 O —
FLGI-3 O 0O 0

1 Tipo de pardmetro que se inicializa

ALL

Se inicializan todos los ajustes de la actuacion seleccionada.
Common

Se inicializan los ajustes de parametros comunes de la
actuacion seleccionada.

Part1~4.PLG1~3

Se inicializan los ajustes de parametros de partes de la
actuacion seleccionada.

@ [F2] Edit Recall
Recuperacion de edicién. Si esta editando una actua-
cién y selecciona una actuacion distinta sin haber
guardado la anterior, todos los cambios realizados se
borraran. Si es asi, puede utilizar esta funcién para
recuperar la actuacién con los ultimos cambios intac-
tos.

@ [F3] Copy
Desde esta pantalla puede copiar en la actuacién que
estd editando los ajustes de los parametros Common
y Part pertenecientes a cualquier actuacion. Es muy
util si desea crear una actuacion y utilizar algunos
ajustes de parametro de otras actuaciones.

Actuacién original

MR LSER: 261 [ Edeed |

( UEEE=FEEGIEIE*J J )
Tuipal! Pardl

Currant T¥Fe: Faril

Actuacion de destino
(actuacion seleccionada)

Coryd

MOTIF (Referencia)

175



Modo de operaciones de actuacion

@ Source performance
Actuacion original. Seleccione la actuacion y tipo de datos
que desea copiar.
1 Tipo de datos Part1 ~4,Plug1~3

BITid También puede utilizar esta funcion para copiar en
una parte cualquier cambio realizado en otra parte
de la misma actuacioén. Es especialmente Util para
crear dos 0 mas partes que tengan ajustes simila-
res. Copie simplemente de una parte a otra y modi-
fique los ajustes de la segunda parte a convenien-
cia. Para hacerlo, ajuste tanto la actuacion original
como la actuacion de destino al mimo ndmero (el
de la actuacién actual) y especifique los nimeros
de parte apropiados.

@ Tipo de datos de la actuacién de destino
(actuacién seleccionada)
Ajuste la parte de la actuacién de destino.
1 Tipo de datos Part 1 ~ 4, Plug 1 ~3, Arp, Effect
(Reverb, Chorus)

BIid Si selecciona Arp (arpegio) o Effect, se copiaran los
datos de arpegio o ajustes de efectos para la voz
asignada a la parte.

@ [F4] Bulk Dump

Trasvase en bloque. Esta funcién le permite enviar
todos los ajustes de parametro editados en la actua-
cién actual a un ordenador o dispositivo MIDI para
archivar los datos.

BIid Debera especificar el nimero de dispositivo MIDI
correcto para ejecutar el trasvase en bloque.
Encontrara mas informacién en la pagina 258.

Modo de almacenamiento de
actuaciones

Estructura basica (pagina 63)

Esta funcién permite almacenar en la memoria de usua-
rio la actuacion editada.

A PRECAUCION

Al ejecutar esta funcion se borraran los ajustes de la
memoria de destino. Conviene guardar una copia de
seguridad en el ordenador, en una tarjeta de memoria
independiente u otro dispositivo de almacenamiento.

¢ Procedimiento basico

1 Después de editar la actuacion, pulse el boton [STO-

RE] para acceder al modo de almacenamiento de
actuaciones.

2 Seleccione la memoria de la actuacién de destino
(ndmero).

3 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla aparecera un
mensaje de confirmacion).

4 para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse

el botén [INC/YES]. Una vez almacenada la actua-
cion, aparecera el mensaje "Completed" y regresara
a la pantalla original.

BITid Para anular la operacion de almacenamiento, pulse
el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Durante las operaciones de almacenamiento que tar-
den mas tiempo, aparecera el mensaje "Executing...".
Si apaga el MOTIF con este mensaje en la pantalla,
corre el riesgo de dafar sus datos.
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Arbol de funciones

Modo de cancion
Arbol de funciones

Estructura basica (pagina 30)

Esta seccién esta dedicada al modo de cancion. Para comprender cémo se relaciona el modo de cancion con toda la estructura
del MOTIF y con los deméas modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 31, titulado "Estructura basica".

El diagrama detallado que se indica a continuacion muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo de can-
cién, permitiéndole disponer de una rapida y sencilla vision general de las funciones relacionadas con canciones del MOTIF.

Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas del panel.

[SONG] (CANCION)

[SONG] REPRODUCCION DE CANCION

[INFORMATION] INFORMACION DE CANCION ........oooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesees e P.275
....... P.179
[F1] REPRODUCCION DE CANCION......cooovvooooeeeoeeeseseseeeeeeeeeseseeeeosssssss e eesesssssssssssssssssssnneee P. 179

[EDIT] EDICION DE CANCION
L [F1]CAMBIO

[JOB] OPERACIONES DE C

——— [F2] LIST

L [F3]LIST

L [F4LIST

I [F2] CADENCIA CON REJILLA (GRID GOOVE) DE CANCION
I [F3] CANAL DE SALIDA DE PISTA DE CANCION
I [F4] ACTIVAR/DESACTIVAR BUCLE DE PISTA DE CANCION
- [F5] COPIAR FRASE

L [F6] REPRODUCCION/EDICION DE CADENA DE CANCIONES
[REC] GRABACION DE CANCION
—— CONFIGURACION PARA GRABACION DE CANCION

L [PLAY] GRABACION DE CANCION

——[F2] FILTRO VISUAL .......ccccevvvrrcnanee

— [F1] DESHACER/REHACER

| [F1] CONFIGURACION ...
————— [F2] VOZ oo
L [F3] ARPEGIO

——— [F1] CONFIGURACION
) AV Y.
L [STOP] REPRODUCCION DE CANCION .

[F5] INSERTAR
F6] BORRAR

[F5] BORRAR TODO
[F6] RESTABLECER TODO
ANCION

TA DE OPERACIONES DE NOTA .
N o N N 174 =
I MODIFICAR VELOCIDAD DE PULSACION .
| MODIFICAR TIEMPO DE PUERTA
I CRESCENDO
- TRANSPONER
- LIGADO
- CREAR REDOBLE ...
L ORDENAR ACORDE ...
L SEPARAR ACORDE
TA DE OPERACIONES DE EVENTO
———— CAMBIAR RELOJ
————— COPIAR EVENTO ...
———— BORRAR EVENTO...
I EXTRAER EVENTO......
I CREAR DATOS CONTINUOS
- ACLARAR
- MODIFICAR DATOS DE CONTROL ..
L EXTENSION DE TIEMPOS DE COMPAS.
TA DE OPERACIONES DE COMPAS ............
I CREAR COMPAS

L BORRAR COMPAS .......ccomioooooeeeoeeeeeeseeeeeeee oo eeesee e P. 201
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Arbol de funciones

[MIX] MEZCLA DE CANCION

——— MEZCLAR PISTA

———— NORMALIZAR EFECTO DE REPRODUCCION

L [F6] LISTA DE OPERACIONES DE CANCION ...
———— COPIAR CANCION .........

——— BORRAR CANCION

——— [INFORMATION] INFORMACION DE MEZCLA .
— [MIX] MEZCLAR PARTE

— [F3] MEZCLAR VOZ

————— [EDIT] EDICION DE MEZCLA ......cooevvvrrrrrn.
— [COMMON] (COMUNES)

- [EDIT] COMPARAR MEZCLA
- [JOB] OPERACIONES DE MEZCLA...
I [F1] INICIALIZAR
| [F2] RECUPERAR EDICION
———— [F3] COPIAR
L [F4] TRASVASE EN BLOQUE
L [F5] COPIAR DESDE ACTUACION
L [STORE] ALMACENAR MEZCLA

[ [F5] LISTA DE OPERACIONES DE PISTA ......c.cccoiiiiiiriiniiiininesscsss s P. 201

COPIAR PISTA
INTERCAMBIAR PISTA ...

BORRAR PISTA

DIVIDIR PISTA DE BATERIA
PONER FRASE EN ARPEGIO

DIVIDIR CANCION EN PATRON

[F1] MEZCLAR VOLUMEN/PANORAMICO
[F2] MEZCLAR A/D

[F4] ENVIO A EFECTO ...
[F5] MEZCLAR PLANTILLA .

[F1] GENERAL DE COMUNES ... P. 208
——[SF1] DESVIACION DE
ECUALIZACION GENERAL ..
L——[SF5] OTROS ...oovvvvvvvvvvrrrrerereeereeeee
——— [F2] ECUALIZACION GENERAL DE COMUNES .........P.
L [F3] ARPEGIO DE COMUNES
——[SF1] TIPO
- [SF2] LIMITE ..covvvvvvvveoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneens .
|——[SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION
——[SF4] CANAL DE SALIDA ..o P. 209
L [SF5] BORRAR ARPEGIO DE USUARIO ........P. 209
- [F4] ASIGNACION DE CONTROLADORES DE COMUNES .P. 209
L [F6] EFECTOS DE COMUNES
——[SF1] CONEXION DE EFECTO
——[SF2] EFECTO DE PLUG IN
——[SF3] VARIACION ...
——[SF4] REVERBERACION
L—[SF5] CHORUS
[PART SELECTION] (SELECCION DE PARTE)
———— [F1] VOZ DE PARTE
| [SF1]vOZ
|___[SF2] MODO DE REPRODUCCION ..........P.
| [SF3] LIMITE
L [SF4] PORTAMENTO.
L [SF5] OTROS
[F2] SALIDA DE PARTE
[SF1] VOLUMEN/PANORAMICO
[SF2] ENVIO A EFECTO .......
[F3] SELECCION DE SALIDA DE PARTE
SELECCION DE SALIDA
[F4] TONO DE PARTE ..................
——[SF1] AFINACION .
——[SF2] FILTRO ...
——[SF3] FEG

1y Y= c T P. 211
[F5] INTERRUPTOR DE RECEPCION DE PARTE .......P. 212
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Modo de reproduccién de canciones

do de reproduccion de canciones

L]
Estructura basica (pagina 67) — Guia rapida (pagina 77)

En este modo puede seleccionar y reproducir las canciones de
usuario.

BITid Mas detalles sobre las canciones y su estructura de pistas y
memoria en la pagina 63.

¢ Procedimiento basico (pagina 67)
Estructura basica (pagina 67)

1 Puise el botsn [SONG] para acceder al modo de reproduc-
cién de canciones (se iluminara su indicador).
|

\S\O Né/

Numero de pista de la can-
cién y estado de los datos

Ademas de los datos de

'secuencia MIDI, se han grabado [ NO se han grabado datos

los datos de muestra (indica una
pista de muestra)

Se han grabado datos de secuencia
MIDI (indica una pista MIDI)

Indica una pista silenciada Indica una pista de solo (pagina 180)

Estado de activado/desactivado de la pista de la cancion

Cancion seleccionada en este momento Ajuste de posicién de la

cancién seleccionada
|

Loc1=081 Loc2=ff
Fﬁ = {2 15 %

Num?ro de la cancion l\llombre de la cancion

1 =312
TR

Compés : tiempo del compas
(para la posicion de reproduccion actual)
El ajuste depende de los datos de la cancién

Tempo de la cancion seleccionada
Ajuste 001.0-250.0
Signatura de tiempo de la cancion seleccionada
Ajuste de transposicion (para toda la cancién)
Puede ajustarse en semitonos. Por ejemplo, si selecciona un valor de +12, el tono de
todos los datos sera una octava més alta
Ajuste: -36 ~ +36

2 Seleccione una cancion.

3 Inicie/detenga la reproduccion de la cancién.

O
>

Inicia la reproduccién

Detiene la reproduccién

4 Realice los ajustes necesarios (transposicion, tempo, posi-
cion, estado de activado/desactivado de pista individual,
etc.) en la pantalla anterior.

B Seleccione el men que desee editar con los botones [F2] —
[F6] y edite los parametros de cada pantalla.

6 Seleccione una escena de cancion.
7 Repita los pasos 3 a 6, segun corresponda.

8 Pulse cualquier otro botén para salir del modo de reproduc-
cién de canciones.

¢ Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 2. 4. 5y
6, consulte las explicaciones siguientes.

o Mas detalles acerca del paso 3 en la "Guia rapida” de la
pagina 77.

Seleccion de canciones

Esta descripcion corresponde al paso 2 del procedimiento
basico.

CATEGORY'
DRUM KITS SEARCH BANK
FAVORITES APIANO KEYBOARD ORGAN  GUIAR/  BASS  STANGS  BRASS  REEDIPIPE—]
PLUCKED
E G SECTION GROUP
SYNLEAD  SYNPADI SYNGOMP CHROMADE DRUM: SE MUSGALFX  CoMsl —
O PEACUSSONPERCUSSION
TRACK
1 2 3 4 5 6 7 8 SELECT
ELEMENT) PERF. PART/ ZONE —
NUMBER
9 10 11 12 13 14 15 16 MUTE
)

BT Esta explicacién es valida cuando los indi-
cadores luminosos de estos cuatro boto-
nes estan apagados.
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Modo de reproduccién de canciones

1 Pulse uno de los botones GROUP [A] - [D] para seleccionar
un grupo.

BITid Cada grupo de letras contiene dieciséis nimeros de cancion y
cuando se pulse una letra se seleccionard la primera cancion
del grupo de esa letra. Por ejemplo, para seleccionar la cancion
01, pulse el botén [A]; pulse el botén [B] y aparecera la cancién
17 y asi sucesivamente (véase la tabla siguiente).

2 Pulse uno de los botones NUMBER [1]-[16], para seleccio-
nar una cancion y regresar a la pantalla de reproduccion de
canciones.

@ Numeros de cancion y los correspondientes Grupo/Numeros

Ne d%g%gzr ama | Gryno | Numero | NV d%g%gzr ama  Grypo | Nimero
001 A 1 033 c 1
002 A 2 034 c 2
003 A 3 035 c 3
004 A 4 036 C 4
005 A 5 037 c 5
006 A 6 038 c 6
007 A 7 039 C 7
008 A 8 040 c 8
009 A 9 041 c 9
010 A 10 042 C 10
011 A 11 043 C 11
012 A 12 044 C 12
013 A 13 045 c 13
014 A 14 046 [ 14
015 A 15 047 C 15
016 A 16 048 c 16
017 B 1 049 D 1
018 B 2 050 D 2
019 B 3 051 D 3
020 B 4 052 D 4
021 B 5 053 D 5
022 B 6 054 D 6
023 B 7 055 D 7
024 B 8 056 D 8
025 B 9 057 D 9
026 B 10 058 D 10
027 B 11 059 D 11
028 B 12 060 D 12
029 B 13 061 D 13
030 B 14 062 D 14
031 B 15 063 D 15
032 B 16 064 D 16

También puede seleccionar una cancion llevando el cursor a la
posicién del numero de cancién con los botones [INC/YES] y
[DEC/NQ] o la rueda de datos.

Posicion

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

El modo de cancion dispone de una préactica funcién de posi-
cionamiento denominada "Location" que le permite ir directa-
mente a las partes de usuario especificadas en una cancion.
Con esto puede asignar un nimero de compas determinado en
la cancion seleccionada e instantdneamente ir al compas asig-
nado, tanto durante la reproduccién como cuando la cancién se
haya detenido. Pueden asignarse dos posiciones.

H Asignacion de posiciones

Seleccione el compas deseado de la cancién grabada (resalte
"MEAS" y utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda
de datos). A continuacién asigne el compéas a Location 1 pul-
sando simultdneamente el boton [SET LOCATE] y el botdn
[««]. Para asignar Location 2, utilice el boton [»»].

Especifique el nimero de com-
pas que desee registrar

SEQ TRANSPORT

INTEGRATED
SAMPLING ~ MIXING ~ UTILITY

I

STORE

LOCATE

kam

REC

SCENE S |

COMPARE

En este ejemplo, el compas selec-
cionado se asignara a Location 1.
Los ajustes actuales de Location 1y
Location 2 se indican en la parte
superior derecha de la pantalla

m Salto a una posicion asignada

Puede saltar instantdneamente a las posiciones asignadas
Location 1 y Location 2 pulsando simultaneamente el boton
[LOCATE] y [««] (para Location 1) o [»»] (para Location 2).

) | <« »>
LOCATE 1 2
B — 4

Activacion/desactivacion de pista de
cancion - Solo y silenciamiento

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

@ Para silenciar una pista

Ny TRACK

] \WEEEEE

ELEMENT/ PERF. PART,

\ ‘ / NUMBER

EEE@E‘D‘@QM:
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Modo de reproduccién de canciones

1 Pulse el botén [MUTE] para que se ilumine su indicador.

2 Pulse cualquiera de los botones NUMBER [1] — [16] para
seleccionar el nimero de pista que vaya a silenciar.

@ Para colocar una pista en el estado de solo

i i i i S

ELEMENT/ PERF. PART/ZONE

\ \ NUMBER
10 \ 11 / 12

Ef&_\rﬁﬁﬁﬁﬁ Y)

Pulse simultdneamente el boton [MUTE] y uno de los botén
[NUMBER] [1] - [16] para dejar sola la pista correspondiente.

Una vez seleccionada una pista para que suene sola, el indica-
dor luminoso del boton [MUTE] parpadeara para mostrar que la
funcién Solo esta activada. Mientras esta activa, podra cambiar
la pista de solo pulsando el boton NUMBER [1] — [16] corres-
pondiente.

Para salir de la funcién Solo, pulse el botén [MUTE] de nuevo.

Seleccion de pista de cancion

Esta descripcion corresponde al paso 5 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

Para editar los datos de cancién debera seleccionar una pista y
editarla.

Pulse el botdn [TRACK SELECT] para que se ilumine su indi-
cador y luego cualquiera de los botones NUMBER [1] — [16]
para seleccionar la pista que vaya a editar.

Szt
SELECT

Ssotttit B

ELEMENT/ PERF. PART/ ZONE

w0 7 12 13 14 15 MU

CHAGHS
0

soLo

BIT1d Si selecciona otra cancion, la pista seleccionada sera reajusta-
daai.

Escena de cancion

Esta descripcion corresponde al paso 6 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

Escena de cancién es una practica funcién que le permitira
guardar cinco "instantaneas" diferentes de importantes para-
metros de cancion, como transposicion, tempo, silenciamiento
de pistas y los controles de sonido/mezcla basicos (todos los
ajustes de los parametros pueden controlarse con los mandos
y los mandos deslizantes CS).

B0 Los ajustes de escena de cancion pueden realizarse indepen-
dientemente para cada una de las canciones.

@ Almacenamiento de la escena de cancién

STORE

: SCENE STORE

SET LOCATE

+
I_II_ILY\I_I

Después de realizar los ajustes desea-
dos de la escena de cancion, pulse
simultaneamente el botén [STORE] y
uno de los botones SONG SCENE
[SF1] - [SF5]

SONG SCENE —

@ Recuperacion de la escena de cancion
Para recuperar el ajuste sélo debera pulsar uno de los botones
[SF1] - [SF5]

SONG SCENE —

SF3

(O O
0

OO

Una de las comodas ventajas de escena de cancion es que le
permite ejecutar instantanea y automaticamente ajustes de
parametros que normalmente exigirian pulsar botones u opera-
ciones con controladores. Usela durante la grabacién o repro-
duccién de canciones para realizar cambios inmediatos.

Edicion de canciones en el modo de
reproduccion de canciones

Esta descripcion corresponde al paso 5 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

El modo de reproduccion de canciones hace posible realizar
diversas operaciones de edicion general en la cancion selec-
cionada. Utilice los modos de edicion de canciones y de mezcla
de canciones para operaciones de edicion méas detalladas y
completas.

o [F2] Reproduccion de Cancion

Cadencia (Groove)

La funcion Grid Groove (cadencia con rejilla) permite ajustar
el tono, tiempo, duracion y velocidad de pulsacion de las
notas de una pista especificada con una rejilla de un compas
de semicorcheas para crear "grooves" o cadencias que no
serian posibles con una programacion precisa de tipo
secuenciador. La funcién Grid Groove afecta a la reproduc-
cion de canciones sin cambiar realmente los datos de
secuencia.
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1'¢ g _

11 _1=81=

minus 0
NOTE OFST wiwvisi-
CLOCK SFT  |#a lda i I -
GATE OFST | I: e
VELO OFST wiwiw: -

©® NOTE OFFSET
Sube o baja el tono de la(s) nota(s), en semitonos, de la rejilla
seleccionada.
1 Ajustes: 99 ~ +99

©® CLOCK SHIFT
Cambia el tiempo de la(s) nota(s) de la rejilla seleccionada hacia
delante o hacia atras en incrementos de reloj.
1 Ajustes: 120 ~ +120

©® GATE OFFSET
Alarga o acorta la(s) nota(s) de la rejilla seleccionada en incre-
mentos de reloj.
[ Ajustes: 120 ~ +120

©® VELO OFFSET
Aumenta o disminuye la velocidad de pulsacion de la(s) nota(s)
de la rejilla seleccionada.
1 Ajustes: 127 ~ +127

[F3] Reproduccion de cancion Canal de salida

Desde esta pantalla puede seleccionar el canal de salida
MIDI de cada una de las dieciséis pistas y determinar el
puerto MIDI por el que se enviaran los datos.

@ OUT CH (canal de salida)
Configura la transmisién de los canales al terminal MIDI OUT. Las
pistas ajustadas en "Off" no emitiran ningin sonido.
1 Ajustes: off (desactivado), 01 — 16

BIT913 El modo de cancién/patron, los datos MIDI creados con el
teclado, los mandos y las ruedas seran enviados al bloque
del generador de tonos del dispositivo MIDI externo por el
canal de salida MIDI de la pista seleccionada.

© Port

Determina el puerto de transmision MIDI de la pista correspon-
diente. Resulta Util para el envio de datos a los generadores de
tonos externos por multiples puertos cuando la configuracion
MIDI es amplia. Tenga en cuenta que este parametro solo se pue-
de seleccionar para pistas con asignaciones a las partes de Plug-
in 1-3 (para tarjetas Plug-in de una sola parte) o las partes 17-32
(para tarjetas Plug-in multiparte). Las pistas que utilizan las partes
del generador de tonos interno del MOTIF estan asignadas de
manera fija al puerto 1.

1 Ajustes: OFF (desactivado), 01 ~ 03

BT Los datos de puerto pueden enviarse por el terminal USB
Unicamente. Ningun dato de puerto puede transmitirse por
el terminal MIDI, incluso si la pista correspondiente esta
ajustada a un nimero de puerto especifico.

e [F4] Reproduccion de cancion Bucle de pista

Desde esta pantalla puede determinar si los datos de la pista
seleccionada haran un bucle o no durante la reproduccion.

Lo

El)ﬁlw|w|ﬂ|rﬁlmL)ﬂ-|M|H|-ﬁ I.«!onlwlc..lﬁ

oUTEUT

[ GRFOUE FHAEASE |

1 Ajustes: on (activado), off (desactivado)

En el ejemplo siguiente se ha grabado una cancién de 40 com-
pases y la pista 1 se ha ajustado para que se reproduzca nor-
malmente durante los 40 compases. La pista 2 se ha ajustado
para que haga un bucle, y se repetird hasta el final de la can-
cién, deteniéndose cuando se detenga la pista 1.

Reproduccion

Pista 1 (40
compases de
datos)

Pista 2 (4 com-
pases de
datos)

Los datos de los cuatro compases se
repetiran diez veces

Si selecciona "on", podra especificar el margen que hara el
bucle (sélo puede ajustarse el punto final, el punto inicial de la
reproduccién de bucle esta fijado al comienzo de la cancion).
Observe que la parte que no hace el bucle, se borrara después
de seleccionar "on".

1 Puise [F1] para acceder a la pantalla de reproduccion de
cancién. Cambie el compas actual que vaya a ser el Ultimo
compas de la reproduccién del bucle.

Trans.d A E qﬂl ..uza.la

Bl : MOTIF_DEMO

I QRGGLE 1R LOOF | FHIASE | ©

En este ejemplo, ajustar a “004”

2 Pulse [F4] para acceder a la pantalla de bucle de pista
(Track Loop) y lleve el cursor a la pista deseada.

182

MOTIF (Referencia)



Modo de grabacion de canciones

3 Seleccione "on” con los botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la
rueda de datos (la pantalla pedira confirmacion).

4 puise el boton [INC/YES]. El bucle se activara y la parte sin
bucle sera borrada.

e [F5] Reproduccion de cancion Copiar frase

Es posible copiar los datos de pista de patron (frase) en la
pista de una cancién. También puede copiarse la frase pre-
definida que no ha sido asignada a la pista de patrén por la
funcion Patch (pagina 219).

Si se incluyen datos de muestra en la frase

original y desea copiarlos todos no olvide

marcar este recuadro
Frase fuente

BiCMOTIF_DEMO]

CoPy Phrase
(Phrase

TR @1

ML

@01 )

Heas @0 ASame]le

FRIEE GENTE :I To Qo
TRLCOF | DHATH

QUTEUT

Especifique la pista y el compas

e ! Después de realizar los ajustes,
fuente de la cancién seleccionada

pulse [ENTER] para ejecutar la
copia de frase

e [F6] Reproduccion de cancion Edicion/repro-
duccidon de cadena

Esta funcion permite "encadenar" las canciones para una
reproduccién secuencial automatica.

Esto resulta particularmente conveniente en actuaciones en
directo, permitiéndole reproducir sus canciones automatica-
mente como en una gramola, mientras actia sobre ellas.
Resalte el punto deseado de la cadena y luego utilice los
botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos para
seleccionar el numero o el parametro de la cancion (figura
siguiente). EI MOTIF le permite crear un ajuste de cadena de
canciones.

S0HG J4128.8 HeazBbl
BE_} SMOTIF_LEFD !

,_..Mﬁxawu

| OUTEUT i IL iZeD) FHREMED

En este apartado se explican los parametros distintos al nime-
ro de cancion.

® skip
Salta (ignora) el nimero de cadena seleccionado y continua la
reproduccion desde el siguiente nimero de cadena.

® stop
Detiene la reproduccién de la cadena de canciones en el nimero
de cadena determinado. Puede reiniciar la reproduccion de la
cadena de canciones desde el siguiente nimero de cadena con
elboton [ » ].

@ end
Indica la marca final de los datos de la cadena de canciones.

ba jén e

can jon

Modo de gr

Guia rapida (pagina 110)

En este modo puede utilizar el secuenciador para grabar la
interpretacion del teclado en tiempo real en cada una de las
pistas de la cancién de usuario.

BITid Mas detalles sobre los métodos de grabacion en la pagina 110.

¢ Procedimiento basico

Estructura basica (pagina 110)

1 En el modo de reproduccion de canciones, seleccione la
cancién de usuario que vaya a grabar.

25ies necesario, seleccione una escena de cancion (pagina
115).

3 Pulse el boton [REC] para acceder al modo de grabacién de
canciones (se iluminara el indicador). A continuacion apare-
cera la pantalla de configuracion de grabacion de canciones
indicada.

A/

~

THES =

4 Ajuste los parametros basicos de grabacion (tipo de graba-
cién, pista, tempo, etc.).

BIT9i Observe que la signatura de tiempo puede cambiarse en la
pantalla de reproduccion de cancién (pagina 179).

5 Cambie la pantalla con los botones [F2] — [F3] y ajuste los
diversos pardmetros de grabacion.

BITd La interpretacion en el teclado y los controladores
(mandos, rueda de inflexion de tono, rueda de modu-
lacion, etc.) se graban en las pistas 1 — 16. La pista
de tempo ("TMP") es para grabar cambios de tempo,
mientras que la pista Scene es para cambiar nime-
ros de escenas de cancion y ajustes de silenciamien-
to de pista.

6 Pulse el botdn [ » ] para iniciar la grabacién.
e Cuando se selecciona cualquiera de los métodos de gra-
bacién en tiempo real (cualquiera menos "step") en el paso
4, las acciones llevadas a cabo en el teclado o con los con-
troladores se grabaran automaticamente.
e Cuando seleccione "step" en el paso 4, componga su
actuacién introduciendo las notas de una en una.

MOTIF (Referencia)
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@ 11 1Z]iE 18 15 %

Buantize

BITid Los eventos MIDI del dispositivo MIDI externo conectado al
MOTIF pueden grabarse en las pistas 1 ~ 16.

7 Una vez concluida la actuacién (con grabacién en tiempo
real) o la grabacion por pasos, pulse el botén [m] para dete-
ner la grabacion.

8 sidesea grabar mas pistas repita los pasos 5a 7.

9 Pulse el botén [REC] para salir del modo de grabacién de
canciones y regresar al modo de reproduccién de canciones
(el indicador se apagara).

10 puise el boton [ » ] para oir la actuacién recién grabada.

1 1 Guarde los datos grabados en la tarjeta de memoria o el
dispositivo SCSI conectado al MOTIF.

A PRECAUCION

Los datos de cancién grabados (editados) residen temporal-
mente en la memoria DRAM (pagina 64). Como los datos con-
tenidos en esta memoria se pierden al apagar la unidad, no
olvide guardar siempre los datos de la DRAM en una tarjeta de
memoria o en un dispositivo SCSI externo antes de apagar el
MOTIF.

o Si desea instrucciones detalladas de los pasos 4 — 7, consul-
te las explicaciones siguientes.

o Mas detalles sobre el paso 11 en "Modo de archivo", pagina
264.

BIT1d Las explicaciones siguientes corresponden a la grabacion
de datos MIDI (creacién de pistas MIDI). En cuanto a las
instrucciones sobre la grabacién de datos de audio (crea-
cion de pistas de muestras), consulte el "Modo de mues-
treo" en la pagina 233.

Configuracion antes de la grabacion

Esta descripcién corresponde a los pasos 4 — 5 del procedi-
miento basico de la pagina 183.

@ [F1] Grabacion de Cancion Configuracion

Estructura basica (pagina 51)

Cuando el tipo de grabacion seleccionado no es "step” (por pasos).

Tempo
|

Compas de entrada  Compas de salida  Signatura de
de insercion: tiempo  de insercion: tiempo (ajus-
de compas tiempo de compas tada en la
pantalla de
reproduccion
Con esto puede activar/desactivar la cla- de cancion)
queta (metrénomo) durante la grabacion
(pulse el botén [F5])

Con esto puede conmutar entre grabacion de
pista individual o grabacién de todas las pistas
(pulse el botén [F6])

BITGd "Punch-in measure : beat" (compas de entrada de insercion:
tiempo del compas) y "Punch-out measure : beat" (compas de
salida de insercion: tiempo del compés) pueden usarse cuando
el tipo de grabacién seleccionado es "Punch” (insercién).

Cuando el tipo de grabacién seleccionado es "step" (por pasos).

Signatura de tiempo (ajustado en la
pantalla de reproduccion de cancién)

@ Type (tipo de grabacion)
Determina el método de grabacion.
1 Ajustes:
RecTrack ajustadoa 1 ~ 16
replace (reemplazar), overdub (superponer), punch (insercion), step (por
pasos)
RecTrack ajustado a "tempo”
replace (reemplazar), punch (insercién), step (por pasos)
RecTrack aj "scene”
replace (reemplazar), punch (insercién)

RecTrack ajustado a "multi"”
replace (reemplazar), overdub (superponer), punch (insercién)

BIT13 Cuando se selecciona "punch”, en la pantalla aparecen
"Punch-in measure : beat" (compas de entrada de inser-
cién: tiempo del compas) y "Punch-out measure : beat"
(compas de salida de insercion: tiempo del compas) y
deberan ajustarse.

BITid Cuando seleccione "step" (por pasos), debera especifi-
car el tipo de evento que vaya a introducir.

® Quantize
Este parametro puede utilizarse cuando el tipo de grabacion
seleccionado no es "step” (por pasos),. La cuantizacién de graba-
cién alinea el tiempo de las notas que no estan exactamente en el
tiempo de compas instantaneamente mientras tiene lugar la
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1 Ajustes: Off (desactivado), 60 (fusa), 80 (tresillo de semicor-
cheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas),
240 (corchea), 320 (tresillo de negras), 480 (negra)

o Event
Este parametro puede utilizarse cuando el tipo de grabacion
seleccionado es "step" (por pasos). Esto le permite especificar el
tipo de evento que vaya a introducir.
[ Ajustes: Note (nota), p.bend (inflexién de tono), CC#000 - #119
(cambio de control)

@ RecTrack
Determina la pista que se va a grabar.
Si pulsa el botén [F6] podra conmutar entre la grabacién de una
pista y la grabacién de todas las pistas.
1 Ajustes: tempo, scene (escena), 1 ~ 16, multi

@ Tempo
Determina el tempo de la cancién.
1 Ajustes: 0001.0 ~ 300.0

Grabacion de canciones

Esta descripcion corresponde a los pasos 6 — 7 del procedi-
miento basico de las paginas 183 y 184.

m Grabacion en tiempo real
Consulte la "Guia rapida" (pagina 110).

m Grabacion por pasos

Si pulsa el boton [ » ] en el paso 3 del procedimiento basico de
la pagina 183, aparecera la siguiente pantalla y podra introducir
los eventos especificados de uno en uno.

e Introduccion de evento de nota
Cuando el evento que vaya a introducir es "note", podré intro-
ducir los eventos de nota de uno en uno.

El puntero indica la posicién actual de la nota
.

o3l

Fointer
Uzlus

: StepTime
zateT ime

£ EEL%%

DELETE

Gréfico de tiempos de compas

@ Grafico de tiempos de compas

Esta es la pantalla en la que se "colocan" las notas duran-
te la grabacién por pasos. Cuando la métrica es de 4/4, la
pantalla se divide en cuatro tiempos de compas (un com-
pas). Cada marcador con forma de diamante de la panta-
lla representa un tiempo de fusa (cada division de negra
se divide en ocho tiempos de fusa).

Por ejemplo, si se introduce el patrén ritmico siguiente
" JJ JTJ JJ "enun tiempo de 4/4, aparecera una pantalla
similar a la siguiente.

@ Pointer
Determina la posicion de la entrada de datos.
El puntero triangular situado encima del grafico de tiempos de
compas indica la posicién de la entrada de datos.
Para mover el puntero a derecha o izquierda, utilice los botones
[INC/YES] y [DEC/NQ] o la rueda de datos.

@ Value
Cuando el evento que se va a introducir es "note", este valor espe-
cifica la velocidad de pulsacion con que se va a introducir la nota.
1 Ajustes:
001 ~ 127
El valor seleccionado (1 — 12) corresponde al valor de veloci-
dad de pulsacion MIDI introducido.
RND1 ~ RND4
Cuando se selecciona uno de los ajustes aleatorios, se introdu-
cird un valor de velocidad de pulsacién aleatorio.

@ StepTime
El "tamafo" de tiempo del paso de grabacién actual para la siguien-
te nota que se va a introducir. Determina la posicion a la que avan-
zara el puntero después de haberse introducido una nota.

U Ajustes:

0001~ 0059  fusa F

tresillo de semicorcheas J:&
semicorchea J:

tresillo de corcheas J1&
corchea Jt

tresillo de negras J &

negra J

blanca J

redonda =

©® GateTime
Ajusta el tiempo de puerta para producir ligados, staccatos, etc.
"Tiempo de puerta" hace referencia a la duracion real de tiempo
del sonido de las notas. Para la misma nota negra, un tiempo de
puerta largo producira un ligado mientras que un tiempo de puer-
ta corto producird un efecto de staccato.
El tiempo de puerta se indica como valor de porcentaje del tiempo
de paso. Un ajuste de 50% produce un sonido de staccato, los
valores entre 80% y 90% producen duracién de notas normales, y
un valor de 99% producira un ligado.
1 Ajustes: 001% ~ 200%

® [F3] REST

Pulse [F3] para introducir un silencio que dure el tiempo de paso
especificado. El puntero avanzard a la siguiente posicién de entrada
de datos. Lo silencios no aparecen en la pantalla.

BT No hay datos reales que representen silencios en el secuen-
ciador MIDI. Cuando se introduce un "silencio”, el puntero
sencillamente avanza a la siguiente posicion entrada de
datos, dejando efectivamente un silencio.

o [F4] TIE
Cuando se pulsa el botén [F4] para introducir un ligado, la nota pre-
cedente se alarga al tiempo de paso completo. Por ejemplo, en la
siguiente frase, se introduce la nota (1) con un tiempo de paso de
negra. Siluego se cambia el tiempo de paso a una semicorchea y se
pulsa [F4] se introducira la nota (2).

MOTIF (Referencia)
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Las notas con puntillo también pueden introducirse con la funcién TIE.
Para producir una negra con puntillo, por ejemplo, ajuste el tiempo de
paso a corchea, introduzca una nota y luego pulse [F4] dos veces.

ISPNYY,

© [F5] DELETE
Pulse este boton para borrar los eventos de nota situados en la posi-
cién actual del cursor.

@ [F6] BCK DEL
Mueve el puntero hacia atras un paso y borra todas las notas situa-
das en esa posicion.

BITid Las notas introducidas por error pueden borrarse pulsando
[F6] inmediatamente después de su introduccién (antes de
cambiar el valor de tiempo de paso).

o Introduccion de otros eventos
Cuando se introducen eventos que no son de nota (como
datos de cambio de control), la pantalla es fundamentalmen-
te la misma que para los datos de nota.

Fointer BEZi@1: - StepTime
Uzlus

Las descripciones siguientes corresponden a eventos que no son de nota

" Las siguientes descripciones se aplican a los eventos que no
son notas.

® Value
Cuando el evento introducido no es "note", este pardmetro deter-
mina el valor del evento especificado que no es de nota.
1 Ajustes:

Cuando el evento se ajusta a "p.bend" (inflexién de tono):
L 8192 ~ +8191

Cuando el evento se ajusta a "CC (cambio de control) #001 — 119"
000 ~ 127

Cuando el evento se ajusta a "tempo"
"tempo"):
001 ~ 300

RecTrack ajustado a

4 Ejemplos de grabacién por pasos
Esta descripcidn corresponde a los pasos 6 — 7 del procedi-
miento basico de las paginas 183y 184.
Este apartado explica como grabar notas por pasos ilus-
trandolo con tres ejemplos.

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacion.
Aqui ajustaremos el tiempo de paso a (__) (480) para intro-
ducir negras, y el tiempo de puerta a 100% para que las
notas se reproduzcan con legato.

- SterET ime
zateTime

Pointer B0L:1@1:
Uaslues 1

2Toque las teclas DO, RE, MI, FA, SOL, Sl y DO en ese
orden.

!
Oy

Cada vez que pulse una tecla y la libere, el puntero se movera
hacia delante un paso y la nota interpretada sera grabada.

3 Lieve el puntero al inicio de la cancién y pulse [ » ] para oir
los datos de nota que acaba de grabar en los pasos 1y 2.
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[ SEQ TRANSPORT ]

- - >
1 2
O
REC - »

©® Ejemplo 2 (con la funcion TIE)

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacion.
Puesto que la primera nota es una blanca, ajuste StepTime
a d(960) y GateTime a 80%, ya que no querra que las notas
se reproduzcan con legato.

Fointer EIEIEHEI:I:BE’S s StepTime d
Uzlus i zateTime

2 Introduzca la nota FA.

(1) Pulse y libere FA

d rd

a1l
Foi it :
Un:-:.r'-ter' (5 PR Ellgg SterTime =K

alus

1me

bale

(2) Cambie este valor a 240 ya
que la nota siguiente es una
corchea

(3) Pulse el botén [F4] para ligar (tie) las dos notas

3 Introduzca las siguientes corcheas:
No cambie los ajustes para las notas restantes del compas
y pulse/libere las teclas de una en una como se indica a
continuacion.

5
A
i lallid

| @

4 Siga las instrucciones e introduzca la siguiente blanca con

puntillo.
m (1) Cambie este valor a 480

(2) Pulse y libere LA

Fointer ME:EE:E{% : StepTime

3ale
CTIE)

1me

Ualue

() Pulse [F4] dos veces para alargar la nota negra hasta una nota blanca
con puntillo

B

5 Introduzca la dltima nota negra pulsando y liberando FA.

bl

MOTIF (Referencia)

187



Modo de grabacion de canciones

6 Lleve el puntero al comienzo de la cancion y pulse el boton
[ » ] para oir los datos de nota que acaba de grabar en los
pasos 1 -5.

@ Ejemplo 3 (con la funcion de silencio REST)

f \
—r

—

.

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacion.

Ajuste StepTime a J (480) y Gate Time a 80%.

Fointer EE‘Ii:ﬂ:I:B% : StepTime J
Uzlus i zateT ime
1 DELETE

EEI%

2 Introduzca la primera nota FA.

Pulse y libere FA

3 Introduzca el siguiente silencio de corchea observando las
instrucciones siguientes.

L

o3l

Fointer 8918021 Egg : StepTime
Ualus 1 zateT 1me

ERlLOEL

(1) Cambie este valor a 240 ya que el
valor de silencio es el mismo que una
corchea

(2) Introduzca un silencio de cor-
chea con el botdn [F3]

4 \ntroduzca la siguiente corchea con la nota LA.

Pulse y libere LA

A
)
e

5 Introduzca la siguiente negra con la nota DO observando las
instrucciones siguientes.

Pointer BOL:8%:
Uizl 1

: SterTime
zaleTime

(1) Cambie este valor a 480 ya que la siguiente nota es una negra

(2) Pulse y libere DO

6 Introduzca el siguiente silencio de corchea siguiendo el mis-
mo procedimiento del paso 3.

k\
Yo t
7 Introduzca la ultima corchea FA.
Pulse y libere FA
1

A

_L o 3
/ /

8 Lleve el puntero al comienzo de la cancion y pulse el botén
[ » ] para oir los datos de nota que acaba de grabar en los
pasos 1a7.

@ [F2] Grabacion de cancion Voz
Desde esta pantalla puede ajustar los parametros relaciona-
dos con la voz de la pista seleccionada. Los ajustes realiza-
dos afectan a las partes del generador de tonos cuyos cana-
les de recepcion MIDI concuerden con el canal de transmi-
sién MIDI de la pista de la cancion.

Ugice PE‘EI:E ]
U & 188 Farn E 4-4
tr'e.EE' on - Heas
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@ Voice
Determina la voz de la pista seleccionada.
Puede utilizar el botén BANK, GROUP, NUMBER o la funcién de
busqueda de categoria para seleccionar la voz (pagina 124).
También puede seleccionar una voz de muestra (pagina 58).

@ Volume
Determina el volumen del sonido de la pista seleccionada.
JAjustes: 0~127

® Pan
Determina la posicién panoramica estéreo de la pista selec-
cionada.
0 Ajustes: L83 (Izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

@ InsEF (interruptor de parte de efecto de insercion)
Determina si el efecto de insercién (pagina 39) de la pista selec-
cionada estara activado o desactivado.

J Ajustes: on (activado), off (desactivado)

o [F3] Grabacion de cancion Arpegio
Desde esta pantalla puede ajustar los diversos parametros
relacionados con la funcién Arpeggio de la pista seleccionada.

Soms I:hdF!'r‘n

?I‘l
o
Uell 1wl L 12

artSu-

Determina si los datos de reproduccién de arpegio seran o
no grabados en la pista (pulse el boton [F4].

@ Bank
Determina el banco de arpegios especifico. Mas detalles en la
pagina 55.
1 Ajustes: pret, pre2, user (usuario)

® Type
Determina el tipo de arpegio. El prefijo de dos letras anterior al
nombre indica la categoria de arpegio general (pagina 55).

@ Velocity Limit
Determina las velocidades de pulsacion inferior y superior del
margen de velocidad de pulsacion del arpegio. Durante la graba-
cion, le permite controlar cuando sonara el arpegio segun la fuer-
za ejercida en la ejecucion.
1 Ajustes: 1~ 127

@ Switch
Determina si la reproduccién del arpegio estara activada o desac-
tivada. También puede activar o desactivar este parametro desde
el panel frontal con el botén [ARPEGGIO ON/OFF].
1 Ajustes: on (activado), off (desactivado)

® Hold
Determina si la reproduccién del arpegio se "mantendra" o no.
Cuando se selecciona "on", el arpegio hace un ciclo automatica-
mente, incluso si se liberan las notas, y continuara haciendo el
ciclo hasta que se reciban los datos de la nota siguiente.
1 Ajustes: sync-off (sincro desactivada), off (desactovado), on
(activado)

@ PartSwitch
Determina si la reproduccion del arpegio estara activada o desac-
tivada para la parte del generador de tonos (pagina 55) que
corresponde a la pista grabada.
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Modo de edicion de canciones

00 0 0000000000000 0000000000000 0000 000000
Este modo incluye detallados controles para la ediciéon de
eventos MIDI de pistas de cancion individuales Los eventos
MIDI son mensajes (como los de nota activada/desactivada,
nimero de nota, nimero de cambio de programa, etc.) que
constituyen los datos de una cancién grabada.

¢ Procedimiento basico
Funcionamiento basico (pagina 70)

1en el modo de reproduccion de canciones, seleccione la
cancién de usuario que vaya a editar.

2 Pulse el boton [EDIT] para acceder al modo de edicién de
canciones (se iluminara el indicador). A continuacion apare-
ceré la siguiente lista de eventos de cancion.

o

B

'1.‘3-2

2 B EE

I b i e

Eventos

AA]L 1 -HEE
T

e B
Nimerode Reloj (480 relojes por nota negra)
compas  Tiempo del
compas

3 Retoque, inserte o borre los eventos MIDI a voluntad. Si la
pantalla le parece demasiado poblada, puede filtrar ciertos
tipos de eventos con View Filter (filtro visual).

Solo tiene que pulsar el botdn [F2] y seleccionar los tipos de
eventos que desee ver.

4 Al concluir Ia edicién, pulse el boton [SONG] para regresar
al modo de reproduccion de canciones.

5 puise el botsn [ » ] para oir los datos editados.
6

7 Al terminar de editar, guarde los datos de cancion en la tar-
jeta de memoria o el dispositivo SCSI conectado al MOTIF,
en el modo de archivo.

o Mas detalles sobre el paso 3 en las siguientes explicaciones.

o Sobre los detalles del paso 7, consulte el "modo de archivo” en la
pagina 261.

MOTIF (Referencia)

189



Modo de edicién de cancién

Edicion/Insercion/Supresion de eventos

Esta descripcion corresponde al paso 3 del procedimiento basi-
co de la pagina 189.

H Edicion/Supresion de eventos existentes

Para editar datos de la lista de eventos, utilice los botones de
cursor arriba/abajo para resaltar el evento determinado que
desee editar, y los botones de cursor izquierda/derecha para
resaltar el tipo de datos o parametro que vaya a editar. A conti-
nuacién, cambie el valor a voluntad con los botones [IN/YES] y
[DEC/NQ] o la rueda de datos.

En la pantalla parpadeara el evento editado. Pulse el botdn
[ENTER] para introducir los datos editados (el evento dejara de
parpadear). Para anular una edicién, sélo debe resaltar una
posicion de evento sin pulsar el boton [ENTER]. Pulse el boton
[F6] para borrar el evento situado en la posicién actual.

S S S SSES S AESSEaEsEsEEE@

Ell'lil =FaE =|F Bae 19z Clissuimiiemiin , ]

E’:%?P" LB =

Pulse el botén [F6] para
borrar el evento situado en
la posicién actual.

Tamblen puede mover el evento selecciona-
do a otra posicién especificando valores dife-
rentes de compas, tiempo de compas y reloj.

H Insercion de nuevos eventos

Para insertar un evento, utilice los botones de cursor
arriba/abajo para resaltar un evento situado en el punto desea-
do de la pista (compas, tiempo de compas, reloj); esta es la
posicién en que el evento serd insertado. A continuacién siga
los pasos indicados en la ilustracion.

o hﬂ.i.h-.-- - -

Bl =

Pulse el botén [F1] para anular y regre-
sar a la pantalla de la lista principal de [F5].
eventos.

El.'-.'llll

BElc3Eke aC T BE:88s  B8s

Chimsiimsimni . . ]

HoLe

Pulse el boton [ENTER] para
insertar el evento.

1 ENTER
EXECLK)

Eventos MIDI que pueden insertarse
(editarse)

Esta descripcion corresponde a los eventos MIDI que pueden
insertarse (editarse) en el paso 3 del procedimiento basico de
la pagina 189.

A las pantallas siguientes se accede pulsando el botén [F5] en
el paso 3 del procedimiento bésico de la pagina 189.

H Nota

Este es el tipo de datos mas comun y predominante (las notas individuales de
una cancién).

BElr3r@E22 aC 3 ©BBr98s @8s

Climiimiimii

Nombre de nota Tiempo de  Velocidad de pulsacion
puerta
@ Note name
Determina el nombre de la nota o el tono del teclado especifico de
la nota

1 Ajustes: DO-2 ~ SOL8

© Gate time (tiempo de compas : reloj)
Determina el tiempo que dura una nota en tiempos de compas y
relojes.
1 Ajustes: 00:001 ~99:479

BITIA En el MOTIF, un reloj equivale a 1/480vo de una nota
negra.

@ Velocity
Determina lo fuerte que sonara la nota seleccionada.
d Ajustes: 1~127

H Inflexion de tono
Estos son los eventos que definen los cambios continuos de tono y se
generan con la rueda de inflexion de tono.

T TH 14 Rl
Bl Ir@z2 IFE «@EEE [ 1 ]

Datos

@ Data
1 Ajustes: -8192 ~ +8191
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B Cambio de programa

Estos eventos determinan la voz seleccionada para los datos de
nota. Tenga en cuenta que los eventos de cambio de programa
pueden insertarse en cualquier punto de una pista de cancion,
permitiendo cambiar voces en el medio de una cancion.

g@leZr@Ez2 gfC Gad-gaE-a88 [HatuwrlGr]

eaginognanchaoe |,

Seleccion de banco MSB Numero de programa
Seleccion de banco LSB

Nombre
de la voz
@ Seleccion de banco MSB, LSB

Este parametro determina el banco de voces.

1 Ajustes: 000 ~ 127

BT La seleccion de banco MSB y LSB forma parte en realidad
del grupo de mensajes de cambio de control. Sin embar-
go, como se aplican especificamente a la seleccién de
voces, estan agrupados y descritos en este apartado.

@ Numero de programa
Determina la voz especifica (del banco seleccionado por MSB y
LSB).
1 Ajustes: 001 ~ 128

BIT13 Si desea una lista completa de los bancos y nimeros de
voces consulte |a lista de voces en la separata en inglés
(Data List) que se adjunta a este manual.

H Cambio de control

Estos eventos controlan el sonido y ciertas caracteristicas de
respuesta de la voz y normalmente son generados y grabados
al mover un controlador (como la rueda de modulacion, un
mando, mando deslizante o un pedal controlador).

RG] MEpRs

@13 @22 wBBB[Eank MSBElEEE D 1

T

} }
Numero de control

Datos

©® Numero de control
Determina el nimero de cambio de control (véase la siguiente
tabla).
1 Ajustes: 000 ~ 127

BIT0d Si desea mas detalles sobre el uso de los nimeros de cambio
de control (incluyendo los anteriores), consulte la lista de voces
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a este
manual.

H Aftertouch de canal (CAT)
Este evento se genera al aplicar presién a una tecla después
de tocar la nota.

1T 1 TR J] HMERS

gEl:3rEzE oCAT aga 0 ]

T

Datos

@ Datos
Este parametro representa la cantidad de presion aplicada a la
tecla.
1 Ajustes: 000 ~ 127

H Aftertouch polifonico (PAT)

Este evento es generado al aplicar presion a una tecla después
de tocar la nota. A diferencia del aftertouch de canal, éste se
graba y aplica independientemente para cada tecla pulsada.

B@l:r3Ir@zZ BFAT C =2 aga 0

o) o Touct

Nombre de nota

Datos

@ Nombre de nota
Determina la tecla a la que se aplicara el aftertouch.
1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)

@ Datos
Representa la cantidad de presién aplicada a la tecla.
1 Ajustes: 000 ~ 127

H Numero de parametro registrado (RPN)

Este evento cambia los valores de parametro para cada una de
las partes del generador de tonos.

Se utiliza para realizar ajustes de parte, tales como sensibilidad
de la inflexion de tono o afinacién.

Si desea una lista completa de los nimeros RPN disponibles y

NGmero de Funcion de sus correspondientes coqtro!es, consglte el formatp de
control datos MIDI en la separata en inglés (Data List) que se adjunta
001 Rueda de modulacion a este manual.
005 Tiempo de portamento
007 Volumen
010 Pan (posicion estéreo)
on Expresion BE1:31@22 IRFN [EE9-298]  GOE-9E9
064 Sustain (Hold 1)
065 Activacién/desactivacion de portamento
066 Activacién/desactivacion de sostenuto
067 Activacién/desactivacion de pedal de sordina ’
071 Contenido arménico (controla la resonancia del filtro) RPN MSB-LSB Entrada de datos
MSB-LSB
074 Brillo ( controla la frecuencia de corte del filtro
084 Numero de nota fuente del portamento
120 Todos los sonidos desactivados
MOTIF (Referencia) 191
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© RPN MSB-LSB
[ Ajustes: 000 ~ 127

o Entrada de datos MSB-LSB
1 Ajustes: 000 ~ 127

BITid Normalmente, se envian tres tipos de datos de cambio de
control: RPN MSB (001), RPN LSB (100) y Entrada de
datos MSB (6). En el MOTIF, a estos se afade la Entrada
de Datos LSB (38), y el grupo de eventos de cambio de
control resultante es tratado como si fuera uno solo. Si
desea una lista completa de los nimeros RPN y NRPN
disponibles y de sus correspondientes controles, consulte
el formato de datos MIDI en la separata en inglés (Data
List) que se adjunta a este manual.

H Numero de parametro no registrado (NRPN)
Este evento cambia los valores de parametros para cada una
de las partes del generador de tonos.

El evento se utiliza para editar sonido por MIDI, permitiéndole
editar ajustes del filtro o del EG, o ajustar el tono o el nivel de
cada instrumento de una voz de bateria.

Si desea una lista completa de los nimeros NRPN disponibles
y de sus correspondientes controles, consulte el formato de
datos MIDI en la separata en inglés (Data List) que se adjunta
a este manual.

dEleZr@E22 TMNREFH [BEE-EEE] B E=E

T

RPN MSB-LSB Entrada de
datos MSB-LSB

© NRPN MSB-LSB
J Ajustes: 000 ~ 127

@ Entrada de datos MSB-LSB
1 Ajustes: 000 ~ 127

BITid Normalmente, se envian tres tipos de datos de cambio de
control: NRPN MSB (99), NRPN LSB (98) y Entrada de
datos MSB (6). En el MOTIF, este grupo de eventos de
cambio de control es tratado como si fuera uno solo. Si
desea una lista completa de los ndmeros RPN y NRPN
disponibles y de sus correspondientes controles, consulte
el formato de datos MIDI en la separata en inglés (Data
List) que se adjunta a este manual.

B Exclusivo de sistema (Exc)

Tipo de mensaje MIDI utilizado para el intercambio de datos
Unicos de un modelo o tipo de dispositivo determinado.

A diferencia de otros eventos MIDI, estos eventos difieren
segun el fabricante/dispositivo y son incompatibles entre dispo-
sitivos distintos.

B21:31@22 BEXo FB: « «
Datos
® Datos
1 Ajustes: 00 — 7F, F7 (los datos deben introducirse en formato
hexadecimal).

Filtro de visualizacion de eventos

Esta descripcion corresponde al paso 3 del procedimiento basi-
co de la pagina 189.

La funcion "Event View Filter" (filtro visual de eventos) del
MOTIF le permite seleccionar los tipos de eventos que apare-
ceran en la pantalla de la lista de eventos. Por ejemplo, si
desea editar eventos de nota Unicamente, marque el recuadro
situado junto a "Note" para que en la pantalla sélo aparezcan
eventos de nota.

[=hG N JRQ) A fel
Ehl BaCh. AiLerToulckh
F':|.1.i:hE-n-r1-:| EEF'-:-'H.'I AfterTouch

-]mmIJU.I'!LLIJJ

Cuando marque el recuadro de cambio
de control, podra especificar el nimero
de cambio de control deseado.

Pulse el botén [F5] para
eliminar todas las marcas.

Pulse el boton [F6] para
ajustar las marcas en
todos los recuadros.

192
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Modo de opera | nes de c

ncion

e o o0
El modo de cancion contiene una completa paleta de herra-
mientas y funciones de edicion con las que podra cambiar el
sonido de su cancién. Ademas incluye practicas operaciones
como copia o supresion de datos. La mayoria de estas opera-
ciones pueden realizarse en toda la cancién o en un margen
determinado de compases de la pista.

¢ Procedimiento basico

1 En el modo de cancién seleccione la cancion en que desee
ejecutar la operacion.

2 Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operacién de
cancion.

3 Seleccione el menti de operaciones con el botén corres-
pondiente, [F2] - [F6].

4 utilice los botones de cursor para ir a la operacién deseada.

5 Pulse el botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacion
seleccionada.

6 Ajuste los parametros de operacién correspondientes.
7 Pulse el boton [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

8 Puise un botsn [INC/YES] para ejecutar la operacion. Al
concluir la operacion aparecera el mensaje "Completed” y
regresara a la pantalla original.

BIt1 Para cancelar la operacién, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Si las operaciones tardan en procesarse, aparecera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
aparece este mensaje, correrd el riesgo de corromper los
datos.

9 si desea deshacer los cambios realizados en los pasos
anteriores, pulse el botdn [F1] (para seleccionar la funcién
Deshacer/Rehacer) y utilice la funcién Deshacer.

10 Pulse el boton [SONG] para salir del modo de operacio-
nes de cancién.
o Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 3 a 9,
consulte las explicaciones siguientes.

[F1] Deshacer/Rehacer (Undo/Redo)

Esta descripcion corresponde al paso 9 del procedimiento basi-
co anterior.

La operacién Undo cancela los cambios realizados en la sesio-
nes de patch, grabacidn, edicidn u operacién mas reciente, res-
tableciendo los datos a su estado anterior. Esto permite recu-
perar datos accidentalmente perdidos. La otra operacion, Redo
(rehacer), sélo puede utilizarse después de usar Undo y permi-
te restablecer los cambios realizados antes de deshacerlos.

Indica la operacién actual: Undo o Redo

FRESS [EM
MEAS LT

MHiTE ELEMT

Pulse [ENTER] para ejecutar la
operacion Undo/Redo.

Indica la operacion que resultara
‘afectada por Undo o Redo.

A PRECAUCION

Estas operaciones no funcionan con las operaciones de voces
de muestras.

[F2] Operacion de datos de nota

Pulse el boton [F2] en el paso 3 del procedimiento basico (véa-
se apartado anterior) para que en la pantalla aparezca la lista
de operaciones de datos de nota. Lleve el cursor a la operacion
deseada y pulse el botdn [ENTER] para acceder a la pantalla
de dicha operacioén.

FRESE DINTER] TO SELECT
=

ELEMT ME RS

1 AFipek

Las explicaciones siguientes corresponden al paso 6 del proce-
dimiento basico anterior.

BITtid Antes de ejecutar la operacién de datos de nota, asegurese de
especificar la pista (01 ~ 16, all) y la zona (compas: tiempo de
compas: reloj) a las que se aplicara la operacion.

MOTIF (Referencia)
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I [F2]-01_Cuantizar

La cuantizacién es el proceso de ajuste del tiempo de los
eventos de nota llevandolos al tiempo de compéas exacto
mas préximo. Puede usar esta funcion, por ejemplo, para
mejorar el tiempo de una actuacion grabada en tiempo real.

Zona
| |

<HH1 I1IFAR = ‘iWIﬂIFﬂH)

5 Swindkate
18ey | GaleT ime

ELAERT

a5a
108

©® Quantize (resolucion)
Determina los tiempos de compas con los que se alinearan los
datos de nota especificados de la pista.
J Ajustes:
fusa F
tresillo de semicorcheas
semicorchea R
tresillo de corcheas £
corchea I
tresillo de nearas
negra
semicorchea + tresillo de semicorcheas

lE
Fuz

corchea + tresillo de corcheas Jue

@ Strength
El valor Strength determina la "fuerza" con la que los eventos de
nota son llevados a los tiempos de compas mas préximos. Un
ajuste del 100% produce el tiempo exacto. Un ajuste del 10% no
produce ninguna cuantizacion.
(1 Ajustes: 000% ~ 100%

Duracién de nota negra

e e e e

Datos originales (con ! i
una métrica de 4/4)

o |
Fuerza de cuantizacion !
I

Fuerza de cuantizacion : 1
=50 —t——teo—{o————eo—
® SwingRate

Retrasa la nota en los tiempos de compas de nimero par para
producir una sensacion de "swing".

Por ejemplo, si la métrica es de 4/4 y el valor de cuantizacién son
negras, los tiempos 2 y 4 del compas se retrasaran.

Cuando se utiliza un valor de tresillo, se retrasaré la Ultima nota
de cada tresillo.

Cuando el valor de cuantizacion es % o I | se retrasaran
los tiempos de compas de ' o £ de namero par.

1 Ajustes: véase a continuacion

Si el valor de cuantizaciénes J, I', F, F:50%~75%

Un ajuste del 100% equivale a dos veces la duracién del valor de cuan-
tizacién especificado. Un ajuste del 50% produce el tiempo exacto y
por tanto, ninguna sensacion. Los ajustes superiores al 51% aumentan
la cantidad de "swing", siendo 75% equivalente a un retardo de nota
con puntillo.

Tiempo de com- Tiempo de compas par

pas impar
I J'—n
I | I I
I I I I
0% 50% 75% 100%
—

Zona especificada

Si el valor de cuantizaciénes J £, I's , Ff:66% - 83%

Un ajuste del 100% equivale a tres veces la duracién del valor de cuan-
tizacion especificado. Un ajuste del 66% produce el tiempo exacto y
por tanto sin sensacién de "swing". Los ajustes superiores al 67%
aumentan la cantidad de "swing", siendo 83% el equivalente a un retar-
do de seisillo.

Tiempo de
compas impar

[ ¥ ] —

= d =
| | | |
| | | | |
0% 33% 66% 83% 100%

L I |
—34 —
Zona especificada

JJ

Si el valor de cuantizacion es =, fsz _:50% - 66%

Un ajuste del 100% equivale a dos veces la duracién de una nota d o
una nota d. Un ajuste del 50% produce el tiempo exacto y por tanto sin
sensacion de "swing". Los ajustes superiores al 51% aumentan la can-
tidad de "swing", siendo 66% el equivalente a un retardo de tresillo.

Tiempo de compas par

JE@IE

Tiempo de compas
Tiempo de compas par

impar
vz Jue De—Jus
I | | I |
I I I I I
0% 33% 50% 66% 100%
| | |
3 "

m Zona especificada

BTG Si un valor de "swing" distinto a 100% produce que las notas se
coloquen detrés de otras notas sin "swing", estas Ultimas notas
se retardaran debidamente.

o GateTime
Determina el tiempo de puerta (la duracién del sonido de una nota)
de las notas pares acentuadas en su parte final para realzar la sen-
sacion de "swing".
Cuando se utiliza un valor de cuantizacion de tresillo, se ajustara el
tiempo de puerta de la Ultima nota de cada tresillo.
Cuando el valor de cuantizacion es I o Juz se ajustara el tiem-
po de puerta de los tiempos de compas I'o E pares.
Un ajuste del 100% dejaré el tiempo de puerta original sin cambios.
Si el valor de tiempo de puerta ajustado es inferior a 1, el MOTIF
ajustara el valor a 1.
1 Ajustes: 000% ~ 200%
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@ [F2]-02 Modificar velocidad de pulsacion

Esta operacién altera los valores de velocidad de pulsacion de
la zona de notas especificada, permitiendo selectivamente
realzar o disminuir el volumen de dichas notas.

Los cambios de velocidad de pulsacién se calculan de la mane-
ra siguiente:

Velocidad de pulsacion ajustada
= (velocidad de pulsacion original x valor del parametro
Rate) + valor del parametro Offset.

Si el resultado es 0 o menos, el valor se ajustara a 1. Si el
resultado es superior a 127, el valor se ajustara a 127.
Pilsta Zolna
SHG 210 1
Mody f
=)

@ Set All
Ajusta las velocidades de pulsacion de todas las notas al mismo
valor fijado (1 a 127). Cuando se selecciona "OFF", el parametro
Set All no tiene ningln efecto. Cuando se selecciona un valor dis-
tinto a "OFF", los parametros Rate y Offset no estan disponibles y
en la pantalla apareceran como "***".
1 Ajustes: OFF(0), 001 ~ 127

@ Rate

Determina el porcentaje de cambio de las notas desde sus veloci-
dades de pulsacion originales.
Los ajustes inferiores al 100% disminuyen las velocidades de pul-
sacion y los superiores al 100% aumentan las velocidades propor-
cionalmente. Cuando el ajuste del parametro Set All no es "OFF",
este parametro aparecera como "***" y no podra cambiarse.
0 Ajustes: 000% ~ 200%, ***

*—————e—0o—o

@ [F2]-03 Modificar tiempo de puerta

Esta operacién altera el tiempo de puerta del margen de
notas especificado. Los cambios de tiempo de puerta se cal-
culan de la manera siguiente:

Tiempo de puerta ajustado
= (tiempo de puerta original x valor del parametro Rate) +
valor del parametro Offset.

Si el resultado es 0 0 menos, el valor se ajustara a 1.

Plista ana

Velocidad de pulsacion H
original (Vel) D; Ps =
Porcentaje = 50% (vel) £ | e T
48 32 24 16
Porcentaje = 50% (Vel) H |—| |_| I—|
127 96 72 48
@ Offset

Anade un valor fijo a los valores de velocidad de pulsacién ajusta-
do con Rate. Un ajuste de 0 no produce ningtin cambio. Los ajus-
tes inferiores a 0 disminuyen las velocidades de pulsacién mien-
tras que los valores superiores a 0 las aumentan. Cuando el para-
metro Set All no es "OFF", este parametro aparecerd como "***"y
no podra cambiarse.

1 Ajustes: -127 ~ +127, ***

o0 — 00— 0

Velocidad de pulsacié |_|
eloci Ia e pulsacion (Vel) |_| B
original 96 64 48 32
Desviacion = -20 (Vel) [l o
76 44 28 12

Desviacion = +20 (Vel) H |—| |_| [

116 84 68 52

[T I ELErMT
— ek SR Ae AN Rl B

@ Set All
Ajusta los tiempos de puerta de todas las notas al mismo valor fija-
do. Cuando se selecciona "OFF", el parametro Set All no tiene nin-
gun efecto. Cuando se selecciona un valor distinto a "OFF", los
pardmetros Rate y Offset no estan disponibles y en la pantalla
apareceran como "***".
1 Ajustes: OFF(0), 0001 ~ 9999

@ Rate
Determina el porcentaje de cambio del tiempo de puerta de las
notas.
Los ajustes inferiores al 100% acortan las notas y los superiores
al 100% alargan las notas proporcionalmente. Cuando el ajuste
del parametro Set All no es "OFF", este parametro aparecera
como "***"y no podra cambiarse.
1 Ajustes: 000% ~ 200%, ***

* o —o — o ——

Tiempo de puerta original  (Gate) 1M [

32 32 32 48
- ; (Gate) [1_[1__[1 L]
Velocidad del tiempo de puer- ) 6 16 16 54

ta = 50%

Velocidad del tiempo de
o Gate | i | [
puerta = 150% ( ) 48 48 48 72

@ Offset
Anade un valor fijo a los valores de tiempo de puerta ajustado con
Rate. Un ajuste de 0 no produce ningin cambio. Los ajustes infe-
riores a 0 acortan el tiempo de puerta mientras que los valores
superiores a 0 lo alargan. Cuando el pardmetro Set All no es
"OFF", este parametro aparecera como "***" y no podra cambiarse.
1 Ajustes: -9999 ~ +9999, **

* oo o

Tiempo de puerta original  (Gate) 5 O I
32 32 32 48
Desviacion = -20 (Gate) N N []
12 12 12 28
Desviacion = +20 (Gate) Lol ] [
52 52 52 68
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@ [F2]-04 Crescendo

Esta operacion le permite crear un crescendo o decrescendo
en la zona de notas especificada ( crescendo es un aumento
gradual del volumen y decrescendo es una disminucién gra-
dual del mismo).

Zona

[WI T = A

EEMT )

1 1RPGE

@ Velocity Range

Determina la intensidad del crescendo o decrescendo. Los valo-
res de velocidad de pulsacién de las notas del margen especifi-
cado aumentan o disminuyen gradualmente desde la primera
nota del margen. La velocidad de pulsacién de la Gltima nota del
margen se convierte en la velocidad de pulsacién original de la
nota mas el valor de Velocity Range. Si la velocidad de pulsacién
resultante se encuentra fuera del margen 1 ~ 127, se ajustara a 1
6 127 segun corresponda. Los ajustes superiores a 0 producen
un crescendo, mientras que los inferiores a 0 producen un
decrescendo. Un ajuste de 0 no produce ningun efecto.

1 Ajustes: -127 ~ +127

@ [F2]-05 Transpose

Esta operacién le permite cambiar la clave o el tono de las
notas de la zona especificada.

o Nota
Determina el margen de tonos de nota al que se aplicara la ope-
racién. Puede ajustar el parametro pulsando la tecla deseada
mientras mantiene pulsado el botén [INFORMATION.]
1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)

® Transpose
Transporta las notas del margen especificado (en semitonos). Un
ajuste de +12 transporta una octava de manera ascendente,
mientras que un ajuste de —12 transporta una octava de manera
descendente. Un ajuste de 0 no produce ningin cambio.
1 Ajustes: -127 ~ +127

@ [F2]-06 Ligadura

Esta operacion reemplaza todas las notas posteriores a la pri-
mera nota de la zona especificada con datos de rueda inflexién
de tono, produciendo suaves ligaduras de una nota a otra. Es
ideal para producir efectos de inflexion de tono de tipo guitarra
"slide".

Pista Zona

SUMG @1 1

N, o
BEIGELL

(NI aTs T

ELEHT 0

| TRPE

® GlideTime
Determina el alcance de la ligadura. Los valores altos producen
una ligadura mas larga entre las notas.
(1 Ajustes: 000 ~ 100

@ PB Range (margen de inflexion de tono)
Determina el maximo margen de inflexion de tono que va a aplicar
la operacién de ligadura (en semitonos).
J Ajustes: 01 ~ 24

©® [F2]-07 Crear redoble

Esta operacion crea una serie de notas repetidas (como un
redoble de bateria) en la zona determinada, con los cambios
continuos especificados de paso de reloj y velocidad de pulsa-
cién. Esto es ideal para crear efectos especiales de rapidos
redobles de staccato e "intermitencias".

Pista

@ Paso de redoble
Determina el tamafo del paso (es decir, el nimero de relojes)
entre cada nota del redoble. Pueden especificarse tanto los valo-
res de reloj inicial como final, facilitando la creacién de redobles
en los que el tamafio de paso variara de una nota a la otra.
1 Ajustes: Start Step (Paso inicial) 001 ~ 999
End Step (Paso final) 001 ~ 999
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Paso de redoble (reloj)

En este ejemplo, el espacio

Paso |-___ entre las notas individuales se
inicial | acorta gradualmente durante el
i tiempo del redoble.
1
I
I
I
Paso !
. e
final

Compas
004:1:240 006:3:120

Paso de redoble (reloj)

En este ejemplo, el espacio entre las
notas individuales se alarga gradualmen-
te durante el tiempo del redoble.

Paso
inicial

Paso
final

1 Compas
006:3:120

004:1:240

@ Velocidad de pulsacion del redoble

Determina la velocidad de pulsacion de las notas del redoble.
Pueden ajustarse tanto los valores de velocidad de pulsacion ini-
cial como final, facilitando la creacién de redobles que aumentan
o disminuyen gradualmente de volumen (crescendo/decrescen-
do), una técnica muy utilizada en la musica "dance".

0 Ajustes:  StartVelo (Velocidad de pulsacion inicial) 001 ~ 127

EndVelo (Velocidad de pulsacién final) 001 ~ 127

Velocidad de pulsacion del redoble

Velocidad Crescendo del redoble
de pulsa- R

cion inicial

Velocidad
de pulsa-
cion finall

004:1:240 006:3:120Compas
Velocidad de pulsacién del redoble

DAll NvAanann A~
Crescendo del redoble

/

Velocidad [----F-----=-=-=--=----~- -
de pulsa- i
cion finall !

Velocidad |------
de pulsa-
cién inicial

I .
004:1:240 006:3:120 COMPpés

@ Note
Determina la nota especifica (o instrumento en las voces de bate-

ria) del efecto de redoble.
1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)

@ [F2]-08 Ordenar acorde

Esta operacién clasifica los eventos de acorde (eventos de
notas simultaneas) por orden de tono. La clasificacién afecta
al orden de las notas de la pantalla de lista de eventos (pagi-
na 190), pero no cambia el tiempo de las notas.

Cuando se utiliza para pre-procesar acordes antes de usar la
operacion Chord Separate (separar acorde), descrita mas
adelante, la ordenacion de acordes puede utilizarse para
simular el sonido de "rasgueado"” de guitarras e instrumentos
similares.

Pista Zona

(Bo1:1:000 - 999:1:000)
L=

£
ELEMT HEAS | TRPECE

[W1 T el

©® Type
Determina como se ordenaran los datos de nota del acorde.
1 Ajustes: up, down, up&down, down&up

up
Las notas se clasifican en orden ascendente.

down
Las notas se clasifican en orden descendente.

up&down
Clasifica las notas de acorde situadas en la parte final del tiempo

del compas en orden ascendente y las notas de acorde situadas en
la parte inicial del tiempo de compas en orden descendente, basa-
do en el ajuste de Grid (pardmetro siguiente).

dowwn&up
Clasifica las notas de acorde situadas en la parte final del tiempo

de compas en orden descendente y las notas de acorde situadas
en la parte inicial del tiempo de compas en orden ascendente.

©® Grid
Determina el tipo de nota que servird de base a la operacion de
clasificacién de acordes.
1 Ajustes:
fusa F
tresillo de semicorcheas fig
semicorchea
tresillo de corcheas  J'E

corchea o
tresillo de negras I
negra

semicorchea + tresillo de semicorchea 2
corchea + tresillo de corcheas %z
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@ [F2]-09 Separar acorde
Esta operacion separa ligeramente las notas de acordes
situados en el margen especificado, insertando un nimero
determinado de relojes entre cada nota. Utilice esta opera-
cién después de la operacion de clasificacion de acordes
para crear efectos de tipo rasgueado hacia arriba y hacia
abajo de guitarra.

Pista Zona
] ]

(Gal:T:000 - 999: 1:008)
HET]

LA ELEMT

® Clock
Determina el nimero de ciclos de reloj insertado entre las notas de
acordes adyacentes.
[ Ajustes: 000 ~ 999

BIT4d Observe que hay 480 ciclos de reloj por cada nota negra.

BITid No es posible separar acordes que sobrepasen los limites del
siguiente compés o acorde.

[F3] Operaciones de eventos

Pulse el botdn [F3] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 193 para que en la pantalla aparezca la lista de opera-
ciones de eventos. Lleve el cursor a la operacién deseada y
pulse el botén [ENTER] para ir a la pantalla de dicha operacién.

JOO SELECT
I"I nick

FRIESS DEMTER] TO SELECT
=

La explicaciéon siguiente corresponde al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 193.

BITd Antes de ejecutar la operacion de eventos, asegurese de
especificar la pista y la zona (compas . tiempo de compas :
reloj) a las que se aplicaran la operacion. Tenga en cuenta que
la pista variara segun la operacion.

@ [F3]-01 Cambio de reloj

Esta operacion cambia todos los eventos de datos del mar-
gen especificado hacia adelante o hacia atrds un nimero
determinado de relojes.

Una aplicacién util de esta operacién seria cambiar la sensa-
cién ritmica de una pista de bateria o de bajo, cambiando
sutilmente su tiempo respecto de las otras pistas y crear asi
un sensacion de prisa o de retardo.

Datos originales }

! .
<> Duracion de

nota negra
Reloj = 000: 1: 000 >olJ o :
. L. | | | | |
Direccién-retardo T T T 1 1
Reloj = 000: 1: 000 » o J

Direccién-avance

® Clock
Determina la cantidad de retardo o avance de los datos en compa-
ses, tiempos de compas y relojes.
J Ajustes: 000:1:000 — 999:16:479

@ Direction
Determina la direccion del cambio de los datos. ADVANCE mueve
los datos hacia el inicio de la secuencia, mientras que DELAY cam-
bia los datos hacia el final de la secuencia.
[d Ajustes: Advance, Delay

@ [F3]-02 Copiar evento

Esta operacion copia todos los datos de una zona fuente
especificada a una posicién de destino determinada.

Pista y zona fuente en compases, tiempos de compas y relojes
|

i, E 81 1

@ !I".-\.Dl.l E sl

TFGHE  091:1:880 - 955:1:000)
ge1:1:000

TRalL |
FamioET

Pista y zona de destino en compases, tiempos de compas y relojes

@ Pista y zona fuente, Pista y zona de destino

J Ajustes:
Pista 01 ~ 16 Tmp (tempo), scn (escena), all (todas)
Zona  001:1:000 ~ 999:16:479
® NumberOfTimes

Determina el numero de veces que se copiaran los datos.
[ Ajustes: 01 ~ 99

A PRECAUCION

Cuando se ejecuta Copiar Evento, todos los datos
existentes en la posicién de destino seran reemplaza-
dos.
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@ F3]-03 Borrar evento

Esta operacién borra todos los eventos especificados de la
zona determinada, produciendo un segmento de silencio.

Pista Zona
1. 1.

&1L ]

(oaTTTi0ea - 999: 11000)

STIL | o HiE

® Event Type
Determina el tipo de evento que se va a borrar.
Cuando se selecciona ALL, se borraran todos los eventos.
Cuando se vayan a borrar eventos de cambio de control, pueden
especificarse numeros de cambio de control individuales.

1 Ajustes:
Cuando TR est§ ajustado a 01 ~ 16:
Note (eventos de nota), PC (cambio de programa), PB (inflexién
de tono), CC:000-127, all (cambio de control, nimero de cambio
de control), CAT (aftertouch de canal), PAT (aftertouch polifoni-
co), EXC ( exclusivo de sistema), All (todos los eventos).
Cuando TR est4 ajustado a "tmp" (tempo):
Tmp (tempo).

Cuando TR esta ajustado a "scn" (escena):

Scene Memory ( informacién de cambio de escena), Track Mute
(informacién de cambio de ajuste de silenciamiento de pista).

BITL3 Tenga en cuenta que al aplicar esta operacion a una pis-
ta con voces de muestras, se borraran los eventos que
disparan (activan) las muestras, pero no se borraran las
muestras en si.

@ [F3]-04 Extraer evento

Esta operacion mueve todos los datos de eventos especifi-
cados de una zona determinada de una pista a la misma
zona de otra pista.

Una aplicacién util de esta operacién seria extraer todos los
datos de una nota determinada de una pista y enviarlos a
una nueva pista para editarlos separadamente.

Pista y zona de las que se han extraido los datos
1.

kG Jw @1 1

I:l'I:I‘I'

Pista de destino

@ Pista y zona de las que se han extraido los datos
[ Ajustes: Pista 01 ~ 16
Zona 001:1:000 ~ 999:16:479

@ Event Type
Selecciona el tipo de evento que se va a extraer.
También pueden especificarse notas y nimeros de cambios de
control, si es necesario.

(1 Ajustes: Note (nota : nimero de nota), PC (cambio de programa),
PB (inflexion de tono), CC:000-127, all (cambio de con-
trol, nimero de cambio de control), CAT (aftertouch de
canal), PAT (aftertouch polifénico), EXC ( exclusivo de
sistema), All (todos los eventos)

@ Pista de destino
1 Ajustes: 01 ~ 16

@ F3]-05 Crear datos continuos

Esta operacion crea datos continuos de inflexién de tono o
de cambio de control en la zona especificada.

Pista Zona
] 1.

|r. h I @1 1

-I-
amlma—am1ma

Event. Ture BEg

[IaLa 31.'5!2 +819I E.le'FﬂfTIH'EE xﬁ?

@ Event Type
Determina el tipo de evento que se va a crear.
1 Ajustes: PB (inflexion de tono), CC:000-127, all (cambio de con-
trol, nimero de cambio de control), CAT (aftertouch de
canal), EXC ( exclusivo de sistema), tmp (tempo)

® Data
Determina los limites inferior y superior del margen de datos que
se va a crear. El valor de la izquierda es el limite inferior y el de la
derecha el superior.
1 Ajustes: Cuando el tipo de evento se ajusta a PB: -8192 ~ +8191
Cuando el tipo de evento se ajusta a tmp: 1.0 ~ 300.0
Cuando el tipo de evento se ajusta a other: 0 ~ 127

® Clock
Determina el nimero de relojes que se va a insertar entre los

eventos creados.
U Ajustes: 001 ~ 999

@ Curve
Determina la "curva" de los datos continuos.
Consulte el gréafico siguiente respecto de las formas de curva.
U Ajustes: -16 ~ +16

Curva=+16 Curva =0 (lineal) Curva =-16
[ [ [ N |
EAUREEREEYS
[ N [ |
BENDP= 2118/ 72N
LT L Punofinal
Punto T T
inicial ; ! o ;
| [ |
| | | | |
| [ |
| [ |

Esta distancia es especificada
por el reloj
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©® Number Of Times
Determina el nimero de veces que se repetird la creacién de los
datos.
Por ejemplo, si se crean los datos en la zona de M001:1:000 ~
M003:1:000 y el parametro se ajusta a 03, se crearan los mismos
datos en M003:1:000 ~ M005:1:000 y M005:1:000 ~ M007:1.000.
Esta operacion le permitira insertar variaciones continuas de volu-
men o de corte del filtro para crear efectos de trémolo o wah-wah.
J Ajustes: 01 ~ 99

@ [F3]-06 Aclarar

Esta operacién (Thin Out) elimina el tipo de datos continuos
especificado en la zona determinada, permitiéndole liberar
memoria para otros datos o seguir grabando.

Pista Zona
]

@ Event Type

Determina el tipo de eventos que se van a eliminar.

[ Ajustes: PB (inflexion de tono), CC:000-127, all (cambio de con-
trol, nimero de cambio de control), CAT (aftertouch de
canal), PAT (aftertouch polifénico)

BIT0d La operacién de aclarado no funcionara con datos conti-

nuos que tengan un intervalo de reloj superior a 60 relojes
por evento.

@ [F3]-07 Modificar datos de control

Esta operacién le permite modificar los valores de un tipo
determinado de datos de cambio de control, inflexién de
tono, cambio de control, aftertouch, etc., en el margen espe-
cificado. Los cambios de datos se calculan de la siguiente
manera:

Valor modificado
= (valor original x valor del parametro Rate) + valor del
parametro Offset.

El valor modificado no puede exceder los limites
minimo/maximo del pardmetro. Cualquier resultado inferior
al minimo sera ajustado al minimo; cualquier resultado supe-
rior al maximo sera ajustado al maximo.

SOMHG @1 ]
0L MT

@ Event Type
Determina el tipo de eventos que se va a modificar.
1 Ajustes: PB (inflexion de tono), CC:000-127, all (cambio de con-
trol, nimero de cambio de control), CAT (aftertouch de
canal), PAT (aftertouch polifénico), tmp (tempo)

@ Set All
Ajusta todos los eventos de destino al mismo valor fijado. Cuando
se selecciona "OFF", este parametro no tiene ningun efecto. Cuan-
do se ajusta a un valor distinto de "OFF", los parametros Rate y
Offset no estan disponibles y aparecen como "***" en la pantalla.
1 Ajustes: OFF, 000 ~ 127 (-8192 ~ +8191 para la inflexion de
tono, 01 ~ 300.0 para el tempo)

® Rate
Determina el porcentaje de cambio de los valores originales de los
eventos de destino.
Cuando el parametro Set All no es "OFF", este parametro aparece
como "**" en la pantalla y no se podra cambiar
1 Ajustes: 000% ~ 200%, ***

o Offset
Anade un valor fijo a los valores de eventos ajustados con Rate.
Cuando el parametro Set All no es "OFF", este parametro apare-
cerd como "***" en la pantalla y no se podra cambiar.
U Ajustes: -127 ~ 127, *** (-8192 ~ +8191 para la inflexién de
tono, ***)

@ [F3]-08 Extension de tiempo de compas

Esta operacién (Beat Stretch) realiza una expansién o com-
presién de tiempo en la zona seleccionada.

Tenga en cuenta que la operacion afectara a todos los tiem-
pos de evento , tiempos de paso de nota y tiempos de puer-

Pista Zona
| |

ta de nota.

@ Rate
Determina el espacio de tiempo de la expansién o compresion en
porcentajes.
Los ajustes superiores al 100% producen la expansion y los inferio-
res al 100% la compresion.
1 Ajustes: 025% ~ 400%

BITd Sélo los datos MIDI resultan afectados por esta operacion.
Las voces de muestras no son expandidas ni comprimidas.
No obstante, para las muestras grabadas con la funcién Sli-
ce+Seq, la operacion de extension de tiempos de compas si
expande o comprime el tiempo de los datos de nota, tiem-
pos de paso y tiempos de puerta que controlan la reproduc-
cién de las muestras fragmentadas. La voz de muestra en si
misma no resulta afectada.
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[F4] Operacion de compas

Pulse el botdn [F4] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 193 para que en la pantalla aparezca la lista de opera-
ciones de compas. Lleve el cursor a la operacién deseada y
pulse el botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacién
seleccionada.

SELEGT
¢ Meagure

FREEE IENTER] TO EELECT
|=

La descripcién siguiente corresponde al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 193.

@ [F4]-01 Crear compas

Esta operacion crea compases vacios en la posicién especi-
ficada de todas las pistas.

=G SR
HERZUEL JoD

+
Heagd99

OTE L EVER

Métrica (signatura de tiempo) de Nimero de compases que se van a
los compases que se van a insertar insertar
Punto de insercién (nimero de compas)

Datos originales
001 004 005 016

7ZN\NN\

l 8 compases insertados en el compas 5

001~ 004 005 ~

77

012 013 ~ 024

Los 8 compases insertados

@ Métrica de los compases que se van a insertar
Determina la métrica o signatura de tiempo de los compases que
se van a crear. Puede utilizar este parametro para crear una can-
cién que incorpore cambios de métrica.
I Ajustes: 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4

@ Punto de insercion (numero de compas)
Determina el punto de insercién (nimero de compas) en el que se
insertaran los compases en blanco recién creados.
1 Ajustes: 001 ~ 999

@ Numero de compases que se van a insertar
Determina el nimero de compases vacios que se van a crear €
insertar.
1 Ajustes: 01 ~ 99

BIT1d Cuando se insertan compases vacios, los datos de compés
y métrica posteriores al punto de insercién se moveran
debidamente.

BIT13 Si el punto de insercion se ajusta después del Ultimo com-
pas que contiene datos, sélo se ajustaran los datos de
métrica de ese punto sin que realmente se inserte ningdn
compas.

@ [F4]-02 Borrar compas

Esta operacion borra los compases especificados.
Los datos de compas y de métrica posteriores a los compa-
ses borrados se moveran hacia atras debidamente.

Bl L

=G SR
HE f-ZURL S

plats Hassnmg

i - 661

L) ELErY

Zona de supresion

Datos originales
001 ~ 004 005 ~ 012 013 024

72 AN

l Compases M05 ~ M012 borrados

016

@ Zona de supresion
1 Ajustes: 001 ~ 999

BIT1d Tenga en cuenta que si aplica esta operacion a una zona
de compases con voces de muestras borrara los eventos
que disparen las muestras, pero no borrara las muestras
en si.

[F5] Operaciones de pista

Pulse el botdn [F5] en el paso 3 del procedimiento béasico de la
pagina 193 para que en la pantalla aparezca la lista de opera-
ciones de pista. Lleve el cursor a la operacién deseada y pulse
el botdn [ENTER] para ir a la pantalla de la operacion seleccio-
nada.

il L
FRESE ITHEDA] TO SELECT
|-

M1
Clear T
Ma?':f-.EhESch Ef fect

Las explicaciones siguientes corresponden al paso 6 del proce-
dimiento bésico de la pagina 193.

MOTIF (Referencia)

201



Modo de operaciones de cancién

@ [F5]-01 Copiar pista

Esta operacién copia todos los datos de una pista fuente
especificada a la pista de destino seleccionada.

Cancion y pista fuente Cancion y pista de destino
1. ).

»
E el CUERL H camrie

|H Grid Groowe

N\ Mix FPart Param
L [ HOTE | EVENT | HEARS |

Tipo de datos que se van a copia

@ Cancidn y pista fuente
1 Ajustes: Song (cancion) 01 —64
Track (pista) 01 — 16

@ Cancion y pista de destino
1 Ajustes: Song (cancién) 01 — 64
Track (pista) 01 — 16

@ Tipo de datos que se van a copiar

Determina el tipo de datos que se van a copiar. Seleccione el tipo

deseado marcando el recuadro correspondiente.

1 Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista seleccionada),
Grid Groove (cadencia con rejilla para la pista seleccio-
nada), Mix Part Param (todos los parametros de parte
de mezcla), Sample (todas las muestras utilizadas por
la pista)

A PRECAUCION

La operacién de copia reemplaza todos los datos existentes en
la pista de destino.

A PRECAUCION

La funcién Undo/Redo no puede utilizarse para deshacer/reha-
cer una operacion de copia de voz de muestra.

BIT13 Cuando no hay memoria disponible en la cancion de
destino para los datos de voz de muestra, en la pantalla
aparecera el mensaje de alerta y los datos de la voz de
muestra no se copiaran. En este caso, utilice la opera-
cién de muestras 02 "Delete" para borrar las muestras no
usadas y vuelva a intentarlo otra vez.

@ [F5]-02 Intercambiar pista

Con esta operacidén (exchange track) se puede intercambiar
el tipo especificado de datos entre dos pistas seleccionadas
de la cancion actual.

Pistas seleccionadas para la operacién de intercambio.
| |
SOME LS HiL
TR JOE

El =:-=:ch
i

= Track

[ Sed Event

B Grid Groowve

B HMix Part Param
MO0 OTE I

Tipo de datos que se van a intercambiar.

@ Pistas seleccionadas para la operacién de intercambio.
[ Ajustes: 01 ~ 16

@ Tipo de datos que se van a intercambiar.
Determina el tipo de datos que se van a intercambiar. Seleccione
el tipo deseado marcando el recuadro correspondiente.
(1 Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista), Grid Groove
(cadencia con rejilla para la pista seleccionada), Mix
Part Param (todos los pardmetros de parte de mezcla).

@ [F5]-03 Mezclar pista

Esta operacion (mix track) mezcla todos los datos de dos
pistas seleccionadas ("A" y "B") y coloca el resultado en la
pista B. Una aplicacion util de esta operacion seria liberar
datos de la pista A y asi poder grabar nuevos datos en ella.

Pista a Pista b
SONG N E1L ]
B3IMix Tlack
T + TEAL
+
TRA1
UHDO HOTE EL'EHT SOHG
Pista A Pista B

) Pista de mezcla
Pista B

@ Pistas seleccionadas para la operacion de mezcla.
1 Ajustes: 01 ~ 16

BITid Tenga en cuenta que si aplica esta operacion a pistas con
voces de muestras no se mezclaran las voces de muestra.
@ [F5]-04 Borrar pista

Esta operacion (clear track) suprime todos los datos del tipo
seleccionado de la pista especificada, o de todas las pistas.

Pista de la que se van a borrar los datos
\

SOMG WD B1L ]

Sed Event E Samele

Grrid Groowe
Mix Fart Faram

SOHG

Tipo de datos que se van a borrar

@ Pista de la que se van a borrar los datos
J Ajustes: 01 ~ 16, tmp (tempo), scn (escena), all

@ Tipo de datos que se van a borrar
Determina el tipo de datos que se van a borrar. Seleccione el tipo
deseado marcando el recuadro correspondiente.
(1 Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista), Grid Groove
(cadencia con rejilla para la pista seleccionada), Mix
Part Param (todos parametros de parte de mezcla),
Sample (todas las muestras usadas por la pista)
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A PRECAUCION

La funcién Undo/Redo no puede utilizarse para desha-
cer/rehacer un operacion de supresion para pistas que
contienen datos de muestra.

@ [F5]-05_Normalizar efectos de reproduccion

Esta operacion reescribe los datos en la pista seleccionada
para que incorpore los ajustes de cadencia con rejilla (Grid
Groove) actuales.

SONG A1L ]
B3iMormalize Pl ffect
TREnR

UHDD HOTE ELEHT

® TR (pista)
Determina la pista de la cancion a la que se aplicara la operacion.
[ Ajustes: 01 ~ 16, all (todas)

@ [F5]-06 Dividir pista de bateria

Esta operacién (Divide Drum Track) separa los eventos de
nota de una actuacion de bateria asignada a una pista espe-
cificada, y coloca las notas correspondientes a diferentes
instrumentos de bateria en pistas separadas (pistas 1 a 8).
Cuantizar (pagina 194) y Cambiar reloj (pagina 198) resultan
Utiles para ajustar independientemente el tiempo de las dife-
rentes partes de bateria del ritmo y crear una sensacion de
sonido mas natural

® TR (pista)

SONG A1L ]

BEiDivide DPumTT =k

UHDD HOTE ELEHT SOHG

Determina la pista de la cancién a la que se aplicara la operacion.
[ Ajustes: 01 -16

BITGd Para utilizar esta operacion, las pistas 1-8 deben estar
vacias. Si no hay pistas vacias suficientes, aparecera una
mensajes de error. En este caso, utilice la operacién de
borrar pista (pagina 202) para borrar las pistas 1 — 8 y lue-
go intente la operacion otra vez.

@ F5]-07 Poner frase en arpegio

Estructura basica (pagina 56)

Esta operacion (Put Phrase on ARP) copia datos en los com-
pases especificados de una pista para crear datos de arpe-
gio. Observe que los datos de arpegio pueden estar com-
puestos por datos de cuatro pistas individuales; sin embar-
go, la operacién debe realizarse separadamente para cada
pista, una por una.

Pista y zona de la cancién fuente

Meas, HEL-EEL

AA1[——3 ———————— ] Trackdl)
L F1xedHNoteMade

TrackENl

LIHDO

Numero de arpegio de destino y su pista

@ Pista y zona de la cancion fuente
1 Ajustes: Track 01 ~ 16
Range 000 ~ 999

@ Pista y zona de la cancion fuente
Este parametro también le permite asignar nombre a un arpegio
de destino. Mas detalles sobre la funcién de asignacion de nom-
bre en "Funcionamiento basico", pagina 75.
dAjustes: 1 ~ 4

©® Fixed Note Mode
Cuando se marca este recuadro, el arpegio resultante (primeras
16 notas) se reproducira, independientemente de la tecla que se
toque. Marque este recuadro para crear arpegios de ritmo que
sélo contengan sonidos de bateria/percusion.

[F6] Operaciones de cancion

Pulse el botdn [F6] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 193 para que en la pantalla aparezca la lista de opera-
ciones de cancién. Lleve el cursor a la operaciéon deseada y
pulse el botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacién
seleccionada.

A1l
FRESS [EMTER] TO SELE

Ell
B3iClear Sond
Bd:Sond Mame
MO0

HOTE EL'EHT

Esta explicaciones corresponden al paso 6 del procedimiento
basico de la pagina 193.

@ [F6]-01 Copiar cancion

Esta operacion (Copy Song) copia todos los datos de una
cancién fuente seleccionada en una cancién de destino espe-
cificada.

@ Source Song

Cancioén fuente

MOTIF (Referencia)
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SonEH
+*

SondE]

UHDO HOTE
Cancio6n de destino
[ Ajustes: 01 ~ 64
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@ Cancion fuente
1 Ajustes: 01 ~ 64

@ Cancion de destino
J Ajustes: 01 ~ 64

@ [F6]-02 Dividir cancién en patrén

Con esta operacion (Split Song to Pattern) puede copiar una
parte de la cancién actual, (las 16 pistas de una margen
determinado de compases) en una seccion y estilo especifi-
cos permitiéndolo usar datos de cancién para crear un
patrén.

Margen de cancién fuente (en compases)
|

Patrén de destino (estilo y seccion)

@ Margen de cancidn fuente (en compases)
U Ajustes: 001 ~ 999

@ Patron de destino (estilo y seccion)
1 Ajustes: Style (estilo) 01 ~ 64
Section (seccién) A ~H

@ Copy Sample
Cuando se marca este recuadro, las voces de muestra asignadas
a las pistas de la cancién fuente son copiadas en el estilo de des-
tino fragmentado como voces de muestra, y luego son asignadas
a las pistas correspondientes del patrén. El recuadro no tiene nin-
gun efecto si no se han asignado voces de muestra a la pista de la
cancion fuente.

& PRECAUCION

Esta operacion reemplazara todos los datos existentes en el
patrén de destino.

@ [F6]-03 Borrar cancion

Esta operacién (Clear Song) borra todos los datos de la can-
cién seleccionada o de todas las canciones.

Cancién(es) de la que se borraran los datos
|

SORG WL 310 p|
B3iClear Son
SonaEfl

MUTE ELERY

HMEHS

@ Cancion(es) de la que se borraran los datos
1 Ajustes: 01 ~ 64, (todas)

@ [F6]-04 Nombre de cancidn

Esta operacién (Song Name) permite asignar nombre a la
cancién seleccionada.

a1 ]

MG JHE
FATTERH oD

£LEMT
=

MEAS

Véase "Funcionamiento basico" en la pagina 75.
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Modo de mezcla de cancione
00 00 0000000000000 0000O0OCGOCGOGOINISINIS [ ]
En este modo es posible configurar y guardar datos de mezcla
de canciones, y ajustar diversos parametros de las partes del
generador de tonos, incluyendo la voz deseada, asi como sus
ajustes de nivel, panoramico, EQ, efectos y otros. El siguiente
diagrama ilustra la manera en que el modo de mezcla de can-
ciones afecta a las partes del generador de tonos y cémo resul-
ta a su vez afectado por otros elementos.

Blogue del secuenciador

La reproducmon de los datos de cancién afecta
a los ajustes de mezcla de canciones.

Los datos MIDI de dispositi-
vos externos afectan a los

*  ajustes de mezcla de cancio-
nes

Bloque del generador
de tonos

| Mezcla de canciones e

\
Generador de tonos

La edicién del modo de mez-
cla de canciones determina
los ajustes de mezcla de can-
ciones.

/

Los pardmetros de mezcla de canciones no son realmente par-
te de los datos de cancion sino mas bien ajustes del generador
de tonos, ya que son reproducidos por los datos de cancién.
Como tal, los ajustes de parametros de mezcla de canciones
no se graban en las pistas de cancion.

BITGd Aunque la cancidn seleccionada no contenga ningun
dato de secuencia, los datos de mezcla de canciones
pueden almacenarse en la memoria de usuario como
datos de cancion. La reproduccién de dichos datos de
cancion transmitira la configuracion de la mezcla al ins-
trumento MIDI externo.

4 El indicador [[A]

Si altera cualquier pardmetro en el modo de mezcla de cancio-
nes, en la parte superior izquierda de la pantalla aparecera el
indicador [H]. Indica que los ajustes de mezcla de canciones
han sido modificados pero no guardados todavia.

Indicador de edicién

o ﬁ?ﬂﬂ?ﬂﬂ?

& PRECAUCION

El indicador [ @] desaparecera al seleccionar otra cancion y
se perderan todos los datos editados. Se aconseja guardar
todos los datos de cancién editados en el modo de almace-
namiento de mezcla de canciones (pagina 214). En el caso
de perder los datos editados de mezcla de canciones puede
recuperarlos con la funcion de recuperacion de edicion
(pagina 158).

12 |3 4015 [ 1%

BITid Como se ha indicado anteriormente, los ajustes de mezcla
de canciones pueden resultar afectados o reemplazados
por la reproduccién de canciones y los datos MIDI externos.
Tenga en cuenta que debido a esto, el indicador [[@] puede
aparecer en la pantalla ain cuando no haya realizado nin-
gun cambio o edicién de los ajustes de mezcla de cancio-

nes.

Modo de mezcla de canciones
(funciones sencillas de mezclador)

¢ Procedimiento basico

1 En el modo de reproduccion de canciones, seleccione la
cancion de usuario que vaya a mezclar.

2 Pulse el boton [MIXING] para acceder al modo de mezcla de
canciones (el indicador se iluminara).

3 Seleccione una pantalla para las partes que desee mezclar
con el boton [F6].

Partes 1-16 del generador de tonos interno

f:¥

[F6]
Partes 17-32 de Plug-in multiparte (cuando se ha instalado la 1
tarjeta Plug-in multiparte)

[Fe]
Partes 1-3 de Plug-in de una sola parte (cuando se ha insta-
lado la tarjeta Plug-in de una parte)

Paem ©

L BFEENG JTRFFLSIRL 138

[FO] m—

BITid Tenga en cuenta que los ajustes de partes (17-32) de
Plug-in multiparte no se aplicardn a una cancién indivi-
dual sino a las 64 canciones.

4 scieccione el mend que desee editar pulsando los botones
[F1]-[F5] y luego edite los parametros en las pantallas
correspondientes.

BITNd Si desea editar mas detalladamente los parametros de
mezcla, puede acceder al modo de edicion de mezcla de
canciones con el botén [EDIT]. Mas detalles en "Modo de
edicion de mezcla de canciones", pagina 207.

5 Guarde los ajustes editados en el paso 4, en la memoria de
usuario, segun corresponda.

MOTIF (Referencia)
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6 Pulse el boton [SONG] para salir del modo de mezcla de
canciones y regresar al modo de reproduccion de cancio-
nes.

@ Si desea instrucciones detalladas sobre el paso 4, consulte las
explicaciones siguientes.

@ Mas detalles sobre el paso 5, en "Modo de almacenamiento de
mezcla de canciones", pagina 214.

O [F1] VOL/PAN

Desde esta pantalla puede ajustar el panoramico y el volu-
men de cada una de las partes (pistas)

MG Hl:{

[ & ;
H.PI" ﬂ‘ﬂlﬂPﬁPH‘ R ﬂ.l'ﬂPﬁPﬂ.P Ak A

fﬂﬂv\?\rﬁﬂﬂ?ﬁ|ﬂﬁﬂﬂ?|'

MOECE 1 EFSERD ITEMFLATE I =5
BITi3 Puede seleccionar una parte moviendo el cursor o con los
botones NUMBER, mientras el indicador luminoso [TRACK

SELECT] esté encendido (pagina 181).

® PAN
Determina la posicion panordmica estéreo de cada parte.
(1 Ajustes: L64 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® VOLUME
Determina el volumen de cada parte.
1 Ajustes: 0 ~ 127

BITid Puede ajustar el volumen con los mandos deslizantes de
control. Mas detalles en la pagina 48.

o [F2] AID
Desde esta pantalla puede ajustar los diversos pardmetros
de mezcla para la parte A/D, recibidos por el conector A/D
INPUT o el terminal mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta
opcional mLANSE).

B [ bk ook

Hulumﬂ EF DryLewel 127
nEs«.a agl ror
G § | tenacptereo storgg

WAL PR

Igual al modo de reproduccién de actuaciones. Véase la pagi-
na 160.

@ [F3] VOICE

Estructura basica (pagina 43) — Referencia (pagina 124)

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada
una de las partes.

También pueden seleccionarse voces de muestras (pagina 52).

BITi Puede seleccionar una parte moviendo el cursor o con los
botones NUMBER, mientras se encuentre iluminado el
indicador [TRACK SELECT] (pagina 181).

BILTLd En esta pantalla también puede utilizarse la funcion bus-
queda de categoria para seleccionar voces (con la excep-
cién de las partes 17-32 de Plug-in multiparte).

@ [F4] SEND (envio de efectos)

Estructura basica (pagina 39)
Desde esta pantalla puede realizar ajustes de efectos basi-
cos para cada una de las pistas, los niveles de envio de

reverberacién, chorus y variacién, asi como el nivel de sefial
sin tratar (Dry Level).

0 Ajustes: 0~ 127

ML FeuSend= 48
ﬂlPﬁPMﬂﬂ'ﬂlﬂPﬁPﬂ'ﬂ'ﬂlﬂPﬁpﬁPﬂ'm
o £iho e 3(3|3|3(3(3]33(3(33(3(3|3/3
DRV LLL | | | | | | |
o |
@ [F5] TEMPLATE

Con esta practica funcién puede guardar sus ajustes de mez-
cla como una plantilla, permitiéndole facilmente configurar
mezclas similares con la recuperacién de la plantilla corres-
pondiente y luego haciendo las modificaciones necesarias.
Las plantillas son parte de los datos de sistema (pagina 63)
del modo de utilidades y no datos de cada cancion.

B [ deescksokasops ]

NUmero de plantilla Si pulsa el botén

[SF4] recuperara la plantilla
Nombre de la plantilla

Pulse el botén [SF5] para guardar el ajuste
actual en la plantilla seleccionada a la izquierda.

BT Puesto que las plantillas de mezcla de canciones se alma-
cenan como datos de sistema (pagina 64) en la memoria
SRAM, los datos permaneceran aunque apague la unidad.
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@ Numero de plantilla
Determina el ndmero de la plantilla. Pueden crearse hasta 16
plantillas.
1 Ajustes:1 ~ 16

® Nombre de la plantilla
Determina el nombre de la plantilla. M&s detalles sobre la asigna-
cién de nombres en "Funcionamiento basico", pagina 75.

Modo de edicion de mezcla de canciones
(funciones detalladas de mezclador)

4 Funcién "Compare"

Con esta préactica funcion puede conmutar entre el ajuste de
mezcla editado y el estado original sin editar, permitiéndole
escuchar la diferencia entre los dos y ver como afectan las
operaciones de edicioén a la cancion.

1 Pulse el boton [COMPARE] en el modo de edicién de mez-
cla de canciones, en la parte superior de la pantalla apare-
cera el indicador [C] (en lugar del indicador [E]) y se resta-
bleceran los ajustes de mezcla de canciones originales sin
editar para su monitorizacion.

EDIT
—)

COMPARE

2 Puise el botsn [EDIT] otra vez para desactivar la funcion
"Compare" y restablecer los ajustes de la cancion editada.

BIT13 Mientras esté activo "Compare", no se podran realizar edi-
ciones de mezcla de canciones.

4 Edicion comin y edicion de parte

Utilice "Common Edit" para editar los ajustes comunes a todas
las partes. Dispone de dos tipos de pantallas de mezcla de
canciones: las de edicién de elementos comunes y las de edi-
cién de partes individuales.

Part 16
Plug-in Part 1

Plug-in Part 2

Plug-in Part 3

Indica una pantalla de edicion de elementos comunes.

COMMON

SONG Rl alule] B1 [ bsbeboksbbob bk ]

LOIIMID HIIEHHIEI HIGH
+8 +@ +@

(riee: orrset I )

[MEROFS] OTHER

EFFECT

CTLASH

Indica una pantalla de edicién de parte(s).

FRE1:EALLARE PowerGrand]
FART@l _FARTGz FARTG:  FART Gd
FEE1 FERE1 FERE1 FERE1

E'iHEll:' cRE1y | cRELY | CREL:
P ARl HE1 HE 1 HE1

FART @1

Humber i
LS HODE | LIMIT || FoORTA | OTHER

QUTFUT OUTSEL TOHE

BITid Las operaciones de edicién comun no pueden reali-
zarse en las partes 17-32 de Plug-in multiparte.

4 Procedimiento basico

1 En el modo de reproduccion de canciones, seleccione la
cancién de usuario que vaya a mezclar.

2 Pulse el botén [MIXING] para acceder al modo de mezcla de
canciones (se iluminara el indicador).

3 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicién de
mezcla de canciones (se iluminarg el indicador).

4 Seleccione la parte que vaya a editar.
@ Para editar parametros comunes a todas las partes, pulse
el botén [DRUM KITS] (que aqui hace las veces de boton
"COMMON").

DRUMKITS
—

FAVORITES
COMMON

MOTIF (Referencia)
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@ Para editar parametros de partes individuales, seleccione
la parte deseada con el botén NUMBER correspondiente.
Puede seleccionar partes para la tarjeta Plug-in con el
botdn [F6] (como se indica a continuacion).

TRACK
SELECT

EEEEEEWE

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

i

Partes 1-16 del generador de tonos interno

NUMBER
MUTE

FEEL:BE1 LA : PowerGrand ]
FARTG1 _FARTGZ _ FART@=  FART @4
FEE 1 FEE1 FEE1 FEE1

CAE1Y | CRELY
-a-ai -a-ai

CAEL
-a-ai

[F6]
Partes 17-32 de Plug-in multiparte (cuando se ha instalado la
tarjeta Plug-in multiparte)

FARTL3
NI:IRI"I HNORM HNORM
<BER <BER <BER

BBI BBI ARl

FART =@

IF61
Partes 1-3 de Plug-in de una sola parte (cuando se ha insta-
lado la tarjeta Plug-in de una parte)

GUTFUT

BIT4d Tenga en cuenta que los ajustes de partes (17-32) de Plug-
in multiparte no se aplicarén a una cancién individual sino a
las 64 canciones.

B Seleccione el men que desee editar pulsando los botones
[F1]-[F5] y luego edite los parametros en las pantallas
correspondientes.

6 Guarde los ajustes editados en el paso 5 en la memoria de
usuario, segun corresponda.

7 Puise el botén [SONG] para salir del modo de mezcla de
canciones y regresar al modo de reproduccion de cancio-
nes.

@ Si desea instrucciones detalladas sobre el paso 5, consul-
te las explicaciones siguientes.

@ Mas detalles sobre el paso 6, en “Modo de almacenamien-
to de mezcla de canciones”, pagina 214.

H Edicion de comunes

O [F1]-[SF1] General de comunes de mezcla
de cancion

Desviacion de ecualizacion general

Los parametros de mezcla de canciones disponen de ajus-
tes de ecualizacién general para todas las partes de la can-
cién seleccionada (véase “MEQ”, pagina 209). Los ajustes
realizados en esta pantalla se aplican como correcciones de
los ajustes MEQ (con la excepcion de “MID”). Los parame-
tros siguientes puede ajustarlos con los cuatro mandos del
panel.

COMMOH F 1 [ kbbbt ]

MER OFFSET

[MER OFS]

O PAN REVERB CHORUS TEMPO
(O CUTOFF RESONANCE ~ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNA  ASSIGNB ~ ASSIGN1  ASSIGN 2
CONTROL O
FUNCTION

]

KN 4

(O MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

1 Ajustes: 64 ~ +63

O [F1]-[SF5] General de comunes de mezcla
de cancion Otros

Desde esta pantalla puede ajustar las funciones de control
de los mandos.

SONG COMMON o k|
ErnobAssidn m A=sidanA + A
ChoCtrl + i Ass19nE + @

i A=s=idgnl + @
i AssidnZ + @
[ OTHEF ]

@ Knob Assign
Determina la funcién de los mandos giratorios asignables (1-4). Si
pulsa el boton [KNOB CONTROL FUNCTION] del panel se ajus-
tara la fila de la funcion deseada, que se guardara automatica-
mente en memoria con la cancién seleccionada en ese momento.
(1 Ajustes: pan (panoramico), tone (tonalidad), meqofs (desvia-
cién de ecualizacion general), assign (asignacion)
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Panoramico Tonalidad

PAN REVERB  CHORUS  TEMPO

CUTOFF RESONANCE ~ ATTACK  RELEASE

KNOB ASSIGNA ASSIGNB ~ ASSIGN1 ASSIGN 2
CONTROL
FUNCTION

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

Aggnamon
Desviacion de ecualizacién general

® ChoCtrl (control del chorus)
Determina la profundidad del efecto de chorus controlada por el
mando asignado a envio de chorus.
1 Ajustes: -64 ~ +63

@ Assign A, Assign B, Assign 1, Assign 2
Permite ajustar y memorizar directamente el valor de cada mando
giratorio asignado (A, B, 1y 2) desde el propio mando. Sélo tiene
que mover el mando al ajuste deseado.
1 Ajustes: -64 ~ +63

o[F2] Comunes de mezcla de cancion MEQ

(Ecualizador general)

Desde esta pantalla puede aplicar una ecualizacién de cinco
bandas a todas las partes de la cancién seleccionada.

B [ ook sk ]
_WEGMMEID  HIGH

FLD

Igual al modo de edicién comUn de actuaciones. Véase la pagi-
na 165.

o [F3]-[SF1] Arpegio de comunes de mezcla de
cancion Tipo de arpegio

Procedimiento basico (pagina 55)

En esta pantalla se encuentran los parametros basicos (tipo)
del arpegio.

Cuando seleccione un arpegio de usuario (User), podra borrar
los datos del arpegio seleccionado con el boton [SF5].

A1 [ ok sonsoRi ]

off
of f
ot

oridinel

Este elemento sélo aparece cuan-
do se ha seleccionado arpegio de
usuario

Este pardmetro es igual al de edicién de comunes normales de
voz (pagina 132), excepto que el ajuste de tempo no esta dis-
ponible, puesto que el arpegio se reproduce de acuerdo con el
tempo de la cancién.

o [F3]-[SF2] Arpegio de comunes de mezcla de
cancion Limite de arpegio

A [ ok sodon o ]

= ln L]

N : UelLimit
e e~ 6 8 R GNP

Este parametro es igual al de comunes normales de voz. Véa-
se la pagina 133.

o [F3]-[SF3] Arpegio de comunes de mezcla de
cancion Efectos de reproduccion (efecto)

A1 [ ook s ok

a1 ] bR 1 B
delofiveRate (88

EORHGH
UnitMulticrly [IEER

Este parametro es igual al de comunes normales de voz. Véa-
se la pagina 133.

o [F3]-[SF4] Arpegio de comunes de mezcla de
cancion Canal de salida

A [ ook son ok ]

Dutrput toh
Trﬂarﬁiﬁéh

Este parametro es igual al de edicién de comunes normales de
voz. Véase la pagina 167.

o[F4] Comunes de mezcla de cancion Asigna-
cion de controladores
Los controladores y mandos del panel frontal pueden usarse
para cambiar y ajustar diversos parametros de cada cancién,
en tiempo real y simultaneamente.

B [ dorsok sk

16[Gemerall]
?E eneral.d

11LExFrass
D4 lFootitrl)

Este parametro es igual al de edicion de comunes de actua-
cién. Véase la pagina 169.
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o[F6]-[SF1] Efecto de comunes de mezcla de
cancion Conexion
Estructura basica (pagina 41)

Esta pantalla le ofrece un completo control sobre las conexio-
nes de efectos.

B [ deorsoksspsiokg ]

Igual que en el modo de edicién de comunes de actuacion.
Véase la pagina 169.

o [F6]-[SF2], [SF3], [SF4]. [SF5] Parametros de
efectos de comunes: Plug-in insercion, rever-
beracion, chorus, variacion

Estructura basica (pagina 39)

El nimero de parametros y valores disponibles difiere segun el
tipo de efecto seleccionado. Si desea mas informacién, consul-
te la lista de tipo de efectos en la lista de datos adjunta.

m Edicion de parte

BITid Tenga en cuenta que los ajustes de las partes (17-32) de Plug-
in multiparte no se aplican a una cancioén individual sino a las 64
canciones.

o [F1]-[SF1] Mezcla de cancion Voz de parte

Desde esta pantalla puede seleccionar la voz de cada una de
las partes. Cuando el cursor se encuentra en el parametro de
banco, puede seleccionar directamente una voz con los
botones correspondientes de BANK, GROUP y NUMBER del
panel (siempre que el indicador de [TRACK SELECT] se
encuentre apagado) (paginas 124-125).

A, FART G FRE 1 : @81 LAF: FowerGrand

FARTGL _ FARTOZ T93  FARTO4
FRE1

FRE1
CHAL1Y | CA@L
Bl il
L THTT FORTA
TIELLET

DS EL g Heir =i

FRE1 FREL
CHEL
Bal

1 [ 17-52

o [F1]-[SF2] Voz de parte de mezcla de cancion
Modo de reproduccion

B [ ok s oo
FARTOD  FARTO4

Foly | Fol
Ef'; nff

FERT o1

PAATOZ
Bl

n#
Ile-!I.LI

Hmn@&ﬁ

©® Mono/Poly
Determina si la voz de la parte seleccionada se reproducira mono-
fénicamente (so6lo notas individuales) o polifénicamente (multiples
notas simultaneas).
[ Ajustes: Mono, Poly
BITid Este parametro no esta disponible para la parte a la que

se asigne la voz de bateria.

@ ArpeggioSw (interruptor de arpegio)
Determina si el arpegio estara activado o no para la parte selec-
cionada.
[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)
BIT93 ArpeggioSw no esta disponible para las partes (17-32) de

Plug-in multiparte.

@ ReceiveCh (canal de recepcion)
Determina el canal de recepcién MIDI de la parte seleccionada.
Como los datos MIDI pueden provenir de muchos canales al mis-
mo tiempo, debe ajustarse este pardmetro para que concuerde
con el canal particular por el que se envian los datos de control
deseados.
JAjustes: 1~ 16, off (desactivado)

o [F1]-[SF3] Voz de parte de mezcla de cancion
Limite

B1c sk dolob ok b |
FEATOZ

=G FAFT &1

FARAT &1

|r|1_ G 8
iml L
L1-1LI~I i

'-'ﬂL:.LL

CRTH
LRL LT |
A

LIS ERL TosE 1

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 170.

o [F1]-[SF4] Voz de parte de mezcla de cancion
Portamento

B [ dorsok sk ]
off | off

ml?ql rl.Lll?‘1

FRAT &L FlAT G2

of f of ¥
' ma?u.

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 171.
BIT9d El ajuste de modo no esta disponible para las partes de
voces Plug-in.

o [F1]-[SF5] Voz de parte de mezcla de cancidn
Otros

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 171.

BITi Para todas las partes de voces Plug-in, Pitch Bend Upper y
Lower (inflexion de tono superior e inferior) se convierten en un
solo parametro: PB Range (margen de inflexion de tono). Los
valores superior e inferior no pueden ajustarse independiente-
mente para las partes Plug-in (Véase la pagina 171).
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o [F2]-[SF1] Salida de parte de mezcla de can-
cion Volumen/Panoramico

] [ ek s mdok s ]
FERTOZ

=G FAFfl &1

FAAT @1

Uolume
P

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 172.

BITid El ajuste de panoramico de voz no esta disponible para las par-
tes de voces Plug-in.

o F2]-[SF3] Salida de parte de mezcla de cancion
Envio a efecto

B [ serssckasops ]

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 172.

o [F3] Parte de mezcla de cancion Seleccién de
salida
Desde esta pantalla puede determinar el conector o terminal
especifico al que se enviara la parte seleccionada.

=A1MG

A [ ok sonsoR s ]
FANTOY  FART o8

4 iR
fnli!f"? Coffd

FAFT &

FERT @l FEaAT @I

Cutpu LER %R
oo BT

Coffd

WOLCE |

DU FT
e

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 173.

o [F4]-[SF1] Tono de parte de mezcla de cancion
Afinacion

A [ ksl s ok ]

+ B.4a

+ 0.8 |+ 0.9

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 173.

o [F4]-[SF2] Tono de parte de mezcla de cancion
Filtro
Estructura basica (pagina 46)
Desde esta pantalla puede realizar los diversos ajustes rela-
cionados con el filtro para cambiar las cualidades tonales de
la voz de la parte seleccionada.

PR a1 B [ bk sk ]
Cubcff i 8 + 8 # B
Beggoaree | rg| $8| 38| 38

FILTER

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 173.

BIT5d El ajuste de profundidad (depth) del FEG no esta disponible
para las partes de voz Plug-in.

¢ [F4]-[SF3] Tono de parte de mezcla de cancion
FEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del FEG

(generador de envolvente del filtro) de cada una de las par-

tes. Los pardmetros siguientes corrigen los mismos parame-

tros en el modo de edicién de voces (elemento) (pagina 143).

A [ kol ssm ok ]

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 173.

BIT9d El ajuste FEG no esta disponible para las partes de voz Plug-in
o partes a las que se haya asignado voces de bateria.

o [F4]-[SF4] Tono de parte de mezcla de cancion
AEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del AEG
(generador de envolvente de amplitud) de cada una de las
partes. Los pardmetros siguientes corrigen los mismos para-
metros en el modo de edicién de voces (elemento) (pagina
145).

A [ ook son ok ]

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 174.
BT El ajuste Sustain no esta disponible para las partes de voz Plug-
in o partes a las que se haya asignado voces de bateria.

BT El ajuste Release (abandono) no esté disponible para partes a
las que se haya asignado voces de bateria.
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Modo de operaciones de mezcla de canciones

o [F5] Parte de mezcla de cancion Interruptor de
recepcion

Desde esta pantalla puede determinar como respondera
cada parte individual a los diversos datos MIDI, como los
mensajes de cambio de control y de cambio de programa.
Cuando el parametro se ajusta a "on", la parte afectada res-
pondera a los datos MIDI correspondientes. Observe que dis-
pone de dos tipos de pantallas diferentes.

o Pantalla que indica cuatro partes

Este tipo de pantalla indica el estado del interruptor de
recepcion de las cuatro partes juntas. Active o desactive la
parte deseada para el tipo de datos MIDI correspondientes.
Para ver y editar otro grupo de cuatro partes, pulse uno de
los botones [NUMBER] [1] a [16].

Tenga en cuenta que puesto que todos los parametros dis-
ponibles no pueden visualizarse simultaneamente, debera
utilizar los controles de cursor para recorrer la pantalla y asi
ver y ajustar los otros parametros.

o Pantalla que indica todos los parametros de una parte
Este tipo de pantalla indica todos los ajustes de interruptor
de recepcién para una parte individual seleccionada. Active
o desactive el tipo de datos MIDI deseado para la parte
seleccionada. Para seleccionar otra parte, utilice los boto-
nes [NUMBER] [1] a [16] (asegUrese de que el botén
[TRACK SELECT] esta encendido).

Los dos tipos de pantalla estén unidos y disponen de los
mismos ajustes, sdlo que en diferente formatos. Utilice el
tipo con el que se sienta mas cémodo.

B [ ok sk ssom ok ]
FANTOD  FART O

a H. FART o
FART oL
CiF

FEsATO2

EtrliElh

[ T
L |

gUNSEL

B [ deesoksofasop ]

Bl
oo
@CS

FRFT &

E EEEE
f‘nm ECHHI’ EF i

| g

B LCE | O FuT LIRS EL
— R R A AR R R

Modo de operaciones de mezcla
de canciones

¢ Procedimiento basico

1en el modo de reproduccién de canciones seleccione la
cancién en la que desee ejecutar la operacion.

2 Pulse el boton [MIXING] para acceder al modo de mezcla de
canciones.

3 Pulse el botén [JOB] para acceder al modo de operaciones
de mezcla de canciones.

4 Seleccione el menu de operaciones deseado con los boto-
nes [F1] — [F4] correspondientes.

5 Ajuste los parametros de operaciones correspondientes.
6 Pulse el botdn [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

7 Puise el boton [INC/YES] para ejecutar la operacién. Al con-
cluir la operacion aparecera el mensaje "Completed” y
regresara a la pantalla original.

BITi13 Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Para las operaciones que tardan en procesar, vera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
se visualiza este mensaje, correra el riesgo de corromper los
datos.

8 Pulse el botén [MIXING] para salir del modo de operaciones
de mezcla de canciones y regresar al modo de mezcla de
canciones.

o Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 3 a 5,
consulte las explicaciones siguientes.

o [F1] Inicializar
Esta funcién le permite reiniciar (inicializar) todos los parame-
tros de mezcla de canciones a sus valores de fabrica. Ade-
mas le permite inicializar selectivamente ciertos parametros,
como ajustes comunes para cada parte, etc. Algo muy Util
para crear una cancion completamente nueva partiendo de
cero.
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Modo de operaciones de mezcla de canciones

HIx JOE 810
Current Mix

Fi
nood88®booooo

Initializ

Parti=1&
FLGI=-Z OO0

{1 Tipo de pardmetro que se va a inicializar.

ALL
Se inicializaran todos los ajustes de la mezcla de canciones
seleccionada.

Common
Se inicializaran los ajustes de los pardmetros comunes del pro-
grama de mezcla de canciones seleccionado.

Part1 ~16,PLG1~3
Se inicializaran los ajustes de los parametros de parte del progra-
ma de mezcla de canciones seleccionado.

o [F2] Recuperar edicion

Si esté editando un programa de mezcla de canciones y
selecciona un programa diferente sin guardar el editado, todo
lo que haya editado se borrara. En este caso, puede utilizar
esta operacion (Edit Recall) para recuperar el programa de
mezcla de canciones con las ultimas operaciones de edicion
intactas.

o [F3] Copiar

Desde esta pantalla puede copiar ajustes de parametro de
parte o de efectos de cualquier programa de mezcla de can-
ciones en el programa que esté editando. Resulta muy util
cuando desee utilizar algunos ajustes de otro programa.

Cancién fuente

HIX J0E g1 |

Coryg
CEE & il.vll:ll-! Ermed. g
(Current |THF'F= Fartl ;

Cancién de destino (cancion actual seleccionada)

e Cancidn fuente
Selecciona una cancién y el tipo de datos de mezcla que
se van a copiar.
0 Tipo de datos: Part (parte) 1 ~ 32, PLG (plug-in) 1 ~3

BT También puede utilizar esta funcion para copiar
las ediciones realizadas a una parte en otra parte
de la misma cancion. Esto es especialmente con-
veniente cuando se crean dos 0 mas partes con
ajustes similares. Sélo tiene que copiar los ajus-
tes de una parte en la otra y modificar los ajustes
de la segunda parte a voluntad. Para realizar
esto, ajuste la cancion fuente y la cancion de des-
tino al mismo nimero (el de la cancion seleccio-
nada) y especifique los nimeros de parte corres-
pondientes.

@ Cancion destino del tipo de datos (cancion actual seleccionada)
Ajuste la parte de la cancién de destino.
1 Tipo de datos: Part (parte) 1 ~ 32, Plug 1 ~ 3, Arp (arpegio),
Effect (efecto) (Reverb, Chorus)

BITNd  Siselecciona Arp o Effect, se copiarén los datos de arpe-
gio o los ajustes de efectos de la voz asignada a la parte
fuente.

o [F4] Trasvase en bloque

Esta funcion (Bulk Dump) le permite enviar todos los ajustes
de pardmetros editados del programa seleccionado de mez-
cla de canciones a un ordenador u otro dispositivo MIDI para
archivar los datos.

BITIA Debera ajustar el nimero de dispositivo MIDI correcto
para ejecutar el trasvase de datos en bloque. Mas deta-
lles en la pagina 258.

¢ [5] Copiar actuacion

Esta practica funcion (Performance Copy) le permite copiar
ciertos ajustes de las cuatro partes de una actuacién en el
programa de mezcla de canciones que esté editando. Resul-
ta muy Util cuando una actuacién tenga ajustes que desee
utilizar en el programa de mezcla de canciones. Con esta
operacion sdlo tiene que copiar los ajustes necesarios.

Los ajustes del canal de recepcién MIDI deben coincidir con
los ajustes del canal basico (pagina 260). Cuando se ajuste
el canal basico a "omni" el canal de recepcién se ajustara
aqui a 1. Para seleccionar un grupo de parametros para la
copia, marque el recuadro correspondiente de la pantalla.

H1xE 0l 310 ]
EnF'nl FH:-

'Fn:hr'm.an-nir

L ,Gfre OrE0

Uoice DFIuws-EF
r‘rentrﬁlx Far
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Modo de almacenamiento de mezcla de canciones

Modo de almacenamiento de
mezcla de canciones

Estructura basica (pagina 63)

Esta funcion le permite guardar el programa de mezcla de can-
ciones editado en la memoria de usuario.

A PRECAUCION

Cuando ejecute esta funcién, los ajustes de la memoria de des-
tino seran reemplazados. Siempre debe copiar los datos impor-
tantes en una tarjeta de memoria o en un dispositivo SCSI.

4 Procedimiento basico

1 Después de editar la mezcla de canciones, pulse el boton
[STORE] para acceder al modo de almacenamiento de mez-
cla de canciones.

2 Pulse el botén [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

3 Para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse el
botén [INC/YES]. Después de guardar el programa de mez-
cla de canciones, aparecera el mensaje "Completed” y
regresara a la pantalla original.

BT Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse el
botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Para las operaciones que tardan en procesar, vera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
se visualiza este mensaje, correra el riesgo de corromper los
datos.

BIT9 Al seleccionar la cancion correspondiente, los ajustes guar-
dados seran recuperados automaticamente.
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Arbol de funciones

Modo de patron
Arbol de funciones

Estructura basica (pagina 51)

Este apartado esta dedicado al modo de patrén. Para comprender coémo se relaciona el modo de patrén con toda la estructura del
MOTIF y con los demas modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 51, titulado "Estructura basica". El dia-
grama detallado que se indica a continuacién muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo de patron, lo
que le permite disponer de una rapida y sencilla visién general de las funciones relacionadas con el patrén del MOTIF.

Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas del panel.

[PATTERN] (PATRON)

[INFORMATION] INFORMACION DE PATRON
[PATTER N] REPRODUCCION DE PATRON ...

[REC] G

[EDIT]E

[JOB] OPERACIONES DE PATRON ..oorooeorree

[F1] REPRODUCCION DE PATRON....

———— [F2] CADENCIA CON REJILLA (GRID GOOVE) DE PATRON

[F3] CANAL DE SALIDA DE PISTA DE PATRON ...

[F4] PATCH DE PATRON

[SF4] BORRAR FRASE

[SF5] COPIAR FRASE .

I [F5] VOZ DE PISTA

[F6] REPRODUCCION DE CADENA DE PATRONES

- [EDIT] EDITAR CADENA DE PATRONES

[SF1] INSERTAR COMPAS ...

[SF2] BORRAR COMPAS ..

[SF3] COPIAR EVENTO ...

[SF4] CONVERTIR A CANCION

L [SF5] SELECCION DE PISTA

[REC] GRABACION DE CADENA DE PATRONES

RABACION DE PATRONES .......vvveeooeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeseeeeeeesseseeseeeeessseenenes

CONFIGURACION PARA GRABACION DE PATRONES ..
I [F1] CONFIGURACION .......

- [F2] VOZ .

[CATEGORY] BUSQUEDA DE CATEGORIA DE VOCES........... P.223
L [FB] ARPEGIO .oooovrttieeeeeeeeeceecimsssss s P. 223
[PLAY] GRABACION DE PATRON ..

DICION DE PATRON
L [F1]CAMBIO.
[F5] INSERTAR..
[F6] BORRAR.....
[F2] FILTRO VISUAL
[F5] BORRAR TODO .......
[F6] RESTABLECER TODO.

[F1] DESHACER/REHACER
[F2] LISTA DE OPERACIONES DE NOTA
I CUANTIZAR
MODIFICAR VELOCIDAD DE PULSACION
MODIFICAR TIEMPO DE PUERTA
——— CRESCENDO
TRANSPONER
DESLIZAMIENTO..
CREAR REDOBLE
ORDENAR ACORDE
SEPARAR ACORDE ...
[F3] LISTA DE OPERACIONES DE EVENTO.
I CAMBIAR RELOJ
COPIAR EVENTO
BORRAR EVENTO...
EXTRAER EVENTO..........
CREAR DATOS CONTINUOS .
———— ACLARAR
MODIFICAR DATOS DE CONTROL
L EXTENSION DE TIEMPOS DE COMPAS
[F4] LISTA DE OPERACIONES DE FRASE
I COPIAR FRASE
INTERCAMBIAR FRASE
MEZCLAR FRASE
————— ANEXIONAR FRASE
DIVIDIR FRASE
OBTENER FRASE DE CANCION
PONER FRASE EN CANCION ......
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[MIXING] MEZCLA DE PATRON ... sesenssssinons
L [INFORMATION] INFORMACION DE MEZCLA
I [MIX] MEZCLAR PARTE

L [F6]LISTA DE OPERACIONES DE PATRON .

|: BORRAR FRASE ... P. 230
NOMBRE DE FRASE .

| [F5]LISTA DE OPERACIONES DE PISTA .

- COPIAR PISTA
——— INTERCAMBIAR PISTA
———— BORRAR PISTA
- NORMALIZAR EFECTO DE REPRODUCCION ...
DIVIDIR PISTA DE BATERIA ...

L COPIAR PATRON ...
L ANEXIONAR PATRON
L DIVIDIR PATRON
I BORRAR PATRON....
NOMBRE DE ESTILO

[F1] MEZCLAR VOLUMEN/PANORAMICO ....

[F2] MEZCLAR AD

[F3] MEZCLAR VOZ..

[F4] ENVIO A EFECTO

L [EDITIE

[F5] MEZCLAR PLANTILLA .
DICION DE MEZCLA
[COMMON] (COMUNES)

[F1] GENERAL DE COMUNES

[SF1] DESVIACION DE

ECUALIZACION GENERAL ........... P.232
SF5] OTROS oo P.232
| [F2] ECUALIZACION GENERAL DE COMUNES ......... P.232
- [F3] ARPEGIO DE COMUNES
[SF1]TIPO ... .
[SF2] LIMITE .P232
[SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION ......P. 232
[SF4] CANAL DE SALIDA «...occcooo.cco... P.232

[SF5] BORRAR ARPEGIO DE USUARIO ....P. 232
[F4] ASIGNACION DE CONTROLADORES DE COMUNES ..P. 232
ASIGNACION DE CONTROLADORES ........P. 232

L [F6] EFECTOS DE COMUNES .......cccoeoorrr.. .P.232
[SF1] CONEXION DE EFECTO ....... P.232
[SF2] EFECTO DE PLUG IN <...corce.e P.232
[SF3] VARIACION ...ooeeereeseesee P.232
[SF4] REVERBERACION
[SF5] CHORUS

I [JOB] OPERACIONES DE MEZCLA.....

L [STORE] ALMACENAR MEZCLA

L [PART SELECTION] (SELECCION DE PARTE)
| [F1]VOZ DE PARTE

[SF1]VOZ P 232
[SF2] MODO DE REPRODUCCION ......P. 232
[SF3] LIMITE ...oovvvvverrvrrnnene .P.232

[SF4] PORTAMENTO.
[SF5] OTROS ...
[F2] SALIDA DE PARTE .

[SF1] VOLUMEN/PANORAMICO .......... :

[SF2] ENVIO A EFECTO .......

L [F3] SELECCION DE SALIDA DE PARTE
L SELECCION DE SALIDA .

[F4] TONO DE PARTE

[SF1] AFINACION
[SF2] FILTRO
[SF3] FEG
[SF4] AEG .
[F5] INTERRUPTOR DE RECEPCION DE PARTE .......P. 232
P. 232

L [F1]INICIALIZAR .. ;
| [F2] RECUPERAR EDICION
L [F3]COPIAR oo
| [F4] TRASVASE EN BLOQUE ...
L [F5]COPIAR DESDE ACTUACION.
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Modo de reproduccién de patrones

Modo de rep

oduccion de patrones

Estructura basica (pagina 67)

Este modo permite seleccionar y reproducir patrones de usua-
rio individuales.

BITid Encontrara detalles sobre los patrones y su estructura de
memoria y pistas en la pagina 51.
¢ Procedimiento basico

1 Pulse el botén [PATTERN] para entrar en el modo de repro-
duccién de patrones (se iluminara el indicador).

RATTERN

BN
)

&

Numero de pista de patron y estado de los datos
Estado de activacion de pista de patrén

Se han grabado los datos de secuencia MIDI (indi-

. _ cauna pista MIDI).
Ademés de los datos de secuencia

MIDI, también se han grabado los
datos de muestra (indica una pista
de muestra).

No se ha grabado ninguna informacién (no se
ha asignado ninguna frase).

Indica una pista silenciada.
Indica una pista de solo (pagina 218).

Patron seleccionado actual (estilo y seccion)
Seccion

Numero de estilo  Nombre de estilo

1 ] |
FHT TEEN

Signatura de tiempo del estilo seleccionado.

Tempo del estilo seleccionado.

Ajuste 30.0~250.0.

Compas: tiempo (para la posicion de reproduccion
actual) / duracion total del patrén seleccionado.

Ajuste de transposicion (para todos los datos de estilo). Se puede
ajustar en semitonos. Por ejemplo, cuando se establece un valor
+12, el tono de todos los datos pasa a ser una octava mas alto.
Ajustes -36 ~ +36.

2 Seleccione un estilo y su seccién.

3 Inicie/detenga la reproduccion del patrén.

O
] >

Detener reproduccion Iniciar reproduccién

4 Reaiice I0s ajustes deseados o necesarios (por ejemplo,
transposicion, tempo, estado de activacién de pista indivi-
dual, etc.) en la pantalla mostrada anteriormente.

5B Seleccione el men que desee editar pulsando los botones
[F2] - [F6] y edite los parametros en cada pantalla.

BT  Los patrones se crean con la funcion "Patch”, que se relacio-
na con el botén [F4] (descrito en la pagina 219).

BITLd  La funcién de cadena de patrén, que se selecciona con el

botdn [F6], permite la creacion de una cancién encadenando

varios patrones.

6 Repita los pasos del 3 al 5 a conveniencia.

7 Puise cualquier otro botdn de modo para salir del modo de
reproduccién de patrones.

@ Encontrara instrucciones detalladas sobre los pasos 2. 3,
4.y 5 en las explicaciones siguientes.

@ Para mas detalles sobre el paso 3, consulte la "Guia rapi-
da" de la pagina 102.

Seleccion de estilo

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 2 del procedi-
miento basico antes mencionado.

El método para seleccionar un estilo es el mismo que el usado
para seleccionar canciones (pagina 179), como se muestra a
continuacion.

r ~ ~ ~ CATEGORY
DRUM KITS SEARCH BANK
FAVORITES APANO KEYBOARD ORGAN  GUTAR/  BASS  STANGS  BRASS  REED/PIPE—]
N PLUCKED
A B c D E F G H SECTION GROUP
SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROWATIE DRUM SE MUSCALFX  COMBI —
Choir PERCUSSIONPERCUSSION

TRACK
SELECT

K

EOEOEEE5)
e

BIT1 Estas explicaciones se ponen en practi-
ca cuando los indicadores de estos cua-
tro botones estan apagados.

NUMBER
MUTE

K

También se puede seleccionar un estilo moviendo el cursor a la
posicién de ndmero de estilo y usando los botones [INC/YES] y
[DEC/NO] o la rueda de datos.
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Modo de reproduccién de patrones

@ Numeros de estilo y los nimeros / grupos correspondientes
Igual que en el modo de reproduccion de canciones. Consulte la
pagina 179.

Seleccion de seccion

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 3 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

al CATEGORY
\mm/m SEARCH BANK

APIANO  KEYBOARD ow TR/ BASS  STRINGS

\ |
A B “SECTIOK” GROUP

SYNLEAD  SYNPAD/  SYNCOMP CHROMATIC
PRSI peRCUSS o

1 Pulse el botén [SECTION] (se iluminara el indicador).

2 puise cualquiera de los botones [PRE1] ~ [PLG3] o [A] ~ [H]
para seleccionar una de las 16 secciones disponibles.

Pista de patron activada/desactivada,
solo y silenciamiento

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 5 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

Los detalles son los mismos que los especificados en el apar-
tado "Pista de cancién activada/desactivada, solo y silencia-
miento" de la pagina 180, como se muestra a continuacion.

o Para silenciar una pista

TRACK
1 2 N 3 7 4 SELECT

\l—j@@@@ —
B “—‘\rﬁ_:;?:k)

ELEMENT/ PERF. wn

e i ) i

NUMBER

o Para aislar una pista (solo)

TRACK
SELECT

s i e

ELEMENT/PERF. PART ZONE

NUMBER

Z A U\TE/
@%MEEEEE%%>

Seleccion de pista de patron

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

Sera necesario seleccionar una pista de edicion para modificar
los datos de cancion.

Los detalles son los mismos que los especificados en el apar-
tado "Seleccion de pista de cancion" de la pagina 180, como se
muestra a continuacién.

Ay
JRACK
—SELECT —

Eﬂmﬂﬂﬁﬁﬂpm

ELEMENT/PERF. PART/ ZONE

13 15

@@@gzamﬁ@

Edicion de patron en el modo de repro-
duccion de patrones

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

o [F2] Reproduccion de patrones Groove (cadencia)

Igual que en el modo de reproduccién de canciones. Consul-
te la pagina 181.
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o [F3] Reproduccion de patrones Canal de salida

Igual que en el modo de reproduccién de canciones. Consul-
te la pagina 182.
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o [F4] Reproduccion de patrones Patch

Se explica mas adelante. Consulte la pagina 219.

o [F5] Reproduccion de patrones Voz de pista

Determina si los datos de cambio de programa contenidos
en los datos de frase son efectivos o no. En la mayoria de las
funciones deberd estar desactivado ("off"). Por ejemplo, si
una frase tiene cambios de voces integrados (mensajes de
cambio de programa) pero no se desea que la voz cambie en
la mitad de la frase, la voz de pista debera estar desactivada.
Las pistas desactivadas se reproducen automaticamente
con el nimero de voz asignado a la parte.
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B1IMOTIFSTYLE]
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BITid La voz de frase integrada en la frase de patrén se puede espe-
cificar desde la pantalla de voz del modo de grabacion de patro-
nes (pagina 221).

¢ [F6] Reproduccion de patrones Edicion / repro-
duccidon en cadena

Se explica mas adelante. Véase a continuacion.

[F4] Funcion "Patch"

Estructura basica (pagina 52) — Guia rapida (pagina 105)

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 217.
En la siguiente pantalla se puede asignar a cada pista una fra-
se prefijada o una frase de usuario (grabada en el modo de
grabacién de patrones PATTERN RECORD) y crear un patrén
que contenga hasta 16 pistas.

Nombre de frase, signatura de tiempo y

duracion de la frase asignada a la pista
seleccionada

Namero de pista, estado de los datos (pagina
217), banco de frases : nimero

|
@R1LFLirHor 1] B

Compas: tiempo de compés (parala | [SF5] Copiar datos de frase
posicion de reproduccion actual) /

duracién total del patron seleccionado

Seccion
[SF4] Borrar "patch”

e Numero de pista, estado de los datos, banco / numero de
frase
Consulte la ilustracion del paso 1 del procedimiento basico
(pagina 217) para conocer mas detalles sobre el nimero de
pista y el estado de los datos.
Se puede seleccionar el banco y el nimero de frase con la
rueda de datos o los botones [INC/YES] o [DEC/NQO], y asig-
narlos a la pista seleccionada. El nombre de la frase asigna-
da, su signatura de tiempo y su duracién aparecen indicados
en la parte superior derecha de la pantalla.

BIT1d La funcion "patch" sélo permite el uso de frases de usuario gra-
badas en una pista del estilo seleccionado. Si desea utilizar fra-
ses de usuario grabadas en pistas de otros estilos, use la fun-
cién de copia de datos de frase que se selecciona con el botén
[SF5].

@ Seccidn
Muestra la seccién editada actual. Si desea mas detalles
sobre cdmo cambiar secciones, consulte el apartado "Selec-
cién de seccion” de la pagina 218.

e Compas: tiempo de compas (para la posicién de repro-
duccidn actual)
Se pueden usar los botones para cambiar la posicién (com-
pas/tiempo de compas) incluso durante la reproduccién.

o [SF4] Borrar "patch".
Se puede borrar la asignacion de frase de la pista actualmen-
te seleccionada pulsando el botén [SF4]. De esta forma, la
pista quedara vacia.

o [SF5] Copiar datos de frase.

Las frases de usuario que se pueden asignar con la funcion
"patch" dependen de las frases que contenga el estilo de
patrén que esté seleccionado en ese momento. Esta funcion
permite la copia de frases de otros estilos de patrén en el
estilo seleccionado.

Pulse el botdn [SF5] para que aparezca la siguiente pantalla.
Una vez determinados los patrones necesarios, pulse el
botdn [ENTER] para copiar los datos de frase.

Namero de estilo de fuente, nimero de frase

soory  BOLLFLIFHORL] B 4-49  MO04

C 4 Ehr se s
2 Stule EEFl Phrase pre!dl )

Cuando este recuadro esta marcado, las
voces de muestra asignadas a la frase
de origen se copian en la frase de desti-
no como voces de muestra, y son asig-
nadas a las pistas correspondientes del
patrén seleccionado

Frase de destino y pista del estilo editado

Tras el ajuste, pulse el boton [ENTER]
para copiar la frase

APRECA UCION

La operacion de copia borra cualquier dato que pudiera existir
previamente en la frase de destino.

[F6] Cadena de patrones

Estructura basica (pagina 52) — Guia rapida (pagina 108)

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

La cadena de patrones permite unir varios patrones diferentes
(estilo y seccién) para crear una sola cancién. Los datos de la
cadena de patrones creada se podran transformar posterior-
mente en una cancion.

BITid Mas detalles sobre los patrones y su estructura de memoria y
pistas en la pagina 54.

MOTIF (Referencia)
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B Crear cadenas de patrones con reproduccion en
tiempo real (grabacion de cadena de patrones)
Esta funcion permite especificar una secuencia de patrones
para la reproduccién de una cadena de patrones. Se puede
grabar en tiempo real la conmutacion de estilos/secciones,
el silenciamiento de pista, los cambios de
silenciamiento/escena y los cambios de tempo.

1en el modo de reproduccion de patrones, pulse el boton [F6]
para entrar en el modo de reproduccién de cadena de patro-
nes, como se muestra a continuacion. Los detalles sobre los
pardmetros de esta pantalla son los mismos que los del
paso 1 del procedimiento basico de la pagina 217.

2 Pulse el boton [REC] (grabacién) para entrar en el modo de
grabacion de cadena de patrones. El indicador se iluminara,
y aparecerd la pantalla de configuracion de grabacién.

\\/
~N r

O
WFL\ >

«QI |

CHALH FREC

3 01 IENE 14 15 M

(replace)
A

3 Establezca los pardmetros basicos para la grabacion (por
ejemplo, nimero de estilo/seccién, tipo de grabacion, pista,
signatura de tiempo, tempo, etc.).

e Los ajustes de tipo de grabacion, signatura de tiempo y
tempo son los mismos que en el modo de grabacion de
canciones.

e Para grabar una pista, seleccione la pista deseada desde
"TMP" (tempo), "SCN" (escena) y "PTN" (patrén). Encon-
trara mas detalles sobre la estructura de pista de la cadena
de patrones en la pagina 54.

4 puise el botsn [ »] para comenzar a grabar, y reproduzca el
patrén como desee.

e Si se selecciona una pista de patrén (1-16), se pueden gra-
bar los cambios de seccion y estilo.

e Si se selecciona la pista de tempo, se pueden grabar los
cambios de tempo.

e Si se selecciona la pista de escena, se pueden grabar los
ajustes de silenciamiento de pista.

® 1 RENE e TS

g
- -FI A a5

H:F

5B puise el botsn [M] para detener la grabacion.

6 Para salir del modo de cadena de patrones y volver al modo
de reproduccién de cadena de patrones, pulse el botdn
[REC] (el indicador se apagard).

B Edicion de cadena de patrones

El modo de edicién de cadena de patrones hace posible la edi-
cién del orden de los patrones dentro de una cadena, ademas
de insertar los datos de tempo y evento de escena/silencia-
miento.

Acceda a la pantalla deseada siguiendo las instrucciones que
aparecen a continuacion, y edite los eventos (cambios de esti-
lo/seccion, cambios de escena/silenciamiento y cambios de
tempo) en cada pantalla.

Modo de edicion de cadena de patrones

a1: MOTIFSTYLE  [AJEEE
Trandi+ & B 4.4 J100.8 ml.

Boton [PATTERN] (patrén) 1 ‘ Botdn [EDIT] (editar)
. -Modo de edicion de cadena de patrones - - - = - - - o - o oo oo

Edicion de pista de patron

T

= ) Botén [F4]
Edicién de pista de escena

Illi-iﬂ.lﬂ llliilllllli-lﬂﬂll-iilll
ll Al EEEESIEEEEER
t FEECEEEEEEN
¢ IEEEEEEEESE

lllll.l.lllllll.lllll- [T T
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Boton [F4]

Edicion de pista de tempo

T
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Los métodos para editar cada evento en la pantalla anterior y
para insertar/borrar eventos (con los botones [F5] / [F6]) son
los mismos que en el modo de edicién de canciones. Véase la
pagina 190.

¢ [F6]-[EDIT]-[F2] Copiar

Al pulsar el botén [SF3] en el modo de edicion de cadena de
patrones aparece la pantalla de copia (Copy) que se muestra
a continuacion, lo que le permite copiar todos los eventos de
cadena de patrones de un margen especifico de compases
(origen) en una posicién de destino. Recuerde que esta ope-
racién borra cualquier evento ya existente en el destino.

Margen de origen

CHALH (EDIT

Humber0+T imes 0O1)
FF HTER T W

Margen de destino

@ Margen de origen, margen de destino (compas)
1 Ajustes: 001 ~ 999

©® NumberOfTimes (NUmero de veces).
Especifica el nimero de veces que los datos son copiados.
U Ajustes: 01 ~99

A PRECAUCION
Esta operacion borra cualquier evento ya existente en el destino.

¢ [F6]-[EDIT]-[F3] Convertir

Esta funcion convierte los datos de la cadena de patrones en
datos de cancién (formato MIDI estandar) y sitta los resulta-
dos en las pistas de cancién normal.

Al pulsar el boton [SF4] en el modo de edicién de cadena de
patrones aparece la pantalla de conversién que se muestra a
continuacién. Especifique la cancion de destino deseada y el
numero de compas en el que se van a copiar los datos con-
vertidos, y después pulse el boton [SF5] para salir.

CHALN _EDIT

Cormert Lo So
i
B

A PRECAUCION

Esta operacion borra cualquier dato ya existente en el margen
de destino.

Modo de

atrones

graba

.i .6.n. .d. ?O

Guia réapida (pagina 102)

EI MOTIF se caracteriza por incluir una gran cantidad de frases
prefijadas pertenecientes a una amplia variedad de géneros
musicales. También dispone de funciones de grabacion de fra-
ses completas que le permiten crear sus propias frases y usar-
las para construir sus propios patrones originales.

BIT9d Encontrard detalles sobre los métodos de grabacion en la pagi-
na 53.

¢ Sobre la pista de grabacion
Para grabar patrones es necesario especificar qué pista se
va a grabar, tal y como se hace en la grabacién de cancio-
nes. Las operaciones difieren dependiendo de las asigna-
ciones de frases especificas, como se describe a continua-
cion.

o Si se asigna la frase predeterminada a la pista...
No se puede grabar. Incluso si se especifica la pista a la que la
frase predeterminada esta asignada y se intenta grabar, apare-
cera un mensaje de error.

o Si se asigna la frase de usuario a la pista...
La grabacion se realiza sobre los datos de la frase de usuario
asignada a la pista especificada.

o Si no se asigna la frase a la pista...
La grabacion se realiza en una frase de usuario vacia. La nueva
frase creada se asigna automaticamente a la pista de grabacién.

4 Procedimiento basico

1 Seleccione el patron (estilo y seccion) que va a ser grabado
en el modo de reproduccién de patrones.

2 Pulse el boton [REC] para entrar en el modo de grabacion
de patrones (el indicador se iluminara). Aparecera la panta-
lla de configuracién de grabacion de patrones que se mues-
tra a continuacion.

A [ ok som ok ]

® i1 RN 14 TS M

ﬁe 474 4128, 8
a5 T}
AhF L ARF X CLIGE ]

3 Ajuste los parametros basicos de grabacion (pista de graba-
cion, tipo, tempo, etc.).

MOTIF (Referencia)
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BITL1d Recuerde que puede ajustar la signatura de tiempo en la pan-
talla de reproduccion de patrones. Véase la pagina 217.

BITI El método de seleccién de pista de grabacién es el mismo que
se usa en la seleccion de pista de patron (pagina 218).

4 Cambie de pantalla con los botones [F2] — [F3], y ajuste los
distintos pardmetros de grabacién.

5 puise el botsn [ »] para comenzar a grabar.

e Si selecciona uno de los métodos de grabacion en tiempo
real (cualquier opcion menos "por pasos"/step) en el paso
3, sumodo de tocar el teclado y los movimientos del con-
trolador quedaran automaticamente grabados.

e Si selecciona el ajuste "por pasos" (step) en el paso 3,
puede componer su grabacién introduciendo las notas
una auna.

Qo
?Oi
/o

-0

A [ ek sn ks ]

it

Para borrar notas especificas de la grabacién, presione al mismo
tiempo el botén [F6] y la nota que desee borrar. Esta operacion es
especialmente Util para borrar instrumentos especificos de una
voz de bateria seleccionada.

W
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6 Tras completar su actuacién (grabacién en tiempo real) o la
grabacién por pasos, pulse el botén [H ] para detener la
grabacion.

7 Puise el boton [RECORD] (grabar) para salir del modo de
grabacién de patrones y volver al modo de reproduccion de
patrones (el indicador se apagara).

8 Pulse el botén [ »] para oir la nueva frase grabada.

9 Guarde los datos de Ia frase grabada en una tarjeta de
memoria o en un dispositivo SCSI conectado al MOTIF.

A PRECAUCION

Los datos de frase grabados (editados) residen temporalmente
en la memoria DRAM (pagina 64). Los datos contenidos en la
DRAM se pierden al apagar la unidad, por lo que convendra
guardar siempre todos los datos de dicha memoria en una tarje-
ta 0 en un dispositivo SCSI externo antes de apagarla.

e En las siguientes explicaciones encontrara instrucciones
mas detalladas sobre los pasos 3 — 4.

e Consulte la "guia rapida" de la pagina 102 para conocer
mas detalles sobre los pasos 5 — 6.

e Consulte el "modo de archivo" de la pagina 261 para
conocer mas detalles sobre el paso 9.

BITI Las siguientes explicaciones se refieren a la grabacién de
datos MIDI (creacién de pistas MIDI). En el "modo de
muestreo" de la pagina 233 encontrara mas instrucciones
sobre la grabacién de datos de audio (creacion de pistas de
muestras).

Configuracion antes de grabar

Estas explicaciones se refieren a los pasos 3 — 4 del procedi-
miento basico de las paginas 221y 222.

o [F1] Grabacion de patrones Configuracion

Estructura basica (pagina 51)

Si el tipo de grabacion esta establecido en un ajuste distinto de
"por pasos" (step):

Signatura de tiempo (establecida en la pantalla de reproduccién de patrones)
|

B [ eescksokasops ]

Permite determinar si los datos de reproduccién del
arpegio estan grabados en la pista de patrén o no.
(Pulse el botdn [F4]). Si aparece el simbolo ', los
datos de reproduccion del arpegio se gra-

ban en la pista de cancién

Permite activar y desactivar el sonido de
la claqueta (metrénomo) para la graba-
cion. (Pulse el boton [F5]). Si aparece el
simbolo H, la claqueta sonara

Si el tipo de grabacion tiene seleccionado el ajuste "por pasos” (step):

BE [ dobsok ook ]
5 80 01 IZE 1 1% B

FHTTERN

T
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Signatura de tiempo (establecida en la
pantalla de reproduccion de patrones)

® Type (tipo de grabacion)

Determina el método de grabacion.

J Ajustes: replace, overdub, step.

BITi A diferencia del modo de grabacion de canciones, la gra-
bacién por insercion (punch) no esta disponible para la
grabacion de patrones.

@ Loop

Activa y desactiva la grabacién en bucle.

Cuando esta activado, la frase se reproduce de manera repetida

durante la grabacion en tiempo real. Esta operacion puede reali-

zarse cuando se graban partes de bateria, lo que permite afadir
instrumentos diferentes en cada paso.

Cuando esta desactivada, la grabacion se detiene después de

reproducir la frase completa una vez.

[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)

hu.ar‘-t.lm

Tempo
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© Quantize
Esta funcién le permite cuantizar las notas en tiempo real mien-
tras graba. La cuantizacion ajusta la sincronizacion de los eventos
de nota al tiempo de compéas mas préximo. Este parametro deter-
mina si la cuantizacién en tiempo real esta activada o desactiva-
da, y la resolucién a la que las notas seran ajustadas.

1 Ajustes: off (desactivada), 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorche-
as), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas),
240 (corchea), 320 (tresillo de negras), 480 (nota
negra).

® Event
Este parametro esta disponible cuando se ha seleccionado el tipo
de grabacion "por pasos" (step), y permite especificar el tipo de
evento que va a ser introducido.
J Ajustes: note (nota), p.bend (inflexién de tono), CC#000 ~ #119
(cambio de control)

@ Tempo

Determina el tempo del patrén.
1 Ajustes: 001.0 ~ 300.0

e [F2] Grabacion de patrones Voz

Desde esta pantalla se pueden establecer los parametros
relacionados con la voz para la pista seleccionada. Los ajus-
tes realizados aqui afectan a las partes del generador de
tonos cuyos canales de recepcién de MIDI coinciden con el
canal de transmision MIDI de la pista de cancion. La voz
seleccionada se convierte en la voz de la frase (pagina 52).

Los parametros son los mismos que los del modo de grabacién
de canciones. Véase la pagina 188.

o [F3] Grabacion de patrones Arpegio

Desde esta pantalla se pueden ajustar varios parametros
relacionados con el arpegio para la pista seleccionada.

] [ ek s mdok s ]
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Determina si los datos de reproduccién de -
arpegio van a grabarse en la pista 0 no.
(Pulse el botén [F4]).

Los parametros son los mismos que los del modo de grabacién
de canciones. Véase la pagina 188.

Grabacion de patrones

Estas explicaciones se refieren a los pasos 5 — 6 del procedi-
miento basico de la pagina 222.

H Grabacion en tiempo real
Véase la "guia rapida" de la pagina 103.

H Grabacion por pasos
Si pulsa el boton [ »] en el paso 5 del procedimiento basico
de la pagina 222, aparecera la pantalla de eventos y podra
introducir los eventos de uno en uno. EI método de introduc-
cién de eventos es el mismo que el empleado en la graba-
cién por pasos del modo de cancion. Véanse las paginas
183 ~ 186.

MOTIF (Referencia)
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Modo de eglj.jén de

atrones
000000000000 00
Este modo le proporciona controles detallados y completos para
la edicion de los eventos MIDI de cada frase del patron grabado.
Los eventos MIDI son mensajes (nota activada/desactivada,
numero de nota, numero de cambio de programa, etc.) que
constituyen los datos de un patrén grabado.

¢ Procedimiento basico
Operacion basica (pagina 70)

1 Seleccione un estilo y la frase que desea editar desde el
modo de reproduccion de patrones.

2 Puise el boton [EDIT] para entrar en el modo de edicién de
patrones (el indicador se iluminara). Aparecera la siguiente
lista de eventos de patron.

ey
o1t

1)

hemanmmnes
!H!:.:....:....:..
hymsypmaapmany |

Eventos  Tiempo de
compas

Numero de
compas

Reloj (480 relojes
por nota negra)

Ata)

3 Revise, inserte o borre los eventos MIDI seglin sea necesa-
rio. Si la pantalla estd demasiado llena, se pueden filtrar
determinados tipos de evento con la funcién de filtro visual
(View Filter).

Simplemente pulse el botén [F2] y seleccione los tipos de
evento que quiere que aparezcan en pantalla.

4 1ras completar la edicion, pulse el botén [PATTERN] para
regresar al modo de reproduccién de patrones.

5 puise el botsn [ »] para oir los datos editados.

6 Edite otras frases seguin sea necesario. Repita los pasos 2 a
5 a conveniencia.

7 Tras 1 edicion, guarde los datos de patrén en una tarjeta de
memoria o en un dispositivo SCSI conectado al MOTIF.
Hagalo en el modo de archivo.

e En las siguientes explicaciones encontrard instrucciones
mas detalladas sobre el paso 3.

e En el modo de archivo de la pagina 264 encontrara mas
detalles sobre el paso 7.

Eventos MIDI que pueden editarse

Todos los parametros y eventos MIDI (editados en el paso 3 del
procedimiento basico anteriormente mencionado) son los mis-
mos que los del modo de edicion de canciones. Si desea mas
detalles, consulte la pagina 190.

Edicion / insercion / eliminacion de
eventos

Todas las operaciones de edicién de eventos y los parametros
(paso 3 del procedimiento basico anteriormente mencionado)
son los mismos que los del modo de edicién de canciones. Mas
detalles en la pagina 190.

Filtro visual de eventos

Todas las operaciones del filtro visual de eventos y los ajustes
(paso 3 del procedimiento basico anteriormente mencionado)
son los mismos que los del modo de edicién de canciones. Méas
detalles en la pagina 192.
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Modo de operaciones de patron

El modo de operaciones de patron contiene un completo juego
de herramientas y funciones de edicién que pueden utilizarse
para cambiar el sonido del patrén original creado con la funcién
PATCH o desde el modo de grabacion de patron (PATTERN
RECORD). Ademas, incluye una variedad de operaciones muy
Gtiles, como la copia o el borrado de datos. La mayoria de
estas operaciones pueden aplicarse a una pista entera 0 a una
zona seleccionada de compases de la pista.

4 Procedimiento basico

1 En el modo de reproduccién de patrones, seleccione un
estilo y la seccidn sobre la que desea realizar la operacion.

2 Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de patron.

3 Seleccione el menu de operaciones deseado pulsando el
botén correspondiente ([F2] — [F6]).

4 utilice los botones CURSOR para dirigirse a la operacion
deseada.

5 Pulse el boton [ENTER] para dirigirse a la pantalla de la
operacion deseada.

6 Ajuste los pardmetros correspondientes.
7 Pulse el botén [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

8 Pulse el boton [INC/YES] para ejecutar la operacion. Una
vez concluida la operacion, aparecera el mensaje "Comple-
ted" y volvera a la pantalla original.

BITId Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Durante las operaciones que tardan mas tiempo en procesar-
se, aparecera el mensaje "Executing...". Si apaga el MOTIF
mientras se visualiza este mensaje, correra el riesgo de perder
los datos.

9 si desea deshacer los cambios realizados en los pasos
anteriores, pulse el botéon [F1] (para seleccionar
deshacer/rehacer) y use la funcion deshacer.

1 0 Pulse el botén [PATTERN] para salir del modo de opera-
ciones de patrén y regresar al modo de reproduccion de
patrones.

e A continuacién se ofrecen instrucciones detalladas de
los pasos 3 —9.

[F1] Undo/Redo (deshacer/rehacer)

Estas explicaciones se refieren al paso 9 del procedimiento
basico que se ofrece a continuacién.

Las operaciones son las mismas que en el modo de operacio-
nes de cancién.

Véase la pagina 193.

PRECAUCION

La funcién deshacer/rehacer no es aplicable a las opera-
ciones de voces de muestra.

[F2] Operacion de datos de nota

Pulse el botén [F2] en el paso 3 del procedimiento basico
(explicado a continuacién), para visualizar la lista de operacién
de datos de nota. Mueva el cursor a la operacién deseada y
pulse [ENTER] para acceder a la pantalla de la operacién
seleccionada.

1y Uelooitd
B3iModi fY Gate Time
B4 i Crescendo
B5: TranskPose
UHOO

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico anteriormente mencionado.

BITd Las operaciones de datos de nota en el modo de patrones son
basicamente las mismas que en el modo de operaciones de
cancién. Sin embargo, a diferencia del modo de operaciones de
cancion, las operaciones de datos de notas de patrén se apli-
can a las frases (001 — 256) y a un margen determinado de
cada frase (compas : tiempo : reloj).

e [F2]-01 Cuantizacién

Especifique la frase y el margen (compas / tiempo de compas/
reloj) a los que desea aplicar la operacién.

FATTEEN

HOTE .JOE

Hlsuantize

(FPhrase @al:li@nE - 257t 1:0@9
HIantize I 1 SWirgrate
1a@x : GateTime

)asa;

Strendth

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la
pagina 194.

MOTIF (Referencia)
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¢ [F2]-02 Modificar velocidad de pulsacion

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 195.

I-I-|_'|_£|-_F-;'I
e Mol #1d Ua ] cass
(—hr“as.e_m Ll 1 1 Ban - 25? 1: 888 )

E-I-'I'.HI

D? faef iﬁﬁ'f

£

FHEFMSE 1

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-03 Modificar tiempo de puerta

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 195.

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-04 Crescendo

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 196.

Bd Ei:nnr-dn

(Phrase BN 00]:1: BEB-EE'? 1: 888 )
(YT RAT SE

ELAErT FHREASE | | FATTERH

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-05 Transposicion

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 196.

JiE aall ]

H52 TranePos

(Phe aﬁeWﬁBllEﬂB-?E-?lBﬂB)
[ =R ] L =£ = 5
Translfoss * E

FHAASE |

ELEMT
L (e L EEE

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-06 Deslizamiento

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 196.

Fu‘-'.' =1 n-l.n
phrasejﬂl EIBI 1:2880 —_25? 1:980)

ELEMT | PHRASE | 1 FATTERH

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
alas que se aplica la operacion.

¢ [F2]-07 Crear redoble

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 196.

PHTTERN
B7:Create Ball

Gl Ban - BE2y ] 0an
LELEFLSLEr Bl | SLEPLUBIS

ﬁgﬂﬁtﬂﬂ EE@ Endielo N

kY FHRASE |
Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

| FATTERH

o [F2]-08 Ordenar acorde

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 197.

I--|'I | ERN

EVEMT | FHRASE | 1 FATTERH

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-09 Separar acorde

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 198.

PHRASE |

1 FATTERM

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.
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[F3] Operaciones de evento

Pulse el botén [F3] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 225 para que aparezca la lista de operaciones de even-
to en la pantalla. Mueva el cursor a la operacién deseada y pul-
se [ENTER] para acceder a la pantalla de la operacion selec-
cionada.

FRAEEE IENTER] 10 SELECT
-

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 225.

BIT5d Las operaciones de evento en el modo de patrones son basica-
mente las mismas que en el modo de operaciones de cancion.
Sin embargo, a diferencia del modo de operaciones de cancion,
las operaciones de evento de patrén se aplican a las frases
(001 — 256) y a un margen selecto en cada frase (compas :
tiempo : reloj).

¢ [F3]-01 Cambiar reloj

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 198.

1 FATTERH

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F3]-02 Copiar evento

Esta operacion copia todos los datos de un margen de origen
especifico en una posicion de destino especifica.

Establece la zona (compés / tiempo / reloj) de la
que proceden los datols que van a ser copiados.

x St
(Fhrase B)) (0013 17600 - Z57i1:000)

L= N ]
Hunberﬂ.lfrlmes

Especifica la frase a la que se
aplica la operacién.

Especifica la posicién en la que los
datos seran copiados.

©® Number of times
Especifica el nimero de veces que los datos son copiados.
1 Ajustes: 01 ~99

A PRECAUCION

Cuando se ejecuta la copia de evento, cualquier dato ya exis-
tente en la posicion de destino sera sobrescrito.

¢ [F3]-03 Borrar evento

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase
pagina 199.

l-"l'{' l-_r\-_-u:ﬁ E wnaai
TR = ;I 2574 15988 )

Fhrase BER

LING | OTE ) FHRASE | IFRGE | FATTERH
Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj) a

las que se aplica la operacion.

BITid A diferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se
puede seleccionar el tempo, la memoria de escena ni el silen-
ciamiento de pista como tipos de evento.

o [F3]-04 Extraer evento

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase
pagina 199.

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj) a
las que se aplica la operacion |

ﬁd I-_'\-' r\-:n-‘l' Ensnrd.
(Phrase EEIN @91:1:080 - 257:1: 0808 )

EUEHAT [ HPE

ey | 1 TRAGE | FATTERN

Selecciona la frase de destino.

o [F3]-05 Crear datos continuos

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase
pagina 199.

x
. +E=I9t ﬁunbe-r‘[lfﬁn-ea pelfl 1

| FRTTEFR®

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

BIT1d A diferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se
puede seleccionar el tempo como un tipo de evento.

o [F3]-06 Aclarar

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 200.

Phrase BN Elﬂi 1:p0n - 25-'.-" 1288d)

HE | MOTE ) FHEASE | IRRCE | FATTERH

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj) a las que
se aplica la operacion.

BTG A diferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se
puede seleccionar "All" como un tipo de evento.

MOTIF (Referencia)
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¢ [F3]-07 Modificar los datos de control

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 200.

IFI?' I‘Iﬁr'h Wil I"'ijun" ]

(Phease EEI

E LA 1R
Setall

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj) a
las que se aplica la operacién.

B0 A diferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se
puede seleccionar el tempo como un tipo de evento.

¢ [F3]-08 Extension del tiempo de compas

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 200.

e Bast. Stratck
(Phrase EEFY @01:1: E!'EIEI' = 25? 13088 )

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

[F4] Operaciones de frase

Pulse el botdn [F4] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 225 para que aparezca la lista de operaciones de frase
en la pantalla. Mueva el cursor a la operacion deseada y pulse
[ENTER] para acceder a la pantalla de la operacion seleccio-
nada.

FRESE [ERTER] TD SELECT
L]

Fin
n?ﬂF-hrE“

1 FATTERM

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 225.

o [F4]-01 Copiar frase

Esta operacion copia una frase seleccionada en la frase de
destino designada.

Especifica la frase y el
estilo de destino.

Selecciona el estilo y |a frase a copiar (también se
puede seleccionar una frase predeterminada).
I

aa1l |

| FATTERH

Cuando este recuadro esté marcado, las voces de muestra usadas
por la frase original se copian en el estilo de destino como voces de
muestra y son asignadas a la frase de destino.

A PRECAUCION

Cualquier dato ya existente en el destino de copia sera sobres-
crito.

A PRECAUCION

La funcion de deshacer/rehacer (pagina 225) no se puede utili-
zar con una operacion de copia de voces de muestra.

BIT3d Si no hay memoria disponible para los datos de voces de mues-
tra en el estilo de destino, aparecera en la pantalla un mensaje
de error y los datos de voces de muestra no seran copiados. Si
esto sucede, utilice la funcién 02 "Borrar" (Delete) de las opera-
ciones de muestras para eliminar cualquier voz de muestras
que no se esté usando y después inténtelo de nuevo.

¢ [F4]-02 Intercambiar frase

Esta operacién intercambia los contenidos de dos frases
especificadas.

FATTERN B @31l 1
FHARZE JOE

1Exch
o m ;jg ﬁ‘ Pﬁﬁase 1

Fhiraze

ELErY
=

| FATTERH
Frases de destino para la operacién de intercambio.

BITid Si esta operacion se aplica a frases que usan voces de mues-
tra, éstas no seran intercambiadas.

¢ [F4]-03 Mezclar frase

Esta operacion mezcla todos los datos correspondientes a
dos frases de usurario seleccionadas ("A" y "B") y sitta el
resultado en la frase B. Una aplicacién muy util para esta
operacion seria liberar los datos de la frase A para poder gra-
bar nuevos datos en ella.

FRTTEFN
FHAASE
[ £ 4] I'Inc Fhr.il
. !.-'-_'l e- Fhrase 1
B Phrase 1
ELERY | FRTTEFR®
Frase A Frase B

‘ Mezclar frase

B

BITi Recuerde que al aplicar esta operacion a frases con voces de
muestra, estas voces no son mezcladas.

228

MOTIF (Referencia)



Modo de operaciones de patron

o [F4]-04 Anadir frase

Esta operacion afiade una frase al final de otra para crear
una frase mas larga.

FHT TERN
PHASEE D

8]
[sF H I;T.F'md F‘Vﬁ
Be

Bh i
Phrage O01

[RIT=Ty MOTE ELErMT
bl TR

| FATTERH

Frase A

‘ Afadir frase
Frase B

===

BITid Si se aplica esta operacion a frases con voces de muestra,
estas voces no son anadidas.

¢ [F4]-05 Dividir frase

Esta operacion divide una frase seleccionada en dos frases
separadas.

FHTTERN §
FHASIE
a5 sm L Fh
2ule @) Phrase 901
Prraze aff
M

it ELH}: |
itPFoint

| FATTERH

La frase A es dividida en el punto de division (el nime-
ro de compas establecido en la pantalla anterior).
1

Frase A

|
_—

Frase A

Frase B

BITGd Cuando el estilo o la frase estan establecidos en "off", los datos
de la frase B dividida son borrados.

® Metrica
Establece la métrica de la frase B tras la operacion de division.
1 Ajustes: 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 16/4

A PRECAUCION

La operacién reemplaza cualquier dato ya existente en la frase
B de destino.

BT Si se aplica esta operacion a frases con voces de muestra,
estas voces no son divididas.

o [F4]-06 Obtener frase de cancion

Esta operacion copia un segmento de los datos de una pista
de secuencia de una cancion en la frase de destino designada.

Cancion original, pista y zona de
compases a copiar
I

2l ]

Frase de destino

|

FHATTERN

PHAMEE 0D
[T TP S =

“SondEl TF!BI.

JOE

EIEIi = 999

L-DP':I SanPl &

| FATTERH

Cuando este recuadro esta marcado, las voces de muestra usadas por la pista
original son copiadas en el estilo de destino como voces de muestra y son asig-
nadas a la frase de destino. Este parametro no tiene efecto cuando la pista ori-
ginal no ha usado ninguna voz de muestra

PRECAUCION
La operacién reemplaza cualquier dato ya existente en la frase
de destino.

PRECAUCION
La funcién de deshacer/rehacer (pagina 225) no se puede utili-
zar con una operacion de copia de voces de muestra.

BITGd Sino hay memoria disponible para los datos de voces de mues-
tra en el estilo de destino, aparecera en la pantalla un mensaje
de error y los datos de voces de muestra no seran copiados. Si
esto sucede, utilice la funcién 02 "Borrar" (Delete) de las opera-
ciones de muestras para eliminar cualquier voz de muestras
que no se esté usando y después inténtelo de nuevo.

¢ [F4]-07 Poner frase en cancion

Esta operacién copia una frase de usuario seleccionada en
un &rea especificado de una cancién seleccionada.

) Cancién original, pista y zona de
Frase de destino compases a copiar
|

FHTTERNM JEE

FHEAACE .|l: I:

Sondl ] Measddl

TF!EH
L-DF":I ';-anme

[NITTaTs 1 FATTERH

Cuando este recuadro esta marcado, las voces de muestra usadas por la pista
original son copiadas en el estilo de destino como voces de muestra y son asig-
nadas a la frase de destino. Este parametro no tiene efecto cuando la pista ori-
ginal no ha usado ninguna voz de muestra.

A PRECAUCION

La operacién reemplaza cualquier dato ya existente en la frase
de destino.

A PRECAUCION

La funcion de deshacer/rehacer (pagina 225) no se puede utili-
zar con una operacion de copia de voces de muestra.

BIT3d Si no hay memoria disponible para los datos de voces de mues-
tra en el estilo de destino, aparecera en la pantalla un mensaje
de error y los datos de voces de muestra no seran copiados. Si
esto sucede, utilice la funcién 02 "Borrar" (Delete) de las opera-
ciones de muestras para eliminar cualquier voz de muestras
que no se esté usando y después inténtelo de nuevo.
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¢ [F4]-08 Borrar frase
Esta operacion borra todos los datos de la frase seleccionada.

Frase a borrar

2Ll |

c

DeieLe sanfle

LA ] 1 T E ELErY 1 FRTTEF®

Cuando este recuadro esté marcado, se borraran los datos de mues-
tra asignados a la frase seleccionada. Este parametro no tiene efecto
cuando la frase seleccionada no ha usado ninguna voz de muestra.

A PRECAUCION

La funcién de rehacer / deshacer (pagina 225) no se puede uti-
lizar con una operacion de eliminacién de muestra.

¢ [F4]-09 Nombre de frase

Operacion basica (pagina 75)

Esta operacién le permite asignar un nombre (de hasta ocho
caracteres) a la frase seleccionada.

UMCE | HOTE
—e O e

FiEml
e leL TR

1 FATTERH

Véase "operacion basica" en la pagina 75.

[F5] Operaciones de pista

Pulse el botdn [F5] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 225 para que aparezca la lista de operaciones de pista
en la pantalla. Mueva el cursor a la operacion deseada y pulse
[ENTER] para acceder a la pantalla de la operacion seleccio-
nada.

FRAEEES IENTER] T0 SELECT
-

1 Pl TERS

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 225.

o [F5]-01 Copiar pista

Esta operacién copia todos los datos del tipo de grabacién
seleccionado desde la pista original especificada a la pista de
destino especificada.

Pista, seccion y es}ilo de origen

E ﬁ;dPgrr:EuF‘ar‘an

‘Tipos de datos a copiar

| FATTERH

Pista, seccién y estilo de destino

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase pagi-
na 202.

¢ [F5]-02 Intercambiar pistas

Esta operacion intercambia el tipo de grabacién de datos
especificado entre dos pistas especificadas en el estilo y sec-
cién utilizados en ese momento.

Pistas de destino para la operacién de intercambio

FAT r|-_r-'|

I ‘:-lrﬂdEEH'ul
\l E Elr;:}: F‘arr:EuF‘ar‘an

Tipos de datos a intercambiar

1 Pl TER

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase pagina 202.

¢ [F5]-03 Borrar pista

Esta operacion borra todos los datos del tipo de grabacién
seleccionado desde la pista de patron seleccionada.

Seccién y pista desde las que se van a borrar los datos

| FATTERH

Tipos de datos a borrar
Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase pagina 202.

o [F5]-04 Normalizar los efectos de reproduccion

Esta operacion reescribe los datos en una pista seleccionada
para que incorpore los ajustes de cadencia con rejilla (Grid
Groove) utilizados en ese momento.

842 Normal ize P Effect

[RITTaTs 1 T E kY

| FATTERH

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase pagina 203.
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[F5]-05 Dividir pista de bateria

Esta funcion separa los eventos de nota de una actuacion de
bateria asignada a una pista especificada, y sitta las notas
correspondientes a diferentes instrumentos de percusion en
pistas separadas (pistas 1 a 8).

Una de sus Utiles aplicaciones consiste en usar la cuantiza-
cién (pagina 225) y el cambio de reloj (pagina 227) para ajus-
tar de manera independiente la sincronizacion de distintas
partes de bateria del ritmo, para acentuar la sincronizacion y
ademas crear un efecto de sonido mucho més natural.

FHTTERN
TRACE SO0

LY L FETE bk
@5: Divide HH%H“

[RIZTaTs 1 £k 1 FRTTEFR®

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase pagina 203.

[F6] Operaciones de patréon

Pulse el botén [F6] en el paso 3 del procedimiento béasico de la
pagina 225 para que aparezca la lista de operaciones de
patrén en la pantalla. Mueva el cursor a la operacion deseada y
pulse [ENTER] para acceder a la pantalla de la operacién
seleccionada.

FRESE IENTER] T0 SELECT
-

Split F'.'ll.tl
Ie- r F‘al.tﬂ-r'n
Lidle Hawe

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 225.

¢ [F6]-01 Copiar patrén

Esta operacion copia todos los datos del patrén original
seleccionado en el patrén de destino seleccionado.

Seccién y estilo de origen Seccién y estilo de destino

FHI TEEN
FATTEFRH

Stule Blzall

»
IFFeast Fhrade =) UZEr

ELEMT FHRASE |

Cuando este recuadro est4 marcado, las voces de
muestra (si estan incluidas en el estilo de origen) son
copiadas en el estilo de destino.

Cuando este recuadro estd marcado, las frases predeterminadas (si estan
incluidas en el estilo de origen) son copiadas en la frase de usuario.

A PRECAUCION

La funcion de deshacer/rehacer (pagina 225) no se puede utili-
zar con una operacion de copia de voces de muestra.

¢ [F6]-02 Anexionar patron

Esta operacién afiade un patron al final de otro para crear un
patrén mas largo con 16 pistas.

Patrén de destino
(estilo y seccion)

=

aal i ]

Patrén de origen
(estilo y seccion)

=

e ——

FATTERMN

FATTEFEH 0D

B2 AFFend
Shule

e Stule B1:A
Orivinal Phraze = )

ELEM

Cuando este recuadro esta marcado, los datos de patron de destino originales
se mantienen en la memoria junto con los datos del nuevo patrén afiadido. Si el
recuadro no esta marcado, el patrén de destino original es borrado y sustituido
por los nuevos datos creados.

Cuando este recuadro esta marcado, las voces de muestra (si estan incluidas
en el estilo de origen) son copiadas en el estilo de destino.

BITNd Si estd activada la casilla de verificacion KEEP ORIGINAL
PHRASE (mantener frase original), esta operacion requiere el
doble de frases de usuario vacias en comparacion con el nime-
ro de pistas que contengan datos en los que almacenar los
datos de frase afiadidos. Si las frases requeridas no estan dis-
ponibles, aparecera un mensaje de alerta y la operacion se
detendrd. Si esto sucede, use la operacion de borrar frases
(pagina 230) para suprimir las frases que no se estén usando e
inténtelo de nuevo.

BIT0d Si se aplica esta operacion a patrones que usan voces de
muestra, estas voces no seran afadidas.

BITGd Si la duracion del patrén es superior a 256 compases tras la
operacién de afiadir patrones, aparecera un mensaje de error
en la pantalla y la operacién sera detenida.

¢ [F6]-03 Dividir patrén

Esta operacién divide un patron seleccionado (todos los
datos de 16 pistas) en dos patrones.

Tras la operacion de division de patrén, la parte del patron anterior al punto de
division especificado permanecerd y la parte posterior al punto de division serd
desplazada al patrén de destino.

1

—— I — (I

Patrén de origen

Patrén de destino
(estilo y seccion) (estilo y seccion)
FATTERN WA @31l 1

FAalTEFRH

TR B b

Style @1:R

3 EHF' llilm.'hnal Fhrass

[T A% T E ELErY
e N L e el R

Cuando este recuadro esta marcado, los datos originales del patron de ori-
gen permanecen en la memoria junto con los datos del nuevo patrén afa-
dido. Si el recuadro no esta marcado, la porcién dividida del patrén de ori-
gen se borra y se desplaza al patrén de destino.
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A PRECAUCION

La operacion reemplaza cualquier dato ya existente en el
patrén de destino.

BIT0d Si esta activada la casilla de comprobacién KEEP ORIGINAL
PHRASE (mantener frase original), esta operacion requiere el
doble de frases de usuario vacias en comparacién con el nime-
ro de pistas que contengan datos en los que almacenar los
datos de frase afiadidos. Si las frases requeridas no estan dis-
ponibles, aparecera un mensaje de alerta y la operacion se
detendra. Si esto sucede, use la operacion de borrar frases
(pagina 230) para suprimir las frases que no se estén usando e
inténtelo de nuevo.

¢ [F6]-04 Borrar patron

Esta operacion borra todos los datos del patrén seleccionado
o0 de todos los patrones.

Patrén (estilo y seccion) a borrar

FRTTERN
FATTERH

¢ [F6]-05 Nombre de estilo

Operacion basica (pagina 75)

Esta operacion le permite asignar un nombre al estilo selec-
cionado.

B35ty

% MHameg

LEHE | HOTE EIERMT

Véase la "operacién béasica" de la pagina 75.

Modo de

mezcla de p

rone
00000000000 00
En este modo, se pueden configurar y guardar los datos de
mezcla para los patrones y establecer varios parametros para
las partes del generador de tonos, incluyendo las voces desea-
das, asi como su nivel, panordmico, EQ, efectos y otros ajus-
tes. El siguiente diagrama explica como afecta el modo de
mezcla de patrones a las partes del generador de tonos y como
influyen otros elementos.

La reproduccion de los datos de patron
afecta a los ajustes de la mezcla de

patrones
Blogue de genera-

dor de fonos Los datos MIDI de dispo-

sitivos externos afectan a
los ajustes de la mezcla

....... e S

, \ 1 de patrones
1
| | Pattern Mixing |4—La edicion en el modo de
: 1 mezcla de patrones
' : determina los ajustes de
' ' mezcla de patrones
, | Tone Generator | !
1
\
~ ’

Los parametros de mezcla de patrones no son realmente parte
de los datos de patrdén, sino mas bien ajustes para el generador
de tonos, puesto que es reproducido por los datos de patrén.
De este modo, los ajustes de parametros de la mezcla de
patrones no se graban.

Aunque se trata de modos diferentes, los parametros y las ope-
raciones de mezcla de patrones existentes son los mismos que
los empleados en el modo de mezcla de canciones. Véase
pagina 205.
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Modo de Muestreo

Estructura basica (pagina 58)

Este apartado esta dedicado al modo de muestreo. Para comprender cémo se relaciona el modo de muestreo con toda la estruc-
tura del MOTIF y con los demas modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 32, titulado “Estructura basica”.
El diagrama detallado que se indica a continuacién muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo de
muestreo, permitiéndole disponer de una rapida y sencilla visién general de las funciones relacionadas con el muestreo del MOTIF.
Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas del panel.

[SAMPLE] (muestra)
[INFORMATION] MUESTRA ...ooooereeereeeeeeeeeeeessssssseeseeeeeesssssssssssssssssssesseeeesssssssesssssssssssssseesssssssssssssssssssssssssssseesesssssssenssnnn P.276
[SAMPLE] CONFIGURACION DE GRABACION DE MUESTRAS
[F1] DESTINO
[F2] FUENTE ...
[F6] GRABAR DE MUESTRAS
[F6] GRABACION DE MUESTRAS ...
GRABACION (Slice + Seq)
[DESPUES DE COMPLETAR LA GRABACION]
- [F1] RECORTAR
[INFO] INFORMACION DE RECORTE ..
[SF1] AUDICION
[SF3] COMIENZO = BUCLE ...
[SF4] OBTENER TEMPO
[SF5] EXTRAER
[F5] ALEJAR (ZOOM OUT) .
[F6] ACERCAR (ZOOM IN) .
L [F2] FRAGMENTAR
GRABACION (Sample, Sample + Note)
L [F6] CONFIGURACION DE GRABACION DE MUESTRAS
[EDIT] EDICION DE MUESTRA
I [F1] SELECCION DE BANCO DE TECLAS
[F2] RECORTAR ..o
[INFO] INFORMACION DE RECORTE
[SF1] AUDICION
[SF3] COMIENZO = BUCLE ...
[SF4] OBTENER TEMPO
[SF5] EXTRAER ................
[F5] ALEJAR (ZOOM OUT).
[F6] ACERCAR (ZOOM IN).
[F3] PARAMETRO
L [F4] MARGEN
[JOB] OPERACIONES DE MUESTRA ...
————[F1] LISTA DE OPERACIONES DE BANCOS DE TECLAS
COPIAR

NORMALIZAR
EXTENSION DE TIEMPO .
CONVERTIR TONO
FADE IN/OUT
CONVERTIR FRECUENCIA...
ESTEREO A MONO
BUCLE-REMEZCLA
FRAGMENTAR .......cccovvniininns

[F2] LISTA DE OPERACIONES DE FORMAS DE ONDA
COPIAR
BORRAR
TRANSPONER.....
NOMBRE
[F3] LISTA DE OTRAS OPERACIONES
LIMPIAR MEMORIA
OPTIMIZAR MEMORIA
BORRAR TODO
CONVERTIR A VOZ DE BATERIA (Nombre, niimero de voz de bateria)
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Modo de grabacion de muestras

muestras

Modo de grabacién de

Funcionamiento basico (pagina 58)

Este modo permite grabar sonidos en el MOTIF (por ejemplo,
la voz, una guitarra o sonidos de un CD), editarlos y utilizarlos
para crear voces de muestras especiales que pueden reprodu-
cirsese desde el teclado. O bien, si se accede desde el modo
de cancion o patrdn, pueden asignarse los sonidos grabados a
las pistas y reproducirlos automaticamente con la cancién o
patrén correspondiente. Ademas, con la funcion de remuestreo
es posible crear nuevas muestras a partir de las ediciones rea-
lizadas, asi como realizar muestras nuevas partiendo de los
sonidos del propio MOTIF.

¢ Datos creados mediante muestreo
Independientemente del modo, los datos originales muestrea-
dos son los mismos. Sin embargo, algunos parametros diferi-
ran segun el modo o los ajustes particulares. En la pagina 59
encontrara detalles sobre los tipos de datos que se pueden cre-
ar con la funcién de muestreo

¢ Procedimiento basico

1 Para utilizar un micréfono o una fuente de audio externa, rea-
lice las conexiones correspondientes. Encontrara mas deta-
lles en “Entrada analdgica” y “Entrada digital”, pagina 23.

BITLd  Sidesea utilizar el sonido del MOTIF como fuente para la
grabacion (con la funcién de remuestreo), el paso 1 no
sera necesario.

2 Segun la forma en que desee utilizar la muestra creada,
existen dos maneras de proceder:

e Para crear una voz normal (de usuario)
Acceda al modo de voz o de actuacién. Para utilizar el
sonido del MOTIF como fuente de la grabacién (con la
funcion de remuestreo), seleccione la voz o actuacion
deseada.

e Para crear una pista de muestras en una cancion o
patrén
Acceda al modo de cancion o de patrdn y seleccione la
cancién o patrén deseado.

3 Pulse el botdn [INTEGRATED SAMPLING] para activar la
pantalla de configuracién del modo de grabacién de mues-
tras (se iluminard el indicador).

BITid  Aunque acceda al modo de grabacion de muestras, el

BLTid Cuando acceda al modo de grabacién de muestras desde
el modo de voz/actuacion, la muestra grabada se almace-
nara automaticamente en la forma de onda y voz de usua-
rio que se hayan seleccionado en esta pantalla.

BITLd  Cuando acceda al modo de grabacién de muestras desde

el modo de cancion/patron, la muestra grabada se alma-

cenard automaticamente en la pista seleccionada en esta
pantalla como voz de muestra.

5 Pulse el botén [F2] para ajustar los parametros relaciona-
dos con la fuente de la entrada de audio.

6 Puise el boton [F6] para acceder a la pantalla de muestreo
en espera y ajuste el modo de disparador.

7 Pulse el botén [F6] nuevamente para dar comienzo al
muestreo, y reproduzca la fuente de entrada en el momento
correspondiente. Cémo y donde debera reproducir la fuente
dependera de los ajustes realizados en el paso 5 (descrito
en la pagina 236) y del procedimiento utilizado (descrito
brevemente a continuacion).

e Cuando la fuente esta ajustada a “A/D” o “digital”:
Para la grabacion de muestras se pueden utilizar los siguientes
conectores/terminales de entrada de audio del MOTIF:

- Conectores A/D INPUT

- Terminales mLAN (cuando se haya instalado la tarjeta opcio-
nal mLANSE)

- Conector DIGITAL IN (cuando se haya instalado la tarjeta
opcional AIEB2)

- Conector OPTICAL IN (cuando se haya instalado la tarjeta
opcional AIEB2)

e Cuando la fuente esta ajustada a “resample”:
El sonido generado por el MOTIF (reproduccién de
cancién/patron, actuacion de teclado) puede grabarse como
muestra.

La manera en que realmente comenzarg la muestra dependera
del ajuste del modo de disparador realizado en el paso 6 (des-
crito en la pagina 237) y del procedimiento utilizado (descrito
brevemente a continuacion).

Cuando el modo de dispara-
dor se ajusta a “Level” (nivel):

Cuando el modo de disparador
se ajusta a “Manual”:

Muestreo en espera Muestreo en espera

Pulse el botén [F6] Pulse el botén [F6]

El muestreo da comienzo Disparo en espera

indicador del modo previamente activado seguira ilumina-

do, para que pueda saber el modo desde el que ha acce- Cuando el nivel de [a sefal do
0, para que p q entrada excede el nivel de dis-

dido. paro, el muestreo da comienzo

El muestreo da comienzo

4 puise el boton [F1] para ajustar los parametros relaciona-
dos con el destino de la muestra (determinaran el lugar de
la memoria en el que se grabard y al que se asignara la
muestra).
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Cuando el modo de disparador se ajusta a “Meas” (compas):

Muestreo en espera
’ Pulse el botén [F6]

Insercion de entrada (“pinchar”) en espera

do llegue al compas en el que realizar4 la insercion
correspondiente, el muestreo dar4 comienzo.

l Inicie la reproduccién de la cancién o patrén. Cuan-

El muestreo da comienzo
Cuando llegue al compas en el que realizara la
insercion de salida correspondiente, el muestreo se

detendra. En cualquier caso podra detener el mues-

treo pulsando el botdn [F61.
El muestreo se detiene

8 Detenga el muestreo siguiendo las instrucciones anterio-
res, y detenga la reproduccion de la fuente de la graba-

cion.

9 Ajuste los parametros Slice (fragmentar) a conveniencia, si
ha accedido al modo de grabacion de muestras desde el
modo de cancion/patron y ha seleccionado el tipo de mues-

treo “slice+seq” (fragmento + secuencia) en el paso 5.

1 0 Guarde la muestra grabada en la tarjeta de memoria/dis-
positivo de almacenamiento SCSI como forma de onda,

voz de usuario o voz de muestra, segun corresponda.

A PRECAUCION

Los datos de frase grabados (editados) residen temporalmente
en la memoria DRAM (pagina 64). Los datos contenidos en la
DRAM se pierden al apagar la unidad, por lo que convendra
guardar siempre todos los datos de dicha memoria en una tarje-

ta 0 en un dispositivo SCSI externo antes de apagarla.

oEn las siguientes descripciones se detallan las operaciones

correspondientes a los pasos 4-9.

oMas informacién sobre el paso 10 en el “modo de archivo”,

pagina 264.

Configuracion del muestreo

Esta descripcion corresponde a los pasos 4 y 5 del procedi-

miento basico de la pagina 234.

m [F1] Ajustes de destino de muestreo

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-

co de la pagina 234.

@ Cuando se accede al modo de muestreo desde el modo

de voz/cancion

Ugicel Ae i PowerGrand

TVPE SLICE +5R &

SOUACEASD

BITA  El MOTIF puede intercambiar datos de onda con un
ordenador (con el software TWE) solo desde esta

pantalla.

Waveform

Este parametro determina el nimero de forma de onda al que
se asignara la muestra grabada.

(1 Ajustes: 001 ~ 256

Keybank

Determina el nimero de nota situado en el centro del banco de
teclas

1 Ajustes: C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)

BITL3 Los detalles sobre la Forma de onda y el Banco de
teclas los encontrara en la pagina 60.

Part

Determina la parte de actuacién a la que se asignara la mues-
tra grabada. Sélo esta disponible cuando se accede al modo de
muestreo desde el modo de actuacion.

(1 Ajustes: off (desactivado), 1 ~ 4

Voice

La muestra grabada puede guardarse como una voz normal de
usuario.

Este parametro determina un nimero de voz normal de usuario
al que se asignara la muestra grabada.

(1 Ajustes: off (desactivado), 1 ~ 128

BITid Cuando se desactiva (“off’), slo se crea una forma
de onda, y la muestra no se almacena como voz de
usuario. La muestra se guarda en la forma de onda
con el nimero més pequefio disponible. Si desea oir
la nueva muestra y luego asignarla a una voz de
usuario, dirfjase a la pantalla de oscilador de elemen-
to ([F1]-[SF1]) del modo de edicién de voces y bus-
que las formas de onda de usuario para hallar la
muestra. Mas detalles en la pagina 135.

® Cuando se acceda al modo de muestreo desde el modo
de cancién/patron

Fatternl ]

TVPLE SAHFLE SUJIACE-ASD

Track

Kedbank C3

Track

Este pardmetro determina el niumero de pista al que se asigna
la muestra grabada.

JAjustes: 1 ~ 16

Keybank

Determina el nimero de nota situado en el centro del banco de
teclas. Este parametro sélo esta disponible cuando el tipo de
muestreo se ajusta a “sample” (muestra) o a “sample+note”
(muestra+nota) (en el pardametro Type, descrito a continuacion).
1 Ajustes: C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)
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m [F2] Ajustes de la fuente del muestreo
Esta descripcion corresponde al paso 5 del procedimiento basi-
co de la pagina 234.

Fatternl 1

Ture mﬁ HornosSteres aters
Source Freduwency 43 . 1.|?

e Type

Determina el tipo de muestreo. Cuando se accede al modo de
muestreo desde el modo de cancién/patrén, los datos creados
por el muestreo variaran en funcién de este ajuste. Tenga en
cuenta que este parametro siempre tiene seleccionada la
opcién “sample” cuando se accede al modo de muestreo desde
el modo de voz/cancién.

(1 Ajustes: sample, sample + note, slice + seq

sample
Sélo se crean los datos de muestra (onda).

sample + note
Ademés de los datos de muestra, se crean y graban los datos

de nota correspondientes para reproducir la muestra en la pista
especificada.

voz de muestra

asignado a una
tecla especificada

datos de secuencia

:
-

fijo en Do-2

slice + seq

La muestra grabada se divide automaticamente en “trozos”, los
cuales se asignan a notas sucesivas del teclado. Estas notas
son luego dispuestas automaticamente en datos de secuencia
(en la pista especificada) para su reproduccion.

Resulta especialmente Gtil para las muestras ritmicas. Por
ejemplo, si ha grabado una parte de bateria, cada uno de los
pulsos del ritmo se convierte en un fragmento y en una nota
independientes, y las notas son convertidas en una secuencia.
De esta manera, la reproduccion de los datos de secuencia
engloba toda la muestra ritmica. La ventaja es que se puede
ajustar el tempo del secuenciador en un amplio margen y adn
asi mantener el ritmo perfectamente sincronizado con las
demés pistas.

voz de muestra H& A= e

asignado a una I I w I I I I
tecla especificada | ;

datos de secuencia [

ot

fijo en Do-2

BT Los ajustes detallados (métrica, nimero de compas, etc.) se

especifican en la pantalla de fragmentacion (Slice) después del
muestreo.

Source

Este parametro determina la fuente de la grabacion.

1 Ajustes:

A/D

Se reconoce como fuente de la grabacién el audio analégico
introducido por los conectores A/D INPUT o el terminal mLAN
(con la tarjeta opcional mLANSE).

Resample

Se reconoce como fuente de la grabacién y luego se “remues-
trea” la sefial enviada por la salida del MOTIF (muestra ya gra-
bada u onda prefijada).

Digital

Se reconoce como fuente de la grabacion el audio digital intro-
ducido por los terminales DIGITAL IN u OPTICAL IN (con la tar-
jeta opcional AIEB2).

Mono/Stereo

Determina si las nuevas muestras se grabaran como muestras
estéreo o mono.

1 Ajustes:

monoL

La sefal del canal L (izquierda) se grabara como muestra
monoaural.

monoR

La sefal del canal R (derecha) se grabara como muestra
monoaural.

monol+R

Las sefales L y R (izquierda y derecha) se mezclaran y graba-
ran como muestra monoaural.

stereo

Se grabara una muestra estéreo.

Frequency (frecuencia de muestreo)

Este parametro especifica la frecuencia de muestreo. La fre-
cuencia a la que se toman las lecturas digitales se denomina
frecuencia de muestreo. Las frecuencias elevadas producen un
sonido de mejor calidad.

1 Ajustes:

44 1k (44,1 kHz), 22kLo (22,05 kHz baja fidelidad), 11kLo
(11,025 kHz baja fidelidad), 5kLo (5,5125 kHz baja fidelidad)

BITid Si se selecciona la fuente A/D y se utiliza el terminal
mLAN como entrada analdgica, la frecuencia quedara
fijada a 44,1 kHz y no podra cambiarse.

BIT5d Con ajustes distintos a 44,1 kHz o ext, el sonido monito-
rizado durante la grabacién puede resultar diferente al
sonido grabado, dependiendo de la sefal de la fuente.
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Muestreo en espera

Disparo en espera

Esta descripcion corresponde al paso 6 del procedimiento basi-
co de la pagina 234.

Fatternl

Indica que el MOTIF se encuentra en el modo de muestreo en espera

e TriggerMode
Este parametro especifica el método de puesta en marcha del
muestreo.
1 Ajustes:

level

El muestreo comienza en el momento de recibir una sefal de
entrada que exceda el nivel de disparo especificado después
de pulsar el boton [F6] [START].

Si se selecciona este parametro, deberd ajustarse también el
nivel de disparo “Trigger Level” (0 ~ 127).

Meas

Este parametro sélo esta disponible cuando se accede al modo
de muestreo desde el modo de cancién/patrén, y debe ajustarse
junto con los compases de entrada y de salida de la insercién.
Después de pulsar el botén [F6] [START], el muestreo comen-
zard en el compas de entrada de la insercion especificado y ter-
minard en el compas de salida de la insercion especificado. El
muestreo también se interrumpird cuando se detenga la can-
cién/patrén pulsando el botén [m].

manual

El muestreo dard comienzo en cuanto se pulse el botén [F6]
[START], independientemente del estado de reproduccion de la
cancion/patron.

o  RecMonitor (monitorizacion de la grabacion)
Determina el nivel de salida de monitorizacién de la sefial de
entrada.
Esta sefal de monitorizacion sale por la toma PHONES (auri-
culares) o por los conectores OUTPUT R y L/MONO. No tiene
ningun efecto sobre el nivel de grabacién.
1 Ajustes: 0 ~ 127

e RecGain (ganancia de grabacion)
Determina la ganancia de la grabacion durante el remuestreo.
Este parametro sélo esta disponible cuando la fuente se ajusta
a “resample”.
1 Ajustes: -12dB ~ +12dB

La pantalla siguiente corresponde al paso 7 del procedimiento
basico de la pagina 234. La pantalla se visualiza cuando el
modo de disparo se ajusta en “level”. En este caso, la graba-
cién de muestras permanecera a la espera de que una sefal
de entrada sobrepase el nivel de disparo.

RE i Falternl ]
Tri#serHode % RecMonitor 127
VIEW LI

ml
TRIGGER ; &

Indica que la grabacién de muestras esta esperando una
sefal del nivel adecuado

Insercion de entrada en espera

Esta pantalla corresponde al paso 7 del procedimiento basico
de la pagina 234. La pantalla se visualiza cuando se accede al
modo de muestreo desde el modo de cancién/patrén y con el
modo de disparo ajustado a “meas”. En este caso, la grabacién
de muestras permanecera a la espera de que la reproduccién
de cancion/patrén llegue al compas de insercion de entrada

RE i Patternl ]
TrigderHode Rechoni tor 127
Pun-:h:Bm
VIEW LI
p.l
TRIGGER

especificado. indica que la grabacion de muestras esta esperando una

sefal del nivel adecuado

Ajuste del parametro Slice (fragmen-
tar) después del muestreo

Esta descripcion corresponde al paso 9 del procedimiento basi-
co de la pagina 235.

Si ha accedido al modo de grabacién de muestras desde el
modo de cancién/patrén y ha ajustado el tipo de muestreo a
“slice+seq”, debera configurar los siguientes parametros rela-
cionados con el proceso de fragmentacion.

M [F1] Trim

La funcién de recorte permite especificar los puntos inicial y
final que se han de reproducir de una muestra entera. Es posi-
ble suprimir todos los datos de muestra innecesarios (situados
por delante del punto inicial y por detras del punto final) pulsan-
do el botén [SF5] (funcion de extraccién). Esta funcion resulta
muy Util durante la creacion de bucles de bateria, puesto que
ayuda a aislar sélo los tiempos de compas necesarios para el
bucle. También puede especificarse el tempo del margen de
reproduccién del bucle para determinar su signatura de tiempo.

MOTIF (Referencia)

237



Modo de grabacion de muestras

Pulse los botones [F5] y [F6]
para acercar y alejar (zoom)
la pantalla de ondas.

BITid Deberé definir exactamente la duracion de la muestra antes de
ejecutar la operacion de fragmentar. Utilice el botén [SF1]
(AUDITION) en la pantalla Trim (recortar) para realizar el bucle
de la muestra, y especifique a su gusto los puntos inicial y final.

Tempo

g1

L =2 [-—ilawe

L =2 [-—iHawe Bl

L Sen i
Iwe  WEZE) sens
Fetar a4
SubDivide —===—===

FEESS TEWTER] T

Pulse el botén [SF2] para que la
direccion del punto inicial cambie
al punto de comienzo del bucle.

Suprime todos los datos de muestra
innecesarios (situados por delante y
detras de los puntos inicial y final, res-
pectivamente) al pulsar el botén [SF5].

Pulse el botén [ENTER] (la pantalla pedira
confirmacién). Pulse el botén [INC/YES] para
ejecutar el troceado.

Pulse el botén [SF1] para oir
la muestra grabada de
acuerdo con los ajustes reali-

Pulse el botén [SF4] para calcular el tempo/signatura
cuando la reproduccién de los datos de muestra del
margen que va del punto inicial al punto final del bucle

C =2 [-—ikawe 52} |

zados en esta pantalla

es considerado como un compas. El resultado del cal-
culo aparece en la parte izquierda de la pantalla.

Start (punto inicial)
Determina el punto de comienzo de la reproduccién de la
muestra.

e Loop (punto de comienzo del bucle)
Determina el punto de inicio de la reproduccion del bucle (don-
de comienza el bucle) dentro del margen de toda la muestra.

e End (punto final)
Determina el punto final de la reproduccién del bucle dentro del
margen de toda la muestra.

o Beat
El tiempo de compas del margen comprendido entre los puntos
inicial y final del bucle se visualiza automaticamente de acuerdo
con los ajustes de los demas parametros.
Si utiliza la funcién GET TMP (obtener tempo) con el botén
[SF4], este valor cambiara automaticamente para coincidir con
el tempo obtenido.

e (Tempo)

Ejecute la operacién GET TMP (obtener tempo) pulsando el
botdn [SF4] para calcular el tempo/signatura cuando la repro-
duccion de los datos de muestra del margen que va desde el
punto inicial al punto final del bucle es considerado como un
compas. El resultado del calculo aparece aqui.

También es posible cambiar el tempo con los botones
[INC/YES] y [DEC/NQ], o con la rueda de datos.

W [F2] Slice

Esta excelente funcion le permite dividir automaticamente la
muestra grabada en “trozos” independientes. Estos fragmentos
posteriormente se asignan a notas consecutivas y se disponen
como datos de secuencia. Asi podra recrear la muestra original
al reproducir sus fragmentos por orden con cualquier tempo, lo
que resulta perfecto para coordinar muestras o tempos origina-
les diferentes. Ademas resulta Gtil para las muestras melddi-
cas, como las partes de bajo, ya que permite reproducir la
muestra con cualquier tempo sin tener que cambiar el tono
general.

SenE 1

Pulse el botén [F5] para volver a la pantalla de confi-

Puede oir y confir- > § !
guracion del muestreo sin guardar los resultados.

mar las muestras
troceadas pulsan-

do el boton [SF1]. Pulse el botén [F6] para guardar el resultado de la operacién de

fragmentacién y volver a la pantalla de configuracién del muestreo.

e Type (tipo fragmentacion)
Este parametro especifica la manera en que se fragmenta la mues-
tra 'y, hasta cierto punto, determina la calidad del sonido resultante.
Seleccione el tipo que mejor se adapte a la frase original.
1 Ajustes:
beat1~3
Este tipo de fragmentacion es adecuado para frases percusi-
vas, como la bateria o el bajo, con un ataque rapido y una cai-
da corta. Dispone de tres variantes.

phrasei ~ 4
Ideal para frases que contengan platos u otros instrumentos
con una caida larga. Dispone de cuatro variantes.

Quick

Independientemente del contenido de la frase, la muestra se
desglosa en las subdivisiones de nota especificadas. EI nime-
ro de fragmentos por compas se calcula multiplicando el nime-
ro superior del parametro Meter (signatura de tiempo) por el
numero inferior del parametro SubDivide.

BIT1d Consulte “Consejos para usar los tipos de fragmentos” en la pagi-
na 239, donde encontrara indicaciones Utiles sobre el parametro
de tipo de fragmentacion para trabajar con diferentes muestras.

o Measure
Este parametro determina el nimero de compases de la mues-
tra que se va a fragmentar.
Con la operacion de fragmentar se crearan los datos de secuen-
cia correspondientes al nimero especificado de compases. Los
datos de secuencia se crean desde el comienzo del compés
més proximo al punto en el que haya comenzado la muestra.
JAjustes: 1 ~8

o Meter
Especifica la métrica (signatura de tiempo) de la muestra. La
opcidn seleccionada serd la unidad de troceado basica.
1 Ajustes: 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 - 8/4

BT La resolucion de fragmentacién maxima para muestras estéreo
es de 64 fragmentos, y para muestras mono de 128 fragmentos.
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e SubDivide
El parametro Meter determina la unidad de fragmentacion bésica,
mientras que SubDivide especifica una resolucion ain mas exac-
ta para las frases que contengan secciones con notas mas cortas.
En las frases siguientes, por ejemplo, la métrica deberé ajustar-
se a 4/4 y la subdivisién a 1/2.

\\
//

m @
1 Ajustes:

Cuando Meter se ajustaa 1 ~ 8/4:

negra (1/1), corchea (1/2), tresillo de corcheas (1/3), semicor-
chea (1/4), tresillo de semicorcheas (1/6), fusa (1/8), tresillo de
fusas (1/12).

\
/

Cuando Meter se ajustaa 1 ~ 16/8:
corchea (1/1), semicorchea (1/2), tresillo de semicorcheas

(1/3), fusa (1/4), tresillo de fusas (1/6).

Cuando Meter se ajusta a 1 ~ 16/16:

semicorchea (1/1), fusa (1/2), tresillo de fusas (1/3).

B0 Este parametro no tiene ningun efecto cuando el tipo de
fragmentacioén Type esta ajustado a “beat! ~ 2" 0 mas
rapido.

BIld La maxima resolucion de fragmentacion para las
muestras estéreo es de 64 fragmentos, y de 128 para
las muestras mono.

o Sens (sensibilidad a la envolvente)
Ajuste adicional de las subdivisiones especificadas por el para-
metro Subdivide. Los valores elevados producen una mayor
resolucién, permitiendo la deteccion y fragmentacion de notas
aln mas exactas y de sonidos mas cortos.
Utilice la funcién Audition (audicion) (pulse [SF1] para oir los
resultados, y si no esta satisfecho con ellos, cambie el ajuste y
vuelva a intentarlo).
1 Ajustes: 1~5

BIT1d Este pardmetro no tiene ninglin efecto cuando se selec-
ciona el tipo de fragmentacién “quick”.

¢ Consejos para usar los tipos de fragmen-
tacion

@ Fragmentacion de frases percusivas con caidas cortas

e Primero pruebe a fragmentar usando “beat1”.

e Si el resultado tiene un ataque débil o las porciones de
abandono de la frase parecen superponerse, vuelva a
intentarlo con “beat2”. Pruebe a ajustar la sensibilidad a
la envolvente para obtener un control mas exacto.

e Sidespués de utilizar “beat1”, las porciones de ataque
se superponen o la sensacion ritmica global se degrada,
vuelva a intentarlo con “beat3”. Utilice el parametro Sub-
divide para ajustar la resolucion de fragmentacioén, y rea-
lice los ajustes finales con el parametro de sensibilidad a
la envolvente.

@ Fragmentacion de frases con caidas largas

e Primero pruebe a fragmentar usando “phrase1”.

e Si el resultado tiene un ataque débil o las porciones de
abandono de la frase parecen superponerse, vuelva a
intentarlo con “phrase2”. Utilice el pardmetro Subdivide
para ajustar la resolucién de fragmentacion, y realice los
ajustes finales con el parametro de sensibilidad a la
envolvente.

e Sidespués de usar “phrase1”, los puntos situados entre
los fragmentos suenan asperos y la sensacion global es
entrecortada, vuelva a intentarlo con “phrase3” y ajuste
Subdivide a una resolucién mas exacta. Realice los
ajustes finales con el parametro de sensibilidad a la
envolvente. El ajuste “phrase3” generalmente es mejor
para cuerdas con sustain o sonidos de tipo metal sin
vibrato. En otras palabras, el tono permanece constante.
También puede producir efectos de tipo eco cuando se
aplica a frases percusivas con caida corta.

o Sidespués de utilizar “phrase1”, los puntos situados
entre los fragmentos suenan asperos y la sensacion glo-
bal es entrecortada, vuelva a intentarlo con “phrase4” y
ajuste Subdivide a una resolucion mas exacta. Realice
los ajustes finales con el pardmetro de sensibilidad a la
envolvente. El ajuste “phrase4” generalmente es mejor
para cuerdas con sustain o sonidos de tipo metal con
vibrato, asi como para frases vocales.

¢ Memoria de onda necesaria para las
operaciones de fragmentacion

Los fragmentos de datos de onda individuales creados con las
operaciones de fragmentacién requieren aproximadamente 1,5
veces la memoria original, ya que se afiade automaticamente
una seccién de “cola” y se crean secciones de fundido de
entrada y de salida al comienzo y al final de los datos de onda.
Esto ayuda a mantener la méxima calidad de sonido cuando se
aumenta el tempo (BPM), y produce conexiones mas suaves
entre los fragmentos (no se crea ninguna seccion de “cola” al
seleccionarse el tipo QUICK).

oI o

onda original : : : : :
: Seccion de _fundido

onda troceada " |

‘Seccién de cola

Es necesaria una zona de trabajo en memoria para los calculos
de sintesis llevados a cabo en cada operacion de fragmenta-
cién, asi como memoria suficiente para albergar las formas de
ondas completadas. Cuando la frecuencia de muestreo es 44,1
kHz, la cantidad de memaoria aproximada (expresada en kiloby-
tes) necesaria para cada tipo de fragmentacion es la que se
ofrece a continuacion.
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BEAT1 : tamafio de la forma de onda originalXN + (0.3 X nimero de fragmentos)
BEAT2 : tamafio de la forma de onda originalXN + (0.2 X nimero de fragmentos)
BEAT3 : tamafio de la forma de onda originalXN + (0.3 X nimero de fragmentos)
PHRASE1 :tamafio de la forma de onda originalXN + (5.8 X nimero de fragmentos)
PHRASE2 : tamafio de la forma de onda originalXN + (1.4 X nimero de fragmentos)
PHRASE3 : tamafio de la forma de onda originalXN + (0.4 X nimero de fragmentos)
PHRASE4 : tamafio de la forma de onda originalXN + (1.4 X nimero de fragmentos)
QuIcK : tamafio de la forma de onda originalX3 + (0.7 X nimero de fragmentos)

Para las muestras monoaurales N = 5,5 y para las muestras
estéreo N = 8. Ademas, el numero de fragmentos es el doble
para las muestras estéreo.

Con la memoria expandida al maximo de 64 megabytes, por
ejemplo, si toda la memoria esta vacia y se fragmenta una
muestra a 44,1 kHz en 32 fragmentos, el tiempo maximo de
muestreo posible sera aproximadamente de:

BEAT1 ~ 3, PHRASE 1 ~ 4: aprox. 138 segundos (mono), 47
segundos (estéreo) QUICK: aprox. 253 segundos (mono), 126
segundos (estéreo).

Modo de edi

jén e muestras

Estructura basica (pagina 59)

Este modo pone a su disposicidn diversas herramientas de edi-
cién para modificar las muestras grabadas y personalizarlas en
funcién de la aplicacion.

¢ Edicion de muestras estéreo

Para las muestras grabadas en estéreo (Stereo Sampling), el
MOTIF edita conjuntamente las ondas izquierda y derecha de
la muestra. En el proceso real, toda edicion realizada en la
onda del canal izquierdo sera duplicada exactamente en el
canal derecho. La excepcion es el panoramico, pues la mues-
tra ya esta en estéreo.

¢ Procedimiento basico

1 Puise el botsn [INTEGRATED SAMPLING] para acceder al
modo de muestreo (el indicador se iluminara).

BITid A diferencia del modo de grabacion de muestras, todos
los pardmetros y funciones del modo de edicion de
muestras son los mismos, independientemente del
modo seleccionado previamente.

BITLA Todas las operaciones de edicion de muestras se apli-
can a la forma de onda (muestra real), no a la voz.

2 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicion de
muestras (el indicador se iluminara).

3 Seleccione la muestra deseada para editarla desde la pan-
talla del banco de teclas (pulse el boton [F1]).

4 utiice 10s botones [F2] — [F6] para seleccionar el menu que
desee editar.

5 Edite los parametros de la muestra seleccionada.

6 Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de edicion de
muestras.

e Las operaciones correspondientes a los pasos 3 — 4 se
explican en las secciones siguientes.

Seleccion de muestras y funcion
de audicion

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-
co anterior.

En la pagina 241 encontrard mas detalles sobre la relacion
entre los parametros.

1

EBIT -!2 PeliOnh [-—ikdawe  B01]
(Wawse forn: EEIL ==t Haus __B881] )

redbank ¢ K E=g= B
UE:fn.:-LtH é - l??
Hono-Stereo steren

3 Ofrece informacién sobre el banco de 2
teclas seleccionado.

Es posible oir la muestra seleccionada pulsando el botén
[SF1] (funcién de audicién).

1 Seleccione una forma de onda que contenga la muestra que
desea editar. Lleve el cursor al nimero de forma de onda y
seleccione el nimero deseado con el botén [INC/YES], el
botén [DEC/NQ] o la rueda de datos.

2 Para seleccionar el banco de teclas deseado, mantenga pul-
sado el botén [INFORMATION] y pulse la tecla correspon-
diente en el teclado. En la pantalla aparecerd informacion
sobre el banco de teclas seleccionado, y quedara seleccio-
nada la muestra asignada a dicho banco.
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3 Pulse el boton [SF2] para visualizar por orden las muestras
asignadas al banco de teclas seleccionado.

BITId  Los pasos 2y 3, asi como la funcién de audicion, pueden
utilizarse con cualquiera de las pantallas activadas con los
botones [F2] - [F4].

Edicion de muestras

Esta descripcion corresponde al paso 5 del procedimiento basico
de la pagina 59.

©® [F2] Edicion de muestras Recorte
Esta operacién es la misma que la del modo de grabacion de
muestras (cuando el tipo de muestreo se ajusta a “slice+seq’).
Véase la pagina 237.

TRALCT
BErnisE

| MR

@ [F3] Edicion de muestras Parametro

ERIT C =2 Uglifod [-—ikawve Bl
mﬂ Or i @i nal Ke'd

Lewel
F'inn == FineTune +
Fladriades 1 aamp

SAMFLE

Beent

o Level
Este parametro determina el nivel de salida de la muestra
seleccionada.
[ Ajustes: -94,5dB ~ 0dB.

e Pan
Determina la posicion estéreo de la muestra seleccionada.
QAjustes: L63 (extremo izquierdo) ~ C (centro) ~ R63 (extremo
derecho)

e PlayMode
Determina la manera en que se reproducira la muestra selecciona-
da.
L Ajustes:
forward
La reproduccién de la muestra se realizara desde el punto inicial
hasta el punto final.

reverse
La reproduccién de la muestra se realizara desde el punto final has-
ta el punto inicial, en sentido inverso.

Loop
La reproduccién de la muestra comenzard en el punto inicial, alcan-

zard el punto del bucle y luego se repetira continuamente desde el
punto del bucle hasta el punto final.

BLTd En la pagina 60 encontrard mas detalles sobre estos
ajustes.

@ Original Key
Este pardmetro determina la tecla base de la muestra. Puesto que
la muestra cambiara de tono en las teclas situadas alrededor de
esta tecla base, el parametro debe ajustarse lo méas cerca posible
del tono original o del valor de nota de la muestra real.
(1 Ajustes: C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)

o Fine tune
Determina la afinacion exacta del tono de la muestra.
QAjustes: -100 ~ 99 centésimas
@ [F4] Edicion de muestras Margen
Desde esta pantalla se puede ajustar el margen de teclas y
el margen de velocidad de pulsacién de la muestra asigna-
da al banco de teclas seleccionado. Observe que tanto los
valores del margen de teclas como del margen de velocidad
de pulsacion se visualizan graficamente en la pantalla.

ERIT C =2 Uglifod [-—ikase 52} ]
N - 68 M
a-= 127

Kew
Uglaaity

EL O T

BITG3 El control del teclado (“KBD”) tiene dos funciones dife-
rentes en esta pantalla. 1) ajuste del margen de teclas y
2) seleccion de un banco de teclas diferente. Cuando el
cursor se encuentra en uno de los valores del margen
de teclas, el parametro Key Range puede ajustarse
directamente desde el teclado (mantenga pulsado el
botén [INFORMATION] y pulse la tecla correspondiente
en el teclado). Cuando el cursor se encuentra en uno de
los valores del margen de velocidad de pulsacion, pue-
de utilizarse el teclado para seleccionar un banco de
teclas diferente.

BITH Si se asignan varios bancos de teclas al mismo margen
de teclas/velocidad de pulsacion con estos parametros,
sblo se utilizaran los dos primeros bancos de teclas
asignados.

Modo de operaciones de muestras
000 000OGOOGOSNOGS 0000 0000000000000 000000 000
El modo de operaciones de muestras contiene un completo
juego de herramientas y funciones de edicién que pueden utili-
zarse para cambiar el sonido de la muestra creada y editada en
el modo de edicion de muestras. Ademas, incluye una variedad
de operaciones muy utiles, como la copia o el borrado de
datos.

¢ Procedimiento basico

1 Puise el boton [INTEGRATED SAMPLING] para acceder al
modo de muestreo (el indicador se iluminara).

BITId A diferencia del modo de grabacion de muestras, todos
los parametros y funciones del modo de operaciones de
muestras son los mismos, independientemente del
modo seleccionado previamente. La Unica excepcion la
constituye la operacion de fragmentacion (Slice) ([F1]-
12 descrita mas adelante) que varia dependiendo de si
el modo seleccionado previamente ha sido de
voz/actuacion o de cancion/patron.

BITi Todas las operaciones de muestras se aplican a la forma
de onda (muestra real), no a la voz.

2 Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de muestras.
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3 Seleccione el menl de operaciones deseado pulsando el
botén correspondiente ([F1] —[F3].

4 utilice 10s botones CURSOR para dirigirse a la operacion
deseada.

5 Pulse el botén [ENTER] para dirigirse a la pantalla de la
operacion deseada.

6 Ajuste los correspondientes parametros de operaciones.
7 Pulse el botdn [ENTER] (la pantalla pedira confirmacién).

8 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacién. Una
vez concluida la operacion, aparecera el mensaje “Comple-
ted” y volvera a la pantalla original.

BITLA Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO)].

BITid Los procedimientos reales de los pasos 7 y 8 pueden
diferir de una operacion a otra. Mas detalles en la expli-
cacion de cada operacion.

A PRECAUCION

Durante las operaciones que tardan mas tiempo en procesarse,
aparecera el mensaje “Executing...”. Si apaga el MOTIF mien-
tras se visualiza este mensaje, correra el riesgo de perder los
datos.

9 Pulse cualquier otro botén de modo para salir del modo de
operaciones de muestras.

e A continuacion se ofrecen instrucciones detalladas de
los pasos 3 — 6.

[F1] Operacion de banco de teclas

Pulse el botdn [F1] en el paso 3 del procedimiento basico para
visualizar la lista de operaciones de bancos de teclas. Mueva el
cursor a la operacion deseada y pulse [ENTER] para acceder a
la pantalla de la operacion seleccionada.

SHMPLE
\ III-_'IEIF

JOB SOLEOT FRESE IDHTERA] 10 SELECT
ald -

SHMPLE
[ Atk

S ELLEOT FRAEEE [ENTER] 10 SELECT

ENTER

EXECL&

Ll 127

SAMPLE
KLY DfAHE

¢ Funcion de audicion y seleccion
de banco de teclas (muestra)

En las siguientes operaciones de bancos de teclas, la funcion
de audicion y la seleccion de banco de teclas son igual que en
el modo de edicion de muestras (pagina 241). Aqui puede
recuperar y realizar operaciones en los datos de muestras
asignados al banco de teclas seleccionado. Para oir la muestra
seleccionada en un momento dado, pulse el boton [SF1]
(AUDITION).

Ademas, observe que las operaciones 01 — 04 tienen disponi-
ble el control de teclado (“KBD”), que le permite cambiar direc-
tamente de banco desde el teclado (mantenga pulsado el
botén [INFORMATION] y pulse la tecla correspondiente en el
teclado).

o [F1]-01 Copy
Esta operacion copia los datos de una muestra de un banco
de teclas en otro.

Forma de onda fuente, banco de teclas
]

gall

8al]

Forma de onda de destino, banco de teclas

@ [F1]-02 Delete
Esta operacion suprime el banco de teclas especificado y su
muestra.
Si el banco de teclas esta ajustado a “all” (todo) y se ejecu-
ta la operacion, todas las muestras de la forma de onda
seleccionada seran borradas.
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Lel:lly

aa1]

Forma de onda y banco de teclas que con-
tienen la muestra que va a ser borrada.

BITL3 Si se borran todas las muestras de la forma de onda
especificada, también se borrara la propia forma de
onda.

@ [F1]-03 Extract

Esta operacion borra todos los datos de muestra innecesa-
rios (antes del punto inicial y detras del punto final). En reali-
dad lo que hace es extraer los datos de muestra que se
desean utilizar, recortando todo sonido innecesario del prin-
cipio y el final de la muestra.

Si el banco de teclas esta ajustado a “all” (todo) y se ejecuta
la operacion, se aplicara a todas las muestras de la forma de
onda seleccionada.

Llzl:i2?

"k .-FEHHP OE:
EIS Ex ot

[——- Wave

BE1]

FLDITION

IIALE IITHEF.

Forma de onda y banco de teclas que contie-
nen la muestra que va a ser extraida.

Punto inicial Punto final Punto inicial

m - m

@ [F1]-04 Move
Esta operacion le permite mover una muestra de un banco
de teclas a otro. Resulta Util para crear una nueva forma de
onda a partir de las muestras de otras formas de onda exis-
tentes.

Forma de onda fuente, banco de teclas

Lel:l2?

=

Dcm[ ——tlave

g AL [——ilauve
A SELECT JN

Forma de onda de destino, banco de teclas

aa1]
aa1]

kKew C -2
kKew C -2

BIT13 Sise mueve la Gltima muestra que queda de la forma de onda
fuente, se borrara la propia forma de onda original.

Punto final

@ [F1]-05 Normalize
Esta operacion maximiza (normaliza) el nivel general de la
muestra especificada. El ajuste “100” (100%) resulta rapido
y Util para realzar el nivel de una muestra entera, de manera
que suene lo mas alto posible sin distorsionar.

Seleccione la forma de onda y el banco de teclas que
contienen la muestra que se va a normalizar.

‘ Velz 127

SHMFPLE
E" F|H|' IIE
tHoppslize
[SIERAC -2 Wave
raLL

BE1]

Kew © =z

LA,

H||EIITIIII‘ FRESS [EMTER] TO EXEC

Pulse el botén [ENTER] para ejecu-
tar la operacion.

Llzl:i2?

[——: Waye HiE1]

Eatio

HIIIZIITIIIH FRESS [EMTER] TO EXEC

IITHEF. i ¥
Pulse el botén [F5] (CANCEL) para can-

celar la operacion.

ked C -2
5]k

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra
normalizada al banco de teclas especificad.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion.
Si no esta satisfecho con los resultados, cambie el
valor Ratio y pulse el botén [ENTER] otra vez.

Asi restablecerd automaticamente los valores origi-
nales del parametro y repetira la operacién con los
nuevos ajustes.

e Ratio
Especifica el nivel de la muestra después de la normalizacién.
Un ajuste del 100% maximiza el nivel de manera que el nivel de
pico mas alto de la muestra se encuentre justo por debajo del
punto de saturacion (nivel de sefal digital maximo).
Los ajustes situados por debajo del 100% disminuyen propor-
cionalmente el nivel de la muestra.
Los ajustes situados por encima del 100% elevaran el nivel de
la muestra por encima del maximo, produciendo una saturacién
deliberada.
(1 Ajustes: 001 ~ 800%

Inferior al 100%

i

Onda original 100%

|
E

Superior al 100%

I
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@ [F1]-06 Time-Stretch
Esta operacion permite cambiar la duracién de la muestra
sin afectar al tono.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas de la
muestra cuya duracién se va a cambiar.

@ [F1]-07 Convert Pitch
Esta operacion permite cambiar el tono de la muestra sin
cambiar la duracion.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas de la muestra
cuyo tono desee cambiar.

gail Llee C=2)
s
ouunichd

&
FRESE IENTER] Tiy EXEC

Pulse el botén [ENTER] para ejecu-
tar la operacion.

el s ] 27

@ail o iC =2
166,
(eress enrER) 1o Exec))
Wi

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para cance-
lar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la mues-
tra con la duracién cambiada al banco de teclas
especificado.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la opera-
cioén. Si no esta satisfecho con los resultados,
cambie los valores de Ratio y Accuracy y pulse
de nuevo el botén [ENTER]. Asf restablecera
automaticamente los valores originales de los
parametros y repetira la operacion con los nue-
VoS ajustes.

e Ratio
Este parametro determina la duracién de la muestra después
de su procesamiento, en proporcion a la muestra original
(100%). Los valores pequefios comprimen la muestra, mientras
que los valores altos la expanden.
(0 Ajustes: 25 ~ 400%

e Accuracy
Determina la calidad de la muestra resultante al especificar qué
aspecto de la muestra original va a ser enfatizado: calidad de
sonido 0 sensacion ritmica.
1 Ajustes: 25 ~ 400%

Sound4-Sound1
Estos ajustes enfatizan la calidad de sonido, siendo el ajuste
“SOUND 4” el que produce la maxima calidad de sonido.

Normal
Produce un equilibrio éptimo entre calidad de sonido y sensa-
cion ritmica.

Rhythm1-Rhythm?2
Estos ajustes realzan la sensacion ritmica, siendo el ajuste

“Rhythm2” el que produce el “feeling” ritmico mas preciso.

FRESS [ERTER] T EXEC

Pulse el botén [ENTER] para
ejecutar la operacion.

Lhalt 127

L -
FRESS DENFER] T EXEL

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para
cancelar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra
cuyo tono se ha modificado al banco de teclas
especificado.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si
no esta satisfecho con los resultados, cambie los valo-
res de Pitch y Fine y pulse de nuevo el botén [ENTER].
Asi restablecerd automaticamente los valores originales
de los pardmetros y repetira la operacién con los nue-
vos ajustes.

e Pitch
Determina la cantidad y direccion del cambio de tono en incre-
mentos de semitono.
d Ajustes:-12 ~ 0 ~ +12

e Fine
Determina la cantidad y direccion del cambio de tono con mas
exactitud, en incrementos de centésimas (1 centésima o cent =
1/100 de un semitono).
1 Ajustes: -50 ~0 ~ +50
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@ F1]-08 Fade In/Out
Esta operacion permite crear fundidos de entrada y de salida
para la muestra.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra deseada.

SANFLE ‘ Usl: 127
Y EARHE JOE
BE Fal-\l.:n. Tn)’l-lll+
(EERC-—iHave @611 Kew C© -2
1 'ﬂr“":' i)
_Lenath BHEEEEEE
FRESS [EHTEFR] TO EXEC
IIIHI'E

Pulse el botén [ENTER]
para ejecutar la operacion.

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para
cancelar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra
editada al banco de teclas especificad.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la opera-
cién. Si no esta satisfecho con los resultados,

cambie los valores de Type y Length y pulse de ,

nuevo el botén [ENTER]. Asi restablecer4 auto-
maticamente los valores originales de los para-
metros y repetira la operacién con los nuevos

ajustes.
o Type
Determina el tipo de fundido de nivel: fundido de entrada o fun-
dido de salida.

(1 Ajustes: in (entrada), out (salida)

e Length

Determina la duracién del fundido de entrada o de salida.
Cuando se selecciona un fundido de entrada, este parametro
especifica la duracion del fundido desde el punto inicial selec-
cionado. Cuando se selecciona un fundido de salida, el para-
metro especifica la duracién del fundido desde su inicio hasta el
punto final seleccionado.

(1 Ajustes: 0000000 ~ Punto final

@ [F1]-09 Convert Freq
Esta operacion permite dividir en dos la frecuencia de mues-
treo de la muestra especificada. Puede utilizarse para con-
vertir sonidos hi-fi (alta fidelidad) en lo-fi (baja fidelidad) y
reducir el tamafo de la muestra a la mitad para guardarla en
la memoria.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra que desea convertir.

‘ Vel 127

D |u-\.|.-\.+ Er\.ﬁ.l’i
{@][ ——:lave

H“E'ITI"H

|||H|'E

BE1 ] keyd C -2

FRESS [EMTER] TO EXEC

Pulse el boton [ENTER]
para ejecutar la operacion.

Fundido de
entrada
: Duracion :
Punto inicial
Fundido de
salida

pis

: Duracién :

—

Punto final

E Lals 127
ZANE . J0E
ol t. Fre

[——: Naue

BE1 ] key C -2

H“E'ITI"r

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para can-ﬂm

celar la operacion.

FRESS [EMTER] TO EXEC

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra con-
vertida al banco de teclas especificado.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si no esta
satisfecho con los resultados, cambie los valores de Type y
Length y pulse de nuevo el botén [ENTER]. Asi restablecera
automaticamente los valores originales de los parametros y
repetird la operacion con los nuevos ajustes.

©® [F1]-10 Stereo to Mono
Esta operacién permite convertir una muestra estéreo en
una muestra monoaural.
Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra que desea convertir.

Llzl:i2?

ae1] ked C -2

I_Tﬁ. ST

18154, nén:+n Mo,
(L [——- W ave

THFe

FLDITION
WALE nTHEF.

FRESS [EMTER] TO EXEC

Pulse el boton
[ENTER] para eje-
cutar la operacion.

L=lzl127

to Mono
——1ikauve
Tuyre

H||EIITIIII‘ FRESS [EMTER] TO EXEC

nTHEF. " Ej'm’
Pulse el botén [F5] (CANCEL) para can-

celar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra con-
vertida al banco de teclas especificado.

BE1] keyd C -2

L+Rxmono

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si no esta
satisfecho con los resultados, cambie el valor Type y pulse de
nuevo el botén [ENTER]. Asi restablecerd automéaticamente los
valores originales de los parametros y repetira la operacion
con los nuevos ajustes.
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e Type
Determina el canal o los dos canales de la muestra estéreo que
se van a convertir en muestra monoaural.
1 Ajustes:

L+R > mono
Los canales izquierdo y derecho de la muestra estéreo se mez-
clan y se convierten en una muestra monoaural.

L > mono
El canal izquierdo de la muestra estéreo se convierte en una
muestra monoaural.

R > mono
El canal derecho de la muestra estéreo se convierte en una
muestra monoaural.

@ [F1]-11 Loop-Remix
Esta operacion permite cortar automaticamente la muestra
en “trozos” independientes y volver a ordenarlos para crear
efectos especiales y variaciones ritmicas no habituales.
Ademas incluye diversas operaciones de transformacion de
audio para aplicar cambios de sonido aun mayores.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra cuyo bucle desea remezclar.

'y
normal 1
FRESE (EMTER] T0 EXEL

Pulse el botén [ENTER] para
ejecutar la operacion.

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para cancelar
la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra que contie-
ne el bucle remezclado al banco de teclas especificado.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si no
esta satisfecho con los resultados, cambie los valores de
Type y Variation y pulse de nuevo el boton [ENTER)]. Asi res-
tablecera automaticamente los valores originales de los
parametros y repetira la operacién con los nuevos ajustes.

o Type
Determina el grado en que la parte de bucle de la muestra sera
fragmentada.
d Ajustes: 1~ 4

e Variation
Determina la variacién de la muestra original realizada por la
operacion.
1 Ajustes:
normali.2
Estos ajustes fragmentan y vuelven a ordenar los datos de la
muestra sin realizar ninguin otro cambio al audio.

reversel.2
Ademas de fragmentar y volver a ordenar los datos de la muestra,
estos ajustes invierten la reproduccion de algunos fragmentos.

@ [1]-12 Slice

Esta operacion permite dividir la muestra en “trozos” inde-
pendientes, cuyo nimero esta determinado por la duracién
de la nota (con Measure, Meter y SubDivide). Al acceder a
esta operacion desde el modo de cancién/patron, también
se crean los datos de nota para la reproduccién de los frag-
mentos secuencialmente (tenga en cuenta que los resulta-
dos de esta operacion varian segun el modo seleccionado
previamente: voz/actuacion o cancién/patrén.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra que desea fragmentar.

Heagure 1 Suhl'.i:u Eckdkd |
PRESS DENTER] T EXEC

Pulse el botén [ENTER] para
ejecutar la operacion.

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para cancelar
la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra frag-
mentada al banco de teclas especificado.

Pulse el botéon [ENTER] para ejecutar la operacion. Si no esta
satisfecho con los resultados, edite los distintos parametros y
pulse de nuevo el botén [ENTER]. Asi restablecera automati-

camente los valores originales de los parametros y repetira la
operacién con los nuevos ajustes.

Con la excepcion del parametro siguiente, todos los parame-
tros y ajustes son los mismos que los de la pantalla Slice del
modo de grabacion de muestras (pagina 238).

o Lowest Key

Especifica el nimero de nota més grave a partir del cual se
ordenaran las muestras fragmentadas.
1 Ajustes: C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)

BITId  En la pantalla Slice del modo de grabacién de mues-
tras (pagina 238), este parametro esta establecido en
“C-1" (DO-1) para el MOTIF6, en “E0” (MIO) para el
MOTIF7, y en “A-1" (LA-1) para el MOTIF8, y no pue-
de ajustarse.
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[F-2] Operaciones de formas de onda

Pulse el boton [F2] en el paso 3 del procedimiento basico, pagi-
na 240, para visualizar en la pantalla la lista de operaciones de
formas de onda. Mueva el cursor a la operacién deseada y pul-
se el botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacién selec-
cionada.

FRAEEE IENTER] 10 SELECT
-

o [F2]-01 Copy
Esta operacion copia los datos de una forma de onda en
otra.

Seleccione la forma de onda fuente.
]

SHIPLE
WL CRFY

Ba4]
@il

arg

EE Y ERHE, |

Seleccione la forma de onda de destino.

©® [F2]-02 Delete
Esta operacion borra una forma de onda especifica de la
memoria.

Seleccione la forma de onda que desea borrar.

e Octave
Determina la cantidad de transposicién del banco de
teclas en octavas. Si desea transponer menos de una
octava, ajuste el parametro a “0” y utilice el parametro
Note (nota) que se explica a continuacion.
O Ajustes:-3~0~+3

e Note
Determina la cantidad de transposicién del banco de
teclas en semitonos. Cuando desee transponer octavas
exactas, ajuste el parametro a “0” y utilice el parametro
Octave (octava) descrito anteriormente.
0 Ajustes: -11 ~ 0 ~ +11

@ [F2]-04 Name
Esta operacion le permite asignar un nombre a la forma de
onda seleccionada.

Seleccione una forma de onda a la que desee asignar un nombre.

SAMPLE
WL F CRE D

Si desea instrucciones detalladas sobre la asignacién de nom-
bres, consulte “Funcionamiento basico” en la pagina 75

[F3] Otras operaciones

SHIPLE
WLME F QIRFY M)

©® [F2]-03 Transpose
Esta operacion transpone el ajuste de banco de teclas de
una forma de onda especificada.

Seleccione la forma de onda cuyo ajuste de banco de teclas desea transportar.

SHMPLE
WU FGAFM 0D

8l Tragskrsss
"l : Mave  094) )

KEVERHE |

Pulse el boton [F3] en el paso 3 del procedimiento basico, pagi-
na 240, para visualizar en la pantalla la siguiente lista de ope-
raciones. Mueva el cursor a la operacion deseada y pulse el
botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacién selecciona-

FRESE [ERNTER] 1D SELECT
L]

EEVERHE | WWRLE

@ [F3]-01 Clean Up Memory
Esta operacion borra todas las formas de ondas a las que no
se han asignado voces de usuario ni muestras.

SHMPLE
SMHFLE OTHWIE JOE
#l:Clean Ur Hemoryd

EEVERHE L
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@ [F3]-02 Optimize Memory
Esta operacion optimiza la memoria (DRAM) para el mues-
treo.

@ [F3]-03 Delete All
Esta operacién borra todas las formas de ondas.

@ [F3]-04 Convert to Drum Voice
Esta operacion le permite convertir la forma de onda selec-
cionada en una voz de bateria especifica. Puesto que la fun-
cién de muestreo solo permite la creacién de voces norma-
les, esta operacion le permitira crear una voz de bateria con
las muestras grabadas.

QdC m
""'ﬁ"ﬂﬁ 1 Roak Mons s
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Arbol de funciones

Modo de Utilidades

Este apartado estéa dedicado al modo de utilidades. Para comprender cémo se relaciona el modo de utilidades con toda la estruc-
tura del MOTIF y con los demas modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 32, titulado “Estructura basica”.
El diagrama detallado que se indica a continuacién muestra todos los menus de pantalla y grupos de pardmetros del modo de uti-
lidades, permitiéndole disponer de una rapida y sencilla vision general de las funciones globales y de sistema del MOTIF.
Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificos de panel.

[UTILITY]

[INFORMATION] INFORMAGCION DE UTILIDADES .......coiimitiiteieeiieieeeeeseees et ssees s P.276
[F1] AJUSTES GENERALES DEL SISTEMA.......c.ciiiiiiiiccicc s P.250
————[SF1] TG (GENERADOR DE TONOS).......ccociiiiiiiiiiiiiiiis i P.250
——[SF2] TECLADO P.251
F————[SF3J OMITIR EFECTOS .......cccooitriiriiiiitisiit b P.252

[F2] ENTRADAS/SALIDAS DEL SISTEMA

———[SF4] OTROS P.252

————[SF1] Entrada P.252
—————[SF2] Salida P.253

[F3]AJ

(disponible sélo cuando se accede al modo de utilidades desde el modo de voz) ...

L [SF3] CONEXION MLAN w..coocreeeseeeseeeeseeesesseesssseesesseessseseeeseseeeseseessesessssseess st eses st ses oo P.253
USTES DEL SISTEMA PARA VOCES

I [SF1] ECUALIZACION GENERAL
———[SF2] CANAL DE ARPEGIO

[F3]AJ

(disponible sélo cuando se accede al modo de utilidades desde el modo de cancién/patrén) ...

L [SF3] ASIGNACION DE CONTROLADOR
USTES DEL SISTEMA PARA EL SECUENCIADOR

| [SF1]CLAQUETA

L [SF2] ENTRADA/SALIDA DE FILTRO MIDI ....oosicoeesoee oo sseeesscoes oo P.255
L [SF3]OTROS P255
[F4] AJUSTES DEL SISTEMA PARA ASIGNACION DE CONTROLADORES ....occccceecerescreesecceessscessssoesssoesssseesses P.255
- [SF1] ARPEGIO P.255
ISF2I ASIGNABLE .....oo oottt et P.256
——————[SF3] PEDAL INTERRUPTOR......occccooeeosscossscoessseessssessssoessssoessseesssessssoees sttt P.256
L [SF4] PLANTILLA PARA CONTROL REMOTO DE SECUENCIADOR EXTERNO.........occcoooororoe. P.256
[F5] AJUSTES DEL SISTEMA MID .....ooc oo seeesseee s esoes e soee sttt P.258
| [SF1]CANAL  P258
[SF2] CONMUTADOR ................
- [SF3] SINCRONIZACION
L [SF4]OTROS P259
[F6] AJUSTES DEL SISTEMA PARA TARJETA PLUGHIN .......oosc oottt ssoes st P.259

————[SF1] ESTADO P.260
—————[SF2] MIDI P.258
I [SF3] PARAMETROS DE SISTEMA NATIVOS para ranura de expansion 1
L [SF4] PARAMETROS DE SISTEMA NATIVOS para ranura de expansion 2

[JOB] AJUSTES DE FABRICA

L [SF5] PARAMETROS DE SISTEMA NATIVOS para ranura de expansion 3
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Modo de utilidades

00 00 0000000000000 0000000000000 0000 00000
En este modo es posible ajustar parametros que afectan a todo
el sistema del MOTIF. Estos incluyen ajustes MIDI y parame-
tros de configuracién general.

Este modo es en realidad un submodo del modo de voz/actua-
cién/cancion/patron. Pulse el boton [UTILITY] desde cualquier
modo para acceder al modo de utilidades, y pulse el botén
[EXIT] después de realizar los ajustes para volver al modo pre-
vio.

¢ Procedimiento basico

1 Pulse el boton [UTILITY] para acceder al modo de utilida-
des (el indicador se iluminara).

BITLd Por ejemplo, si pulsa el botén [UTILITY] estando en el
modo de actuacion, accedera al modo de utilidades como
submodo del modo de actuacion, permitiéndole seleccio-
nar y reproducir actuaciones en el modo de utilidades.

BLTiA Incluso después de acceder al modo de utilidades, el indi-
cador del boton del modo previamente activo seguird ilu-
minado, para que pueda saber desde que modo ha acce-
dido.

2 Seleccione el menu deseado con los botones [F1] — [F6] y
ajuste los parametros de cada pantalla.

BILd La pantalla seleccionada con el botén [F3] varia de acuer-
do con el modo anterior (antes de acceder al modo de uti-

lidades).

3 Pulse el boton [EXIT] para salir del modo de utilidades y
volver al modo anterior.

e Las instrucciones detalladas del paso 2 puede verlas a
continuacion.

[F1] Ajustes de sistema

@ [F1]-[SF1] General TG (generador de tonos)

Desde esta pantalla podra realizar todos los ajustes del
generador de tonos del MOTIF, incluyendo el volumen y el
tono, asi como la respuesta al control de soplido.

@ Volume
Este parametro determina el volumen general del MOTIF.
JAjustes: 0~127

@ NoteShift
Determina la cantidad de cambio (en semitonos) del tono. Este
parametro sdlo afecta al bloque del generador de tonos interno
del MOTIF. No afecta a la informacién transmitida por el terminal
MIDI.
JAjustes: 24 ~0 ~ +24

@ Tune
Determina la afinacién exacta (en pasos de 0,1 centésimas) del
sonido general del MOTIF.
U Ajustes: 102,4 ~ +102,3

@ VCCurve (curva del controlador de soplido)
Estas cuatro curvas determinan la respuesta del sonido del
MOTIF al uso de un controlador de soplido.
El aspecto especifico del sonido que resulta afectado por el con-
trol de soplido y la curva seleccionada se seleccionan en la pan-
talla de juego de controladores (pagina 134) del modo de edicion
de elementos de voz normal.
1 Ajustes: thru, soft, hard, wide

thru
Esta “curva” lineal produce una relacién de uno a uno entre la potencia
del soplido y el cambio real de sonido.

Respuesta real

Control de soplido recibido

soft

Esta curva produce un aumento de la respuesta, especialmente para
una potencia de soplido baja. Con esta curva, el soplido suave produce
una respuesta més alta que el que produce la curva "thru”. Utilice esta
curva si desea un mayor control en el margen de soplidos suaves.

Respuesta real

Control de soplido recibido

hard

Esta curva disminuye la respuesta global en comparacién con la curva
“thru”. Utilice esta curva si tiene tendencia a soplar fuerte y desea que
el efecto del controlador sea menos sensible.

Respuesta real

Control de soplido recibido

wide

Este ajuste proporciona curvas de respuestas opuestas para poten-
cias de soplido débiles y fuertes. Amplia el margen dinamico aparente
del controlador, produciendo una respuesta mas suave en el margen
de soplido bajo y una respuesta mas fuerte en el margen alto.
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Respuesta real

Control de soplido recibido

® [F1]-[SF2] General Teclado
Desde esta pantalla podra ajustar los parametros relaciona-
dos con el teclado del MOTIF.

Dot ane
Tranarose

q Ul Curue
%
Fimedielooit

@ Octave
Determina la cantidad, en octavas, de cambio hacia abajo o hacia
arriba del margen del teclado.
dAjustes: -3~0~+3

©® Transpose
Determina la cantidad, en semitonos, de cambio hacia abajo o
hacia arriba del margen del teclado. Tenga en cuenta que también
afecta a los datos MIDI enviados por el MOTIF.
1 Ajustes: -11 ~0 ~ +11

BITid  Si realiza la transposicion mas alla de los limites del
margen de notas “C-2 y G8” (DO-2 y SOL8), se utiliza-
rén notas de las octavas adyacentes. Por ejemplo, una
nota transpuesta de FA9 (F9) se cambiara a FA8 (F8).

@ VelCurve (curva de velocidad de pulsacion)

norm (normal)

Esta “curva” lineal produce una relacién de uno a uno entre la fuerza
ejercida para tocar el teclado (velocidad de pulsacion) y el cambio de
sonido real. Cuanto més fuerte se toque, mayor sera el cambio del

sonido.
Velocidad de
pulsacion real
Velocidad de pulsacién del teclado
soft

Esta curva produce un aumento de la respuesta, especialmente con
velocidades de pulsacion bajas. Con esta curva, si se toca suave la
respuesta sera mayor que con la curva “norm”. Utilice esta curva si
desea un mayor control en el margen de velocidades de pulsacion
bajas.

Velocidad de
pulsacion real

Velocidad de pulsacién del teclado

hard

Esta curva disminuye la respuesta global en comparacion con la curva
“norm”. Utilice esta curva si tiene tendencia a tocar fuerte y desea que
el sonido cambie para que resulte menos sensible.

Velocidad de
pulsacion real

Velocidad de pulsacién del teclado

wide

Este ajuste proporciona curvas de respuestas opuestas para velocida-
des de pulsacion bajas y altas. Amplia el margen dinamico aparente
del controlador, produciendo menos cambio de sonido en el margen
inferior y mas cambio en el margen superior.

Velocidad de |
pulsacioén real -

Velocidad de pulsacion del teclado

fix

Este ajuste produce la misma cantidad de cambio de sonido (ajustado
en velocidad de pulsacion fija, en el siguiente parrafo), independiente-
mente de la fuerza aplicada al tocar el teclado. Por ejemplo, puede uti-
lizarse para emular la respuesta de tecla de los érganos convenciona-
les, 0 asegurarse de que el cambio de sonido sea totalmente unifor-
me, independientemente de lo fuerte o suave que se toque el teclado.

Velocidad de
pulsacion real

Velocidad de pulsacion del teclado

BITi La velocidad de pulsacion real es enviada al dispositivo
MIDI externo mediante el conector MIDI o USB, asi
como al generador de tonos interno.

Fixed velocity

Este pardmetro solo esta disponible si se selecciona la curva de
velocidad de pulsacion “fixed”, del apartado anterior.

La velocidad de pulsacién de la nota interpretada quedara fija al
valor que se ajuste aqui.

JAjustes: 1~127
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@ [F1]-[SF3] General Omitir efectos

Desde esta pantalla podra seleccionar los efectos especifi-
cos que se han de omitir al activar el botén [EFFECT
BYPASS] (pagina 13).

| EFFECTBYPASS |
INSERTION  S¥siTEm
/ \\
Svetem
al | cor erb ory
EE':EE an E PUE on
Uar-iation on

[ Ajustes: on (omitir), off

@ [F1]-[SF4] General Otros

Dispositivo y carpeta que contienen los archivos que se han
de cargar automaticamente (ajustado con el boton [SF5]).

PoararOn
o O T aecPREL)

Eezat

Pulse el botdn [SF5] para registrar el ultimo dispositivo/carpe-
ta seleccionado, para la carga automatica.

BLTi3 Sidesea conocer mas detalles, consulte la pagina 264.

® Auto Load
Determina si la funcién de carga automatica se va a activar o no. Si
se activa, el MOTIF cargara automaticamente los archivos especi-
ficados (de la tarjeta de memoria o de un dispositivo de almacena-
miento SCSI) en la memoria de usuario cada vez que se encienda
(consulte la explicacién adicional de la ilustracién anterior).
[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)

@ Auto DemoLoad

EI MOTIF incorpora datos de cancién de demostracion especiales
que son almacenados en la memoria ROM y deben cargarse en
la memoria DRAM para que el funcionamiento sea correcto (pagi-
na 64). Si se ajusta este pardmetro a “on”, los datos de cancién de
demostracion son cargados automaticamente al encender la ali-
mentacion. Este pardmetro determina si los datos de cancién de
demostracion seran cargados automaticamente (on) o no (off) al
encender el MOTIF.

J Ajustes: on (activado), off (desactivado)

A PRECAUCION

Si se ajusta este parametro a “on”, todos los ajustes de voz de
usuario, actuacion, master y sistema seran inicializados a los valo-
res de fabrica la préxima vez que se encienda la unidad. Debera
hacer una copia de seguridad de todos los datos importantes en
una tarjeta de memoria u otro dispositivo de almacenamiento.

@ PowerOnMode
Este parametro determina el modo de encendido por defecto (y el
banco de memoria) del MOTIF, permitiendo seleccionar el estado
que se recuperara automaticamente al encender el MOTIF.
1 Ajustes: ver a continuacion

Performance

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
actuaciones y se seleccionara automaticamente el primer nimero de
programa (USER:001)

Voice (User)

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
voces y se seleccionard automaticamente el primer nimero de pro-
grama de las voces de usuario (USER:001).

Voice (PRE1)

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
voces y se seleccionard automaticamente el primer nimero de pro-
grama de voces predefinidas (PRE1:001).

GM

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
voces y se seleccionard automaticamente el primer nimero de pro-
grama de voces GM (General MIDI) (GM:001).

Last
Cuando encienda el MOTIF, se recuperara el nimero de programa de
voz/actuacion seleccionado antes de apagar la unidad.

Master

Cuando encienda el MOTIF, accederd al modo de reproduccién de
masteres y se seleccionara automaticamente el primer nimero de
programa (001).

@ CtriReset (reinicio de controladores)
Determina el estado de los controladores (rueda de modulacion,
presion posterior a la pulsacion o “aftertouch”, mandos, etc.) al
conmutar entre las voces. Si selecciona “off”, los controladores se
mantienen en el ajuste que tengan en ese momento. Si seleccio-
na “on”, los controladores son reiniciados a los valores por defec-
to de fabrica (indicados a continuacion).
J Ajustes: on (activado), off (desactivado)

Si ha seleccionado “on”, los controladores seran reiniciados a los
siguientes estados/posiciones:

Inflexién de tono centro
Rueda de modulacién minimo
Presién posterior a la pulsacién minimo
Pedal controlador maximo
Controlador de soplido maximo
Pedal interruptor desactivado
Expresion maximo
Pedal de volumen maximo
Sustain desactivado

[F2] Ajustes de interfaz

® [F2]-[SF1] I/O Input

Desde esta pantalla podra ajustar los parametros relacionados
con la entrada de audio.

A-TScu
HiceLire

Digital coaxial

THFUT |

©® A/Dsource
EI MOTIF incorpora dos conexiones de entrada diferentes para la
recepcion de audio analégico desde un dispositivo externo: los
conectores A/D INPUT o el terminal mLAN (con la tarjeta opcional
mLANSE). Debera usarse uno u otro, no los dos al mismo tiempo.
J Ajustes: conector analégico (A/D INPUT), mLAN.
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©® Mic/Line
Cuando se utilicen los conectores A/D INPUT, este parametro
determinara la fuente de entrada, micréfono (mic) o linea (line).
1 Ajustes: mic, line

@ Digital
Cuando se instala la tarjeta opcional AIEB2, el MOTIF dispone de
dos conexiones de entrada para la recepcion de audio digital des-
de un dispositivo externo: coaxial u éptica. Debera usarse uno u
otro, no los dos al mismo tiempo.
1 Ajustes: coaxial, optical

@ [F2]-[SF2] I/O Output
Desde esta pantalla podra ajustar pardmetros relacionados
con la salida de audio.

Especifica la resolucion de la salida digital.
Ajustes: 20bit, 24bit

% Digital

+&dE /;

[ QUTFUT ]
IAOTICE

LE&ERGain ZAbit.
AssidnLiGain

AssidnRGain
IHFUT

MIDI FLUG

Ajusta la ganancia de salida de cada jack.

J Ajustes: 0dB, +6dB, +12dB, +18dB

©® [F2]-[SF3] I/0O conexion mLAN
Desde esta pantalla podra ajustar pardmetros relacionados
con la conexion de una tarjeta opcional mLAN8E (pagina
18). La pantalla siguiente sélo esta disponible cuando se ha
instalado la tarjeta opcional mLANSE .

Los detalles de este parametro figu-
ran en el manual de uso de la tarje-
ta mLANSE.

Nombre del

vendedor Sobrenombre

)
nPuthutPﬁﬁ i ConnectHumber o}
i Module
P lnit
PHEEE[EHTEH]TD anHEc
[ MLAH ]
CTLASH

1 Boton [SF4]

Boton [EXIT] (salida) 1

Asigna un sobrenombre a la conexién. Si desea conocer las instruc-
ciones especificas sobre la asignacion de nombres, consulte el funcio-
namiento basico (pagina 75). Encontrard méas detalles sobre el para-
metro de sobrenombre en el manual de uso de la tarjeta mLANSE.

» SETUF Modedint.

Cd-:-r*dﬂliih iiil iEEEE)ECNicknamEEHDTIFB ID

FRESS [EMTER] TO SET.
Il IEEGE [ MLAH ]
|

detalles los encontrara en el manual firmar el valor.

Ajuste el reloj de palabras. Los (Pulse el botén [ENTER] para con-)
de uso de la tarjeta mLANSE.

BIT1d  Todos los ajustes relacionados con la tarjeta mLANSE del
modo de utilidades se almacenan Unicamente en la
memoria de la propia tarjeta y no en la memoria de usua-
rio del MOTIF.

Ganancia

Para inicializar todos los ajustes de la tarjeta mLANSE, siga el
procedimiento descrito a continuacion.

ConnectNumber 5}

Inkeut~Outre
RV TR | Tiodn s

i ldnit
PHESS I:EHTEFH TO -:-:-HHE-:T.
[ HMLAH ] EEED
GEHERAL CE | CTLASH r11|:-1 FLIII.1

Boton [EXIT] 1 ‘ Boton [SF5]

P INITIALIZE
Initialize mLAN

FRESS [EMTER] TO INITIALIZE.

IHFUT [ MLAH ]
GEHERAL UOIGE | GTLASH

Pulse el botén [ENTER] para inicializar
los ajustes de la tarjeta mLANSE.

[F3] Ajustes de voz

Estos ajustes relacionados con la voz estan disponibles sélo
cuando se accede al modo de utilidades desde el modo de voz.

@ [F3]-[SF1] Voz Ecualizacién general
Desde esta pantalla podra aplicar ecualizacion de cinco
bandas a todas las partes de la voz seleccionada.

FLUG

Q (caracteristicas de la ecualizacion)

lo

Freq
(frecuencia)

@ Shape
Este pardmetro determina si el tipo de ecualizador utilizado ser4
Shelving (banda ancha) o Peaking (picos). El tipo Peaking ate-
nla/realza la sefal del ajuste de frecuencia especificado, mien-
tras que el tipo Shelving atenta/realza la sefial de las frecuencias
situadas por debajo y por encima del ajuste de frecuencia especi-
ficado.
U Ajustes: shelv, peak

BILId Los detalles acerca de los contornos de los tipos Shel-
ving y Peaking los puede encontrar en la pagina 168.

MOTIF (Referencia)
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® Freq (frecuencia)
Determina la frecuencia central. Las frecuencias situadas alrede-
dor de este punto son atenuadas/realzadas con el ajuste Gain
(ganancia).
U Ajustes: LOW (margen de graves) 32Hz ~ 2,0kHz
LOW MID (margen de medios-graves)
100Hz ~ 10kHz
MID (margen de medios) 100Hz ~ 10kHz
HIGH MID (margen de medios-agudos)
100Hz ~ 10kHz
HIGH (margen de agudos) 500Hz ~ 16kHz
o Gain
Determina el nivel de ganancia de la frecuencia (ajuste del apar-
tado anterior) o la cantidad de atenuacién o realce de la banda de
frecuencia seleccionada.
U Ajustes: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

® Q (caracteristicas de la frecuencia)
Este parametro varia el nivel de la sefial en el ajuste de frecuen-
cia para crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
JAjustes: 0,1 ~12,0

® [F3]-[SF2] Voz Canal de arpegio
Desde esta pantalla puede ajustar parametros relacionados
con la salida de los datos MIDI de arpegio.

DutrputSwitch
Tr*ans.-?téhc

H?

ARF cH | IEEE
¥] L

o OutputSwitch
Este parametro activa o desactiva la salida de datos MIDI
para la funcién de arpegio. Si se selecciona “on”, los datos
de arpegio son enviados por MIDI, permitiendo enviar los
datos de arpegio a un secuenciador externo o reproducir
los arpegios en generadores de tono MIDI externos.
0 Ajustes: on (activado), off (desactivado)

@ TransmitCh (canal de transmision)
Determina el canal MIDI por el que se enviaran los datos
de reproduccién de arpegios (cuando Output Switch esta
activado).
QAjustes: 1 ~16

@ [F3]-[SF3] Voz Asignacion de controlador
Ajusta los parametros relacionados con los controladores en

el modo de voz.
Los detalles sobre cada parametro son los mismos que los
de edicion comun de actuacion. Consulte la pagina 169.

Asignacion de mandos 1, 2

Pedal controlador 1, 2

Controlador de soplido

1 Ajustes: off (desactivado), 0 ~ 95

[F3] Ajustes de secuenciador

Estos ajustes especiales relacionados con canciones y patro-
nes solo estan disponibles cuando se accede al modo de utili-
dades desde el modo de cancién o patron.

@ [F3]-[SF1] Secuenciador Click (claqueta MIDI)
Desde esta pantalla puede ajustar los parametros relaciona-
dos con el sonido de la clagueta (metronomo) utilizada
durante la grabacion o la reproduccion en el modo de can-
cién/patron.

@ Mode
Determina si sonara la claqueta y cuando lo hara.
1 Ajustes: off, rec, rec/play, all

off
La claqueta no sonara.

rec
La claqueta sonara solo durante la grabacion.

rec/play
La claqueta sonara durante la grabacion y la reproduccion.

all
La claqueta sonara siempre en el modo de cancion/patrén.

© Beat
Determina en qué notas sonard la claqueta.
1 Ajustes: 16 (semicorcheas), 08 (corcheas), 04 (negras), 02
(blancas), 01 (redondas).

@ Volume
Determina el volumen del sonido de la claqueta.
JAjustes: 0~ 127

@ Rec Count
Ajusta el nimero de compases de cuenta de entrada antes de
que comience realmente la grabacién después de pulsar el boton
[»]en el modo de grabacion en espera.
1 Ajustes: Off (la grabacién comenzara en cuanto se pulse el
botén [»]), 1Imeas — 8meas (1 ~ 8 compases)

BILLA Puesto que el sonido de la claqueta proviene del genera-
dor de tonos interno, su reproduccion afecta a la polifonia
total del MOTIF.
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@ [F3]-[SF2] Secuenciador Filtro MIDI

Desde esta pantalla puede determinar los eventos que
seran reconocidos/transmitidos por el terminal MIDI IN/OUT
o el terminal USB.

Los ajustes realizados se aplicaran a los datos de reproduc-
cién de canciones/patrones Unicamente; no afectan a los
eventos MIDI generados por la interpretacion en el teclado
ni las operaciones del panel de los modos de voz y actua-
cion.

Lol LH ot

E%n - = EhIiIT T
ande o .
l:trliaur.'al E Ewoluzive
FE B a

cLEC FILTER ]

@ [F3]-[SF4] Secuenciador Otros

DumieIntereal 188ms
ozl ?h
P s ok
ToMultiPartFE

Pirilduant iz 1. 18]
PinTempclgld  on
Sad

Cangkusnt

@ PtnQuantize (cuantizacion de patrones)
Determina el valor de cuantizacion para el cambio de patrones
durante la reproduccién. Si selecciona “1”, los patrones (seccio-
nes) siempre cambiaran en el primer tiempo del compas durante
la reproduccién. Cuando se selecciona “1/16”, los patrones (sec-
ciones) pueden cambiarse en cualquier tiempo de semicorchea
durante la reproduccion.
1 Ajustes: 1 (1 compas), 1/2 (blanca), 1/4 (negra), 1/8 (corchea),
1/16 (semicorchea)

@ PtnTempoHold (mantenimiento del tempo de los patrones)
Determina si el ajuste de tempo cambiara o no al valor de tempo
almacenado con cada estilo cuando se seleccione uno nuevo
durante la reproduccién.

Si selecciona “on”, el tempo sera retenido al cambiar de estilo.

Si selecciona “off”, el tempo cambiara al valor almacenado con el
nuevo estilo.

1 Ajustes: on, off

BITi3 Los datos de ajuste de tempo de la cadena de patrones
no resultan afectados por este parametro.

@ SongEventChase
El seguimiento de eventos le permite especificar qué tipos de
datos que no sean de nota seran reconocidos durante las opera-
ciones de avance rapido y rebobinado. Normalmente, si se repro-
duce una cancién o patrén desde un punto medio y se utiliza el
avance rapido o el rebobinado, ciertos tipos de datos (como cam-
bio de programa, inflexién de tono y cambio de control) puede que
no sean reproducidos como se espera. El ajuste a un evento
especifico asegura la “integridad” de la reproduccién del evento,
incluso durante el avance répido o el rebobinado.
1 Ajustes: Off (desactivado), PC (cambio de programa),
PC+PB+Ctrl (cambio de programa + inflexién de tono
+ cambio de control), All (todos los eventos).

BItid Tenga en cuenta que los ajustes distintos de “off” pueden
ocasionar un funcionamiento mas lento, como por ejem-
plo una pausa antes de comenzar la reproduccién o una
velocidad de avance rapido o rebobinado mas lenta.

BITid Cuando el parametro se ajusta en “All”, puede generarse
una cantidad excesiva de datos MIDI, ocasionando un
error MIDI en el dispositivo conectado.

©® DumpExintrval (intervalo de trasvase de datos exclusivos en
bloque)
Cuando se reproducen datos exclusivos de sistema (trasvase en
bloque) grabados en pistas de secuencia, el parametro ajusta el
intervalo insertado por cada kilobyte.
Cuando se trasvasan datos en bloque desde el MOTIF a un dis-
positivo MIDI externo, es posible que se produzca un error MIDI si
el dispositivo no puede gestionar grandes cantidades de datos en
un corto espacio de tiempo. El parametro compensa esta situa-
cién ajustando un intervalo que da al dispositivo receptor tiempo
suficiente para procesar los datos en bloque.
1 Ajustes: 0~ 900 (ms)

BIT13 La reproduccion puede resultar un poco mas lenta segin
sea el intervalo ajustado. Ademas, cuando se produce
un error MIDI, pruebe a ajustar un intervalo un poco mas
alto y vuelva a enviar los datos.

@ LoadMix
Determina si los ajustes de mezcla (Mixing) se cargaran (on) o no
(off) al cambiar de nimero de cancién/estilo.
1 Ajustes: off, on

BITI Este ajuste afecta al cambio de cancién/patron durante
la reproduccién de cadena de canciones/patrones.

® SendXGon
Determina si el mensaje de reinicio XG se enviara al bloque del
generador de tonos de la tarjeta Plug-in multiparte (on) o no (off)
al iniciar la cancién XG o cambiar de nimero de cancién/estilo.
[ Ajustes: on, off

[F4] Ajustes de controladores

@ [F4]-[SF1] Asignacion de controladores Arpegio

® Switch
Este parametro determina el nimero de cambio de control que con-
trolara la activacion/desactivacion de la reproduccion de arpegios.
1 Ajustes: off (desactivado), 01 ~ 95

® Hold
Determina el nimero de cambio de control que controlara la acti-
vacion/desactivacion del mantenimiento de arpegio (pagina 129).
1 Ajustes: off (desactivado), 01 ~ 95

MOTIF (Referencia)
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® [F4]-[SF2] Asignacion de controlador
ASIGNACION de mandos giratorios A, B

Desde esta pantalla es posible asignar funciones especifi-
cas a los mandos ASSIGN Ay B.

©® ASA, ASB (asignable A, B)
Determina el nimero de cambio de control que sera controlado
por los mandos ASSIGN Ay B.
J Ajustes: 000 ~ 095 (consulte la separata de datos “Data List”
en inglés que se adjunta con este manual).

® Dest (destino del control)
Determina la funcién que sera controlada por el nimero de cam-
bio de control ajustado en el apartado anterior.
[ Ajustes: (consulte la separata de datos “Data List” en inglés
que se adjunta con este manual).

@ [F4]-[SF3] Asignacion de controlador
Pedal interruptor

Desde esta pantalla podra asignar una funcion especifica al
pedal interruptor.

(1 Ajustes: 000 ~ 100 (000, 032 : off (desactivado), 096 : Arpeggio
Switch (interruptor de arpegio), 097 : Arpeggio Hold
(mantenimiento de arpegio), 098 : comienzo/detencion
de la reproduccién de cancién/patrén, 099/100 cambio
de programa INC/DEC 101 : silencio de octava).

@ [F4]-[SF4] Asignacion de controlador Remoto

El MOTIF dispone de control a distancia para las funciones
mas importantes de varios programas de secuenciador
populares. Esto le permite configurar automaticamente el
MOTIF para ser usado con su programa de secuenciador
particular, especificando la plantilla que vaya a utilizar.

Pulse el botén [ENTER] para recuperar la plantilla
proporcionada para el software seleccionado.

[ Ajustes: Cubase, Logic, Cakewalk, ProTools

4 Control a distancia del programa de
secuenciacion

Con la funcion de control a distancia puede controlar el soft-
ware de secuenciacion con los botones o los controladores
del MOTIF. Active la funcién de control a distancia pulsando
el boton [REMOTE CONTROL ON/OFF], de forma que el
indicador luminoso parpadee.

Q’I)EI\.[IOT
CONITROL
“\ON/OFF~

™~

CTBYPASS |ARPEGGIO |

SYSTEM
]

INSERTION
il

ON/OFF
]

@ Configuracion
Para poder utilizar la funcién de control a distancia, debera seguir
las instrucciones de configuracion que se indican a continuacion.

1 Conecte el MOTIF a su ordenador con un cable USB. Méas
detalles en la pagina 25.

2 Instale el controlador USB MIDI y el archivo de configura-
cién del software de secuencia (contenido en el CD-ROM
incluido) en el PC. Mas detalles en el manual de instala-
cion.

3 Seleccione la plantilla del programa de secuencia en el
modo de utilidades del MOTIF.

4 Reaiice el ajuste MIDI IN/OUT a “USB” en el modo de utili-
dades del MOTIF (pagina 259).

© Software compatible
Los siguientes programas de secuenciacion pueden utilizarse con
la funcién de control a distancia del MOTIF.

Windows

Cubase VST/32

Logic Audio Plutinum Ver4.6
Cakewalk ProAudio Ver9.0
Pro Tools V5.0

Macintosh

Cubase VST 5.0

Logic Audio Plutinum Ver4.6
Pro Tools V5.0
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¢ Asignaciones de control a distancia

Las funciones controladas por el MOTIF difieren segin el
software utilizado. Una vez seleccionada la plantilla corres-
pondiente, podran controlarse las siguientes funciones con
cada programa.

@ Logic Audio Plutinum Ver4.6
Cuando la plantilla se ajusta a “logic”, el MOTIF puede controlar
las siguientes funciones.

@ Cakewalk ProAudio Ver9.0
Cuando la plantilla se ajusta a “Cakewalk”, el MOTIF puede con-
trolar las siguientes funciones.

Estos pardmetros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] - [16]

Estos pardmetros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] -[16]

Ajustado con

[KNOB
CONTROL KN1 KN2 KN2 KN4

FUNCTION]

Mandos 12fila PAN SEND1 SEND2 SEND3

giratorios % fila

3¢ fila

#fila

Ajustado con
[KNOB KN1 KN2 KN2 KN4
CONTROL
FUNCTION]
Mandos 12fila PAN SEND1 SEND2 SEND3
giratorios 2fia PAN EQiFreq | EQ1Gain | EQ1Q
3 fila PAN EQ2Freq | EQ2Gain | EQ2Q
42 fila PAN EQS3 Freq EQ3 Gain EQ3Q

Estos pardmetros controlan las cuatro pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]

Estos pardmetros controlan las cuatro pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]

Pistas cst cs2 cs3 cs4
seleccionadas

Mandos 1-4

! VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME4
deslizantes

5~8 VOLUMES | VOLUME6 | VOLUME? | VOLUMES

9~12 VOLUME9 | VOLUME10 | VOLUME11 | VOLUME12

13~16 | VOLUME13 | VOLUME14 | VOLUME15 | VOLUME16

SEQ |Egios pardmetros controlan las funciones PLAY, REC, STOP, TOP, [ <44], [PP]

deslzantes | e | VOLUMES | VOLUMES | VOLUME7 | VOLUMES

9~12 VOLUME9 | VOLUME10 | VOLUME11 | VOLUME12

Pistas cst cs2 cs3 cs4 TRARS" *ldelsoftware de secuenciacion.
seleccionadas
Mandos 1~4 VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME4 TRACK |Cuando se activa el boton [MUTE] del MOTIF, los botones NUMBER [1] - [16]

MUTE  [controlan los ajustes de silenciamiento (mute) de la pista del software de
secuenciacion.

13~16 | VOLUME13| VOLUME14 | VOLUME15 | VOLUME16

SEQ  |Estos parametros controlan las funciones PLAY, REC, STOP, [ <4, [PP] del
TRANS-  |software de secuenciacion. El botén [ 14 ] (TOP) controla la funcién STOP del
PORT  |software de secuenciacion.

TRACK |Cuando se activa el botén [TRACK SELECT] del MOTIF, los botones NUMBER
SELECT |[1]-[16] seleccionan la pista del software de secuenciacion.

TRACK |Cuando se activa el boton [MUTE] del MOTIF, los botones NUMBER [1] - [16]
MUTE |controlan los ajustes de silenciamiento (mute) de la pista del software de
| |secuenciacion.

TRACK |Cuando se activa el botén [TRACK SELECT] del MOTIF, los botones NUMBER
SELECT |[1]-[16] seleccionan la pista del software de secuenciacion.

@ Pro Tools V5.0
Cuando la plantilla se ajusta a “ProTools”, el MOTIF puede con-
trolar las siguientes funciones.

@ Cubase VST/32, Cubase VST 5.0
Cuando la plantilla se ajusta a “Cubase”, el MOTIF puede contro-
lar las siguientes funciones.

M. giratorios | No disponibles

Estos pardmetros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] - [16]

Estos parametros controlan las 4 pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]

Pistas cst cs2 cs3 cs4
seleccionadas
Mandos 1~4 VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME4
deslzantes 5-8 VOLUME5 | VOLUME6 | VOLUME? | VOLUMES
9~12 VOLUME9 | VOLUME10 | VOLUME11 | VOLUME12
13~16 |VOLUME13 | VOLUME14 | VOLUME15 | VOLUME16
SEQ

TRANS. |Estos pardmetros controlan las funciones PLAY, REC, STOP, TOP, [4<], [PP]
PORT (el software de secuenciacién.

TRACK Cuando se activa el boton [MUTE] del MOTIF, los botones NUMBER [1] - [16]
MUTE  |controlan los ajustes de silenciamiento (mute) de la pista del software de
secuenciacion.

TRACK [Cuando se activa el boton [TRACK SELECT] del MOTIF, los botones NUMBER
SELECT [1]-[16] seleccionan la pista del software de secuenciacion.

Ajustado con
C([')‘NNT%%L KN1 KN2 KN2 KN4
FUNCTION]
Mandos 12 fila PAN SEND1 SEND2 SEND3
giratorios 2fla PAN | EQLoFreq | EQLo Gain | EQLoQ
32 fila PAN EQMidLo Fre | EQMidLo Gai| EQMidLo Q
42 fila PAN EQHi Freq | EQ3Hi Gain | EQ3HiQ
Estos parametros controlan las cuatro pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]
seIeE(I:T:J?lsadas cst cs2 cs3 cs4
de“’s'ﬁ;‘:r?;s 1~4 VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME4
5~8 VOLUME5 | VOLUME6 | VOLUME?7 | VOLUMES8
9~12 VOLUME9 | VOLUME10 | VOLUME11 | VOLUME12
13~16 VOLUME13 | VOLUME14 | VOLUME15 | VOLUME16

SEQ  |Estos parametros controlan las funciones PLAY, REC, STOP, TOP, [44], [PP]

TRANS- o
PORT del software de secuenciacion.
TRACK Cuando se activa el boton [MUTE] del MOTIF, los botones NUMBER [1] - [16]

MUTE controlan los ajustes de silenciamiento (mute) de la pista del software de
secuenciacion.

TRACK |Cuando se activa el boton [TRACK SELECT] del MOTIF, los botones NUMBER
SELECT |[1]-[16] seleccionan la pista del software de secuenciacion.
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[F5] Ajustes MIDI
@ [F5]-[SF1] MIDI Canal

E.‘lr:ic:m:ulzh

EDTranelh

@ BasicRcvCh (canal de recepcion basico)
Este parametro determina el canal MIDI por el que el MOTIF reci-
bira los datos MIDI (de un secuenciador, controlador MIDI u otro
dispositivo externo). El parametro esta disponible para el modo de
voz/actuacion.
[ Ajustes: 1 ~ 16, omni (todos los canales), off (desactivado)

©® KBDTransCh (canal de transmisién del teclado)
Determina el canal MIDI por el que el MOTIF enviara los datos MIDI
(a un secuenciador, generador de tonos u otro dispositivo externo).
El parametro esta disponible para el modo de voz/actuacion.
U Ajustes: 1~ 16, off (desactivado)

BITLd En el modo de cancién/patrén, los datos MIDI creados al
accionar el teclado/mandos/ruedas son enviados al blo-
que del generador de tonos o los dispositivos MIDI exter-
nos por el canal de salida MIDI de la pista seleccionada
(pagina 38).

@ DeviceNo. (numero de dispositivo)
Determina el nimero de dispositivo utilizado por el MOTIF para la
recepcion o transmision de datos. Este nimero debe coincidir con
el nimero del dispositivo MIDI externo al transmitir/recibir un tras-
vase de datos en bloque, cambios de pardmetros u otros mensa-
jes exclusivos de sistema.
1 Ajustes: 1~ 16, all (todos), off (desactivado)

© FileUtillD (identificacion de utilidades de archivo)

Este parametro determina el nimero de identificacion (ID) utiliza-
do en las transferencias de archivos con el programa especial de
utilidades de archivos del CD-ROM incluido. Este nimero de
identificacion de utilidades de archivo y el nimero de dispositivo
(apartado anterior) deben coincidir con los del programa de utili-
dades de archivo para poder transferir archivos correctamente
entre el MOTIF y un ordenador.

JAjustes: 1~128

@ [F5]-[SF2] MIDI Conmutador
Desde esta pantalla podra determinar el tipo de datos que
transmitira y a los que respondera el MOTIF.

BankSe] Local Ctel

=
Pm?}aﬁnﬂe on | FouBulk
Cte LT madel

@ BankSel
Este pardmetro activa o desactiva los mensajes de seleccion de
banco, tanto en la transmisién como en la recepcion. Si seleccio-
na “on”, el MOTIF respondera a los mensajes de seleccion de
banco entrantes y ademas transmitira los mensajes de seleccion
de banco correspondientes (utilizando el panel).
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

® PgmChange (cambio de programa)
Este pardmetro activa o desactiva los mensajes de cambio de
programa, tanto en la transmisién como en la recepcion. Si selec-
ciona “on”, el MOTIF respondera a los mensajes de cambio de
programa entrantes y ademas transmitira los mensajes de cambio
de programa correspondientes (utilizando el panel).
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

@ CtriIChange (cambio de control)

Este parametro permite configurar el MOTIF para que responda
correctamente a cualquier tipo de datos de sistema GM, Nivel 1 o
Nivel 2, particularmente respecto del sustain del AEG. Cuando uti-
lice GM Nivel 2, ajuste el pardmetro a Mode 1y el MOTIF respon-
deré a los mensajes como datos de cambio de pardmetros. Cuan-
do utilice GM Nivel 1, ajuste el parametro a Mode 2 y el MOTIF
respondera a los mensajes como datos de cambio de control.

[ Ajustes: mode1, mode2

@ LocalCtrl (activacion/desactivacion del control local)
Este parametro determina si el generador de tonos del MOTIF
respondera o no a la interpretacién en el teclado. Normalmente
ajustelo a “on”, ya que querra escuchar el sonido del MOTIF mien-
tras toque. Sin embargo, para aplicaciones de secuenciador
externo, quizas deba ajustarlo a “off” para evitar la duplicacién de
notas, ya que el generador de tonos del MOTIF las reproducira
dos veces, una al tocar el teclado y la otra al recibir los datos de
teclado enviados por el secuenciador.
Incluso si se ajusta a “off”, los datos seran transmitidos por el
conector MIDI OUT o USB. Ademas, el bloque del generador de
tonos del MOTIF respondera a los mensajes recibidos por el ter-
minal MIDI'IN o USB.
[ Ajustes: off (desactivado), on (activado)

@ RcvBulk (recepcion de trasvase en bloque)
Determina si se recibiran los datos de trasvase en blogue o no.
[ Ajustes: protect (no se reciben), on (se reciben)

@ [F5]-[SF3] MIDI Sincronizacidn
Desde esta pantalla podra ajustar diversos parametros rela-
cionados con el reloj y la sincronizacién MIDI

MIDI Sync FEESEEN] | NTC StartOffast
lockdy L N Do 0 oo 00
o (RN 1S,

© MIDI Sync
Determina si la reproduccién de cancién/patrén/arpegio sera sin-
cronizada al reloj interno del MOTIF o a un reloj MIDI externo.
[ Ajustes: internal, MIDI, MTC

internal

Sincronizacién al reloj interno. Utilice este ajuste cuando vaya a
usar el MOTIF solo o como fuente de reloj maestro para otros
equipos.

MIDI
EI MOTIF es sincronizado a un reloj MIDI recibido de un dispositi-
vo MIDI externo por el terminal MIDI IN o USB.
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MTC (cédigo de tiempos MIDI)

EI MOTIF se sincroniza a una sefial MTC recibida por el terminal
MIDI'IN o USB. Las sefiales MMC son transmitidas por el terminal
MIDI OUT o USB. Utilice este ajuste cuando vaya a usar el
MOTIF como esclavo MIDI, por ejemplo cuando se sincronice a
un MTR (multipistas) compatible con MTC.

BITGd MTC (cadigo de tiempos MIDI) permite la sincronizacién
simultdnea de multiples dispositivos de audio con cables
MIDI estandar. Incluye datos correspondientes a horas,
minutos, segundos y fracciones. EI MOTIF no transmite
MTC. Para que el MOTIF actie como maestro MTC,
serd necesario disponer de un dispositivo como el
AW4416 de Yamaha.

BITid MMC (control de maquinas MIDI) permite el control a
distancia de multiples grabadores multipistas, secuen-
ciadores MIDI, etc. Un grabador multipistas compatible
con MMC, por ejemplo, responderd automaticamente a
las operaciones de inicio, parada, avance rapido y rebo-
binado rapido realizadas en el secuenciador de control,
manteniendo de esta manera alineada la reproduccion
del secuenciador y del grabador multipistas.

@ ClockOut
Determina si los mensajes de reloj MIDI (F8) seran transmitidos
por el terminal MIDI OUT/USB.
1 Ajustes: on (se transmiten), off (no se transmiten)

@ SeqCrtl (controlador de secuenciador)
Determina si las sefales de control del secuenciador, iniciar, con-
tinuar, parar y puntero de posicién de cancién, seran recibidas y/o
transmitidas por el terminal MIDI OUT/USB.
1 Ajustes: off, in, out, in/out

no se transmiten/reconocen

se reconocen pero no se transmiten

se transmiten pero no se reconocen

out se transmiten/reconocen

Ese

=

n

©® MTC StartOffset
Determina el punto de cédigo de tiempo especifico desde el que
comienza la reproduccién de la secuencia, cuando se recibe
MTC. Esta funcién se puede utilizar para alinear con precision la
reproduccion del MOTIF con un dispositivo externo compatible
con MTC.
1 Ajustes: Hour : (Hora :) Minute : (Minuto :) Second : (Segundo :)

Frame : (Cuadro :)
Hour 00 ~23
Minute 00 ~59
Second 00 ~59
Frame 00 ~29

® [F5]-[SF4] MIDI Otros

Desde esta pantalla es posible ajustar parametros relaciona-
dos con los terminales MIDI y el nimero de puerto.

@ MIDI IN/OUT
Determina los terminales de salida fisicos que se utilizaran para la
transmisién/recepcion de datos MIDI: MIDI IN/OUT/THRU, USB o
mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE).
1 Ajustes: MIDI, USB, mLAN

BIT93 Los tres tipos de terminales mencionados no pueden ser
utilizados al mismo tiempo. Sélo puede usarse uno de
ellos para transmitir/recibir los datos MIDI.

@ ThruPort (puerto de retransmision)
Muchos secuenciadores informaticos pueden transmitir por varios
puertos MIDI, rompiendo asi la barrera de los 16 canales. Cuando
utilice el terminal USB para la transmisién/recepcion MIDI, puede
hacer que el MOTIF responda a los datos MIDI por un puerto, y
retransmita los datos a otro nimero de puerto para un generador
de tonos aparte (conectado por el terminal MIDI OUT). De este
modo, pueden reproducirse 16 canales de datos en el MOTIF y
otros 16 canales de datos en el dispositivo conectado. Las tarje-
tas Plug-in instaladas en el MOTIF también pueden dirigirse inde-
pendientemente por puertos MIDI aparte (pagina 38) ampliando
aun mas la cantidad de canales.
Asegurese de ajustar el puerto “thru” al nimero de puerto del dis-
positivo conectado.
JAjustes: 1~8

[F6] Ajustes de tarjetas Plug-in

HIDI TH-0UT

Thr-uPort

Cuando se instala una tarjeta Plug-in, es posible disponer de
las siguientes pantallas y pardmetros. Los parametros depen-
deran del tipo de tarjeta Plug-in instalada.

BIT1d Una tarjeta Plug-in de efectos sélo puede instalarse en la
ranura 1, mientras que una tarjeta Plug-in multiparte sélo pue-
de instalarse en la ranura 3. Las tarjetas Plug-in de parte tni-
ca pueden instalarse en cualquiera de las tres ranuras.

©® [F6]-[SF1] Tarjeta Plug-In Estado

Se visualiza el nombre de la tarjeta Plug-in

Fluslz
Flusz: P

G1@a=LH PolwExFand o f]
st RIS )

@ PolyExpand

A este parametro sélo se puede acceder cuando se han instalado
dos o tres tarjetas Plug-in idénticas en el MOTIF. El ajuste “off” per-
mite que dos o tres tarjetas funcionen independientemente (puede
seleccionarlas en dos o tres partes diferentes). Cuando ajuste el
parédmetro a “on”, las dos tarjetas funcionaran como una sola tarje-
ta (utilizadas en una parte Unica), lo que duplica la cantidad de
notas polifénicas que se pueden reproducir al mismo tiempo.

1 Ajustes: on, off

MOTIF (Referencia)

259



Modo de operaciones de utilidades

@ [F6]-[SF2] Tarjeta Plug-In MIDI

Desde esta pantalla es posible ajustar diversos parametros
relacionados con MIDI para la tarjeta Plug-in.

[FLGE] B8 -LH

@ DevNo (numero de dispositivo)
Determina el nimero de dispositivo MIDI de la tarjeta Plug-in.
Este nimero debe coincidir con el nimero de dispositivo del dis-
positivo MIDI externo cuando se transmitan/reciban datos de tras-
vase en blogue, cambios de pardmetros u otros mensajes exclu-
sivos de sistema.
1 Ajustes: 1 ~ 16, all (todos), off (desactivado)

@ PORT NO. (numero de puerto)
Determina el nimero de puerto MIDI por el que la tarjeta Plug-in
recibira datos MIDI. Un puerto puede ajustarse para la tarjeta
Plug-in multiparte y dos puertos pueden ajustarse para la tarjeta
Plug-in de parte Unica.
JAjustes: 1~3

BIT1A  Elndmero de puerto de la tarjeta Plug-in de efectos (VII)
est4 fijado a 1.

® GM/XG
Determina si los mensajes “GM on” y “XG on” seran reconocidos
(on) o no (off). Este parametro sélo esta disponible cuando se ha
instalado una tarjeta Plug-in multiparte en la ranura 3.
1 Ajustes: on, off

©® [F6]-[SF3] Tarjeta Plug-In
Parametros de sistema nativos (ranura 1)

Desde esta pantalla es posible ajustar los parametros de
sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1.

[FLE1S@-1

Encontrara detalles sobre estos parametros en el manual
de la tarjeta Plug-in correspondiente.

@ [F6]-[SF4] Tarjeta Plug-In
Parametros de sistema nativos (ranura 2)

Desde esta pantalla es posible ajustar los parametros de
sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2.
Encontrara detalles sobre estos parametros en el manual
de la tarjeta Plug-in correspondiente.

@ [F6]-[SF5] Tarjeta Plug-In
Parametros de sistema nativos (ranura 3)

Desde esta pantalla es posible ajustar los parametros de
sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 3.
Encontrara detalles sobre estos parametros en el manual
de la tarjeta Plug-in correspondiente.

En este modo es posible restablecer la memoria de usuario del
MOTIF (SRAM, pagina 64) a los valores por defecto de fabrica.
Cuando se recuperen los valores de fabrica, todos los ajustes
actuales de todas las voces y actuaciones de usuario de la
memoria de usuario seran borrados y reemplazados por los
ajustes de fabrica.

Tenga cuidado de no borrar datos importantes. Convendra
hacer una copia de seguridad de todos los datos importantes
en una tarjeta de memoria/dispositivo SCSI antes de restable-
cer los ajustes de fabrica.

¢ Ajustes de fabrica (restablecer ajus-
tes de fabrica)

16 el modo de utilidades, pulse el boton [JOB] para acceder
al modo de operaciones de utilidades.

2 Pulse el botdn [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

3 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacién. Una
vez concluida la operacion, aparecera el mensaje “Comple-
ted” y volvera a la pantalla original.

BITid Para cancelar la operacién, pulse el botén [DEC/NO.

4 puise el botsn [UTILITY] para salir del modo de operacio-
nes de utilidades y regresar al modo de utilidades.

BITi Todos los ajustes del modo de utilidades relacionados
con las tarjetas Plug-in y mLANE se almacenan Unica-
mente en las memorias de los dispositivos correspon-
dientes, y no en la memoria de usuario del MOTIF. Por
esta razon, la operacién de recuperacion de los ajustes
de fabrica no puede utilizarse para restablecer los ajus-
tes de estos dispositivos.
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Modo de Archivo

Estructura basica (pagina 63)

Este apartado esta dedicado al modo de archivo. Para comprender cémo se relaciona el modo de archivo con toda la estructura
del MOTIF y con los otros modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 63, titulado “Estructura basica”.

El diagrama detallado que se indica a continuacién muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo de
archivo, permitiéndole disponer de una répida y sencilla vision general del almacenamiento de datos y otras funciones relaciona-
dos con los archivos del MOTIF.

Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas de panel.

[FILE]
[INFORMATION] INFORMACION SOBRE ARCHIVOS ...occcooeseeeseeeseseeseseeessseeessseeesssseessseeessseees et P276
[F1] CONFIGURACION ....cooosceesecoeesee s P.264

L [SF1] UNIDAD ACTIVA ACTUAL P.264
L [SF2] IDENTIFICACION SCSI P.265
- [[SF3] MONTAR P.265
L [SF4] FORMATEAR P.265
..P266
L [F6] CREAR DIRECTORIO P.266
L [ENTER] WAV/AIFF P.266
L [ENTER]MID. P.266
P.266
P.266
P.266
P.266
P.266

I [ENTER] VOZ
- [ENTER] CANCION
- [ENTER] PATRON
L [ENTER] FORMA DE ONDA
[F4|RENOMBRAR

P.267
[F6] CREAR DIRECTORIO ..o seeeeeeeseesseesseesseessesssrsseesssess e eessssessssses e seesesessseeseoe s P.267
[FBT BORRAR .o eeeeeeeseessees et esesee et ese e eee e ee et et ese ettt P.267
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Modo de al:ghivo

Estructura basica (pagina 63)

Este modo permite guardar y cargar datos a y desde las tarje-
tas de memoria y dispositivos de almacenamiento SCSI, como
discos duros y cartuchos extraibles. El modo de archivo tam-
bién dispone de diversas funciones de gestion de datos y de
dispositivos SCSI.

Con el software File Utility (en el CD-ROM incluido) puede utili-
zar un ordenador para gestionar los datos guardados en tarje-
tas de memoria o dispositivos SCSI, e incluso utilizarlo para
intercambiar datos entre el ordenador y la tarjeta de memo-
ria/dispositivo SCSI.

Tarjeta de memoria

2 o duro, cartucho
extraible, etc.)

¢ Procedimiento basico

1 Puise el botsn [FILE] para acceder al modo de archivo (se
iluminara el indicador).

2 Seleccione el menu deseado con los botones [F1] — [F6] y
ejecute la operacion (Guardar, Cargar, etc.).

3 Pulse cualquier botén para salir del modo de archivo.

e Encontrara instrucciones detalladas sobre el paso 2 en
las explicaciones siguientes.

Seleccion de archivo/carpeta

Las figuras e instrucciones siguientes indican la manera de
seleccionar archivos y carpetas de la tarjeta de memoria o dis-
positivo SCSI en el modo de archivo.

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseado con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

Eurrept SCSL:iroot

&3 ORTEIMAL |
& SE_DIR |
o R =
o L0 CES
(=5

REA H

BN AL lVoice
[WOICES 1

COHFIG | DELETE

Para volver al nivel supe- Para ir al nivel inferior inme-
rior inmediato, pulse el diato, resalte la carpeta
boton [EXIT]. deseada y pulse el botén
[ENTER].
i
B AL lVsios [}

[LIVE-ROT]

COHFLG |

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseado con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

Creacion de una carpeta nueva

Desde la pantalla Save (guardar), a la que se accede con el
botén [F2], y desde la pantalla Rename (renombrar), a la que
se accede con el boton [F4], puede crear nuevas carpetas.
Esta funcion le permite organizar de manera comoda y sencilla
los numerosos archivos de datos importantes creados en el
MOTIF.

Curtent SCSLiroot

5 HEMWDIE
nl A

R Dir
[HEWDIR

1

HEL n.:\

DOHEIG | RE WA MR DELETE

Con el botdn [F6] puede crear la nueva carpeta y asignarle
un nombre.

Tipos de archivos gestionados por el
MOTIF

B Tipos de archivos del MOTIF que pueden guar-
darse en una tarjeta de memoria/dispositivo
SCSI
Cuando guarde datos originales en la memoria de usuario
(pégina 63), el MOTIF organizara los datos por tipos (véase
la lista siguiente) y asignard automaticamente una exten-
sion especial de tres letras al nombre de archivo que
corresponde al tipo.
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o All Extension: .W2A
Todos los datos de la memoria de usuario interna del MOTIF son
tratados como un solo archivo y pueden guardarse en la tarjeta de
memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI.

@ All Voice Extension: .W2V
Todos los datos de voces de usuario de la memoria de usuario
interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI.

@ All Song Extension: .W2V
Todos los datos de canciones de usuario de la memoria de usua-
rio interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI.

© All Pattern Extension: .W2P
Todos los datos de patrones de usuario de la memoria de usuario
interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI.

© All Waveform Extension: .W2W
Todos los datos de ondas y muestras de usuario de la memoria de
usuario interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y
pueden guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de alma-
cenamiento SCSI.

@ Usr ARP (arpegio de usuario) Extension: .W2G
Todos los datos de voz de arpegios de la memoria de usuario
interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI.

@ Plugin All Bulk 1,2, 3 Extension: .W2B
Todos los datos de la tarjeta Plug-in son tratados como un solo
archivo y pueden guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo
de almacenamiento SCSI.

® SMF Extension: .MID
Los datos de pista de secuencia (1-16) y de pista de tempo de
canciones o0 patrones creados en el modo de cancién/patrén pue-
den guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacena-
miento SCSI como datos de archivo MIDI estandar (Formato 0).

o Wav Extension: .WAV
Los datos de muestras creados en el modo de muestreo pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI como un archivo WAV (formato de audio de Windows).

@ Aif (archivo AIFF) Extension: .AIF
Los datos de muestras creados en el modo de muestreo pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI como un archivo AIFF (formato de audio de Macintosh).

@ Todas las voces sin forma de onda
(datos de vozpara el editor de voces) Extension: .W2E
Todas los datos de voz de usuario (excepto los datos de formas
de onda) pueden tratarse como un solo archivo y guardarse en la
tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI. El archi-
vo guardado puede cargarse en el programa Voice Editor (editor
de voces) (incluido en el CD-ROM) del ordenador.

H Tipos de archivos de una tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI que pueden cargarse en el MOTIF
Todos los datos de la memoria de usuario del MOTIF guardados en
una tarjeta de memoria/dispositivo SCSI pueden volver a cargarse

en el MOTIF. Légicamente, todos los tipos de archivos que pueden
almacenarse (lista anterior), pueden cargarse, asi como algunos
tipos adicionales (véase la lista siguiente).

o All Extension: .W2A
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “all” puede cargarse y recupe-
rarse en el MOTIF.

@ All Voice Extension: .W2V
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All Voice” puede cargarse y
recuperarse en el MOTIF.

® Voice Extension: . W2V
Una voz seleccionada de un archivo guardado en la tarjeta de
memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI como tipo “All” o
“All Voice” puede seleccionarse y cargarse individualmente en el
MOTIF.

@ Plugin All Bulk 1,2, 3 Extension: .W2B
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “Plugin All Bulk 1, 2, 3" puede
cargarse y recuperarse en la tarjeta Plug-in instalada en el
MOTIF.

@ Usr ARP (arpegio de usuario) Extension: .W2G
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “UsrARP” puede guardarse y
recuperarse en el MOTIF.

@ All Song Extension: .W2S
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All Song” puede guardarse y
recuperarse en el MOTIF.

® Song Extension: .W2S
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All” o “All Song” puede selec-
cionarse y guardarse individualmente en el MOTIF.

@ All Pattern Extension: .W2P
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All Pattern” puede guardarse y
recuperarse en el MOTIF.

@ Pattern Extension: .W2P
Un patrén seleccionado de un archivo guardado en la tarjeta de
memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI como tipo “All” o
“All Pattern” puede seleccionarse y guardarse individualmente en
el MOTIF.

o All Waveform Extension: .W2W
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All Waveform” puede guardarse
y recuperarse en el MOTIF.

@ Waveform Extension: .W2W
Un patrén seleccionado de un archivo guardado en la tarjeta de
memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI como tipo “All” o
“All Waveform” puede seleccionarse y guardarse individualmente
en el MOTIF.

@ All Voice for Editor Extension: . W2E
Los datos de voz editados en el ordenador con el software inclui-
do Voice Editor pueden cargarse en el MOTIF.

@ SMF (archivo MIDI estandar) Extension: .MID
Los archivos MIDI estandar (formatos 0 6 1) pueden cargarse en
el MOTIF y reproducirse en el modo de cancion/patron.
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o Wav Extension: .WAV
Un archivo WAV (formato de audio de Windows) puede cargarse
en el MOTIF y utilizarse como onda de usuario.

@ Aif (archivoAlFF) Extension: .AIF
Un archivo AIFF (formato de audio de Macintosh) puede cargarse
en el MOTIF y utilizarse como onda de usuario.

BITid Ademas de los tipos de archivo mencionados, pueden car-
garse en el MOTIF archivos de los samplers
A5000/A4000/A3000 de Yamaha y S1000/S3000 de Akai.

H Tipos de archivos de la tarjeta de memoria/
dispositivo de almacenamiento SCSI que pue-
den cargarse en el MOTIF al encenderlo
(archivo de carga automatica)

De los tipos de archivos descritos en la pagina 262, podran
cargarse automaticamente en la memoria de usuario del
MOTIF, al encenderlo, los archivos “Plugin All Bulk1”, “Plu-
gin All bulk 2" y “Plugin All Bulk 3" de la tarjeta de memo-
ria/dispositivo de almacenamiento SCSI.

1 Asigne un nombre a los archivos que desee cargar automa-
ticamente al encender el MOTIF, como se indica a conti-
nuacién, y guardelos juntos en una sola carpeta.

Tipo de archivo Nombre de archivo

All AUTOLOAD.W2A
Plugin All Bulk 1 AUTOLD1.W2B
(para ranura 1)

Plugin All Bulk 2 AUTOLD2.W2B
(para ranura 2)

Plugin All Bulk 3 AUTOLD3.W2B

(para ranura 3)

BITid Después de asignar nombres a los archivos, guarde la
carpeta correspondiente que ha seleccionado en la panta-
lla'y vaya al paso 2.

2 Pulse el boton [UTILITY] para acceder al modo de utilida-
des.

3 Pulse el botén [F1]y luego [SF4] para que aparezca la pan-
talla de archivos Auto Load (carga automatica).

4 Active “Auto Load” y pulse el boton [SF5].

Active este elemento

5 Apague el MOTIF.

6 Antes de encender el aparato la proéxima vez, asegurese de
que los datos correspondientes estan disponibles en el
MOTIF. Es decir, asegurese de que la tarjeta de memoria
seleccionada en el paso 1 esta correctamente insertada o
que el dispositivo SCSI seleccionado en el paso 1 esta
correctamente conectado.

7 Encienda el MOTIF. El aparato buscara el dispositivo y la
carpeta especificados que contienen los archivos de carga
automatica (los archivos a los que ha asignado nombre y
guardado en el paso 1), y los cargara automaticamente en
la memoria de usuario.

BIid  Todos los archivos del dispositivo y de la carpeta regis-
trados en el paso 1 que no tengan nombres para la ope-
racion de carga automatica seran desestimados.

B Nombres de archivos

Los nombres de los archivos deben asignarse de acuerdo
con la convencion de asignacion de nombres de MS-DOS.
Si el nombre del archivo contiene espacios y otros caracte-
res no reconocidos por MS-DOS, estos caracteres seran
reemplazados automaticamente por guiones bajos “_” al
guardarlos.

En el apartado “Funcionamiento basico” de la pagina 75
encontrard instrucciones detalladas sobre la asignaciéon de
nombres a los archivos.

[F1] Configuracion

woice(PREL?
reset

() PowerOnMods

MG -]

Pulse el botdn [SF5] para registrar el dispositivo y la car-
peta seleccionada en el paso 1 (la carpeta que contiene
los archivos de carga automatica).

Esta descripcion corresponde al paso 2 del procedimiento basi-
co de la pagina 262.

@ [F1]-[SF1] CONFIGURACION Reconocida como
activa actual

— Etiqueta de volumen del dispositivo.

Currant. [SCSTH
(Partition MOTIF_HL)
Status CEres L HSECTHEED
lotal Lo HaB
LOAD | REMAME | DELE]

Cantidad de memoria no utilizada (libre) del
dispositivo.

[ZURREHT]

Cantidad de memoria total
del dispositivo.

e Current
En esta pantalla puede seleccionar el dispositivo que debe ser
reconocido por el MOTIF, una tarjeta de memoria insertada en
la ranura de tarjetas o un dispositivo SCSI debidamente conec-
tado.
QAjustes: Card (tarjeta), SCSI
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@ [F1]-[SF2] CONFIGURACION Identificacién
SCSsl

Desde esta pantalla puede especificar el nimero de identifi-
cacién (ID) de todos los dispositivos de la cadena SCSI,
incluyendo el host (anfitrién) (que es el propio MOTIF).

Los dispositivos SCSI conectados y utilizados por el
MOTIF son indicados en los nimeros ID correspon-
dientes y se ajustan en los propios dispositivos.

e SELF
Este parametro determina el nimero de ID (0 — 7) del MOTIF,
como host SCSI. Si cambia el ajuste, debera apagar y encen-
der el MOTIF para que el nuevo ajuste sea efectivo.

e SCAN
Este control permite montar cada dispositivo de la cadena
SCSI, asegurando que el MOTIF lo reconocera debidamente.
Mueva el cursor al circulo SCAN de la pantalla, pulse el botén
[INC/YES] para marcarlo y proceda a montar el dispositivo
correspondiente.

@ [F1]-[SF3] CONFIGURACIO Montar

Desde esta pantalla puede seleccionar particiones especifi-
cas para guardar/cargar datos, dentro del dispositivo monta-
do en la pantalla SCSI ID (apartado anterior).

Etiqueta de volumen de la particion seleccionada.

MowntSelect = MOTIF _HD

CURRENTY] SELF  JGUIIERIN] FORMAT

® [F1]-[SF4] CONFIGURACION Formatear

Para poder utilizar una nueva tarjeta de memoria/dispositivo
SCSI con el MOTIF, debera procederse a su formateo. Utili-
ce esta operacion para formatear la tarjeta de memoria o el
dispositivo SCSI y para asignarle una etiqueta de volumen.

Tupre W Format. lodical
IE ume La ]

Partition
CLURRENT EEOGEM [ FoRHAT]

o Type
Determina el tipo de dispositivo que se va a formatear.
QAjustes: véase a continuacion

card
Si selecciona esta opcion, se formateard la tarjeta de memoria
insertada en la ranura.

all (SCS)

Con este ajuste se formatearan todos los dispositivos SCSI conec-
tados al MOTIF.

partition 1 ~ 4 (SCSI)

Con este ajuste se formateara una particion (seleccionada en la
parte inferior de la pantalla) del dispositivo SCSI conectado al
MOTIF.

e Format
Este parametro esta disponible cuando se selecciona el tipo “all
(SCSI)”. Un disco duro (0 medio de almacenamiento similar)
debe formatearse fisicamente antes de poder formatearse 16gi-
camente. El formateo fisico (también denominado formateo de
“pajo nivel”) ordena el disco en elementos fisicos, como pistas y
sectores.
El formateo fisico normalmente es realizado por el fabricante y
puede que no haga falta que lo realice usted mismo. El forma-
teo légico coloca un sistema de archivos en el disco, permitien-
do el acceso del MOTIF al mismo.
Debera formatear Idgicamente todo medio utilizado antes de
poder usarlo con el MOTIF.
[ Ajustes: physical (fisico), logical (I6gico)

o Volume Label
Asigna un nombre a la etiqueta de volumen. En “Funcionamien-
to basico” (pagina 73) encontrard instrucciones sobre la asigna-
cién de nombres.

1 Después de ajustar los parametros relevantes menciona-
dos, pulse el boton [ENTER] (la pantalla pedira confirma-
cion).

2 Una vez concluido el formateo, aparecerd el mensaje
“Completed” y volverd a la pantalla original.

BITid Para cancelar la operacion de formateo, pulse el boton
[DEC/NOJ.

A PRECAUCION

Mientras tiene lugar el formateo, no retire nunca la tarjeta de
memoria ni apague el MOTIF.

A PRECAUCION

Si ya ha guardado datos en la tarjeta de memoria, tenga cui-
dado de no formatearla. Si formatea la tarjeta de memoria/dis-
positivo SCSI, todos los datos almacenados previamente
seran borrados.
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[F2] Guardar

Esta operacién le permite guardar archivos en una tarjeta de
memoria 0 en un dispositivo SCSI. La descripcion corresponde
al paso 2 del procedimiento basico, pagina 262.

1 Enia pantalla Save (guardar), seleccione el tipo de archivo
que desee guardar.

DIDHEIG | |

Si desea crear un nuevo archivo, mueva el cursor a la
posicién e introduzca el nombre deseado. En “Funcio-
namiento basico”, pagina 75, encontrar instrucciones
sobre la asignacion de nombres.

If you wish to create a new folder on the desitination
device (to which the data is saved), press the [SF6]
button to name a new folder. For instructions on
naming, see "Basic Operation" on page 75.

e Cuando seleccione el tipo “SMF” (archivo MIDI estandar),
pulse el botén [ENTER] para visualizar la siguiente pan-
talla y seleccione una cancién o un estilo/seccion que
desee guardar.

g1l

e Cuando seleccione los tipos “Wav” (archivo WAVE) o
“Aif” (formato AIFF), pulse el boton [ENTER] para visuali-
zar la siguiente pantalla y seleccione una onda que
desee guardar.

Cuando esté resaltado el banco de teclas, podra seleccionar ban-
cos de teclas sucesivos con el botén [SF2].
|

o Después de guardar los datos, aparecera el mensaje
“Completed” y volvera a la pantalla original.

A PRECAUCION

Mientras tiene lugar el formateo, no retire nunca la tarjeta de
memoria ni apague el dispositivo SCSI o el MOTIF.

BITid Los datos de onda no se guardan cuando se selec-
ciona el tipo de archivo “All Voice for Editor”.

[F3] Load

Para oir la onda seleccionada, pulse el botén [SF1].

2 Si desea escribir sobre un archivo existente, mueva el cur-
sor al archivo deseado en el que vaya a guardar los datos,
utilizando los botones de cursor o la rueda de datos.

3 Puise el boton [ENTER] para ejecutar la operacion de guar-
dar (Save).

@ Siva a escribir sobre un archivo existente, la pantalla le
pedird una confirmacién. Pulse el botén [INC/YES] para
ejecutar la operacion Save, o el botén [DEC/NQO] para
cancelarla.

Esta operacion le permitird cargar archivos de una tarjeta de
memoria o de un dispositivo SCSI en el MOTIF.

La descripcién corresponde al paso 2 del procedimiento basi-
co, pagina 262.

1 Seleccione un tipo de archivo (pagina 264) y un archivo que
desee cargar.

e Si el tipo de archivo esta ajustado a All, All Voice, Plugin
All Bank 1 -3, Usr ARP, All Song, All Pattern, All Wave-
form o All Voice for Editor, continGe en el paso 3. Para
cualquier otro tipo de archivo, continle en el paso 2.

A RLUE=1 =]
IR 1E TMAL

B ALl
O without S¥stom

2 Especifique los datos que van a cargar y la posicién de des-
tino en la memoria de usuario del MOTIF. Si selecciona Voi-
ce, por ejemplo, siga las instrucciones que se indican a
continuacion.

Esta es una carpeta imaginaria en la que se carga-
ran los archivos.

HE Loioes
LISER RN ARl o

LOHFIG |

Seleccione el nimero de voz
que va a cargar.

Especifique el destino en la
memoria de usuario del MOTIF.
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Cuando el tipo de archivo (datos) se ajuste a Song, Pattern,
Waveform o All Voice for Editor, aparecera un archivo “imagina-
rio”, igual que con Voice (antes mencionado). Seleccione el
archivo imaginario y pulse el boton [ENTER] para recuperar la
lista de canciones, estilos o formas de onda. A continuacién
seleccione la cancién, estilo o forma de onda deseada y espe-
cifique el destino en la memoria de usuario.

BIid  Si se asignan varios bancos de teclas (compuestos por for-
mas de onda/archivos WAV/AIFF o muestras grabadas) a la
misma tecla/margen de velocidad de pulsacion, sélo se utili-
zaran los dos primeros bancos de teclas asignados.

BITId Cuando se carguen archivos de samplers de la serie A de
Yamaha (A5000/A4000/A3000), una marca “S” indicara que
el archivo sélo contiene datos de muestra, mientras que una
marca “P” indicaré que contiene datos de programa (parame-
tros relacionados con voces, etc.). Cuando acceda al modo
de archivo desde el modo de voz/actuacion, podra cargarse
el archivo marcado con una “P” y se podrén seleccionar los
dos tipos siguientes en lugar de la forma de onda o el banco
de teclas.

e Tipo 1:
Solo se importa una muestra a una forma de onda deter-
minada. Este tipo utiliza diversos ajustes del MOTIF. Tam-
bién se cargaran los pardmetros correspondientes a los
cuatro elementos. Las muestras extras no se cargan.

e Tipo 2:
Se importan varias muestras a una forma de onda deter-
minada. Los pardmetros correspondientes a los cuatro
elementos no se cargan en el MOTIF. Las muestras extras
no se cargan.
BITId  Siselecciona “All” como tipo de archivo para ser cargado, en
la pantalla aparecera “[__] without System”. Si marca este
cuadro y ejecuta la operacion (Load), se cargaran todos los
datos a excepcién de los ajustes de sistema del modo de uti-
lidades.

3 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacién de car-
ga. Después de cargar los datos, aparecerd el mensaje
“Completed” y volvera a la pantalla original.

A PRECAUCION

Mientras tiene lugar el formateo, no retire nunca la tarjeta de
memoria ni apague el dispositivo SCSI o el MOTIF.

A PRECAUCION

La carga de datos en el MOTIF borra y reemplaza automatica-
mente los datos existentes en la memoria de usuario. Asegure-
se de guardar cualquier dato importante en una tarjeta de
memoria/dispositivo SCSI ANTES de realizar operaciones de
carga (Load)

BITId ElI MOTIF dispone de una practica funcién “Auto-
load” que carga automaticamente los archivos de
usuario seleccionados al apagarlo. En la pagina 266
encontrara mas detalles.

[F4] Renombrar

En esta pantalla puede asignar nombre a los archivos de la tar-
jeta de memoria/dispositivo SCSI seleccionados, con un maxi-
mo de ocho caracteres alfanuméricos.

Seleccione el tipo de archivo deseado.

Asigne un nombre al archivo selecciona-
do. Consulte “Funcionamiento basico”,
pagina 75.

Seleccione el archivo al
que va asignar un nombre.

Si desea crear una nueva carpeta en el dispositivo
de destino (en el que guardara los datos), pulse el

botén [SF6] para poner nombre a la nueva carpeta.
En “Funcionamiento basico”, pagina 75, encontrara
instrucciones sobre la asignacién de nombres.

BITid  Los nombres de los archivos deben asignarse de acuerdo con
la convencién de asignacion de nombres de MS-DOS. Si el
nombre del archivo contiene espacios y otros caracteres no
reconocidos por MS-DOS, estos caracteres seran reemplaza-
dos automaticamente por guiones bajos “_” al guardarlos.

[F5] Borrar

Desde esta pantalla podra borrar archivos de la tarjeta de
memoria/dispositivo SCSI seleccionado. Seleccione el archivo
deseado como se indica a continuacién y pulse el boton
[ENTER]

Seleccione el archivo deseado.

Seleccione el archivo que va a borrar.
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Modo Master

Estructura basica (pagina 56)

Arbol de funciones

00 00 0000000000000 000000000000 000000000 00000000000000000000000000000000000000 0
Este apartado esta dedicado al modo master. Para comprender como se relaciona el modo master con toda la estructura del
MOTIF y con los demés modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 56, titulado “Estructura basica”.

El diagrama detallado que se indica a continuacién muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo méas-
ter, permitiéndole disponer de una rapida y sencilla vision general del almacenamiento de datos y otras funciones relacionados con

master del MOTIF.
Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas de panel.

[MASTER]
[INFORMATION] INFORMACION SOBRE MASTERES ...
[MASTER] REPRODUCCION DE MASTERES
[F1] REPRODUCCION DE MASTERES
[F2] MEMORIA DE MASTERES .....
[EDIT] EDICION DE MASTERES.......
———— [COMMON] COMUN ...
[F1] NOMBRE
[F2] OTROS
[1]-[4] ZONA 1-4 (sélo modo de actuacion)
[F1] TRANSMISION DE ZONA
[F2] NOTA DE ZONA
[F3] INTERRUPTOR DE TRANSMISION DE ZONA
[F4] PREFIJADO
[F5] ASIGNACION DE MANDOS GIRATORIOS/DESLIZANTES DE ZONA
[JOB] OPERACIONES DE MASTER ...
[F1] INICIALIZAR.......
[F4] TRASVASE EN BLOQUE.
[STORE] ALMACENAMIENTO DE MASTERES
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Estructura basica (pagina 56) - Guia rapida (pagina 93)

En este modo puede seleccionar y reproducir masteres indivi-
duales.

BIid Si desea mas informacién sobre masteres, su estructura y la
manera de utilizarlos, consulte la pagina 56.

¢ Procedimiento basico

1 Puise el boton [MASTER] para acceder al modo de repro-
duccién de mésteres (se iluminara el indicador).

¥AS‘TE 2
oy
1)

BE1 (HBT ) .
(_ InitMaster

----- ~EHIFLT—Fr 888 ReuSend)
[

Seleccion de masteres

Estas descripciones corresponden al paso 2 del procedimiento
basico, antes mencionado.

La selecciéon de masteres coincide basicamente con la selec-
cién de voces (pagina 124), aunque con una diferencia:

e Como el MOTIF no dispone de masteres predefinidos y
sélo tiene un banco de usuario, la selecciéon de banco
no es necesaria.

Ajuste de octava del teclado y del
canal de transmision MIDI del teclado

Estas descripciones corresponden al paso 3 del procedimiento
bésico de la pagina 269.

Estos dos parametros pueden ajustarse para el master selec-
cionado. El ajuste de estos parametros es el mismo que en el
modo de reproduccién de voces (pagina 124). Tenga en cuenta
que estos parametros no pueden guardarse en el master des-
de el modo de almacenamiento de méasteres, pagina 274.

Edicion de masteres en el modo de
reproduccion de masteres

Indica el ajuste de octava del teclado realizado con los boto-

nes [OCTAVE]. Encontrara mas detalles en la pagina 127.

Indica las funciones asignadas a los mandos de control
respectivos (pagina 48).

—— Indica el master actualmente seleccionado.

2 Seleccione un master.

3 Ajuste la octava del teclado (Keyboard Octave) o el canal
de transmisién MIDI.

4 puise el botsn [F2] para visualizar la pantalla Memory, y
ajuste los parametros basicos de la reproduccion de maste-
res.

BITI La edicion de zonas sélo esta disponible cuando se activa
Zone Switch en la pantalla MEMORY [F2] del modo de
reproduccion de masteres.

5 Guarde los ajustes editados del paso 4 en la memoria de
usuario.

BILid Si Zone Switch no se activa en la pantalla MEMORY [F2]
del modo de reproducciéon de masteres, los botones
numéricos [1]~[4] no estaran disponibles.

6 Puise cualquier otro botén para salir del modo de reproduc-
cién de masteres.

o Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 2 — 4,
consulte las explicaciones siguientes.

@ Los detalles sobre el paso 5 los encontrara en el “Modo
de almacenamiento de masteres”, pagina 274.

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-
co antes mencionado.

El modo de reproduccion de masteres le permite realizar varias
operaciones de edicion general en el méaster seleccionado. Si
desea realizar operaciones de edicién mas detalladas y com-
pletas, utilice el modo de edicién de méasteres.

¢ El indicador [[3]

Si altera cualquier pardmetro en el modo de reproduccion
de masteres, aparecera el indicador [ @] en la parte supe-
rior izquierda de la pantalla. Indica que el méaster actual se
ha modificado pero aln no se ha almacenado.

Marca de ediciéon

E] Yoice: GH:08]
aa1 (Aat » 0T :+@

InitMaster

[ Al G —- LCHIFLT-FrsiReuSend
U HEHCRY |

A PRECAUCION

Si selecciona otro méaster durante la edicion, el indicador [ H]
desaparecera y se perderan todos los cambios realizados. Se
aconseja guardar los datos de master editados en el modo de
almacenamiento de masteres (pagina 274).
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©® [F2] Reproduccion de masteres Memoria

Desde esta pantalla puede ajustar parametros basicos del
master, incluido el modo seleccionado con el ndmero de
master y de programa.

4]
Hode | GoneSuwltoh
Hemor:

u 1
[Ar:Hatur] Grnd]

aff)

Este parametro sélo esta disponible cuando se ha seleccionado el modo de
actuacion.

e Mode
Determina el modo asociado al nimero de master. Si seleccio-
na Off, el modo no podra cambiarse aunque haya seleccionado
el master.
O Ajustes: Off (desactivado), Voice (voz), Performance (actua-
cién), Pattern (patrén), Song (cancién)

e Memory
Determina el nimero de programa recuperado al seleccionar el
master.
1 Ajustes: véase a continuacion.

Cuando el modo se ajusta a Off El parametro no esta disponible.

Seleccione un banco y un nimero de voz.

Cuando el modo se ajusta a Voice ' : A
Consulte las instrucciones de la pagina 124.

Cuando el modo se ajusta a Seleccione un banco y un nimero de actuacion.

Performance Consulte las instrucciones de la pagina 162.
Cuando el modo se ajusta a Seleccione un estilo y una seccion. Consulte
Pattern las instrucciones de la pagina 217.

Seleccione un nimero de cancién. Consulte

Cuando el modo se ajusta a Song : . Y
las instrucciones de la pagina 179.

® Zone Switch
Este parametro sélo esta disponible cuando el modo se ajusta
a Performance.
Este parametro determina si se utilizara (on) o no (off) la fun-
cién Zone. Los detalles sobre la funcién Zone los encontrara en
la pagina 272.
[ Ajustes: on, off

masteres

Modo de eg.i"ién de

Estructura basica (pagina 56) - Guia rapida (pagina 95)
En este modo puede crear y editar los masteres.

¢ El indicador [[d]

Si altera cualquier parametro en el modo de reproduccion de
masteres, aparecerd el indicador [ @] en la parte superior
izquierda de la pantalla. Indica que el master actual se ha
modificado pero todavia no se ha almacenado.

BIT93 Aunque abandone el modo de reproduccion de masteres, los
ajustes editados del méster actual se mantendran, siempre
que no seleccione otro master.

BITid El indicador [ ] también se visualiza en el modo de repro-
duccién de masteres.

¢ Edicion comun y edicion de zona
(modo de actuacion de voz)

Cuando memorice ajustes del modo de voz o de actuacion en
un master, podra anadir ajustes relacionados con la zona a los
ajustes de voz o de actuacion. Encontrara mas detalles en la
pagina 57.

Las funciones de edicién de masteres pueden dividirse en dos
tipos: edicién comun (ajustes para las cuatros zonas) y edicion
de zona (ajustes para cada zona individual).

Modo de actuacion de voz

Pardmetros comunes a
todas las zonas

Common

—— Indica una pantalla de edicién comuin

COPP0H )
i tMeater]

LTS

Indica una pantalla de edicién de zona
(sé6lo en el modo de actuacién)

of¥
off

off

FRESET

BIT1d Méas detalles sobre métodos de grabacién en la pagina 57.
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¢ Procedimiento basico

1 Pulse el boton [MASTER] para acceder al modo de repro-
duccién de mésteres (se iluminara el indicador).

2 Seleccione el master que desea editar.

3 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de reproduc-
cién de masteres (se iluminard el indicador).

e Si el parametro Mode de la pantalla de memoria de
reproduccién de masteres se ajusta a Song o Pattern,
continte en el paso 5.

e Si el parametro Mode de la pantalla de memoria de
reproduccion de masteres se ajusta a Voice o Perfor-
mance, continde en el paso 4.

4 Seleccione una zona que desee editar.

e Para editar parametros comunes a todas las zonas, pul-
se el botén [DRUM KITS] (que aqui hace las veces de
botén “COMMON?”).

DRUM KITS

]

FAVORITES
COMMON

e Para editar parametros de zonas individuales, seleccio-
ne la zona deseada con el botén [NUMBER] correspon-
diente [1] - [4].

1 2 3 4

ELEMENT/PERF.PART/ZONE

5 seleccione el men que desee editar con los botones [F1] -
[F6].

6 Edite los pardmetros del master seleccionado.

7 Guarde los ajustes editados del paso 6 en la memoria de
usuario.

8 Pulse el boton [EDIT] para salir del modo de edicién de
masteres.

e En “Modo de reproduccion de masteres”, pagina 269,
encontrard mas detalles sobre el paso 2.

e Si desea instrucciones detalladas sobre el paso 5, con-
sulte las siguientes explicaciones.

e En “Modo de almacenamiento de masteres”, pagina
274, encontrara mas detalles sobre el paso 7.

Bl Edicion comiin
@ [F1] Comin Nombre

En esta pantalla puede componer un nombre para el master.
En la pagina 75, “Funcionamiento basico”, encontrara ins-
trucciones detalladas sobre la asignacion de nombres.

@ [F2] Comiin Otros

En esta pantalla puede elegir la fila de funciones de man-
dos/deslizantes que se iluminard y seleccionara.

COMMOH AAILInitMaster]

Knob-51ider GEEREES |

[ Ajustes: pan (panoramico), tone (tonalidad), assign (asignacion),
MEQofs (desviaciones de ecualizacidn general), zone (zona)

Con la opcién de panoramico, se

iluminara la recuperacion de mas-
0) PAN REVERB CHORUS TEMPO

ter y se seleccionara esta fila.
CUTOFF  RESONANCE ~ ATTACK RELEASE

ASSIGNA  ASSIGNB  ASSIGN1  ASSIGN 2

an Iq opcion de tor}glldad, se ilu- —ENoB

minara la recuperacion de master FUNCT

y se seleccionara esta fila. % % % %
KN 1 KN 2 KN 3 KN 4

Con la opcién de asignacion, se ilu-

minard la recuperacion de méster
y se seleccionard esta fila.
/m{STER @)
VOLUME
Con la opcion de MEQofs, se
iluminara la recuperacion de

master y se seleccionara esta
fila.

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4

Con la opcion de zona, la U
recuperacion de master =i c=a =0 cEa
activarg automaticamente

las funciones de

mandos/deslizantes expresa-

mente asignados a cada zona. ( JoNE zow)

BIId El ajuste “zone” sélo estara disponible si se ha activado Zone
Switch en la pantalla [F2] MEMORY del modo de reproduccion
de masteres.

ZONE2 ZONE3

N Edicion de zonas (so6lo en el modo de
actuacion)

BIId Utilice las siguientes funciones de edicién de zonas para crear
sus propias superposiciones (layers) y divisiones de cuatro vias.

@ [F1] Zona Transmision
Estructura basica (pagina 57)

Desde esta pantalla puede determinar la manera en que cada
zona transmitira datos MIDI al tocar el teclado.

MASTER
ZOHE L

TranslCh 1
TESwitch

ZOHE =

MID15w1 bohi

HOTE FRESET
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Modo de edicién de masteres

TransmitCh (canal de transmision)
Determina el canal de transmisién MIDI de cada zona.
QdAjustes: 1 ~16

TGSwitch (interruptor del generador de tonos)

Determina si se transmitiran o no mensajes MIDI de cada zona
a cada una de las partes del bloque del generador de tonos.

[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)

MIDISwitch

Determina si se transmitiran o no mensajes MIDI de cada zona
a un dispositivo MIDI externo por el terminal MIDI o USB.

[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)

® [F2] Zona Nota

Desde esta pantalla puede ajustar el tono y los parametros
relacionados con el teclado para cada zona, permitiendo
configurar divisiones de zonas y determinar el margen de
tono para cada zona.

TranaFose

ﬂgﬂ:m; k3

Octave

Determina el nimero de octavas de transposicién ascendente o
descendente del margen de la zona.

[ Ajustes: -3 ~ 0 (valor por defecto) ~ +3

Transpose

Determina el nimero de semitonos de transposicion ascenden-
te o descendente del margen de la zona.

[ Ajustes: -11 ~ 0 (valor por defecto) ~ +11

NoteLimit H, L (superior, inferior)

Determina las notas inferior y superior del margen de cada
zona. La zona seleccionada sonara sélo cuando se toquen
notas dentro de este margen.

1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)

BITd También es posible ajustar el margen directamente des-
de el teclado manteniendo pulsado [INFORMATION] y
pulsando las teclas inferior y superior deseadas.

@ [F3] Zona Interruptor de Transmision

Desde esta pantalla puede ajustar la manera en que la
reproduccién de cada zona individual afectara a la transmi-
sion de diversos datos MIDI, como mensajes de cambio de
control y de cambio de programa. Cuando se active (on) el
parametro correspondiente, al reproducirse la zona selec-
cionada se transmitiran los datos MIDI asociados.

Observe que existen dos tipos de pantallas diferentes (véa-
se a continuacion). Cada tipo de pantalla presenta los mis-
mos ajustes en un formato diferente; utilice el tipo con el que
se sienta mas cémodo.

e Este tipo de pantalla indica el estado del interruptor
de transmisidn para todas las zonas
Active o desactive la zona deseada para el tipo corres-
pondiente de datos MIDI. Tenga en cuenta que, como no
pueden visualizarse simultdneamente todos los parame-
tros disponibles, deberd utilizar los controles de cursor
para recorrer la pantalla y poder ver y ajustar los otros
parametros.

e Este tipo de pantalla indica todos los ajustes del inte-
rruptor de transmision para una zona individual
seleccionada
Active o desactive el tipo de datos MIDI deseado para la
zona seleccionada. Para seleccionar otra zona, utilice
los botones [NUMBER] [1] — [4] (asegurese de que el
botén [TRACK SELECT] esta activado).

Boton [SF5] ; 1 [Boton [SF5]

B‘-ﬂn]-c{TE}

s
HEE"F«‘EI?“ EE"”’

@ [F4] Zona Prefijado

Desde esta pantalla puede realizar los ajustes relacionados
con la voz de cada zona, en el niumero programa de master
seleccionado. De esta manera, la seleccion de un master
diferente recuperara automaticamente un juego totalmente
distinto de voces y de ajustes relacionados con las voces
para las cuatro zonas.

e BankMSB, BankLSB, PgmChange (cambio de programa)
Determina la asignacién de voz para cada zona del méster
seleccionado.
dAjustes: Consulte las voces en la separata Data List en inglés

que se adjunta a este manual adjunta.

e Volume
Determina el nivel de salida de cada zona.
QdAjustes: 0~ 127

e Pan
Determina la posicion panordmica estéreo de cada zona.
[ Ajustes: L64 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)
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Modo de operaciones de master

@ [F5] Zona Mandos giratorios/deslizantes

Desde esta pantalla puede determinar qué nimeros de
cambio de control se utilizaran para los mandos giratorios y
para los deslizantes de cada zona. Estos ajustes estan dis-
ponibles so6lo cuando el parametro Knob/Slider (de Common
Edit Other) se ajusta a “zone”.

PAN REVERB CHORUS TEMPO
CUTOFF  RESONANCE  ATTACK RELEASE
ASSIGNA  ASSIGNB ~ ASSIGN1  ASSIGN2

KN2 KN3 KN 4
O | MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

OOO>

KNOB

CONTROL

FUNCTIOI
Los ajustes anteriores
estan disponibles sélo
si estos indicadores
estan apagados (en el
modo de master).

MASTER | () | VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4

VOLUME

i

H

Ajustes: off (desactivado), 1 ~ 95

El modo de operaciones de méster contiene dos operaciones
(“Jobs”) de gran utilidad: una permite inicializar los datos maes-
tros, y otra transmitir los datos de méster editados a un disposi-
tivo MIDI externo o a un ordenador.

¢ Procedimiento basico

1en el modo de reproduccién de masteres, seleccione un
master en el que desee ejecutar la operacion.

2 Puise el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de master.

3 Seleccione el menu de operaciones que desee ejecutar con
el boton [F1] o [F4].

4 Ajuste los parametros para ejecutar la operacion.
5 Pulse el boton [ENTER] (la pantalla le pedira confirmacién).

6 Pulse el botdn [INC/YES] para ejecutar la operacién. A la
conclusion de la operacion aparecera el mensaje “Comple-
ted” y volvera a la pantalla original.

BITid Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Si las operaciones tardan en procesarse, aparecera el mensa-
je “Executing...” durante el proceso. Si apaga el MOTIF mien-
tras aparece este mensaje, correra el riesgo de corromper los
datos.

7 Pulse el botsn [MASTER] para salir del modo de operaciones
de master y volver al modo de reproduccién de méasteres.

e Sidesea instrucciones detalladas sobre los pasos 3 - 4,
consulte las explicaciones siguientes.
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Modo de almacenamiento de masteres

o [F1] Inicializar Modo de almacenamiento de

Esta funcion le permite inicializar todos los parametros de | Imasteres

, , . , T 00 0 0000000000000 0000000000000 00000 00000
master a sus valores de fabrica. Ademas le permitirg iniciali-
zar selectivamente ciertos parametros, como ajustes comu- Estructura basica (pagina 56)
nes, ajustes de cada zona, etc., algo muy util para crear un

. . Esta funcion le permite guardar la actuacién editada en la
master totalmente nuevo partiendo de cero.

memoria de usuario.

HOE ﬂ&l; Ifljutc & PRECAUCION
Initialize Current Hasler Cuando ejecute esta funcion, los ajustes de la memoria de des-
A1l O Cammon

tino seran reemplazados. Los datos importantes deben guar-
darse siempre en un ordenador, tarjeta de memoria o dispositi-
vo de almacenamiento SCSI.

e

4 Procedimiento basico

(1 Tipo de pardmetro (para inicializar)

1 Después de editar el méaster, pulse el botdn [STORE] para

ALL . .
. acceder al modo de almacenamiento de masteres.

Se inicializaran todos los ajustes del méster seleccionado.

2 Seleccione la memoria de méster de destino (ntmero).

Common
Se inicializaran los ajustes de parametros comunes del master 3 Pulse el boton [ENTER] (la pantalla le pedira confirmacion).
seleccionado.

Zone 4 Par,a ejecutar la operacién d(.e, aImacenamierllt’o, pulse el
%e inicializar los ajustes de zona a uno de los tres tipos bpton [lNC/YES]' A la conlusion d? la operacion apa}rece-
e ra el mensaje “Completed” y volvera a la pantalla original.

siguientes.
L . BITI Para cancelar la operacién de almacenamiento, pulse el
o Split (dividir) ......... pagina 57 botén [DEC/NO.
e 4 Zones (4 zonas) ..... pagina 57
e Layer (capa) .......... pagina 57 A PRECAUCION
Si las operaciones de almacenamiento tardan en procesarse,
1 Parametros disponibles cuando el parametro Type que se va a aparecera el mensaje “Executing...” durante el proceso. Si
inicializar esta ajustado a Split o Layer. apaga el MOTIF mientras se visualiza este mensaje, corre el

riesgo de corromper los datos.
UpperCh, LowerCh
Cuando el tipo de parametro anterior se ajusta a “Zone — Split’, es

posible separar los canales de transmision MIDI para las seccio-
nes superior e inferior del teclado (a la derecha y a la izquierda del
punto de division, respectivamente). Cuando el tipo de parametro
mencionado se ajusta a “Zone — Layer”, es posible ajustar canales
de transmisién MIDI independientes para dos superposiciones.

Split Point
Este parametro esta disponible cuando el tipo de parametro que

se va a inicializar est4 ajustado a Split. El margen es DO-2 ~
SOLs.

BITi También se puede ajustar la nota del punto de division
directamente desde el teclado manteniendo pulsado el
botén [INFORMATION] y pulsando la tecla deseada.
Consulte la pagina 75.

@ [F4] Trasvase en bloque
Si desea archivar los datos, esta funcion le permite enviar

todos los ajustes de pardmetros editados del master selec-
cionado a un ordenador u otro dispositivo MIDI.

BItid Para poder ejecutar un trasvase de datos en bloque, debe-
ré especificar el nimero de dispositivo MIDI correcto. Méas
detalles en la pagina 258.
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Pantallas de informacion

Pantallas de informacion

Estas pantallas permiten ver con comodidad y de un vistazo
algunos de los ajustes mas importantes de cada modo. Selec-
cione el modo deseado y pulse, a continuacion, el botén
[INFORMATION] para acceder a la pantalla de informacion de
dicho modo. Para salir de la pantalla pulse de nuevo el botén (o
cualquier otro botdn del panel).

E Modo de voz

TCH= 1
Ak i3 Band EQ
EL 'IFEEH ?‘d ]:EE’ F.‘hmH 11
s . Ly
| P - 2274 ER iRreaa]
]—I—H.I‘—' 0 ST, —
@ Bank

Indica el nimero de banco/nimero (pagina 124) de la voz actual-
mente seleccionada.

o EL 1234
Indica la voz actualmente seleccionada, el estado de
activacion/desactivacion de cuatro elementos y el estado de
mono/poli (pagina 128).

@ Porta (portamento)
Indica el estado de conmutacion del portamento de la voz actual-
mente seleccionada.

@ PB (inflexion de tonos)
Indica el limite superior (Upper)/inferior (Lower) del margen de
inflexién de tonos.

@ Ins1 (insercion 1), Ins2 (insercién 2), Rev (reverberacion),
Cho (chorus)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada blo-
que de efectos (pagina 137).

® Modo de actuacion

TCH= 1
%3@’864 Ilhspart @l PLED'F'F
sulFew Hall 1
=~ ho: Chorus 1
—X ariof

—

@ Bank
Indica el nimero de banco/nimero (pagina 162) de la actuacién
actualmente seleccionada.

@ 1 (tarjeta Plug-in 1) 2 (tarjeta (Plug-in 2), 3 (tarjeta Plug-in 3)
Indica el estado de instalacion de las tarjetas Plug-in. El nombre
de la tarjeta Plug-in aparecera a la derecha del nimero de ranura
correspondiente. Si PolyExpand (pagina 36) esta activada en el
modo de utilidades, a la izquierda del nimero de ranura aparece-
ra una "P".

@ InsPart (parte de insercion), PLG (parte de insercion Plug-in)
Indica el nimero de parte a la que se va aplicar el efecto de inser-
cién y el nimero de parte a la que se va a aplicar el efecto de
insercion Plug-in (si esta instalada la PLG100-VH).

@ Rev (reverberacion), Cho (chorus), Var (variacion)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada blo-

que de efectos (pagina 169).

® Modo de cancion

® Modo de reproduccion de canciones

Lo =081 Loc2=881

Indica el espacio de memoria actualmente disponible (DRAM)
para la grabacion de canciones.

@ Modo de mezcla de canciones

Fan=

Fort Part @ PLEAFE
Y A Lt
L
=

s Ha

@ Pluginfo/Port (estado de instalacién de la tarjeta Plug-in)
Indica el nombre de la tarjeta Plug-in y su nimero de puerto MIDI
(pagina 258) aparecera a la derecha del nimero de ranura. Si
PolyExpand (pagina 36) esta activada en el modo de utilidades, a
la izquierda del nimero de ranura aparecera una "P".

@ InsPart (parte de insercion), PLG (parte de insercion Plug-in)
Indica el numero de parte a la que se va aplicar el efecto de inser-
cién y el nimero de parte a la que se va a aplicar el efecto de
insercion Plug-in (si esta instalado la PLG100-VH).

@ Rev (reverberacion, Cho (chorus), Var (variacion)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada blo-
que de efectos (pagina 210).

MOTIF ( Apéndice)

275



Pantallas de informacion

H Modo de patron

B Modo de utilidades

® Modo de reproduccion de patrones

Indica la cantidad de memoria disponible (DRAM) para la gra-
bacién de frases de patrén.

® Modo de mezcla de patrones

I!t ar‘t

Il"L?D'F-F

Igual que en el modo de mezcla de patrones

B Modo de muestreo

@ Modo de muestreo

Siopyd [ #ssehsok sk asor s ]

LT T T

r BohE T O

Samp
Fecordablesize

PKB- _ 4.0ME
T.0ME:  23.7S

©® SampleMemory
Indica la cantidad de memoria utilizada en el muestreo

@ Recordable Size
Indica la cantidad de memoria de muestreo disponible (memoria
no utilizada) y el tiempo de muestreo disponible.

® Modo de muestreo (sélo pantalla Trim, recorte)

BELG C =2 [-—ilawe 313
Samp 421KR-__4.0MB
Recordablesl eMB: 08,95
sapacdiny TR

@ SampleMemory
Igual que la anterior.

@ Recordable Size
Igual que la anterior.

@ Current Tempo
Tempo actual. Indica el tempo calculado cuando los datos de
muestreo desde el punto inicial hasta el punto final del bucle se
reproducen como un compas.

m?f f HIDI IW-/OUT MIDI

n.'Fl'
gfr

@ Pluginfo/Port (estado de instalacion de tarjeta Plug-in)
Indica el nombre de la tarjeta Plug-in; su nimero de puerto MIDI
(pagina 258) aparecera a la derecha del nimero de ranura. Si
PolyExpand (pagina 36) esta activada en el modo de utilidades, a
la izquierda del nimero de ranura aparecerd una "P".

© MIDI IN/OUT
Indica qué terminales de salida (fisicos) se utilizaran para trans-
mitir/recibir los datos MIDI: MIDI IN/OUT/THRU, USB, o mLAN (si
se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE).

m Modo de archivo

EE’Ei' Fnﬂl.il.mnmgfllf F!EHB

Bs Z2.0GE

Euwent ir r*n:u:.tl,

® Card Free
Indica la cantidad de memoria disponible (no utilizada) de la tarje-
ta de memoria insertada en la ranura de tarjetas.

@ SCSI Partition, Free
Indica la particion instalada del dispositivo SCSI conectado al
MOTIF, y la memoria no utilizada.

@ Current Dir
Indica el directorio actualmente seleccionado.

B Modo Master

Joicer G100l

%8 Cmioal ﬁﬁﬁmm&m:

somereh ey i 3

451

e Modo
Indica el modo y nimero de programa memorizado en el
Master actualmente seleccionado.

@ ZoneSwitch
Indica el estado de activacion (on/off) del conmutador de
zona.

e ZoneTch
Indica el canal de transmision MIDI de cada zona (cuando
el conmutador de zona esta activado).
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Mensajes de pantalla

Mensajes de pantalla

Mensajes

Informacion

MIDI buffer full.

Imposible procesar los datos MIDI por recibir demasiados datos de una vez.

MIDI data error.

Error al recibir datos MIDI.

MIDI checksum error.

Error al recibir los datos de bloque

Bulk protected.

Se han recibido datos de bloque o un mensaje SCSI estando RevBulk ajustado a "protect” (véase pagi-
na 258).

Device number is off.

No se pueden trasmitir/recibir los datos de bloque porque el nimero de dispositivo esta desactivado.

Device number mismatch.

No se pueden trasmitir/recibir los datos de bloque porque los nimeros de dispositivo no coinciden.

Change internal battery.

La bateria de seguridad interna esta agotada. Cambie la bateria.

Disk or card full.

La tarjeta o el disco estan llenos y no pueden guardarse mas datos. Use una nueva tarjeta o disco, o
borre algunos datos para disponer de mas espacio.

File not found.

No se encuentra en la tarjeta o disco, durante una operacion de carga, el archivo especificado. Inténtelo
de nuevo después de reinsertar o reconectar la tarjeta o disco.

Bad disk or card.

La tarjeta o disco son inservibles. Formatee la tarjeta o disco e inténtelo de nuevo.

Disk or card not ready.

La tarjeta o disco no estan insertados o conectados al MOTIF correctamente .

Disk or card unformatted.

La tarjeta o disco no estan formateados o MOTIF no puede utilizarlos. Compruebe el contenido de la tar-
jeta o disco.

Disk or card write protected.

La tarjeta o disco estan protegidos contra grabacion, o ha intentado grabar en un medio de sélo lectura
como un CD-ROM.

lllegal disk or card.

El tipo de formato del disco SCSI o de la tarjeta de memoria no sirve.

lllegal file. EI MOTIF no puede cargar el archivo especificado.
lllegal file name. No se acepta el nombre de archivo especificado. Pruebe con otro nombre.
Read only file. Ha intentado borrar, cambiar el nombre o sobrescribir un archivo de sélo lectura.

Can’t make folder.

No se pueden crear mas archivos por debajo del nivel actual.

Folder is too deep.

No se puede acceder a los directorios inferiores.

Unknown file format.

MOTIF no admite este tipo de formato de archivo.

SCSl error.

Error SCSI. Compruebe las conexiones y terminaciones SCSI

Disk or card read/write error.

Error durante la lectura o la grabacion de/a un disco SCSI o tarjeta de memoria.

Can’t find associated files.

No se encuentra el archivo asociado al archivo que se va a cargar (por ejemplo, los archivos de voces de
muestras asociados al archivo de cancién o patron).

Folder not empty.

Ha intentado borrar un archivo con datos.

Unsupported disk.

EI MOTIF no admite el disco (tarjeta de memoria o dispositivo SCSI conectado al MOTIF).

Seq memory full.

La memoria interna para los datos de secuencia esta llena y no permite ninguna operacién méas (como
grabar, editar, ejecucion de operaciones, recepcién/transmision MIDI o carga de la tarjeta de memoria o
unidad SCSI). Inténtelo de nuevo después de borrar una cancion, patrén, o frase de usuario que no
necesite.

Choose user phrase.

Ha intentado grabar una pista de patron que tiene asignada una frase predefinida. Si desea usar una fra-
se predefinida como datos de inicio para la grabacion de patrones, copiela en una frase de usuario antes
de la grabacion.

No data.

Se esta ejecutando una operacion de cancién/patron y la pista o0 margen seleccionados no tienen datos.
Seleccione una pista 0 margen de pistas adecuados.

lllegal check box.

No se han marcado las casillas de verificacion de una pista de secuenciador que precisa dicha selec-
cioén. Compruebe las casillas de verificacion.

No F7 (End of Exc.)

Se han introducido o cambiado datos exclusivos sin el byte "End of exclusive" (F7) necesario. Comprue-
be que F7 esta incluido.

Pattern length mismatch.

Una operacién de patrén da lugar a un patrén con mas de 256 compases.

Phrase length mismatch.

Una operacion de patrén da lugar a una frase con mas de 256 compases.

Phrase number overflow.

Se ha superado el nimero maximo de frases (256) durante la grabacién, ejecucion de una operacién de
patrén o edicion.

lllegal input.

Se ha determinado una introduccién o valor inadecuados. Compruebe el procedimiento de introduccion
o el valor.

lllegal track number.

En el modo de cancién/patrén se ha determinado un nimero de pista inadecuado. Seleccione la pista de
nuevo.

lllegal phrase number.

En el modo de patron se ha determinado un nimero de frase inadecuado. Seleccione la frase de nuevo.

lllegal mesure.

En el modo de cancién/patrén se ha determinado un compas inadecuado. Seleccione el compés de
nuevo.

Meter mismatch.

En el modo de operacion de patrones, el metro (signatura de tiempo) del patrén de destino no es el mis-
mo que el metro del patron fuente.
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Modo de edicién de voces

Mensajes

Informacion

Sample memory full.

La memoria de muestras esta llena y no pueden ejecutarse las tareas de muestreo, de carga o las dis-
tintas operaciones.

Too many samples.

Se han sobrepasado el nimero total maximo de muestras (8192).

Sample is too short.

La longitud de la muestra es muy corta y no puede ejecutarse la operacién de conversion de fre-
cuencias.

Sample freq is too low.

La frecuencia de muestreo es muy baja y no puede ejecutarse la operacién de conversién de fre-
cuencias.

lllegal sample data.

ElI MOTIF no puede cargar el archivo de muestras especificado.

No sample data.

En la operacion de carga, no se encuentran los archivos de muestras vinculados.

Sample is too long.

El tamafio de la muestra es excesivo y no puede ejecutarse la operacion de Time Stretch

SIMM configuration error.

No se ha instalado la pareja de médulos SIMM adecuados, o el par no coincide (pagina 287).

Milti plug-in is not in slot 3.

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona porque no se ha instalado en la ranura 3. Instélela en esta ranura.

Effect plug-in is not in slot 1.

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona porque no se ha instalado en la ranura 1. Instélela en esta ranura.

Plug-in 1 communication error.

No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1.

Plug-in 2 communication error.

No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2.

Plug-in 3 communication error.

No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 3.

Plug-in 1 type mismatch.

Se ha seleccionado una voz de usuario creada usando la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1 (pero
ha sido retirada de esta ranura).

Plug-in 2 type mismatch.

Se ha seleccionado una voz de usuario creada usando la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2 (pero
ha sido retirada de esta ranura).

Plug-in 3 type mismatch.

Se ha seleccionado una voz de usuario creada usando la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2 (pero
ha sido retirada de esta ranura).

PLG100 not supported.

La funcién Plug-in All Bulk Save no se aplica a las tarjetas de la serie PLG100.

mLAN network error.

Indica la existencia de un problema en la red mLAN8E. Compruebe el estado de activacién (on/off) de
los diodos (LED) del mLANS8E y consulte el manual de uso de mLANSE.

mLAN connection error.

Indica la existencia de un problema en la conexién mLANSE. Compruebe el estado de activacion (on/off)
de los diodos (LED) del mLANSE y consulte el manual de uso de mLANSE.

mLAN now in Mixer mode.

Su ordenador ha ajustado la tarjeta mLANSE al modo de mezclador y el MOTIF no puede controlar la
mLANBSE.

mLAN error (xxx)

Indica un problema indeterminado relacionado con la mLANSE.

Copy protected.

Ha intentado exportar o guardar una fuente de audio digital protegido contra copias.

Digital in unlocked.

La sefial de entrada digital de la AIEB2 esta desblogueada.

Too many favorites.

Ha intentado asignar méas de 256 voces a la categoria de favoritos.

Executing...

Se esta ejecutando una tarea de formateo u operacién. Espere.

Now working...

Indica que MOTIF esta ejecutando en ese momento alguna tarea, como escribir en o leer un disco, etc.

Now loading... (xxx)

Indica que se esta cargando un archivo.

Now saving... (xxx)

Indica que se esta guardando un archivo.

Now checking plug-in board.

EI MOTIF est& comprobando el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in.

Recording stopped.

La grabacién de una cancién/patrén (frase) se interrumpe porque no queda espacio en la memoria.

Receiving sample...

EI MOTIF esta recibiendo datos de muestras del Wave Editor.

Transmitting sample...

EI MOTIF esta enviando datos de muestras al Wave Editor.

MIDI bulk receiving...

EI MOTIF esté recibiendo datos de bloque MIDI.

MIDI bulk transmitting...

EI MOTIF est& enviando datos de bloque MIDI.

Completed.

Se han llevado a cabo las operaciones de carga, almacenamiento, formateo... especificadas.

Becomes valid after power on.

El nimero SCSI ID recién introducido sélo seré operativo si apaga y vuelve a encender el MOTIF.

Scene stored.

Se ha almacenado una escena de cancion.

Mixing stored.

En el modo de cancién/patrén los ajustes de mezcla se han almacenado autométicamente.

Are you sure? [YES]/[NO]

Confirma si desea ejecutar una operacion determinada. Pulse [INC/YES] o [DEC/NO].

Overwrite? [YES]/[NO]

Una operacion de almacenamiento graba datos en la tarjeta de memoria o disco SCSI, y este mensaje
pregunta si desea continuar. Pulse [INC/YES] o [DEC/NO].

Can't undo. OK? [YES]/[NO]

Cuando se ejecutan determinadas operaciones del modo de cancién/patrén, la memoria interna se llena
y no puede utilizarse la funcién "deshacer". Pulse [INC/YES] si esta conforme, o [DEC/NO] para cance-
lar la operacién. Inténtelo después de borrar canciones, patrones o frases de usuario que no necesite.
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Solucién de problemas

Solucion de problemas

¢No hay sonido? 4 El sonido es deficiente? Cuando suceda algo asi, compruebe los puntos que se indican a continuacion antes de
pensar que el producto esta averiado. En muchas ocasiones encontrara aqui la solucion a sus problemas. Si el problema continua,

péngase en contacto con el distribuidor o servicio técnico de Yamaha.

Sin sonido.

@ ; Estan encendidos el MOTIF y los equipos externos conectados a él?

® ;Ha realizado los ajustes de nivel adecuados, incluido el volumen Master del MOTIF y los ajustes de
volumen de los equipos conectados?

o ; Esta pulsado el pedal controlador (cuando esta conectado al jack FOOT Controller)?

e ; Esta el MOTIF correctamente conectado con los equipos externos (por ejemplo, amplificador o altavoces)

con los cables de audio?

@ Si no hay sonido de voz ;esta correctamente ajustado el volumen de la edicion comun de voces ?

@ Si no hay sonido de voz o es casi imperceptible ;ha cambiado alguno de los ajustes del deslizante CS?
(Los deslizantes CS 1 — 4 controlan los niveles de los elementos de la voz. Si todos estan ajustados "0",
la voz no se oird).

@ Si no hay sonido de voz 4 estan los parametros de la edicién de elementos de voces (por ejemplo,
el conmutador de elementos, limite de nota, limite de velocidad de pulsacién) correctamente ajustados
en la edicién comun de voces

@ Si no hay sonido de voz ;estan los ajustes de efecto y de filtro correctamente ajustados? (los ajustes
inadecuados de la frecuencia de corte del filtro pueden provocar la ausencia de sonido).

@ Si no hay sonido de actuacion ¢se ha asignado una voz a cada parte?

@ Si no hay sonido de actuacién ¢ esta correctamente ajustado el limite de nota de cada parte?

@ Si no hay sonido de actuacion ¢ esta correctamente ajustado el volumen de cada parte?

@ Si no hay sonido de actuacion o es casi imperceptible ;ha cambiado algunos de los ajustes de los
deslizantes CS? (estos deslizantes controlan los niveles de parte de la actuacion. Si estan todos ajustados
a"0", la actuacion no se oira).

@ Si no hay sonido de actuacién ¢ esta correctamente ajustada la seleccién de salida de cada parte?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patron ;hay alguna pista silenciada?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patrén ¢ estan correctamente ajustados los canales de
salida de cada pista en el modo de reproduccion y los canales de recepcion de cada parte en el modo
de mezcla?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patron ¢ esta correctamente ajustado el volumen de cada
parte en el modo de mezcla?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patrén ¢ esta correctamente ajustado la seleccion de
salida de cada parte en el modo de mezcla?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patron ¢ esta el filtro ajustado de modo que los mensajes

Pag. 29

Pag. 29
Pag. 28

Pag. 21
Pag. 132

Pag. 48

Pags. 137, 138
Pags. 137, 140
Pag. 166

Pag. 170
Pag. 172

Péag. 48
Pag. 173
Pags. 180, 218
Pags. 210, 232
Pégs. 211, 232

Pags. 211, 232

de nota activada estén bloqueados en el modo de utilidades? Pag. 255
@ Si no hay sonido de arpegio ¢ esta el conmutador activado? Pag. 132
@ Si no hay sonido de arpegio ¢ estan correctamente ajustados el limite de nota y de velocidad de pulsacion? Pag. 133
@ Si no hay sonido de arpegio y el arpegio asignado es de usuario ¢ contiene datos? Pag. 132
@ ;No estara desactivado (off) el MIDI Local en el modo de utilidades? Pag. 258
Sonido con distorsion.
@ ;Son adecuados los ajustes de efectos? Pag. 172
® ;,Son adecuados los ajustes de filtro? Pags. 140, 173
@ ;Hay saturacion porque el ajuste del VOLUMEN MAESTRO es demasiado alto? Pag. 29

e ;Es demasiado alto el ajuste de volumen de cada elemento del modo de voces, o el volumen

de cada parte del modo de actuacion, o el volumen de cada pista/parte del modo de cancidn/patrédn? Pags. 145, 172, 211, 232

El nivel de sonido es demasiado bajo.

® ;Son demasiado bajos los ajustes de volumen MIDI o expresion MIDI (al usar el pedal controlador)?
o ; Esta ajustada la frecuencia de corte de los filtros muy alta/baja?
e Cuando la reproduccién de cancién/patrén es casi imperceptible ¢ es demasiado bajo el ajuste de

la desviacién de la velocidad de pulsacion?

Interrupciones de sonido

Pag. 28
Pags. 140, 173

Pags. 181, 218

@ ; Esta sobrepasando la polifonia maxima admitida por el MOTIF?

Pag. 36
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El tono o los intervalos son erroneos.

o ; Esta el parametro de afinacién maestra del modo de utilidades ajustado a un valor distinto de "0"? Pag. 250
o ; Esta el parametro de desplazamiento de nota (Note Shift) del modo de utilidades ajustado a un

valor distinto de "0"? Péag. 250
@ Cuando el tono de las voces es erroneo ¢ se ha seleccionado el sistema de afinacion adecuado en el

parametro Micro Tuning del modo de edicion de voces? Pag. 130
e Cuando el tono de las voces es erréneo ¢ es demasiado alto el ajuste de la profundidad de modulacién

del tono del LFO del modo de edicién de voces? Pag. 147
e Cuando el tono de las voces es erréneo ¢ esta ajustado el parametro de desplazamiento de nota de

cada parte a un valor distinto de "0"? Pag. 173
e Cuando el tono de las voces es erréneo ¢ esta ajustado el parametro Detune de cada parte a un valor

distinto de "0"? Pag. 173
e Cuando el tono de la reproduccién de cancidn/patrén es errdéneo ;esta ajustado el parametro de

desviacion de nota de la pantalla Groove ajustado a un valor distinto de "0"? 181,218

Sodlo suena una nota a la vez

e ; Esta ajustado el parametro Mono/Poly del modo de voces a "mono"?

No se aplican los efectos

o ; Esta desactivado (off) el botén [EFFECT BYPASS]? Pag. 13
® ;Se han girado los botones [REVERB] y JCHORUS] en sentido antihorario (al minimo)? Péags. 48, 84
@ ; Se han ajustado alguno o todos los elementos del parametro de salida de efectos a "thru"? Pag. 137
@ ; Se han ajustado alguno o todos los tipos de efectos a "thru" u "off" (en la pantalla de efectos del

modo de edicion de voces)? 137

No se puede iniciar la cancion/patron

e ; Tiene datos la cancién o patron (frase) seleccionados? Péags. 179, 217
e ; Esta activado el mando a distancia? Pag. 13
o ; Esta el pardmetro de sincronizacion MIDI ajustado a MIDI (usando el reloj externo) en el modo de utilidades? Péag. 258

No se puede grabar la cancidon/patrén (frase)

e ;Hay suficiente espacio en la memoria? La capacidad de memoria total del MOTIF determina
el nimero de canciones/patrones (frases) que pueden grabarse. Por ejemplo, si la memoria
contiene canciones/patrones (frases) que necesitan una gran cantidad de memoria, ésta puede

llenarse aunque no se utilicen todos los nimeros de patrén o cancién disponibles. Péags. 275, 276
e En el modo de grabacién de patrones 4 la pista especificada a la que esta asignada la frase tiene

datos predefinidos? Pag. 221
No se pueden grabar las muestras
® ; Ha sobrepasado el nimero de muestras (bancos de teclas) maximo permitido? Péag. 60
e ; Hay disponible suficiente memoria de muestras? Péag. 276
e ; Es correcto el ajuste de fuente de muestreo? Pag. 236
® ; Es correcto el ajuste del modo Trigger? Pag. 237

No se pueden guardar los datos en la tarjeta de memoria o disco SCSI

o ; Esta usandose la tarjeta de memoria o disco SCSI con la proteccion contra escritura?
(esta proteccion debera desactivarse para guardar datos) Péags. 289, 290
@ ; Esta debidamente formateada la tarjeta de memoria o disco SCSI que se esta utilizando? Péag. 265

La transmision/recepcion de datos de bloque MIDI no funciona correctamente

o ; Esta el parametro Receive Bulk ajustado a "protect" en el modo de utilidades? Pag. 258

La tarjeta Plug-in no funciona

@ ; Esta iluminado el indicador luminoso del nimero de ranura correspondiente a donde se ha

instalado la tarjeta Plug-in? Péag. 87
@ ;Se hainstalado la tarjeta Plug-in de armonia vocal en la ranura 2 o 3? (la tarjeta VH debera

instalarse en la ranura 1) Pag. 282
e ;Se hainstalado |a tarjeta Multiparte en las ranuras 1 0 27 (ésta tarjeta debera instalarse en la ranura 3) Pag. 282
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Instalacion de hardware opcional
4 Unidades opcionales que pueden instalarse en el MOTIF

Pueden instalarse las siguientes unidades opcionales:

@ Tarjetas Plug-in @ SIMM

¢ Lugares de instalacion de las unidades opcionales

®MOTIF 6 "

—g \ T‘\

S

Tapa de la tarjeta =W

En el panel posterior pueden instalarse hasta tres tarjetas

@®MOTIF6 - AIEB2, mLANSE, SIMM

MOTIF7 Tapa inferior para unidades MOTIF8 Tapa inferior para
opcionales AIEB2, mLANSE,

%‘\

Tapa inferior para unidades

s opcionales
e

Tapa posterior para la
AIEB2 0 mLANSE

Tapa posterior para la

Tapa posterior para la AIEB2,
AIEB2 0 mLANSE

mLANSE. SIMM

¢ Instalacion: advertencias

Antes de instalar el hardware opcional, compruebe que tiene un destornillador Philips.

A AVISO

o Antes de comenzar la instalacion, apague el MOTIF y los periféricos conectados, y desconéctelos de la toma de alimentacion.

A continuacién desconecte todos los cables entre el MOTIF y el resto de equipos (si deja conectado el cable de alimentacion mientras trabaja,
podria exponerse a una descarga eléctrica, y los restantes cables podrian entorpecer sus movimientos).

o Tenga cuidado de que no caigan tornillos en el interior del instrumento durante la instalacion (para evitarlo, mantenga las unidades opcionales y
la cubierta alejadas del instrumento). Si se introduce algln tornillo, asegurese de extraerlo de la unidad antes de encenderla. Los tornillos sueltos
en el interior del instrumento pueden ocasionar un funcionamiento incorrecto o dafios considerables. Si no puede recuperar un tornillo caido, pon-
gase en contacto con su distribuidor Yamaha.

o Instale las unidades opcionales con cuidado, tal y como se explica en el siguiente procedimiento. Una instalacion incorrecta podria ocasionar cor-
tocircuitos y, por tanto, dafios irreversibles, asi como el riesgo de incendio.

o No desmonte, modifique o aplique una fuerza excesiva a las zonas de tarjeta y conectores de las unidades opcionales. Si dobla o manipula las
tarjetas o los conectores podrian producirse descargas eléctricas, incendios o fallos en el equipo.

o Antes de usar las unidades opcionales, toque brevemente la superficie metalica a la que vaya a acoplar la tapa de la unidad (o area metalica simi-
lar, prestando atencion a los bordes afilados) con la mano desprotegida para descargar la corriente estatica de su cuerpo. Advierta que incluso un
ligera descarga electrostatica podria ocasionar dafios en estos componentes.

PRECAUCION

o Se recomienda usar guantes para proteger las manos de los salientes metalicos existentes en las unidades opcionales y otros componentes.

Si toca los cables o los conectores sin proteccidn en las manos, podria dafiarse los dedos, ademas de degradar el contacto eléctrico o producir
dafios electrostaticos.

o Maneje las unidades opcionales con cuidado. Las caidas y otros tipos de impactos podrian ocasionar dafios o anomalias operativas.

o Preste atencion a la electricidad estatica, ya que una descarga podria dafar los chips de los circuitos integrados de la tarjeta Plug-in. Antes de
usar la tarjeta Plug-in opcional, y para reducir los riesgos de la electricidad estatica, toque alguna parte metalica que no sea la zona pintada o un
cable de puesta a tierra en los dispositivos que lo tengan.

o No toque las piezas metalicas expuestas de |a tarjeta de circuito, ya que podria producirse un contacto defectuoso.

o Cuando mueva un cable, tenga cuidado de que no se quede atrapado en la tarjeta Plug-in del circuito. Si fuerza el cable de alguna manera, podria
cortarlo, ocasionar dafos o favorecer las anomalias operativas.

o Procure no extraviar ningun tornillo, ya que todos cumplen alguna funcién.

o No utilice tornillos distintos de los instalados en el instrumento.
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Instalacion de tarjetas Plug-in
opcionales

00 00 0000000000000 0000000000000 00000 0000
Las distintas tarjetas opcionales Plug-in que se venden por
separado permiten ampliar la libreria de voces del instrumento.
Puede utilizar con él los siguientes tipos de tarjetas Plug-in:

e PLG150-AN
e PLG150-PF
e PLG150-VL
e PLG150-DX
e PLG100-XG
e PLG100-VH

EI MOTIF dispone de tres ranuras para las tarjetas Plug-in. Por
tanto, puede instalar hasta tres tarjetas en el panel posterior.

BITid La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) sélo puede
instalarse en la ranura 1.

BITNd La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) sélo puede instalar-
se enlaranura 3.

BITid La tarjeta Plug-in de parte simple puede instalarse en cualquie-
ra de las tres ranuras.

1 Apague el MOTIF y desconecte el cable. Desconecte tam-
bién del MOTIF todos los dispositivos externos.

2 Retire el tornillo largo de la tapa de la bahia de ampliacién
del panel posterior con un destornillador Philips.

Coloque el tornillo en un sitio seguro. Tendra que utilizar-

lo cuando ponga de nuevo la tapa.

|

MOTIF6 / MOTIF7

B

[}

00000 0,0 00

MOTIF8

<
.
#

JHHAEAY

o

3 Retire los cables planos que se van a conectar a la tarjeta
Plug-in en el interior del MOTIF. Las ranuras estan asigna-
das a los cables con un cddigo de color:

Ranura 1 — naranja
Ranura 2 — amarillo
Ranura 3 — verde

Cable para g nsLoTIR
ranura 3 (verde) A}-Ranura 3
Cable para ranu- = J|-Ranura 2
ra 2 (amarillo) i : Ranura 1
Cable pararanu- [ == 1 i
rai (naranja) NABLE OUTPUT ___QUTPUT A/D INPUT.

m L R LWORO PHONES 7 T

00000 0,0 0@
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Instalacion de hardware opcional

4 inserte 1a tarjeta en los carriles de guia en el interior del
MOTIF unos dos tercios, con el lado del conector hacia arri-
ba y hacia usted.

/

% IGNABLE OUTPUT __OUTPUT w0
TR T TR Unow eeons ———

Ly

Ranura 2

TRanura 1
]

Inserte con firmeza la tarjeta en la ranura apropiada y procure
que la tarjeta no se enganche entre las ranuras.

Bconna tarjeta sobresaliendo ligeramente de la bahia, saque
el cable y conéctelo a la tarjeta. Asegurese de que conecta
el cable correcto fijandose en el color para insertarlo en la
ranura adecuada. También, procure no tirar del cable con
demasiada fuerza al conectarlo a la tarjeta.

Presione los conectores uno contra
otro hasta que las muescas queden
perfectamente encajadas.

Conector Plug-in

Conector del MOTIF

Tarjeta Plug-in

BITNd La tarjeta de armonia vocal (PLG100-VH) puede instalarse
solo en la ranura 1.

BITiA La tarjeta Multi part (PLG100-XG) puede instalarse solo en la
ranura 3.

6 Introduzca el resto de la tarjeta Plug-in en la bahia. Meta
con cuidado el cable plano dentro del MOTIF y asegurese
de que no sobresale nada de cable.

-3

A/D INPUT

7 Vuelva a colocar la tapa con el tornillo que retir6 en el paso
2 anterior. La tarjeta quedara sujeta en su sitio al colocar la
tapa.

ASSIGNABLE OUTPUT
R L R

OUTPUT
L/MONO

8 Compruebe que la tarjeta Plug-in instalada funciona correc-
tamente. Encienda el instrumento.

e Un mensaje indicara que se esta probando la tarjeta Plug-in insta-
lada. Aparecera la pantalla principal y se iluminara el indicador de
ranura correspondiente en el angulo superior derecho del panel
frontal. Esto indica que la instalacién de la tarjeta se ha llevado a
cabo con éxito.

o Si aparece un mensaje de error, el MOTIF se bloqueara al cabo
de un tiempo para indicar que la instalacién no se ha completado.
Si esto sucede, apague el instrumento y repita paso por paso el
procedimiento de instalacion.

En este ejemplo, se ha instalado una tarjeta Plug-in en la ranura 1.
Indicadores luminosos de indicacién de ranura

oUeTONSTIESEER [|—\ﬁ =
B e
:

stz stor

CATEGORY
oRUMKITS ] SEARGH BANK

I B i

FAVORITES APANO KEVEOAD ORGAN  GUTA  BASS  STNGS  GRASs  REEDIPIE:

8 c 0 E F [ H
SINLEAD SYNPAD SYNCOMP CHROWATIC DROM SE wUSCALFx  cowml
iy PERGUSSIONPERCUSSION

SECTION GROUP
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Instalacion de hardware opcional

Instalacion de tarjetas AIEB2 o
mLANSE opcionales

00 0000O0OGEOSNOSIOSOS 00 00 0000000000000 000O0O0 OO OOV
En el MOTIF pueden instalarse las tarjetas de expansion
mLAN (mLANSE) o I/O (AIEB2) (opcionales).

Con la tarjeta mLANSE puede conectar comoda y faciimente el
MOTIF a otros instrumentos o dispositivos compatibles con
mLAN. La tarjeta AEIB2 brinda opciones I/O digitales adiciona-
les, en ambos casos con conectores Opticos y coaxiales. Ade-
mas, la tarjeta incluye tres parejas de salidas asignables (seis
conectores analdgicos).

Instalacion de AIEB2

1 Apague el MOTIF y desconecte el cable de la red. Com-
pruebe, también, que el MOTIF no esta conectado a ningin
dispositivo externo.

2 Dé la vuelta al MOTIF para poder acceder a la parte inferior.
Para proteger los mandos y ruedas, coloque el teclado
sobre soportes como revistas o almohadillas.

Imagen del teclado
desde abajo.

o moTIFEs|
(©) gzeEEEEEEs—|

‘ | = & st
IR

Coloque los soportes en las cuatro esquinas
sin que toquen los mandos y ruedas.

A
A

Procure no dejar caer o golpear el teclado y asegurese
de que esta bien equilibrado antes de seguir adelante.

3 Retire la tapa de la parte inferior. Quite los tornillos con un
destornillador (los MOTIF6/MOTIF7 tienen 7 tornillos y el
MOTIF8 7 tornillos amarillos). Retire la tapa de la carcasa.
Con los MOTIF6/MOTIF7, coloque de frente la parte poste-
rior y deslice la tapa hacia usted para sacarla.

Guarde los tornillos en un lugar seguro. Tendra que utili-
zarlos para volver a colocar la tapa del MOTIF una vez
instalada la AIEB2.

MOTIF6 / MOTIF7
o 2 P SN
® ® ® ﬁ
ot o
g Sl
. q—ﬁ e Parte inferior
. | Parte inferior del MOTIF

Deslice la tapa para
retirarla

o Parte inferior

} Parte inferior del MOTIF

MOTI F8 No saque este torni-
@ @ lonegro
® [} ®
o o </
"

@)

®t ®J’ Parte inferior
. | Parte inferior del MOTIF

Parte inferior

| Parte inferior del MOTIF

4 Retire los tres tornillos de la tapa mientras sujeta ésta desde
el interior del MOTIF con la mano izquierda.

Guarde los tornillos en un lugar seguro. Tendra que utili-
zarlos para volver a colocar la tapa del MOTIF cuando
tenga que extraer la AIEB2.
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5 Libere los cable de alimentacién de la abrazadera.

MOTIF6 / MOTIF7

_~——l Parte superior (lado del teclado) del MOTIF

Parte inferior del MOTIF

| Panel posterior del MOTIF

MOTIF8

1 Parte superior (lado del teclado) del

Abra la abrazadera tirando
de la pestafia como se indi-
ca. Vuelva a cerrarla des-

[ | | pués de sacar el cable de
' alimentacién.
1
1

Parte inferior del MOTIF

| Panel posterior del MOTIF

6 Saque la AIEB2 del embalaje. Esta tarjeta tiene un cable
plano y dos cables de alimentacion. Estos dos cables de ali-
mentacion se utilizan con el cuerpo principal y no se necesi-
tan al instalar |a tarjeta en el MOTIF, por lo que puede qui-
tarlos de la AIEB2.

Retire los dos cables de
alimentacion

7 Conecte el cable plano de la tarjeta a la tarjeta de circuito
del MOTIF. Procure realizar la conexion en la direccion ade-
cuada, tal y como se indica.

Asegurese de que la direccién es correcta y no intente
forzar la conexion.

Cable plano de la
AIEB2

Alinee los
conectores
como se indica

Conector de la
tarjeta de circuito
del MOTIF

8 Conecte el cable de alimentacion del MOTIF a la AIEB2.
Conecte el cable de tres contactos al conector CN3 de la
AIEB2 y el de cuatro contactos al conector CN1.

Conecte el cable de tres con-
tactos al conector CN3

Conecte el cable de cuatro con-
tactos al conector CN1

“Make sure... = Aseglrese de que combina correctamente los cables y
los conectores. No aplique demasiada fuerza al realizar las conexiones.

9 Encaje la AIEB2 al MOTIF. Dé la vuelta a la unidad para
poder ver el fondo de la placa y que la seccion de cada
conector pueda verse desde la parte inferior del MOTIF.
Sujete la unidad con una mano vy fijela a la parte posterior
del MOTIF con los tres tornillos que sacé en el paso 4. Si
empieza colocando el tornillo central, sera mas facil colocar
el resto.

MOTIF ( Apéndice)

285



Instalacion de hardware opcional

Dé la vuelta a la AIEB2 procurando no doblar o
dafar el cable plano.

10 Coloque el cable plano entre la AIEB2 y la tarjeta de cir-
cuito del MOTIF.

Deslice el cable plano en el espa-
cio entre el MOTIF y la AIEB2.

Parte inferior del MOTIF

Parte inferior del MOTIF

| Panel posterior del MOTIF

11 Vuelvaacolocarla tapa que retir6 en los pasos anteriores
siguiendo el orden inverso.

Instalacion de mLANSE

1 Siguiendo el mismo procedimiento, pasos 1 a 4 de "Instala-
cion de AIEB2", retire la tapa de la parte inferior del MOTIF,
y retire la tapa de la bahia de expansion mLAN/I/O.

2 Saque la mLANSE del embalaje y conecte el cable plano

incluido. Afiance el cable al panel posterior de la mLANSE.
Compruebe que la cinta esta abajo, como se indica.

Parte superior de mLANSE ﬁ
LN

Asegurese de que el cable plano queda
Panel posterior de mLANEA

en la parte inferior del conector

Panel frontal de mLAN8E

Asegurese de que el cable plano sale de la parte inferior
y de que puede verse el rétulo impreso en el panel.

3 Con la mLANSE boca abajo, inserte el conector del otro
extremo del cable en la tarjeta de circuito del MOTIF.

— Alinee los conectores como se indica

Parte inferior del MOTIF

! Panel posterior del MOTIF

¥ Panel frontal de mLANSE
(Esta ilustracion corresponde al MOTIF6/MOTIF7)
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4 Fije el mLANSE al MOTIF. Dé la vuelta a la unidad para
poder ver el fondo de la placa y la seccién de cada conector
desde la parte inferior del MOTIF. Sujete la unidad con una
mano y fijela a la parte posterior del MOTIF con los tres tor-
nillos que sacé en el paso 4. Si empieza colocando el torni-
llo central, serd mas facil colocar el resto.

Parte inferior del MOTIF

Panel posterior del MOTIF

5 Coloque el cable plano entre la mLANSE v la tarjeta de cir-
cuito del MOTIF.

Deslice el cable plano en el espacio entre el

MOTIF y la mLANSE. Parte inferior del MOTIF

[
T

mLANSE

| Panel posterior del MOTIF
(Este dibujo corresponde al MOTIF6/MOTIF7)

6 Vuelva a colocar la tapa que retiré en los pasos anteriores
siguiendo el orden inverso.

Instalacion de modulos SIMM
opcionales

00 00 0000000000000 0000000000000 0000 0000
Puede aumentar la memoria de muestreo del MOTIF instalan-
do médulos SIMM disponibles en el mercado (moédulos indivi-
duales de memoria en linea). En esta seccion se explica como
instalarlos.

Informacion importante sobre Ila
adquisicion de los moédulos de expan-
sion SIMM para el MOTIF

El MOTIF no admite todos los médulos SIMM que estan en el
mercado. Antes de adquirirlos, consulte a un distribuidor Yama-
ha autorizado (véase la lista al final del manual de uso).

Tenga en cuenta que Yamaha no asume ninguna responsabili-
dad por el mal funcionamiento de los SIMM.

Tipo y configuraciéon de médulos SIMM

o Necesita utilizar SIMM de 72 contactos con tiempo de acce-
so de 70 ns o menos. El tamafio del médulo SIMM puede ser
de 4, 8, 16, 0 32 MB. El MOTIF esta disefiado para utilizar
mddulos SIMM de 32 bits (tipo no paridad), pero también admi-
te la instalacion de SIMM de 36 bits (tipo paridad).

e Al adquirir los médulos, compruebe que el disefio de los
SIMM no utiliza mas de 18 chips de memoria por mddulo (los
que tienen mas de 18 chips no funcionan correctamente con el
MOTIF).

e Instale los médulos SIMM por pares: puede instalar dos
SIMM o cuatro. Los dos médulos de un par deben tener la mis-
ma capacidad de memoria.

e EI MOTIF viene de fabrica con 4 MB de memoria de mues-
treo y puede ampliarse hasta 64 MB. Encontrard mas informa-
cién en las ilustraciones siguientes. Por ejemplo, si afiade un
par de moédulos SIMM de 16 MB, incrementara la memoria de
muestreo disponible a un total de 36 MB (4+16x2=36). Si insta-
la un par de mddulos de 32 MB, el tamafio de la memoria de
muestreo es de 64 MB (y los 4 MB originales quedaran inhabi-
litados).
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4MB X 2 8MB X 2

Memoria interna 4 MB

Pueden utilizarse 12 MB para el muestreo

16MB X 2

Memoria interna 4 MB

Pueden utilizarse 20 MB para el muestreo

32MB X 2

+ - +
Memoria interna 4 MB Memorj 4MB

f '

Pueden utilizarse 12 MB para el muestreo Pueden utilizarse 20 MB para el muestreo

e Yamaha recomienda la adquisicion de médulos SIMM que cumplan
la normativa JEDEC*. No obstante, tenga en cuenta que la conformi-
dad con este estandar no constituye una garantia de que los médulos
SIMM funcionen correctamente en el MOTIF.

e JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council) establece los

estandares para las configuraciones de terminales en dispositivos elec-
trénicos.

Instalacion de modulos SIMM

1 Siga el mismo procedimiento que en "Instalacion de AIEB2".

2€n los médulos SIMM hay un rebaje en la tarjeta junto al pri-
mer contacto (1PIN). Introduzca la tarjeta en el conector de
modo que 1PIN se alinee con la marca 1PIN (?7) impresa
en la tarjeta.

SIMM de 72 contactos (72PIN)

Rebaje

Marca de 1PIN

— Conectores SIMM

/ Parte inferior del MOTIF
| Panel posterior del MOTIF

Instalacion de los médulos SIMM en los conectores

\ Incline el SIMM e introduzcalo en el conector.

BITLd Asegurese de que el SIMM esta bien sujeto en el conector del
MOTIF. Una insercion inadecuada puede afectar a su correcto
funcionamiento.

* Para sacar el SIMM, tire con suavidad pero con firmeza de los
enganches hasta abrirlos, incline el SIMM y retirelo.

Abra estos enganches

3 Introduzca el médulo SIMM en el conector con el &ngulo que
se indica en el dibujo (1), y empuje el SIMM hasta que que-
de vertical y fijado con un clic en la posicidn que se indica en
el dibujo.

4 Introduzca los moédulos SIMM restantes en los demas
conectores.

5 Vuelva a colocar la tapa que retiré en los pasos anteriores
siguiendo un orden inverso.

6 Compruebe que los médulos SIMM instalados funcionan
correctamente. Dé la vuelta al MOTIF y conecte el cable de
alimentacion al jack AC INLET del panel posterior y a una
toma de red. Encienda la unidad, acceda a la pantalla SAM-
PLING y pulse el botén [INFORMATION] (pagina 276). Si se
han instalado los mddulos correctamente, en la pantalla
aparecera indicada la cantidad de memoria disponible.
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Uso de la tarjeta de memoria
(SmartMedia™*)

Procure manejar las tarjetas de memoria con cuidado. Siga el
procedimiento que se indica a continuacion.
* SmartMedia es marca registrada de Toshiba Corporation.

H Tipo de tarjeta de memoria compatible

Pueden utilizarse las tarjetas de memoria 3.3V (3V). Las tarje-
tas del tipo 5V no son compatibles con este instrumento. Se ha
incluido un tarjeta de memoria de 4 MB vacia en el instrumento.

m Capacidad de memoria

Hay cinco tipos de tarjetas de memoria: 2/4/8/16/32 MB. Tam-
bién puede usarse una tarjeta con una capacidad de memoria
superior a 32 MB si cumple el estandar del Foro SSFDC (Solid
State Memory Card: otro nombre para SmartMedia).

m Insercion/extraccion de las tarjetas
de memoria

o Para insertar una tarjeta de memoria:
Sujete la tarjeta de memoria de modo que la seccion del conector
(dorado) de la tarjeta de memoria esté boca abajo y hacia delante,
hacia la ranura de la tarjeta de memoria. Introduzca con cuidado
la tarjeta de memoria en la ranura empujandola despacio hasta el
fondo y hasta que quede sujeta.

BITG3 No introduzca la tarjeta en una direccion equivocada. No
introduzca en la ranura ninguna tarjeta que no sea de memoria .

o Para extraer una tarjeta de memoria:

Antes de extraer la tarjeta de memoria, compruebe que ésta no se

esté utilizando o que el instrumento tenga acceso a ella. Luego,

extraiga la tarjeta con la mano, despacio. Si el instrumento esta
utilizando™ la tarjeta de memoria, en la pantalla aparecerd un
mensaje indicando que esta operativa.

* Incluye las operaciones de guardar, cargar, formatear, borrar y crear
directorios. Tenga también en cuenta que el instrumento utilizarg
automaticamente la tarjeta para comprobar el tipo de soporte cuando
se introduce con el instrumento encendido.

& PRECAUCION

No intente nunca extraer la tarjeta de memoria o apagar el ins-
trumento cuando esté utilizando la tarjeta: podria danar los
datos del instrumento o de la tarjeta de memoria, y posiblemen-
te también a la tarjeta.

H Formateo de las tarjetas de memoria

Antes de usar una tarjeta de memoria en el instrumento debera
formatearla. Con el formateo se borraran todos los datos. Com-
pruebe antes si los datos son importantes.

BITIA Es posible que las tarjetas de memoria formateadas con este
instrumento no puedan usarse con otros.

H Acerca de las tarjetas de memoria

o Uso cuidadoso de las tarjetas de memoria
A veces, la electricidad estatica afecta a las tarjetas de memoria.
Para reducir esta posibilidad, toque algun objeto metalico, como el
pomo de una puerta o el marco de aluminio de una ventana, antes
de manejar las tarjetas. Asegurese de que retira la tarjeta de
memoria de la ranura cuando no va a utilizarla durante un periodo
prolongado de tiempo. No exponga la tarjeta de memoria a la luz
solar directa, a temperaturas extremas o a un ambiente excesiva-
mente humedo ni al polvo ni a los liquidos.
No coloque objetos pesados encima de una tarjeta de memoria, ni
doble o aplique cualquier tipo de presion.
No toque la parte metalica (dorado) de la tarjeta ni coloque ningu-
na placa metélica sobre la parte metélica.
No exponga la tarjeta de memoria a campos magnéticos como los
generados por televisores, altavoces, motores, etc., ya que estos
campos pueden borrar parcial o totalmente los datos de la tarjeta
de memoria.
No pegue a las tarjetas otras etiquetas que no sean las facilitadas.
Asegurese también de que las etiquetas estén pegadas en el
lugar indicado.

o Proteccion de datos (contra escritura):
Para evitar el borrado fortuito de datos importantes, pegue el sello
de proteccion (incluido en el embalaje de la tarjeta de memoria)
en el area marcada (con un circulo) de la tarjeta. Por el contrario,
para guardar datos en la tarjeta, retire el sello de proteccién de la
tarjeta. No reutilice el sello si no esta en perfectas condiciones.

H Copia de seguridad de los datos

Para que la seguridad de los datos sea maxima, Yamaha reco-
mienda guardar dos copias de los datos importantes en distin-
tas tarjetas de memoria. De este modo tendréd siempre una
copia de seguridad en caso de que una tarjeta se pierda o sufra
algun dano.

H Cierre de seguridad antirrobo

Este instrumento estd equipado con un cierre de seguridad
antirrobo para la tarjeta de memoria. Si es necesario, arme el
cierre de seguridad del instrumento.

Para armarlo:
0 Retire la parte metalica con un destornillador de estrella.

@ Dé la vuelta a la parte metalica y montela de nueva.
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Conexion de dispositivos SCSI externos

En esta seccion se indica cdmo conectar los dispositivos externos tales como unidades de disco duro, MO o CD-ROM

Sobre SCSI

SCSI (pronunciese «escasi») proviene de Small Computer System Interface y es una estandar de interfaz de transmisién de datos
usada en ordenadores personales y otros dispositivos.

EI MOTIF dispone de una interfaz SCSI, por lo que puede conectar y usar unidades de disco duro, MO, CD-ROM y otros disposi-
tivos compatibles con SCSI que tengan un conector SCSI de 50 contactos. Pueden conectarse hasta 7 dispositivos SCSI.

La mayoria de los dispositivos externos SCSI disponen de 2 terminales SCSI, lo que permite conectar en margarita varios dispo-
sitivos. Los dispositivos conectados de esta manera pueden normalmente conectarse en cualquier orden.

El Ultimo dispositivo de la cadena debe estar "cerrada”, bien sea con una unidad terminal insertada en el conector SCSI abierto, o
activando el terminador interno del dispositivo (si dispone de él). El primer dispositivo de la cadena debe también estar cerrado,
aunque, para este caso, el MOTIF esta equipado con un terminador interno.

Dispositivo SCSI Dispositivo SCSI Dispositivo SCSI
externo externo externo
L I 1 I

YA 0 MoTIFS
| NOR = , . .
“D“E.mgmn el ngmm 5 @)ndica el terminador (o un conmutador de cierre
= 2 o o=o @ activado (ON)). No utilice un terminador (o desac-
T tive el terminador (OFF)) con los dispositivos que
E E w Lw M u ‘I‘ m ‘l‘ w \IJ M w WJ w no tengan marcado este simbolo.

MOTIF

IMPORTANTE

o Antes de conectar los dispositivos SCSI, asegurese de que el MOTIF, y todos los equipos conectados, estan apagados. Si esta encendi-
do mientras se realizan las conexiones, puede dafiar el MOTIF o los dispositivos SCSI.

o Todos los dispositivos SCSI, incluido el MOTIF, se distinguen por un nimero de identificacién (del 0 al 7) denominado SCSI ID. Si dos o
mas dispositivos tienen el mismo nimero SCSI ID, no funcionaran correctamente. El nimero de fabrica del MOTIF es el "6". Tenga en
cuenta que el nimero SCSI ID de un dispositivo no tiene ninguna relacién con su posicién en la conexion en margarita.

o No se olvide de colocar un terminador en el dltimo dispositivo SCSI de la conexidn en margarita.

o Si un dispositivo SCSI externo no esta conectado, no es necesario acoplar un terminador al conector SCSI externo del MOTIF.

o Utilice un cable SCSI lo mas corto posible. El uso de cables largos puede ser la causa de un funcionamiento inestable. En general, la lon-
gitud total de cable debera ser inferior a 6 metros.

o Utilice cables SCSI de alta calidad. Los cables de baja calidad pueden ser la causa de un funcionamiento inestable.

o Algunos dispositivos SCSI disponen sélo de un conector SCSI. Si esta utilizando un dispositivo de este tipo, conéctelo al final de la cone-
Xxién en margarita.

Procedimient
00 00 0000000000000 00000000000 0000000000 00000000000000000000000000000000000000
1 Utilice cables SCSI para conectar en margarita los dispositivos SCSI externos.
Puesto que existen distintos tipos de conectores SCSI, asegurese de que selecciona los cables SCSI adecuados para sus dis-
positivos.

2 Conecte el cable de alimentacion del dispositivo SCSI externo a una toma de red.
3 Ajuste el SCSI ID (0 - 7) del dispositivo SCSI externo.

Seleccione un nimero SCSI ID que no interfiera con otros dispositivos SCSI (incluido el MOTIF). EI SCSI ID del MOTIF esta
ajustado de fabrica a "6".
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4 Acople el terminador al conector SCSI (al que no esté conectado) del ultimo dispositivo de la conexion en margarita.
Otra posibilidad es activar el conmutador de cierre de dicho dispositivo.

5 Asegurese de que el conmutador de cierre esta desactivado (OFF) en el resto de los dispositivos de la conexion en
margarita (es decir, todos los dispositivos excepto el tltimo).

6 Encienda el (los) dispositivo(s) SCSI externo(s), espere unos segundos, y encienda el MOTIF.

NOTA

Existen muchos articulos y libros sobre SCSI. No obstante, la mayoria tratan Unicamente de conceptos o especificaciones, y no
explican qué hacer si el sistema no funciona cuando se han conectado como se indica. Los siguientes apartados ofrecen informa-
cién sobre SCSI que le ayudara a resolver los problemas que puedan surgir al conectar los dispositivos SCSI. Lea este material si
se presenta algun problema. Tenga en cuenta que al conectar los dispositivos SCSI, los problemas de cierre y cableado pueden
ocasionar dafnos considerables a sus datos. Lamentamos que Yamaha no pueda hacerse responsable de los datos que se pierdan.

B Consejos practicos para la instalacion del terminador

Aunque hemos dicho que se precisa un terminador al principio y final del bus SCSI, esto es un principio general y no un requisito.
Por ejemplo, si el bus es muy corto (45 cm 0 menos), hay casos en que es mejor que haya Unicamente un terminador en uno u otro
extremo. No obstante, si se conectan otras unidades ademas de éstas, la situacion cambia.

Ademas, si los dispositivos SCSI estan separados mas de 3 metros, es preferible utilizar un terminador a los 3 metros. En este
caso habra tres o mas terminadores en el bus SCSI.

Por esta razén, la teoria y la practica de las conexiones SCSI pueden diferir bastante. El simple cambio de una unidad en un sis-
tema que ha estado funcionando correctamente puede hacer que el funcionamiento sea inestable; o afiadir una unidad a un siste-
ma inestable puede hacer que empiece a funcionar correctamente. En la practica es preciso hacer pruebas.

m Causas de errores en SCSI

Un bus SCSI funciona de manera estable solo si todos los dispositivos SCSI conectados estan funcionando correctamente. Si
algun dispositivo genera ruido, los otros dispositivos también produciran errores y, en el peor de los casos, puede dafar el bloque
de arranque de una unidad (se perderan todos los datos de esa unidad).

A veces se da el caso de un sistema que indica que se han guardado los datos y en realidad no ha sido asi, por lo que también se
pierden esos datos.

Los parrafos siguientes explican las causas de estos errores y y ofrecen una explicacion para que pueda solucionar los problemas.

e Compruebe el numero SCSI ID
Asegurese de que no hay coincidencias entre los nimeros SCSI de los dispositivos SCSI, incluido el MOTIF. De fabrica, el SCSI ID del MOTIF
es el "6". Apague la unidad antes de cambiar el ajuste SCSI ID.

e Compruebe el terminador
Como se ha indicado anteriormente, compruebe la posicion en la que se acopla el terminador.

o Compruebe los cables SCSI
Unos cables SCSI de baja calidad crearan problemas casi siempre. Utilice siempre cables con doble proteccién. También es importante que la
proteccion tenga conexion a tierra dentro del conector. Los cables SCSI largos suelen causar problemas, asi que utilice un cable SCSI lo mas
corto posible. Doblar o retorcer un cable SCSI en un espacio reducido puede hace hacer que los hilos o los contactos se rompan: procure que
no suceda.

Yamaha no puede garantizar el funcionamiento si el conector SCSI del MOTIF se conecta a través de un convertidor a un dispositivo exter-
no que no sea un dispositivo SCSI de 50 contactos como, por ejemplo, un Wide SCSI, ATA (IDE), USB o IEEE 1394.
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Observaciones sobre el copyright musical

EI MOTIF admite el sistema de gestién de copias en serie (SCMS: Serial Copy Management System) para proteger el copyright del
software musical. Los datos muestreados digitalmente de un CD o de otra fuente no pueden guardarse en una tarjeta de memoria
o disco SCSI en formato WAV. Si desea guardar estos datos, deberd almacenarlos en el propio formato del MOTIF.

Estéa prohibido utilizar comercialmente las canciones y datos de sonido sujetos a copyright (que pueden grabarse con el MOTIF).
También se prohibe reproducir, transferir o distribuir los datos, o reproducir los datos ante una audiencia comercial o publicamente
sin permiso de los propietarios del copyright, excepto para uso personal o en aquellas aplicaciones que no infrinjan el copyright. Si
desea utilizar estos datos para otros usos que no sean su uso personal, consulte a un experto en copyright. Yamaha no se res-
ponsabiliza de los datos creados, reproducidos o editados con el MOTIF, ni del uso o reproduccién de dichos datos.
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Especificaciones

FUNCIONES Teclados MOTIF6 61 teclas/presion inicial, aftertouch (FS)
MOTIF7 76 teclas/presion inicial, aftertouch (FS)
MOTIF8 88 teclas/presion inicial, aftertouch (BH {teclado con efecto de macillos compensados})
Generador de tonos AWM2 (SWP30B)
Multitimbre 16 internos (3 Plug-in simple o 16 Plug-in multiple) , ajuste A/D
Polifonia 62 notas
Onda 1.309 formas de onda, 84 Mbytes
Unidad de efectos Sistema Reverb x 1 (12), Chorus x 1 (25)

Insercion (1(25), 2 (104))

Variacién (25) para actuacién/cancion

Plug-in insercién Con tarjeta Plug-in simple instalada en ranura 1

Ecualizador general  x 1 (5 bandas)

Voces Predeterminadas normales: 384, kits de bateria: 48
GM normales: 128, kits de bateria: 1
Usuario normales: 128, kits de bateria: 16
Voces Plug-in Usuario 64 (para cada ranura Plug-in)
Predefinidas 64 (para AN, PF, DX), 192 (para VL)
Actuaciones usuario 128 (4 partes)
Master Usuario 128
4 zonas (ajuste de teclado maestro), ajuste mando/deslizante asignable, tabla cambio programa
Muestras Memoria 4 Mbytes (volatil) ampliable a 64 MB (SIMM 2 ranuras)

Muestreo analégico  Frec.: 44,1 kHz (méax.), lineal 16 bits, estéreo

Muestreo digital Frec.: 48 kHz (max.), lineal 16 bits, estéreo

Formas de onda (multiples muestras) = 256, bancos de teclas por forma de onda = 128, bancos de

teclas = 8192
Importacién muestras maltiples
Arpegiador Tipo: Preajuste 1 128, Preajuste 2 128, Usuario 128 (SRAM)

(sincr. MIDI, MIDI TX/RX, limite velocidad pulsacién, limite nota)

Cancion 1 multi/cancién (datos 16 Multi Plug-in no memorizados en cada cancion)

Plantilla 16 Multi

Reproduccién cadena canciones: 100 pasos

Canciones: 64 canciones, 16 pistas (cada una puede usarse como pista de bucle), 5 escenas por

cancién

Cadena de patrones con grabacion en tiempo real

Patrones: 16 pistas, 64 estilos, 16 secciones, 256 frases/1 estilo, 128 frases predefinidas

Registro de cuantizacion de entrada, plantilla groove

259.000 notas (volatil), resolucién: 480 relojes/negra, 124 Poly

Secuenciador remoto
externo para Cubase VST, Logic Audio, ProTools, Cakewalk Pro Audio
Expansion 3 ranuras para tarjetas Plug-In
Tarjeta MLAN (6 salidas asignables + 1 E/S estéreo, 1 E/S MIDI - 1 puerto)
O tarjeta de salida asignable/digital (AIEB2) {6 salidas asignables + E/S digital}
MEMORIA EXTERNA SmartMedia (max.128 MB)

CARGAR todo, actuacion, todas las voces, voz, cadena, Plug-in, cancién, patrén, todas las
formas de onda y muestras, forma de onda y muestras, muestra, arpegio de usua-
rio, WAV(ACID), AIFF, SMF0, SMF1

GUARDAR  Todo, todas las voces, cadena, Plug-in, todas las formas de onda y muestras, can-
cion, patrén, SMFO, 1, arpegio de usuario, WAV, AIFF

SCSI ZIP (opcional), SCSI HD (opcional), CD ROM (opcional)

CARGAR todo, actuacion, todas las voces, voz, cadena, Plug-in, cancién, patrén, todas las
formas de onda y muestras, forma de onda y muestras, muestra, arpegio de usua-
rio, WAV (ACID), AIFF, AKAI (S1000, S3000), A3000, A4000, A5000, SU700,
SMF0, SMF1

GUARDAR todo, todas las voces, cadena, Plug-in, todas las formas de onda y muestras, can-
cién, patrén, SMF0, SMF1, arpegio de usuario, WAV, AIFF

CONTROLADORES Rueda de inflexién de tono

Rueda de modulacion

Deslizante de volumen general
Deslizante de control asignable x4

Mando asignable

Ganancia de entrada A/D

Mando giratorio

x4

x1
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Especificciones

BOTONES DEL PANEL Modo x5 (PERFORM, VOICE, SONG, PATTERN, MASTER)
Submodo X7 (INTEGRATED SAMPLING, UTILITY, FILE, MIXING, EDIT, JOB, STORE)
Salir, Intro x2 (EXIT, ENTER)
Datos x2 (INC/YES, DEC/NO)
Cursor x4 (IZQUIERDA, DERECHA, ARRIBA, ABAJO)
Funcién CP x4 (SELECT, MUTE/SOLO, CATEGORY SEARCH, SECTION)
Banco x9 (DRUM PRE1, PRE2, PRE3, GM, USER, PLG1, PLG2, PLG3)
Grupo x8 (A-
Programa x16 (1- 16)
Funcién x12 (F1, F2, F3, F4, F5, F6, SF1, SF2, SF3, SF4, SF5, INFORMATION)
Remoto, mando/deslizante x2 (REMOTE CONTROL ON/OFF, KNOB CONTROL FUNCTION)
Secuenciador/muestreo x6 (TOP, <<, >>, REC, STOP, PLAY)
Arpegio x1 (ARPEGGIO ON/OFF)
Omisién efectos x2 (INSERTION, SYSTEM)
Octava X2 (OCTAVE DOWN, OCTAVE UP)
Total 82
PANTALLA LCD gréfica 240 x 64 (con retroiluminacién por diodos)
LED Verde  Modo x4 (VOICE, PERFORM, SONG, PATTERN)
Reproduccién x1 (PLAY)
Banco x9 (DRUM, PRE1, PRE2, PRE3, GM, USER, PLG1, PLG2, PLG3)
Grupo x8 (A-H
Plug-in x3 (PLG1, PLG2, PLG3)
Mando x3 (KNOB FUNCTION x3)
Deslizante x1 VOLUME)
Rojo Submodo x5 (INTEGRATED SAMPLING, UTILITY, FILE, MIXING, EDIT)
Grabacién x1 (REC)
Octava x2 (OCTAVE DOWN, OCTAVE UP)
Omisién efectos x2 (INSERTION, SYSTEM)
Arpegio x1 (ARPEGGIO ON/OFF)
Funcién CP x4 (SELECT, MUTE/SOLO, CATEGORY SEARCH, SECTION)
Programa x16 (1-16)
Naranja Funcién mando (MEQ) x1 (MEQ)
Remoto x1 (REMOTE CONTROL ON/OFF)
Master  x1 (MASTER)
Total 29 (verde), 31 (rojo), 3 (naranja)
CONECTORES Panel posterior ~ OUTPUT L (MONO)/R Phone x2
ASSIGNABLE OUTPUT L, R Phone x2
FOOT CONTROLLER 1,2  Stereo Phone FC7
SUSTAIN SWITCH Phone FC4 FC5
FOOT SWITCH Phone FC4 FC5
MIDI IN/OUT/THRU Din x3
A/D INPUT (MIC/LINE) Phone x2* Stereo
AC INLET
BREATH Mini Stereo Phone BC2, BC3
PHONES Stereo phone
SCSI
USB (MIDI 3PORT)
DIGITAL OUT OPTICAL (TOSLINK)
NIVEL MAXIMO DE SALIDA Auriculares +18 2 dBm (33 ohmios)
Salida estéreo +17 +2 dBm (10 kohmios)
Salida individual 1/2 +17 2 dBm (10 kohmios)
DAC 24 bits/sobremuestreo x128
CONSUMO 28 W (max.)
DIMENSIONES, PESO MOTIF6 1.048 (anch.) x 397 (prof.) x 135 (alt.), 15,8 kg
MOTIF7 1.255 (anch.) x 397 (prof.) x 135 (alt.), 18,1 kg
MOTIF8 1.458 (anch.) x 465 (prof.) x 166 (alt.), 28,0 kg
ACCESORIOS programas CD-ROM x1
WINDOWS VOICE EDITOR
FILE UTILITY
YAMAHA WAVE EDITOR TWE (SCSI MIDI)
Logic, demo Cubase y entorno
entorno Cakewalk
PATCH LIST (TEXT)
MAC VOICE EDITOR
FILE UTILITY
YAMAHA WAVE EDITOR TWE (SCSI MIDI)
Logic, demo Cubase y entorno
AUDIO Datos de frases de audio

MSPS DEMO (AUDIO) CD-ROM x1
ACID EXPRESS AND 25LO0PS CD-ROM x1
Manual x1

Cable de alimentacion

x1

Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un carécter informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a modificar o reemplazar los pro-
ductos y especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, el equipamiento y las opciones pueden diferir de un lugar a otro, por lo que debera compro-

barlas con su distribuidor Yamaha.
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[ARPEGIO ON/OFF], botén
[CATEGORY SEARCH], botén
[CS1]--[CS4 ] (deslizante de control) .
[DEC/NO], boton ......c.ccvverurennae
[EFFECT BYPASS], botones
[ENTER], boton
[EXIT], botén
[F1] --[F6] (botones de funcion)..
[INC/YES], boton................
[INFORMATION], boton ...
[KNOB CONTROL FUNCTION], botén

y cuatro mandos...
[MUTE], botén
[REC], botén
[REMOTE CONTROL ON/OFF], botén.
[SECTION], boton ........ccvueunnee
[SEQ TRANSPORT], botones....
[SF1] --[SF5], botones de subfuncion
[TRACK SELECT], botén

A/D INPUT, conectores
Acceso a otros eventos
Acceso al evento de nota ..
Acerca de la asignacion de funciones
Acerca de la pista de grabacion ...
Acerca de las tarjetas de memoria ...
Acerca de las voces Plug-in y de tarjeta
Acerca de las voces Plug-in
Acerca de los principales tipos de filtro.
Acercade mLAN ....................
Acerca del conector USB
Aclarar (Thin Out)
Acorde independiente
Actuacion, copia .....
Actuacion, modo .
Actuacién, modo .....
Actuacion, modo de almacenamiento
Actuacion, modo de edicién
Actuacion, modo de operaciones
Actuacion, modo de reproduccion.......... 31, 67,162
Actuacion, Parte activada/desactivada .
Actuacion, reproduccién AD.............
Actuacion, reproduccion de arpegio
Actuacion, reproduccion de EG
(generador de envolvente)
Actuacion, reproduccion de portamento ..
Actuacion, seleccion
Actuacion, voces de reproduccion

Aftertouch ...
Aftertouch de canal (CAT)..
Aftertouch polifénico (PAT) ....
AIEB2, tarjeta de E/S .
Aislar pista (solo).....
Ajuste canal transmisién MIDI de teclado
Ajuste canal transmisién MIDI de teclado

y octava teclado ...
Ajuste de fragmentacion tras el muestreo .
Ajuste de octava de teclado ...........ccoerierrrinne
Ajustes canal transmisién MIDI teclado

y octava teclado
Ajustes de control
Ajustes de control y control MIDI externo ....
Ajustes de fabrica
Ajustes de interfaz.......
Ajustes de numero de control
Ajustes de sistema .....
Ajustes del teclado maestro
Ajustes Layer/Split con generador de

tON0S EXIEINO ..ot 95
Alimentacion
Alimentacion, conector ...
Almacenamiento de datos..
Almacenamiento de la actuacion editada
Almacenamiento de la escena de cancion ........ 81

Almacenamiento de voces editadas ..
Almacenamiento y carga de datos ....
Amplitud
Anexar frase .
Anexar patrén ...
Arbol de funciones (File Mode) ...
Arbol de funciones (Master Mode) ...
Arbol de funciones (Pattern Mode) ....

(

(

(

Arbol de funciones (Performance Mode)
Arbol de funciones (Sampling) ...
Arbol de funciones (Utility Mode)
Archivo, modo ..........
Archivo, nombres ...

Archivos de carga automatica.............c.cceeeeneae 264
Archivos de tarjeta memoria/dispositivo

SCSIal MOTIF .. 263
Archivos del MOTIF a tarjeta memoria/

dispositivo SCSI ...

Arpegio
Arpegio durante reproduccién de cancién/

patrén
Arpegio, cuatro modos de reproduccion
Arpegio, estructura ..........
Arpegio, reproduccion......
Arpegio, tipo, tempo y limite
Asignacion..........c.coceeees
Asignacion de nombres....
Asignacion de posiciones
Asignaciones de control remoto
Asignar frase predefinida a pista de

patrén (Patch) .....
ASSIGNABLE OUT, conectores .....

ASSIGNABLE OUT Ly R, conectores .. .18
ATTACK vt 85
Audicion y seleccion banco de teclas

(MUESHFAS) o 242
AWM2 (memoria avanzada de ondas 2).............. 34
B
Banco de teclas........coovrueriicniniciceees 59

Banco teclas/datos secuencia por frase
audio ("Slice+Seq ")
BANK, botones .....
BCK DEL....
Beat Stretch .

BEF12....
Bloque de efectos ...
Bloqueo antirrobo .
Borrar cancion...
Borrar evento
Borrar frase ...
Borrar memoria .
Borrar patrén
Borrar pista
Botén de reproduccion
Botones de cursor-....

Bufer de edicion (DRAM) y bufer de

recuperacion (DRAM) .........cccccoveurniniccrncnins 64
Bufer de edicién y memoria de usuario................ 64
Buferes de edicion y de recuperacion.................. 64

Cc

Cadena de canciones
Cadena de patrones ...
Cakewalk ProAudio Ver9.0 ..........ccccocccrvcicenead 257
Cambio de control ....
Cambio de nombre ..
Cambio de programa
Cambio (edicién) de valores
Canal MIDI

Cancion y patron ... 51
Cancién y patrén (modo de secuenciador) .......... 51
Cancion

Cancién, nombre.....
Cancién/patrén y arpegio .
Capacidad de memoria
Carga automatica
Carga de datos ..
Cargar ......cccceeeue
Categoria y nombre de voz
Causas de errores SCSI ...

Comparacion, funcion
COMUN...oerieiecrcine ..167
Comun Arpegio Canal de salida ......

Comun Arpegio Efectos de reproduccion
Comun Arpegio Limite de arpegio ..
Comun Arpegio Tipo de arpegio

Comun Asignacion de controladores ................ 169
Comun bateria Arpegio Efectos de
TEPFOAUCCION ..o 149

Comun bateria Arpegio Limite de arpegio .
Comun bateria Arpegio Tipo de arpegio .
Comun bateria Efecto Conexién
Comun bateria Efecto Parametro

Ins. 1/2, Rev., Cho. .....cceeueueeereeciccrcecee 150
Comun bateria General EQ general

Compensacion
Comun bateria General Nombre.. .
Comun bateria General Otros.......
Comun bateria Grupos de control 1/2, 3/4, 5/6..149

Comun bateria Salida .........ccooeevierrnicirniens 149
Comun Efecto COnNexXion ..........ccccveeeerercecerenenne 169
Comun Efecto Parametro Insercion

1/2, Reverb, ChOrus .......cccccevveeveeveeeerieeresns 155
Comun Efecto Parametro Plug-in Ins.,

Rev., Cho., Var. .....ccccecevvveverennene.

Comun General Master EQ Offset ..
Comun General Nombre ...
Comun General Otros ...
Comun General Portamento ...
Comun MEQ (ecualizador general)..
Comun Nombre
Comun Otros...
Comun Salida .
Conexion a equipos de audio externos
Conexion a un dispositivo SCSI externo.
Conexién a un ordenador personal.........
Conexion de dispositivos SCSI externos
Conexion de efectos ...
Conexion de equipos MIDI externos ...
Conexién de varios controladores
CONEXIONES ...t
CONFIG Dispositivo reconocido actual
CONFIG Formato ......
CONFIG Montaje ..
CONFIG SCSI ID
Configuracion
Configuracion para la grabacion ..
Consejos practicos para la instalacion

del terminador ......c.oeveeieeeeeeeee e 291
Consejos sobre los tipos de

fragmentacion (Slice)
Control

Control de contraste de la pantalla .............c.c...... 14
Control de secuenciador externo

(panel en tiempo real) ...........cccocvvcriniccicinenns 119
Control remoto de software de

secuenciacion

Controlador, ajustes ..
Controlador, bloque.....
Controlador Asignacién Arpegio ......

Controlador Asignacion Mando ASSIGN A,
Controlador Asignacion Pedal conmutador........
Controlador Asignacion Remoto ............cccveeee.
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Controlador de soplido ...
Controladores
Controles de pantalla .
Convertir ......ccccveeeeeenene
Convertir en voz de bateria
Convertir frecuencia ...
Convertir tono .............
Copia de datos de frase .
Copia de seguridad
Copiar
Copiar CaNCION .........ccveeeeereerieeereisirrieereeeseenes
Copiar datos de cadena de patrén en

UNA CANCION ...t s
Copiar evento
Copiar frase..
Copiar patrén
Copiar pista
Copyright musical, observaciones
Creacion de carpeta nueva
Creacion de patrones con la funcién

Patch (patrén)
Crear arpegios de usuari
Crear cadena de patrones ...
Crear cadenas patrones tiempo real

(Pattern Chain Recording)
Crear compas
Crear datos continuos .
Crear pista de ritmos....
Crear redoble ......
Crear una cancién
Crescendo.
Cuantizacion
Cuatro zonas....
Cubase VST/32, Cubase VST 5.0 ...
cubierta de mLANSE o AIEB2....
CUTOFF

Datos creados por MUESLre0..........occeevenecs 59, 234
Datos creados por muestreo en modo
CaNCION/PALION. ... 59
Datos creados por muestreo en modo
VOZ/ACHUACION ... 59
Datos de muestreo comunes a todos
10S MOAOS ... 59
Datos de nota (con muestras "Sample
+ Note")...
DELETE ...
Delete All......

Delete Measure.....
Descripcion general del sistema ...
Deshacer/Rehacer .....
Deslizantes de control.
Deslizantes de control (CS)
Desplazamiento de reloj ...
Desplazamientos del cursor ..
DIGITAL IN/OUT, conectores ...
Disparo en espera
dispositivos/discos SCSI compatibles
Dividir cancién en patrén.
Dividir frase
Dividir patrén
Dividir pista de bateria
Division (Split) ........cccevne..
Dos submodos: muestreo y utilidades

Edicién, modo

Edicion, seleccion 158, 175, 213
Edicion COmMUN.......coevvviireiciseeseeee s 208
Edicién comin (Master Edit) .. 271
Edicién comun (Performance) ..166

Edicion comun (VOICe) .....cocvvurvcvicniniciciinn 130
Edicién comun y de elemento (Plug-in Voice)....153
Edicién comun y de elemento (Voice)
Edicién comin y de parte (Song Mixing)
Edicién comun y de tecla de bateria (Voice)......148
Edicién comin y de zona (Voice

Performance)
Edicion de actuaciones (Layer/Split)...
Edicion de actuaciones en el modo

Performance Play
Edicion de cadena de patrones .
Edicion de cancién, modo .31, 70,189
Edicion de cancién en el modo Song Play ........
Edicion de elementos (voz Plug-in)....................
Edicion de masteres en el modo Master Play
Edicién de mezcla de canciones, modo ...
Edicién de muestras ...
Edicion de muestras estéreo
Edicion de parte ..............
Edicién de parte (actuacion) ...
Edicién de parte (mezcla de cancion).................
Edicién de patrén en el modo Pattern Play........
Edicion de voces, modo .........ccccueunens

Edicién de voces de bateria
Edicién de voces en el modo Voice Play ..
Edicion de voces personalizadas de tarjeta ......157
Edicion de zona (sélo modo de actuacion) ........ 27
Edicién rapida de voces

Edicion y almacenamiento de voces de tarjeta....87
Edicién/eliminacion de eventos
Efectos de sistema .........c.......
Ejemplos de grabacion por pasos...
El tono o los intervalos son erréneos ....
...242, 247, 267

Eliminacion ...

Encendido ...... .29
Encendido del MOTIF ..

Entrada AD....

entrada analégica
Entrada digital (con AIEB2 opcional instalada) ....23
equipos de audio compatibles con mLAN............. 23
Escena de cancion ...
Especificaciones ...
Estéreo a mono.
Estilo y seccion
Estructura de efectos
Estructura de la memoria ...
Estructura de parte en el bloque generador

de tonos ......
Estructura de pistas de la cancién .
Estructura de pistas del patrén
Estructura de Voz ... 45
Evento Edicién/Insercién/Eliminacién ........ 190, 224
Evento Filtro de visualizacion .
Evento Operacion ..........cc......
Eventos MIDI que pueden editarse.....
Eventos MIDI que pueden insertarse

(editados)
Exclusivos de sistema (Exc) ...
Extraer
Extraer evento...

F

Favoritos, Categoria ....
FEG....
File (procedimiento basico) ..
Filtro o
Filtro de eliminacién de banda ...
Filtro de paso alto
Filtro de paso bajo.....
Filtro de paso de banda
Filtroy EG
FOOT CONTROLLER, conectores
FOOT SWITCH, conectores ...
Formadeonda ........ccccocevuveene
Formateo de tarjetas de memoria
Forward, botén ................

Fragmentacion (Slice) ..
Frase

G
GAIN, MaNAO ...vovevcveeicieeceecee e 18
Generador AWM2 interno y tarjeta Plug-in opcional
34

Generador de envolente del tono
Generador de envolvente de la amplitud
Generador de envolvente del filtro
Generador de tonos, bloque .
General Efecto Bypass ..
General Ofros ........
General Teclado ...
General TG (generador de tonos)....
Glide .......
GM, voz
Grabacion de arpegios en cancién/patron .
Grabacién de bucle (patrén) .
Grabacion de cancién ...........
Grabacién de canciones, Arpegio ...........cccce.u.
Grabacion de canciones, Configuracion ............ 184
Grabacion de canciones, modo ..
Grabacion de canciones, Voz
Grabacion de datos MIDI en una pista

de patrén
Grabacion de patron ...... ..223
Grabacion de patron Arpegio .......cccooeeerereeenens 223
Grabacion de patrén, configuracion ................ 222

Grabacion de patrén, modo .
Grabacién de patrén, voz
Grabacién en tiempo real (Pattern Record)
Grabacion en tiempo real (replace o

overdub en Paso 2) ... 103
Grabacion en tiempo real (replace,

overdub o punch en paso 5)
Grabacion en tiempo real (Song) ...
Grabacién en tiempo real y por pasos
Grabacion MIDI en pistas de cancion
Grabacion por pasos (cancion).....
Grabacién por pasos (patrén)
Grabacion por pasos (seleccionando

"step” en el puNto 2) ....ccvveeeereeeeicereeine 104
Grabacién por pasos (seleccionando

"step” en el punto 5)
GROUP [A] --[H], botones
GUANTAN .o
Guardar/exportar cancién grabada a

PC externo (File Utility) .......c.cccoevnicnnicnnnnns 118

1/0, conexion MLAN .........ccoovvveiveiceceeeceee 253
1/0, entrada
1/0, salida
Importante sobre compra médulos S
IMM para el MOTIF ......
Imposible grabar muestras ...
Imposible guardar en tarjeta memoria/
diSCO SCSI .. 280
Indicador [E] ..83, 127, 129, 163, 165, 205, 269, 270
Inflexién de tono .
Inicializar
Inicio, botén (Top)
Insercion, efectos
Insercién de entrada (Punch-in) en espera.
Insercion de NUEVOS eVENtOS ........c.ccveieevreenes
Insercién/desmontaje de tarjetas de memoria ..289
Instalacion de AIEB2
Instalacidn de equipos opcionales
Instalacion de unidades opcionales ...
Instalacion opcional de AIEB2 o mLANSE ........ 284
Instalacion opcional de médulos SIMM....
Instalacion opcional de tarjetas Plug-in
Instalacion SIMM.....
Intercambiar frases
Intercambiar pistas

(

PRV . ( . .
Edicion comun (Plug-in Voice) . Frecuencia de corte interfaz IEEE1394
Ed!c!(?n comun (Song Mixing) Funciones principalesn:: 42 Interfaz MIDI
Eg!c!c’m comun (todas las partes) y de parte...... 165 Fundido de entrada/salida.... ..245 interfaz mLAN .

icidn comun (todas las teclas) Interfaz USB

(Drum VOICE) ..o 149
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Interruptor de recepcion ...
Introduccién de datos

L

Layer (superposicion)
LFO v

Local On/Off
Logic Audio Plutinum Ver4.6..
LPF12 ..........
LPF12BPF6..

Mandos de control y deslizantes...
Margen de edicion de muestras
Master (procedimiento basico) .....
Master Edit (procedimiento basico)...
Master EQ
Master EQ Offset.
Master Equalizer .
Master Job, modo ...
Master Job (procedimiento basico)
Master Play, modo.......

Master Store, modo
Master Store (procedimiento basico) ...
MASTER VOLUME .....

Master, modo
Master, modo (informacion
Master, seleccion
Memoria de onda requerida para

fragmentaciones...
Memoria interna ...
Memoria interna y gestion de archivos .
Memoria Master Play
Memorizar en un Méaster
Mensaje de confirmacion
Mensajes de pantalla
Método de grabacion de las pistas

de muestras (muestreo)
Método de grabacion de pistas MIDI
Mezcla, modo (en el modo de cancién/patrén)....68

Mezcla de canciones, modo .................. 31, 68, 205
Mezcla de canciones, modo (mezclador

SIMPIE) vt 205
Mezcla de canciones, modo de

almacenamiento ..........ccoeveerecenenieeinenienas 214
Mezcla de canciones Comdn Arpegio

Canal de salida ........cocveeererenieirrcieeceee 209
Mezcla de canciones Comin Arpegio

Efectos de reproduccion ............cccooeecrrecenenee 209

Mezcla de canciones Comun Arpegio

Limite de arpegio
Mezcla de canciones Comun

Tipo de arpegio .......cceuvvcviiniriciicsieiniciaes
Mezcla de canciones Comun Asignacién

de controlador .........ccveeerieeniiccae 209
Mezcla de canciones Comun Efecto

CONEXION ....cvvveiiicieteceie e 210
Mezcla de canciones Comun General

Compensacion EQ global .........cccccccovvciniinene. 208
Mezcla de canciones Comun General Otros ....208
Mezcla de canciones Comin MEQ

(ecualizador global)
Mezcla de canciones Parte Interruptor

dE rECEPCION ... 212
Mezcla de canciones Parte Salida Envio
de efeCtos ..o 211

Mezcla de canciones Parte Salida Seleccion ....211
Mezcla de canciones Parte Salida
Volumen/Panoramico
Mezcla de canciones Parte Tonalidad
Mezcla de canciones Parte Tonalidad Afinacién 211
Mezcla de canciones Parte Tonalidad FEG........ 21
Mezcla de canciones Parte Tonalidad Filtro ...... 21
Mezcla de canciones Parte Voz Limite .............. 210

Mezcla de canciones Parte Voz Modo

de reproducCion .........cccccveriinieicineinieinie 210
Mezcla de canciones Parte Voz Otros .............. 210
Mezcla de canciones Parte Voz Portamento ....210
Mezcla de canciones Parte Voz ..........ccccvveene. 210

Mezcla de canciones y almacenamiento
como plantilla
Mezcla de patrones
Mezclar frases
Mezclar pistas
MIDI IN/OUT/THRU, conectores. .18
MIDI, ajustes .........
MIDI, interruptor ...
MIDI, Otros
MIDI, sincronizacion ...
mLAN (IEEE1394), conector 1, 2, 3
mLANSE ...
MODE, botones.....
Modificar datos de control
Modificar tiempo de puerta ..
Modificar velocidad de pulsacién ...
MOdO ..o
Modo de actuacion (informacion)
Modo de almacenamiento....
Modo de almacenamiento de voces ..
Modo de archivo
Modo de archivo (informacioén) ...
Modo de cadena de patrones
Modo de cancién..................
Modo de cancién (informacién)
Modo de edicién de masteres...... .32, 70, 270
Modo de edicién de mezcla de canciones
(mezclador SIMPIE) ... 207
Modo de edicién de mezcla de patrones ............ 70
Modo de edicién de patrones ................ 31,70, 224
Modo de grabacién (en modos cancién/
patron y Muestreo) ........ccocvcvvviricnrncniieinenes
Modo de grabacion de cadena de patrones ......
Modo de mezcla de patrones ...31, 68,232
Modo de operaciones (Job) ...
Modo de operaciones de cancion ...
Modo de operaciones de patrén
Modo de patron.........cccoeeeeenene
Modo de patrén (informacion) .
Modo de utilidades
Modo de utilidades (informacién) ...
Modo de voz ..o
Modo de voz (informacién) .....
Modos especiales, Master y Archivo.................... 68
Modos reproduccién principales: voz/
actuacion/cancion/patron ..
MODULATION, rueda
Mover
Muestreo ...
Muestreo con reproduccion de cancién
(secuenciador integrado) ..
Muestreo en una pista de patrén
Muestreo, ajustes de destino .
Muestreo, ajustes de fuente
Muestreo, configuracién
Muestreo, en una pista de cancion
Muestreo, modo ........cccccevevevenene
Muestreo, modo (informacion)
Muestreo, modo de edicion..
Muestreo, modo de espera ..
Muestreo, modo de grabacion .............
Muestreo, modo de operaciones..................

Nivel de sonido demasiado bajo ...........ccccceveueee. 279
No funciona bien la transferencia de datos
MIDI en bloque .........ccccvuviiiciniicc 280

No hay sonido
No se aplica ningun efecto ..
No se puede grabar la cancién o el patrén

(frase)
No se puede iniciar la cancién o el patrén
Nombre
Nombre de estilo ...
Nombre de frase ...,
Normal Comun Arpegio Efectos de

FEPIOAUCCION ... 133
Normal Comun Arpegio Limite de arpegio ........ 133

Normal Comun Arpegio Tipo de arpegio.
Normal Comun Efecto Conexién
Normal Comun Efecto Parametros ins.

1/2, reverb, Chorus ..o 137
Normal Comun General Compensacion

EQglobal .....
Normal Comun General Nombre
Normal Comun General Otros ...
Normal Comutn General Portamento....
Normal Comun Grupos de control 1/2, 3/4, 5/6 ..134
Normal Comun LFO Destino 1, 2, 3 ...136

Normal Comun LFO Onda ..135
Normal Comun LFO Retardo ... 136
Normal Comun Salida 132
Normal Edicién de voces 129
Normal Elemento Amplitud AEG

Seguimiento tecla .... 146
Normal Elemento Amplitud AEG Sens.

velocidad 145
Normal Elemento Amplitud AEG 145
Normal Elemento Amplitud Escalado ................ 146

Normal Elemento Amplitud Nivel/Panordmico ..145
Normal Elemento EQ (Ecualizador) .... ...148
Normal Elemento Filtro Escalado ... 144
Normal Elemento Filtro FEG (generador
envolvente filtro) ... 143
Normal Elemento Filtro FEG Sens. velocidad....142
Normal Elemento Filtro Seguimiento tecla ........ 143
Normal Elemento Filtro Tipo ..... ..140
Normal Elemento LFO ......... ..147
Normal Elemento Oscilador Limite .. ..138
Normal Elemento Oscilador Onda .. .. 137
Normal Elemento Oscilador Salida .. ..138
Normal Elemento Tono Afinacion .... ..138
Normal Elemento Tono PEG Sens. velocidad....139
Normal Elemento Tono PEG Tiempo/Nivel ........ 139
Normal Elemento Tono Seguimiento tecla .
Normal Voz y voz de bateria.....
Normalizar.........ccoevevenieinenen

NUMBER [1] --[16] ....
NUMBER [1] --[16], bOtOnes .......coovevreriecrririnnne
Numero de banco y de programa de voz
Numeros de cambio de control ............cccccureneee.
Numeros programa voz y grupo/nimeros
COITESPONAIENES.......vuvviiiiiceeeecia 125

0

Obtener frase de cancién
OCTAVE [UP ]y [DOWN ], botones ...
Onda (datos de muestras)
Ondas de usuario, muestras..
Ondas y elementos................
Operacién de banco de teclas .
Operacion de datos de notas ...
Operacién de forma de onda
Operacion de pista
Operaciones de cancién
Operaciones de compas
Operaciones de frases

Operaciones de mezcla de canciones, modo ....212
Operaciones de patrén
Operaciones de utilidades, modo
Operaciones de voz, modo
OPTICAL IN/OUT, conectores ...
OPTICAL OUT, conectores...
OPTICAL OUTPUT, conector
Optimizar memoria
Oscilador
Oscilador de bajas frecuencias .
Otras operaciones (Jobs) ............
OUTPUT L/MONO y R, conectores
Overdubbing

Panel frontal
Panel posterior ..
Pantalla (LCD)....
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Pantalla de informacioén...
Pantallas de informacién.
Pantallas de operaciones ..
Parada, boton ..........c.........
Parametro de edicién de muestras
Parte Tonalidad AEG...
Parte Tonalidad Afinacion
Parte Tonalidad FEG...
Parte Tonalidad Filtro
Parte Voz Limite
Parte Voz Modo de reproduccion .. 170
Parte Voz Otros...........
Parte Voz Portamento .
Parte VOzZ VOZ .......coevvvrccees
Partes de bloques TG y controlador/

secuenciador en cada modo .............ccccrercuneas 37
Patch, borrar ....
Patch, funcién ..
Patrén de bateria
Pattern Edit (procedimiento basico)
Pattern Job (procedimiento basico)
Pattern Play (procedimiento basico) .
Pattern Record (procedimiento basico).
Pedal conmutador (asignable) ..
Pedal conmutador (sustain) ..
Pedal controlador ...

Performance Edit (procedimiento basico) .......... 166

Performance Job (procedimiento basico) .
Performance Play (procedimiento basico) ..

Performance Store (procedimiento bésico)........176
PHONES, CONECION ..o 18
Pista de cancién activada/desactivada,

SOIO/MULE ..o 180

Pista de patrén activada/desactivada;

5010 y SileNCIamMIENtO ......c.vvveevericiercieriae
Pistas de muestras, con voces de muestras
Pistas MIDI ......
Pistas MIDI y de muestras ...
PITCH, rueda de inflexién de tono
PLG100-VH
PLG100-XG
PLG150-AN..
PLG150-DX..
PLG150-PF
PLGT50-VL oo
Plug-in Comun Arpegio Efectos de

IEPIOTUCCION ...
Plug-in Comun Arpegio Limite de arpegio .
Plug-in Comun Arpegio Tipo de arpegio ............
Plug-in Comin Control Ajustar AC

(controles asignables) ..........ccccovrcurrecireneanes 155
Plug-in Comun Control Ajustar aftertouch.......... 155
Plug-in Comun Control Ajustar rueda de

MOAUIACION ...
Plug-in Comdn Control Grupo Grupo 1/2 ..........
Plug-in ComUn Efecto Conexion .............cccocuene.
Plug-in Comun General Modo de

FEPIOAUCCION ...
Plug-in ComUn General Nombre.....
Plug-in Comun General Otros........
Plug-in Comun General Portamento .
Plug-in Comun Salida .....
Plug-in Elemento EQ (Ecualizador) .
Plug-in Elemento Filtro Corte ...
Plug-in Elemento LFO
Plug-in Elemento Nativo
Plug-in Elemento Oscilador Onda..
Plug-in Elemento Oscilador Otros..... .
Plug-in Elemento Tono PEG Tiempo/Nivel ........156
Plug-in Voice Edit (procedimiento basico).
Plug-in, edicién de voces ..........

Plug-in, efectos de insercion
Polifonia maxima
Poner frase en ARP
Poner frase en cancion
Posicion
POWER, interruptor
Precauciones de instalacion ..
Pro Tools V5.0.....cccvvevvirinnne.
Procedimiento (ejemplo conexién SCSI) .
Procedimiento basico
Procedimiento de encendido..
Punch In/Out (cancién)

RAM
Ranura de tarjeta .
Record, botén ...
Recorte de edicién de muestras .
Recuperacion de la escena de cancién
RELEASE
Remezcla de bucle ...
Replace ......ccooueuvenee
Replace y Overdub (cancién/patrén) .
Reproduccién de actuaciones
Reproduccion de canciones Canal de salida ....182
Reproduccién de canciones Pista Bucle....
Reproduccién de canciones, copiar frase ..
Reproduccion de canciones, Groove .
Reproduccién de canciones, modo........ 31,67,179
Reproduccion de canciones,

reproduccion/edicion en cadena ..........c........ 183
Reproduccion de patrén Voz de pista.................
Reproduccién de patrén, canal de salida ..
Reproduccion de patrén, Groove ...
Reproduccion de patrén, modo...
Reproduccion de patrén, Patch...
Reproduccion de patrén, Reproduccion/

edicion de cadena.........cccveceneirinicincinieas
Reproduccion de voces, Arpegio
Reproduccién de voces, banco Plug-in
Reproduccion de voces, EG (generador

de envolvente).....
Reproduccion de voces, modo ...
Reproduccion de voces, Portamento .
RESONANCE
Resonancia.....

31,67, 217
218

Reverberacion...
Reverse
Reverse, botdn .
ROMy RAM

ROM ..
RPN....
Rueda de datos.
Rueda de inflexién de tono ..
Rueda de modulacion ............ccccoeernererencennens

salida analdgica ...
salida digital .........
Salida de parte Envio de efecto .
Salida de parte Seleccion ...........
Salida de parte Volumen/Panoramico.
Salir de la pantalla actual
Salto hasta una posicién asignada
Sampling Edit (procedimiento basico).
Sampling Job (procedimiento basico) ....
Sampling Record (procedimiento basico) ..
SCSI, conectores
Secuencia .............
Secuenciador, ajustes
Secuenciador, bloque
Secuenciador, Claqueta (MIDI)
Secuenciador, MIDI Filtro ....
Secuenciador, Otros
Seleccioén de actuacion
Seleccion de archivo/carpeta .
Seleccion de cancion
Seleccion de estilo
Seleccion de funciones controlables
Seleccion de funciones y parametros .
Seleccion de modos .........ceveieernenne
Seleccion de muestras y funcion de audicion ....240
Seleccion de pista de cancion
Seleccion de pista de patrén
Seleccién de seccién
Seleccion de voces ......
SEND (envio de efectos)
SEQ TRANSPORT, botones ...
SERIAL 1/0 CONECION ...
Si el modo Trigger esta ajustado a "Level " ........
Si el modo Trigger esta ajustado a "Manual " ......
Si el modo Trigger esta ajustado a "Meas " ........
Si se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2 ........

Si se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE ....19

Silenciamiento y escena de pista de cancién ....115
SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR........ 35
SLOT 1-3, indicadores luminosos ....
Software de secuenciacion .......
Sélo suena una nota cada vez .
Solucién de problemas .....
Song Job (procedimiento basico)
Song Mixing (procedimiento bésico)....
Song Mixing Edit (procedimiento basico) ..........
Song Mixing Job (procedimiento basico) ..........
Song Mixing Store (procedimiento basico) .
Song Play (procedimiento basico)
Song Record (procedimiento basico) ................
Sonido distorsionado
Sonido entrecortado ..
SRAM
SRAM Y DRAM ..o

I

Tarjeta de memoria (SmartMedia ™), manejo ....289
Tarjeta de memoria/dispositivo SCSI externo ......64
Tarjeta PIUg-in ...

Tarjeta Plug-in de efectos ............cccocvvciciiiiniias

Tarjeta Plug-in de modelado fisico analégico .
Tarjeta Plug-in de piano ..............
Tarjeta Plug-in DX/TX avanzada
Tarjeta Plug-in MIDI...............
Tarjeta Plug-in multiparte .
Tarjeta Plug-in no funciona ...
Tarjeta Plug-in Virtual Acoustic ...
Tarjeta Plug-in Vocal Harmony .
Tarjeta Plug-in XG..............
Tarjeta Plug-in, ajustes ..
Tarjeta Plug-in, alineacion.
Tarjeta Plug-in, cubierta ...
Tarjeta Plug-in, estado
Tarjeta Plug-in, pardmetros nativos del

Sistema (ranura 1) ......ccococeveccnnccnneeeens 260
Tarjeta Plug-in, pardmetros nativos del
Sistema (ranura 2) ..........oeeeveevvcniieiinnecsieinnns 260

Tarjeta Plug-in, pardmetros nativos del
sistema (ranura 3)
Tarjetas Plug-in de una sola parte
Tecla de bateria AEG Amplitud.....
Tecla de bateria AEG Amplitud Sens.
a velocidad
Tecla de bateria Edicion ...
Tecla de bateria EQ (Ecualizador)
Tecla de bateria Filtro Corte
Tecla de bateria Filtro FEG Sens. a
velocidad ...
Tecla de bateria
de amplitud
Tecla de bateria Oscilador Onda..
Tecla de bateria Oscilador Otros
Tecla de bateria Oscilador Salida
Tecla de bateria Tono Afinacién ......
Tecla de bateria Tono Sens. a velocidad
TEMPLATE (plantilla) ...
TEMPO ...........
TIE (ligado)
Time Stretch
Tipo y configuracién de SIMM...
Tipos de archivos compatibles con el MOTIF ....262
Tipos de reproduccion de muestras ... .
Tipos de tarjeta de memoria compatibles
Tono
Transposicion ..196, 226, 247
Trasvase en blogue.................... 159, 176, 213, 274
Tres métodos para iniciar la
grabacién de muestras ...
Trim (recorte)

Una vez (One Shot) ......cccceuveurieeiinirierieienaad 61
Unidades opcionales que se pueden
instalar en el MOTIF ....

Uso como teclado maestro
Uso de la funcién Arpegio......
Uso de la funcién de bisqueda por categoria ..126
Uso de la funcién de control remoto ...
Uso de la funcién Groove

298
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Uso de la funcién REST ...
Uso de la funcién TIE
Uso de la lista de caracteres
Uso de la rueda de datos .......... .
Uso de los botones [INC/YES] y [DEC/NOJ ...... 126
Uso de los botones BANK, GROUP y

Uso de los botones de funcién [F1] -[F6]
Uso de los botones de subfuncién [SF1] -[SF5]....71
Uso de una fuente para controlar varios

ESNOS ... 49
Uso de varias fuentes para controlar un

ESHN0...eeece e
Utilidades de archivo ...
Utilidades, modo
Utilidades (procedimiento basico)

v

Variacién ......
Voces y actuaciones ...
Voces/muestras de usuario y forma de onda ......60
Voice Edit (procedimiento basico)...................... 130
Voice Job (procedimiento basico)
Voice Play (procedimiento basico) ...
Voice Store (procedimiento basico) .
VOICE ...
VOL/PAN..
Voz Arpegio Canal .
Voz de muestras
Voz de usuario ...
Voz, ajustes......
Voz, asignacién de controladores .
Voz, ecualizador general....
Voz, modo

Z

Zona, interruptor de transmision ...
Zona, mando/deslizante
Zona, nota
Zona, preajuste
Zona, transmision ...
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